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RESUMO

O presente estudo, investigou os desafios enfrentados pelos docentes das escolas publicas de
Belo Horizonte apds o periodo pandémico, em relacdo ao uso de recursos tecnolégicos. O
objetivo geral foi analisar as repercussdes da cultura digital no trabalho dos professores dos
anos iniciais do ensino fundamental da rede publica municipal de Belo Horizonte, no tocante
ao uso das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao. Os objetivos especificos foram:
investigar a influéncia da Cultura Digital no trabalho dos professores dos anos iniciais;
compreender a percepcao dos professores sobre o trabalho pedagdgico no contexto da cultura
digital, em relacao ao uso das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo; e identificar
desafios, limites e possibilidades da cultura digital no trabalho dos professores dos anos iniciais
do ensino fundamental da rede publica municipal de BH, no periodo pds-pandemia. Foram
utilizados trés instrumentos para a coleta de dados: questionario, entrevistas e diario de campo.
O questionario foi respondido por 33 professores da rede publica municipal de ensino
fundamental de Belo Horizonte/MG, 15 professores, dos 33 que responderam ao questionario,
aceitaram participar das entrevistas semiestruturadas, o que possibilitou uma investigacao mais
aprofundada das praticas pedagbdgicas e uma melhor compreensdo sobre a cultura digital no
contexto do ensino remoto emergencial no periodo pés-pandemia. Para a anélise dos dados, foi
utilizada a analise de conteido de Bardin (2016). Na andlise dos questionarios, foram
identificadas trés categorias de analise: Experiéncias adquiridas no periodo do Ensino Remoto
Emergencial (ERE) e Pés-Pandemia, Letramento Digital e Cultura Digital, trabalho docente e
suas competéncias. Na analise das entrevistas, foram verificadas quatro categorias de analise:
Impactos do ERE e pos-pandemia, Utilizagdo das ferramentas tecnologicas na pratica
pedagodgica, Competéncia Digital, e Integracdo da cultura digital no ensino. Em relagao as
dificuldades enfrentadas, os professores apontaram desafios relacionados ao letramento digital,
adaptagdo tecnologica e falta de infraestrutura adequada. No entanto, também foram
identificados aspectos positivos, como a possibilidade de explorar novas ferramentas
tecnolodgicas, que podem promover maior autonomia dos alunos no processo de aprendizagem,
e a satisfagdo dos professores ao perceberem que a cultura digital ¢ marcada pela inovagao
continua do saber ¢ do conhecimento, assim como pelo dialogo com a cultura popular pré-
existente, incentivando novas formas de interagdes sociais e producao de conhecimento.

Palavras-chave: Cultura Digital, Reconfiguracdo do Trabalho docente, Letramento digital.



ABSTRACT

This study investigated the challenges faced by public school teachers in Belo Horizonte after

the pandemic period, particularly regarding the use of technological resources. The general
objective was to analyze the impact of digital culture on the work of early years elementary
school teachers in the Belo Horizonte municipal public school system, with a focus on the use
of Digital Information and Communication Technologies. The specific objectives were: to
investigate the influence of Digital Culture on the work of early years teachers; to understand
teachers’ perceptions of their pedagogical work in the context of digital culture, especially in
relation to the use of Digital Information and Communication Technologies; and to identify the
challenges, limitations, and possibilities of digital culture in the work of early years teachers in
the municipal public school system of BH in the post-pandemic period. Three instruments were
used for data collection: a questionnaire, interviews, and a field diary. The questionnaire was
answered by 33 teachers from the municipal public elementary school system of Belo
Horizonte/MG. Out of these, 15 teachers agreed to participate in semi-structured interviews,
allowing for a deeper investigation into pedagogical practices and a better understanding of
digital culture in the context of emergency remote teaching during the post-pandemic period.
For data analysis, Bardin’s content analysis method (2016) was used. The analysis of the
questionnaires revealed three categories: Experiences acquired during the Emergency Remote
Teaching and Post-Pandemic period, Digital Literacy and Digital Culture, and Teaching Work
and its Competencies. In the analysis of the interviews, four categories emerged: Impacts of
ERT and the post-pandemic period, use of technological tools in pedagogical practice, Digital
Competence, and Integration of digital culture into teaching. Regarding the difficulties faced,
teachers reported challenges related to digital literacy, technological adaptation, and lack of
adequate infrastructure. However, positive aspects were also identified, such as the opportunity
to explore new technological tools that can foster greater student autonomy in the learning
process, and the satisfaction of teachers in realizing that digital culture is characterized by the
continuous innovation of knowledge and learning, as well as by its dialogue with pre-existing
popular culture, encouraging new forms of social interaction and knowledge production.

Keywords: Digital Culture, Reconfiguration of Teaching Work, digital literacy.
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CAPITULO 1
INTRODUCAO E APRESENTACAO DA PESQUISA

Iniciei minha' trajetéria profissional como estagiria enquanto estudava Pedagogia e
mais tarde me tornei Secretaria Executiva do Curso Normal Superior - VEREDAS, polo
(FaE/UEMG). Assim que me formei, trabalhei como servidora designada em escolas estaduais,
ja em 2007, exercendo funcdes diversas tais como: Supervisora Pedagdgica, Professora em
escola de Tempo Integral, Coordenadora de curso Normal Nivel Médio. E meu esposo sempre
me dizia: “Estude para concurso! e assim fiz. Passei no concurso da Prefeitura Municipal de
Belo Horizonte (PBH), e hoje fago parte do quadro de professores efetivos. Atualmente, sou
professora de Matematica, Educagao Fisica e Ciéncias das séries iniciais do ensino fundamental,
da rede publica municipal, entretanto, ja atuei em varias fungdes na escola como: Coordenadora
Pedagogica, Coordenadora de Apoio, Professora de Portugués, Matematica e Ciéncias nos anos
finais do Ensino Fundamental. Defendi minha Monografia no curso de Pedagogia sobre: A
identidade da crianga negra na escola. Escolhi esse tema a fim de refletir sobre os possiveis
comportamentos das criancas negras no espago escolar e como elas sao estimuladas a
expressarem a propria identidade a partir da pratica profissional docente, como sou negra, me
identifiquei muito com o assunto. Prossegui com os estudos para aperfeicoar minha pratica
profissional e fiz duas pos-graduagdes Lato-Sensu na Universidade Federal de Vicosa, ja que
me casei e fui morar em Vigosa/MG por um tempo. Fiz uma pos-graduacao na area de Formagao
de Professores e outra na area de Politicas Publicas em Género e Raga em 2009 ¢ 2011,
respectivamente.

O incentivo da minha mae e do meu esposo nunca faltaram, por isso, ndo parei.
Continuei os estudos e fiz o curso de Direito no Centro Universitario Metodista [zabela Hendrix.

Consequentemente, hoje posso dizer que minha educacao teve um alicerce.

Educacdo ¢ uma pratica que coincide com a origem da propria humanidade. Esta
enraizada em nossa existéncia e € um conceito amplo que envolve tanto a formagao
humana realizada na escola quanto a que se realiza fora dela. [...] Entre os antigos
gregos e romanos, educagdo consistia no desenvolvimento fisico, moral e intelectual
do ser humano. A transmissdo de valores morais comecava pelas familias e pelos
preceptores"” (Bittar, 2018).

O processo de me relacionar com os outros € o planejamento das minhas a¢des foram

A primeira pessoa do singular ¢ adotada nesta etapa da dissertagao, pois se trata do relato da trajetoria académico-
profissional da pesquisadora.
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diferenciais positivos na minha trajetéria académica, ou seja, na minha educacdo. Precisando
interagir e me aproximar de muitas pessoas, pude realizar meus sonhos. Meu propdsito ¢ manter
0 senso critico aberto a novas mudangas, com o intuito de praticar agdes educacionais nas quais
as relagdes humanas sejam o ponto central do meu desenvolvimento intelectual. Tenho o desejo
de me tornar pesquisadora na linha de pesquisa sobre Trabalho Docente e Educacao,
vislumbrando contribui¢des significativas para a produgdo do conhecimento no espago escolar,
que carece de reflexdes sobre esses aspectos, e, futuramente, me tornar professora de ensino

superior.

1.1. Situando o tema da pesquisa

O interesse em pesquisar sobre as transformacdes no trabalho docente de professores
dos anos iniciais do ensino fundamental (EF) de escolas publicas municipais ocorreu em razao
do periodo pandémico, que tanto desafiou docentes do mundo inteiro a adaptar-se a uma
transformagao digital na educacao através da implementagao de sistemas baseados na nuvem,
na gestdo das escolas, em equipamentos individuais para interacdo dos alunos com os
professores dentro da sala de aula e do uso de recursos digitais aplicados ao aprendizado.

Realizaram-se entrevistas, as quais tiveram como objetivo fornecer uma base de
informacodes de professores em servigo, permitindo confrontar dados e analisar as repercussoes
da cultura digital no trabalho dos professores dos anos iniciais do EF da rede ptiblica municipal
de BH, especialmente no que se refere ao uso das Tecnologias Digitais da Informacao e

Comunicagao (TDIC) no periodo pos-pandemia.

1.2 Questao de investigacio

Quais as repercussdes da cultura digital no trabalho do professor no que tange as adaptagdes

pedagogicas ao uso das TDIC no periodo pds-pandemia?

1.3 Objetivo Geral

Analisar as repercussdes da cultura digital no trabalho dos professores dos anos iniciais
do EF da rede publica Municipal de BH, no tocante ao uso das Tecnologias Digitais da

Informagdo e Comunicagdo no periodo pos-pandemia.
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A partir do objetivo exposto, desenharam-se os seguintes objetivos especificos:

1.4 Objetivos especificos

e Investigar a influéncia da Cultura Digital no trabalho dos professores dos anos iniciais
do EF da rede publica Municipal de BH no periodo pos-pandemia;

e Compreender a percep¢dao dos professores em relagdo ao trabalho pedagogico no
contexto da cultura digital no que diz respeito ao uso das Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicacao no periodo pds-pandemia;

e Identificar desafios, limites e possibilidades que a cultura digital impacta no trabalho
dos professores dos anos iniciais do EF da rede publica Municipal de BH acerca do
uso das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao;

e Produzir Produto Educacional que revele resultados da pesquisa e sinalize

contribuig¢des para o trabalho diario do professor.

Nesse sentido, vale destacar a necessidade de ir em busca de novas consideracoes e
desafios sobre uma aprendizagem mais dindmica, ampla, contextualizada e significativa para o
aluno, além de entender e dimensionar os dispositivos de acesso as tecnologias digitais em
sintonia com as praticas pedagogicas adotadas, as quais sao utilizadas nas escolas.

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagiio (TDIC)?> podem enriquecer a
producdo do saber, tanto do aluno quanto do professor. Moran (2007) e Valente (2005)
acreditam que as tecnologias sdo instrumentos capazes de conectar os espacos da sala de aula e
do mundo exterior, possibilitar o acesso a informagao e flexibilizar o ensino, permitindo que o
educando crie suas proprias redes de conhecimento.

O trabalho docente necessita estar interligado ao conhecimento intelectual, porém,
muitos profissionais se veem desmotivados e desacreditados com o trabalho que desenvolvem.
Admite-se que os baixos saldrios e a falta de investimento do poder publico no processo de
formagao profissional e humana precisam obter uma conotagdo de destaque e valorizar os
docentes com a criagdo de politicas publicas de ensino, logo, essas sdo possiveis estratégias que
precisam ser tragadas para sanar desigualdades entre professores e alunos.

De acordo com Neves (2009), o trabalho do professor refere-se a um fazer voltado ao

2 Neste trabalho, serd adotada a terminologia TDIC por ser mais abrangente, salvo quando a citagdo for direta,
neste caso, manter-se-a a terminologia utilizada pelo autor citado.
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outro, o qual, por sua vez, muitas vezes estd também inserido em contextos sociais
contraditorios.

Os saberes advindos do trabalho docente sdo classificados como saberes experienciais.
Para Tardif (2014), esses saberes sdo adquiridos pelos docentes em suas praticas, no exercicio
da profissdo, baseando-se no seu cotidiano e no conhecimento do seu meio. Para Gauthier ef al.
(2013), a experiéncia e o habito estdo intimamente relacionados, sendo que o docente aprende
por meio de suas proprias experiéncias e, ao serem repetidas, essas se tornam atividades de
rotina, contribuindo significativamente para o seu proprio aprendizado.

Em consonancia com Pereira, Gottschalck e Tavares (2019), dentre os saberes docentes
descritos por Tardif (2014), sdo os saberes experienciais que motivam o docente a estar atento
as movimentagdes e tendéncias do mercado, por estarem sob seu controle e responsabilidade.
Isso faz com que sejam incorporados outros saberes e habilidades as suas praticas educativas.

Considerar a tecnologia como ferramenta para impulsionar o processo de evolucao da
humanidade torna-se legitimo em virtude de todos os aspectos observados ao longo do tempo,
especialmente os saberes da experiéncia. Essa tecnologia, que transformou os modos de viver
e conviver em sociedade, nos obrigou a compreender que o papel do profissional docente ndo
esta aquém dessa tecnologia. Os processos vao se modificando ao longo do tempo, ndo apenas
para suprir a demanda de novos produtos a serem consumidos pelos mais variados grupos
sociais, mas também para explicitar a necessidade de que a educagao acompanhe todo esse

processo diversificado € em constante avango.

O reconhecimento de ser condicionado, assim, ndo tem nada a ver com uma atitude
passiva perante o mundo em que se vive. Ele torna cada pessoa responsavel pelo
mundo em que vive e que constrdi. Afinal, minha presen¢a no mundo néo € a de quem
a ele se adapta, mas a de quem nele se insere. E a posi¢do de quem luta para nio ser
apenas objeto, mas sujeito também da historia (Freire, 2017, p.53).

Da postura ética decorre a possibilidade de aprender com as diferencas, atitude
indispensavel para a constru¢ao de relagdes dialdgicas. Além disso, Freire (2017) alerta para a
necessaria humildade de se perceber que todos estdo em processo de aprendizagem. Ele convida
cada leitor a refletir sobre a experiéncia de ser professor, que envolve a formacdo dentro de uma
complexidade de saberes que se interpdem, se complementam e oferecem subsidios para que o
ensino e a aprendizagem possam acontecer. Ndo basta possuir um ‘“notdrio saber” sobre
determinada area cientifica, ficar restrito ao saber curricular ou ter saberes experienciais sem
respaldo teodrico. Logo, conforme propde Freire (1996), o desafio da profissdo docente €

conceber um professor que possa avancar de um saber despretensioso para um saber consciente
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e critico, que preza pela educagdo que liberta e emancipa.

A reconfiguragdo do trabalho docente frente a cultura digital representa um dos muitos
desafios e, a0 mesmo tempo, uma oportunidade no contexto educacional contemporaneo. A
cultura digital, marcada pelo uso intenso de tecnologias e pela expansdo da internet, tem
impactado diretamente o modo como o conhecimento ¢ produzido, compartilhado e assimilado,
exigindo que os professores adaptem suas praticas pedagogicas a esse novo cenario.

Com o avango das tecnologias digitais, surgem ferramentas que facilitam o processo de
ensino-aprendizagem, como plataformas de aprendizado on-line, aplicativos educacionais,
ambientes virtuais de ensino e até mesmo redes sociais. Essas tecnologias ampliam as
possibilidades de interacdo e de acesso a conteudo, permitindo que o ensino va além das
limitagdes fisicas de uma sala de aula e seja, muitas vezes, moldado as necessidades individuais
dos alunos.

Em face desse novo formato de trabalho e educagao, o papel do professor se transforma:
agora, ele deve desenvolver habilidades para selecionar conteudos digitais, guiar os alunos na
interpretagdo critica da informacao disponivel e promover a autonomia no aprendizado. Além
disso, precisa dominar ferramentas digitais e estar atento as inovagdes tecnologicas, o que
demanda atualizacdo continua e disposi¢do para aprender novos recursos.

Esta pesquisa justifica-se pelo objetivo de analisar a reconfiguragao do trabalho docente
frente a cultura digital nas escolas publicas municipais de Belo Horizonte. Conforme
mencionado, a experiéncia docente da pesquisadora nos anos iniciais do ensino fundamental
em escolas publicas considera os desafios enfrentados pelos docentes e percebe que, com o uso
das tecnologias digitais no periodo da pandemia, muitos profissionais tiveram que aperfeigoar

suas praticas pedagogicas. Nesse sentido, Carvalho (2007) destaca que:

A medida que as TICs ganham espaco na escola, o professor passa a se ver diante de
novas e inumeras possibilidades de acesso a informagdo e de abordagem dos
conteudos, podendo se libertar das tarefas repetitivas e concentrar-se nos aspectos
mais relevantes da aprendizagem, porém, torna-se necessario que o professor
desenvolva novas habilidades para mover-se nesse mundo, sendo capaz de analisar os
meios a sua disposicdo e fazer suas escolhas tendo como referencial algo mais que o
senso comum. (Carvalho, 2007, p. 2).

O dia a dia de grande parte das pessoas ¢ marcado pelo uso de recursos tecnologicos.
Esta realidade potencializa o trabalho docente, considerando a influéncia da tecnologia digital
na vivéncia dos estudantes em diferentes contextos, para além da sala de aula. A inclusao digital
¢ um fator de grande importancia em diversas areas, como a profissional, a pessoal e a

educacional. Desenvolver novas habilidades e competéncias em uma cultura digital requer
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muito trabalho, além da promogao da inclusdo digital. Nesse sentido, Bonilla e Pretto (2011),

destacam que:

A inclus@o digital ha que ser aliada a uma proposta de inclusdo social que cria
condigdes nao apenas para as pessoas terem acesso a informagao, mas também para
utilizarem as TICs como recurso para “fortalecimento da produgdo cultural e
cientifica, de forma a possibilitar que esse dialogo entre o local € o universal ganhe
uma dimensao igualitaria e ampla” (Bonilla e Pretto, 2011, p.11).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), € essencial o preparo de
professores para atuarem de forma didatica e pedagogica no uso das tecnologias digitais.
Compreender e utilizar as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo de maneira
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais — incluindo as escolares —
¢ fundamental para que se possa comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria tanto na vida pessoal
quanto coletiva (BNCC, 2017).

Logo, embora as tecnologias desempenhem papéis essenciais como ferramentas
pedagogicas, ¢ evidente a necessidade de uma formagao docente que capacite os educadores a
usa-las com competéncia. Contudo, devemos considerar que a aplicagdao dessas tecnologias no
espaco escolar exige investimentos em politicas educacionais. Nao basta o governo instituir
uma Base Nacional (BNCC) que determine o uso das tecnologias na educagao se nao houver
recursos financeiros suficientes para sua implementacao.

Portanto, ¢ a partir da realidade escolar que surgem situacdes e tarefas multiplas,
inseridas na légica da constru¢do de uma cultura digital, realizadas pelos docentes. Nesse
contexto, Tardif e Lessard (2008) afirmam que o trabalho docente ¢ marcado por rotinas nas
quais tensdes, exaustdo mental e queda da autoestima podem surgir, especialmente nas relagdes
humanas estabelecidas. A partir desses pressupostos dos autores, ¢ importante refletir sobre os
desafios do trabalho do professor. A escola nao mudou o suficiente para a crianca de hoje; temos
uma crianga nova em uma escola velha (um professor secundario) (Tardif, Lessard, 2014, p.
111).

Os desafios do trabalho do professor sdo intimeros e refletem uma educacdo
contemporanea e complexa. Entre os principais desafios estdo a adaptagdo as novas tecnologias,
a gestdo da diversidade em sala de aula e a necessidade de desenvolver praticas pedagdgicas
inovadoras que atendam as demandas das criancas de hoje, que vivem em um mundo digital e
dindmico. A tecnologia transforma a maneira como vivemos e aprendemos. Contudo, muitas

escolas ainda mantém estruturas e metodologias tradicionais que ndo acompanham essas
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mudangas. Os professores, muitas vezes, encontram dificuldades para integrar novas
tecnologias de maneira eficaz em suas praticas pedagogicas, o que exige ndo apenas formagao
continua, mas também suporte adequado, recursos e infraestrutura. A resisténcia ao uso de
novas tecnologias, seja por falta de treinamento ou por medo do desconhecido, ¢ um obstaculo
que muitos educadores enfrentam.

As salas de aula de hoje sdo diversificadas, ndo apenas em termos de etnia e cultura,
mas também em habilidades, necessidades educacionais especiais e estilos de aprendizagem. A
crianca contemporanea tem acesso a uma grande quantidade de informagdes e estd acostumada
a interacdes rapidas e visuais. Por isso, métodos tradicionais de ensino, como aulas expositivas
e o uso exclusivo de livros didaticos, muitas vezes nao sao eficazes para captar sua atengdo e
interesse. Os professores precisam ser criativos e inovadores, utilizando metodologias ativas
como a aprendizagem baseada em projetos, gamificacdo e salas de aula invertidas. No entanto,
a implementagao dessas praticas requer tempo, planejamento e, muitas vezes, recursos que nao
estao disponiveis.

Percebe-se um descompasso entre a crianga de hoje e a escola tradicional. Enquanto a
crianca contemporanea ¢ digitalmente nativa, criativa e busca interatividade, a escola muitas
vezes ainda se baseia em modelos rigidos e ultrapassados de ensino. Esse desajuste pode levar
a desmotivacdo e ao desinteresse dos alunos. Para superar esse desafio, ¢ fundamental que as
escolas modernizem suas abordagens, criando ambientes de aprendizagem mais flexiveis e
adaptaveis as necessidades e aos interesses dos alunos.

A relagdo entre a midia, estudantes e os professores ¢ complexa. Alguns educadores
relatam que a midia desempenha um papel positivo, permitindo que as criangas se tornem mais
bem informadas e abertas. A exposi¢ao a diferentes contetidos e perspectivas pode enriquecer
o conhecimento e ampliar os horizontes das criangas. No entanto, esses mesmos professores
observam que a midia também cria uma distancia cultural entre eles e seus alunos.

Os professores percebem que ndo compartilham mais as mesmas referéncias culturais
que as criangas, o que gera uma desconexdo em termos de compreensdo das vivéncias,
sentimentos e pensamentos dos alunos. Esse distanciamento sugere que, embora a esséncia das
criangas permaneca a mesma, o sistema ao redor delas, incluindo a midia e as estruturas sociais
e educacionais, estd em constante mudanga, criando novos desafios para a compreensdo € a
comunicac¢ao no ambiente escolar. Os conhecimentos nao se limitam aos assuntos escolares; as

criangas estdo muito informadas sobre uma grande variedade de temas.

A midia, principalmente, segundo alguns professores, permite que as criangas
sejam mais bem informadas e mais abertas. Mas os professores também constatam



21

que se estabeleceu uma distancia entre sua cultura e a das criangas. Eles ndo sabem
mais o que as criangas vivem, sentem e pensam. No fundo, as crian¢as ndo mudam,
¢ o “sistema” que muda (Tardif, Lessard, 2014, p.146).

As transformacdes sofridas pela sociedade diante das novas tecnologias digitais sdo
responsaveis pelas dificuldades que os professores encontram para manter e renovar uma

relacdo pedagdgica com os alunos.
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CAPITULO 2
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste topico, destaca-se o delineamento metodoldgico e os procedimentos adotados
para a realiza¢do da pesquisa, que tem como problema investigar as repercussdes da cultura
digital no trabalho do professor. O objetivo principal foi o de analisar as repercussdes no
trabalho dos professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental (EF) da rede publica
municipal de Belo Horizonte (BH). Os objetivos especificos: investigar a influéncia da cultura
digital no trabalho desses professores no periodo poés-pandemia; compreender a percep¢ao dos
professores sobre o trabalho pedagogico no contexto da cultura digital, especialmente no que
diz respeito ao uso das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao (TDIC) no periodo
pos-pandemia; e identificar os desafios, os limites e as possibilidades da cultura digital no
trabalho dos professores dos anos iniciais do EF da rede publica municipal de BH.

O interesse pelo tema surgiu com o advento da pandemia e o consequente uso dos
recursos tecnolédgicos digitais. O objeto de estudo da pesquisa de campo foi o trabalho dos
professores da rede municipal de ensino que atuam nas séries iniciais do Ensino Fundamental
de escolas municipais de BH, os quais fazem uso das tecnologias digitais no ambiente escolar.
Os dados foram coletados por meio de contato direto e interativo da pesquisadora com
profissionais docentes de trés escolas publicas do municipio de BH. Inicialmente, foi aplicado
um questiondrio, ao qual 33 docentes responderam. Posteriormente, foram realizadas
entrevistas com estes, sendo que 15 docentes, que haviam respondido ao questionario,
aceitaram, por meio do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), participar das
entrevistas. Os demais docentes que responderam ao questiondrio, mas ndo participaram da
entrevista, alegaram indisponibilidade de tempo, problemas de satde e dificuldades de
elaboracdo verbal para responder em tempo real as perguntas, preferindo, portanto, ndo se

submeter a essa situacao.

2.1 Estrutura da Dissertacao

Para responder a questdo de investigagdo e aos objetivos que orientam este trabalho,
optou-se pela pesquisa de natureza qualitativa, de carater exploratorio, a qual foi organizada
em sete topicos. Inicialmente, no primeiro topico, apresentamos, de forma sucinta, a trajetoria
profissional da pesquisadora, até a presente pesquisa. Em seguida situa-se o tema da pesquisa

com assuntos relevantes e embasados teoricamente os quais irdo direcionar o entendimento
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do leitor. No segundo topico, apresentam-se os procedimentos metodologicos, questdo de
investigacdo, objetivo geral e especificos, explorando estudos e pesquisas relevantes que
embasam este trabalho. Foram consideradas abordagens tedricas e conceitos-chave
relacionados a cultura digital e sua influéncia no trabalho do professor no periodo pods-
pandemia. Na sequéncia apresenta-se revisdo de literatura, descritores utilizados no
mapeamento dos trabalhos encontrados com o objetivo de ampliar o debate sobre a Cultura
digital e o trabalho docente.

No quarto capitulo, demonstrou-se referencial tedrico, nesta fase define-se os tedricos
que fundamentarao grande parte da pesquisa, em seguida define-se o caminho percorrido para
a produgao dos dados.

No quinto capitulo, os instrumentos utilizados, quais sejam: diario de campo,
questiondrio, entrevistas, realizadas em trés escolas da rede publica municipal de ensino; em
seguida a validacdo dos instrumentos, Comité de Etica, metodologia de analise dos dados, o
contexto e os participantes do estudo, e a configuracao das categorias de analise.

No sexto topico, a caracterizacao dos participantes, quais sejam: género, faixa etaria
e suas consideragdes relevantes no desenvolvimento da pesquisa.

No sétimo topico, realizou-se a analise de dados dos questionarios e das entrevistas,
resultados, triangulacdo dos dados e por fim as consideragdes finais sobre a pesquisa.

Descrigao e informacoes sobre o Produto Educacional.

2.2 Metodologia de analise dos dados: a analise de contetudo

A metodologia utilizada na andlise dos dados ¢ a Anélise de Contetido, desenvolvida
por Bardin (2016). Trata-se de uma metodologia amplamente utilizada em diversas areas do
conhecimento, como comunica¢do, educagdo, satde e psicologia. Consiste em um conjunto de
técnicas de andlise das comunicagdes, visando obter, por meio de procedimentos sistematicos e
objetivos, a descricdo do conteudo das mensagens. Isso permite a inferéncia de conhecimentos
relativos as condigdes de produgdo/recepcdo dessas mensagens, com base em indicadores
(quantitativos ou ndo) (Bardin, 2016). A analise de contetido ¢ organizada em trés fases: Pré-
analise, exploracdo do material e o tratamento dos resultados, com inferéncia e interpretagao.

Dentro desse contexto, a analise de conteido de Bardin se destaca como uma das
abordagens mais conhecidas e utilizadas para a analise de dados qualitativos, fundamentando-
se na sistematizacao dos contetidos e na identificacdao de categorias tematicas que emergem dos

dados coletados.
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A primeira fase, a pré-analise, corresponde a organizacao do material. Nessa fase, ocorre
a escolha dos documentos a serem submetidos a analise, formula-se hipdteses e objetivos e, por
fim, elaboram-se indicadores que fundamentam a interpretagao final. Esses fatores, apesar de
conectados, podem ser realizados de forma nao ordenada, conforme a conveniéncia da pesquisa.
As atividades da pré-analise podem ser organizadas da seguinte forma: (a) leitura flutuante; (b)
escolha dos documentos a serem analisados; (¢) formulagdo das hipoteses e dos objetivos; (d)
referencia¢do dos indices e elaboracao de indicadores; e (e) preparagao do material (Bardin,
2016).

E na leitura flutuante que o pesquisador tem os primeiros contatos com os documentos
a serem analisados, conhecendo o texto. A partir de sua interpretagdo, atribuem-se orientagoes
e impressoes. A leitura torna-se mais precisa a medida que o pesquisador analisa os documentos,
fazendo com que as hipdteses emerjam, teorias relacionadas ao material analisado se projetem
e técnicas aplicadas a materiais semelhantes sejam mobilizadas (Bardin, 2016).

Ainda na pré-analise, a etapa de formulagao das hipoteses e dos objetivos ¢ tratada como
uma suposicao cuja origem ¢ a intui¢do, permanecendo em suspense enquanto nao for
submetida a prova dos dados. Para a autora, uma hipotese ¢ uma afirmacao provisoria que o
pesquisador se propde a verificar, tanto para confirma-la quanto para invalida-la (Bardin, 2016).

Baseado nas leituras preliminares, formulou-se a seguinte hipotese: O trabalho docente
esta se configurando frente a cultura digital a partir do uso das Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagdo (TDIC) em suas abordagens pedagogicas apds o periodo da
pandemia?

A exploragdo do material, que corresponde a segunda fase da andlise de conteudo,
consiste em operagdes de codificagdo e decomposi¢cdo dos dados (Bardin, 2016). De acordo
com a autora, essa etapa envolve o processo pelo qual os dados brutos sdo transformados
sistematicamente e agregados em unidades, permitindo uma descri¢do exata das caracteristicas
pertinentes ao contedo expresso no texto. Bardin descreve a codificagdo como: “processo pelo
qual os dados brutos sdo transformados sistematicamente e agregados em unidades, as quais
permitem uma descricdo exata das caracteristicas pertinentes ao contetido” (Bardin, 2016, p.
129).

A organizagdo da codificacdo se da por escolhas: recorte, enumeragao e classificagao, e
agregacdo. Paralelamente, sdo realizados processos de categorizagdo, que, segundo Bardin
(2016, p. 145), ¢ “uma operacao de classificagdo de elementos constitutivos de um conjunto por
diferenciagdo e, seguidamente, por reagrupamento segundo o género (analogia), com os

critérios previamente definidos”. A maioria das andlises se organiza em torno dos
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procedimentos de categorizagdo, embora esta etapa ndo seja obrigatdria nessa metodologia. Os
critérios de categorizacdo podem ser semanticos, sintaticos, 1éxicos e expressivos. Portanto,
classificar os elementos a partir de categorias implica em investigar semelhancas entre eles
(Bardin, 2016).

O processo de categorizagdo ¢ estruturalista e consiste em duas etapas: o inventario
(isolamento dos elementos) e a classificagdo (reparticio dos elementos, impondo certa
organizacao as mensagens). A partir desse processo de categorizacao, surgem as boas e as mas
categorias. Assim, as categorias finais do trabalho decorrem de um processo de reagrupamento
constante das categorias (Bardin, 2016).

Ainda segundo a autora, existem boas e mas categorias. Um conjunto de boas categorias

deve possuir as seguintes qualidades:

A exclusdao mutua: esta condigdo estipula que cada elemento ndo pode existir em mais
de uma divisdo. As categorias deveriam ser construidas de tal maneira que um
elemento ndo pudesse ter dois ou varios aspectos susceptiveis de fazerem com que
fosse classificado em duas ou mais categorias. A homogeneidade: o principio de
exclusdo mutua depende da homogeneidade das categorias. Um tinico principio de
classificag@o deve governar a sua organizagdo. Num mesmo conjunto categorial, so se
pode funcionar com um registo e com uma dimensio da analise. Diferentes niveis de
analise devem ser separados em outras tantas analises sucessivas.

A pertinéncia: uma categoria € considerada pertinente quando esta adaptada ao
material de analise escolhido e quando pertence ao quadro tedrico definido. [...]. O
sistema de categorias deve refletir as inten¢des da investigacdo, as questdes do analista
e/ou corresponder as caracteristicas das mensagens. A objetividade e a fidelidade: [...].
As diferentes partes de um mesmo material, ao qual se aplica a mesma grelha
categorial, devem ser codificadas da mesma maneira, mesmo quando submetidas a
varias analises. As distor¢des devidas a subjetividade dos codificadores e a variagdo
dos juizos ndo se produzem se a escolha e a defini¢do das categorias forem bem
estabelecidas. O organizador da analise deve definir claramente as variaveis que trata,
assim como deve precisar os indices que determinam a entrada de um elemento numa
categoria. A produtividade: [...]. Um conjunto de categorias é produtivo e fornece
resultados férteis: férteis em indices de inferéncias, em hipdteses novas e em dados
exatos (Bardin, 2016, p. 147-148, grifos da autora).

A tltima fase descrita por Bardin (2016) ¢ o tratamento dos resultados com inferéncia e
interpretacdo, de maneira que sejam significativos e validos. Para garantir maior rigor nos dados
obtidos, nessa etapa, os resultados sdo submetidos a provas estatisticas, no caso de pesquisas de
abordagem quantitativa ou mista, bem como a testes de validagdo para as qualitativas (Bardin,

2016). A Figura 1 detalha a sintese do desenvolvimento de uma analise de conteudo.



Figura 1 - Desenvolvimento de uma analise de conteudo

Desenvolvimento de uma andlise

_________________ . PRE-ANALISE

Escolha de documentos

Regras de recorte,
categorizagdo, codificagdo
Preparacdo do material

Testar as técnicas

EXPLORACAO DO MATERIAL

Administracdo das técnicas

no corpus

TRATAMENTO DOS RESULTADOS
E INTERPRETACOES

Provas de validagao

Inferéncias
Interpretacao
T =, Utilizagdo dos resultados
o . - | o . L.
' Outras orientacdes para | de andlise com fins tedricos
HH 1 anc
" uma nova anilise K ou pragmaticos

__________________

Fonte: Elaborado pela autora com base em Bardin (2016)

A partir da Andlise de Conteudo, diversas técnicas analiticas podem ser empregadas,
tais como: (a) Andlise Categorial; (b) Analise de Avaliacdo; (c) Andlise da Enunciacgdo; (d)

Analise da Expressao; (e) Analise das Relagdes; e (f) Analise do Discurso (Bardin, 2016).
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Para nossa pesquisa, foi eleita a técnica de andlise categorial, a qual ¢ amplamente
utilizada no campo educacional, funcionando por meio da divisdo do texto em unidades, ou
seja, em categorias de acordo com reagrupamentos analogos. Dentre as varias possibilidades de
categorizagdo, a investigacdo de temas, ou analise tematica, ¢ rapida e eficaz quando aplicada
ao discurso direto e simples (significados 6bvios) (Bardin, 2016).

Portanto, a medida que a pesquisa avanca, serdo revelados os passos seguidos para a
analise dos dados desta pesquisa, avaliando as hipdteses propostas por Laurence Bardin. No
Capitulo 5, sobre a andlise de dados e resultados, serdo apresentadas as fases do segundo e
terceiro polo de andlise, ou seja, exploracdo do material (classificacdo) e tratamento dos

resultados a partir de conclusdes e interpretagdes.
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CAPITULO 3
ETAPAS E INSTRUMENTOS PARA A PRODUCAO DE DADOS

Para o desenvolvimento da pesquisa de campo, foi enviado, apds a aprovagao do Comité
de Etica da UFMG, um termo de autoriza¢io (Apéndice E) para a diregdo de trés escolas da
rede municipal de educacdo de Belo Horizonte. A pesquisadora selecionou trés escolas
localizadas na mesma regional de ensino por ser mais acessivel a realizacdo da pesquisa. As
trés direcdes assinaram o termo de autorizacdo e consentiram para que a pesquisadora desse
inicio a pesquisa nas escolas. Além disso, as dire¢cdes forneceram os e-mails dos professores,
permitindo que a pesquisadora realizasse o primeiro contato com os docentes. Os professores,
por e-mail, aceitaram participar da pesquisa e consentiram com o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE)’.

De acordo com Alves-Mazzotti e Gewandsznajder (1998), uma das caracteristicas dos
estudos qualitativos € que as etapas de coleta, analise e interpretagdo dos dados ndo seguem
uma sequéncia fixa ou um unico momento da investigacdo; pelo contrario, elas ocorrem de
forma interativa com a coleta, acompanhando todo o processo de investigacao.

Foram abordados conceitos como cultura digital, trabalho docente, reconfiguracdo do
trabalho docente, condicdes e desafios enfrentados pelos professores diante das transformacgdes
no trabalho, na cultura digital e na cultura social, bem como o letramento digital. Essa etapa de
aprofundamento tedrico, correspondente ao primeiro momento da pesquisa, exigiu um
levantamento bibliografico em livros, teses, dissertagdes, periddicos cientificos, documentos
oficiais, leis, decretos, portarias, paginas da internet e outras fontes.

O segundo momento da pesquisa foi baseado na sele¢do dos sujeitos. Foram enviados
82 e-mails, dos quais 33 docentes aceitaram responder ao questionario. Destes, 15 aceitaram
participar das entrevistas, dando seguimento a proxima etapa da pesquisa: as entrevistas. Esse
instrumento de coleta de dados foi apresentado da seguinte forma: encontro com os professores
entrevistados para os procedimentos éticos e aceite do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), conversa informal para o melhor desenvolvimento das questdes
norteadoras das entrevistas e, finalmente, a realizacdo das entrevistas. As entrevistas foram

realizadas presencialmente, na escola onde cada docente trabalha, em horérios alternados.

3 Termo de consentimento que cada participante deve aceitar antes de iniciar a pesquisa académica com seres
humanos. Este documento ¢ uma exigéncia para o inicio da pesquisa e podem ser encontrado no Apéndice B.
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Neste interim, ndo foram necessarios novos encontros para aprofundamento ou
esclarecimento de questdes. Utilizou-se o didrio de campo, no qual foi possivel registrar
algumas observagdes pertinentes ao trabalho do professor, especialmente no que tange as
adaptacdes pedagbdgicas no contexto da escola, no periodo pds-pandemia. Tais registros
contribuirdo significativamente para uma analise detalhada sobre as praticas docentes na escola,
em consonancia com as respostas dos professores entrevistados e o referencial tedrico desta

pesquisa.

3.1 Diario de Campo da Pesquisadora

O diario de campo possibilita o desenvolvimento do hédbito de observar com atencdo,
descrever com precisdo e refletir sobre os acontecimentos de um dia de pesquisa durante a
conducdo do trabalho de campo de um determinado estudo. Desse modo, o diario de campo
deve ser utilizado diariamente para garantir uma sistematizagdo mais aprofundada, bem como
um detalhamento das situagdes ocorridas e das entrelinhas das citagdes diretas dos participantes
de um determinado estudo (Falkembach, 1987).

O instrumento metodolégico qualitativo, didrio de campo — por meio do qual os
pesquisadores registram observagoes, reflexdes e experiéncias durante todo o processo de coleta
de dados — serve como um registro detalhado e pessoal do processo de pesquisa, contribuindo
para a analise dos dados e para a interpretacao dos resultados obtidos em um determinado estudo
(Rosa, 2010).

Consequentemente, o diario de campo ¢ um instrumento de observagao direcionado a
coleta de dados, pois auxilia os pesquisadores na determinagdo dos objetivos especificos das
investigacdes, possibilitando também a verificagdo dos controles de confiabilidade e validade.
Destaca-se que uma das vantagens técnicas desse instrumento de registro das observagdes esta
relacionada ao fato de que as informagdes obtidas nesse processo podem ser percebidas de
maneira direta e sem interferéncias (Gil, 2007).

Para Rosa (2010), o diario de campo ¢ um instrumento de coleta de dados escrito de
forma didria e cronoldgica, com o objetivo de registrar os acontecimentos que estdo
relacionados ao periodo de realizagdo do trabalho de campo de um determinado estudo. Ele ¢
constituido por reflexdes criticas e comentarios cientificos ou filosoéficos dos pesquisadores
sobre as observagoes realizadas.

Apo6s a coleta de dados, realizou-se a sistematizacdo final e interpretagdo geral dos

dados, com a busca de analisa-los e discuti-los a luz do aprofundamento teodrico realizado
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inicialmente. Entretanto, € conforme dito, a analise foi desenvolvida durante toda a
investigacdo, por meio de teorizagdes progressivas em um processo interativo com a coleta de
dados, como sugerem Alves-Mazotti e Gewandsznajder (1998, p. 171). A revisao bibliografica
também permeou todo o processo de investigacdo, inclusive durante o periodo de coleta de
dados, o que facilitou o processo de andlise.

Apods a finalizacdo de todo o trabalho de estudo tedrico e coleta, realizou-se a

triangulacdo dos dados.

3.2 Triangulacio dos dados

A triangulagcdo dos dados ¢ uma técnica utilizada para aumentar a credibilidade e a
validade dos resultados das pesquisas. Essa abordagem envolve a utilizagdo de multiplas fontes
de dados, métodos, teorias ou pesquisadores para investigar o mesmo fenomeno. A triangulagao
auxilia no fortalecimento dos dados, pois visa identificar as discrepancias para a obtencao de
uma visdo completa, ampla e diversificada do objeto de estudo (Rosa, 2010).

De acordo com Denzin e Lincoln (2006), a triangulacao esta relacionada a busca de
confirmacgdes e validagdes de pesquisas qualitativas, pois o "uso de multiplos métodos, ou da
triangulagdo, reflete uma tentativa de assegurar uma compreensdo em profundidade do
fendomeno em questao" (p. 19), garantindo rigor, riqueza, consisténcia, significancia e
complexidade ao trabalho investigativo. Nesse sentido, Rosa (2010) afirma que a utilizagao de
diferentes tipos de instrumentos de coleta de dados ¢ importante para que os pesquisadores
possam ratificar e validar as informagdes obtidas no decorrer da condugdo do trabalho de campo
de um determinado estudo.

Neste estudo, conforme Denzin e Lincoln (2006), serd utilizada a triangulacao de dados
que serdo coletados em periodos, espacos e fontes distintas, objetivando uma descri¢cdo
holistica, completa e detalhada da problematica proposta para esta investigagao. Conforme essa
perspectiva, Rosa (2010) destaca que a triangulacdo utiliza diferentes fontes de coleta de dados
que sdo analisadas em conjunto, uma vez que as interpretacdes dos resultados obtidos nas
pesquisas podem ser validadas por meio da convergéncia das evidéncias originadas com a
utilizacdo de fontes de informacao diversas, possibilitando uma andlise aprofundada de dados
qualitativos.

Nesta pesquisa, a pesquisadora utilizard os seguintes instrumentos metodoldgicos de

coleta para a triangulagdo dos dados: a) 1 (um) questionario inicial, 1 (uma) entrevista
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semiestruturada, 1 (um) diario de campo da pesquisadora contendo observagdes realizadas no
campo da pesquisa, especificamente na fase das entrevistas e referencial tedrico.
A Figura 2 apresenta a forma de estrutura¢do de uma triangulacdo de dados.

Figura 2: Forma de estruturacio de uma triangulacio de dados

Observagoes

Andlise e

Interpretacdo

Entrevista Base teorica

Fonte: Triangulag@o dos dados. Download Scientific Diagram

Assim, a triangulagdo de dados possibilitara que a pesquisadora analise a convergéncia
das informagoes obtidas nos instrumentos de coleta que foram elaborados para este estudo em

conformidade com referencial tedrico em analise e estudos concernentes a esta tematica.
3.2 Comité de Etica

O projeto de pesquisa foi inicialmente submetido ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP)
por meio da Plataforma Brasil. Inicialmente, o projeto necessitou da inclusdo de dois
documentos exigidos pelo CEP. Apds o cumprimento dessas exigéncias, o projeto foi submetido
ao Comité de Etica da UFMG em 16/01/2024 e aprovado em 19/03/2024, por meio do Parecer
Consubstanciado n°® 6.739.427, CAAE 77179024.1.0000.5149. Apo6s a aprovagao do projeto no
CEP, foram protocolados os documentos solicitados pela Secretaria Municipal de Educagdo de
Belo Horizonte para autorizacdo e inicio da coleta de dados. Em seguida, foi realizado contato
com os diretores das escolas do municipio de Belo Horizonte para apresentagdo do projeto e do

Termo de Autorizagdo para a Coleta de Dados nas Escolas (Apéndice A). Posteriormente, o


https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Triangulacao-dos-dados_fig1_370782780
https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Triangulacao-dos-dados_fig1_370782780
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Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) foi entregue aos docentes participantes

desta pesquisa (Apéndice D).

3.3 Producao de dados

Os participantes que compdem a amostra desta pesquisa sdo professores do Ensino
Fundamental da rede ptblica municipal da cidade de Belo Horizonte, Minas Gerais. O convite
aos professores foi realizado por meio dos diretores das escolas municipais, aos quais
apresentamos os objetivos desta pesquisa, bem como o Apéndice B - Termo de autorizagdo para
a coleta de dados nas escolas.

Nesse sentido, apos a autorizagdo para a realizagdo da pesquisa e de posse dos e-mails
e WhatsApp dos professores, repassados pelos diretores, iniciou-se o contato no dia 21 de maio
de 2024. Foi realizado contato com 82 professores, dos quais 33 aceitaram o convite para
participar do estudo e responderam ao questionario. Apds esse contato inicial, foi enviado o
Apéndice A — TCLE — e o link do questionario on-line, desenvolvido na ferramenta Google
Forms (Apéndice D).

No dia 6 de junho de 2024, o trigésimo terceiro professor respondeu ao questionario.
Durante este periodo, foram enviados e-mails € mensagens por meio do aplicativo WhatsApp,
relembrando e solicitando aos professores a resposta ao questionario da pesquisa. ApoOs o
recebimento dos 33 questiondrios, foi enviado um e-mail aos participantes, agradecendo pela
valiosa colaboragdo na pesquisa e solicitando o agendamento das entrevistas aqueles que
concordaram em colaborar com a segunda etapa da coleta de dados. Vinte e dois (22)
professores concordaram em participar da entrevista, e desses, foi possivel entrevistar 15.

Assim, as entrevistas foram realizadas de forma presencial, a partir do dia 7 de junho de
2024. Durante o periodo desta etapa de coleta, foi possivel perceber o escasso tempo dos
docentes, em funcao das inimeras demandas, além de trabalharem em mais de uma escola ou
mesmo ampliarem a sua carga horéria de trabalho para complementar a renda. As entrevistas
foram encerradas em 3 de julho.

Para preservar os participantes da pesquisa, foi de extrema importancia seguir alguns

principios éticos, conforme aborda Minayo (2007, p. 67):

Garantia de anonimato e de sigilo sobre os dados, assegurando aos informantes que
ndo se trata de uma entrevista de midia, onde os nomes precisam ser ditos e, a0 mesmo
tempo, mostrando que sua contribui¢do faz sentido para o conjunto do trabalho
(Minayo, 2007, p.67).
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Dessa maneira, entendemos que desenvolver uma pesquisa qualitativa demanda de todas
as partes envolvidas um compromisso ético com a institui¢ao de ensino e com os pesquisados.
Assim, para garantir o anonimato dos professores participantes, os docentes entrevistados estao

representados com a letra (D), assim, a identifica¢do sera de D1 até D33.
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CAPITULO 4
CARACTERIZACAO DOS PARTICIPANTES

Com base nos dados coletados por meio do questiondario, foi possivel caracterizar o
perfil dos professores participantes do estudo. A pesquisa foi realizada em trés escolas da rede
publica municipal de Belo Horizonte. Inicialmente, 82 professores foram contatados por e-mail,
dos quais 33 responderam ao questionario. Desses, 22 optaram por ndo participar das entrevistas
por diferentes motivos: alguns ndo souberam discorrer sobre o assunto, outros nao
demonstraram interesse ou nao tinham disponibilidade de tempo para responder ao
questiondrio. Por essas razdes, foi possivel realizar a entrevista com apenas 15 participantes.

Assim, no infogréfico 1, sdo apresentadas informagdes sobre o perfil geral dos 33 participantes.

INFOGRAFICO 1 - IDENTIFICACAO DO PERFIL DOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

£,
Tempo de docéncia Docente Formacgdo Rede de Nivel de atuacgdo
(em anos) atuacao
ladad Docente 1 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental
Anos Iniciais
l1a4d Docente 24 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental
Anos Iniciais
1Tas Docente 4 Historia Publica e Ensino
privada Fundamental
Anos Iniciais
l1as Docente 5 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental
Anos lniciais
1as5s Docente 7 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental
Anos Iniciais
1.a5 Docente 16 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental
Anos Iniciais
1a5 Docente 20 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental
Anos Iniciais
1.85 Docente 27 Historia Publica e Ensino
privada Fundamental
Anos Iniciais
1lab Docente 28 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental
Anos Iniciais
6 a 10 Docente 12 Normal Publica Ensino
Superior Fundamental
Anos Iniciais
11 a 15 Docente 3 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental Anos
Iniciais
11 a 15 Docente 6 Pedagogia Publica e Ensino
. d Fundamental Anos
privada Iniciais
11 a 15 Docente 14 Matematica Publica Ensino
Fundamental Anos
Iniciais
11 a 15 Docente 22 Matematica Publica Ensino
Fundamental Anos
Iniciais
11 a 15 Docente 26 Pedagogia Publica Ensino
Fundamental Anos
Iniciais
16 a 20 Docente 8 Pedagogia Publica Ensino

Fundamental Anos
Iniciais



Tempo de docéncia
(em anos)

16 a 20

16 a 20

16 a 20

16 a 20

16 a 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

Mais de 20

T < X

Docente

Docente 10

Docente 17

Docente 19

Docente 32

Docente 30

Docente 2

Docente 9

Docente 11

Docente 13

Docente 15

Docente 18

Docente 21

Docente 23

Docente 25

Docente 31

Docente 29

Docente 33

Fonte: Elaborado pela autora.

Formacao

Pedagogia

Pedagogia

Historia

Pedagogia

Pedagogia

Pedagogia

Pedagogia

Historia

Pedagogia

Normal

Superior

Pedagogia

Pedagogia

Matematica

Matematica

Pedagogia

Pedagogia

Pedagogia

Rede de
atuacao

Publica
Publica
Publica e
privada
Publica
Publica
Publica
Publica
Publica e
privada
Publica
Publica
Publica
Publica e
privada
Publica
Publica
Publica
Publica

Publica
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ol B

Nivel de atuagao

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental
Anos Iniciais

Ensino
Fundamental Anos
Iniciais

Ensino
Fundamental Anos
Iniciais

Ensino
Fundamental Anos
Iniciais

Ensino
Fundamental Anos
Iniciais

Ensino
Fundamental Anos
Iniciais

Ensino
Fundamental Anos
Iniciais
Ensino

Fundamental Anos
Iniciais
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4.1 Analise do género dos docentes participantes do estudo

A seguir observam-se as figuras 3 e 4 destacando o género ¢ a faixa etaria dos
participantes da pesquisa. Enquanto no Infografico 1, sdo detalhados os dados de identificacao
dos sujeitos, incluindo a formagao, o tempo de docéncia, a rede de ensino, as experi€ncias e/ou
conhecimentos prévios sobre as Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC), a

formacao inicial e a situacao profissional dos participantes da pesquisa.

Figura 3 — Género dos docentes participantes do estudo

Feminino Masculino Outro
29 4

Fonte: Elaborado pela autora.

Na analise quantitativa dos dados apresentados na Figura 3, observa-se que 29
participantes sao do género feminino, enquanto 4 sdo do género masculino. Nao houve
manifestacdes relativas de docentes com relagdo a outro género. De acordo com a Figura 1,
percebe-se que a insercdo de docentes do género feminino no mercado de trabalho e o
investimento na carreira da educagdo estdo atrelados a politica estatal de democratizagcao da
educagdo e as reivindicagdes dos movimentos feministas. As politicas de redemocratizagao
implementadas, mais especificamente na década de 1980, sdo resultado de um conjunto de
reivindicagdes derivadas da luta e das conquistas dos movimentos sociais, em conformidade
com os interesses economicos diante da instabilidade econdmica, da reestruturacio produtiva,
da legislacao trabalhista e da precarizagdo do/a trabalhador/a (Cruz, 2012, p. 13).

A predominancia feminina no magistério, evidenciada também nesta pesquisa, permite
articular o plano empirico ao teorico, refor¢ando a importancia da producdo de conhecimento
cientifico no ambiente escolar. Sob essa perspectiva, a atuacdo das mulheres contribui ndo
apenas com novas formas de pensar e agir, mas também introduz questionamentos e criticas
que enriquecem a cultura escolar, ao trazer atitudes, valores e mentalidades que dialogam com
os desafios contemporaneos. Conforme aponta Enguita (1991), a feminizagdo do magistério

estd associada a fatores histdricos e sociais que colocaram a docéncia como uma extensao do
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cuidado doméstico, tradicionalmente atribuido as mulheres. No entanto, esse fendmeno deve
ser ressignificado: longe de representar uma fragilidade, a presenca feminina no ensino basico
revela potencial de transformagdo. As professoras, ao ocuparem esse espago com competéncia
e protagonismo, mostram que também sdo agentes capazes de dominar as tecnologias,
interpretar as mudangas sociais e ocupar novos espacos num mundo cada vez mais digital e
globalizado.

Os efeitos da pandemia sobre o trabalho docente ndo se encerraram com o retorno as
atividades presenciais. Ao contrario, muitos dos desafios enfrentados pelas professoras durante
0 ensino remoto continuaram a produzir impactos significativos no periodo pds-pandémico,
tanto na organizacao do trabalho quanto nas condi¢des subjetivas e objetivas de exercicio da
docéncia.

Um dos principais reflexos refere-se a intensificacdo e a ampliacdo das demandas
profissionais, especialmente no que se refere ao uso das tecnologias digitais. O ensino remoto
acelerou a incorporacao de novas ferramentas tecnologicas que, embora representem avangos,
também impuseram novos niveis de exigéncia sobre as docentes. Conforme apontam Santos e
Almeida (2023), a hibridizacdo do ensino tornou-se uma realidade em muitas instituigoes,
porém, sem a devida formagdo continuada e tampouco politicas publicas que assegurem a
equiparacdo de oportunidades, ampliando as desigualdades ja existentes entre homens e
mulheres na docéncia.

Além disso, observa-se o prolongamento da sobrecarga de trabalho e da precarizagao
das condigdes laborais. A pandemia consolidou uma cultura de disponibilidade permanente,
com a expectativa de que as docentes se mantenham acessiveis fora do horario regular de
trabalho, respondendo a demandas por meio de plataformas virtuais ou redes sociais. De acordo
com Oliveira e Carvalho (2022), essa “colonizagdo do tempo livre” afeta, de maneira
desproporcional, as mulheres, em virtude da tradicional atribui¢do de papéis relacionados ao
cuidado e a educacdo, que continuam a recair sobre elas.

Outro reflexo importante diz respeito aos efeitos sobre a satide mental das professoras.
Estudos indicam que a pandemia produziu um “efeito residual” de desgaste psiquico. Segundo
dados do relatorio da Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO, 2022), docentes relataram niveis elevados de estresse, ansiedade e exaustao no
retorno as aulas presenciais, especialmente as mulheres, que conciliam as pressoes do trabalho
com as demandas familiares.

Para além da saude individual, hd também um impacto coletivo relacionado a

desvalorizagdo social da profissdo docente. Embora, durante a pandemia, tenha havido um
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discurso de reconhecimento do papel essencial das professoras, esse reconhecimento nao se
traduziu em melhorias salariais ou em condigdes mais dignas de trabalho no periodo pos-
pandémico. Como enfatiza Apple (2019), o trabalho docente historicamente sofre um processo
de desprofissionalizagdo, especialmente nas areas majoritariamente ocupadas por mulheres,
como a Educacdo Infantil, perpetuando a visdo de que a docéncia é uma extensao natural das
funcdes femininas de cuidado.

Outro aspecto relevante consiste na manutengao das desigualdades no acesso a cargos
de gestdao e lideranca. O retorno as atividades presenciais nao alterou o quadro de sub-
representacao das mulheres em posicdes hierarquicas superiores nas instituicdes educacionais.
Segundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2023), embora
constituam a maioria do corpo docente, as mulheres ocupam apenas cerca de 30% dos cargos
de direcdo e gestdo escolar, evidenciando a persisténcia das barreiras estruturais de género.

Por fim, no campo das politicas publicas, percebe-se a lentiddo na implementacdo de
medidas efetivas de promocdo da equidade de género na educacao. Como argumentam Hirata
e Kergoat (2021), superar as desigualdades de género no trabalho requer ag¢des estruturais que
questionem e modifiquem a divisdo sexual do trabalho, promovendo uma partilha mais
equitativa das responsabilidades domésticas e profissionais.

A analise do trabalho docente no contexto da pandemia e seus reflexos no pos-pandemia
evidencia como as questoes de género permeiam e condicionam as experiéncias das professoras.
As desigualdades histéricas foram agravadas, revelando a necessidade urgente de politicas
publicas que promovam a equidade de género, a valorizagdo da docéncia e o cuidado com a
saude fisica e mental das profissionais da educagao. Assim, torna-se necessario que a sociedade
reconheca e enfrente as desigualdades de género como parte do processo de fortalecimento e

democratiza¢ao do ensino no Brasil.

4.2 Faixa etaria dos participantes da pesquisa

Na analise quantitativa, os dados apontam que ndo houve participantes com idade abaixo
dos 24 anos; 2 participantes possuiam entre 25 e 29 anos; desses entrevistados, 7 possuiam entre
30 e 39 anos; percebemos que 12 participantes possuiam acima de 40 anos de idade e mais de

10 anos de exercicio docente nas séries iniciais do ensino fundamental.
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Figura 4 - Faixa etaria dos participantes da pesquisa

de 252329 anos de30a39anos ded40a49anos de 50 anosou mais
2 7 12 12

Fonte: Elaborado pela autora.
4.3 Utilizacao das tecnologias pelos docentes
Observa-se, abaixo, através da figura 5, que 32 professores utilizavam as tecnologias
para prepararem suas aulas na frequéncia minima de 2 vezes por semana. E, na maioria dos

casos, utilizavam até 3 horas diarias no preparo dessas atividades.

Figura 5 - Utilizacdo das tecnologias no preparo de aulas pelos docentes

SIM
32

Fonte: Elaborado pela autora.

Podemos considerar que o trabalho docente diario depende de aspectos que exigem
qualificacdo profissional. Para isso, este profissional precisa estar preparado e conhecer as a¢des
necessarias para o desenvolvimento de uma pratica significativa. Logo, o contato didrio dos
alunos com o docente ¢ necessario, ele deve buscar metodologias que desenvolvam as

habilidades e contemplem as necessidades de cada estudante.
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Portanto, o processo de reflexdo das experiéncias docentes bem como o tempo de
preparo das aulas, parte das necessidades e inquietagdes diarias que transpassam as relagdes
vividas na escola, surge entdo a urgéncia do educador pensar e repensar o desenvolvimento da
sua pratica e, apos a sua realizagdo, fazer um replanejamento para a execu¢do de uma nova a¢ao
refletida. Pensando assim, Sacristan (2006, p. 82) afirma: “a pratica educativa ndo pode ser
técnica pedagodgica, porque nao esta baseada no conhecimento cientifico e - serei muito mais
agressivo - ndo pode estar baseada no conhecimento cientifico. A pratica pedagdgica ¢ umas
praxis, ndo uma técnica.”. O autor reafirma a ideia de que apenas o conhecimento cientifico nao
¢ suficiente, porque ndo existe uma “receita” pronta, pois a sala de aula apresenta diversos
acontecimentos inesperados levando o professor a refletir e desenvolver uma praxis adequavel
a estas situagoes.

A sociedade atual demanda uma conexdo permanente com 0s recursos tecnologicos, os
quais fazem parte do cotidiano da maioria das pessoas. Assim, entende-se que a grande maioria
dos alunos tém contato, desde cedo, com as ferramentas digitais. Em virtude dessa realidade, a
escola sendo o principal espago de formagao do sujeito enquanto cidaddao também precisou
avangar ¢ acompanhar o ritmo do aluno conectado. Admite-se a importancia dessa mudanga,
segundo Moran (2000, p. 11), “Muitas formas de ensinar hoje ndo se justificam mais. Tanto
professores como alunos t€ém a clara sensacdo de que muitas aulas convencionais estao
ultrapassadas.”. De fato, nos dias de hoje, os métodos tradicionais ndo apresentam éxito e,
portanto, faz-se necessario evoluir, reconfigurar a pratica pedagogica com a pretensdo de um

processo de ensino contextualizado de acordo com a realidade e suas transformacdes sociais.

4.4 Desafios encontrados pelos docentes durante a pandemia para lidar com as TDICs

A andlise qualitativa das respostas obtidas revela, através da figura 6, que 28 docentes
concordaram com o questionamento, enquanto apenas 5 docentes discordaram da pergunta
realizada, sendo necessario informar qual foi a pergunta. Nesse sentido, a analise dos dados
coletados demonstrou que a maioria dos docentes encontrou desafios ao lidar com as

Tecnologias da Informagao e Comunicagao.
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Figura 6 - Os desafios encontrados durante a pandemia para lidar com as Tecnologias

da Informac¢io e Comunicacio

NAO

SIM
28

Fonte: Elaborado pela autora.

De acordo com Kenski (2007, p. 46), ndo ha divida de que as novas Tecnologias de
Comunicagao e Informagdo trouxeram mudangas consideraveis e positivas para a educacao.
Diante disso, compreende-se que a utilizacao das tecnologias em sala de aula pode contribuir
para o processo de aprendizagem do aluno e também para sua interagdo com o ambiente em que
estiver inserido, assim como com os individuos que o rodeiam, tornando a sala de aula um
espaco mais atrativo e interativo para todos os envolvidos no processo.

Os desafios sao numerosos e, para que os meios tecnologicos estejam presentes na vida
escolar, ¢ necessario que alunos e professores saibam utilizar corretamente as ferramentas
digitais. O professor deve considerar sua formacdo continuada como parte essencial de seu
desenvolvimento profissional, visto que, ao atuar como mediador, torna-se a figura central na

transmissdo de conhecimentos dentro da escola.

Sabe-se que o professor ndo sera substituido pela tecnologia, mas ambos juntos podem
adentrar na sala de aula levando aprendizado e conhecimento para os alunos, pois
basta que ele comece a pensar como introduzir no cotidiano escolar de forma decisiva
para que apos essa etapa passe a construir contetidos didaticos renovados e dindmicos,
que estabelega todo o potencial necessario que essa tecnologia oferece (Vieira, 2011,
p- 134).

Percebe-se a importancia de uma colaboragdo harmoniosa entre professores e tecnologia
na educacdo, uma vez que esta, por si s6, ndo substitui o papel do professor como mediador,
orientador e inspirador no processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, quando integrada de

maneira estratégica, a tecnologia enriquece a experiéncia educacional.
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O professor pode criar conteudos didaticos mais atrativos por meio das ferramentas
tecnologicas. O uso de plataformas interativas, videos educativos e aplicativos de realidade
aumentada podem tornar o aprendizado mais envolvente e acessivel para os alunos.

A integracdo das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) na
educacdo ndo reduz a importancia do professor; pelo contrario, a potencializa. O segredo esta
na forma como essa integracdo ¢ realizada, com o objetivo de criar um ambiente de

aprendizagem criativo, no qual professores e alunos explorem juntos as possibilidades

oferecidas pela era digital. Segundo Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 32):

A crianga também ¢é educada pela midia, principalmente pela televisdo. Aprende a
informar-se, a conhecer - os outros, o mundo, a si mesmo - a sentir, a fantasiar, a
relaxar, vendo, ouvindo, "tocando" as pessoas na tela, que lhe mostram como viver,
ser feliz e infeliz, amar e odiar. A relagdo com a midia eletronica € prazerosa - ninguém
obriga - € feita por meio da seducdo, da emocdo, da exploragdo sensorial, da narrativa
aprendemos vendo as estorias dos outros e as estorias que 0s outros nos contam.

A midia desempenha um papel fundamental na educagdo das criangas, pois permite que
elas ndo apenas adquiram informag¢des e conhecimento sobre o mundo, mas também
desenvolvam habilidades emocionais e sociais por meio do conteudo que consomem. Vale
destacar que, em um mundo onde as criangas estdo cada vez mais expostas a diversos meios de
comunicacdo desde cedo, os resultados desse processo podem influenciar a construcao de
valores, atitudes e percepgdes de mundo desses individuos. Portanto, ¢ necessario que pais e
educadores estejam cientes do conteudo consumido pelas criangas € incentivem um consumo
moderado e equilibrado, a fim de que vivenciem experiéncias reais e interagdes humanas
diretas, complementando, assim, a educa¢do mediada pela tecnologia.

Por meio dessas tecnologias, a escola pode oferecer aos alunos a oportunidade de acessar
sites educacionais, com o auxilio do professor, dispondo de uma ampla variedade de
informagdes necessarias para um bom aprendizado. Ademais, a interagdo com colegas por meio
da tecnologia, que até entdo ndo era amplamente utilizada nas escolas, potencializa o processo
de ensino-aprendizagem. Dessa forma, as tecnologias proporcionam um beneficio significativo
e, quando utilizadas em sala de aula, promovem mudangas no modo de pensar e agir dos alunos,
influenciando tanto seu aprendizado quanto a mediacdo pedagogica dos educadores. Nesse

sentido, Moran (2000, p. 17-18), ressalta que:

As mudangas na educagdo dependem também dos alunos. Alunos curiosos e
motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as melhores qualidades do
professor, tornam-se interlocutores lucidos e parceiros de caminhada do professor-
educador. Alunos motivados aprendem e ensinam, avangam mais, ajudam o professor
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a ajuda-los melhor. Alunos que provém de familias abertas, que apoiam as mudangas,
que estimulam afetivamente os filhos, que desenvolvem ambientes culturalmente
ricos, aprendem mais rapidamente, crescem mais confiantes e se tornam pessoas mais
produtivas.

Portanto, ambos se tornam figuras importantes em uma sociedade moderna na qual a
tecnologia domina todos os espacos. Dessa forma, o aprendizado passa a ser visto como um ato
liberal, permitindo que os alunos se expressem por meio de palavras, gestos e acdes. Seus
pensamentos € suas interagdes se tornam mais aprimorados, uma vez que, dessa maneira, o
educador assume o papel de facilitador da comunicacao e das relagdes dentro da sala de aula,
diferentemente daquele que apenas transmite informagdes e conteudos, detendo,
exclusivamente, o conhecimento.

Sob outra perspectiva, essa mudanga confere ao professor um papel central em suas
acoes e reflexdes, a fim de que as metodologias tradicionais sejam progressivamente
substituidas por praticas mais dinamicas e enriquecedoras. Além disso, proporciona ao docente
maior seguranca ¢ reducdo do estresse diante das novas demandas para a introducao das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC) no ambiente escolar.

Dessa maneira, em resposta aos objetivos desta pesquisa no que tange aos limites e as
possibilidades da influéncia da cultura digital por meio do trabalho docente, pode-se afirmar
que ¢ essencial tanto para o professor quanto para o aluno o acesso as diversas técnicas
proporcionadas pelo uso das Tecnologias Digitais da Informagao ¢ Comunicagao (TDIC) no
processo de ensino-aprendizagem. Isso favorece a comunicacdo e amplia o alcance das
competéncias escolares. Quando utilizadas de forma responsavel no ensino, as TDIC podem
representar um grande desafio para os docentes, pois demandam qualificagdo, ressignificacao
das metodologias aplicadas em sala de aula e aprimoramento do planejamento pedagogico.

A seguir, apresenta-se o quadro 1 com as respostas dos entrevistados, que destacam a
importancia e os desafios do uso das tecnologias em tempos de cultura digital. Essas

informagdes podem ser visualizadas no quadro abaixo.

4.5 Respostas dos docentes sobre suas convic¢des acerca das praticas utilizadas com o

auxilio das tecnologias digitais

A seguir quadro demonstrativo destacando a resposta dos 33 docentes participantes da
pesquisa realizada a partir do questionario. Na analise das respostas dos docentes sobre suas

convicgdes em relacdo as praticas pedagogicas mediadas pelas tecnologias digitais, enfatizou-
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se que o uso da tecnologia na educagdo proporciona uma série de beneficios. Com a
digitalizagdo dos contetdos, os alunos podem acessar materiais educativos de qualquer lugar e
a qualquer momento, ampliando as possibilidades de aprendizado e reduzindo barreiras
geograficas.

Além disso, recursos como jogos educativos, realidade aumentada e plataformas
interativas tornam o aprendizado mais dinamico e envolvente, aumentando a motivacdo dos
estudantes. Outro ponto de destaque € a personalizacdo do ensino. O uso de sistemas de
inteligéncia artificial e a introducdo de novos modelos de ensino, compreendidos como

adaptagdes pedagogicas, permitem ao docente analisar o desempenho dos alunos e sugerir

atividades adequadas ao ritmo de aprendizado de cada um.

Quadro 1 - Respostas dos docentes sobre suas convicgoes acerca das praticas
utilizadas com o auxilio das tecnologias digitais

. Q

Beneficios da tecnologia na educacdo

D1 “Aproxima o aluno de realidades antes inacessiveis, facilita o aprendizado com

praticidade e disponibiliza materiais digitais de apoio.”

D3 “Melhor uso e qualidade de materiais, otimizagdo do tempo e maior interatividade.”

D6 “Auxilia e otimiza o planejamento, além de incentivar o envolvimento do aluno.”

D8 “Proporciona planejamento de aulas mais interativas, dindmicas e interessantes.”
D13 “Facilita o trabalho dos professores e a assimilagdo dos conteudos pelos alunos.”
D14 “Potencializa o processo de ensinar e aprender.”

D16 “Deve ser incluida no trabalho pedagdgico.”
D17 “Possibilita pareamento, pesquisa e vivenciamento com o mundo tecnolégico.”
D22 “Torna o trabalho mais dindmico, atual e expressivo.”

Recursos e metodologias aprimoradas com tecnologia

D2/D10 “Apresenta materiais com mais qualidade e metodologia diferenciada.”
D7 “Avaliagées digitais, videos complementares e jogos digitais.”
D11 “Substituicdo de aulas expositivas por videos, tornando o material mais ilustrativo
e atrativo.”
D12 “Otimiza e qualifica as aulas expositivas.”
D27 “Aplicativos educativos ajudam estudantes, especialmente os com deficiéncia.”

Desafios e limitagdes do uso da tecnologia na educagdo

D18 “Alunos ainda ndo utilizam o digital de maneira pedagdgica, focando mais em jogos
e redes sociais.”
D25 “O analfabeto digital fica excluido.”
D28 “Necessidade de ensinar os alunos a pesquisar fontes seguras.
D30 ”Uso de midias digitais deve considerar o acesso desigual e evitar excesso de telas.”
D31 “Dificil competir com inovag¢ées tecnoldgicas, mas é necessdrio dosar o uso na escola.”

Digitalizacdo e modernizag¢do da pratica pedagdgica

D5 “Reduz tempo, diminui uso de papel e torna o servigo mais dindmico.”
D19 “Uso do digital em todas as etapas do planejamento e ensino.”
D20 “A cultura digital esta disseminada e impacta a escola.”
D21 “Internet e dispositivos fazem parte da pratica docente.”
D23 “Uso frequente das tecnologias para pesquisas, preparo de aulas e esclarecimento
de duvidas.”
D24 “Professores precisam dominar o universo digital dos alunos.”
D26 “Uso das ferramentas digitais ja era presente antes da pandemia.”
D29 “Tornar as aulas mais atrativas com o uso de tecnologias.”
3:; “Utilizar tecnologias sempre que possivel.”

“Trabalhar atividades em formato digital.”

Fonte: Elaborado pela autora.
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Essas e outras praticas contribuem para um ensino mais inclusivo, atendendo as
necessidades especificas de diferentes perfis de estudantes.

Segundo Kenski (2012), as relagdes de poder e tecnologias estdo presentes em todas as
€pocas e tempos sociais. A agdo do professor estd atrelada as relagdes de poder, que, por sua
vez, definem o que ensinar € como ensinar, para gerar suporte tecnoldgico e definir a forma de
exploracao das tecnologias disponiveis, as quais garantem melhor aprendizagem aos alunos.

A escola representa, na sociedade moderna, o espago de formagdo ndo apenas de
criancas e adolescentes, mas também de todas as etapas da vida. Em tempos marcados por
mudancas frenéticas, as pessoas buscam na educac¢do a garantia de formagao, a possibilidade
de dominio de conhecimentos e melhor qualidade de vida.

A modernizacdo da educacdo por meio da tecnologia € um caminho sem volta. As
escolas estdo adotando cada vez mais recursos digitais para otimizar o ensino € torna-lo mais
eficiente. Ambientes virtuais de aprendizagem, laboratérios virtuais e simuladores sao apenas
algumas das inovagdes que estdo transformando a educagao.

Para garantir que essa evolucao seja bem-sucedida, ¢ necessario um planejamento
adequado e um investimento continuo em infraestrutura, formagao docente e desenvolvimento
de solugdes pedagdgicas inovadoras. A tecnologia, quando bem utilizada, tem o potencial de
tornar a educagao mais acessivel, inclusiva e eficaz para todos.

Portanto, o professor, enquanto ser criativo, segundo Nascimento (2013), precisa de
liberdade e também do envolvimento de seu meio para expressar o que faz parte de seu contexto.
Ao mesmo tempo, esse docente deve levar em consideragdo o sujeito em seu contexto relacional
e permitir que ele vivencie experiéncias multiplas, a fim de construir vivéncias e oportunidades

de produgdo e expressao criativa, bem como de utilizar as tecnologias.

4.6 Docentes que consideram necessaria a regulamentacio de um periodo de desconexio

A analise dos dados revela por meio da figura 7, a seguir, que 32 entrevistados
consideram necessaria a regulamentacdo de um periodo no qual os aparelhos portateis de
comunicac¢do por meio da internet (por exemplo, o smartphone) devam permanecer desligados
para que nao se receba notifica¢des do trabalho. O paragrafo aborda um problema crescente nas
relacdes de trabalho: a dificuldade de separar a vida profissional da vida pessoal, especialmente
com o uso constante de tecnologias digitais como aplicativos de mensagens (WhatsApp, por

exemplo) e redes sociais. No contexto do trabalho docente, essa situacdo se agrava quando
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professores sdo constantemente cobrados, questionados ou solicitados fora do horario de
trabalho, muitas vezes por meio de mensagens enviadas por gestores, colegas ou até mesmo
pais e alunos. Esse cenario, chamado de invasdo da privacidade digital, gera estresse, desgaste
emocional e mental, e contribui para o aumento da carga de trabalho invisivel dos professores.
O autor Ricardo Antunes (2018) interpreta esse fendmeno como parte de um processo mais
amplo de intensifica¢do do trabalho, em que as tecnologias, ao invés de apenas facilitarem o
trabalho, também servem como mecanismos de controle e pressdao constantes. Assim, o trabalho

deixa de ter fronteiras claras, afetando diretamente a qualidade de vida dos trabalhadores.

Figura 7 - Docentes que consideram necessaria a regulamentaciao de um periodo no qual
os aparelhos portateis de comunica¢ao por meio da internet (por exemplo, o
smartphone) devam permanecer desligados para que nao se receba notificacoes do

trabalho .
NAO
1

SIM
32

Fonte: Elaborado pela autora.

As transformagdes causadas pela era da mobilidade destacam como as interagdes
virtuais e presenciais entrelacam e criam cada vez mais uma nova realidade na vida privada e
no ambiente de trabalho dos professores que atuam com as TDIC em seus diversos locais de
trabalho. Essa fusdo de tempos e espacos virtuais e presenciais leva ao surgimento de situacdes
factuais e juridicas que antes nao existiam. Nesse contexto, as atividades e interagdes que antes
eram exclusivamente fisicas ou virtuais agora se mesclam. Por exemplo, uma reunido de
trabalho pode ter participantes tanto fisicamente presentes quanto conectados por
videoconferéncia. Essa combina¢do cria um novo ambiente, uma nova forma de viver e
trabalhar, diferente do que era anteriormente e essa situacdo interfere nas relagdes sociais e de
trabalho profissional. Nesse contexto, hd a mistura dos tempos e dos espagos virtuais e
presenciais, os quais ndo foram pensados de forma juridica e, portanto, ndo previstas na
normatiza¢do do Estado brasileiro segundo comentarios de Santaella (2018, p. 238, grifos

Nnossos):
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A bem da verdade, o que a mobilidade levou a dissolvéncia foram as dicotomias entre
real e virtual, natural e artificial, dentro ¢ fora, presente e ausente. Equipados com
computadores moveis, estamos conectados ao fisico e ao virtual ao mesmo tempo,
num jogo de presenca ausente e auséncia presente que levou de rolddo a ideia de um
mundo paralelo. E por isso que nio hd uma separagdo nitida entre estar se
movimentando no mundo presencial € no mundo informacional ao mesmo tempo, o
que, de modo algum, pode anular a ideia da virtualidade da informacgao no sentido de
que ela esta aqui e ali, 14 e acola, disponivel, podendo se tornar atual instantaneamente.

A integragao do virtual com o presencial altera o conceito tradicional de tempo e espago,
permitindo que atividades ocorram em qualquer momento e lugar, ndo mais restritas ao
ambiente fisico ou ao horario de expediente. Essa nova realidade cria situagdes concretas e
juridicas que precisam ser abordadas tais como direitos trabalhistas, privacidade, e
regulamentagdes especificas para o trabalho que nao se desconecta.

Devido a importancia vital de saber administrar o tempo, os trabalhadores docentes
deveriam ser orientados e preparados no que diz respeito a gestao dos seus proprios tempos,
bem como quanto a luta da classe pelo direito de se desconectarem das TDIC nos seus periodos
de ndo trabalho: o direito a desconexao. Quanto a necessidade de formagao dos professores, no
que se refere a organizagao do seu tempo de trabalho e de nao trabalho, com o estabelecimento
de limites entre a vida pessoal e profissional dos docentes, na sociedade da informacgao,

dissertam Bianchetti e Machado (2009, n. p., grifos nossos):

Os limites precisam ser estabelecidos pelo sujeito que se vé desamparado diante da
voracidade e velocidade das demandas por produtividade. Com as novas tecnologias
se conseguiu a faganha de poder dispensar viagens, de fazer entrevistas virtuais e
orientacdes via internet etc. No entanto, o ganho de tempo e a economia de energia
com essas possibilidades ndo foram compensados com mais tempo para o lazer, o
desfrute de leituras etc.

As transformagdes nas formas de trabalho ao longo da histéria, com énfase no trabalho
docente, no século XIX, e o ritmo do trabalho eram condicionados ao funcionamento da
maquina a vapor, simbolo da Revolu¢ao Industrial. Karl Marx, em O Capital, discute esse
processo no capitulo sobre a maquinaria, analisando como a introduc¢ao da tecnologia no sistema
produtivo reconfigurou a organiza¢do do trabalho, deslocando o controle da produgdo do
trabalhador para a maquina.

Na contemporaneidade, vivemos na chamada sociedade da informagdo (Castells, 1999),
em que as tecnologias digitais t€ém papel central nos processos de producdo, comunicagio e
socializagdo. No campo da educagdo, isso se reflete diretamente na intensificacdo do trabalho
docente. A docéncia deixou de estar restrita ao espago fisico da escola e ao horario formal de

expediente. As notificagdes em aplicativos de mensagens instantaneas, e-mails e redes sociais
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criam uma légica de disponibilidade permanente, invadindo o tempo pessoal e doméstico dos
professores. Essa nova forma de organizagdo do trabalho, marcada pela imaterialidade e pela
virtualizagdo, impde ao docente uma sobrecarga invisivel e constante, evidenciando o que
Antunes (2018) chama de novo proletariado de servigos, que se vé submetido a uma logica de
serviddo voluntdria e digital. O trabalho docente, nesse sentido, sofre um processo de
reconfiguragdo, em que o uso das tecnologias, embora traga possibilidades pedagdgicas,
também amplia as formas de controle, vigilancia e exploracdo do tempo e da energia do

trabalhador.

4.7 Respostas dos docentes sobre a interferéncia da Cultura Digital no Trabalho

Pedagoégico

A analise quantitativa dos dados revela a partir da figura 8 que 22 entrevistados
consideram que a cultura digital, entendida nesta pesquisa como uma pratica que dialoga com
a cultura popular e ndo exclui praticas pré-existentes, interfere no trabalho pedagdgico
desenvolvido pelo professor em sala de aula com os alunos. A seguir, apresenta-se o extrato das
respostas abertas dos docentes que acreditam ou encontraram desafios na adaptagdo da cultura

digital as suas praticas pedagogicas pré-existentes.

Figura 8 - Respostas dos docentes sobre a cultura digital se ela interfere ou nao no

trabalho pedagégico

SIM

Fonte: Elaborado pela autora.

A presenca onipresente da tecnologia exige que as praticas pedagdgicas sejam adaptadas

para que continuem sendo relevantes e eficazes.
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D1: A cultura digital esta totalmente disseminada em nossa sociedade, ndo tem como
a escola ndo ser impactada.

D9: A forma de ver o mundo mudou, nossas praticas pedagogicas e educativas acabam
tendo que acompanhar para alcangar a compreensao das criangas. Isso incluiu o uso
das tecnologias no trabalho pedagogico.

D18: A cultura digital esta totalmente disseminada em nossa sociedade, ndo tem como
a escola ndo ser impactada.

D27: A forma de ver o mundo mudou, nossas praticas pedagogicas ¢ educativas,
acabam tendo que acompanhar para alcangar a compreensdo das criangas. Isso incluiu
0 uso das tecnologias no trabalho pedagdgico.

D28: Interfere porque ¢ algo que ja faz parte da vida dos alunos, ndo tem como ignorar,
até porque facilita o trabalho pedagégico.

D31: A cultura digital reconfigurou a forma como os alunos aprendem e minha postura
enquanto educadora.

A cultura digital ¢ apresentada como um fator inevitavel, moldando tanto o ensino
quanto a aprendizagem. Os exemplos indicam que os professores reconhecem a necessidade de
integrar a tecnologia as praticas educacionais para alcangar € engajar os alunos de maneira
significativa.

O professor ¢ um ser social e participante dessa revolugdo, sendo capaz de agregar
estratégias de ensino e metodologias que oportunizem formas efetivas de aprender, pautadas na
contemporaneidade. Segundo Ornellas (2007, p. 16), “a cibercultura mostra-se como um tear
que ajuda a tecer novas teias de costumes, valores e significados, construindo perspectivas
profissionais renovadas e trazendo significativas mudangas nas formas de se pesquisar e de
estudar”. No entanto, “a contribui¢ao dessas tecnologias para o processo de ensino e
aprendizagem depende do discernimento do docente, j4 que o excesso de informagdo sem a
devida reflexdo torna-se insignificante para a aprendizagem” (Peretti et al., 2019, p. 9).

Portanto, a tecnologia, por si so, ndo ¢ suficiente para melhorar o ensino. A diferenga
consiste no uso pedagogico que se faz dela. A percepcao do docente ao planejar atividades que
promovam reflexdo e interacdo ¢ um elemento necessario para transformar a informagao em

conhecimento e contribuir para o processo de ensino e aprendizagem.
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CAPITULO 5
REVISAO DE LITERATURA

Para o desenvolvimento do tema proposto nesta pesquisa, foi realizado um levantamento
baseado em dados bibliométricos. Essa metodologia de pesquisa utiliza técnicas quantitativas
para analisar a producao cientifica em um determinado campo do conhecimento. Este tipo de
estudo examina a frequéncia, distribuicao e padrdes de publicagdo de artigos cientificos, livros,
conferéncias e outros tipos de literatura académica, com o objetivo de identificar tendéncias,
padrdes de colaboragao entre autores, redes de citacdes, além de mapear a evolugdo de uma area
de pesquisa. Segundo Wolfram (2017), a bibliometria como metodologia iniciou-se com a
finalidade de avaliar e entender o desempenho das atividades de produgao cientifica académica,
utilizando uma quantidade de dados referentes ao periodo pesquisado para a extragdo das
informagdes necessarias. A bibliometria contribui para avaliar a relevancia e o impacto de
pesquisas, fornecendo insights sobre os principais autores, institui¢cdes e paises que contribuem
para um campo especifico. No caso em questdo, sobre as Tecnologias Digitais e Trabalho
Docente, Letramento Digital e Cultura, e Praticas Docentes no periodo pos-pandemia, de 2020

a outubro de 2024.

Dessa forma, inicialmente, foi realizada a busca no Banco de Dissertacoes ¢ Teses da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), utilizando as
palavras-chave apresentadas na Tabela 1. Considerando os termos de busca “Tecnologias
Digitais e Trabalho Docente” e filtrando os resultados, foram identificados 729 estudos
realizados entre 2020 e 2023. Considerando o descritor “Cultura Digital e Letramento”, e
filtrando os resultados, foram identificados 148 estudos, realizados entre 2020 e 2023.
Considerando o descritor "Praticas Pedagogicas no Pos-Pandemia", foram identificados 101

estudos realizados entre 2023 e janeiro de 2024.

Tabela 1 - Termos utilizados na busca do levantamento bibliografico

Busca Quantidade
| "Tecnologias Digitais e Trabalho Docente” | 729 |
“Cultura Digital e Letramento” 148
"Préticas Pedagdgicas no pos-pandemia” 101
| Total | 978

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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A organizacdo dos trabalhos selecionados foi realizada com base na elaboragdo de um
quadro contendo os seguintes itens: titulo das produ¢des, nome do autor, ano da defesa,
instituicao e nivel de estudo (Mestrado Académico, Mestrado Profissional e Doutorado) em que
o trabalho foi desenvolvido. Conforme descreve Ferreira (2002), é nesse momento que se inicia
o contato com os dados objetivos das pesquisas selecionadas, para, a partir dai, tracar uma
narrativa das produgdes académicas e apresentar os resultados alinhados aos objetivos da
pesquisa.

A metodologia utilizada neste levantamento baseou-se na abordagem qualitativa, e as
etapas do caminho metodolégico foram as seguintes: leitura dos titulos e resumos e busca
avangada a partir do banco de teses e dissertacdes disponibilizado pela CAPES, que contém
ferramentas de busca e consulta a informagdes sobre as producdes dos programas de pOs-
graduacao stricto sensu do pais. O recorte temporal abrangeu o periodo de 2020 a outubro de
2024, identificando os trabalhos relacionados aos seguintes temas: Tecnologias Digitais e
Trabalho Docente; Letramento Digital e Cultura; Praticas Pedagdgicas no pos-pandemia.

A busca por descritores condizentes com o tema iniciou-se com base em uma revisao de
literatura realizada na base de dados da CAPES — Teses e Dissertagdes, com o objetivo de
compreender as transformacdes provocadas pelas tecnologias digitais no trabalho docente. A
selecdo de teses e dissertacoes foi realizada com base na identificacdo da tematica nos titulos e
resumos dos textos acessiveis on-line, com o objetivo de selecionar aqueles que tivessem como
tema principal de investigagdo o Trabalho Docente, Cultura Digital e Letramento.
Primeiramente, buscou-se individualizar e apontar os principais assuntos abordados em cada
uma das teses e dissertagdes. Em seguida, foram selecionados os trabalhos considerados mais
relevantes, ricos e pertinentes para a elaboracao da presente revisao de literatura. Dessa forma,
foi possivel selecionar um total de 978 teses e dissertagdes. Destes, o critério para a selecao
final dos textos foi qualitativo. A partir da analise de aderéncia do contetdo dos 978 artigos, 20
(vinte) foram selecionados por se aproximarem mais dos objetivos, palavras-chave,
metodologia e tematica da pesquisa em questdo, especialmente no que se refere a cultura digital,
trabalho docente e as adaptagdes pedagogicas no periodo pos-pandemia.

Esses 20 estudos serdo apresentados de acordo com os descritores listados nos quadros
a seguir. A apresentagdo serd feita conforme cada descritor em andlise, sem desconsiderar o
impacto da pandemia, que contribuiu significativamente para avancos e questionamentos sobre
a tematica desta pesquisa. Ao analisar a producdo académica, observou-se que as Tecnologias

Digitais tém se destacado cada vez mais como ferramentas pedagdgicas, levando os professores
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a perceberem a necessidade de reconfigurar suas praticas em resposta as mudangas

contemporaneas.

5.1 Descritor 1: Tecnologias Digitais e Trabalho Docente

Os estudos analisados evidenciam que a inser¢do das Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicagdo (TDIC) modifica profundamente as praticas pedagdgicas, exigindo
dos professores o desenvolvimento de novas competéncias técnicas e metodologicas. De acordo
com Kenski (2012), as TDIC ampliam as possibilidades de comunicacdo e interagdo no
ambiente educacional, mas exigem uma postura critica e reflexiva dos docentes quanto ao seu
uso. Ao mesmo tempo, apontam-se desafios relacionados a sobrecarga de trabalho, a
necessidade de formacao continuada e a precariedade de infraestrutura em muitas institui¢des
de ensino (Santos; Silva, 2020). A literatura destaca tanto o potencial das TDIC, que podem
favorecer praticas pedagdgicas inovadoras e colaborativas (Valente, 2018), quanto os riscos de
sua utilizagdo sem a devida reflexdo, o que pode comprometer a autonomia docente e
intensificar processos de controle e padroniza¢ao do ensino (Lima; Almeida, 2021). Assim, a
partir da revisao realizada, conclui-se que a relagdo entre tecnologias digitais e trabalho docente
¢ complexa e demanda politicas publicas que garantam condi¢des adequadas para que os
professores possam integrar esses recursos de maneira critica, ética e efetiva no contexto
educacional.

A seguir analise das teses encontradas na base da CAPES - Teses e Dissertacoes.

Quadro 2 - Tecnologias digitais e trabalho docente

Titulo Autor dle\:/[l;)ltl(s)Za Ano Palavras-Chave
Tecnologias digitais da informacio
e comunicacio no ensino: SOBRINHO CAPES tecnolovias dieitais:
Experiéncias e perspectivas dos , Antonio (Teses e g grars,
. . . - 2023 trabalho docente;
professores da rede municipal de Fernandes de | Dissertagdes andemia
educacio de russas/ce em tempos Lima ) p ’
de pés-pandemia
O ensino remoto, as tecnologias RESENDE, CAPES ez;l;:nzzwzz,);ca o
digitais de informacio e Lilian (Teses e pand ’ ¢
. . .. . N 2023 publica;
comunicacio e a precarizacio do Teixeira Dissertagoes recarisaciio-
trabalho docente Cunha de ) p €ao,
trabalho docente
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Titulo Autor dlrll())utl(;za Ano Palavras-Chave
saberes e trabalho
Saberes, trabalho docente e JUNIOR, CAPES ~
.~ docente; educagdo
educomunicaciio: o uso de Carlos (Teses e 2023 rofissional;
tecnologias digitais na Educacio Alberto da Dissertagoes p S
b . educomunicagdo,
Profissional Silva ) A
tecnologias digitais
Cultura Digital e pratica LAMIM CAPES praticas educativas,
educativa de professores do Joio ’ (Teses e 2023 cultura digital;
Ensino Médio formados entre Eduardo Dissertacdes formagdo docente;
2010 e 2020 ) ensino médio
O Trabalho Docente e o uso das CAMPOS CAPES tecnologias digitais;
Tecnologias Digitais: um estudo Luciana dé (Teses e 2022 trabalho  docente,
com historia oral de professores . . Dissertagdes educagdo superior,
- . Lima Dusi. .
da Educacio Superior ) historia oral
qualidade de vida;
CAPES trabalho docente;
Qualidade de vida no trabalho TELES, (Teses e sindrome de
docente: o uso de tecnologias Cristiane Dissertacdes 2023 burnout;
digitais no Ensino Superior Coelho. ) ¢ tecnologias
digitais; ensino
superior.
ensino médio;
Os significados das inovacdes CAPES tecnologias digitais;
tecnolégicas na organizacio do BARBOSA, (Teses ¢ organizagdo do
trabalho pedagogico do Ensino Emanuelle Dissertacdes 2022 trabalho
Médio na Rede Estadual de De Souza. ) ¢ pedagogico;
Educacio de Pernambuco precarizagdo do
trabalho docente.
Saberes docentes e as tecnologias Formagdo de
s e . ~ CAPES professores; saberes
digitais da informacdo e MACIEL, .
. (Teses e docentes; tdic;
comunicacio: o trabalho de Eduardo . ~ 2022 .
, . Dissertagoes ensino remoto
professores de Lingua Menegais o
. ) emergencial; lingua
Portuguesa e o Ensino Remoto
portuguesa.

Fonte: Elaborado pela autora

Sobrinho (2023) buscou compreender como as tecnologias digitais se manifestaram no
trabalho dos professores de escolas publicas durante e apds a pandemia da covid-19,
reconhecendo que esse momento impactou diretamente a humanidade e continua gerando
implicagdes em diversas dimensdes de nossas vidas. Com o propoésito de entender a tecnologia

em profundidade, adotou-se uma concepgio fundamentada no pensamento filosofico de Alvaro
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Vieira Pinto (2005). Essa abordagem possibilitou a construgdo de uma visdo dialética da
tecnologia, compreendendo-a a partir de suas bases ontoldgicas e de sua relacdo intrinseca com
o complexo do trabalho. O resultado da pesquisa mostrou que as tecnologias digitais se
manifestaram no trabalho docente de maneira desafiadora, considerando as dificuldades que
muitos professores enfrentaram para dominar os aparelhos tecnologicos, seus sistemas
operacionais e linguagens, além de reajustar a forma como ministrariam suas aulas em uma
nova modalidade de ensino mediada por essas tecnologias.

As publicagdes da CAPES destacam a falta de formagao dos docentes pesquisados como
um dos principais desafios para a utilizagdo eficaz das tecnologias digitais. Embora os docentes
possuam uma percepgao critica sobre o uso desses recursos, o despreparo continua a ser um
problema comum (Romao et al., 2022; Dos Santos Oliveira, 2023). A respeito da fragilidade da
formagdo docente, De Oliveira e Marinho (2020, p. 2108-2109) afirmam que:

O despreparo ¢ a consequentemente inseguranga apontados pelas professoras para
utilizar as TDIC no contexto de sala de aula sfo resultantes da auséncia ou
insuficiéncia de formacdo inicial e continuada para utilizar tais ferramentas digitais
como recurso pedagdgico, exigindo-lhes uma aprendizagem.

A partir desse contexto, ¢ possivel compreender que a utilizagdo dos recursos
tecnologicos demanda diferentes aspectos, que vao desde uma estrutura adequada, o que ¢
problemdtico para grande parte das instituigdes brasileiras, at¢ a mobilizacdo de saberes
docentes para operar esses meios, o que exige formacao inicial e continuada. Conforme destaca
Pereira (2019, p. 90-103), o acesso as TDICs nado garante transformagdes, mas mudancgas sao
possiveis a partir da reflexdo critica entre docentes e discentes. O uso das tecnologias por
docentes vai muito além de ferramentas que possibilitam ver imagens e textos, podendo trazer
mudangas significativas que potencializam "o pensamento critico, a resolucdo de problemas, a
autonomia, enfim, a inser¢ao do individuo como protagonista na sociedade".

Resende (2023) apresentou dados de um estudo vinculado a linha de pesquisa Trabalho,
Sociedade e Educacdo, do Programa de Pos-graduacdo em Educagdo da Faculdade de Educagao
da Universidade Federal de Uberlandia (PPGED/FACED/UFU). O estudo buscou analisar
como ocorreu 0 Ensino Remoto (ER) durante o primeiro ano de pandemia, em consonancia com
as condicdes de trabalho do professor e as formas de uso das TDICs. Também identificou e
apresentou dados obtidos junto aos documentos e as legislagdes apresentados ao longo do ano,
que possibilitaram a continuidade do calendério escolar de 2020 da Rede Municipal de Ensino

(RME) de Uberlandia, Minas Gerais, Brasil. Nesse sentido, a investigacdo evidenciou a
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diferenga entre Ensino a Distancia (EaD) e ER, bem como as perspectivas dos métodos de
ensino e aprendizagem como a unica alternativa para o Ensino Remoto Emergencial (ERE).
Como resultado, os dados apontaram a precarizagdo do trabalho do professor, aspecto que se
sobressaiu, sobretudo, durante a pandemia.

Algumas questdes de pesquisa relacionadas a cultura digital em cursos de Pos-
Graduagao se ampliaram nos ultimos anos, mas ainda sdo incipientes. Os resultados mostraram
que, apesar da interacao constante com tecnologias digitais, os participantes tiveram pouca ou
nenhuma formacao relacionada a essas tecnologias e a cultura digital em sua constituicdo
profissional. A utilizagdo dessas tecnologias em suas praticas docentes se deu de forma técnica,
sem constituir parte da constru¢do do conhecimento a partir do entendimento dos conceitos de
tecnologias digitais e cultura digital. Destacou-se a necessidade de conhecimento técnico e
pedagodgico sobre as tecnologias digitais por parte dos integrantes do grupo, além da
necessidade de uma formacgao tanto inicial quanto continuada, que contemple a apropriacao da
cultura digital e das tecnologias digitais.

A partir do novo contexto de versatilidade pedagdgica, que busca romper com a matriz
curricular e proporcionar maior mobilidade ao professor e ao estudante, surge um novo termo
que nao se pode desconsiderar: a chamada flexibilidade na cultura digital, segundo Mill (2014),

que destaca que

A flexibilidade pedagogica é constituida por, no minimo, trés elementos, que se
articulam e complementam: o espago (lugar), o tempo (horarios) e o curriculo
(Organizagdo da matriz de contetidos). Todos esses elementos, possibilitam maior ou
menor maleabilidade nas relagdes de ensinar e aprender (Mill, 2014).

Junior (2023) realizou um estudo sobre os saberes, as praticas docentes, a
educomunicacao e as tecnologias na educacao profissional, trazendo uma discussao sobre o uso
das tecnologias digitais no ensino remoto. A metodologia da pesquisa ¢ exploratoria e de
abordagem qualitativa, de natureza descritiva, utilizando pesquisa via Google Forms e
entrevistas semiestruturadas com docentes de uma institui¢do privada de educacdo profissional.
Os principais resultados desta pesquisa contribuiram para uma reflexdo sobre a importancia da
formacdo docente em relagdo ao uso das tecnologias digitais no ensino remoto, além do
desenvolvimento do produto resultante, uma proposta de formagdo continuada para os
professores dessa institui¢ao.

Lamin (2023), destacou em sua pesquisa que as tecnologias digitais, atualmente, sdo

amplamente utilizadas para diversas tarefas diarias e criam modos de existir, pensar € se
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relacionar no mundo contemporaneo. As novas praticas humanas com tecnologias constituem
o que se chama cultura digital. Professores e estudantes, imersos neste meio sociocultural e
fazendo uso das tecnologias digitais em seu cotidiano, precisam encontrar no espago escolar um
local de conhecimento, interacdo e discussdo critica sobre as Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacao (TDIC). Esta pesquisa, inserida no projeto "Linguagens e
Tecnologias Digitais no Trabalho e na Formagao Docente" (LINTEDIG), teve como objetivo
conhecer as praticas educativas com tecnologias digitais de professores do Ensino Médio,
formados entre 2010 e 2020, que atuam na rede estadual do municipio de Joinville, em Santa
Catarina, considerando que estdo inseridos na cultura digital. Para alcancar esse objetivo, foram
estabelecidos os seguintes objetivos especificos: descrever as percepgdes dos docentes sobre as
tecnologias digitais na formacao pessoal e profissional; identificar o uso dos recursos digitais
por professores e alunos nas praticas educativas do Ensino Médio; constatar as implicacdes da
cultura digital na pratica docente; e verificar o papel que o professor atribui as praticas
educativas para a formac¢ao do jovem no Ensino Médio. Esta pesquisa de abordagem qualitativa
adotou a entrevista como técnica para a coleta de dados. Foram entrevistados sete professores
do Ensino Médio de varias escolas da rede ptblica estadual do municipio de Joinville. Os dados
coletados e analisados evidenciaram que a abertura de espacos para novas discussoes e estudos
complementares deve ser criticamente discutida, considerando sua funcao na educagdo para o
mundo contemporaneo.

Campos (2022) destacou que as tecnologias digitais, de maneira geral, sdo apresentadas
como inerentemente benéficas e necessarias no cotidiano da sociedade moderna, despertando
interesse por sua utilizagdo em ambientes educacionais. Diante de sua presenca proeminente
em diferentes contextos, esta tese se dedica a refletir, sob uma perspectiva critica, sobre os
desafios que as tecnologias digitais impdem ao trabalho docente na educagdo superior. O
objetivo geral da pesquisa foi identificar e analisar como as tecnologias digitais vém afetando
o trabalho docente na educagdo superior. O aporte tedrico abordou: (1) diferentes perspectivas
sob as quais as tecnologias digitais sdo vistas na educagdo; (2) a teoria critica da tecnologia, a
partir das contribuicdes de Andrew Feenberg; e (3) a relagcdo entre tecnologias digitais e o
trabalho docente, com énfase no ensino. Do ponto de vista tedrico-metodologico, a pesquisa se
desenvolveu a partir de critérios qualitativos e esteve estreitamente vinculada aos fundamentos
da historia oral de Verena Alberti. As andlises das histérias orais evidenciaram que as
tecnologias digitais encontraram um lugar nas experiéncias dos professores e, ao serem
utilizadas em ag¢des concernentes ao ensino, produziram multiplos efeitos no trabalho docente.

Elas contribuiram, em alguma medida, para motivar os alunos, atrair atencdo e facilitar o
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trabalho do professor, a0 mesmo tempo em que promoveram a expansdo do trabalho docente
em termos de tempo e espago, redimensionaram o ensino, dificultaram a condugdo das agdes
pedagbgicas, demandaram novas habilidades dos professores e se tornaram um pré-requisito no
trabalho docente. Sublinha-se que as tecnologias digitais produziram efeitos favoraveis ao
trabalho docente, com vistas a promover melhorias na educagdo superior, apesar de também
suscitar dificuldades para professores, alunos e ensino como um todo, justificando a sua
continua problematizacao.

Teles (2023) questionou o seguinte: que contribui¢des os estudos sobre qualidade de
vida docente trazem ao relacionar o uso das tecnologias digitais, a qualidade de vida no trabalho
(QVT) e o trabalho docente? Este estudo faz parte de uma pesquisa apresentada ao Programa
de Mestrado em Ensino de Ciéncias e Saide da UNIAN. A pesquisa foi um estudo
bibliométrico, descritivo e exploratorio, com o objetivo de analisar a qualidade de vida docente
no Ensino Superior € o uso de tecnologias digitais. A base de dados utilizada foi o Banco de
Teses e Dissertacdes da CAPES, com a busca realizada entre margo e agosto de 2021. A analise
de dados foi feita de forma quantitativa e qualitativa, apresentada com base nos eixos tematicos
derivados da analise de 15 trabalhos identificados. Conclui-se que, quando o tema envolve QVT
e tecnologias digitais, saude e doenga muitas vezes se separam por linhas ténues. Por essa razao,
saber usar as tecnologias digitais para apoio no Ensino Superior implica um bom planejamento
de vida que articula equilibrio nas atividades de trabalho, informagao, formagao continuada,
lazer e atividades de satde cotidianas. Palavras-chave: Qualidade de Vida, Trabalho docente,
Sindrome de Burnout, Tecnologias Digitais, Ensino Superior. Percebe-se que o trabalho docente
¢ caracterizado por diversas fung¢des atribuidas aos professores, que vao desde o planejamento
pedagdgico na escola, atividades extracurriculares, relagdo com alunos, gestao escolar, familia
de alunos e comunidade. Nesse contexto, na maioria das vezes, os docentes se encontram
desassistidos, com precarias condigdes de trabalho e falta de reconhecimento por parte da gestao
e da sociedade em geral. Assim, além do adoecimento, observa-se a desvalorizagdo profissional,
o0 que gera insatisfa¢do entre esses trabalhadores.

Barbosa (2022), em sua pesquisa, teve como objeto de estudo a inser¢do de inovagdes
tecnoldgicas, especialmente Tecnologias Digitais, na organizag¢do do trabalho pedagogico das
escolas estaduais de Pernambuco que ofertam o Ensino Médio. Seu objetivo geral foi
compreender os significados atribuidos as inovagdes tecnologicas na organizag¢ao do trabalho
pedagdgico do Ensino Médio na rede estadual de educacdo de Pernambuco. Constatou-se que
as reformas e novas determinagdes prescritas para a inser¢ao de tecnologias digitais no ensino

médio pernambucano: (a) respondem a um processo de substitui¢do do trabalho docente, ao
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mesmo tempo em que intensificam o trabalho por meio da diluicdo das barreiras entre vida
profissional e vida pessoal.

Maciel (2022) conduziu uma investigagdo com a seguinte questdo de pesquisa: em que
medida os saberes dos professores de Lingua Portuguesa, relativos aos usos das Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunica¢do (TDIC), contribuiram e influenciaram para o
desenvolvimento das atividades remotas emergenciais durante a pandemia, nas institui¢cdes de
ensino do Assentamento José Maria - Abelardo Luz/SC? A pesquisa teve base tedrica e
epistemologica freireana, dialogando com a perspectiva libertadora e emancipatoria, e adotou o
materialismo historico-dialético como método e concepgao metodologica. No entanto, os dados
revelaram que os 0rgaos responsaveis pelas instituigdes desconsideraram as desigualdades de
acesso e foram omissos quanto a disponibilizagdo de formagdo e recursos necessarios para o
desenvolvimento do ensino, tanto para professores quanto para alunos. Assim, os profissionais
e as familias ficaram como os unicos responsaveis pelo ensino durante a pandemia. Além disso,
os saberes dos professores investigados relativos as TDIC sdao de génese social e adotam uma
perspectiva técnica e operacional, descontextualizada do meio educacional, ndo se integrando
as perspectivas criticas defendidas, o que contribuiu de forma parcial e fragmentada no

desenvolvimento do ensino remoto emergencial.

5.2 Descritor 2: Cultura Digital e Letramento

A cultura corresponde ao conjunto de valores, praticas e comportamentos que orientam
a convivéncia social e a maneira como as pessoas compreendem o mundo ao seu redor. Ja o
letramento envolve mais do que simplesmente saber ler e escrever: trata-se da capacidade de
usar a linguagem de forma critica, consciente e participativa em diferentes contextos
(Coscarelli, 2016).

Esses dois conceitos se complementam, pois participar ativamente da cultura exige
habilidades de comunicag@o que permitam compreender, interpretar e produzir conhecimentos.
No entanto, ainda existem desafios relacionados ao acesso desigual aos bens culturais e
educacionais, o que impede que muitas pessoas se desenvolvam plenamente (Castells, 2003).

Nesse cendrio, a educagdo assume um papel essencial ao promover o letramento como
ferramenta para a formacdo cidada, estimulando o pensamento critico, a autonomia e a
responsabilidade social (Kenski, 2012). Assim, cultura e letramento sdo fundamentais para a
construcdo de uma sociedade mais participativa, justa e democratica.

A seguir, analise das teses encontradas na base da CAPES - Teses e Dissertagoes.
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Motor

Titulo Autor de busca Ano Palavras-chave
CAMILLO, CAPES nativos digitais;
Letramento digital no Ensino Médio: | Manoel (Teses e 2022 geragdo cultura
alunos nativos digitais da geracio Z Ronaldo da Dissertacdes digital; letramento
Silva ) digital; ensino.
narrativa
Narrativas transmidias e CAPES transmidia; cultura
apropriacgoes de letramentos digitais e | PAULA, (Teses e digital; praticas
literarios por criangas: contribuicées | Marta da Dissertacdes 2021 pedagogicas,
para as praticas pedagogicas de Conceicdo de; ) ¢ letramentos digitais;
professores em pesquisas académicas letramentos
literarios.
(0] papftl ‘dos coordenadores i OLIVEIRA, CAPES coordepqdores
pedagogicos: desafios das acdes Elidiene (Teses e 2021 pedagogicos;
pedagogicas com o uso das TDIC em Dissertagdes tecnologias digitais;
. Gomes de. . X
tempos de pandemia ) pandemia; recife.
As tecnologias digitais nas aulas de MORAES, (CTAeSeI?sSe tecnologias digitais;
lingua inglesa: uso e percepcées dos Leonardo de Dissertacdes 2021 | professor de inglés;
docentes Albuquerque. ) ¢ aulas de inglés.
“Na verdade, tudo mudou, o mundo
mudou e nao teria como a escola SANTOS CAPES avaliacdo;
continuar avaliando da mesma . >, (Teses e multiletramentos;
v, s . Maiara Dalpiaz . ~ 2023 ~
forma”: o impacto da pandemia de Dissertacoes formagdo de
. e o dos.
covid-19 na pratica avaliativa no ) professores
contexto do Ensino de Linguas
Cultura digital;
Cultura Digital e Educacgao CASTRO CAPES Pratica pedagogica;
profissional e Tecnoldgica: Sara Ferre’ira (Teses e 2023 Educacao
implicacdes para a Pratica Dissertagdes profissional
L Alves. .
Pedagoégica ) E tecnologica,
Pandemia
(o . colaboragdo,
Pratlcas.cola!)o.ra.tlvas com VIEIRA, CAPES 2023 criangas, tecnologias
tecnologias digitais: um estudo com (Teses e L .
. . . . Vanessa . N digitais; teoria
criancas do primeiro ciclo do Ensino Dissertacoes RO
Dantas. historico cultural
Fundamental )
Ressignificacio das praticas CAPES
pedagdgicas dos Professores dos ALMEIDA, (Teses ¢ Alunos; escola;
anos iniciais, em tempos de e pos- Benivaldo Dissertacdes 2023 Ensino fundamental;
pandemia, com utilizacio do Aparecido de. ) d ferramentas digitais

letramento digital

Fonte: Elaborado pela autora (2023)
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Camillo (2022), a dissertacao foi escrita a partir de pesquisa realizada no ano de 2021
com alunos/as da Educagdo Basica. O seu objeto de estudo foi o letramento digital no Ensino
Me¢édio. Tem por objetivo geral investigar como tem sido o uso do letramento digital no primeiro
ano do Ensino Médio por parte de alunos/as nativos/as digitais da Geragdo Z. Para tanto, a
metodologia, fundamentada em Gerhardt e Silveira (2009), Gil (2002; 2008), Godoy (1995),
Prodanov e Freitas (2013), Silveira e Cordova (2009) e Soares e Petarnella (2012), constitui-se
numa abordagem quali-quantitativa, de natureza basica. Quanto aos objetivos, configura-se
como descritivo-explicativa. Os resultados da pesquisa mostram que a maioria dos nativos
digitais tem demonstrado dominio do letramento digital referente ao uso para aprendizagem,
com um amplo grau de eficiéncia, se comparado ao letramento convencional e autdbnomo,
dominante na escola tradicional. Destaca-se também que os avancos da cultura digital e o uso
do ciberespaco podem representar problemas que precisam ser debatidos e trabalhados no
ambito escolar, a fim de minimizar seus impactos na vida social e escolar. Nesse sentido, a
pesquisa trouxe para o debate algumas necessidades e desafios enfrentados pelos/as estudantes
para terem acesso ao letramento digital e como a escola pode trabalhar para a superagao destes
desafios, no intuito de promover o acesso democratico como condi¢do de promocao de uma
educacao libertadora ¢ democratica essencial na era da informagao.

De Paula (2021), o estudo teve o objetivo de compreender as apropriagdes de
letramentos digitais e literarios mobilizadas em narrativas transmidias pelas criangas, de modo
a refletir sobre as contribuigdes dessas apropriagdes para as praticas pedagdgicas literarias de
professores e pesquisas académicas. A pesquisa foi desenvolvida com o método da Pesquisa-
Formagdo, em que o campo foi a docéncia on-line da professora/pesquisadora em um grupo de
WhatsApp denominado “Literatura Digital”, com trés criangas do 4° ano (9 anos) da Escola
Municipal de Educacdo Basica (EMEB) Senhorinha Ana Alves de Oliveira, em Cuiabd-MT. Os
achados da pesquisa indicaram que a transmudacdo literaria mobiliza multiplas dimensdes dos
letramentos nas criangas e na professora/pesquisadora, entre elas a transmidia, que emerge
como desdobramento dos letramentos digitais e literarios, mobilizados pelas criangas, os quais
apresentam as seguintes contribui¢des para as praticas pedagdgicas: criticidade em relagdo as
tematicas sociais importantes na cultura contemporanea, ampliagdo das competéncias
linguisticas, literarias e culturais, reflexdes sobre o uso das tecnologias digitais em rede e como
a pesquisa-formagdo na cibercultura se constituiu, neste estudo, contribuindo com outras
pesquisas académicas. Os letramentos digitais e literarios na cultura contemporanea

caracterizam-se pelas complexidades que envolvem as praticas sociais e, por isso, sdo diferentes
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em cada contexto cultural. Isso suscita novas reflexdes a respeito das suas implicagdes nas
praticas pedagogicas em sala de aula e de seus desdobramentos na escola.

Oliveira (2021), este estudo foi inserido no Programa de Pds-Graduacao em Educagao
Matematica e Tecnologica (EDUMATEC), da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE).
O problema de pesquisa foi: qual o papel dos coordenadores pedagdgicos diante dos desafios
das acdes pedagogicas com o uso das TDIC, em tempos de pandemia, nas escolas da Rede
Municipal do Recife? Assim, o objetivo geral do estudo foi analisar o papel dos coordenadores
pedagogicos em relagdo aos desafios das agdes pedagdgicas com o uso das TDIC, em tempos
de pandemia, nas escolas da rede municipal do Recife. Os resultados mostraram forte influéncia
dos coordenadores pedagogicos nas praticas pedagogicas com o uso da TDIC. Eles sao um dos
principais responsaveis por incentivo, articulacdo e interveng¢do no que se refere ao uso de
tecnologias digitais, contribuindo para a busca de novas possibilidades e alternativas de
enfrentamento das diferentes situacdes pedagdgicas nesses tempos de pandemia nas escolas da
Rede Municipal de Ensino (RMER).

Moraes (2021), partindo do principio de que as tecnologias estiveram presentes no
ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa, desde o advento do CALL — Computer Assisted
Language Learning —, nos anos 1950 e 1960, este trabalho procurou identificar de que forma as
tecnologias tém sido utilizadas hoje em sala de aula. A especificidade das aulas observadas ¢
que elas sao de criangas e adolescentes, o que ¢ um ponto importante para analisar como seria
este uso das tecnologias com esse publico, que esta imerso no uso delas. Apesar de a maior
parte das escolas oferecerem os artefatos tecnologicos, foram utilizadas também tecnologias
ndo digitais. Nao foram encontradas muitas diferengas nas estratégias de aula adotadas. Para os
professores, as tecnologias digitais, de forma geral, motivaram os alunos e conseguiram fazer
com que os alunos aprendessem melhor. Apesar dessa resposta, a maioria dos professores acha
que ela ndo ¢ essencial para se aprender o idioma inglés. Os professores também apontaram
algumas dificuldades no uso das tecnologias digitais, que podem ser de ordem politica, técnica
e pedagdgica. Os obstaculos enfrentados no cotidiano pedagdgico (pandemia) evidenciaram a
caréncia na formagao docente, que deveria incluir mais praticas educacionais, manipulagdo de
materiais e tecnologias na educagdo. Diante do exposto, conclui-se que existe falta de
compreensao e investimento na relagao Cultura Digital da BNCC com a Educomunicacdo. Este
¢ um conceito importante que precisa aparecer mais na BNCC, pois envolve a educacdo e a
comunicagdo, dois conceitos fundamentais para o desenvolvimento de um pais. A BNCC prevé
que a escola possibilite aos estudantes apropriar-se das linguagens das tecnologias digitais e

tornarem-se fluentes em sua utilizagdo. Deve acontecer também a consolidagdo da aplicagdo
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dos recursos tecnoldgicos em cada disciplina, conforme explicitado nas orientacdes para o
Ensino Fundamental. Além disso, o documento prevé garantir a contextualizacdo dos
conhecimentos gerais, articulando as dimensodes do trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da
cultura.

Santos (2023), a pesquisa buscou compreender de que forma a adog¢ao de principios da
pedagogia dos multiletramentos (Grupo de Nova Londres, 1996) poderia trazer um possivel
avango para suprir as novas demandas do ensino de linguas. Mas, principalmente, buscamos
compreender as percepcoes de avaliacdo de um determinado grupo de professoras e analisar a
forma como elas agiram em relacdo a avaliacao no periodo pandémico e pos-pandémico. Posto
1ss0, essa pesquisa objetivou investigar, a luz de um escopo teorico da Linguistica Aplicada
(LA) e Educacao — tendo em vista que a LA ¢ uma area aberta (Moita Lopes, 2009) —, como
professoras de linguas de uma rede municipal agiram em relacao a avaliacdo ao longo e apos o
periodo pandémico, bem como compreender suas concepcdes de avaliagdo. Os instrumentos
utilizados para a geragdo de dados foram: a) questionario; b) entrevista; c) materiais produzidos
pelas participantes, que sdo professoras de uma rede municipal da regido metropolitana de Porto
Alegre (RS), participando de um curso de formac¢ao continuada. Essa pesquisa se caracteriza
como de base qualitativa e, como procedimento de analise, foi utilizada a analise de contetdo
(Bardin, 2016; Yin, 2016). Os resultados mostraram o quanto as professoras foram
ressignificando suas percepcdes sobre a avaliacdo durante o curso de formagdo continuada e a
forma como elas avaliaram, segundo seus relatos, durante e apos a pandemia. Além disso, pode-
se inferir que, ao longo da pandemia, as professoras nao conseguiram agir como designers de
suas praticas avaliativas devido as diversas dificuldades encontradas naquele periodo e pela
falta de formacdo. Dessa forma, concluimos também que, para que o fazer pedagogico seja
desenhado a partir da pedagogia dos multiletramentos, o/a professor/a necessitaria desempenhar
o papel de designer no ensino de linguas, contudo, precisaria de formacao adequada para tal
proposito.

Castro (2023) destacou a influéncia das mudangas ocorridas na sociedade frente a
evolugdo da ciéncia e da tecnologia. Essas transformacdes se tornaram bem mais notdrias com
a abrupta mudanca do ensino presencial para o ensino remoto emergencial (ERE) durante a
pandemia e o isolamento social. Esta mudanca na forma de ensinar fez com que os sistemas de
educacdo recorressem a cultura digital como estratégia para a continuidade do processo
educacional. Esse contexto proporcionou angustias; no entanto, novas experiéncias e
conhecimentos foram adquiridos. Essa pesquisa analisou as possiveis implica¢des da cultura

digital e do ensino na pandemia sobre a pratica pedagogica dos professores da Educagio
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Profissional e Tecnologica (EPT), em especifico do Instituto Federal de Sao Paulo (IFSP). A
partir desta investigagdo, foi possivel identificar como as pesquisas cientificas discutem a
evolucdo da cultura digital na EPT, as percep¢des docentes sobre a cultura digital e seus
desdobramentos no processo de ensino-aprendizagem, as possiveis implicagdes da cultura
digital a partir do ensino remoto emergencial e identificar alguns dos aspectos positivos e
negativos herdados desse processo intenso de imersdo na cultura digital. Para efetivacao deste
objetivo, foi tracado um percurso metodologico constituido por: levantamento e estudo
bibliografico; Revisao Sistematica de Literatura (RSL); aplicacdo de questionario e entrevistas;
e analise de dados. Os resultados iniciais da RSL indicam que as pesquisas realizadas pela
academia em torno da cultura digital e da Educacdo Profissional e Tecnoldgica abarcam a
importancia e o uso das TDIC para o ensino, o letramento digital e a formacdo continuada
docente para atuagdo significativa do professor na cultura digital.

Vieira (2023), a pesquisa intitulada “Praticas colaborativas com uso de tecnologias
digitais: um estudo com criangas do primeiro ciclo do Ensino Fundamental”. Além disso, os
objetivos especificos buscaram: a) compreender o conceito de colaboragao, assim como sua
importancia no processo de aprendizagem das criangas por meio das relacdes com a Teoria
Historico-Cultural; b) discutir sobre a Cibercultura e a colaboracdo com a utilizacdo de
tecnologias digitais na contemporaneidade; c) identificar modos da colaboragdo entre criancas
com uso de tecnologias digitais nos processos de aprendizagem. Para tanto, esta pesquisa
apresentou uma proposta de abordagem qualitativa, de natureza exploratorio-explicativa, por
meio da metodologia de pesquisa-agao colaborativa. Esse estudo tem como base epistemologica
a Teoria Historico-Cultural de Vigotski (2007, 2009), a qual discorre sobre aprendizagem e
desenvolvimento humano como processos dialéticos, resultantes das transformacgdes do sujeito
pela apropriacdo da cultura e na convivéncia em sociedade. Os dados foram produzidos por
meio de observagao participante e registro no diario do pesquisado e entrevistas. A andlise dos
dados demonstrou que, por meio das praticas realizadas com o uso de tecnologias digitais, foram
encontrados indicios de que a colaboragao ndo ocorre somente entre as criangas, mas com todos
os envolvidos nas praticas educativas. Notou-se também que a colaboragao precisa ser ensinada.
Nesse sentido, as tecnologias digitais podem contribuir com as praticas colaborativas entre
criangas, com a leitura, a escrita e a utiliza¢ao de dispositivos digitais, pois ao longo da pesquisa
observou-se que o uso do computador auxilia no processo de alfabetizacdao e letramento das
criangas, assim como no letramento digital, desde que haja intencionalidade educativa e que
essa tecnologia seja utilizada de maneira planejada pelo professor, como instrumento mediador

dos processos de aprendizagem e colaboragdo.
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Almeida (2023), a pesquisa teve como objetivo compreender as praticas pedagogicas
dos professores, com relacdo a aprendizagem dos alunos, recorrendo ao letramento digital,
frente aos desafios da educagdo no ensino remoto e na atualidade. Apresentou-se dados das
entrevistas, que foram realizadas com docentes e alunos de turmas do 4° ano do Ensino
Fundamental I, com o intuito de evidenciar o fazer pedagdgico dos professores diante do
impacto da pandemia na educacdo. A metodologia utilizada foi a abordagem qualitativa de
carater exploratdrio. Os instrumentos para a coleta de dados ocorreram por meio de observagao
in loco, entrevista estruturada com trés professoras pedagogas e entrevista com roteiro para
quinze alunos, por meio de grupo focal, tendo como cendrio da pesquisa trés escolas publicas
da rede estadual no 2° semestre de 2022, com €nfase na pratica pedagdgica dos professores com
foco no processo de ensino-aprendizagem dos alunos. O aporte teoérico, que serviu de
embasamento para este trabalho, partiu de autores que discutem o conceito de alfabetizacao e
letramento digital, sendo os estudos de Soares (2010), Xavier (2002), Brito (2012), Kleiman
(1995) e Buzatto (2006). As concepgdes acerca das especificidades da nova cultura de
aprendizagem se embasaram nas leituras de Fazenda (2014), Perrenoud (2000) e Wallon (2008).
A discussao com relacdao as metodologias ativas, inativas e educacao inovadora se fundamenta
em Tajra (2021), Bacich e Moran (2018); e Filatro (2018). As novas tecnologias e abordagem
pedagogica seguem autores como Néovoa (1997), Moran (2013), Almeida (2014), Bacich, Neto
e Trevisani (2015). Os resultados apontam para reflexao, inovagao e ressignificacao das praticas
pedagogicas dos professores no que tange ao uso das ferramentas digitais em sala de aula, como
recurso pedagogico. Indicam a necessidade da formagao em servigo para aprimoramento das
competéncias digitais, evidenciam que os professores podem aliar o uso das tecnologias em seu
fazer pedagdgico e demonstram que os professores podem contemplar no planejamento das
aulas a competéncia da cultura digital e o uso das metodologias ativas, a personaliza¢do do
ensino e o protagonismo do aluno. Nesse sentido, como as tecnologias estdo presentes na
sociedade moderna e os alunos estdo inseridos nos contextos sociais e educacionais, ¢ preciso
valorizar as ferramentas tecnoldgicas digitais como recurso educativo, que pode contribuir no

processo de ensino-aprendizagem dos alunos.

5.3 Descritor 3: Praticas Pedagogicas no periodo pos-pandemia

O periodo pos-pandemia da covid-19 imp0s significativas transformacdes nas praticas
pedagbgicas, exigindo adaptacdes e inovagdes no ambiente escolar. As experiéncias

vivenciadas durante o ensino remoto emergencial impulsionaram a ampliagdo do uso de
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tecnologias digitais como ferramentas complementares ao ensino presencial, promovendo a
consolidagdo de metodologias hibridas que conciliam atividades presenciais e on-line.

Além disso, observou-se uma maior valorizacdo das competéncias socioemocionais,
reconhecendo a necessidade de acolher os estudantes e de estabelecer vinculos que favoregcam
o processo de aprendizagem. As praticas pedagdgicas passaram a priorizar a personaliza¢ao do
ensino, com foco na escuta ativa, no respeito ao ritmo de aprendizagem de cada aluno e na
promogao de estratégias inclusivas.

Outro aspecto relevante foi a intensificacdo da formacao continuada de professores,
orientada ao desenvolvimento de competéncias digitais e a implementacdo de metodologias
ativas, como sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos e gamificacdo. Essas
praticas visam estimular a autonomia, o protagonismo € a colaboracao entre os estudantes.

Deste modo, o fortalecimento do trabalho interdisciplinar e da parceria entre escola,
familia e comunidade passou a ser um elemento essencial para enfrentar os desafios
educacionais, especialmente no combate a evasdo escolar e na recuperacao das aprendizagens.

A seguir, sera apresentada a analise das teses encontradas na base da CAPES - Teses e

Dissertagoes.
Quadro 4 - Praticas pedagogicas no pés-pandemia
Titulo Autor Motor Ano Palavras-chave
de Busca
pratica
docente no pos-
Base formativa do docente NIKOLAY CAPES pandémico,
da educacio basica no pos- . ’ integra¢do
. ~ Liamara da (Teses e 2023 .
marg¢o de 2020: conexoes . ~ pedagogica das
. Cunha. Dissertacgdes) .
com tecnologias tecnologias,
pratica
contextualizada.
Praticas pedagégicas e o Formacio
(re)pensar da formacio de docen tg' praticas
gz;’:f,f;:;e:;ls’gs;:;‘l‘dades e VILACA, Simone | CAPES pedagégicas;
tecnologias digitais no ensino Rodrigues dos (Teses e 2024 tecnologias
fun damgen tal 1%3 educagio Santos. Dissertagdes) digitais; .
basica no contexto pos- tecnologla~
pandemia na educagdo.
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As tecnologias no ensino e na Perflzefoiios-
pratica pedagogica no SANTOS, CAPES l;’ecni / Og ias’
processo de retorno as aulas Emerson Mayk (Teses e 2023 e ducaciognaiS'
presenciais pés-pandemia da Cristiano dos. Dissertagdes) ~ ’
covid-19 educagdo na
pandemia,tics
Coordenacgao pedagégica: coorde,n acao
. SOUZA, CAPES pedagogica,apre
desafios e perspectivas em X .
. . Jaqueline (Teses e 2023 ndizagem;supera
tempos de pandemia covid- . . ~ ~ :
19 Rodrigues de. Dissertacdes) ¢do,pandemia;te
cnologias

Fonte: Elaborado pela autora

Nikolay (2023) integrou as investigacdes do grupo de pesquisa “Perspectivas hibridas
inovadoras e ativas no contexto educacional pos-mar¢o de 2020, do Programa de Pos-
Graduagdo — Mestrado Profissional — em Educagdo e Novas Tecnologias da UNINTER. O
estudo tem como base o fato de que, com a pandemia de covid-19, as institui¢des educacionais
foram forcadas a adotar abordagens remotas e hibridas, o que exigiu rapida adaptacao por parte
dos professores. A interconexdo entre a formacdo docente e as tecnologias educacionais foi
identificada como essencial para atender as demandas contemporaneas. Dessa forma, o objetivo
foi desenhar um framework para o uso significativo das tecnologias digitais no cotidiano dos
docentes da Educagdo Basica, tendo como base as perspectivas de professores sobre os
conhecimentos pedagogicos, de contetdo e tecnologicos de uma rede privada de ensino no sul
do Brasil. A pesquisa foi dividida em quatro etapas metodologicas. A primeira consistiu em
uma revisdo da literatura, essencial para situar o estudo, identificar lacunas no tema e
fundamentar as abordagens tedricas e metodologicas. A revisdo sistemadtica da literatura
destacou a relacdo entre a formagao de professores e o uso de tecnologias antes, durante e apds
a pandemia de covid-19 no contexto brasileiro, além das crengas dos professores da Educacao
Basica sobre suas necessidades formativas. A segunda etapa, a pesquisa empirica, adotou uma
abordagem mista quanti-qualitativa. O estudo resultou em um framework estruturado em “A4”,
ou seja, quatro conexdes orientadoras que abordam aspectos essenciais da integragdo
pedagbgica da tecnologia em prol da docéncia: 1) abordagem tecnoldgica; 2) aplicagdo
curricular; 3) abordagem holistica; 4) aprendizagem ativa.

Vilaca (2024) investigou, no cenario pods-pandémico, de que maneira a formagao
docente pode impactar a inser¢ao de praticas pedagdgicas que envolvem o uso das Tecnologias
Digitais (TDs) no ensino das escolas publicas municipais no Recife e em Feira Nova, no

contexto pds-pandemia. A pesquisa, qualitativa, utilizou como instrumentos de coleta de dados
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questionarios on-line, entrevistas semiestruturadas e grupos focais com professores. A partir
dos dados obtidos, foi realizada uma andlise que gerou reflexdes sobre as teorias e as praticas
atuais nas escolas, no que diz respeito a formagdo dos professores para o uso das TDs nas
praticas pedagdgicas. A técnica de analise de contetido foi empregada para sistematizar os
dados. Os resultados revelaram que, embora haja oferta de formacao continuada para o uso das
TDs, ela ocorre de forma pontual e em quantidade insuficiente. Os professores reconhecem a
importancia dessas formagdes, mas acreditam que elas seriam mais eficazes se unissem teoria
e pratica, levando em consideragdo a realidade escolar e os recursos disponiveis, dentro de uma
perspectiva pratica e aplicada. Percebeu-se também um movimento inicial de mudanca em
direcdo a insercao das TDs nas praticas pedagdgicas.

Santos (2023) objetivou analisar as praticas pedagdgicas apds o ensino remoto,
considerando os processos de (des)continuidade no uso das tecnologias educacionais nos anos
finais do Ensino Fundamental I1. O estudo foi qualitativo, do tipo estudo de caso, e foi realizado
em duas escolas da Rede Municipal de Ensino de Guarabira, com 15 docentes como sujeitos da
pesquisa. Os resultados apontaram que as tecnologias tém um grande potencial para mediar os
processos pedagdgicos e que, apesar das dificuldades impostas pela pandemia e pelas condigdes
socioecondmicas dos alunos, os docentes encontraram formas de mediar suas aulas, mesmo
com o conhecimento limitado sobre as TICs. Eles afirmaram que pretendem continuar
utilizando as tecnologias no pos-pandemia, indicando um processo de continuidade no uso das
TICs.

Souza (2023) analisou os desafios da coordenagdao pedagogica na educacao basica
durante a pandemia. A questdo que orientou a pesquisa foi: quais foram os desafios e
possibilidades encontrados pelos coordenadores pedagdgicos na educacio basica em tempos de
pandemia? O estudo, de natureza qualitativa, foi desenvolvido na linha de pesquisa de processos
educativos, com o objetivo geral de compreender o processo de atuagdo do(a) coordenador(a)
pedagogico(a) na educagdo basica durante a pandemia. Para alcangar esse objetivo, foi
necessario investigar o percurso historico e a importancia do(a) coordenador(a) pedagdgico(a)
no Brasil, mapear experiéncias de coordenagdo pedagdgica no contexto da pandemia e refletir
sobre desafios, possibilidades e inovagdes vivenciadas nesse periodo. A pesquisa foi de carater
descritivo, exploratorio, bibliografico e qualitativo. A abordagem teoérica adotada foi a
historico-critica, com base na concepg¢do sociointeracionista de Vygotsky e na Proposta
Curricular de Santa Catarina (1998-2014). A anélise de dados foi realizada com a aplicacao de
um questiondrio, que foi enviado por meio do Google Forms para coordenadoras pedagogicas

das redes estadual e municipal de ensino. Oito profissionais responderam a pesquisa e utilizaram
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nomes de flores como identificacdo. A andlise de conteudo revelou que as coordenadoras
pedagobgicas, apesar das dificuldades, ressignificaram suas praticas e colheram importantes
aprendizados, além de inovag¢des que facilitaram o progresso no periodo pos-pandémico.

Em face da revisao de literatura apresentada, ¢ valido analisar o impacto da educagio
remota emergencial no periodo da pandemia de covid-19. Durante esse periodo, professores,
educadores e alunos precisaram repensar suas praticas. A organiza¢do dos estudos com o uso
das tecnologias pelos discentes durante o isolamento social e as aulas remotas deve ser
compreendida, assim como a reconfiguragdo do trabalho docente nesse novo contexto digital
desafiador.

Os resultados da investigacdo, destacados na revisao da literatura, cujo objetivo foi
levantar dados no Banco de Dissertagdes ¢ Teses da Coordenagdao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES) sobre “A reconfiguragdo do trabalho docente frente a
Cultura Digital”, permitiram obter uma visdo abrangente do tema. Apos a andlise dos vinte
trabalhos levantados, foi possivel identificar elementos significativos. Entre os resultados, 101
estudos foram identificados entre 2023 e outubro de 2024, o que destaca a relevancia da
tematica e a evolucdo das pesquisas realizadas nesse periodo pds-pandémico. Portanto, ¢
fundamental acompanhar os avangos € o aumento do nimero de estudos nesta area, que carece
de incentivo a pesquisa, a fim de adaptar as praticas pedagogicas as novas demandas sociais e

educacionais.
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CAPITULO 6
REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, destaca-se a fundamentacdo tedrica, a qual dialoga com teorias,
conceitos e estudos relevantes relacionados ao objeto de estudo e sera utilizada no
desenvolvimento deste trabalho. A discussao dos diversos estudos evidenciados na revisdo de
literatura sera dividida de acordo com os seguintes topicos: Tecnologias Digitais e Trabalho
Docente; Saberes Docentes e Tecnologias Digitais no Pos-Pandemia; Letramento Digital; O
Papel do Professor; Cultura e Transformagdao Digital no Espaco Escolar; A Cultura Digital,
Tecnologias, Tecnologias da Informacao e Comunicagao (TIC); Tecnologias Digitais (TD); e

Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (TDIC).

6.1 Tecnologias Digitais e Trabalho Docente

O trabalho docente abrange tanto os sujeitos que atuam no processo educativo, seja no
espaco escolar ou em diversas institui¢des educacionais, com suas mais variadas atribui¢des de
fungdes e cargos, quanto nas atividades laborais. Dessa forma, entende-se que o trabalho
docente ndo se restringe apenas a sala de aula ou ao processo de ensino informal, mas,

sobretudo, as atividades inerentes a educacgao.

De forma genérica, € possivel definir o trabalho docente como todo ato de realizagio
no processo educativo. Partindo da defini¢@o de que o trabalho se constitui em ato de
transformagio da natureza pelo homem para sua propria sobrevivéncia, o que resulta
também e, a0 mesmo tempo, na transformacdo do homem pelo trabalho, é possivel
considerar que o mesmo ¢é detentor de um carater educativo. Educacéo e trabalho sdo
elementos fundamentais da condigdo humana, indispensaveis a socializagdo e
determinantes de nossas experiéncias (Oliveira, 2004).

Nao obstante, no desenvolvimento dos ambientes virtuais e da comunicacdo em rede, a
producdo cultural coloca as pessoas também no papel de produtoras e distribuidoras de
conteudos culturais diversos. Assim, o desenvolvimento da chamada cultura digital possibilitou
um espaco de interacdao mais flexivel, fundamentado ndo mais no modelo "um-para-todos", mas

na légica das redes interativas, no modelo "todos-todos". Segundo Santaela (2008, p. 113):

Documentos em forma de textos, imagens, sons e videos reproduzidos com auxilio
de softwares e hardwares dos computadores foram um dos motores da revolugdo
tecnoldgica contemporanea, produzindo mudangas sociais e outros habitos nos quais
todos podem ser autores e emissores no compartilhamento de projetos e ideais no
modelo todos-todos. Os sites passaram a compor o cotidiano dos internautas, que
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navegam pelo ciberespago com movimentos livres, toques e clicks dos mouses, no
intermédio harmodnico entre os sistemas lineares ¢ ndo lineares dos espacos de
conversas textuais, sonoras ¢ visuais na produgao de culturas.

Atualmente, diante de indagagdes sobre o papel do professor em meio aos desafios da

educacdo na era digital, parte-se de pressupostos e enfoques, os quais Enguita (1991) destaca:

Profissionalizagdo ndo é sindnimo de capacitagdo ¢ qualificacdo, mas expressa
“uma posi¢do social e ocupacional, [a] inser¢do em um tipo determinado de
rela¢des sociais de produgdo e de processo de trabalho”. A dimensédo politica do
processo de profissionalizacdo do professorado constitui, assim, um eixo de
apreensao do processo que ultrapassa a docéncia e a escola (Weber, 2003). Outra
vertente aborda a profissionalizagdo como politica de Estado (Evangelista;
Shiroma, 2003), implementada por meio de medidas como formagédo continuada,
incentivos a docéncia, exames para ingresso na carreira, avaliagdo de desempenho
atrelada a remuneracdo, exames de certificagdo de competéncias, vinculando-se,
portanto, a discussdo sobre carreira e valorizagdo do magistério (p.117).

Logo, o termo "profissionalizagdo", por sua vez, vincula-se diretamente a qualidade
da educacdo, depositando a responsabilidade pelo funcionamento do sistema sobre os
docentes e deixando de lado a responsabilidade principal do Estado, assim como os
componentes politicos, sociais e institucionais dos problemas educativos. Segundo Batallan
(2007), essa reconfiguracao do trabalho docente se apoia em duas premissas implicitas: a
aceitacdo das politicas de "ajuste", que reduzem os recursos do Estado e, portanto, os
destinados a educacao, e o juizo negativo generalizado acerca do desempenho dos docentes,
aos quais se responsabiliza pela baixa qualidade da educagdo. De acordo com Menghini
(2005), desvirtua-se a reclamagao coletiva dos docentes de serem respeitados e tratados como
profissionais da educagdo quando os governos e as agéncias associam a profissionalizag¢do a
medidas que implicam a transferéncia de responsabilidades estatais e institucionais aos
agentes individuais, além de delegar a responsabilidade de atender aos graves problemas de
aprendizagem e de origem social em geral, com recursos escassos ou nulos, € a consequente

carga laboral.

A mudanca na logica politica de varios paises e a importante reacdo ao
neoliberalismo-neoconservadorismo produziu um “deslocamento das demandas de
profissionalizacdo para um modelo que propde o desenvolvimento profissional, os
docentes continuam sendo o “objeto” da politica, antes que os sujeitos centrais em
sua defini¢ao” (Feldfeber, 2004, p. 64).

Diante das mudangas politicas e do movimento de profissionalizagcdo docente, percebe-

se que o campo da formacdo de professores exige a defini¢do de uma politica publica de



71

formacao e de valorizacdo da docéncia, a qual deve integrar a formagao inicial, as condi¢des de
trabalho, o salario, a carreira ¢ a formagao continuada.

A profissionaliza¢do dos professores, como meio de alcangar o reconhecimento social e
o valor econdmico, destaca a necessidade de considerar as caracteristicas especificas da
profissdao docente, o que implica a defini¢do de padrdes, certificacdes, formagdo continua e uma
identidade de classe para os docentes. Esse processo pode aumentar o prestigio social da
profissdo, a fim de que os professores sejam vistos como profissionais qualificados e
competentes, obtendo, assim, mais respeito e reconhecimento da sociedade.

Além do reconhecimento social, a profissionaliza¢ao pode contribuir para a valorizagao
econOmica dos trabalhadores docentes. Com uma formacao soélida, certificagcdes e um codigo
de ética, os professores podem negociar melhores salarios e condi¢des de trabalho. A percepgao
de que a profissdo exige habilidades e conhecimentos especializados pode justificar uma
remuneracao mais elevada. Assim, a natureza do trabalho educativo, a relagao direta e continua
com os alunos, a necessidade de adaptar os métodos de ensino a diferentes contextos e a
responsabilidade pelo desenvolvimento intelectual e moral dos estudantes sdo caracteristicas

que precisam ser reconhecidas e valorizadas no processo de profissionalizagao.

6.2 Saberes docentes e Tecnologias Digitais nos pos-pandemia

Para Tardif (2014), o saber docente ¢ um saber plural, constituido por conhecimentos
técnicos, saberes da acao e habilidades construidas ao longo da formagao inicial do docente e
de sua carreira. Esses saberes sdo gerados por meio da experiéncia pessoal, pela formacao
continuada e pelas diversas relagdes sociais.

Ao relatar os saberes docentes, Tardif (2014) elenca quatro diferentes categorias, com
naturezas e fontes distintas: os saberes da formacgado profissional, os saberes disciplinares, os
saberes curriculares e os saberes da experiéncia. Embora identifique esses quatro grupos de
saberes, Tardif (2014) se aprofunda nos saberes da experiéncia, sua principal contribuigao.

O primeiro grupo ¢ composto pelos saberes da formagao profissional, que sdo adquiridos
durante a formagao inicial para o ensino. Tardif (2014, p. 36) os define como “o conjunto de
saberes transmitido pelas institui¢des de formagao de professores”. Dentro deste grupo, o autor
ainda identifica duas subcategorias: os saberes das ciéncias da educacdo (eruditos) e os saberes
da ideologia pedagogica (métodos, saber-fazer).

A segunda categoria apresentada por Tardif (2014) sdo os saberes disciplinares. Estes

referem-se ao contetido das disciplinas universitarias nos cursos superiores, como linguagem,
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ciéncias exatas, ciéncias humanas, ciéncias biologicas, entre outras. S3o os conhecimentos que
formam uma disciplina, selecionados cultural e socialmente para serem compartilhados com as
futuras geracdes e acessados por meio das instituigdes educacionais.

A terceira categoria sdo os saberes curriculares, que estdo relacionados ao conteudo a
ser ensinado, aos aspectos escolares, aos contetidos, métodos e objetivos curriculares e
educacionais. Para Tardif (2014, p. 38), “esses saberes correspondem aos discursos, objetivos,
conteudos e métodos a partir dos quais a instituicdo escolar categoriza e apresenta os saberes
sociais por ela definidos e selecionados como modelo de cultura erudita e de formacao para a
cultura erudita”.

A concepcao desses saberes se materializa, no contexto brasileiro, numa direcdo do
macro (Pais) ao micro (escola). No macro, podem ser compreendidos como os Pardmetros
Curriculares Nacionais (PCNs), a Base Nacional Curricular Comum (BNCC), as Propostas
Curriculares (PC) dos Estados e Municipios, entre outros. No micro, referem-se aos Projetos
Politico-Pedagogicos (PPP) das escolas e aos Planos de Ensino dos professores.

Por fim, a quarta categoria, sobre a qual Tardif (2014) se debruca de forma mais
aprofundada, trata-se dos saberes experienciais, que sao considerados fundamentais na agao
docente. “O que caracteriza os saberes praticos ou experienciais, de modo geral, € o fato de se
originarem na pratica cotidiana da profissdo e serem por ela validados” (Tardif, 2014, p. 48).
Esses saberes sdo oriundos da pratica do professor, ndo provém das instituicdes de formagao
nem dos curriculos. Segundo o pesquisador, podem transformar-se em habitos. “Os habitus
podem transformar-se num estilo de ensino, em ‘macetes’ da profissao e at¢ mesmo em tragos
da ‘personalidade profissional’: eles se manifestam, entdo, através de um saber-se ¢ de um
saber-fazer pessoais e profissionais validados pelo trabalho cotidiano” (Tardif, 2014, p. 49).

Nesse sentido, Tardif (2014) entende que, diferentemente do que ocorre no campo das
pesquisas cientificas, no cotidiano do trabalho os professores se inserem em contextos de
multiplas interagdes. Assim, a pratica pedagdgica pode ser vista como um processo de
aprendizagem, no qual o professor mobiliza os conhecimentos de sua formacao e os adapta ao
seu contexto, “eliminando o que lhes parece inutilmente abstrato ou sem relacdo com arealidade
vivida e conservando o que pode servir-lhe de uma maneira ou de outra” (Tardif, 2014, p. 53).
Um dos motivos da valorizacdo desses saberes experienciais reside no fato de que os proprios
professores mantém o controle sobre este conjunto de saberes, pois sdo eles que o produzem e
legitimam.

Os professores vivem situagdes cotidianas nas quais mobilizam habilidades necessarias,

como a capacidade de interpretacdo e improvisa¢do. Com isso, desenvolvem seguranga para
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decidir qual a melhor estratégia diante de um determinado evento. Essas habilidades vao se
tornando um saber ¢ um habito, pois o docente transforma suas estratégias de sucesso em
alternativas prévias para a solucio de episodios semelhantes no futuro.

Portanto, os saberes da experiéncia sdo classificados como os saberes adquiridos por
meio do exercicio da profissdo docente, um ambiente em que ocorrem situagdes conflitivas que
devem ser contornadas pelos professores (Shulman, 1986; Tardif, 2002). Conforme Nono e
Mizukami (2002), o conjunto de habilidades, conhecimentos e compreensdes que um professor
detém para transformar a teoria em pratica € conhecido como base de conhecimento profissional
para o ensino. Esses saberes sdo adquiridos ao longo da carreira docente, desde a formacao
inicial até as experiéncias profissionais que contribuem para um ensino eficiente e eficaz
(Tardif, 2014). No entanto, a realidade exige superacdes e inovacdes. Durante o periodo
pandémico, os professores enfrentaram desafios no desenvolvimento das aulas e alinhar
metodologias de ensino com as tecnologias digitais foi algo provocador, principalmente por se
tratar de individuos (professores e alunos) que ndo possuiam familiaridade com computador,
aplicativos ou internet.

Nas ultimas décadas, tem-se discutido o desenvolvimento de competéncias e habilidades
para formar profissionais aptos para a contemporaneidade (Moran, 2007). Assim, refor¢a-se a
necessidade da profissionalizacdo do oficio docente (Tardif, 2014). Durante a pandemia, os
educadores se viram reinventando as aulas de forma remota e on-line. Acredita-se que
paradigmas foram quebrados e o reaprender o oficio de professor tornou-se imprescindivel.

Saber ensinar ou desenvolver conhecimento requer habilidades que vao além da

formacgao inicial do docente, como cita Tardif (2014):

O ensino ¢ uma atividade humana, um trabalho interativo, ou seja, um trabalho
baseado em interagdes entre pessoas. Concretamente, ensinar ¢ desencadear um
programa de intera¢des com um grupo de alunos, a fim de atingir determinados
objetivos educativos relativos a aprendizagem de conhecimentos e a socializagdo
(Tardif, 2014, p. 118).

A esséncia da palavra saber se constitui em um conjunto de conhecimentos em que ha
sabedoria. Quando se trata do professor, Cardoso, Del Pino e Dorneles (2012) afirmam que o
reconhecimento da existéncia de saberes especificos, que representam a profissdo docente,
como os saberes desenvolvidos pelos professores na formacao para a docéncia e no cotidiano
de suas atividades, foi uma das maiores contribui¢des do movimento pela profissionaliza¢ao do

ensino, ocorrido em meados da década de 1980.
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Para Tardif (2014), os saberes docentes sdo uma realidade social, assim como uma
realidade individual. Sdo sociais por se referirem a formacgao, aos programas de formacgao, as
praticas coletivas, as disciplinas escolares, a pedagogia institucional, entre outros, e individuais
pelos proprios saberes dos docentes. Gauthier er al. (2013) destacam que, para ensinar, o
docente mobiliza diversos saberes, que constituem uma espécie de reservatério utilizado pelo
professor para responder as exigéncias especificas de sua atuagao.

De acordo com Tardif (2014), os saberes docentes sao definidos como saberes plurais,
pois provém das formacdes profissionais, dos saberes disciplinares, curriculares e experienciais.
Para o autor, os saberes das formacdes profissionais consistem no conjunto de saberes
transmitidos pelas instituicoes de formacao de professores, pois tais saberes nao se limitam a
producao de conhecimentos, mas também sdo incorporados a pratica do professor. No que diz
respeito a pratica, Tardif (2014) afirma que os saberes pedagdgicos sdo apresentados como
doutrinas, concepgoes, reflexdes racionais ou normativas provenientes da pratica educativa, que
conduzem a sistemas de representacdo da atividade educativa.

Na publica¢do Saberes Docentes e Formagdo Profissional, Maurice Tardif discorre
sobre os saberes docentes e sua relacdo com a formagdo profissional dos professores € com o
proprio exercicio da docéncia. A partir de pesquisas realizadas com o objetivo de compreender
0 que os professores pensam a respeito de seus proprios saberes, podemos destacar que o saber
docente ¢ um “saber plural, formado por diversos saberes provenientes das instituicdes de
formagao, da formagao profissional, dos curriculos e da pratica cotidiana” (Tardif, 2014, p. 54).

Os saberes curriculares podem ser desenvolvidos através de conteudos e métodos,
proferidos pela institui¢do escolar como saber social e cultural. Concretamente, observamos
esse saber sob a forma de programas escolares e planos que o professor deve aprender a elaborar
e aplicar. Sendo assim, vale destacar os saberes da experiéncia, os quais sdo construidos na
pratica, no cotidiano, incorporados e legitimados por ela. Para Tardif (2014), esse saber ¢ a
cultura docente em agdo. Torna-se um aspecto primordial para a formagao dos professores, de
modo que, ao se depararem com situagdes reais do cotidiano e interagirem com os problemas
propostos, desenvolvem maneiras de solucionar determinadas situacdes, construindo

efetivamente seu proprio arcabougo tedrico a respeito desses saberes.

6.3 Letramento digital e trabalho docente

A constante introdugdo das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo na vida

social, a partir das Gltimas décadas do século XX, transformou ndo apenas a forma como nos
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relacionamos uns com os outros, mas também como compramos, vendemos, trocamos
mensagens, pagamos contas, criamos lagos de afeto etc. Toda essa revolugdo resultante do
"digital" também alterou significativamente a maneira como as novas geragdes aprendem e
constroem o conhecimento. As novas formas de interacdo a que temos acesso contribuiram para
0 que se convencionou chamar de "Cultura Digital". Segundo Prensky (2001), nossos alunos
mudaram radicalmente e adotaram novos costumes, nao sendo mais os mesmos para os quais o

nosso sistema educacional foi criado.

Podemos definir hoje o letramento como um conjunto de praticas sociais que usam a
escrita, enquanto sistema simbolico ¢ enquanto tecnologia, em contextos especificos,
para objetivos especificos [...]. As praticas especificas da escola, que forneciam o
parametro de pratica social segundo a qual o letramento era definido, e segundo a qual
os sujeitos eram classificados ao longo da dicotomia alfabetizado ou néo alfabetizado,
passam a ser, em fungdo dessa defini¢do, apenas um tipo de pratica — de fato,
dominante — que desenvolve alguns tipos de habilidades, mas ndo outros, e que
determina uma forma de utilizar o conhecimento sobre a escrita (Kleiman, 1995, p.
19).

Muitos dos nossos professores da educagdo basica, desse modo, sdo integrantes do grupo
dos "imigrantes digitais" e precisam trabalhar com conhecimentos no processo de ensino-
aprendizagem, envolvendo os "nativos digitais". Obviamente, entre ambos deve haver um
conflito ndo apenas de geragdo, mas também de dominio ¢ familiaridade com os recursos
disponibilizados pela cultura digital. Os novos modos de conectar-se ao conhecimento, assim
como a sua divulgacdo e disseminagdo nas sociedades tecnologicas atuais, impactaram
fortemente a escola, exigindo novas posturas e necessarias adaptacoes aos desafios atuais de
aprendizagem.

Para tanto, ¢ importante lembrarmos do conceito de letramento proposto por Soares
(1998), como sendo o "estado ou condigdo de quem nao apenas sabe ler e escrever, mas cultiva
as praticas sociais que utilizam a escrita". Essa visdo se ampliou, no campo da cultura digital,
quando as discussdes sobre o letramento digital ganharam forma e expressividade. Para a
compreensdo do que caracteriza o letramento digital, amparamo-nos no que diz Soares (2002),
ao afirmar que esse tipo de letramento se caracteriza como "um certo estado ou condi¢do que
adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e escrita
na tela, diferente do estado ou condi¢do — do letramento — dos que exercem praticas de leitura
e escrita no papel" (Soares, 2002, p. 151).

O chamado letramento digital ou alfabetizacdo digital pode ser definido como a relagdo
que os individuos estabelecem dentro de determinada sociedade para a utilizagao de diferentes

conhecimentos viabilizados pelos ambientes virtuais de comunicagdo e informagao.
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Por englobar também a tecnologia da escrita, o que agora estamos denominando de
letramento digital tem como consequéncia (ou como exigéncia) estruturas cognitivas
bem mais especificas e complexas que aquelas da comunicagdo escrita. Sao
necessarias todas as estruturas cognitivas tipicas da escrita ou do grafocentrismo
tradicional e, ainda, outras estruturas mentais exigidas pelas tecnologias digitais (Mill,
2011 p.7).

Diante de tudo o que foi exposto, indaga-se quanto ao lento processo de adaptagao por
parte das escolas publicas brasileiras. Pesquisas comprovam o baixo nivel de inclusdo digital
dos espagos escolares, além da falta de aprimoramento dos cursos superiores de formacao de
professores no que tange ao desenvolvimento de capacitagdes dos futuros docentes para atender
as novas demandas sociais e culturais relacionadas ao mundo digital. O mesmo retrato de
formacgdo insuficiente, consequentemente, afeta uma expressiva parcela dos estudantes das
escolas publicas de inumeras cidades do pais. A exclusdo digital acontece, portanto, em
diferentes escalas da hierarquia social em todo o Brasil, resultando em uma exclusao digital que
se soma as demais desigualdades sociais historicamente reconhecidas, aprofundando o fosso
social das minorias (Pereira, 2017).

Sabe-se das limitagdes estruturais, humanas e financeiras dos espacos escolares
brasileiros, assim como da falta de capacitacdao e aprimoramento direcionados aos professores
no processo de dialogo entre a escola e o mundo digital, que impera em todas as relagdes sociais
modernas. No entanto, faz-se necessario o protagonismo dos gestores educacionais na
formulagao de politicas publicas que considerem a escola como um espago a ser renovado,
conectado com o mundo e com o que ha de mais moderno e significativo para o processo de
ensino e aprendizagem. A escola publica, especialmente, ha anos sofre com a caréncia de
recursos basicos e necessarios ao processo de ensino, como laboratérios de ciéncias, bibliotecas
atualizadas e diversas, areas especificas para a pratica de esportes, entre outros ambientes
negados a centenas de alunos e professores que diariamente passam horas em espagos fisicos
insalubres.

Durante muitos anos, conforme destaca Street (2014), o termo /letramento estava
relacionado exclusivamente as nogdes educacionais de ensino e aprendizagem de leitura e
escrita. Dessa forma, s6 eram consideradas praticas de letramento o que professores e alunos
faziam nas escolas, sendo as demais atividades realizadas fora do ambiente escolar
desconsideradas. Apenas apos algum tempo passou-se a considerar também como praticas de
letramento atividades realizadas em outras agéncias, fora das instituicdes de ensino, como

familia, igreja, trabalho etc., compreendendo que o letramento ndo dependia unicamente da
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escolarizagdo, mas, principalmente, da participacdo em praticas sociais de leitura e escrita, em
contextos nos quais essas praticas fossem significativas.

Em decorréncia dos avangos tecnologicos, surgiram outras formas de interagdo nas
praticas sociais, que passaram a requerer novas habilidades de leitura e escrita, além daquelas
j& presentes na cultura impressa. Sdo os chamados letramentos digitais, que se configuram
como praticas sociais de leitura e escrita realizadas por meio de ferramentas e ambientes digitais
(Soares, 2002; Kleiman, 2014; Ribeiro, Coscarelli, 2019).

Os documentos oficiais que regem o ensino de Lingua Portuguesa, como a BNCC,
apontam a necessidade de as escolas trabalharem com os letramentos digitais, com o objetivo
de formar sujeitos capazes de participar ativamente, de forma critica e responsavel, dos
ambientes da internet (Brasil, 2017). Sdo numerosos os trabalhos na area da educagdo que vém
tratando dessa questdo, ressaltando a relevancia da insercao das Tecnologias da Informagao e
Comunicag¢ao Digital (TDICs) no ambiente escolar, visando proporcionar um ensino de leitura
e escrita mais critico e uma producao de textos mais proxima do contexto social/digital no qual
os alunos estdo inseridos.

Diante disso, consideramos que a escola tem a responsabilidade de proporcionar aos
alunos o contato direto com as novas ferramentas educacionais, as quais possibilitam o convivio
com uma diversidade de textos digitais, fundamentais para a formagao do aluno contemporaneo.

Nessa perspectiva, para que um sujeito seja considerado letrado digitalmente, dentre
outras competéncias, € necessario que ele seja capaz de manusear os equipamentos tecnologicos
com facilidade e eficiéncia. Além disso, ¢ preciso que seja capaz de produzir contetdo,
utilizando uma linguagem acessivel ao publico a quem se destina, navegar e filtrar as
informagdes encontradas na rede, selecionando as confiaveis e descartando as que nao sao.

Essa reflexdo esta diretamente relacionada ao trabalho com os letramentos digitais, pois,
quando ndo sdo abordados em sala de aula, alguns professores alegam falta de habilidade com
as tecnologias. No entanto, acreditamos que, neste momento de aulas remotas, o tema tem
ganhado maior atengdo, j4 que professores e alunos estdo, a todo momento, utilizando
aplicativos e recursos que possibilitam tal abordagem. Nas palavras de Ribeiro (2020): “[...]
uma colegdo de novas aprendizagens emerge exatamente derivada de experiéncias provocadas
pela pandemia, obrigadas pelas instituigdes de ensino [...]” (Ribeiro, 2020, p. 452). Essa colec¢ao
de novas aprendizagens mencionada pela autora diz respeito as novas praticas sociais de
letramento digital que se tornaram mais evidentes, ja que estudantes e professores foram

langados em ambientes digitais.
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Dessa forma, percebemos que as discussoes relativas ao letramento digital se tornaram
mais frequentes e, sobretudo, necessarias, pois nos ajudam a refletir sobre nossas praticas
educacionais e se elas estdo considerando as novas perspectivas de ensino. Ainda sobre o

letramento digital, Dudeney, Hockly e Pegrum (2016) acentuam:

Estamos preparando estudantes para um futuro cujos contornos sdo, na melhor das
perspectivas, nebulosos. Ndo sabemos que novos postos de trabalho existirdao. Ndo
sabemos quais novos problemas sociais e politicos emergirdo. Mesmo assim, estamos
comecando a desenvolver um retrato mais claro das competéncias necessarias para
eles poderem participar de economias ¢ sociedades pés-industriais digitalmente
interconectadas. (Dudeney, Hockly, Pegrum, 2016, p. 17).

Nese sentido, uma escola que considera as novas perspectivas para a educacao busca
novas possibilidades, com recursos tecnoldgicos, para preparar o aluno para a sociedade, uma
vez que as tecnologias estdo revolucionando todos os campos e contextos sociais. Assim, a
adaptagdo da escola a essas novas necessidades digitais contribui para um ensino mais
contextualizado e voltado para o futuro. Precisamos entender, entdo, que novas competéncias
surgiram, e ensinar ja ndo diz respeito apenas aos recursos tradicionais, como lapis, papel,
quadro e giz. Pelo contrario, a nova educacao tem um viés cada vez mais digital. Refor¢ando

nosso pensamento, atentemos para o que afirmam Ribeiro e Coscarelli (2020):

[...] grande parte dos nossos estudantes t€ém acesso a internet e a outros ambientes
digitais por meio de celulares, mais até, hoje em dia, do que por computadores
convencionais. Cada dia mais, os jovens e todos nds acessamos, produzimos e
compartilhamos informagdes e nos comunicamos usando dispositivos de tecnologia
digital. (Ribeiro, Coscarelli, 2020, p. 118).

Por isso, considera-se necessario que o professor trabalhe o letramento digital em suas
praticas pedagogicas, contribuindo para a formagao digital dos alunos, para que saibam utilizar
os mecanismos de escrita por meio de ferramentas virtuais, assim como compreender e
interpretar os textos que leem nos espagos da internet. Além disso, o letramento digital ¢
importante para orientar os alunos a utilizarem as tecnologias de forma responsavel e critica em
suas praticas sociais, comportando-se de maneira consciente diante das informagdes que lhes

chegam.

6.4 O Papel do Professor, Cultura e Transformacao Digital no Espaco Escolar

O papel do professor no processo de formacao social € preparar para a vida, mais do que

para o mercado de trabalho. Em face dessa realidade, atualmente, compreende-se que as



79

mudangas acontecem e que o trabalho docente funciona como uma chave de abertura para a
compreensdo, adaptagdo e reinvengdo da pratica didria frente as mudancas e obstaculos
encontrados no decorrer do fazer pedagdgico.

Segundo Antunes (1999), o trabalho, como categoria fundante do ser social, torna-se
primordial para se entender todo o processo de formagdo da sociedade, cujo aspecto central é

vivenciar o trabalho em suas variadas dimensaes.

Um trabalhador que raciocina no trabalho e conhece mais dos processos tecnologicos
e econdmicos do que os aspectos estritos do seu ambito imediato é um trabalhador que
pode ser tornado polivalente. E esse o fundamento das economistas de escala
humanas. Cada trabalhador pode realizar um maior nlimero de operagdes, substituir
outras ¢ coadjuva-las. A cooperagdo fica reforgada no processo de trabalho,
aumentando por isso as economias de escala, em beneficio do capitalismo (Bernardo,
1986 apud Antunes, 1999, p. 45).

Uma reflexdo sobre a visao ontoldgica e historica do trabalho ¢ o ponto de partida para
a formacao de toda a sociedade e nao se pode desvincular o ensino da perspectiva ontologica e
historica, tampouco da visao do trabalho como principio educativo.

Segundo Marx, o trabalho "¢ a condi¢do indispensavel da existéncia do homem, uma
necessidade eterna, o mediador da circulagdo material entre o0 homem e a natureza" (Marx,
1987). Sendo uma "necessidade eterna", condi¢do de sobrevivéncia, estara sempre presente nas
comunidades humanas, como € o caso das escolas. Por isso, o trabalho é o caminho de
construgdo da identidade, e o homem constréi a sua identidade pelo trabalho. Dessa maneira,
forma-se através do trabalho, e o trabalho ¢ o principio da sua formacao.

O principio educativo do trabalho ¢ um conceito de grande importancia na educacao,
que propde a integracdo do trabalho como um elemento essencial no processo educativo. Este
principio sustenta que o trabalho ndo deve ser visto apenas como um meio de subsisténcia, mas
também como um fator fundamental para o desenvolvimento integral do ser humano. O
trabalho, nesse contexto, contribui para a formagao do individuo em sua totalidade, abrangendo
aspectos cognitivos, afetivos e sociais. Ele permite o desenvolvimento de habilidades praticas
e teoricas indispensaveis para a vida adulta, além de promover o respeito e a valorizacdo de
todas as formas de trabalho.

Conforme afirma Engels (2009, p. 11), o trabalho “¢ a condi¢do bésica e fundamental e
criou o proprio homem”, na medida em que suas maos, no dizer de Freire (2002, p. 31), “se vao
fazendo, cada vez mais, maos humanas, que trabalhem e transformem o mundo”. Contudo,
ainda que o trabalho seja um fendmeno constitutivo da condicdo humana, sob a forma social

capitalista, ele assume caracteristicas que lhe conferem atributos contrarios a sua natureza,
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como evidencia Antunes (2009):

[...] a sociedade capitalista o transforma em trabalho assalariado, alienado, fetichizado.
O que era uma finalidade central do ser social converte-se em meio de subsisténcia. A
“forca de trabalho” (conceito chave em Marx) torna-se uma mercadoria, ainda que
especial, cuja finalidade é criar novas mercadorias ¢ valorizar o capital. Converte-se
em meio ¢ nao primeira necessidade de realizagdo humana. (Antunes, 2009, p. 8).

Com efeito, o principio educativo do trabalho, na sociedade capitalista, assume a forma
alienada, com todas as consequéncias negativas que dela derivam. Contudo, a0 mesmo tempo,
as possibilidades de superacdo da forma capitalista de produ¢do da vida humana e a
emancipagado social estdo postas pelo germe das contradigdes do trabalho. Portanto, o trabalho
na forma capitalista constitui a vida social estranhada e alienada, mas também possibilita a
emancipagao social. Saviani (2007) explicita como o trabalho, enquanto principio educativo, se
desenvolve na escola. Seu entendimento ¢ de que esse principio vai muito além, excedendo os
muros da escola. Ele afirma: “[...] A base em que se assenta a estrutura do ensino fundamental
¢ o principio educativo do trabalho. [...]. Uma vez que o principio do trabalho ¢ imanente a
escola elementar, isso significa que, no ensino fundamental, a relagdo entre trabalho e educacao

¢ implicita e indireta”. (Saviani, 2007, p. 160). Nesse sentido, para o autor:

A escola elementar ndo precisa, entdo, fazer referéncia direta ao processo de trabalho,
porque ela se constitui basicamente como um mecanismo, um instrumento, por meio
do qual os integrantes da sociedade se apropriam daqueles elementos também
instrumentais para a sua insergéo efetiva na propria sociedade. Ou seja, aprender a ler,
escrever e contar, além dos rudimentos das ciéncias naturais e das ciéncias sociais,
constituem pré-requisitos para compreender o mundo em que se vive, inclusive para
entender a propria incorporagdo, pelo trabalho, dos conhecimentos cientificos no
ambito da vida e da sociedade (Saviani, 2003, p. 136).

O entendimento aqui ¢ que os conhecimentos cientificos aprendidos no espago escolar
conduzem a relagao trabalho-educagao na escola elementar, onde o trabalho, “[...] ao determinar
a forma da sociedade, determina, por consequéncia, também o modo como a escola se organiza,
operando, pois, como um pressuposto de certa forma implicito” (Saviani, 2003, p. 136).

Saviani (1989), aponta alguns indicadores que permitem estabelecer a compreensao do
trabalho consentido como principio educativo em trés sentidos relacionados entre si, quais

sejam:

Num primeiro sentido, o trabalho ¢ principio educativo na medida em que determina,
pelo grau de desenvolvimento social atingido historicamente, o modo se ser da
educacdo em seu conjunto. Nesse sentido, aos modos de producao [...] correspondem
modos distintos de educar com uma correspondente forma dominante de educagao.
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[...]. Num segundo sentido, o trabalho ¢ principio educativo na medida em que coloca
exigéncias especificas que o processo educativo deve preencher em vista da
participacdo direta dos membros da sociedade no trabalho socialmente produtivo. [...]
finalmente o trabalho é principio educativo num terceiro sentido, a medida em que
determina a educagdo como uma modalidade especifica e diferenciada de trabalho: o
trabalho pedagdgico (Saviani, 1989, p. 1-2).

Além disso, a intengdo é que, ao considerar o trabalho como um dos elementos de
articulacdo dos conhecimentos cientificos, seja necessaria a construcao de um novo parametro
de escola para o trabalhador, cuja estrutura, formas de organizagdo e contetdos produzidos e
veiculados tenham como principal referéncia o mundo do trabalho. Isso visa problematizar a
sua efetivacdo e potencializa-lo ainda mais, no que se refere a sua relacdo com os conteudos
escolares e a apropriacdo dos conhecimentos pelos educandos, rumo a construcao de uma outra
sociedade. Por isso, surge a necessidade de reflexdao sobre a dimensao que ele tem assumido e
que ainda pode assumir.

Dessa forma, o principio educativo do trabalho propde uma integracao entre teoria e
pratica, tornando a aprendizagem mais significativa e relevante. Ao conectar o conhecimento
tedrico adquirido na escola com a pratica, os alunos conseguem perceber a aplicacao real do
que aprendem, o que aumenta seu engajamento ¢ compreensao. O envolvimento em atividades
laborais também educa para a responsabilidade, a disciplina e a colaboragdo, desenvolvendo
competéncias necessarias para a vida profissional e pessoal, ao passo que os estudantes sao
preparados nao apenas para ingressar no mercado de trabalho, mas para se tornarem
trabalhadores criticos, capazes de transformar a realidade em que vivem.

De forma paralela, as Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TDIC) desempenham
um papel importante na educagdo moderna. As TDIC sdo ferramentas e recursos tecnoldgicos
utilizados para comunicar, criar, armazenar, gerenciar ¢ compartilhar informacdes. Elas
ampliam o acesso a uma grande quantidade de informagdes e recursos educacionais on-line,
permitindo uma aprendizagem diversificada. Ferramentas como lousas interativas, plataformas
de aprendizado on-line, softwares educativos e simulagdes virtuais facilitam o ensino ¢ a
aprendizagem, tornando-os mais dindmicos e interativos. As TDIC também possibilitam a
personalizacdo do ensino, permitindo que os alunos aprendam no seu préoprio ritmo e de acordo
com suas necessidades e interesses especificos, por meio de programas adaptados e contetido
personalizados.

Nos tempos atuais, percebe-se a necessidade de uma discussao tedrica sobre a interagao
do professor, na era tecnoldgica, como mediador da pratica e sobre a cultura digital como
cendrio das relacdes interpessoais e profissionais, que se entrelagcam e se agregam aos diferentes
saberes docentes, os quais, segundo Tardif e Lessard (2012), constituem a identidade docente,

em um processo de identificacdo e diferenciacdo que se da no cotidiano. Segundo Tardif (2012):
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A Identidade Docente e a (re) significacdo do Ser Docente Na atualidade, o docente
tem consciéncia que a docéncia, assim como a pesquisa e o exercicio da profissdo
exigem competéncias especificas que ndo se restringem a um diploma de bacharel
ou licenciado, mestre e doutor, ou apenas ao exercicio da profissdo. Mas, ser
docente requer muito mais, necessita de uma organizacao e constituicao voltada ao
conhecimento e experiéncias profissionais (Tardif, 2012, p. 56).

A identidade docente esta estreitamente ligada a profissionalizagdo, representada pelo
desenvolvimento sistematico da profissdo a partir de conhecimentos especificos, com o objetivo
de melhorar o trabalho profissional. Trata-se de um processo de construgdo das caracteristicas
da profissao, fundamentado em valores constituidos ao longo da vida pessoal e profissional.

Para Noévoa (2007), a identidade docente ¢ fundamentada por trés caracteristicas
pessoais: adesdo (principios e valores), agdo (escolha das melhores maneiras de agir e das
melhores técnicas) e autoconsciéncia (processo de reflexdo sobre a propria a¢ao, o que resulta
na decisao por mudancas ou inovagdes pedagdgicas). Segundo o autor, pode-se considerar que:
"A identidade ¢ um lugar de lutas e de conflitos, ¢ um espaco de constru¢cao de maneiras de ser
e de estar na profissao".

A construcdo coletiva do conhecimento ocorre a partir da socializacdo dos diversos
saberes e da realizacao de um trabalho integrado entre educadores, incorporando os acimulos
advindos das diversas experiéncias formativas, incluindo as tecnoldgicas, trazidas
individualmente pelos diferentes sujeitos educadores. A organizagdo de contetidos, por sua vez,
visa superar a fragmentagao e a abstracao de curriculos lineares e prescritivos, possibilitando a
reflexdo sobre a origem social, historica e dialética do conhecimento cientifico.

Dessa forma, cabe ao docente atualizar seus conhecimentos especificos e suas
experiéncias, especializar-se em determinada area e ser pesquisador, produzindo conhecimentos
e ciéncia, sendo mediador dos conhecimentos e avaliador do processo de ensino e
aprendizagem. Assim, segundo Pimenta e Anastasiou (2008), a formagdo docente ¢ um

processo permanente, que envolve a valorizagao indenitaria e profissional do docente.

6.5 A cultura digital

As tecnologias digitais podem enriquecer a produg¢ao do saber, tanto para o aluno quanto
para o professor. Moran (2007) e Valente (2005) acreditam que as tecnologias sdo instrumentos
capazes de conectar os espacos da sala de aula e do mundo exterior, possibilitar o acesso a
informagdo e flexibilizar o ensino, permitindo que o educando crie suas proprias redes de

conhecimento. Segundo Kenski (2018), a cultura digital ¢ um termo atual, e esse novo contexto
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social e virtual ndo exclui praticas pré-existentes e outros modos de pensar, sentir e agir,
previstos nos valores e nas praticas digitais. Ou seja, o termo cultura digital vai além, pois trata-
se da criagdo de uma outra cultura, mais rebuscada e atrelada a outras referéncias que dialogam
com a cultura popular.

Nesse sentido, vale destacar a importancia do uso das tecnologias digitais nos ambientes
escolares. Pode-se dizer que ¢ uma grande oportunidade para os professores aperfeigoarem suas
praticas e torna-las mais interessantes e prazerosas para os alunos. Nesse contexto, Carvalho

(2007) destaca que:

A medida que as TICs ganham espago na escola, o professor passa a se ver diante de
novas e iniimeras possibilidades de acesso & informacgdo e de abordagem dos
contetdos, podendo se libertar das tarefas repetitivas e concentrar-se nos aspectos
mais relevantes da aprendizagem, porém, torna-se necessdrio que o professor
desenvolva novas habilidades para mover-se nesse mundo, sendo capaz de analisar
os meios a sua disposi¢do e fazer suas escolhas tendo como referencial algo mais
que o senso comum (Carvalho, 2007, p. 2).

A crescente influéncia das Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo (TDICs) no
ambiente escolar destaca as mudancas ocorridas no papel do professor. A medida que as TDICs
se tornam mais presentes nas escolas, os professores tém a sua disposicdo inumeras
possibilidades para acessar informagdes e¢ abordar conteudos de maneira inovadora. Isso
representa uma oportunidade significativa para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem
com materiais multimidia, ferramentas interativas e plataformas de ensino on-line.

Contudo, as TDICs permitem que os professores se vejam livres de tarefas repetitivas e
administrativas, como corre¢ao de provas e langamento de notas. Para automatizar esses
processos e aproveitar os beneficios dessas tecnologias, os professores precisam desenvolver
novas habilidades. Isso inclui ndo apenas competéncias técnicas, como o uso de softwares e
plataformas digitais, mas também habilidades pedagodgicas para integrar esses recursos no
ensino. E necessario que os educadores saibam avaliar de forma critica os recursos disponiveis
e facam escolhas assertivas, baseadas em critérios solidos e fundamentados, que vao além do
senso comum. Eles devem considerar a qualidade do contetdo, a adequagdo ao contexto
educacional e as necessidades especificas dos alunos.

Na inovagdo de aprendizagens e conhecimentos que norteiam a formagdo de alunos e
professores em varios aspectos, ¢ emergente. Portanto, segundo Silveira (2005), existem trés

pontos a serem considerados quando o assunto ¢ inclusdo digital:

A inclusdo voltada para a cidadania, no sentido da busca do direito de interagir e do
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direito de se comunicar por meio das redes; a inclusdo voltada para inserir as
camadas mais pauperizadas ao mercado de trabalho - neste caso seria uma inclusao
com um foco mais tecnicista, de agcdes que estdo voltadas a meros “cursos de
informatica”; e por ultimo a inclusio voltada a educacdo, na perspectiva da
importancia da formagdo sociocultural dos jovens, na sua formagdo e orientagdo
diante do diluvio informacional. Sendo assim, a defini¢do da inclusdo digital se da
com a universalizagdo do acesso ao computador conectado a internet, bem como, ao
dominio da linguagem basica para manusea-lo com autonomia (Silveira, 2005, p.
434),

Os limites e as possibilidades de uso das novas tecnologias suscitam novas reflexdes nas
escolas sobre os impactos tecnologicos no processo educacional, tanto para alunos quanto para
docentes. Vale destacar e ancorar a presente pesquisa, conduzida pelo Grupo de Estudos sobre
Politica Educacional e Trabalho Docente (GESTRADO) da Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal de Minas Gerais (FaE/UFMQG).

Trata-se de uma pesquisa que teve como foco o trabalho docente durante a pandemia e
que consultou professores de todos os estados brasileiros. Os resultados mostraram que a
experiéncia dos professores com aulas remotas aumentou conforme os alunos avangavam nas
etapas da Educacdo Basica. No entanto, o nivel de dificuldade em lidar com as tecnologias
digitais foi semelhante em todas as etapas da educagdao. Uma dificuldade significativa
identificada foi a falta de formagao dos professores para o uso das ferramentas tecnologicas
necessarias para as atividades remotas.

Além disso, a pesquisa revelou uma disparidade na formagdo tecnoldgica entre os
professores das Redes Municipais de Ensino e aqueles das Redes Estaduais de Ensino. Uma
maior propor¢do de professores das Redes Municipais (53,6%) ndo recebeu nenhum tipo de
formacao tecnologica, em comparagdo com 24,6% dos professores das Redes Estaduais.

O uso crescente das Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicacdo (TDIC) na
sociedade atual conduz a novas atitudes de viver e trabalhar, exigindo cada vez mais dos

cidadaos o desenvolvimento de competéncias digitais.

A sociedade vem se adaptando cada vez mais a um mundo digital, fazendo com que
0s recursos € equipamentos outrora encarados apenas como sociais ou ludicos
comecem a ganhar cada vez mais espaco em todas as areas da vida e ocupando um
espaco cada vez mais relevante nos ambientes profissionais (Dias-Trindade; Ferreira,
2020).

Quando se pensa em tempos digitais, ndo nos referimos necessariamente a 4gora (termo
grego), tempo histérico, mas a estudos e pesquisas realizadas ha décadas e marcadas
historicamente por andlises que apresentam uma aceleragdo na formacdo docente e uma

precarizagdo do trabalho no ambito escolar (Aratjo, 2014; Kuenzer, 2020). Nao se trata,
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tampouco, de um paradoxo entre real e virtual, entre tempos e espagos educativos, mas de
observar a realidade a partir do imediato, que pode ser ou ndo digital. Inscreve-se, portanto, a
ideia de que o humano estd no digital e vice-versa, em uma relagdo dialética que conduz ao
pensamento da ligacdo entre natureza e homem, onde o trabalho ¢ uma atividade que imprime
a acdo docente.

As condi¢des de trabalho docente estdo ligadas a sua constituigdo em um processo
historico que as contempla desde a educacao jesuitica no século XVI até o ERE no século XXI
e o0 pos-pandemia da covid-19.

Dessa forma, as condi¢des de trabalho em geral e as condi¢des de trabalho docente na
atualidade implicam considerar que elas sao resultado de uma dada organizacao social, definida
em suas bases econdmicas pelo modo de producao capitalista. Assim, pode-se considerar que
as condi¢des de trabalho sdo derivadas da forma determinada pela organizagao do trabalho no
capitalismo. Além disso, as condi¢des de trabalho ndo se restringem ao conjunto de meios
necessarios a realizacdo de uma atividade, mas contemplam relagdes especificas de exploragao,
ja que o processo de trabalho no capitalismo € o meio pelo qual matérias-primas € insumos sao
transformados em produtos, constituindo-se, a0 mesmo tempo, em processo de produgdo de
valor.

O vice-presidente da Republica em exercicio, Geraldo Alckmin, sancionou, em 18 de
setembro de 2023, a Lei n° 14.681, que cria a Politica de Bem-Estar, Satde ¢ Qualidade de Vida
no Trabalho e Valorizagao dos Profissionais da Educacgdo. A lei prevé a elaboragao de planos
obrigatorios para o sistema publico, mas optativos para as institui¢des privadas. Os documentos
devem prever acdes de atencdo a saude integral e de prevencdo de doengas no ambiente
educacional, além de estimular praticas que promovam o bem-estar no trabalho de maneira
sustentavel, humanizada e duradoura.

A lei também estabelece os objetivos dos planos. Entre eles, destacam-se a reducdo das
faltas ao trabalho e a melhoria do desempenho dos profissionais. A formagdo continuada, a
inovacao, a valorizagao do trabalhador, a promocao da satde, a autonomia e a participagdo ativa
também sdo metas da politica publica.

Para mensurar os resultados e os impactos no clima organizacional, os planos devem
conter indicadores de gestdo e instrumentos de avaliagdo das metas. As avaliacdes serdao
publicadas anualmente e ao final da gestdo do respectivo chefe do Poder Executivo. Também ¢
obrigatoério o acompanhamento dos dados relativos a faltas, readaptacao funcional e acidentes
de trabalho, entre outros indicativos.

Entre as diretrizes previstas na lei, estdo:
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Estabelecimento de relagdes interpessoais no trabalho com foco na mediagdo e na
harmonia entre o profissional e seus pares e entre o profissional e seus superiores e
subordinados; engajamento dos trabalhadores da instituicdo com foco no
planejamento participativo e em agdes direcionadas e integradas que visem a continua
melhoria das condigdes de trabalho, por meio de praticas de gestdo e de relagdes de
trabalho harmonicas; e implementacdo de medidas de protecdo a satde integral e de
orientagdo quanto aos protocolos a serem adotados no caso de riscos e de agravos que
possam comprometer a saude dos profissionais da educag@o (Agéncia Senado, 2023).

As diretrizes da politica devem ser desenvolvidas por meio de planos de qualidade de
vida no trabalho, com o objetivo de melhorar o clima organizacional, por meio da participagado
ativa e da escuta dos profissionais da educacdo, em uma perspectiva preventiva, na qual a
produtividade seja resultado do sentido humano do trabalho, das experiéncias de bem-estar, da

promocao da saude e da seguranga nos espacos institucionais.

6.6 Tecnologias, Tecnologias da Informac¢ao e Comunicaciao (TIC), Tecnologias Digitais

(TD) e Tecnologias Digitais da Informaciao e Comunicacio (TDIC)

Neste topico, apresentamos as definicdes e os conceitos-chave relacionados as
tecnologias, Tecnologias da Informag¢dao e Comunicacao (TIC), Tecnologias Digitais (TD) e
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicacdo (TDIC). Essas definigdes sao
fundamentadas em teorias e pesquisas relevantes no campo das tecnologias educacionais.
Compreender esses termos € essencial para estabelecer uma base conceitual solida para a analise
e a discussdo da influéncia das TDIC no processo de ensino e aprendizagem da Matematica.

A expressao "tecnologia" refere-se a muitas coisas além das maquinas e ¢ tdo antiga
quanto a espécie humana (Kenski, 2012, p. 22). De acordo com a autora, "o conceito de
tecnologia engloba a totalidade das coisas que a engenhosidade do cérebro humano conseguiu
criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas aplicagdes". Além disso, as tecnologias
podem ser entendidas como "as técnicas, ferramentas e materiais utilizados para realizar uma
tarefa ou resolver um problema". Elas podem ser tanto materiais, como computadores,
dispositivos moéveis e softwares; como também imateriais, como técnicas pedagogicas,
metodologias de ensino e estratégias de aprendizagem (Kozma, 2008).

O termo "tecnologias" ¢ amplo e abrange tanto as tecnologias digitais quanto as ndo
digitais. Desde o advento dos primeiros computadores até os dispositivos méveis e a internet, a
histéria das tecnologias ¢ marcada por inovagdes e avancos que moldaram o mundo moderno

(Castells, 2009).
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Segundo Kenski (2012), a tecnologia consiste em um conjunto de ferramentas e
técnicas, englobando todos os conhecimentos e principios experimentais aplicados no
planejamento, construcdo ¢ utilizagdo de equipamentos em diversas atividades. Assim, as
tecnologias desempenham um papel significativo na vida cotidiana do ser humano, envolvendo
sua forma de ser, agir, pensar, sentir, se comunicar ¢ adquirir conhecimento, gerados na criagdo
de uma nova cultura e modelo de sociedade (Kenski, 2012).

Os primeiros passos rumo as tecnologias digitais (TD) podem ser tragados no inicio do
século XX, com a invengao do telégrafo elétrico e do telefone por Alexander Graham Bell, em
1876 (Standage, 1998). No entanto, foi com o surgimento dos computadores eletronicos, como
o ENIAC, em 1946, que a era digital comegou a tomar forma. Essas maquinas pioneiras eram
imensas ¢ limitadas em termos de capacidade e velocidade, mas abriram caminho para o
desenvolvimento de tecnologias de processamento de informagdes cada vez mais avancadas
(Kowaltowski, 1996).

A década de 1960 foi um periodo de rapido crescimento e inovagdo no campo da
tecnologia digital. A invencao do circuito integrado por Jack Kilby e Robert Noyce, em 1958-
1959 (Kilby, 1959; Noyce, 1959), permitiu a miniaturizagdo ¢ maior capacidade de
processamento dos computadores, tornando-os mais acessiveis e eficientes. Nessa mesma
década, a ARPANET, uma rede de computadores desenvolvida pelo Departamento de Defesa
dos Estados Unidos, foi criada, dando origem a internet (Leiner ef al., 2009).

A popularizacao dos computadores pessoais (PC), nos anos 1970 e 1980, representou
um marco na historia das tecnologias digitais. O langamento do Apple II, em 1977, e do IBM
PC, em 1981 (IBM, 1981), facilitou o acesso a computadores e softwares para o publico em
geral, promovendo a difusdo do uso dessas tecnologias nas casas e nos locais de trabalho
(Pimenta et al., 2006). No entanto, foi com o advento da World Wide Web, desenvolvida por
Tim Berners-Lee, em 1989, que a internet se tornou um fenomeno global e as tecnologias
digitais alcangaram um novo patamar (Berners-Lee, 1990).

A web permitiu a troca de informagdes e a comunicagdo entre pessoas ao redor do
mundo, transformando radicalmente a maneira como vivemos ¢ trabalhamos (Castells, 2009).
A popularizacdo dos dispositivos moveis, como celulares e tablets, no inicio do século XXI,
juntamente com o desenvolvimento de tecnologias de banda larga e redes sem fio, proporcionou
ainda mais conectividade e acesso as tecnologias digitais (Borba; Lacerda, 2015).

O surgimento das redes sociais e aplicativos de mensagens instantaneas também
revolucionou a forma como nos comunicamos e interagimos no espaco digital (Boyd; Ellison,

2007). Hoje, as tecnologias digitais continuam a evoluir e expandir em ritmo acelerado,
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abrangendo campos como inteligéncia artificial, realidade virtual e aumentada, big data e
internet das coisas (Bughin; Chui; Manyika, 2013). Os autores afirmam que essas inovagdes
estdo transformando todos os aspectos de nossas vidas, desde a forma como nos divertimos e
nos relacionamos até a maneira como trabalhamos e solucionamos problemas complexos. Além
disso, essas tecnologias proporcionam uma mudanga no ritmo da informag¢do, uma vez que
permitem o acesso a um volume cada vez maior de contetidos de forma rapida e ampla (Kenski,
2012).

Por outro lado, as TDI sdo caracterizadas pelo uso de softwares interativos, como jogos
educacionais, simulacdes e ambientes virtuais de aprendizagem, que permitem aos estudantes
explorar e experimentar conceitos de forma ativa e envolvente. Essas tecnologias oferecem a
possibilidade de personalizacdo do aprendizado, adaptando-se as necessidades e ritmos
individuais dos alunos (Borba; Penteado, 2019).

Por sua vez, as TDIC vao além da interatividade individual, promovendo a colaboragao
entre os alunos. Nesse sentido, as TDIC proporcionam a construcao coletiva do conhecimento,
permitindo que os estudantes trabalhem juntos em projetos, resolvam problemas em grupo e
compartilhem ideias e resultados por meio de ferramentas como foruns, wikis e redes sociais
educacionais. Essas tecnologias estimulam a participacao ativa dos alunos, o diadlogo e a
construgao coletiva do saber (Borba; Penteado, 2019).

As TDIC também reuniram a convergéncia de diversas tecnologias digitais, tais como
videos, softwares, aplicativos, smartphones imagens e jogos virtuais. Portanto, TD, TDI e TDIC
sdo abordagens que se complementam e se conectam. Todas elas tém em comum o potencial de
ampliar as possibilidades educacionais. Enquanto as TD possibilitam o acesso ao conhecimento,
as TDI promovem a aprendizagem ativa e envolvente, e as TDIC estimulam a colaboragdo e a

construcao coletiva do conhecimento.
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CAPITULO 7
ANALISE DE DADOS E RESULTADOS

A analise de dados foi dividida em duas partes: andlise descritiva categorial do
questionario (Se¢o 6.1) e andlise descritiva categorial das entrevistas (Se¢ao 6.2). Embora este
topico esteja segmentado em duas partes, elas se complementam. Foram analisadas respostas
de 33 docentes (D33) no questionario, e as respostas dos 15 docentes (D15) que concordaram
em participar da etapa das entrevistas também foram examinadas.

Na analise dos questionarios e das entrevistas, a partir de cada questdo, realizou-se a
organizacdo de categorias, por meio das quais foi possivel identificar subcategorias e temas,
definidos como unidades de registro. A unidade de contexto foi utilizada para compreender a
unidade de registro. Além disso, a frequéncia de ocorréncia das unidades de registro também
foi analisada, pois a importancia de uma unidade de registro aumenta conforme sua frequéncia
de aparecimento. Com base nesses elementos, foram verificados todos os aspectos diferentes e
semelhantes relacionados a cada pergunta. Assim, considerando os objetivos desta pesquisa,
foram definidas as categorias de analise do trabalho. As informagdes obtidas nos questionarios
permitiram a formacao de categorias de analise e subcategorias, organizadas de acordo com
elementos especificos (Bardin, 2016).

As categorias foram formuladas a partir do recorte do material em unidades de registro.
ApoOs o tratamento dos dados do questionario, eles foram organizados em trés categorias de
analise, enquanto os dados das entrevistas foram organizados da seguinte forma: primeiro,
realizou-se o recorte do material em unidades de registro; posteriormente, apds o tratamento
dos dados das entrevistas, estes foram organizados em quatro categorias de andlise, buscando
responder aos objetivos estabelecidos neste estudo.

Diante disso, cabe ressaltar o objetivo geral da pesquisa, que foi analisar as repercussoes
da cultura digital no trabalho dos professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental da rede
publica municipal de Belo Horizonte, no que se refere ao uso das Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicacao (TDIC) no periodo pés-pandemia. Além disso, foram estabelecidos
os seguintes objetivos especificos: Investigar a influéncia da cultura digital no trabalho dos
professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental da rede publica municipal de Belo
Horizonte no periodo pos-pandemia; Compreender a percep¢ao dos professores em relacao ao
trabalho pedagdgico no contexto da cultura digital, com énfase no uso das TDIC no periodo

poés-pandemia e Identificar os desafios, os limites e as possibilidades da cultura digital no
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trabalho dos professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental da rede publica municipal de
Belo Horizonte, no que se refere ao uso das TDIC no periodo pds-pandemia.

Dessa maneira, apresenta-se, a seguir, o processo de analise realizado.

7.1 Analise do questionario

Nesta secdo, serdo realizadas a andlise e a discussdo das respostas obtidas dos
participantes por meio dos questionarios, levando em consideracdo que os dados foram
coletados por meio de questiondrios semiabertos, as informacdes resultantes das perguntas
fechadas foram avaliadas utilizando graficos e agrupadas em categorias, seguindo a
metodologia da anélise de conteudo proposta por Bardin. Sendo assim, no presente estudo, a
unidade de contexto ¢ definida como o pardgrafo. Portanto, as respostas dos participantes da
pesquisa, organizadas em texto, possuem tantas unidades de contexto quanto o nimero de
paragrafos existentes. E, nos paragrafos, as unidades de registro (temas) sdo verificadas de
forma explicita ou implicita. Consideramos a frequéncia como unidade de enumeragdo, o que
significa que uma unidade de registro (tema) sera mais ou menos importante dependendo da
frequéncia com que aparece. No estudo em questdo, todas as unidades de registro possuem o

mesmo valor (Bardin, 2016).

Tabela 2— Unidades de registro da analise do questionario

Unidade de registro Frequéncia

Dificuldades em utilizar as TDIC 8
Adaptacao as novas formas de utilizagdo das TDIC 6
Necessidade de formagao para elaboracao de atividades digitais 8
Analfabetismo Digital 2
Cultura Digital e Educagao 14
Dependéncia Tecnologica 8
Total 46

Fonte: Elaborado pela autora.
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Assim, o objetivo foi estabelecer conexdes entre as respostas dos participantes € 0s
temas que se repetem em varias ocasides, embora alguns sejam exclusivos de situagdes
especificas. A seguir, todos os temas foram agrupados para simplificar a organizagdo das
categorias de andlise, levando em consideracdo os temas principais de cada documento.
Consequentemente, das 46 unidades de registro (temas) presentes nos materiais que compoem
a andlise, foram identificadas 3 categorias especificadas no quadro 5.

A categorizacao envolve a classificacdo dos elementos que compdem um conjunto, por
meio de diferenciagdo e posterior agrupamento com base em critérios predefinidos (Bardin,
2016). Essa etapa constitui a terceira fase da Anélise de Contetido. Dessa forma, a partir das
unidades de registro, as categorias foram construidas, conforme apresentado no Quadro 5 a

seguir.

Quadro S - Unidades de Registro e categorias de analise do questionario

Unidade de registro (tema) Categoria

Dificuldades em utilizar as TDIC
Adaptacio as novas formas de
utilizacio das TDIC

Necessidade de formacao para a
elaboracao de atividades digitais

Experiéncias adquiridas no periodo do Ensino Remoto
Emergencial (ERE) e pos pandemia

Analfabetismo digital

Dependéncia tecnolégica Letramento digital

Cultura digital, Trabalho

~ Cultura Digital, Trabalho e suas competéncias
e educacio

Fonte: Elaborado pela autora.

7.1.1 Experiéncias adquiridas no periodo do Ensino Remoto Emergencial (ERE) e pds-

pandemia

Essa categoria apresenta questdes sobre as vivéncias e as experiéncias durante o Ensino
Remoto Emergencial (ERE), abordando as dificuldades encontradas e as percepcdes dos
professores acerca dessa modalidade de ensino. Cabe destacar que todos os participantes deste

estudo atuaram no ensino remoto nos anos de 2020 ou 2021.
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Nesse contexto, os relatos dos professores participantes deste estudo evidenciam
reflexdes que convergem com a situacdo apontada por pesquisas sobre o ERE. Considerando as
limitacdes e as imposi¢des dessa modalidade, Saviani e Galvao (2021) destacam as implicagdes
pedagégicas do ERE para a educacdo brasileira, bem como questionam o discurso
governamental de adesdo a essa pratica. Para os autores, o ERE ndo ocorreu exclusivamente
por falta de alternativa diante do isolamento social, mas sim como resultado de uma escolha
politica e da falta de compromisso com a educacao publica. Segundo os pesquisadores, para
que sua implementacdo fosse viavel, seria necessario, primeiramente, garantir condigdes

estruturais adequadas ao contexto brasileiro.

Mesmo para funcionar como substituto, excepcional, transitorio, emergencial,
temporario etc., em que pesem as discordancias que temos com o ensino nao
presencial e que iremos abordar, determinadas condigdes primarias precisariam ser
preenchidas para colocar em pratica o “ensino” remoto, tais como 0 acesso ao
ambiente virtual propiciado por equipamentos adequados (e ndo apenas celulares);
acesso a internet de qualidade; que todos estejam devidamente familiarizados com as
tecnologias e, no caso de docentes, também preparados para o uso pedagogico de
ferramentas virtuais (Saviani; Galvao 2021, p. 38).

Saviani e Galvao (2021), pontuam ainda que o ERE nao atendeu as condi¢des minimas
exigidas para que pudessem oferecer uma educagdo publica de qualidade tanto para os alunos
quanto para uma grande parcela de professores que acabaram arcando com os custos € prejuizos
de satude fisica e mental decorrentes da intensificagao e precarizacao do trabalho. Os docentes

relatam os desafios encontrados durante o ERE:

D1: O sistema de trabalho mudou, muitas demandas e problemas, atualmente s6
conseguem ser resolvidos via internet.

D3: Dependéncia tecnologica.

D9: Alunos e professores ndo lidam bem com o digital.

Os relatos dos docentes D1 e D3 evidenciam os desafios enfrentados durante o Ensino
Remoto Emergencial (ERE). No entanto, isso ndo significa que, no ensino presencial, as
tecnologias digitais sejam amplamente utilizadas para o ensino dos contetidos, a realizag¢do das
atividades e as avalia¢des em sala de aula. Para o docente D9, alunos e professores ndo sabem
lidar adequadamente com o digital e com o ensino remoto. A necessidade de utilizar o
computador para a producdo de materiais e o desenvolvimento de estratégias de ensino revelou
as limitagdes de muitos professores ao manipularem ferramentas tecnologicas.

Nem todos os educadores brasileiros tiveram formacdo adequada para o uso dessas
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novas ferramentas digitais, sendo necessario que se reinventem e reaprendam novas maneiras
de ensinar e aprender. Nao obstante, esse tem sido um caminho que, apesar de arduo, ¢ essencial
para a atual situagdo da educacao brasileira (Cordeiro, 2020, p. 10).

O processo de adaptagdo dos alunos ndo foi diferente. Para a grande maioria dos
professores, o uso de ferramentas tecnoldgicas para fins educacionais ndo ¢ um processo facil,
pois ndo estavam habituados a esse modelo de ensino. Além disso, questdes relacionadas as
desigualdades sociais foram evidenciadas, como a falta de recursos basicos — por exemplo,

computadores e celulares — indispensaveis para o acompanhamento das aulas remotas.

7.1.2 Letramento Digital

O letramento pode ser entendido como uma forma de abrir possibilidades de acesso do
cidadao a espagos de participagdo politica. Assim, quanto maior for o nivel de saber, melhores
serdo as condigdes de participacao ativa do cidaddo na sociedade. No caso em analise, trata-se
dos alunos e dos professores da rede publica municipal de ensino.

Os relatos dos participantes evidenciam que o letramento midiatico na educag¢ao nao
altera apenas a relacdo do estudante com o ensino e a aprendizagem, mas também modifica o
papel do professor, que antes tinha como funcao exclusiva transmitir aos alunos o fluxo de
conhecimentos contidos em livros. Tais convic¢des podem ser claramente observadas nos

relatos a seguir:

D4: A utilizagdo das tecnologias aproxima o aluno de realidades antes inacessiveis.
Também facilitam devido a praticidade. Com uma consulta ao Google podemos
responder rapidamente as davidas surgidas na sala de aula. Com um planejamento
eficaz também podemos encontrar varios materiais digitais de apoio.

D6: Os estudantes ficam mais engajados em participar e contribuir com a aula.

D7: A utilizacdo das tecnologias aproxima o aluno de realidades antes inacessiveis.
Também facilitam devido a praticidade. Com uma consulta ao Google podemos
responder rapidamente as duvidas surgidas na sala de aula. Com um planejamento
eficaz também podemos encontrar varios materiais digitais de apoio.

No entanto, na era da informatizacdo, o papel do docente direciona ndo apenas a
compreensdo e a disseminacdo desses assuntos sobre a importancia de ser letrado, € ndo um
analfabeto digital conforme relatou o docente D8, o qual demonstrou preocupar-se com as
praticas docentes tendenciosas a gerarem um analfabetismo digital, mas também, aos novos
temas e conhecimentos contextualizados, com os quais os alunos se deparam em meio a tantas

possibilidades proporcionadas por assuntos tratados na midia. Nessa linha de pensamento,
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segundo Levy (1999, p.17), a cibercultura € o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas de atitudes de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com
o crescimento do ciberespago.

Portanto, o letramento digital é a construcdo da fluéncia necessaria para escolher e
utilizar as ferramentas e dispositivos digitais, abrange desde o uso correto do mouse e do teclado
até o entendimento do que ¢é e de como funciona um cédigo, por exemplo. Inclui conhecimento

das tecnologias da informacao e comunicagao.

Por englobar também a tecnologia da escrita, o que agora estamos denominando de
letramento digital tem como consequéncia (ou como exigéncia) estruturas cognitivas
bem mais especificas e complexas que aquelas da comunicagdo escrita. Sdo
necessarias todas as estruturas cognitivas tipicas da escrita ou do grafocentrismo
tradicional e, ainda, outras estruturasmentais exigidas pelas tecnologias digitais (Mill,
2011 p. 7).

A fluéncia digital tem o entendimento completo das transformagdes que acontecem em
todo o mundo e afetam as nossas vidas e o cotidiano, sendo também um processo continuo e
nao terminado, j& que as alteragdes nos recursos tecnoldgicos estdo em andamento e ainda serao
renovadas ao longo do tempo. Sabemos que uma pessoa com esse dominio usa 0s recursos
tecnoldgicos como solu¢do para seus problemas reais. Por essa razdo, os educadores

desenvolverem estas habilidades e competéncias ¢ fundamental para aprimorar o ato de ensinar.

7.1.3 Cultura Digital, trabalho docente e suas competéncias

A defini¢do de cultura digital pode ser entendida como uma adaptacdo no ambiente
escolar, de modo que esse se torne compativel com os avangos tecnologicos atuais. Nao sao
raros os casos em que os educadores usam recursos desse tipo como ferramentas de ensino, tais
como videos apresentados em sala de aula ou mesmo utilizando slides para explicacao dos
conteudos. Porém, o conceito de cultura digital ¢ muito mais amplo do que essa utilizagao
pontual da tecnologia. Consiste, portanto, em usar essas solu¢des de maneira mais intensiva,
incorporando-as a todo o processo de aprendizado dos alunos, e ndo apenas em alguns
momentos da sua jornada. De acordo com os relatos dos participantes, eles foram questionados
por meio da plataforma Google Forms se a cultura digital interfere na pratica pedagdgica didria

€ a seguir as respostas sobre esse questionamento:

D12: Sim. Tanto de forma positiva quanto negativa. Positiva quando traz possibilidade
de inovacao e diversidade de recursos para a pratica pedagégica. Slides e videos por
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exemplo, podem servir de apoio e complemento para aulas expositivas. Aplicativos
educativos podem ser uma ferramenta preciosa para todos os estudantes, mas,
sobretudo, abrem um leque de possibilidades para aqueles que tém deficiéncia e ndo
conseguem verbalizar ou fazer registros escritos no modo convencional. Entretanto,
acredito que ainda ndo encontramos uma forma de dialogar com essa geragdo que
utiliza e depende tanto de smartphones. Sinto que os estudantes ficam ansiosos para
consultar o aparelho a todo o momento e apresentam dificuldade para ndo se distrairem
durante a execugdo de atividades que exigem concentragdo, compenetragao e siléncio.

D16: A cultura digital reconfigurou a forma como os alunos aprendem e melhorou
minha postura enquanto educadora. Ela facilitou minha gestdo do tempo e permitiu
levar aos estudantes um vasto mundo de novas, vastas e diferentes culturas.

D18: O acesso excessivo sem uma mediagdo adequada de aparelhos e da internet gera
um numero elevado de informagdes, distraindo-os muitas vezes do objetivo principal
que é o de ser um mecanismo a mais para a educagdo. E necessario saber dosar a
utilizacdo da internet.

As respostas do docente D12 revelam que a cultura digital impacta positivamente a
pratica docente, pois possibilita inovacao e diversidade de recursos para a pratica pedagogica.
O uso de slides e videos complementa as aulas. No entanto, o mesmo docente aponta que existe
uma limitagdo para alunos com dificuldades de verbalizar na forma digital e que a escola ainda
nao encontrou uma forma eficaz de dialogar com essa geragao, que ¢ extremamente dependente
do uso de smartphones e apresenta grande dificuldade de concentragao. O docente D16 destaca
que a cultura digital reconfigurou a forma como os alunos aprendem e melhorou sua postura
enquanto educadora. Essa cultura facilitou sua gestao do tempo e permitiu levar aos estudantes
um vasto mundo de novas e diferentes culturas. O docente D18, por sua vez, destaca a
importancia do acesso excessivo, sem mediacao adequada, a aparelhos e a internet, o que gera
um numero elevado de informagdes e, muitas vezes, desvia a atengdo dos alunos do objetivo
principal, que ¢ utilizar a tecnologia como um mecanismo a mais para a educagdo. E necessario
saber dosar a utilizacao da internet.

As competéncias digitais sdo essenciais no processo de ensino-aprendizagem e tém
repercussodes significativas no trabalho docente, ampliando as possibilidades pedagdgicas e
transformando a dindmica de ensino-aprendizagem. Mill (2017) destaca que o uso das
tecnologias digitais pode potencializar o aprendizado, promovendo maior intera¢do entre
professores e alunos e facilitando o acesso a informagdes e recursos educacionais. No entanto,
essas competéncias também trazem desafios, como a necessidade de formacdo continuada para
que os docentes se mantenham atualizados com as constantes inovagdes tecnologicas. Tardif e
Lessard (2005) apontam que a integracao das tecnologias digitais exige uma reconfigurac¢ao do
trabalho docente, que passa a incluir a gestdo de ambientes virtuais de aprendizagem e a

media¢do de interagdes digitais.
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Embora as competéncias digitais oferecam intimeras possibilidades, existem limites e
desafios que precisam ser considerados. Novoa (2009) destaca que a falta de infraestrutura
tecnologica nas escolas ¢ um dos principais obstaculos para a integragao efetiva das tecnologias
digitais no ensino. Além disso, a resisténcia dos professores em adotar novas tecnologias pode
ser um entrave significativo. Perrenoud (2000) argumenta que a formagdo inicial dos
professores, muitas vezes, ndo aborda de forma adequada as competéncias digitais, resultando
em profissionais que ndo se sentem preparados para utilizar essas ferramentas em suas praticas
pedagogicas. A formacdo continuada, portanto, torna-se essencial para o desenvolvimento
dessas competéncias.

Apesar dos desafios, as competéncias digitais abrem novas possibilidades para o ensino.
Moran (2013) ressalta que as tecnologias digitais permitem a personaliza¢ao do aprendizado,
adaptando os contetidos as necessidades e aos ritmos de cada aluno, o que pode resultar em uma
aprendizagem mais significativa e eficiente. As tecnologias digitais também facilitam a
colaboragdo entre professores, promovendo a troca de experiéncias e recursos pedagdgicos.
Kenski (2012) argumenta que a criagdo de comunidades de pratica on-line pode ser uma
estratégia eficaz para o desenvolvimento profissional dos docentes, permitindo que
compartilhem conhecimentos e praticas bem-sucedidas.

A pandemia de covid-19 intensificou a necessidade de competéncias digitais no trabalho
docente. Com a migracao for¢ada para o ensino remoto, os professores tiveram que se adaptar
rapidamente as novas tecnologias e desenvolver competéncias digitais para manter o ensino-
aprendizagem. Mill (2021) observa que esse periodo acelerou a transformacao digital na
educacdo, destacando a importancia das competéncias digitais para a continuidade do ensino
em situacoes de crise.

As competéncias digitais variam significativamente entre diferentes contextos escolares.
Escolas com melhor infraestrutura tecnologica e maior investimento na formagao de professores
tendem a ter docentes mais preparados para integrar as tecnologias digitais em suas praticas
pedagbgicas. Perrenoud (2000) destaca que a cultura escolar também influencia o
desenvolvimento dessas competéncias, com escolas mais inovadoras e abertas as mudancas,

facilitando a adoc¢do de novas tecnologias.

7.2 Analise das entrevistas

Nesta secdo, foram analisadas e discutidas as entrevistas realizadas com 15

participantes. Para a constitui¢do do corpus desta pesquisa, foi realizada a organizagdo e a
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exploracdo do material por meio da leitura minuciosa das transcri¢gdes das entrevistas. O
objetivo foi verificar as convergéncias e as divergéncias na fala dos entrevistados em relagdo as
perguntas realizadas. A organizagao das falas foi cuidadosamente planejada de acordo com os
objetivos da investigacdo, de modo que a concepgao posterior das categorias tematicas estivesse
alinhada ao referencial tedrico e as conjecturas abordadas. As apreciagdes seguem conforme a
analise de contetido, empregando-se a técnica categorial (Bardin, 2016).

Desse modo, os textos sdo desmembrados em unidades e agrupados em categorias e
reagrupados conforme as similaridades e a frequéncia de suas ocorréncias. Por meio da
exploracao desse material e da codificagdo subsequente das transcrigdes, utilizando o recorte

de paragrafos das entrevistas, foram identificadas 412 unidades de registro de acordo a tabela

abaixo:
Tabela 3 — Unidades de registro da analise das entrevistas
Unidade de registro Frequéncia
I | 1
Uso das Ferramentas Tecnologicas 25
Integragdo da Cultura Digital no ensino 23
Competéncia Digital 14
Reflexdes sobre o ensino remoto 05
Habilidades docentes Desenvolvidas 12
Necessidade de investimento e formagao 08
Dificuldades técnicas enfrentadas com a tecnologia 06
Desigualdades digitais 08
Integrag@o e habilidades 07
Desenvolvimento de habilidades digitais 09
Tecnologias e suas consequéncias 05
Mudanga Pés ERE 32
Impactos ambientais e sociais das TDICs 07
Tecnologia na educagdo 43
Recursos digitais tecnologicos 23
Aprimoramento a partir da experiéncia no ERE 16
Protagonismo do aluno e eficiéncia no processo de ensino 04
Desafios frente as mudangas na 18
Reinvengao da Pratica Profissional 24
Equipamentos tecnoldgicos utilizados 12
Interesse dos alunos pela aprendizagem 05
Importancia da didatica e o uso dos recursos digitais 19
Desejo de inovagdo e pesquisa continua 45
Replanejamento e necessidade de adaptagdo 26
Pratica Pedagogica inovadora a partir do ERE 16
Total 412

Fonte: Elaborado pela autora.

Nesse sentido, o objetivo deste estudo foi estabelecer conexdes entre as respostas dos
participantes € os temas que se repetiam em varias ocasides. Em seguida, todos os temas foram
agrupados, com o intuito de simplificar a organizacdo das categorias de andlise, considerando a

similaridade entre eles. Como resultado, das 412 unidades de registro (temas) encontradas nas
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entrevistas analisadas, foram identificadas quatro (4) categorias, conforme apresentado no Quadro 6 a

seguir.
Quadro 6 — Unidades de registro e categorias da analise das entrevistas
Unidade de registro (tema) Categoria
Mudanga Pés ERE

Reflexdes sobre o ensino remoto

Necessidade de investimento e formacao

Desigualdades digitais Impactos do ERE e pés-pandemia
Impactos ambientais e sociais das TDICs

Desafios frente as mudangas na educagdo

Replanejamento e necessidade de adaptagao

Uso das Ferramentas tecnologicas

Contato e interagdo com as TDIC

Pratica Pedagogica inovadora a partir do ERE
Equipamentos tecnologicos utilizados

Recursos digitais tecnologicos

Tecnologias e suas consequéncias

Tecnologia na educagéo

Dificuldades técnicas enfrentadas com a tecnologia

Utilizacio das ferramentas tecnolégicas na pratica
pedagogica

Desenvolvimento de habilidades digitais

Habilidades docentes desenvolvidas

Aprimoramento a partir da experiéncia no ERE Competéncia Digital
Desejo de inovagao e pesquisa continua

Reinvengdo da pratica profissional

Integragdo e habilidades

Protagonismo do aluno e eficiéncia no processo de ensino

Importéancia da didatica e o uso dos recursos digitais Integracio da Cultura Digital no Ensino
Interesse dos alunos pela aprendizagem

Habilidades desenvolvidas

Fonte: Elaborado pela autora.

7.2.1 Impactos do ERE e Periodo Pos-pandemia

Na fase de entrevista com os professores, foram incluidos questionamentos que lhes
permitiram relatar aspectos relevantes relacionados as suas experiéncias com o Ensino Remoto
Emergencial (ERE) que nao haviam sido abordados anteriormente. Como resultado, obtivemos
uma variedade de respostas que enriqueceram nossa percepgao do assunto, com o objetivo de
compreender a percepcao dos professores em relacdo ao trabalho pedagogico no contexto da
cultura digital, especialmente no que diz respeito ao uso das Tecnologias Digitais da Informagao
e Comunicagao (TDIC), também no periodo pds-pandemia.

No contexto do ERE, os professores enfrentaram uma sobrecarga de tarefas, que se

somaram as responsabilidades ja existentes antes da pandemia. Essas atividades incluiam a
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necessidade de manter registros de classe atualizados on-line, ministrar aulas por meio de
plataformas como o Google Meet, corrigir atividades remotas, tanto on-line quanto impressas,
corrigir provas, monitorar o acesso dos alunos as plataformas virtuais, participar de reunides e
de conselhos de classe, além de oferecer atendimento individualizado por meio das redes
sociais, entre outras demandas que surgiram.

Nesse sentido, o ERE foi responsavel por uma significativa inovagdo no cenario
educacional, especialmente no que diz respeito ao uso das tecnologias, € provocou uma
inovagao (imposta) no processo de ensino-aprendizagem. Os professores precisaram adaptar a
maneira de preparar e ministrar as aulas (Santos, 2021). Indubitavelmente, o ERE apresentou
um leque de oportunidades e desafios tanto para estudantes quanto para professores, como
destacam os professores D3 e D9 ao falar sobre as habilidades adquiridas com a experiéncia no

ERE:

D1: Entdo, com esse retorno as aulas presenciais, eu acho que facilitou muito para
acompanhar de perto o desenvolvimento dos alunos e ajustar a pratica conforme foi
necessario. Porque a pratica pedagogica ela ndo estava alinhada com as demandas que
a gente encontrou, né? Nos pos-pandemia, com as defasagens de cada aluno, os que
conseguiram acompanhar, os que ndo conseguiram. Entdo, assim, foi uma pratica
pedagdgica. E ndo conseguiu, acho que atingir a todos, ainda assim, por conta de todas
as dificuldades que estavam ali presentes na sala de aula.

D3: A pratica pedagogica teve que ser aprimorada e considerar novas tecnologias
digitais como ferramentas
Que favorecem a construcdo de novas estratégias de ensino e aprendizagem.

Quando questionados se durante o ERE e no periodo pos-pandemia refletiram sobre a
possibilidade de ndo serem os mesmos individuos apds essa experiéncia, os participantes

apresentaram consideragdes como segue:

D1: E foi um periodo que nos ensinou, né? E até a lidar mais com a tecnologia, como
envolver os alunos. E formatagdo, envio de atividades, né? Isso me fez querer
conhecer mais possibilidades também.

D3: O ensino remoto abriu novas possibilidades de aprendizagem e de realizagdo das
atividades didrias.

Com base nos relatos dos docentes D1 e D3 sobre suas reflexdes durante o ERE, fica
evidente que ambos perceberam a possibilidade de transformacao e mudanga em suas praticas
pedagbgicas. O docente D1 destacou que aprender a lidar com as habilidades tecnolégicas de
ensino pode trazer transformagdes, abrindo caminhos para novas possibilidades de ensino. Ele

percebe a importancia de repensar suas praticas e de se adaptar as demandas do contexto. O
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docente D3 também expressa sua reflexdo durante o ERE, enfatizando a necessidade de buscar
formacgao em novas tecnologias de comunicagdo e mudar sua pratica pedagdgica. Ele reconhece
que o tempo para planejar suas atividades era curto, em virtude das demandas e por ndo ter tanta
habilidade em preparar atividades on-line. Logo, percebe-se que ¢ essencial se atualizar e
adaptar-se as mudangas, considerando as necessidades de buscar novas metodologias de ensino.

As reflexdes apresentadas pelos professores dialogam com as contribuicdes de
Charczuk (2020). Segundo o autor, as reflexdes desencadeadas pelo ERE desempenharam um
papel fundamental ao reconhecer a importancia do professor e reafirmar o vinculo essencial
entre os sujeitos na educacao.

Percebe-se que a educagdo desempenha um papel crucial na mitigagdo dos problemas
agravados durante a pandemia. No entanto, no pds-pandemia, € necessario que o ambiente
escolar seja ainda mais inovador, criativo, propositivo e reflexivo. Para isso, sdo necessarios
maiores investimentos, capacitacdo dos professores e uma rede de protecao social para os alunos
e suas familias (Costa ef al., 2023).

Embora tenha apresentado desafios significativos, o ERE abriu novas oportunidades no
campo educacional e resultou em valiosos aprendizados. Pode-se destacar, entre eles, a reflexao
sobre a pratica pedagodgica. Essas experiéncias permitiram uma analise mais profunda das
abordagens educacionais, reforcaram a importancia de cultivar um ambiente inclusivo e
acolhedor nas escolas e incentivaram educadores e alunos a explorarem diferentes formas de
aprendizado (Barros; Ribeiro, 2022).

Segundo o relato dos docentes D5 e DI, a pandemia de covid-19 foi um marco
transformador que impactou profundamente a sociedade, sendo a educagao um dos setores mais
atingidos. Professores, em particular, enfrentaram mudangas significativas que os levaram a

repensar suas praticas pedagdgicas e o papel do ensino em um contexto de incertezas e desafios.

D1: Hoje tento fazer uma pratica pedagogica inclusiva, né? Diante as demandas que a
gente tem em relacdo aos alunos de inclusdo [...] casos de transtornos mentais.

D5: "A pandemia transformou todas as pessoas, inclusive os professores e o trabalho
docente [...] Repensaram muito as suas praticas."

D7: No retorno pds-pandemia eu enfrentei ainda muitos problemas, os recursos
digitais vieram para ficar, ndo tivemos treinamento, aperfeicoamentos. Tudo que
aprendi foi contando com a boa vontade dos colegas de trabalho durante as trocas de
experiéncias e conhecimentos. Trocas essas que aconteciam sem ter um tempo pré-
determinado para isso, muitas vezes durante uma aula e outra, durante os horarios de
lanche ou nos intervalos de aula ou ir de uma escola para outra. E ao mesmo tempo
tentando manter uma distancia de seguranca para ndo haver contaminagao.
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D9: A pratica pedagogica teve que ser aprimorada e considerar novas tecnologias
digitais como ferramentas que favorecem a construgao de novas estratégias de ensino
e aprendizagem.

DI11: Realmente apds passar o que passamos ninguém sai ileso. O medo adoeceu
muitas pessoas. Tivemos que aprender a ensinar remotamente € por mais que nos
esforcassemos ndo conseguimos atingir nem metade dos alunos nas aulas sincronas.

Com base nas respostas dos docentes D1, D5, D7, D9 e D11, a adaptagdo tecnologica
foi um dos primeiros passos nessa transformacdo. Docentes que pouco utilizavam recursos
digitais precisaram incorporar rapidamente plataformas de videoconferéncia, aplicativos
educacionais e sistemas de gestao de aprendizagem para manter o vinculo com os alunos.

Essa transicdo exigiu criatividade e disposi¢do para aprender, especialmente em um
cenario em que as ferramentas disponiveis nem sempre eram acessiveis ou funcionais para
todos.

A prética pedagogica também passou por mudangas profundas. Estratégias tradicionais,
como aulas expositivas, precisaram ser reformuladas para engajar os estudantes em um
ambiente virtual. Nesse processo, os professores foram desafiados a encontrar novas formas de
ensinar, promovendo atividades interativas e contetidos adaptados as necessidades do ensino
remoto. A empatia tornou-se um elemento central, pois muitos alunos enfrentaram dificuldades,
como falta de acesso a internet, desmotivacdo e problemas emocionais agravados pelo
isolamento social.

Além disso, a carga de trabalho docente aumentou consideravelmente. Preparar
materiais digitais, corrigir atividades on-line e atender individualmente as demandas dos alunos
e suas familias exigiu uma dedicagdo ainda maior por parte dos educadores. Ao mesmo tempo,
muitos tiveram que lidar com a dificil tarefa de equilibrar trabalho e vida pessoal em um cenario
de incertezas e estresse. Essa experiéncia trouxe reflexdes importantes sobre o papel do
professor e a necessidade de wvalorizar o aprendizado significativo, priorizando o
desenvolvimento humano e as habilidades criticas para o século XXI.

O impacto da pandemia também abriu caminho para mudangas estruturais na educacao.
O modelo hibrido, que combina ensino presencial e remoto, surge como uma alternativa que
pode enriquecer as praticas pedagogicas. Ao mesmo tempo, ficou evidente a importancia de
politicas publicas voltadas para a formagdo continuada dos professores, garantindo que eles
estejam preparados para lidar com os desafios futuros. Outro aspecto relevante foi a maior
aproximacao entre familia e escola, pois os pais tiveram um papel mais ativo durante o ensino

remoto, fortalecendo a parceria no processo educacional.
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7.2.2 Utilizagdo das ferramentas tecnologicas na pratica pedagogica

Objetivando investigar a influéncia da Cultura Digital no trabalho dos professores dos
anos iniciais do EF da rede publica Municipal de BH no periodo pds-pandemia, buscou-se
compreender, a partir dos relatos dos participantes, como eram e como estao as suas praticas
pedagobgicas, e se as TDIC estavam presentes nas suas aulas antes do ERE e se continuam no
poOs-pandemia.

A pratica pedagogica ndo ocorre de forma isolada da sociedade, o professor se torna um
dos principais agentes para o desenvolvimento das a¢des pedagdgicas e, nesse sentido, €
essencial que o professor analise constantemente sua propria pratica, desse modo, Tardif

(2014a, p.55) afirma que:

A pratica pode ser vista como um processo de aprendizagem através do qual os
professores retraduzem sua formagdo e a adaptam a profissdo, eliminando o que lhes
parece inutilmente abstrato ou sem relagdes com a realidade vivida e conservando o
que pode servir-lhes de uma maneira ou de outra.

Através de experiéncias praticas, os professores podem reavaliar e ajustar os
conhecimentos adquiridos durante sua formacdo tedrica, adaptando-os as necessidades e
realidades do dia a dia escolar e utilizar praticas que permitam que os professores transformem
a teoria em acgao.

Corrobora-se com a visao de Libaneo (2017), quando ele afirma que "a pratica educativa
¢ um fendmeno social e universal, sendo uma atividade humana necessaria a existéncia e
funcionamento de todas as sociedades”. As praticas educativas, entre outras concepgdes, podem
ser entendidas como agdes construidas socialmente que ocorrem tanto em contextos escolares
como em espagos intersubjetivos, como € o caso da educacgao informal.

O Ensino Remoto Emergencial foi realizado de forma repentina, impossibilitando um
planejamento prévio e a capacita¢do dos professores para lidar com a nova realidade imposta
pela pandemia. Dessa forma, diante da analise das respostas dos participantes, podemos notar a
presenca de dois perfis de professores em relagdo ao uso das TDIC antes do ERE: aqueles que
ainda ndo possuiam um dominio técnico das TDIC, sdo cautelosos e buscavam aprender o
basico para se adaptarem ao ensino remoto e aqueles que ja possuiam algum conhecimento
técnico e buscavam se aprimorar, explorando novas metodologias, como ¢ o caso do docente

D3:

D3: Acredito que os usos dos recursos tecnologicos na sala de aula implicam em novas
formas de comunicar, de pensar, ensinar/aprender/ aprender a ensinar, temos que
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reaprender as técnicas de ensino e adapta-las para o tecnoldgico, ajudar aqueles que
estdo com a aprendizagem muito aquém da esperada, e deve ser visto e utilizado como
um recurso para auxiliar na integragdo dos contetidos curriculares.

Por outro lado, o docente D1 nos revela que:

D1: Eu Acredito que seja ir além dos videos e das apresentagdes, né? Precisamos ter
mais coragem principalmente ao trabalhar essa cultura digital com os alunos, usar os
tablets, permitir que eles realmente tenham assim o contato fisico com aquele
equipamento para depois acessar explorar de forma responsavel. S6 que eu ainda acho
muito dificil utilizar algumas tecnologias na sala de aula cheia, com diferentes perfis
de aluno. Ainda tenho muita cautela quanto a isso. Acho que as vezes pode virar um
tumulto com um tablet na mado. Vai comegar a brincadeira, entdo acho que eu preciso
me aprimorar nisso, planejar mais como poderia ser utilizado e ter mais coragem para
explorar essas ferramentas.

E possivel observar abordagens distintas em relagdo ao uso das tecnologias no ensino.
O professor D3 ja utilizava recursos graficos em sala de aula, reconhecendo o ganho de tempo
e visualizacao que essas ferramentas proporcionam. Essa abordagem evidencia o potencial das
tecnologias como recursos auxiliares no processo de ensino-aprendizagem. Ja o professor D1
admitiu que utilizava menos tecnologias em suas praticas pedagdgicas, seguindo uma linha mais
tradicional, com énfase em atividades e slides. No entanto, ele expressou o desejo de avangar e
melhorar nesse aspecto, reconhecendo a necessidade de desenvolvimento e de buscar novas
abordagens, pois alega que os tempos mudaram e os alunos também no seu jeito de pensar e
agir.

Alinhado a essa nova realidade, Moran (2013) enfatiza que estamos entrando em uma
nova fase de convergéncia e integragdo das midias, onde tudo estd se conectando, se
comunicando e interagindo. Agora, qualquer coisa pode ser divulgada em diferentes midias e
todos podem ser tantos produtores quanto consumidores de informagdes.

O uso de ferramentas tecnoldgicas na educacdo tem transformado o ensino e a
aprendizagem. Plataformas digitais, aplicativos educacionais e dispositivos como
computadores, tablets e smartphones permitem o acesso a conteudo variados, a personalizacao
do aprendizado e a promogdo da colaboracdo entre estudantes e professores. Esses recursos
possibilitam uma nova dindmica de ensino, ampliando o contato e a interagdo com as TDICs.
Por meio dessas tecnologias, ¢ possivel conectar-se a uma rede global de conhecimento,
participar de foruns de discussdo, assistir a palestras on-line e interagir em tempo real,
eliminando barreiras geograficas e sociais.

Nesse sentido, a integracdo das TDIC no ambiente educacional proporciona inlimeras

possibilidades de enriquecimento do processo de ensino-aprendizagem, estimulando a
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participagdo ativa dos alunos e promovendo a constru¢do de conhecimento de forma
colaborativa. Nesse contexto, os professores precisam se familiarizar com as ferramentas
tecnologicas, desenvolver competéncias digitais e repensar suas estratégias de ensino, a fim de
engajar os estudantes de maneira efetiva e prepara-los para um mundo cada vez mais conectado
e digitalizado. A adaptagdo as novas demandas TDIC ¢ essencial para garantir uma educagdo
relevante e alinhada as necessidades do século XXI (Moran, 2013).

O Ensino Remoto Emergencial foi uma situagdo inédita, os professores enfrentaram a
falta de formacgdo inicial e continuada adequada para utilizar as tecnologias digitais de
informacao e comunicacao, além de ndo estarem preparados para lidar com a comunicagdo a
distancia. Os educadores se esforcaram ao maximo para encontrar alternativas vidveis, apesar
dos desafios, para que os alunos recebessem o minimo de assisténcia e orientacdo para se
sentirem apoiados durante o periodo de isolamento social.

Nesse contexto desafiador, o compromisso dos docentes foi notavel, buscando garantir
que o processo de ensino-aprendizagem continuasse, mesmo diante das adversidades impostas
pela pandemia. Notadamente, percebemos esse compromisso nas falas dos docentes ao serem

indagados como classificam a sua pratica durante o ERE:

D1: Eu consigo usar bem. Eu acho que esses recursos, eles facilitam muito. As vezes
eu até troco pincel mesmo pela apresentacdo, eu coloco 1a. As alunas copiam. Se for
para copiar, é. Se for para fazer corre¢do, eu também espelho folha de atividade. Eu
acho que facilita demais muita coisa esses equipamentos que a gente tem acesso.

D3: Na minha escola temos varios equipamentos de informatica. A tela interativa
ainda ndo foi utilizada. Acredito que € importante observarmos que cabe ao educador
fazer melhorar sua pratica adaptar e fazer ligacdo entre os textos e¢ a realidade da
sociedade, trabalhando contexto, a histdria, os costumes da comunidade, para assim
fazer sentido o que se ensina para aluno, e ndo simplesmente ser mais um contetudo
para prova.

A partir dos relatos dos docentes D1 e D3 sobre suas praticas pedagdgicas durante o
ERE, foi possivel observar os desafios enfrentados pelos educadores diante da necessidade de
adaptagdo as novas tecnologias e ao distanciamento fisico dos alunos. O professor D1 destacou
os esfor¢cos em tentar se adequar as ferramentas disponiveis e relatou que usar por exemplo
recursos tecnoldgicos visuais facilitam bastante no processo de ensino e aprendizagem. Ja o
docente D3 relatou o desafio de lidar com as novas tecnologias que ainda nem foram utilizadas
em sua escola, € o caso das telas interativas, elas ja estdo presentes na escola, mas os professores
ainda nao tiveram acesso, além disso ele mencionou a necessidade de estudar e se dedicar mais,
pois preocupa-se em saber se o aluno estd aprendendo e que as tecnologias devem fazer sentido

na vida dos alunos, e ndo ser somente recurso para estudar para as provas.
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Em sintese, os relatos dos docentes D1 ¢ D3 evidenciam os desafios enfrentados no
contexto do ERE, ressaltando a importancia de uma formagdo continua, o uso adequado das
tecnologias, a criacdo de espacos de aprendizagem atraentes.

A transi¢do do ensino remoto emergencial para o ensino presencial foi um desafio de
proporgdes consideraveis para todos os participantes do cenario educacional, com especial
destaque para os professores. Ao enfrentarem essa nova realidade, os educadores tiveram a
oportunidade de vivenciar experiéncias de aprendizagem que ndo apenas os desafiaram, mas
também os impulsionaram a expandir seu conhecimento. Em meio a todas as adversidades
enfrentadas, essas experiéncias foram catalisadoras do crescimento profissional dos docentes.

Nesse contexto, entende-se que explorar o recorte dos saberes dos professores e sua
relacdo com o ensino remoto. Assim, Tardif (2014) conceitua o professor como um profissional
que adquire e aprimora seus conhecimentos por meio da pratica e da experiéncia no
enfrentamento das condi¢des da profissao. Seguindo esse caminho, de acordo com a perspectiva
de Tardif (2014a, p.12), o saber docente esta intrinsecamente vinculado ao trabalho e que esse

conhecimento se modifica ao longo das experiéncias vivenciadas.

O saber dos professores ndo ¢ um conjunto de contetidos cognitivos definidos de uma
vez por todas, mas um processo em construcao ao longo de uma carreira profissional
na qual o professor aprende progressivamente a dominar seu ambiente de trabalho, ao
mesmo tempo em que se insere nele e o interioriza por meio de regras de agdo que se
tornam parte integrante de sua "consciéncia pratica".

Assim, ao refletir sobre os saberes dos professores com base nas ideias de Tardif (2014a)
podemos compreender a relevancia dos saberes experienciais na pratica educativa durante a
pandemia. Esses profissionais foram além dos limites convencionais, adaptando-se ao trabalho
remoto, exigindo uma ampliagcdo de seus saberes, levando-os a explorar novas abordagens e
estratégias para garantir a continuidade do ensino-aprendizagem.

Por conseguinte, ao serem questionados sobre o contexto pos-pandemia, os professores

relatam:

D1: E a cultura digital. Ela esta muito presente, né? O mundo que a gente vive hoje ¢
digital. S6 que eu acho que a escola ainda ela enfrenta muita dificuldade assim, para
realmente colocar isso ali na pratica, €. As vezes ¢ falta de boa internet, de Wi-Fi, de
equipamentos para todos os alunos, da dificuldade de conseguir usar aquilo ali de
forma pratica em uma sala de aula cheia, entdo, assim, tem muitas coisas além do
simplesmente colocar ali uma cultura inovadora diante de tantos desafios que a gente.
S6 que eu ainda tenho boas expectativas para que no futuro, assim até proximo ¢é. Tem
espago no curriculo para que seja abordado esse assunto de forma efetiva, que ele se
torne mais presente e eficaz na nossa pratica.
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D3: A cultura digital promove uma inovagao real na aprendizagem, ao passo que, além
de transformar a rotina da sala de aula, modifica significativamente a postura dos
professores e alunos, oferecendo-lhes novos papéis no processo de ensino-
aprendizagem. As tecnologias digitais nos possibilitam uma grande variedade de
recursos que tém o poder de engajar ¢ motivar os alunos. Videos, simulagdes,
realidade virtual e realidade aumentada sdo apenas alguns exemplos de ferramentas
que tornam o aprendizado mais atraente. Vantagens: facilidade na comunicagao,
melhoria na qualidade de vida, reduz custos, facilita a corre¢do das atividades.
Desvantagens: aumento da dependéncia digital, a disseminag@o de informagdes falsas,
aumento das desigualdades no acesso a oportunidade de aprendizagem, dificuldades
nas relagdes entre as pessoas além de dificuldades na escrita.

A partir dos relatos dos professores sobre suas praticas pedagogicas no cenario pos-
pandemia, podemos identificar a busca por atualizagdo e a presenca evidente em suas praticas
de ensino sobre uma cultura inovadora: a cultura digital. Observa-se a necessidade de
apropriacdo dessa cultura e de novos recursos € tecnologias, conforme mencionado pelo
professor D1 o qual questiona a falta de internet quando necessita fazer uso dos recursos
tecnoldgicos, mas por outro lado tem boas expectativas para o futuro e espera que os curriculos
possam ser adequados a essa cultura digital.

Essa reflexao revela a importancia de os educadores estarem abertos a adquirir novos
conhecimentos e explorar diferentes metodologias, a fim de proporcionar um ensino mais
eficiente e significativo. Além disso, o professor D3 ressalta a importancia de formagdes
praticas, mudar a rotina em sala de aula e oferecer novas fungdes aos alunos no processo de
ensino e aprendizagem, que permitam o desenvolvimento de habilidades e estratégias de ensino.

Por outro lado, o D1 preocupa-se com as inovagdes, pois percebe desvantagens, tais
como: o aumento da dependéncia digital, a disseminagdo de informagdes falsas, aumento das
desigualdades no acesso a oportunidade de aprendizagem, dificuldades nas relacdes entre as
pessoas além de dificuldades na escrita. Nesse contexto, Moran (2018) ressalta que a discussao
e a pratica das tecnologias na formacdao docente estdo em constante evolugdo. Atualmente,
existem diversos cursos e oficinas disponiveis para os professores em servico, abrangendo
diferentes areas de conhecimento. No entanto, esse processo de formagdo ¢ complexo, lento e
desigual.

Ainda de acordo com o autor, ¢ fundamental que as escolas se tornem espacos mais
atraentes e dindmicos, oferecendo ambientes flexiveis e conectados. A disponibilidade de banda
larga em toda a escola € um aspecto importante para abrir as portas da institui¢ao para o mundo,
permitindo que todas as possibilidades de aprendizado provenientes do ambiente global sejam
incorporadas ao contexto escolar. Nesse sentido, pudemos perceber que a andlise das praticas
pedagbgicas dos professores requer uma compreensao holistica e contextualizada do cenério

educacional atual.
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Nesse contexto desafiador, percebe-se na fala do entrevistado D12 que os equipamentos
tecnologicos utilizados incluem computadores, laptops, tablets, smartphones, quadros
interativos e projetores. Esses dispositivos modernizam tanto o ambiente virtual quanto o fisico
da sala de aula. Haja vista que os recursos digitais, como plataformas de ensino a distancia,
bibliotecas virtuais, ferramentas de edicdo multimidia e laboratorios virtuais, ampliam as

possibilidades de aprendizagem e tornam o contetido mais acessivel e interativo:

,

D12: Ah, a forma que nds ensinamos e conectamos € com as ferramentas digitais. E
muito importante. Eu acredito que utilizar esses recursos fazem parte, né? Da
produgdo da cultura digital. Aos poucos a gente vai incluindo, vai descobrindo como
essas ferramentas podem ajudar na pratica pedagogica. O k., s6 que também eu acho
que ainda sem deixar de lado que a gente considera tradicional, de tdo lindo de copiar
do quadro essas coisas, é. E importante conectar os dois.

Embora a tecnologia traga muitos beneficios, como maior acessibilidade ao ensino,
interatividade e personalizagdo do aprendizado, ela também apresenta desafios. Entre as
consequéncias negativas, destacam-se a dependéncia excessiva, a dispersao e a necessidade de
desenvolver habilidades especificas para seu uso. O acesso desigual a tecnologia ¢ uma
dificuldade técnica importante, especialmente em areas rurais ou periféricas, onde a
conectividade ainda ¢ limitada. Além disso, a falta de capacitagdo adequada para professores e
alunos, o alto custo de equipamentos e softwares, ¢ os desafios relacionados a manutengao
também sao barreiras significativas.

A tecnologia tem um papel essencial na educag¢ao, democratizando o acesso ao ensino ¢
possibilitando novas formas de apresentagao e assimilagao do contetido. Contudo, € necessario
planejamento, investimento e capacitacdo para superar as dificuldades técnicas e sociais,
garantindo que todos possam usufruir dos beneficios que as tecnologias oferecem no ambiente

educacional.

7.2.3 Competéncia Digital

As competéncias digitais referem-se a capacidade de utilizar tecnologias digitais de
forma eficaz e critica para a resolucdo de problemas, comunicacdo e criacdo de contetido.
Segundo Kenski (2012), essas competéncias sdo essenciais para a pratica docente
contemporanea, pois permitem que os professores integrem recursos tecnologicos nas suas

praticas pedagogicas, promovendo um ensino mais interativo e engajador.
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O dia a dia de grande parte das pessoas ¢ marcado pelo uso de recursos tecnologicos e
a inclusdo digital ¢ um fator de grande importancia para diversas areas, como a profissional, a
pessoal e a educacional. Entre os pontos positivos mais evidentes para o professor que adota a
inclusdo digital nas escolas estd a autonomia e a adog¢do de estratégias de ensino que buscam
criar um processo de aprendizado mais eficiente. Desenvolver novas habilidades e
competéncias frente a uma cultura digital incorpora e democratiza o uso da aprendizagem dos
estudantes. A seguir a percepcao dos docentes D12, D13 e D14 entrevistados sobre a

competéncia digital:

D12: Eu acho que a competéncia digital ela também envolve ¢ a busca de informagéo
segura, é o uso das tecnologias de uma forma responsavel de uma forma. Etica ndo é
0 saber gravar um video para o TikTok ou acessar um joguinho online, esta? Preciso
também, assim, saber usar mesmo essas ferramentas de forma consciente, né?

D13: Séo habilidades que precisam ser trabalhadas com os alunos através de vivéncias
e experiéncias para eles possam desenvolver essa competéncia.

D14: A competéncia digital ela ¢ uma das habilidades fundamentais para
sobrevivéncia hoje que eu ndo sei uma competéncia digital. Eu ndo sei me inscrever
no concurso né fazer um pagamento numa conta bancaria né. Eu ndo sei me escrever
até no processo seletivo escolar né hoje as grandes escolas elas escrevem. Os
estudantes liberam tudo online entdo assim eu ndo competéncia digital é uma
competéncia como qualquer outra competéncia que o aluno desenvolver como
emocional como social.

A competéncia digital tem papel fundamental na formagao do aluno. O conhecimento,
as habilidades e as atitudes fazem parte do contexto educacional, tanto na vida dos alunos
quanto dos docentes. Segundo a BNCC, a compreensao, a utilizacdo e a criagdo de Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagao (TDIC) de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar
informacgodes refletem no trabalho do professor ¢ como consequéncia auxiliam no processo
educativo e na transmissdo do saber. O processo para se obter resultados eficazes ¢ longo e os
avangos e os reflexos da cultura digital, permeada pelas competéncias digitais, ressignificam a
pratica didria do professor.

Embora as tecnologias desempenhem papéis essenciais enquanto ferramentas
pedagobgicas, € importante destacar a necessidade de uma formag@o docente que habilite esses
trabalhadores da educagdo a usa-las com destreza e a implementacao desses recursos no espago
escolar exige uma politica de investimento em educagdo, pois ndo adianta o governo instituir
uma Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que estabeleca o uso das tecnologias na

educacdo, sem investir recursos financeiros necessarios para sua aplicagdo e eficécia.
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O Docente 11 relatou, a partir de um dos principais pontos de discussdo, o impacto da
tecnologia na forma como o aluno desenvolve suas habilidades cognitivas e motoras. O uso
excessivo de ferramentas digitais muitas vezes reduz o esfor¢o necessario para realizar tarefas,
0 que pode levar a uma postura mais acomodada diante do aprendizado. Por exemplo, ao
consultar o significado de uma palavra em um diciondrio virtual, o aluno obtém a resposta de
forma instantanea, mas deixa de praticar habilidades importantes, como a organizagdo
alfabética e o manuseio de materiais fisicos. Essa simplificacdo, embora eficiente, pode privar

o aluno de desenvolver competéncias que exigem maior esforco mental e atengdo aos detalhes.

DI11: As vantagens sdo muitas, hoje podemos saber qualquer coisa utilizando o
Google, ndo ha limites. No entanto, perde-se muito com o menor esforco. O aluno fica
mais acomodado e ndo quer ter trabalho para aprender. Quer resultados rapidos. Por
exemplo: ao consultar uma palavra de forma virtual ¢ ndo manusear um dicionario
fisico, as habilidades que seriam utilizadas no uso do dicionario ndo sdo trabalhadas
no ambiente virtual. O esfor¢o mental ¢ muito menor. A crianga ndo escreve, apenas
digita. Ndo ocorre o trabalho motor. Com a IA entdo o aluno nem precisa escrever um
texto, apenas elaborar o esquema correto e o texto é escrito.

Além disso, o impacto vai além das habilidades cognitivas. A escrita manual, por
exemplo, ¢ uma pratica que envolve o trabalho motor e a organizacdo mental. Com o avango
das inteligéncias artificiais, o aluno pode delegar grande parte desse processo a tecnologia,
como elaborar apenas um esquema para que a IA escreva o texto completo. Embora essas
ferramentas sejam uteis para economizar tempo ou estruturar ideias, elas podem desestimular a
pratica da escrita reflexiva e criativa, habilidades que sdo fundamentais para o desenvolvimento
académico e profissional.

Moran (2013) argumenta que as tecnologias digitais oferecem novas possibilidades para
a educacdo, mas também exigem que os professores desenvolvam habilidades especificas, como
a capacidade de selecionar e utilizar adequadamente ferramentas digitais, além de entender as
dinamicas das interagdes on-line.

A partir das respostas abaixo, dos docentes entrevistados, percebem-se perspectivas

distintas, mas complementares, sobre a competéncia digital no contexto educacional e pessoal:

D6: Para mim, competéncia digital ¢ saber utilizar as mais diversas tecnologias com
mais autonomia e criatividade. [...]. Avancei muito, mas sinto que tenho muito que
aprender.

D10: Meus alunos sabem muito mais do que eu digitalmente [...]. Eles ja nasceram no
mundo tecnologicamente avangado.
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O docente D6 apresenta a competéncia digital como a habilidade de utilizar tecnologias
de maneira autdbnoma e criativa. Essa visdo enfatiza o aprendizado continuo, destacando que,
mesmo apods avancgos significativos, o dominio pleno das tecnologias requer esfor¢o constante.
Além de criar solugdes inovadoras ¢ adaptar-se as mudancas tecnoldgicas. Ja o docente D10
traz uma perspectiva reflexiva sobre a diferenga geracional em relagdo a tecnologia. Ao afirmar
que seus alunos tém maior dominio digital, o docente D10 reconhece o contexto no qual as
geragdes mais jovens cresceram, imersas em um ambiente digital e tecnologico. Esse
comentario pode denotar um sentimento de desafio e, possivelmente, de inadequagao frente ao
ritmo de aprendizado dos jovens. Contudo, também sugere uma oportunidade: a interagdo entre
professores e alunos pode se tornar uma via de aprendizado mutuo, em que a experiéncia
pedagodgica se combina ao conhecimento tecnologico.

Esse contraste reflete uma realidade comum: enquanto os mais jovens frequentemente
possuem maior familiaridade com ferramentas tecnologicas, os adultos tendem a explorar a
tecnologia com uma abordagem mais reflexiva, associada ao proposito e a pedagogia. Isso
evidencia que a competéncia digital ndo ¢ uma questdo de idade, mas de disposi¢ao para
aprender, adaptar-se e colaborar.

E importante, portanto, encontrar um equilibrio no uso da tecnologia no ambiente
educacional. Métodos tradicionais, como o uso de dicionarios fisicos ou a escrita manual, ainda
tétm um papel relevante e devem ser combinados com as inovagdes tecnologicas. Essa
abordagem equilibrada garante que os alunos aproveitem o melhor dos dois mundos: a
praticidade e a eficiéncia da tecnologia, aliadas ao desenvolvimento das habilidades essenciais

que exigem esfor¢o e pratica constante ¢ o que evidencia o D14 a seguir:

D14: Para mim, trabalhar com as tecnologias foi um novo jeito de lidarmos com as
constantes mudangas que tem na sociedade, além disso, tivemos que buscar novas
metodologias para desenvolver um trabalho com mais qualidade, agilidade e fazer
com que as aulas fossem mais interativas.

A cultura digital na educacdo também tem implicagdes significativas para o
desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI. Martins e Pinto (2021, p. 112)
argumentam que "o uso de ferramentas digitais no processo educativo promove o
desenvolvimento de competéncias como pensamento critico, colaboragdo, criatividade e
alfabetizacgdo digital". Essas habilidades sdo cada vez mais valorizadas no mercado de trabalho
e essenciais para a formagdo de cidaddos capazes de navegar em um mundo em constante

evolucdo tecnologica.
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A escola ¢ uma instancia de resisténcia e ndo responde passivamente a tecnologia,

entretanto € uma instituicdo que promove a constru¢do do saber e do individuo em sua

totalidade, para isso faz-se necessario promover processos estruturados € o que afirma Kenski
(2012):

Educar para a inovagdo ¢ a mudanca significa planejar e implantar propostas
dindmicas de aprendizagem, em que se possam exercer ¢ desenvolver concepgdes
socio historicas da educagdo, nos aspectos cognitivo, ético, politico, cientifico,
cultural, ludico e estético em toda sua plenitude e, assim, garantir a formagdo de
pessoas para o exercicio da cidadania e do trabalho, com liberdade e criatividade
(Kenski, 2012, p.67).

A educacdo deve buscar formar alunos que saibam usar as ferramentas tecnologicas de
maneira consciente e estratégica, sem se tornarem dependentes delas. O objetivo final € criar
um ambiente de aprendizado que promova nao apenas o acesso rapido a informagdo, mas
também o desenvolvimento integral do individuo, incentivando a curiosidade, o esforco e a

criatividade em todas as suas formas.

7.2.4 Integracao da Cultura Digital no Ensino

A efetividade da integracao digital depende diretamente de uma abordagem didatica
bem planejada. Nao basta inserir tecnologia por si s6; ¢ essencial alinhar os recursos digitais
aos objetivos pedagogicos. Por exemplo, um professor pode usar simuladores virtuais para
ensinar conceitos cientificos abstratos ou incentivar debates on-line para explorar temas
complexos. A didatica ajustada garante que a tecnologia ndo seja apenas um aderego, mas sim
um catalisador para a aprendizagem significativa.

Em face desse contexto, dando continuidade ao processo de entrevista o docente D12
manifestou sobre a importancia que a tecnologia digital representa e desperta na aprendizagem
dos alunos ao proporcionar experiéncias imersivas e conectadas a realidade contemporanea.
Recursos como videos interativos, realidade aumentada e gamificagdo tornam o aprendizado
mais atrativo e engajador. Quando os alunos veem utilidade e relevancia nos contetidos, sua
motivagdo e envolvimento aumentam, criando um ambiente mais propicio para o aprendizado.

E o que podemos observar na fala dos docentes abaixo:

D7: Meus alunos sabem muito mais do que eu digitalmente [...]. Eles ja nasceram no
mundo tecnologicamente avangado.
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D14: Os alunos de hoje estdo aprendendo os mesmos conteudos que os do passado, s6
que de maneira muito mais criativa e significativa para eles.

D15: As criangas ¢ os adolescentes ndo tém medo de experimentar o novo, ja os
adultos muitas vezes preferem usar métodos antigos.

D17: A cultura digital promove uma inovagao real na aprendizagem, ao passo que,
além de transformar a rotina da sala de aula, modifica significativamente a postura dos
professores e alunos, oferecendo-lhes novos papéis no processo de ensino-
aprendizagem.

A inser¢do da cultura digital no ensino consiste em usar os recursos digitais
incorporando-os a todo o processo de aprendizado dos alunos, € ndo apenas em momentos
pontuais de utilizagdo de dispositivos digitais em sala de aula.

Segundo Manevy, um dos autores consultados sobre a Cultura Digital, a cultura digital
ultrapassa os limites da técnica e pode ser pensada “[...] como um sistema de valores, de
simbolos, de praticas e de atitudes” (Manevy, 2008, p. 35). Diante dos fatos, podemos
depreender que vivenciamos um cenario de desenvolvimento constante da sociedade, através
das reestruturagdes das praticas sociais que reconfiguram nossos costumes e agdes de rotina.

Para Silva e Alonso (2018b), referenciados em Lucena (2016), tais agdes se consolidam como:

[...] as praticas tipicas de cultura digital, sio marcadas pela comunicag@o de lugares
ndo fixos, pelo registro de fatos e informagdes no instante em que eles acontecem,
pelo uso intenso das redes socio digitais e pela constante interagdo com ciberespacos.
(Lucena, 2016 apud Silva; Alonso, 2018b, p. 236).

Integrar a cultura digital no ensino ndo ¢ apenas uma ferramenta a mais no ambiente
escolar, mas uma revolu¢do pedagogica que potencializa o aprendizado, valoriza o papel ativo
do aluno e prepara individuos para um mundo em movimento, em transformacgao.

Por outro lado, o D5 destaca uma preocupagdo comum em relagdo as novas tecnologias
e a cultura digital, especialmente no que diz respeito ao impacto sobre as criancas € sua

capacidade de concentragdo e reflexao:

D5: Em relagdo as novas tecnologias e a cultura digital, eu acho que essas culturas
digitais, elas tém, de certo modo, influenciado as criangas de forma negativa. N¢, pelo
meu modo de pensar e ver as coisas assim. Que cada um enxerga essas coisas de um
jeito, mas para mim € muito negativo e as criangas, elas ndo tinham dificuldades de
manter foco. Hoje, elas estdo tendo dificuldade de prestar atencdo em um discurso
mais longo... E elas estdo tendo dificuldades de prestar atencdo em situagdes que tem
que refletir.

Em resposta a um outro questionamento sobre as criangas estarem mais preparadas que

os adultos para se utilizarem da cultura digital o mesmo docente produziu a seguinte resposta:
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D5: Nao acho que elas estdo mais preparadas do que os adultos para a cultura digital,
porque elas nao tém a critica, aquela que o adulto pode vir a desenvolver, que a gente
vai desenvolver quando na fase adulta, entende? Nao estou dizendo que as criangas
ndo sdo seres criticos, elas sdo também, s6 que ninguém quer tabula rasa, ninguém
aqui ¢é tabula rasa, mas quando a gente vai envelhecendo, a gente vai adquirindo mais.
E conhecimento de vida mesmo. Porque quanto mais vocé vai adquirindo
conhecimento mais critico se torna em relagdo a algumas coisas. Crianga tem sim uma
vivéncia, tem sim, uma criticidade, mas ela ndo estd mais preparada igual o adulto
para a cultura digital. Pelo contrario. Se a gente deixar livre, leve e solta, € possivel
que ela se perca nessa cultura digital, como eu acho que ja tem acontecido.

Esse alerta destacado pelo D5 reflete preocupagdes contemporaneas sobre o impacto da
tecnologia na infancia, como a dependéncia excessiva, a perda de habilidades sociais e a
exposi¢ao a ambientes nocivos. Por outro lado, € importante considerar que a familiaridade das
criancas com a tecnologia pode torna-las mais ageis e intuitivas em sua utilizagdo. No entanto,
essa habilidade técnica nao substitui a necessidade de orientacdo critica e ética. Essa questao
exige um equilibrio entre a promocao da autonomia digital e a educacao mediada pelos adultos,
que podem oferecer ferramentas para que as criangas compreendam e questionem o que
encontram on-line.

Além disso, esse mesmo docente traz uma critica implicita ao pensamento de que as
criancas sdao “tdbuas rasas”, ou seja, completamente desprovidas de conhecimento ou
capacidade critica. Embora o docente reconhega a criticidade das criangas, ele enfatiza que essa
habilidade se expande e se refina com o tempo, através da experiéncia e do aprendizado
continuo. Essa perspectiva sublinha a importancia de compreender a infancia como uma fase
rica em potencialidades, mas também em necessidades de orientacao e suporte.

Em suma, a cultura digital, com toda a sua amplitude e complexidade, exige um preparo
que vai além da simples habilidade de operar dispositivos tecnologicos. Ela demanda uma
criticidade e um discernimento que sd@o mais desenvolvidos na fase adulta, mas que devem ser
cultivados desde cedo, por meio de uma educagdo que valorize tanto a experiéncia pratica
quanto os valores éticos e sociais.

Reconfigurar a pratica docente nao ¢ tarefa facil. Exige tempo, recursos e mudangas
institucionais. E necessario vencer resisténcias, tanto dos proprios educadores quanto de
sistemas educacionais rigidos.

Nesse sentido, o letramento digital, toma espago e vai além da simples habilidade de
operar dispositivos tecnoldgicos. Ele envolve uma combinagdo de competéncias que incluem o

dominio da escrita e a capacidade de navegar, compreender e interagir de forma critica no
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universo das tecnologias digitais, mas que ambos os aspectos podem causar tamanha exclusao

caso tais irregularidades ndo forem reduzidas, é o que argumentam Mill e Jorge (2013, p.16):

Muitos educadores ainda ndo sabem como lidar com as necessidades especiais que
possuem aqueles excluidos das praticas de letramento tradicional. Parecem saber
menos ainda em relacdo aqueles excluidos das praticas de letramento digital, isso
quando ndo sao eles mesmos excluidos dessas praticas.

E inegavel que as tecnologias digitais, como smartphones, tablets e aplicativos de redes
sociais, moldaram significativamente o comportamento e os habitos de consumo de informacao
das novas geragdes. No entanto, ¢ importante abordar essa questdo de forma equilibrada,
considerando tanto os aspectos negativos quanto as oportunidades que essas tecnologias podem

proporcionar, € o que diz o D6:

D6: As criangas nasceram em um momento em que a cultura digital j& estava em curso.
Portanto, para elas, é algo comum lidar com as novas tecnologias. Além disso, o
contato com esses recursos ja ocorre em uma fase da vida em que a aprendizagem
acontece de forma mais rapida, por causa da capacidade cerebral que € capaz de fazer
mais conexdes neurais ¢ apreender as informagdes com mais facilidade. Nao ¢é
incomum nos depararmos com bebés que demonstram desenvoltura ao manipular
dispositivos moveis, por exemplo. Ja os adultos, guardam memorias e praticas de uma
geragdo que lidava com recursos mais analogicos. Portanto, a aprendizagem, embora
ndo seja impossivel, acontece de forma mais lenta, pois depende também de
adaptacao.

A percepgao de que a cultura digital influencia negativamente as criangas ¢ valida, mas
nao pode ser encarada como uma conclusdo determinista. Cabe aos educadores, pais ¢ a
sociedade como um todo desempenhar um papel ativo na mediacdo do impacto dessas
tecnologias, promovendo um uso mais equilibrado e orientado ao desenvolvimento integral da
crianca. Portanto, o desafio ndo estd em rejeitar as tecnologias, mas em ensina-las a serem

utilizadas como aliadas na formag¢ao de cidadaos reflexivos, criativos e socialmente engajados.

7.3 A Triangulacido de dados e o uso de recursos tecnologicos na educacio

A triangulacdo de dados ¢ um método de pesquisa qualitativa que permite a verificagao
e a validacdo das informagdes por meio da confrontacdo de multiplas fontes. No contexto da
reconfiguragdo do trabalho docente, o uso do didrio de campo durante as entrevistas
desempenhou um papel importante, pois possibilitou a anotagdo de observagdes detalhadas
sobre o ambiente escolar, a intera¢do entre professor e aluno e os desafios encontrados na

adocao de recursos tecnolodgicos no cotidiano escolar.
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Um tema de destaque observado foi o uso das telas interativas, que representam uma
ferramenta tecnoldgica capaz de transformar a dinamica da sala de aula, promovendo maior
engajamento e interatividade no processo de ensino-aprendizagem. Observou-se que, nas
escolas analisadas, existem trés ou mais telas interativas a disposi¢do dos professores.
Entretanto, muitos desses profissionais ndo possuem capacitacdo adequada, ndo sabem utilizar
esses equipamentos, além da auséncia de internet nas escolas, fato que inviabiliza e impede o
uso dessa ferramenta.

A escola e seus agentes, quando comprometidos com a educacao, podem realizar acdes
que, embora pequenas, fornecerdao a base necessaria para iniciativas que visem ao letramento e
a inclusao digital. Para tanto, ndo basta apenas o uso das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicagao (TDIC), mas também processos que promovam a mudanga de mentalidade dos
educadores, dos alunos e, principalmente, das esferas de gestao, além dos recursos utilizados e
disponibilizados para esse fim. Essa mudanca de consciéncia, tdo requerida socialmente, ndo
depende apenas da oferta de formacao docente, mas da disposi¢ao dos atores da educagdo para
se moverem em dire¢ao a novos posicionamentos e percep¢oes diante da cultura digital e da

educacao.

Nio se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar
conscientemente e deliberadamente uma mudanca de civilizagdo que questiona
profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos sistemas
educacionais tradicionais e sobretudo os papéis de professor e aluno (Lévy, 2010, p.
174).

O uso de recursos educacionais apresenta vantagens, das quais se destacam a
possibilidade de diversificar as estratégias pedagogicas, aumentar a motivacdo dos alunos e
facilitar o acesso a conteudo dinamicos e atualizados. Entretanto, o uso inadequado desses
recursos pode gerar dependéncia excessiva da tecnologia, distracdo e redu¢do do pensamento
critico, especialmente quando h4 pouca mediagdo docente. Esse fato foi observado durante as
entrevistas, nas quais foi possivel perceber a inseguranga de alguns profissionais em lidar com
0 novo, a necessidade de reestruturar sua forma de pensar e trabalhar em sala de aula, tanto
durante quanto apos a pandemia.

As formas e a interagdo com o conhecimento na cultura digital, segundo Levy (2010),
acontecem em fluxos continuos, caodticos e dificilmente previsiveis, nos quais ¢ importante ao
individuo aprender a navegar. E isso traz implica¢des diretas ao processo educacional, a relacdo
dos individuos com o saber e com a cultura digital. Soares (2002) ressalta que sujeitos letrados

digitalmente possuem estruturas cognitivas mais complexas. No entanto, resta saber se a escola
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estd preparada ou se algo estd sendo feito para preparar o estudante para esse fim, cujos

resultados sdo certos.

O uso crescente das tecnologias digitais ¢ das redes de comunicagdo interativa
acompanha e amplifica uma profunda mutagdo na relagdo com o saber. Ao prolongar
determinadas capacidades cognitivas humanas (memoria, imaginacao, percepgao), as
tecnologias intelectuais com suporte digital redefinem seu alcance, seu significado, e
algumas vezes até mesmo sua natureza. As novas possibilidades de criag@o coletiva
distribuida, aprendizagem cooperativa e colaboragdo em rede oferecidas pelo
ciberespago colocam novamente em questdo o funcionamento das institui¢cdes e os
modos habituais de divisdo do trabalho, tanto nas empresas como nas escolas (Lévy,
2010, p. 174).

As consequéncias do mau uso das tecnologias educacionais podem afetar tanto
professores quanto alunos. Para os docentes, a falta de capacitagdo no uso das ferramentas pode
resultar em uma abordagem ineficiente e fragmentada, prejudicando a aprendizagem. Para os
alunos, o uso indevido da tecnologia pode levar a dispersdo, ao uso inadequado da internet para
copiar informagdes sem compreendé-las e at¢ mesmo a um aprendizado superficial. Assim, ¢
fundamental que o uso de recursos tecnoldgicos seja bem planejado e mediado pelo professor,
garantindo uma experiéncia educacional produtiva e significativa.

Em alguns momentos durante as entrevistas, observou-se a falta de mediagdo no uso da
internet e dos dispositivos digitais, os alunos ficam sem direcionamento do professor, nao
seguem comandos, pois, em algumas situagdes, o professor os deixa muito a vontade. Isso pode
gerar diversos impactos negativos, especialmente no que diz respeito a distracdo, ao consumo
excessivo de informagdes irrelevantes. Observou-se também a auséncia de um
acompanhamento adequado, o qual levou a dispersdo dos alunos. Com a grande quantidade de
conteudos disponiveis on-line, ¢ facil perder o foco em atividades importantes, como os estudos
e o trabalho. Redes sociais, jogos e videos podem se tornar grandes distragdes, dificultando a
concentracao e a produtividade.

De acordo com Soares (2014), como tem se intensificado o uso dos diferentes meios de
comunicagdo, sendo em especial os tecnoldgicos, hd uma necessidade de se repensar a propria
educacdo e, com isso, ¢ importante que os professores reaprendam a se comunicar com 0S
estudantes, para que ocorra uma troca mais elaborada de saberes.

Além disso, podemos associar as respostas dos docentes, as entrevistas, que afirmam o

seguinte sobre as vantagens e as desvantagens quanto ao uso das tecnologias digitais na escola:

D11: Vantagens: facilidade na comunicagdo, melhoria na qualidade de vida, reduz
custos, facilita a corre¢do das atividades. Desvantagens: aumento da dependéncia
digital, a disseminagdo de informacdes falsas, aumento das desigualdades no acesso a
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oportunidade de aprendizagem, dificuldades nas relagdes entre as pessoas além de
dificuldades na escrita.

As percepgdes sobre a evolugcdo da cultura digital nas praticas pedagdgicas estdo
relacionadas a exclusdo digital. Apesar da continua expansdo do acesso ¢ do uso multiplo de
dispositivos eletronicos e da internet, observa-se que as classes mais vulneraveis sdo aquelas
que enfrentam maiores dificuldades de acesso e equidade, o que as coloca no contexto da
exclusao digital (Botelho; Santana, 2021). No entanto, Couto, Ferraz e Pinto (2017) discutem
justamente esse viés da escola, que tem, ao menos no “papel” (Brasil, 1996; Brasil, 2018), o
objetivo de ser eficaz e equanime na reducdao da evasdo e da exclusdo escolar. Os autores
ressaltam que as praticas pedagdgicas devem ser colaborativas, criativas, de participacao critica
e de discussao sobre as vivéncias dos estudantes, com énfase na inser¢ao e contribui¢do das
tecnologias digitais para a aprendizagem.

Portanto, surgem desafios quanto a formacao de professores e a atuagdo profissional
para a apropriacdo do conhecimento e o desenvolvimento de praticas alinhadas a essa nova
realidade. Para tanto, ¢ necessario que haja formagdes continuas e disposi¢ao para atuar e
enfrentar os desafios de uma sociedade em constante transformacao.

Dessa forma, a triangulagdo de dados, aliada a observacao direta registrada no diario de
campo, permite uma compreensao mais profunda dos desafios e beneficios do uso da tecnologia
na educacao. A formagao continuada dos professores e o planejamento pedagogico adequado
sdo essenciais para garantir que as ferramentas tecnoldgicas sejam utilizadas de maneira eficaz,
favorecendo o aprendizado e minimizando os impactos negativos do mau uso.

Parece que, apesar das dificuldades iniciais de adaptagdo, os professores reconheceram
os beneficios da cultura digital no ensino. Observou-se, por meio do diario de campo, que uma
das institui¢des de ensino analisadas adotou o sistema de avaliacdo por meio das metodologias
ativas e formulérios. As provas sdo elaboradas no Google Forms e adaptadas a realidade do
aluno, sendo contextualizadas. Todos os alunos tém acesso aos tablets disponiveis na escola e,
0 mais importante: a internet. Assim, o trabalho do professor flui, o processo de avaliacdo ¢ agil
e eficiente, permitindo ao docente visualizar rapidamente as habilidades que o aluno precisa
desenvolver e aquelas que ele ja conquistou, pois, o proprio formuldrio gera relatérios que
auxiliam na avaliagdo. A docéncia vai além da reproducdo do conteudo estabelecido. Com essa
perspectiva, acredita-se que a criagdo de ambientes formativos pode se tornar um campo fértil
para as praticas de formacao no ensino superior, além de possibilitar uma apropriagao cientifico-
tecnoldgica que contribua para a produgao de significados nas diversas redes educativas em que

atuamos.
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Geragdo de ambiéncias, nesse caso, significa elencar as questdes e os problemas do
meio em torno como suporte ou veiculo para os processos educacionais de algum meio
entre (uma sala de aula, por exemplo). Isso significa uma valorizagdo dos temas e da
cultura do mundo mais proximamente vivido. Esse processo de dialogo, pesquisas e
talvez de acdes, relativas a um tema do meio em torno mais proximamente vivido,
resulta frequentemente em retornos do que foi refletido no meio entre para o meio em
torno, em alguma medida modificando-o (Rego, 2001).

O conceito de novas ambiéncias refere-se aos diferentes espacos e contextos nos quais
a tecnologia digital influencia a maneira como vivemos. Esses ambientes podem ser fisicos,
digitais ou hibridos e sdo caracterizados pela conectividade, interatividade e fluidez da
informacao.

Através das observagdes realizadas no didrio de campo a pesquisadora percebeu que
com a introdug¢do das tecnologias, as criangas ndo apenas consomem informagdo, mas
interagem, criam e aprendem de forma ativa. Esse protagonismo no aprendizado favorece o
desenvolvimento do pensamento critico, da criatividade e da autonomia, o aluno passa de mero
espectador a autor da propria historia.

Para Santos (2022), as tecnologias digitais de informacao ¢ comunicagdo aplicadas na
educagdo promovem maior agilidade no acesso a informacao e provocam uma nova didatica no
processo de ensino e aprendizagem, tanto para o professor quanto para os estudantes, além de
ampliar o conhecimento e inserir novidades no contexto escolar. De acordo com Kenski (2007),
as TDIC trouxeram consideraveis mudancas para a educacgdo, consideradas positivas, pois 0s
recursos digitais disponiveis sdo capazes de dinamizar o espaco de aprendizagem e modificam
a tradicional sala de aula onde se predominava o giz, a lousa e a voz do professor.

No entanto, para que as tecnologias possam de fato alterar os processos de educagao,
elas precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente, respeitando-se as
peculiaridades do processo de ensino e aprendizagem e as limitagdes da propria tecnologia para

que o seu uso faca, de fato, a diferenca.
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PRODUTO EDUCACIONAL

E-book informativo: Orientacdes para docentes da rede publica municipal de ensino das

séries iniciais sobre cultura digital e trabalho docente.

O e-book ¢ um material informativo e educativo que expde, de forma leve e dinamica,
o contetido sobre trabalho docente e cultura digital. Ele revela as impressoes que alguns
professores tém ao lidar com a cultura digital e tecnologias em sala de aula, bem como no
contexto educacional. O produto educacional contém informacgdes que contribuem para a
pratica docente assertiva no que tange a cultura digital e ao trabalho docente em tempos de pds-
pandemia, uma vez que as respostas dos docentes, extraidas da pesquisa intitulada: “4
Reconfiguragado do trabalho docente frente a cultura digital: uma andlise de escolas publicas
municipais”, elucidam duavidas, destacam dificuldades docentes que na maioria das vezes
coincidem com a situacdo de tantos outros docentes que lutam por melhores condigdes de
trabalho do ponto de vista das tecnologias digitais e da cultura digital.

Tal acdo tem a intencdo de valorizar ndo s6 uma categoria de trabalhadores
indispensaveis ao funcionamento das escolas publicas municipais, mas, individualmente, cada
professor que busca trabalhar com compromisso, ética e qualidade frente aos desafios sociais e

culturais que a educagdo lhes propde.
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O letramento digital, toma espaco e vai alem da
simples habilidade de operar dispositivos
tecnoldgicos. Mill e Jorge, (2013)

[...] as prdticas tipicas de cultura digital, sdo
marcadas pela comunicagdo de lugares ndo
fixos, pelo registro de fatos e informacgdes no
instante em que eles acontecem, pelo uso
intenso das redes sécio-digitais e pela constante
interacdo com ciberespacos. (LUCENA, 2016
apud SILVA; ALONSO, 2018b, p. 236)

O desafio ndo estd em rejeitar as tecnologias,
mas em ensind-las a serem utilizadas como

aliodos na formagdo de cidaddos reflexivos,

criativos e socialmente engajados. Moran (2020)




A educagao

esta em

Educagdo € uma prdtica que coincide com a
origem da prépria humanidade. Estd enraizada
em nossa existéncia e € um conceito amplo que
envolve tanto a formag¢do humana realizada na
escolo quanto a que se realiza fora dela. (...)A
transmissdo de valores morais comegava pelas
familias e pelos preceptores. Mill,(2018), p.195

A midio, principalmente, segundo alguns
professores, permite que as crioncas sejom Mais
bem informadas e mais abertas. Maos os
professores tombém constatam que
estabeleceu-se uma distdncia entre sua cultura
e a das criangas. Eles ndo sabem mais o que as
criangas vivem, sentem e pensam. No fundo, as
criangas Ndo mudam, é o “sistema” que muda.
Tardif e Lessard, (2014), p.146.
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A escola pode instruir o aluno a fazer
uso do celular de forma produtiva,
mesmo em casa, ao ensinar

boas praticas e ferramentas que
favoregam o aprendizado.

Algumas estratégias incluem:

Orientagdo sobre aplicativos educativos - Indicar e ensinar o uso de apps como Google
Classroom, Khan Academy, Duolingo, CeoCebra, entre outros, para aprimorar os estudos.

Gestdo do tempo e organizagdo - Ensinar os alunos a usarem apps de planejamento,
como Google Agenda, Trello e Forest, para organizar tarefas e evitar distra¢des.

Pesquisa e verificagdo de fontes — Mostrar como buscar informagdes confidveis
na internet e identificar fake news, usando fontes como Google Scholar e sites oficiais.

Uso responsavel das redes sociais - Explicar como redes sociais podem ser usadas
para aprendizado, seguindo pdginas educativas, participando de grupos de estudo
e interagindo de forma saudavel.

Aulas e tutoriais online - Incentivar o uso de plataformas como YouTube Educacional
e podcasts para complementar os estudos.

Exercicios interativos e gamificagdo - Apresentar jogos e plataformas que tornam
o aprendizado mais dindmico, como Kahoot!, Quizlet e Prodigy.

Seguranca digital ~ Ensinar sobre privacidade, riscos do excesso de exposigao
e o impacto do tempo de tela na satde mental.
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O periodo pés-pandemia exigiu
que os professores reconfigurassem
sua pratica pedagégica para
atender as novas demandas dos
alunos e as mudangas no ambiente
educacional. Algumas das
principais adaptagdes incluem:
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1. Reconfiguragao da Pratica Pedagdgica

— Uso continuo de tecnologias: Durante a pandemia, as plataformas digitais
se tornaram essenciais. No pds-pandemia, muitas escolas mantiveram ferromentas
como Google Classroom, Microsoft Teams e outras plataoformas para complementar
o ensino presencial.

"> Atengdo a saude mental dos alunos: Muitos estudantes enfrentaram dificuldades
emocionais devido ao isolamento. Os professores passaram a incorporar estratégias
socioemocionais em suas aulas, promovendo momentos de escuta e acolhimento.

> Metodologias ativas: O ensino hibrido e as metodologias como a sala de aula
invertida, aprendizagem baseada em projetos e gamificagdo ganharam forga para
engajar mais os alunos.

Maior flexibilidade: Professores passaram o diversificar as estratégias de ensino
para atender diferentes ritmos de aprendizagem, j& que muitos alunos voltaram
com lacunas educacionais.






Respostas
dos docentes

Inovagao da cultura digital na aprendizagem:

“A cultura digital promove uma inovacao real na aprendizagem, ao passo que,
além de transformar a rotina da sala de aula, modifica significativamente

a postura dos professores e alunos, oferecendo-lhes novos papéis no processo
de ensino-aprendizagem.”

Uso de tecnologias especificas no ensino:
“Eu fago uso constante do data-show, computador e muitas vezes do tablet para
automatizar os conceitos matematicos.”

Transformagoes nas praticas pedagogicas:
“Sim, o uso das TDICs tém alterado nossas formas de trabalhar, de se comunicar,
de se relacionar e de aprender”

Resisténcia e abertura a novas tecnologias:
“As criangas e os adolescentes nao tém medo de experimentar o novo, ja os adultos
muitas vezes preferem usar métodos antigos.”
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Estimulo a criatividade com tecnologia:
“Além de trazer leveza as aulas, no ensino complementar, a tecnologia melhora o
aprendizado e estimula a criatividade e a expressao de criancas e adolescentes.”

Habilidades do educador na era digital:

“Habilidades: reconhecer que existem diversas formas de ensinar, estar aberto a
novidades, usar a criatividade tornando as aulas mais dinamicas e divertidas,

melhorar a participacdo dos alunos, tornar o aluno o protagonista do seu aprendizado.”

Ambiente estimulante com tecnologias digitais:

“Podemos identificar que as aulas que incorporam tecnologias digitais podem
proporcionar um ambiente de aprendizado estimulante e envolvente, mas também
oferecem uma experiéncia diferenciada em relagcao a abordagem tradicional”

Uso dos recursos tecnolégicos para integragao curricular:

“Acredito que o uso dos recursos tecnoldgicos na sala de aula implica em novas formas
de comunicar, de pensar, ensinar/aprender, aprender a ensinar, ajudar aqueles que estao
com a aprendizagem muito aquém da esperada, e deve ser visto e utilizado como um
recurso para nos auxiliar na integracao dos contetdos curriculares.”

Cultura digital como um r

na sociedade:

“Para mim foi um novo jeito de lidarmos com as constantes mudancas que tem na
sociedade,principalmente pelos nossos professores, uma vez que tivemos que buscar
novas metodologias para desenvolver um trabalho com mais qualidade, agilidade e fazer
com que as aulas fossem mais interativas”

S presc
"Com o retorno das aulas presenciais ap6s a pandemia, foi tudo mais complicado.
[..] Tive que reaprender a dar as aulas porque os meus alunos ficavam em periodo
consideravel sem frequentar um ambiente escolar."

0 pC

"No periodo pés-pandemia encontrei algumas dificuldades, como elaborar os
planejamentos de aula, pois os estudantes estavam mais dispersos, haviam pulado
etapas importantes. [..] Tinha que fazer dois planejamentos diferentes para a
mesma turma.’

Limitagoes nos recursos tecnolog
"Na minha escola tinha os recursos basicos, que é o computador e o data show.
[...] O data show era um s6 para a escola toda."




Adaptagao ao uso de tecr

"Com o advento das novas culturas digitais, minha visao de ensinar mudou
Consideravelmente. [...] Hoje eu ja nao consigo mais trabalhar como antes da pandemia;
me sinto mais atual e confiante digitalmente.”

Competéncia digital como | a0:
"Para mim, competéncia digital é saber utilizar as mais diversas tecnologias com mais
autonomia e criatividade. [...] Avancei muito, mas sinto que tenho muito que aprender."

s alunos com tecn oF
"Meus alunos sabem muito mais do que eu digitalmente [...] Eles ja nasceram no mundo
tecnologicamente avancado.”

O ef

"Quando utilizo equipamentos tecnolégicos dentro da sala de aula, percebo que
a participagao, o entusiasmo e a concentracao dos meus alunos aumentam
consideravelmente.”

Dificuldades técnicas enfrentadas
"Muitas vezes, os equipamentos nao funcionam, a internet nao abre, os dados moveis
acabam, os itens travam. [...] Mas, tirando isso, a tecnologia foi e € um avanco."

Tecnologia como potencic xdo
no aprendizado:

"Meus alunos de hoje estao aprendendo os mesmos contetidos que os do passado,
s6 que de maneira muito mais criativa e significativa para eles."

Necessidade de mais recurs

"Gostaria que tivesse mais recursos e cursos de formagao e também pessoas dentro
do ambiente escolar que me auxiliassem com os imprevistos e as novas ferramentas
tecnoldgicas.”

escola:
"Eu sou a favor da cultura digital nas escolas. [...] Com a tecnologia, tudo fica melhor."

va ¢
"Hoje tento fazer uma prética pedagégica inclusiva, né? Diante as demandas que
a gente tem em relacao aos alunos de inclusao [...] casos de transtornos mentais."

Im da pandemia na trans
"A pandemia transformou todas as pessoas, inclusive os professores e o trabalho docente
[...] Repensaram muito as suas praticas."




Acesso e uso de recursos
"Na escola em que atuo tem sim, equipamentos de informatica [...]
Acesso a internet facilita a comunicacao entre coordenacao, professores.”

Reflexd de tecn
"No passado eu ja tive uma expectativa maior em relacao a isso [...]
Hoje vejo influéncia negativa nas criancas pela dificuldade de foco e paciéncia.’

yonente curricular
"Seria interessante termos uma disciplina sobre recursos digitais [...]
No Japao, isso ja faz parte do curriculo dos jovens."

1s d
"As vantagens sao acesso rapido a informacdo [...] Desvantagens incluem ansiedade,
dependéncia e vicio em bolhas digitais."

Critic o impacto da cultura ¢
"As criancas nao estao mais preparadas que os adultos para a cultura digital [...]
Precisam de criticidade para lidar com as novas tecnologias."

Proposta para disciplina
"Acho que o ideal seria uma disciplina que va dos anos iniciais até os anos finais [...]
Preparar as criancas para lidar com recursos digitais com criticidade.”

P~ mia dc
"Nao percebo autonomia [...] Precisam mais de explicacdes do que antigamente,
quando buscavam informacoes sozinhos."

| para abordar tecnologia:
"O curriculo educacional esta atras [...] Precisamos avancar para acompanhar
a conectividade da nova geracao."
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo analisou as repercussoes da cultura digital no trabalho dos professores
dos anos iniciais do Ensino Fundamental de trés escolas da rede publica municipal de Belo
Horizonte, no tocante ao uso das Tecnologias Digitais da Informac¢do e Comunicacdo (TDICs)
no periodo pds-pandemia, considerando as consequéncias da pandemia de covid-19 e as
politicas e diretrizes adotadas. Ao longo da pesquisa, foram abordadas as categorias de analise
relacionadas aos impactos da pandemia, estratégias e metodologias adotadas, infraestrutura e
recursos tecnologicos, experiéncias durante o Ensino Remoto Emergencial (ERE), utilizagao
das TDICs, além das praticas de ensino e a cultura digital adquirida durante e ap6s o periodo da
pandemia.

Os resultados apresentados, a partir dos questionarios, das entrevistas e da triangulacao
dos dados, revelaram um cenario complexo e desafiador. A pandemia de covid-19 trouxe uma
série de mudancas para o Sistema Educacional, levando ao répido desenvolvimento do ensino
remoto emergencial como estratégia para a continuidade das atividades escolares. As politicas
e diretrizes adotadas pelas instituigdes de ensino desempenharam um papel significativo na
orientagdo e na adaptagdo dos professores ao novo cenario educacional, buscando minimizar os
impactos negativos causados pela crise sanitaria.

No entanto, observou-se que a transi¢ao do ensino remoto para o presencial trouxe
confrontos e reflexos importantes para o desenvolvimento do trabalho docente, especialmente
em relacdo ao dominio das tecnologias digitais, ao acesso aos ambientes digitais e a adaptagao
das praticas pedagogicas para o ambiente virtual. A infraestrutura e os recursos tecnolégicos
disponiveis nas escolas e nos lares dos estudantes também influenciaram diretamente a
efetividade do ensino remoto, evidenciando a desigualdade de acesso a educagdo. Sendo assim,
faz-se necessario pensar na constru¢ao de processos educativos que contemplem a formagao
inicial dos alunos e o suporte concernente ao processo de formacdo e capacitagao docente, a fim
de que os alunos desenvolvam o letramento digital como objeto de conhecimento. Além disso,
¢ fundamental que a escola tenha como um de seus objetivos, em seu projeto pedagogico, a
reconfiguragdo do trabalho docente a partir do letramento digital dos alunos, promovendo
mudangas politicas e publicas, bem como investimentos em tecnologia tanto para as escolas
quanto para os discentes.

A pesquisa mostrou que muitos professores se esforcaram para buscar capacitagdo e
atualizagdo em relacdo as TDICs, uma vez que as formagdes inicial e continuada foram

insuficientes para enfrentar os desafios impostos pelo ERE. Além disso, a adaptagdo rapida ao
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ensino remoto também impactou o planejamento das aulas e a utilizagdo de metodologias
inovadoras, o que pode ter refletido na qualidade do processo de ensino-aprendizagem.

No contexto das praticas de ensino, os relatos dos professores revelaram mudangas
significativas na forma de abordar os conteudos, com um maior uso de recursos digitais.
Algumas habilidades foram desenvolvidas durante o ERE, como a capacidade de criar materiais
didaticos digitais e aprimorar a comunicacao virtual, mas também surgiram preocupagdes com
a disseminacdo de informacgodes falsas, a dependéncia digital, a falta de contato presencial e a
dificuldade de acompanhar o progresso dos estudantes.

A reconfiguracdo da pratica docente, nesse contexto, se manifesta como uma tarefa
central e desafiadora. Preparar os alunos para as exigéncias da vida contemporanea requer mais
do que transmitir contetdos: ¢ necessario formar individuos capazes de fazer uso das
tecnologias de forma critica, ética e responsavel em um mundo digital cada vez mais presente
em todas as esferas da vida. No entanto, transformar a pratica docente ndo € um processo
simples. Envolve tempo, investimentos em recursos materiais ¢ humanos, ¢ mudancas
estruturais nos sistemas educacionais, que muitas vezes sao rigidos e resistentes a inovacgao.

Além disso, ha a necessidade de vencer as resisténcias dos proprios educadores, que, em
alguns momentos das entrevistas, expressaram sentir-se despreparados ou sobrecarregados
diante das demandas de um ensino mais integrado a realidade digital. Para isso, ¢ fundamental
que os 0rgaos governamentais oferecam formacgao continuada, espacos de troca de experiéncias
e incentivos que reconhegcam a importancia da atuagao docente nesse contexto.

Apos a analise dos resultados, tornou-se evidente que a pandemia de covid-19 provocou
uma aceleragdo das mudancas tecnologicas e pedagdgicas na educagdo, com o ensino remoto
emergencial se tornando uma realidade presente e desafiadora. Nesse sentido, ¢ imprescindivel
o investimento em politicas publicas que garantam a infraestrutura tecnologica necessaria para
todos os estudantes e professores, bem como o fortalecimento da formacao continuada dos
docentes, visando aprimorar suas competéncias digitais e pedagogicas.

Além disso, € necessario repensar as praticas pedagdgicas, buscando o equilibrio entre
as metodologias presenciais e virtuais, promovendo a interagdo e o engajamento dos estudantes
no processo de aprendizagem. A criag@o de espacos de troca e colaboragao entre os professores,
por meio de redes de apoio e formagdo em servigo, também pode contribuir para a superacao
dos desafios enfrentados.

Em suma, a pesquisa evidenciou a influéncia da cultura digital no trabalho dos
professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental da rede publica municipal de Belo

Horizonte no periodo pos-pandemia, além da compreensdo e da percep¢do dos professores em
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relacdo ao trabalho pedago6gico no contexto da cultura digital, no que diz respeito ao uso das
Tecnologias Digitais da Informa¢ao e Comunicagdo (TDICs). A pesquisa também identificou
desafios, limites e possibilidades da cultura digital no trabalho dos professores dos anos iniciais
do Ensino Fundamental da rede publica municipal de Belo Horizonte no tocante ao uso das
TDICs no periodo pos-pandemia. A qualidade do ensino nas escolas sera configurada por meio
da constru¢do de um curriculo que envolva as tecnologias na formagao continua de professores,
visto que estes tém em seu papel a responsabilidade de formar alunos com uma postura
autbnoma e critica, que possam desenvolver ag¢des democraticas, relacdes de valores e
compromissos sociais com o conhecimento e a cidadania na sociedade atual.

A superacao dos desafios identificados requer a¢des conjuntas, envolvendo gestores,
educadores, familias e comunidade, visando garantir uma educacao de qualidade e inclusiva,
capaz de promover o desenvolvimento integral dos estudantes, para além dos tempos de
pandemia.

Diante dos impactos da pandemia de covid-19 e das transformagdes provocadas pela
cultura digital no ensino, torna-se urgente pensar em politicas publicas que fortalecam e
aperfeicoem o trabalho docente nos anos iniciais do Ensino Fundamental. A experiéncia do
ensino remoto emergencial revelou tanto a disposi¢ao dos professores em buscar novas formas
de ensinar quanto as limitagdes estruturais e formativas que dificultaram a adaptacdo as
tecnologias digitais. Muitos docentes enfrentaram dificuldades com o uso das TDICs devido a
formacao inicial insuficiente e a auséncia de apoio continuo, o que evidenciou a necessidade de
acOes mais concretas e estruturadas por parte do poder publico.

Para transformar esse cenario, € essencial investir em formagao continuada, que nao se
limite a treinamentos pontuais, mas que integre os saberes digitais ao cotidiano pedagdgico,
respeitando o tempo e os contextos dos professores. Além disso, garantir acesso a equipamentos
e internet de qualidade nas escolas e nas casas dos estudantes € uma condi¢do basica para que
qualquer proposta educativa digital seja vidvel. A reconfiguragao das praticas pedagogicas deve
caminhar lado a lado com a revisdo dos curriculos, valorizando o uso critico e ético das
tecnologias e promovendo a autonomia dos estudantes.

A escola precisa se tornar um espago onde a cultura digital seja entendida como parte
do processo educativo, € ndo apenas como um recurso acessorio. Para isso, ¢ necessario criar
ambientes colaborativos, onde os professores possam trocar experiéncias, desenvolver projetos
coletivos e encontrar apoio para enfrentar os desafios da educacdo contemporinea. A
valorizagao do professor, por meio de politicas que reconhegam seu papel central na formacao

de cidadaos criticos e preparados para o mundo digital, ¢ também parte fundamental desse
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processo. Portanto, pensar em politicas publicas para o trabalho docente diante da cultura digital
¢, antes de tudo, reafirmar o compromisso com uma educagao publica de qualidade, inclusiva e

conectada com as realidades e as necessidades do nosso tempo.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado (a) Senhor (a),

Vocé esta sendo convidado (a) a participar, como voluntario (a), de uma pesquisa
educacional, que desenvolvera uma investigagdo sobre: “A reconfiguragao do trabalho docente
frente a cultura digital: uma analise de escolas publicas municipais de ensino fundamental”.

A pesquisa sera desenvolvida por mim, Tatiana da Silva Sant Ana Marques Flauzino,
Professora efetiva na Escola Municipal Padre Marzano Matias e aluna do Mestrado Profissional
Educagao e Docéncia — PROMESTRE/FAE/UFMG, sob orientagdao da Professora Inajara de
Salles Viana Neves, da Universidade Federal de Ouro Preto.

Vocé estd sendo consultado (a) sobre a autorizagao, a titulo gratuito, para o uso de suas
respostas e convicgdes sobre trabalho docente e cultura digital no espago escolar. Apos ser
esclarecido (a) sobre as informagdes a seguir, no caso de aceitar participar do estudo, assine ao
final deste documento, que estd em duas vias. Uma delas ¢ sua e a outra ¢ da pesquisadora
responsavel.

Em caso de recusa vocé€ nao sera penalizado (a) de forma alguma. Vocé podera inclusive
retirar esse consentimento a qualquer momento sem qualquer penalidade. Vocé podera fazer
todas as perguntas que julgar necessarias para o esclarecimento de suas duvidas e, ainda,
procurar o Comité de Etica em Pesquisa (COEP) da Universidade Federal de Minas Gerais pelo
telefone (31)3409.4592 ou pelo endereco: Avenida Pres. Antonio Carlos, 6627 — Unidade
Administrativa Il — 2° andar — Sala 2005. Campus Pampulha Belo Horizonte — MG — CEP
31.270-901- Telefone (31)3409-4592 — e-mail: coep@prpq.ufmg.br. O COEP trata-se de um
grupo de pessoas com conhecimentos cientificos e ndo cientificos que realizam a revisdo ética
inicial e continuada do estudo de pesquisa para manté-lo (a) seguro e proteger seus direitos.

Titulo do Projeto: A reconfiguracdo do trabalho docente frente a cultura digital: uma
analise de escolas publicas municipais de ensino fundamental.

Pesquisadora Responsavel: Tatiana da Silva Sant Ana Marques Flauzino Telefone para

contato: (31) 988432281 / E-mail:_tatianaflauzino9@gmail.com

Orientadora da Pesquisa: Profa. Inajara de Salles Viana Neves

Telefone para contato: (31) 99146-9660 / E-mail:_inajara.salles@ufop.edu.br
Essa pesquisa pretende investigar qual a influéncia da cultura digital no trabalho do

professor. E tem como objetivo analisar a reconfiguracdo e as condi¢des de trabalho docente

em tempos de cultura digital.
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Para as atividades de investigacdo serdo utilizadas entrevistas semiestruturadas,
individuais e gravadas, na qual o (a) entrevistado (a) podera falar livremente. Serd usado um

caderno de campo onde a pesquisadora registrara suas observa¢des. A pesquisa de campo

ocorrera a partir da coleta de dados e analises qualitativas do trabalho de docentes que atuam

nas séries iniciais de escolas da rede publica municipal de ensino os quais estejam envolvidos

no processo de investigacdo. O principal instrumento para a coleta de dados sera o questionario

(formato Google Forms).

A pesquisadora responsavel pelo estudo conduziréd as entrevistas em local a combinar
com o (a) entrevistado (a). Em todos esses registros serdo garantidos o anonimato e o sigilo, um
codigo substituira o nome dos participantes. Todas as informagdes obtidas e gravadas serdo
mantidas de forma confidencial. Todas as informagdes obtidas e gravadas serdo usadas apenas
para fins cientificos. Os participantes t€m o direito de acesso aos proprios dados.

As informacdes serdo armazenadas em um HD EXTERNO que sera guardado e trancado

pela Profa. Dra. Inajara de Salles Viana Neves (Orientadora dessa pesquisa), em um armario de

aco apropriado para esse fim, tornando-se inacessivel para os alunos e demais professores da
UFMG, por um periodo de 5 (cinco) anos. Apds o término da pesquisa ¢ do cumprimento do

prazo de armazenamento, o HD EXTERNO sera destruido. Esses procedimentos garantem a

confidencialidade dos dados coletados durante a conducdo desse projeto.

Serdo assegurados procedimentos que garantem a ndo utilizagdo das informagdes de
modo que prejudiquem as pessoas. Nao ha risco identificado para os participantes da pesquisa,
exceto pelos possiveis riscos de desconforto ao responder a entrevista, por trazer a tona alguma

lembrancga ruim. Se ocorrer um dos eventos mencionados que causem desconforto, a atividade

serd paralisada imediatamente até que vocé se sinta em condicoes de continuar. Se necessario,

outros profissionais especializados serdo contatados pelos pesquisadores. Estando os

envolvidos no estudo previamente ciente de seu direito de retirar-se da pesquisa a qualquer

momento, sem implicacdo de prejuizo para 0 mesmo.

A pesquisadora e a sua orientadora providenciardao todos os materiais necessarios para

a realizacdo desta proposta: os participantes ndo terdo despesas financeiras com as etapas dessa

pesquisa. Além disso, € importante ressaltar que a pesquisadora e sua orientadora estio cientes

de que, caso os participantes dessa pesquisa venham sofrer qualquer tipo de dano resultante de

sua participacdo, previsto ou ndo no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, tém direito

a indenizacdo por parte do pesquisador além do direito a assisténcia integral, conforme

Resolucio 466/12.
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J& o beneficio em participar de uma pesquisa € amplo, atinge, além do participante, uma

coletividade de trabalhadores docentes, cuja categoria de trabalho podera ser mais bem

reconhecida e valorizada em funcdo dos resultados dessa pesquisa.

Assinatura do Orientador da Pesquisa
Inajara de Salles Viana Neves

Assinatura da Pesquisadora Responsavel
Tatiana da Silva Sant Ana Marques Flauzino

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO SUJEITO

Eu 1i e discuti com o investigador responsavel pelo presente estudo os detalhes descritos nesses

documentos. Entendo que eu sou livre para aceitar ou recusar € que eu posso interromper minha

participagdo a qualquer momento sem dar uma razao. Eu concordo que os dados coletados para

o estudo sejam usados para o proposito acima descrito.

Eu entendi a informagao apresentada neste termo de consentimento livre e esclarecido.

Eu tive a oportunidade de fazer perguntas e todas as minhas perguntas foram respondidas.

Eu receberei uma cdpia assinada e datada deste Documento de Consentimento livre e

Esclarecido.
Local e data

Assinatura

(Nome por extenso)



APENDICE B - PERFIL DOCENTE

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS

PROMESTRE

PERFIL DOCENTE

1. Municipio de residéncia

2. Quanto ao género

a. Ofeminino b. Omasculino ¢. C0Outro

3. Faixa Etaria

a

b.

d.

e. Ode 50 anos ou mais

Llaté
Clde 25
Clde 30
Clde 40

24

29

39

49

anos

anos

anos

anos

Vocé possui experiéncia como
docente?

a. [Sim
Quanto tempo?
. J Educagao Infantil
. O Ensino Fundamental
. 0 Ensino Médio
. O EJA/ Educagao Especial

. J Ensino Superior
[JPublica Estadual [1Publica Municipal

[ Privada

b. O Nido

5. Vocé tem filhos?
a. [ISim

1 O 2 O 3 ou mais

b.Od Néo

6. Nivel de formac¢ao (marque a ultima
formacao):

a. [JMagistério nivel médio

b. CO0Normal Superior

c. 1 Pedagogia

d. O Outras Licenciaturas/Qual?

e. L Outros curso superior/ Qual?
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7. Ha quantos anos vocé concluiu essa
formacao?

a. 01 a4 anos d.0J 13 a 16 anos
b. 0 5 a8 anos e.[d 17 a 20 anos

c. d9a 12 anos f. [ mais de 20 anos

8. Em que rede (s) de ensino vocé fez
essa formacao? (Marque mais de uma
opc¢ao, se for 0 caso)

a. [DMunicipal b.[] Estadual c¢. CIFederal

d. OParticular

9. Vocé utiliza alguma tecnologia e a
internet para preparar as suas aulas?
Com que frequéncia?

a. LJSim. [ muito O pouco [ quase
nada

b. [0 Nao

10. Vocé trabalha apenas no
periodo/horario predeterminado pela
escola/empregador, sem fazer servicos
fora desses horarios, haja vista nao
receber notificacdes para trabalhar por
meio da

Internet.

[JSim, concordo plenamente.
[JSim, concordo parcialmente.
Olndiferente.

[INao, discordo parcialmente.
[IN3ao, discordo plenamente.

11. Vocé encontrou desafios durante o
periodo da pandemia para lidar com as
novas tecnologias?

a. Sim b. O Nao

12. Vocé acredita que as estratégias
educacionais podem ser desenvolvidas
com o uso das tecnologias em sala de
aula?

[1Sim, concordo plenamente.
[1Sim, concordo parcialmente.
CIndiferente.

[INao, discordo parcialmente.
[INao, discordo plenamente.
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13. Quanto tempo vocé utiliza para 14. Voceé utiliza o trabalho digital para
planejar suas tarefas? planejamento?
L1 1 hora
a. 0JSim b. [ Nao
01 2 horas
01 3 horas

[0 mais de 3 horas

15. Vocé sempre recebe notificacoes para trabalhar fora da sua jornada (por
exemplo: a noite na hora de dormir, nos finais de semana ou em quaisquer periodos
de descanso) por meio de celular, smartphone, Pager, notebook ou qualquer outro
aparelho similar.

O] Sim, concordo plenamente.
] Sim, concordo parcialmente.
O] Indiferente.

[] Nao, discordo parcialmente.
[] Nao, discordo plenamente.

16. Vocé se sente ansioso (a) /pressionado (a), tendo em vista o excesso de trabalho
ou o recebimento de notificacoes do trabalho por meio da internet nos finais de
semana, em momentos de descanso ou em outras ocasioes que geram sobrecarga de
trabalho.

L1 Sim, concordo plenamente.
L] Sim, concordo parcialmente.
L] Indiferente.

[J Nao, discordo parcialmente.
L1 Nao, discordo plenamente.

17. Vocé considera que hoje em dia é possivel a pessoa viver em sociedade e
trabalhar sem se utilizar da internet e do smartphone.

0] Sim, concordo plenamente.
L] Sim, concordo parcialmente.
L] Indiferente.

L] Nao, discordo parcialmente.
L1 Nao, discordo plenamente.
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18. Vocé ja se viu trabalhando em multitarefa (fazendo mais de um trabalho ao
mesmo tempo), para dar conta do trabalho, em virtude de ter que atender as varias
notificacdes vindas da internet por meio do seu smartphone, Pager, notebook ou
quaisquer outros aparelhos dessa mesma espécie.

O] Sim, concordo plenamente.
1 Sim, concordo parcialmente.
O] Indiferente.

L1 Nao, discordo parcialmente.
[1 Nao, discordo plenamente.

19. Vocé se sente cansado, desmotivado, devido a nao ter descansado o suficiente ou
adequadamente devido a sobrecarga de atividades advindas das notificacoes para o
trabalho que recebe por meio da internet?

O] Sim, concordo plenamente.
] Sim, concordo parcialmente.
O] Indiferente.

[] Nao, discordo parcialmente.
[] Néo, discordo plenamente.

20. Vocé ficou doente e a causa foi o excesso de trabalho advindo das notifica¢oes
que recebe da internet por meio do seu smartphone, Pager, tablet, notebook ou outro
aparelho portatil de comunicacio que se conecta a internet.

[J Sim, concordo plenamente.
[J Sim, concordo parcialmente.
L] Indiferente.

[J Nao, discordo parcialmente.
[J Nao, discordo plenamente.

21. Vocé considera que trabalhar recebendo notificacoes por meio da internet
aumenta o rendimento do seu trabalho?

0] Sim, concordo plenamente.
0] Sim, concordo parcialmente.
0] Indiferente.

L] Nao, discordo parcialmente.
L1 Nao, discordo plenamente.

22. Vocé passou a ganhar mais pelo tempo extra que permaneceu trabalhando em
virtude das notificacoes que recebe por meio da internet (smartphone, notebook,
Pager, ou qualquer outro aparelho semelhante)?
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01 Sim, concordo plenamente.
] Sim, concordo parcialmente.
O] Indiferente.

L] Nao, discordo parcialmente.
[1 Nao, discordo plenamente.

23. Todo o tempo que vocé permanece a disposicao do recebimento de notificacoes
para o trabalho por meio da internet ¢ incluido formalmente na sua jornada de
trabalho.

[ Sim, concordo plenamente.
] Sim, concordo parcialmente.
O] Indiferente.

] Nao, discordo parcialmente.
[1 Nao, discordo plenamente.

24. Voce considera necessaria a regulamentacio de um periodo no qual os aparelhos
portateis de comunicacao por meio da internet (por exemplo, o smartphone) devam
permanecer desligados para que nio se receba notificacoes do trabalho (direito a
desconexao da internet)?

[J Sim, concordo plenamente.
[J Sim, concordo parcialmente.
L] Indiferente.

[J Nao, discordo parcialmente.
[J Nao, discordo plenamente.

25. Vocé conhece o caso de alguém, no seu local de trabalho, que sofreu ameacas, ou
represalias, ou sentiu medo, ou foi demitido, porque nao atendeu a notificacio para
o trabalho (do seu chefe, ou autoridade, ou superior hierarquico no trabalho) fora
do horario normal da jornada.

0] Sim, concordo plenamente.
0] Sim, concordo parcialmente.
0] Indiferente.

L] Nao, discordo parcialmente.
L1 Nao, discordo plenamente.

26. A cultura digital interfere no trabalho pedagogico que vocé desenvolve em sala
com os alunos.
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01 Sim, concordo plenamente.
] Sim, concordo parcialmente.
O] Indiferente.

L] Nao, discordo parcialmente.
[1 Nao, discordo plenamente.

Finalizac¢ao:

Pronto!
MUITO OBRIGADA PELA SUA ATENCAO E COLABORACAO com esta
pesquisa.

Cordialmente,
Tatiana Flauzino (Mestranda)
Inajara Viana (Orientadora)

Se necessario, vocé aceitaria participar de uma conversa/entrevista sobre o seu
trabalho docente e as repercussoes da cultura digital nesse periodo de pos
pandemia?

[J Sim, aceito/posso participar da entrevista.
[] Nao, prefiro colaborar somente com o questionario.

Se vocé aceitar participar da entrevista, por favor forne¢a, no campo abaixo, seu
nome, e-mail e telefone (se houver, celular/WhatsApp):
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APENDICE C - ROTEIRO DE ENTREVISTA

Considerando a adog¢do de novas técnicas e solugdes que aprimorem o trabalho docente, as
novas tecnologias ganham espaco para dialogar e interagir com a cultura popular
transformando assim esse conjunto de praticas pedagogicas digitais em uma mola propulsora
rumo ao ensino de qualidade e inovador, conhecido, portanto, como cultura digital.

1. Com o retorno as aulas presenciais, tendo novamente contato presencial com os alunos,
acompanhando de perto a realizacdo das atividades e o desenvolvimento dos mesmos, como

classifica a sua pratica pedagogica no periodo pos-pandemia?

2. Muitos professores afirmaram que ndo seriam 0s mesmos apos a experiéncia com o ensino
remoto. Vocé pensou da mesma maneira no periodo poés-pandemia?

3. Vocé encontrou dificuldades e desafios, no periodo pos-pandemia, para preparar suas aulas
ao utilizar recurso digital? Conte como foi o retorno.

4. Na escola onde vocé trabalha existem equipamentos de informéatica? Se a resposta for
Positiva, quais sdo esses equipamentos? Vocé sabe usa-los?

5. E aconselhavel que o docente forneca informagdes aos alunos sem ensina-los as formas de
utilizagao e sua eficacia?

6. As transformacgoes sociais provocadas pelas tecnologias geram cultura digital. A partir de
seus conhecimentos e da necessidade de pensar o futuro agora quais as suas expectativas com

essa cultura inovadora?

7. O que vocé entende por competéncia digital se associarmos aos conhecimentos, atitudes e
habilidades que o aluno deve alcangar?

8. Qual importancia vocé atribui a forma de ensinar e os recursos utilizados para a produgao de
cultura digital?

9. Dé a sua opinido. O uso das ferramentas digitais contribui para uma melhora no desempenho
escolar de seus alunos?

10. Quais as vantagens e desvantagens que vocé€ observa em relagdo ao uso das tecnologias?
11. Voce percebe que o fazer pedagdgico acontece por meio da cultura digital? Como?

12. Voce utiliza outras tecnologias em sala de aula? Quais?
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13. Vocé percebe a autonomia e/ou maior interesse como uma possibilidade de
desenvolvimento no estudante, quando utiliza as TDIC?

14. Vocé acredita que as criangas estdo mais bem preparadas que os adultos com relagdo as
tecnologias digitais? Por qué?

15. As tecnologias tém influenciado o processo educacional? De que maneira?

16. Quais habilidades vocé consegue perceber que desenvolveu a partir da experiéncia das
TDIC?

17. Como voc¢ avalia a percepgdo dos alunos em relacdo as suas aulas quando as TDIC foram
utilizadas?

18. Pela nossa conversa, o que vocé acrescentaria que poderia ser aprimorado em sua pratica ao
relacionar o uso das TDIC e a suas metodologias de ensino?
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APENDICE D - CARTA DE APRESENTACAO DA PESQUISADORA

SEFEITLIRA, A ~|pa SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO -
PREFEITLIRA PALNICIPAL CENTRO DE APERFEICOAMENTO QOGS PROFISSIONAIS DA EDUCACAO

"y DEBELO HORZONTE CARTA DE APRESENTAGAO DA PESQUISADORA
(RME-BH) REDE MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE BELO HORIZONTE

Senhor (a) Diretor (a), A pesquisadora Tatiana da Silva Sant Ana Marques Flauzino,
orientada pela professora Dra. Inajara de Salles Viana Neves, mestranda do
PROMESTRE da Faculdade de Educagao da Universidade Federal de Minas Gerais
- UFMG, com o projeto de pesquisa intitulado “A RECONFIGURACAO DO
TRABALHO DOCENTE FRENTE A CULTURA DIGITAL: uma analise das escolas
publicas municipais de Belo Horizonte”, a ser realizado na Rede Municipal de
Educacéo de Belo Horizonte (RME/BH).

O projeto foi analisado pelas equipes da Secretaria Municipal de Educacéo (Smed) e
foi emitido o
Termo de Anuéncia que acompanha esta apresentacao.

Solicitamos, pois, ao (a) diretor (a) que receba a pesquisadora, analise o projeto de
pesquisa e sua metodologia e, se houver adesido pela escola, viabilize, oriente e
acompanhe o desenvolvimento deste estudo.

Agradecemos, desde ja, sua atengdo e encaminhamentos e colocamo-nos a
disposicdo de V. Sa. por eventuais esclarecimentos adicionais que se fizerem

necessarios.

Belo Horizonte, 06 de maio de 2024.

Atenciosamente,

Valentina de Souza Scott

Diretora do Centro de Aperfeicoamento dos Profissionais da Educagao.
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APENDICE E - TERMO DE ANUENCIA PARA PESQUISA

PEEEEITURA PALMICIPAL SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO .
| DE HFH:'-' {ORIZOIMTE CENTRO DE APERFEICOAMENTO DOS PROFISSIONAIS DA EDUCACAO
k. A R DIRETORIA DE EDUCACAO BASICA
- GERENCIA DOS ANOS INICIAIS

TERMO DE ANUENCIA PARA PESQUISA
NA REDE MUNICIPAL DE EDUCACAO DE BELO HORIZONTE (RME-BH)

A pesquisadora Tatiana da Silva Sant Ana Marques Flauzino, orientada pela
professora Dra. Inajara de Salles Viana Neves, mestranda do PROMESTRE da
Faculdade de Educacio da Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG, com o
projeto de pesquisa intitulado “A RECONFIGURAGAO DO TRABALHO DOCENTE
FRENTE A CULTURA DIGITAL: uma analise das escolas publicas municipais de
Belo Horizonte”, a ser realizado na Rede Municipal de Educacao de Belo Horizonte
(RME/BH). Apdés a analise desse projeto pelo Centro de Aperfeicoamento dos
Profissionais da Educagéao (Cape), pelo (s) (a) (as) Diretoria de Educagao Basica e a
Geréncia dos anos iniciais, a Secretaria Municipal de Educagao (Smed) estéa ciente e
de acordo com a realizagao dessa pesquisa nas escolas da RME/BH. Ressaltamos
que, para validacao deste Termo de Anuéncia, o (a) pesquisador (a) deve apresentar
para a direcdo da escola a aprovagdo de seu projeto pelo Comité de Etica ao qual o
estudo foi submetido. Esclarecemos que o (a) responsavel pelo projeto deve fazer
contato prévio com a diregdo da escola, apresentar a proposta de metodologia da
pesquisa e confirmar a adesédo da instituicido ao seu projeto, antes do inicio dos
trabalhos.

Este Termo de Anuéncia é valido enquanto a pesquisa que o subsidia estiver vigente.
Prazo de vigéncia da pesquisa: de marco de 2023 a julho de 2024.

Belo Horizonte, 06 de maio de 2024.

Atenciosamente, Valentina de Souza Scott

Diretora do Centro de Aperfeicoamento dos Profissionais da Educacao
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APENDICE F - PRODUTO EDUCACIONAL (E-BOOK)

E-book informativo: Orientacdes para docentes da rede publica municipal de ensino das

séries iniciais sobre cultura digital e trabalho docente.
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FACULDADE DE EDUCACAO

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM EDUCACAO

MESTRADO PROFISSIONAL EDUCAGAO E DOCENCIA
LINHA DE PESQUISA: TRABALHO E EDUCACAO

Tema da pesquisa:

A reconfiguracao
do trabalho docente frente
a cultura digital: uma analise
de escolas publicas municipais
de ensino fundamental

......

i . ¢
. IS * -’ 2L
‘e » Yoo A y
E » L 1'7e _ h
4 . ? |
. v » .
. » .
’ .
J : . » : <
.
. ’ \
» . :
. » \

TR *.xrf-v - S & ."‘ -

AUTORAS
‘ Mestranda: Tatiana da Silva Sant' ana Marques Flauzino
!

- s
INFORMATIVO DESTINADO A DOCENTES
DA REDE PUBLICA DE ENSINO EM SITUACOES DE TRABALHO DG

CO%A CULTURA DIGITAL
4

Professora Orientadora: Inajara de Salles Viana Neves



F587r

Flauzino, Tatiana da Silva Sant'ana Marques, 1980-

A reconfiguragao do trabalho docente frente a cultura digital [recurso
eletrnico] : uma analise de escolas publicas municipais de ensino fundamental /
Tatiana da Silva Sant'ana Marques Flauzino, Inajara de Salles Viana Neves. -
Belo Horizonte, 2025.

1 v. :il., color.

[Obra produzida em conjunto com a dissertagao de mestrado da autora com
o titulo: A reconfiguracao do trabalho docente frente a cultura digital [manuscrito] :
uma analise de escolas publicas municipais de ensino fundamental / Tatiana da
Silva Sant'ana Marques Flauzino. -- Belo Horizonte, 2025. -- 158 p : enc., il., color.
-- Dissertagao -- (Mestrado) - Universidade Federal de Minas Gerais, Faculdade
de Educacao. -- Orientadora: Inajara de Salles Viana Neves.].

Inclui Bibliografia.

1. Professores -- Formagao -- Efeito de inovagoes tecnologicas.
2. Professores -- Letramento digital. 3. Tecnologia educacional. 4. Escolas
publicas -- Ensino & distancia. 5. COVID-19 Pandemia, 2020- -- Aspectos
educacionais. 6. Belo Horizonte (MG) -- Educagao.

I. Titulo. Il. Neves, Inajara de Salles Viana, 1969-. lll. Universidade Federal
de Minas Gerais, Faculdade de Educacdo.

CDD- 371.3078

Catalogaciio da fonte: Biblioteca da FaE/UFMG (Setor de referéncia)
Bibliotecirio: Ivanir Fernandes Leandro CRB: MG-002576/0




O letramento digital, toma espaco e vai além da
simples habilidade de operar dispositivos

tecnologicos. Mill e Jorge, (2013)

[...] as praticas tipicas de cultura digital, sao
marcadas pela comunicacao de lugares nao
fixos, pelo registro de fatos e informacoes no
instante em que eles acontecem, pelo uso
intenso das redes socio-digitais e pela constante
interacao com ciberespacos. (Lucena, 2016
apud SILVA; ALONSO, 2018b, p. 236)

O desafio nao esta em rejeitar as tecnologias,
mas em ensina-las a serem utilizadas como
aliadas na formacao de cidadaos reflexivos,

criativos e socialmente engajados. Moran (2020)




A educacao
esta em

constante |
transformacao.




Educacao é uma pratica que coincide com a
origem da propria humanidade. Esta enraizada
em nossa existéncia e € um conceito amplo que
envolve tanto a formacao humana realizada na
escola quanto a que se realiza fora dela. (...)A
transmissao de valores morais comecava pelas
familias e pelos preceptores. Mill,(2018), p.195

A midia, principalmente, segundo alguns
professores, permite que as criancas sejam mais
bem informadas e mais abertas. Mas o0s
professores também constatam que
estabeleceu-se uma distancia entre sua cultura
e a das criancas. Eles nao sabem mais o que as
criancas vivem, sentem e pensam. No fundo, as
criancas nao mudam, é o “sistema” que muda.
Tardif e Lessard, (2014), p.146.



Sobre o Produto Educacional: A Reconfiguracao do Trabalho Docente
Frente a Cultura Digital: uma analise de escolas publicas municipais de
ensino fundamental

O presente produto educacional, intitulado A Reconfiguracao do Trabalho
Docente Frente a Cultura Digital: uma analise de escolas publicas
municipais de ensino fundamental, foi desenvolvido pela mestranda
Tatiana da Silva Sant’ana Marques Flauzino, sob a orientacao da professora
Inajara de Salles Viana Neves. Trata-se de uma producao exigida para a
conclusao e aprovacao no Programa de Mestrado Profissional -
PROMESTRE, da Faculdade de Educacao da Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG).

Este trabalho surge a partir da necessidade de compreender as profundas
transformacoes vivenciadas pelo trabalho docente na contemporaneidade,



marcadamente atravessado pela cultura digital. A pesquisa, realizada em
escolas publicas municipais de ensino fundamental, buscou analisar os
impactos das tecnologias digitais na pratica pedagogica e nas dinamicas
escolares, dando voz aos professores e valorizando suas experiéncias e

saberes.

A autora expressa sua sincera gratidao a professora Inajara Neves pela
orientacao atenta e generosa, essencial para o amadurecimento

intelectual e metodologico do trabalho.

Os resultados da pesquisa apontam para a necessidade de investimento na
formacao de professores, na construcao de praticas pedagogicas
contextualizadas, na remodelacao dos curriculos escolares e na valorizacao
de um espirito inovador — tanto por parte dos alunos quanto dos docentes.

Tais elementos sao fundamentais para que a escola publica avance rumo a



uma educacao mais critica, democratica e conectada com as

transformacoes do mundo contemporaneo.

Por fim, reafirma-se que a cultura digital nao substitui a cultura escolar,
mas dialoga com a cultura popular pré-existente, ampliando as
possibilidades de interacao e producao de conhecimento. Nesse sentido, o
trabalho do professor pode e precisa ser reconfigurado, assumindo uma
postura mais criativa, critica e sensivel as novas realidades tecnologicas e

sociais.



Voce sabia?

Usar tecnologia
na escola nao significa

que o aluno val usar
o celular neste espaco.




A escola pode instruir o aluno a fazer
uso do celular de forma produtiva,
mesmo em casa, ao ensinar

boas praticas e ferramentas que
favorecam o aprendizado.

Algumas estrategias incluem:



Orientacao sobre aplicativos educativos - Indicar e ensinar o uso de apps como Google
Classroom, Khan Academy, Duolingo, GeoGebra, entre outros, para aprimorar os estudos.

Gestao do tempo e organizacao - Ensinar os alunos a usarem apps de planejamento,
como Google Agenda, Trello e Forest, para organizar tarefas e evitar distracoes.

Pesquisa e verificacao de fontes - Mostrar como buscar informacdes confiaveis
na internet e identificar fake news, usando fontes como Google Scholar e sites oficiais.

Uso responsavel das redes sociais - Explicar como redes sociais podem ser usadas
para aprendizado, seguindo paginas educativas, participando de grupos de estudo
e interagindo de forma saudavel.

Aulas e tutoriais online - Incentivar o uso de plataformas como YouTube Educacional
e podcasts para complementar os estudos.

Exercicios interativos e gamificacdo - Apresentar jogos e plataformas que tornam
o aprendizado mais dinamico, como Kahoot!, Quizlet e Prodigy.

Seguranca digital — Ensinar sobre privacidade, riscos do excesso de exposicao
e o impacto do tempo de tela na saude mental.



O periodo pos-pandemia exigiu
que os professores reconfigurassem
sua pratica pedagdgica para
atender as novas demandas dos
alunos e as mudancas no ambiente
educacional. Algumas das
principais adaptacoes incluem:



Uso continuo de tecnologias: Durante a pandemia, as plataformas digitais

se tornaram essenciais. No pos-pandemia, muitas escolas mantiveram ferramentas
como Google Classroom, Microsoft Teams e outras plataformas para complementar
o ensino presencial.

Atencao a saude mental dos alunos: Muitos estudantes enfrentaram dificuldades
emocionais devido ao isolamento. Os professores passaram a incorporar estratégias
socioemocionais em suas aulas, promovendo momentos de escuta e acolhimento.

Metodologias ativas: O ensino hibrido e as metodologias como a sala de aula
invertida, aprendizagem baseada em projetos e gamificacao ganharam forca para
engajar mais os alunos.

Maior flexibilidade: Professores passaram a diversificar as estratégias de ensino
para atender diferentes ritmos de aprendizagem, ja que muitos alunos voltaram
com lacunas educacionais.



Ambientes hibridos: Muitas escolas mantiveram um modelo hibrido,
mesclando ensino presencial e digital para complementar a aprendizagem.

Espacos mais colaborativos: O layout das salas de aula tem sido adaptado
para favorecer interacoes em grupo, com menos rigidez na disposicao das carteiras.

Maior valorizacao do ensino personalizado: Aulas e atividades passaram a ser

mais adaptadas as necessidades individuais dos alunos, visando recuperar
conteudos defasados.



3. Como Lidar com Essa Situacao?

> Capacitacao continua: Professores precisam estar sempre atualizados sobre
novas metodologias e tecnologias educacionais.

Empatia e paciéncia: Compreender que os alunos passaram por momentos
dificeis e que a adaptacao ao novo normal pode levar tempo.

> Uso equilibrado da tecnologia: Aproveitar os beneficios das ferramentas digitais
sem perder a importancia do contato humano e da interacao presencial.

> Trabalho em equipe: Colaboracao entre professores, coordenacao, familias
e alunos é essencial para enfrentar os desafios e garantir um aprendizado eficaz.

A adaptacao pos-pandemia ainda esta em andamento,

e a educacao continua evoluindo para atender as novas demandas
da sociedade e dos estudantes.




peiezy C

L Respostas
Y dos docentes



Inovacao da cultura digital na aprendizagem:

“A cultura digital promove uma inovacao real na aprendizagem, ao passo que,
além de transformar a rotina da sala de aula, modifica significativamente

a postura dos professores e alunos, oferecendo-lhes novos papéis no processo
de ensino-aprendizagem.”

Uso de tecnologias especificas no ensino:
“Eu faco uso constante do data-show, computador e muitas vezes do tablet para
automatizar os conceitos matematicos.”

Transformacoes nas praticas pedagogicas:
“Sim, o uso das TDICs tém alterado nossas formas de trabalhar, de se comunicar,
de se relacionar e de aprender.”

Resisténcia e abertura a novas tecnologias:
“As criancas e os adolescentes nao tém medo de experimentar o novo, ja os adultos
muitas vezes preferem usar métodos antigos.”



Estimulo a criatividade com tecnologia:
“Além de trazer leveza as aulas, no ensino complementar, a tecnologia melhora o
aprendizado e estimula a criatividade e a expressao de criancas e adolescentes.”

Habilidades do educador na era digital:

“Habilidades: reconhecer que existem diversas formas de ensinar, estar aberto a
novidades, usar a criatividade tornando as aulas mais dinamicas e divertidas,

melhorar a participacao dos alunos, tornar o aluno o protagonista do seu aprendizado.”

Ambiente estimulante com tecnologias digitais:

“Podemos identificar que as aulas que incorporam tecnologias digitais podem
proporcionar um ambiente de aprendizado estimulante e envolvente, mas também
oferecem uma experiéncia diferenciada em relacao a abordagem tradicional.”

Uso dos recursos tecnoldgicos para integracao curricular:

“Acredito que o uso dos recursos tecnologicos na sala de aula implica em novas formas
de comunicar, de pensar, ensinar/aprender, aprender a ensinar, ajudar aqueles que estao
com a aprendizagem muito aquém da esperada, e deve ser visto e utilizado como um
recurso para nos auxiliar na integracao dos contetdos curriculares.”



Cultura digital como um novo jeito de lidar com mudancas

na sociedade:

“Para mim foi um novo jeito de lidarmos com as constantes mudancas que tem na
sociedade,principalmente pelos nossos professores, uma vez que tivemos que buscar
novas metodologias para desenvolver um trabalho com mais qualidade, agilidade e fazer
com que as aulas fossem mais interativas”.

Desafios do retorno as aulas presenciais pos-pandemia:

"Com o retorno das aulas presenciais apos a pandemia, foi tudo mais complicado.
[...] Tive que reaprender a dar as aulas porque os meus alunos ficavam em periodo
consideravel sem frequentar um ambiente escolar."

Dificuldade de planejamento para estudantes em diferentes
niveis de aprendizado:

"No periodo pos-pandemia encontrei algumas dificuldades, como elaborar os
planejamentos de aula, pois os estudantes estavam mais dispersos, haviam pulado
etapas importantes. [...] Tinha que fazer dois planejamentos diferentes para a
mesma turma.”

Limitacoes nos recursos tecnologicos da escola:
"Na minha escola tinha os recursos basicos, que € o computador e o data show.
[...] O data show era um so para a escola toda."



Adaptacao ao uso de tecnologias nas aulas:

“Com o advento das novas culturas digitais, minha visao de ensinar mudou
Consideravelmente. [...] Hoje eu ja nao consigo mais trabalhar como antes da pandemia;
me sinto mais atual e confiante digitalmente.”

Competéncia digital como habilidade necessaria e em evolucao:
"Para mim, competéncia digital € saber utilizar as mais diversas tecnologias com mais
autonomia e criatividade. [...] Avancei muito, mas sinto que tenho muito que aprender.”

Desempenho e habilidade dos alunos com tecnologia:
"Meus alunos sabem muito mais do que eu digitalmente [...] Eles ja nasceram no mundo
tecnologicamente avancado.”

Beneficios da tecnologia no engajamento e aprendizagem
dos alunos:

"Quando utilizo equipamentos tecnologicos dentro da sala de aula, percebo que
a participacao, o entusiasmo e a concentracao dos meus alunos aumentam
consideravelmente.”

Dificuldades técnicas enfrentadas com a tecnologia:
"Muitas vezes, os equipamentos nao funcionam, a internet nao abre, os dados moveis
acabam, os itens travam. [...] Mas, tirando isso, a tecnologia foi e € um avanco."



Tecnologia como potencializadora de criatividade e significado
no aprendizado:

"Meus alunos de hoje estao aprendendo os mesmos contetdos que os do passado,
sO que de maneira muito mais criativa e significativa para eles."

Necessidade de mais recursos e apoio na escola:

"Gostaria que tivesse mais recursos e cursos de formacao e tambem pessoas dentro
do ambiente escolar que me auxiliassem com os imprevistos e as novas ferramentas
tecnologicas."

A favor da cultura digital na escola:
"Eu sou a favor da cultura digital nas escolas. [...] Com a tecnologia, tudo fica melhor.”

Pratica pedagogica inclusiva e transtornos pos-pandemia:
"Hoje tento fazer uma pratica pedagogica inclusiva, né? Diante as demandas que
a gente tem em relacao aos alunos de inclusao [...] casos de transtornos mentais.”

Impacto da pandemia na transformacao docente:
“A pandemia transformou todas as pessoas, inclusive os professores e o trabalho docente
[...] Repensaram muito as suas praticas."



Acesso e uso de recursos digitais na escola:
"Na escola em que atuo tem sim, equipamentos de informatica [...]
Acesso a internet facilita a comunicacao entre coordenacao, professores.”

Reflexao sobre o uso de tecnologias digitais na educacao:
"No passado eu ja tive uma expectativa maior em relacao a isso [...]
Hoje vejo influéncia negativa nas criancas pela dificuldade de foco e paciéncia.”

Educacao digital como componente curricular:
"Seria interessante termos uma disciplina sobre recursos digitais [...]
No Japao, isso ja faz parte do curriculo dos jovens."

Vantagens e desvantagens do uso de tecnologias:
"As vantagens sao acesso rapido a informacao [...] Desvantagens incluem ansiedade,
dependéncia e vicio em bolhas digitais."

Critica ao impacto da cultura digital em criangas:
"As criancas nao estao mais preparadas que os adultos para a cultura digital [...]
Precisam de criticidade para lidar com as novas tecnologias.”



Proposta para disciplina sobre novas tecnologias:
"Acho que o ideal seria uma disciplina que va dos anos iniciais até os anos finais [...]
Preparar as criancas para lidar com recursos digitais com criticidade.”

Percepcao sobre autonomia dos alunos na era digital:
"Nao percebo autonomia [...] Precisam mais de explicacoes do que antigamente,
quando buscavam informacoes sozinhos."

Limitacoes do curriculo atual para abordar tecnologia:
"0 curriculo educacional esta atras [...] Precisamos avancar para acompanhar
a conectividade da nova geracao.”
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