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Resumo

A tecnologia oferece grandes oportunidades para tornar o aprendizado mais
eficaz para todos com necessidades diferentes. Por exemplo, os alunos podem
aprender com velocidade propria, revisar conceitos dificeis ou pular para
frente se precisar. Além disso, a tecnologia pode oferecer mais oportunidades
para alunos com dificuldades ou com deficiéncias. O acesso a Internet da aos
alunos acesso a uma ampla gama de recursos para realizar pesquisas de
diferentes maneiras, o que, por sua vez, pode aumentar o engajamento. Para
tanto o presente estudo teve como objetivo exemplificar cinco formas
diferentes de inserir as tecnologias no ambiente escolar, as tematicas foram:
Inovacgéao e Tecnologias Digitais, Moodle e objetos de aprendizagem, Recursos
digitais para apresentacdes na escola, Recursos audiovisuais na escola e
Redes sociais na Educagao.

Palavras-chave: Recursos Didaticos. Pedagdégicos. Sequéncia Didatica.
Internet e aprendizagem.



Abstract

Technology offers great opportunities to make learning more effective for
everyone with different needs. For example, students can learn at their own
speed, review difficult concepts, or skip ahead if needed. In addition,
technology can offer more opportunities for students with difficulties or
disabilities. Internet access provides students with a wide range of resources
to conduct research in different ways, which, in turn, can increase or involve.
To this end, the present study aimed to exemplify five different ways of inserting
as technologies in the school environment, as themes: Innovation and Digital
Technologies, Moodle and learning objects, Digital resources for presentations
at school, audiovisual resources at school and Social networks in Education.

Keywords: didactic resources. Pedagogical. Sequence. Didactics. Internet and
learning.
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1. INTRODUCAO

A sociedade vem passando por mudancgas tecnoldgicas que influencia no
cotidiano de toda populacdo. De forma direta e indireta estas modificac6es afetam
0 contexto escolar, pois a cada momento o mundo vem mostrando novas
necessidades no cotidiano devido a estas transformagdes. A tecnologia educacional
€ uma sistematica e um processo organizado de aplicacdo da modernidade, para
melhorar a qualidade da educac&o. E uma maneira de atualizar o processo de
ensinar e aprender. Inclui materiais, métodos, organizacéo, e um aprendizado novo.

O intuito da escola é preparar e formar os alunos a viverem em sociedade, de
uma maneira que respeite a singularidade de todos. Para realizar esta formacao a
escola além do corpo docente necessita de apoios, como a utiliza¢do da tecnologia,
que é atualmente essencial na vida de qualquer ser humano. Ninguém aprende da
mesma maneira por causa de diferentes estilos de aprendizagem e diferentes
habilidades. A tecnologia oferece grandes oportunidades para tornar o aprendizado
mais eficaz para todos com necessidades diferentes. Por exemplo, os alunos podem
aprender com velocidade propria, revisar conceitos dificeis ou pular para frente se
precisar. Além disso, a tecnologia pode oferecer mais oportunidades para alunos
com dificuldades ou com deficiéncias. O acesso a Internet da aos alunos acesso a
uma ampla gama de recursos para realizar pesquisas de diferentes maneiras, o que,
por sua vez, pode aumentar o engajamento.

Para tanto o presente estudo teve como objetivo exemplificar cinco formas
diferentes de inserir as tecnologias no ambiente escolar, as tematicas foram:
Inovacdo e Tecnologias Digitais, Moodle e objetos de aprendizagem, Recursos
digitais para apresentacdes na escola, Recursos audiovisuais na escola e Redes

sociais na Educacéo.



2. MEMORIAL

Eu Rosane Nogueira Machado, nasci em Belo Horizonte e moro atualmente
em Belo Horizonte.

Minha infancia foi tranquila, tenho 2 irmas, somente meninas, meus pais tem
apenas a 42 série mas sempre nos orientaram a estudar e trabalhar para vencer na
vida. Aos 3 anos comecei a estudar na Escola Tio Mickey (privada) no bairro
ipiranga, minha professora Beth esta na minha memoéria até hoje. Alta, olhos azuis
e cabelos longos, carinhosa e dedicada. Lembro das Festas Juninas e Dia das
Mé&es. Me lembro que vesti com uma blusa da minha mée e fizemos um desfile para
ela.

Aos 5 anos fui para Escola Municipal Renascenca, na qual trabalho hoje como
assistente administrativo. Tinha um enorme escorregador de madeira, na qual
brincAvamos no recreio. Achava aquele brinqguedo enorme, que me dava mas me
desafiava todos os dias em descé-lo. Lembro desta escola com muito carinho e
saudosismo. As vezes hoje vejo os alunos brincando no recreio e lembro de mim
correndo de la para c4, com uma saia azul e branca com listas, blusa branca, sapato
preto e meias brancas. O cabelo sempre amarrado com fitas. Estudei com a cartilha
da LALA, lembro de alguns desenhos e frases da cartilha. Minha méae lia para mim
a histéria e eu me imaginava a LALA. Pedia sempre que me chamasse de Lala, pois
o cabelo sempre amarrado igual ao meu, vestido e sapatinhos.

Quando fui para o fundamental, cursei do 1° ao 4° ano em escola publica
(Escola Estadual Tito Fulgéncio), lembro da escola, de alguns colegas, professoras
e uma educacéo tradicional e castradora. Lembro que na 42 série ganhei o concurso
para Rainha da Pipoca, me senti importante e ganhei uma boneca enorme que se
chamava Cintia. Lembro que tinha um colega que se chamava Ronei e dizia ser
meu namorado. Nunca mais 0 Vi. rss

Na 52 série fui para o Colégio Sdo Miquel (privado) e fiquei até me formar no
ensino médio, antigo cientifico. Escola catolica, de Padres, que tenho enormes
recordacdes e amizades até hoje. Uma escola que me ensinou sobre os valores que
devemos ter na vida. O foco nédo era o vestibular e sim formar cidadaos com valores
positivos. Era atleta na escola, fazia parte do time de vélei, que me proporcionou

viajar pela escola em campeonatos entre as escolas privadas.



O esporte era um grande motivador para manter minhas notas sempre boas e
garantir uma bolsa que auxiliava na mensalidade na escola. Tinha algumas
dificuldades em matemaética, mas nada relevante que me venha na memaria. Minha
trajetoria escolar foi tranquila e sem grandes dificuldades ou atropelos.

N&o fui para faculdade logo apds o ensino médio, comecei a trabalhar primeiro,
trabalhava no Banco Ital como Caixa e logo depois me casei, engravidei e 0s
estudos ficaram para mais tarde.

Iniciei minha faculdade em 1997. Trabalhava na secretaria da UNI-BH, minha
chefe era Pedagoga e professora na faculdade, foi minha incentivadora de comecar
a cursar Pedagogia. Me ajudava em todas as dificuldades encontradas durante o
curso. Porém, no decorrer do curso achava que tinha feito a escolha errada. Achava
gue tudo que aprendia era lindo, mas na escola ndo funcionava bem assim. Lembro
de um episodio quando conheci a histéria da escola da Ponte em Portugal. Fiquei
maravilhada com a educacdo por la, mas triste com nossa real situacéo.

Em 1999, era casada e meu marido foi transferido para Manaus e continuei a
faculdade por la, consegui estagio em uma escola privada, lecionava para o 3° ano
do fundamental. Comecei a descobrir que a educacdo me fascinava, mas descobri
gue gostava mais da supervisdo do que sala de aula. Em 2000 retornei para Belo
Horizonte e ndo continuei a faculdade. Somente em 2010 voltei para concluir. Ja
trabalhava na PBH desde 2005 em uma escola de educacéao infantil.

Em 2011, comecei estagio no SENAI. Em 2012 conclui a faculdade e fui
convidada a participar do processo seletivo para ser Pedagoga de uma escola na
area de elétrica e estou la até o momento.

Minhas inquietacdes (desde que cursava a faculdade) com as dificuldades que
os alunos enfrentam por nao terem uma educacéao de fato no Brasil com respeito e
dignidade me fazem procurar estratégias junto aos instrutores que facilitem o
aprendizado para os alunos. O SENAI utiliza a Metodologia por competéncias que
facilita a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos no curso técnico.

Optei por fazer a Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacao 3.0 por
estar trabalhando também com o Curso técnico semipresencial no SENAI, e por ser
uma modalidade nova para mim, encontrei algumas dificuldades para compreensao
e acompanhamento dos alunos e instrutores desta modalidade.

Apos o desenvolvimento das atividades na P6s Graduacgao estou conseguindo

avaliar e orientar melhor os instrutores e alunos. Compreendo melhor as



ferramentas utilizadas no curso. Acredito que apds a conclusdo da P6s Graduagéo
ainda precisarei constantemente conhecer as novas ferramentas que surgiram. Mas

com certeza com mais facilidade de compreensao.

3. SEQUENCIAS DIDATICAS

10
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3.1 INOVACAO E TECNOLOGIA DIGITAL

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

Ferramentas tecnoldgicas se tornam eficazes pois elas podem otimizar o processo
educacional que existe hoje como tantos outros meios que podem ser favorecidos
com o uso da tecnologia que veio como uma facilitadora. A utilizacdo delas
possibilita no processo da educacdo novas formas de ensinar e aprender,
agregando a educacdo caracteristicas inovadoras capazes de motivar os alunos
sendo essencial para o desenvolvimento de identidade, autonomia e criatividade de

cada um.

2. OBJETIVOS

Apés a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:
» Compreender a funcionalidade das tecnologias afim de produzir

conteudo e aprendizado para o processo educacional.

3. CONTEUDO

» Tecnologia

» Sistemas tecnoldgicos facilitadores
» Funcionalidade da tecnologia

» Aplicativos online

» Realizacéo de projetos escritos

4. ANO

3° Ano — Ensino Médio

5. TEMPO ESTIMADO
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50 minutos para cada item mencionado no item 3 “Conteudo”.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica séo:
e Computador
e Apresentacdo (Power Point)
e Caderno
e Caneta/Pincel/Lapis/Borracha

e Celular (ndo obrigatorio)

7. DESENVOLVIMENTO

A sequéncia sera dividida em cinco aulas da seguinte forma:

AULA 1-TECNOLOGIA: O professor devera planejar um conteudo através de uma
plataforma digital (Pinterest, instagran) apresentando aos alunos o que é a
tecnologia desde sua base, mostrando que os recursos tecnolégicos vao além do
gue apenas um smartfone. Ao final da apresentacdo do professor sera feito um
semicirculo na sala e cada aluno dara sua opinido sobre o que € tecnologia, seus
beneficios e utilidade no seu dia a dia. Ao final da explanacdo sera feito as

consideracdes finais do professor.

AULA 2 - SISTEMAS TECNOLOGICOS FACILITADORES: Nessa aula o
professor tera a missdo de apresentar aos alunos diferentes formas que a tecnologia
pode ser utilizada para facilitar a vida das pessoas. Podera ser apresentado (por
exemplo) o APP de um supermercado. O professor juntamente com a turma
simulardo uma lista de compras e solicitacdo de entrega, com célculo de frete e
tempo para a entrega. Depois desse primeiro momento, os alunos se reunirdo em
grupo para discutir e apresentar um sistema tecnoldgico que eles julgam eficiente.
Devera ser entregue porescrito uma ideia de um APP para facilitar o dia a dia das

pessoas.

AULA 3 - FUNCIONALIDADE DA TECNOLOGIA - A tecnologia tem uma enorme
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funcionalidade como visto na aula anterior, para tanto nessa aula o professor devera
apresentar para os alunos como a tecnologia esté presente no cotidiano, juntamente
com o professor os alunos fardo uma lista de ferramentas tecnoldgicas que
ajudaram a sociedade ao decorrer do tempo. A lista sera elaborada no quadro e

discutido com a turma sobre a viabilidade de cada ferramenta.

AULA 4 — APLICATIVOS ONLINE: Para aproximar ainda mais os alunos das
ferramentas tecnoldgicas o professor ira mostrar aos alunos diversos aplicativos (
uber, mercado livre) utilizados como facilitadores do cotidiano. Ao final da aula cada
aluno ira redigir um texto escolhendo um dos aplicativos mostrados pelo professor

e descrever sobre a importancia do mesmo e aplicabilidade em sua vida.

AULA 5 - REALIZACAO DE PROJETO ESCRITO: Nessa aula o professor devera
pedir aos alunos que redijam em forma de projeto um aplicativo que eles julgam ser
um facilitador na vida das pessoas contendo os seguintes elementos (NOME DO
APLICATIVO, OBJETIVO, PUBLICO ALVO E DESENHO DA LOGOMARCA). O

Professor devera explicar como construir objetivos com a utilizacdo dos verbos.

8. AVALIACAO

A avaliacédo serd realizada seguindo os critérios de observacao sobre a participacao
de cada aluno e sobre as atividades desenvolvidas, principalmente sobre a atividade
da aula 5 que demonstrara que os alunos realmente compreenderam que a funcéo

da tecnologia é muito mais ampla do que apenas redes sociais.

9. REFERENCIAS

KENSKI, Vani Moreira; A educacéao e a tecnologia. Campinas- SP 2007.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia. Sdo Paulo: Editora 34, 1996.
PROCEMPA. O projeto POA Digital. Disponivel em:
http://www.procempa.com.br/default.php?p_secao=36 Acesso em: 12/05/2020.


http://www.procempa.com.br/default.php?p_secao=36
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3,2 MOODLE E OBJETOS DE APRENDIZAGEM PARA O PROFESSOR

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

A tecnologia esta presente em nosso cotidiano de diversas formas, e € importante

que ela esteja inclusa no processo de ensino, principalmente no ensino superior. Os
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alunos que cursam Pedagogia tém em muitas das vezes o0 objetivo de atuar em sala
de aula ou na supervisdo escolar para tanto € essencial que ele tenha dominio sobre

0S recursos tecnoldgicos disponiveis afim de facilitar e agregar valor ao seu oficio.

2. OBJETIVOS

Apos a realizacao da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:
» Compreender como a plataforma Moodle contribui para o
desenvolvimento da aprendizagem e ensino e facilita a reproducéo do

conhecimento.

3. CONTEUDO

» Importancia dos recursos tecnoldgicos para a vida profissional

» Apresentacao da plataforma Moodle

4. ANO

1° Periodo do curso de Pedagogia

5. TEMPO ESTIMADO

8 horas (Duas aulas) — Palestra informativa

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

® Computador

® Datashow

/7. DESENVOLVIMENTO

PRIMEIRO MOMENTO — Nessa primeira aula serdo abordados os principais eixos

sobre a importancia da tecnologia na vida do estudante de pedagogia, uma carreira
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na educacéo exige muito trabalho e dedicacdo, mas, para o educador diligente,
pode ser muito gratificante. Para aqueles que séo sérios sobre o sucesso no campo
da educacéo, é essencial manter-se bem informado das tecnologias atuais e em
mudanca. A medida que o mundo da tecnologia evoluir, 0 ambiente de
aprendizado, tanto no campus quanto on-line, progredira igualmente e a
necessidade de professores com formacgdo em tecnologia e design continuara a
crescer. Mediante a essa interacdo sobre a tecnologia com o0s alunos sera

introduzido também a importancia do ambiente Moodle de aprendizagem.

SEGUNDO MOMENTO - Muitos estudantes ainda possui uma certa relutancia
sobre as atividades/aulas realizadas na plataforma Moodle, e essa aula sera
aproveitada para aproximar os alunos desse ambiente virtual na prética, através
Datashow o professor palestrante ira navegar na plataforma da faculdade
mostrando suas principais funcionalidades e tirando dadvidas dos alunos. Esse
momento sera crucial para mostrar aos alunos e futuros profissionais da area da
educacéao que plataformas digitais de aprendizagem além de serem facilitadoras do
processo sao extremamente eficientes na progressao da aprendizagem. Sera feito
simulacdo de postagem de atividades, textos e trocas de experiéncias. Na parte
administrativa sera apresentado também como é feito o lancamento de notas e
corregdes dos trabalhos com notas para os alunos. A plataforma facilita a troca de

informagdes com agilidade e maior seguranca.

8. AVALIACAO

A avaliacdo ocorrera seguindo dois critérios, primeiro sera a participacdo dos
alunos e o segundo sobre a realizagcdo de um resumo feito concluindo sobre os

conteudos apresentados nas aulas.

9. REFERENCIAS

ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini de; ALONSO, Myrtes, TERCARIOL, Adriana
Aparecida de Lima. Tecnologias na formacdo e na gestdo escolar. Sdo Paulo:

Avercamp, 2007.
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3.3 RECURSOS AUDIOVISUAIS NA ESCOLA

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

Enquanto as pessoas parecem pensar automaticamente no PowerPoint ou
assistindo a um video (ou DVD) como recurso audiovisual, o termo realmente se
refere a qualquer coisa que possamos ver e / ou ouvir. Inclui tudo, desde um quadro
branco e retroprojetor, até radio, para smartfones e computadores. Os recursos

audiovisuais possuem diversos objetivos, mas alguns deles séo:

e Fortalecer as habilidades dos professores para tornar o
processo de ensino-aprendizagem mais eficaz

e Para atrair e reter a atengao dos alunos

e Para gerar interesse em diferentes niveis de alunos

e Desenvolver planos de aula simples e faceis de seguir

e Para tornar a aula mais interativa e interessante

e Focar na abordagem centrada no aluno

Nos dias atuais € comum percebermos como as coisas estdo aceleradas e
muitas vezes nao paramos para ouvir e compreender o que esta se passando ao
nosso redor, os adolescentes em si estdo passando por uma fase onde a tecnologia
e a agilidade séo funcdes presentes e a atividade realizada tem como objetivo fazer
os alunos focarem no que estéo fazendo utilizando a tecnologia mas de uma forma

diferente do que estédo acostumados .

2. OBJETIVOS

Apbs a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:
» Desenvolver raciocinio sem a percepcdo de imagem para fortalecer as

habilidades dos alunos.
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3. CONTEUDO

» Introducéo sobre os recursos audiovisuais
» Trabalhar o género textual “Tirinhas” e “Historia em quadrinhos”

» Trabalhar habilidades artisticas e coordenagcdo motora

4. ANO

9° Ano — Ensino Fundamental

5. TEMPO ESTIMADO

2 aulas de 50 min.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

e DVD
e Caderno
e Quadro

e Lé&pis/Caneta/Pincel

/. DESENVOLVIMENTO

PRIMEIRA AULA - Discussdo e compreensdo sobre os recursos audiovisuais,
tecnologia e géneros textuais. O que os recursos audiovisuais facilitam o nosso
cotidiano. Solicitar aos alunos que deem exemplos de videos que assistiram que
possibilitaram o melhor entendimento ao conhecimento proposto. Ao final da aula
os alunos deveréao realizar um resumo sobre os principais pontos compreendidos.
Deverdo entregar resumo escrito constando exemplos de videos ja acessados.

Constar local e data de acesso.

SEGUNDA AULA - Utilizando uma gravacéo os alunos irdo ouvir uma histéria com
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muita atencao (podendo anotar principais ideias). Ao final do momento de escuta os
alunos colocaram em prética a relacao entre o som e a imagem e irdo desenhar em
forma de “tirinhas” ou histéria em quadrinhos a histéria que escutaram. Deverao
desenhar as tirinhas em papel branco e apresentar as histérias para os demais

alunos em sala.

8. AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada através da observacédo do professor em relagcédo a
participacdo dos alunos como também as atividades realizadas na aula 1 e 2.

9. REFERENCIAS

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da

informatica. S&o Paulo. Editora 34, 1994.

KENSKI, Vani Moreira. Educacédo e Tecnologias: O novo ritmo da informacéao.

Campinas, SP: Papirus, 2007.



3,4 - RECURSOS DIGITAIS PARA APRESENTACAO NA ESCOLA

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

Com a evolucéo da tecnologia, as capacidades educacionais estao crescendo
e mudando a cada dia. A Internet € uma vasta biblioteca eletronica de informacdes,
e tanto a pesquisa quanto a instrugéo podem ser obtidas com um clique do mouse.
Com estes avangos vém novas responsabilidades para os professores. A medida
gue a tecnologia avanca, as habilidades de um educador aumentam aos trancos e
barrancos, e sem o conhecimento dessas mudancas e capacidades, um instrutor
tem uma boa chance de ficar para trds. Mediante essas ideias a presente atividade
tem como intuito trabalhar com os alunos como é possivel utilizar os recursos

tecnologicos disponiveis para promover a aprendizagem.

2. OBJETIVOS

Apos a realizacao da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:

» Utilizar recursos digitais para promover aprendizagem e habilidades nos
alunos.

3. CONTEUDO

» Futuro profissional

» Recursos tecnoldgicos disponiveis

4. ANO

1° periodo do curso de Pedagogia
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5. TEMPO ESTIMADO

3 aulas de 50 minutos.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

» Celular
» Quadro
> Pincel/Canetal/Lapis

7. DESENVOLVIMENTO

AULA 1 - Apresentacdo sobre a importancia da tecnologia e os meios de
comunicacao que podem ser utilizados para promover a aprendizagem. Ao final da
aula os alunos deverao fazer um resumo com as principais ideias apresentadas na
aula. Explicitar os meios de comunicagao mais utilizados por eles em sala de aula.

Montar um roteiro de aula utilizando o meio de comunicacéo escolhido.

AULA 2 — Discussao em grupo sobre o futuro profissional e a importancia de se
pensar 0s meios que o fardo chegar até essa profissdo. A proposta no final dessa
aula sera propor aos alunos que cada um em sua grave um video (maximo 3
minutos) curto em formato de apresentacédo falando sobre a profissdo que quer
seguir e qual a importancia dessa profissdo para a sociedade. No video devera
constar o “Porque” da profissdo escolhida, qual a expectativa na sua vida
profissional quanto a sua escolha. Esses videos serdo postados em um grupo de
Whatsapp criado para essa finalidade. Cada aluno tera como tarefa ver os videos

dos colegas e anotar suas ideias em relagéo a profissdo do outro.

AULA 3 — Nessa aula os alunos irdo formar grupos e discutir sobre a atividade
realizada. Seré escolhido 5 videos para apresentacdo em sala. As consideracdes
dos alunos serao discutidas em sala, em forma de seminario, que facilita a troca de
ideias e expectativas de cada um. Os videos serédo avaliados quanto ao tempo e

conteudo apresentado.
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8. AVALIACAO

A avaliacdo seré realizada através da observacao do professor em relacao a
participacdo dos alunos como também as atividades realizadas nas aulas e no
grupo de WhatsApp.

9. REFERENCIAS

MORAN, José Manuel. A Educacao que desejamos: novos desafios e como
chegar |4. Campinas, SP: Papirus Editora, 2007.

PINTO, Claudio da Costa; As tecnologias e novas educacdes. Ed. Inspira 2006.
POZO, M.D. Como trabalhar com notebooks na sala de aula do ensino
médio. Revista Pétio, ano IV, n.15, dezembro / fevereiro, p.32-35, 2012/2013.
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3.5 REDES SOCIAIS E CIBERBULLYING

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

O bullying corresponde a pratica de atos de violéncia fisica ou psicologica,
intencionais e que ocorrem repetitivamente, cometidos por um ou mais agressores,
contra uma vitima. Sofrer agressdes fisicas, ser excluido de algum grupo de amigos,
ser alvo de fofocas ou se submeter a algum tipo de dominacdo € um sinal de
bullying. Passar por esses ataques deixa estragos visiveis, que podem ser
facilmente percebidos na vida pessoal e escolar.

O cyberbullying, por sua vez, esté diretamente relacionado ao bullying, mas é
realizado através do uso da midia (e-mail, telefone, foto, site de relacionamento, etc)
para a realizacdo deste tipo de violéncia mencionada anteriormente, bem como
afirmam que ele esta em fase crescente e tomando grande propor¢ao devido ao
avanco dos meios tecnoldgicos, o facil acesso e a grande gama de ambientes
virtuais. Sendo assim a proposta da atividade e levar a compreensdo sobre a
temética com os alunos e mostrar como as redes sociais podem influenciar

positivamente.

2. OBJETIVOS

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:

» Compreender como o bullying e o ciberbullying podem influenciar

negativamente a vida das pessoas, e como as redes sociais podem ser

utilizadas de forma positiva em relacdo a isso.

3. CONTEUDO

» Conceituar o que € bullying e o ciberbullying

» Apresentar a plataforma INSTAGRAM e 0s seus principais recursos



4. ANO

N
N

3° Ano — Ensino médio

5. TEMPO ESTIMADO

Em sala de aula: 3 aulas de 50 minutos
Em casa: Levando em conta que a turma possui 30 alunos o projeto tera duracéo
de 30 dias

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

» Celular/Computador ou outro meio com acesso a internet
» Instagram

» Quadro

» Pincel

/. DESENVOLVIMENTO

AULA 1 — Discussdo e compreensdo dos alunos a respeito do bullying e
cyberbullying. Apresentar aos alunos alguns casos de Ciberbullying, o que
ocasionam na vida das pessoas. Ao final da aula os alunos deveréo fazer um texto
com suas consideracdes quanto que o Bullying e Ciberbullying Se ja sofreu algum

tipo de bullying e como aconteceu.

AULA 2 — O professor criara uma pagina no Instagram onde todos os alunos terao
acesso. Cada aluno durante 30 dias (cada dia um aluno) ira realizar uma postagem
sobre o combate ao ciberbullying. Constar na postagem figura e mensagem de
apoio ao N&do Preconceito. A mensagem podera ser elabora no Canvas ou

Plataforma similar.

AULA 3 — Seré feito um seminario para que os alunos possam debater sobre o tema

e guais experiéncias ja tiveram sobre o assunto.
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8. AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada através da observacao do professor em relacdo a

participacdo dos alunos como também as atividades realizadas nas aulas.

9. REFERENCIAS

LOPES NETO, Aramis. Bullying comportamento agressivo entre estudantes.
Jornal de  pediatria.  vol.81. n.5.Porto  Alegre. Disponivel  em
http://www.scielo.br/pdf/jped/v81n5s0/v81n5Sa06.pdf. Acesso em Junho de 2020.

MARTINS, Joseth Jardim. Preconceito e Repeticdo: Diferentes Maneiras de

Entender o Bullying. Editora Positivo, 2016.


http://www.scielo.br/pdf/jped/v81n5s0/v81n5Sa06.pdf
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Através da pesquisa foi possivel alcancar o0s objetivos propostos de
compreender a relacdo da educacdo com a tecnologia e compreender a relagéo da
aprendizagem com a tecnologia e formas de coloca-la em prética. Concluiu-se que
as geracoes atuais vivem em mundo de tecnologias e a escola assim passou a ter
alunos bem diferente do antigo publico escolar. Portanto o ensino deve se adaptar
a essas mudancas incluindo a tecnologia no processo de ensino-aprendizagem e a
pesquisa mostrou que quando as escolas fazem a insercao do uso das tecnologias
ela ndo esta somente se adequando estad também promovendo um aprendizado de
qualidade, transformando as aulas mais atrativas, facilitando o acesso as
informacdes e isso tudo acarreta beneficios a vida dos alunos.

Outro fator levantado na pesquisa é sobre a importancia da escola e dos
professores se adequarem e sempre buscarem alternativas de inserir as
ferramentas tecnolOgicas, € importante que haja um empenho por parte dos
professores em planejar as aulas pensando em como utilizar a tecnologia ao seu

favor priorizando sempre o aprendizado dos alunos.



5. REFERENCIAS

BASTOS, Jodo Augusto de Souza Ledo. Educacéo e Tecnologia. Sdo Paulo: 2003.
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