INTRODUCAO

Essa dissertacdo é uma tentativa de compreensdo de como a Arquitetura, tal como se
realiza nos dias atuais, tornou-se uma espécie de mercadoria que, a semelhanca com outros
produtos, tende a estabelecer modelos de vida, padrbes de comportamento e de gosto aos
individuos ereafirmar aideologia do consumo da sociedade capitalista. Para tanto, a hipotese
gue sera anaisada é que insercéo da arquitetura — que originalmente ndo se vinculava ao
consumo —, na dinamica do mercado econémico, fez parte de uma mudanga na sua concepgao
gue teve inicio no Renascimento e que se inseriu dentro do processo de racionalizacdo que
englobou a sociedade ocidental como um todo e que Adorno e Horkeimer denominaram
“Esclarecimento”.

Esse modelo de racionalidade que, segundo Adorno e Horkheimer teve sua origem no
préprio mito antigo e se relacionrou a0 medo dos homens diante das forgas ameagadoras da
natureza, tendeu a se estabelecer como um tipo de dominacdo intelectual da natureza,
vinculada, sobretudo, ao desenvolvimento técnico e cientifico, iniciado no Renascimento,
intensificado a partir do século XV ecujo épice se deu no contexto da Revolugdo Industrial.
Com a ascensdo da burguesia e o estabelecimento do capitalismo, o desenvolvimento racional
da sociedade passou a se restringir a um tipo de racionalidade instrumental, atrelada a uma
ordenacdo sistemédtica e que impds aos homens um modelo de vida baseado em finalidades
préticas. Gracas a esse modelo, tudo o que diz respeito a0 mundo se inseriu dentro da
possibilidade de previsdo e de reproducdo, ligados a objetivos especificos e, de modo geral,
vinculados ao setor produtivo. A possibilidade do “novo” passou a se restringir desse modo,
ao previamente plangjado, promovendo o empobrecimento das experiéncias humares, na

medida em que as inseriu no esquema da cal culabilidade.
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Esse modelo de racionalidade incidiu diretamente na propria formagdo cultural da
sociedade, convertendo-a em instrumento de controle social e também de geracdo de lucros,
apesar da sua postura aparentemente democrética e liberal. Inserida no contexto das
finalidades econémicas, a cultura passou a ser fabricada, aos moldes industriais, com o
objetivo plangjado de manutencdo dos individuos dentro de um estado de ignoréncia e
alienacéo que pudesse contribuir para a legitimagdo do sistema econémico vigente e também
para a sua perpetuacdo de maneira inalterada. Sob esse aspecto, a chamada “industria
cultural”, analisada por Adorno e Hokheimer, na Dialética do Esclarecimento, teria sido um
fator decisivo para gue o comportamento das pessoas e também as rel aces sociais passassem
a ser uniformizados e determinados pelas leis da producéo e do consumo.

Dispondo de uma espantosa forca produtiva, que inclui avangados recursos técnicos, a
industria cultural fabrica inimeros produtos dirigidos aos consumidores, cujas caracteristicas
formais — que podem ser comparadas as obras de vanguarda — Ihes vdem o titulo de
mercadorias originais e arrojadas, de modo que o proprio culto as novidades tecnoldgicas,
diado a uma poderosa estratégia publicitéria, passam a se congtituir como fatores
fundamentais para a adesdo das massas a essas mercadorias. Além disso, tendo em vista a
necessidade de movimentacdo do mercado, a industria cultural plangja os seus produtos ja
prevendo de antem&o a sua propria substituicdo por produtos mais inovadores, de modo que
ela induz os consumidores a sempre se lancar em busca das suas novidades. Porém, por tras
do aparente avanco e da ilusdo de pluralidade dos seus construtos, o procedimento utilizado
pela cultural é baseado na estereotipia, responsavel por estabel ecer a prépria homogeneizacéo
da cultura.

Para alcancar os seus objetivos, a indUstria cultural realiza ainda a estratégia de
desqualificar os individuos, no que tange as suas cracteristicas singulares, direcionando as

suas mercadorias para grupos de consumidores, definidos através de dados estatisticos e
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inseridos numa classificacdo socio-econémica, de modo gue ela possa disponibilizar produtos
adequados, acompanhados de padrdes de comportamentos especificos, para cada “tipo”
definido por suas pesquisas. Desse modo, a indUstria cultural contribui ainda para a propria
estratificacdo social, principamente quando se atenta para um tipo de fetichismo que ela
realiza e que se alicerca na substituicdo do vaor de uso pelo vaor de troca, fazendo com que
0S Sseus produtos se vinculem ao status social.

Ressdltando mais enfaticamente o aspecto ideolégico dessa industria, a prépria
fabricacdo e disponibilizacdo de mercadorias esterectipadas e que j& contém conceitos,
valores e modos de vida determinados, torna possivel apresentar aos consumidores uma
“realidade’ pronta, ou sgja, uma ordenacdo do mundo pré-estabelecida e que faz com que os
individuos acreditem ser esta a maneira adequada e Unica de se lidar com o proprio mundo
sensivel. Essa caracteristica, que Adorno e Horkheimer denominaram “expropriacdo do
esquematismo” tem inserido 0os homens num contexto em que 0s seus proprios julgamentos,
gue deveriam ser fruto do momento subjetivo de cada um, tornam-se dispensaveis, visto que a
indUstria cultural  substituiu  a reflexdo individua pelos seus préprios modelos e
categorizacOes. Nesse sentido, a industria cultural permanece, como afirmaram Adorno e
Horkheimer, como um importante instrumento que se utiliza da manipulacdo das consciéncias
individuais para a propria manutencdo do status quo. Esses serdo os temas analisados no
primeiro capitulo dessa dissertacéo, ou sgja, uma compreensdo do contexto de surgimento da
industria cultural, bem como um aprofundamento ras idéias que envolvem o seu préprio
conceito.

No caso da Arquitetura, assim como as demais categorias artisticas e a cultura
ocidental como um todo, ela também se viu inserida no processo de racionalidade tipico da
consciéncia moderna. Sendo esponsavel pela conformacéo dos espacos que sustentam as

experiéncias humanas, ela se caracteriza ndo somente por ser um tipo de manifestacéo
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artistica — que responde a demandas especificamente estéticas —, mas sobretudo, por dever
atender a uma série de finalidades préaticas dentro da sociedade. Nesse sentido, iniciando as
andlises a partir do Renascimento, quando o rompimento com as tradi¢des classicas comegou
a se delinear, apontaremos como 0 desenvolvimento de novas técnicas e de uma nova
mentalidade deu inicio ao processo de racionalizacdo da sua producdo, através da definicdo de
momentos diferenciados, tais como a fase de projeto e de construcdo. Essa distincdo sera
ainda mais reforcada no contexto da Revolugdo Industrial, quando o aprimoramento das
técnicas de desenho promoveu o rompimento definitivo com o modo de producdo
caracteristico do periodo medieval. Soma-se a isso a propria desintegracdo da “totalidade”
arquitetonica que resultou na sua divisdo em esferas especializadas, de modo que os arquitetos
tenderam a se dedicar a questbes meramente artisticas, enquanto que as questdes praticas,
funcionais e técnicas ficaram a cargo de engenheiros e cientistas, sendo comumente resolvidas
através da aplicacdo de procedimentos cientificos.

Com o desenvolvimento da Arquitetura Moderna, a fragmentagdo da arquitetura
aumentou ainda mais, embora ndo mais % tratando da divisdo que se estabelecia entre os
aspectos estéticos e funcionais, tendo em vista o esforco dos arquitetos modernos em
re-unificar essas duas vertentes da arquitetura. Aliando o conceito de forma ao de
funcionalidade, as regras a serem seguidas na producdo da arquitetura — e também dos objetos
utilitarios — passaram a ser tanto a logica industrial quanto a total economia dos meios. O
desenvolvimento de um novo método construtivo que consistiu numa espécie de “ossatura
estrutural” possibilitou ndo sO a redizacdo de edificios cada vez mais atos, mas
principalmente, a estandardizacdo e a reproducdo em série da arquitetura, que passou a se
constituir através da sintese dos seus elementos, fabricados separadamente.

Para atender a grande demanda proveniente do crescimento excessivo das cidades,

com 0 necessario custo reduzido, a fabricacdo em série de moradias contou tanto com 0 novo
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sistema estrutural quanto com critérios que definiram qual deveria ser 0 minimo espago
habitavel. Desse modo, as necessidades individuais passaram a ser desconsideradas na medida
em que um padrdo de conforto (minimo) foi estabelecido sob os paré@metros de uma
racionalizacdo (maxima) dos espacos. O conceito de racionalidade se estendeu ainda para a
concepcao da cidade funcional moderna. Utilizando-se principalmente da possibilidade de
reproducdo em série da arquitetura, a planificacdo urbana estabeleceu uma setorizacéo geral
paratodo o territorio urbano que novamente se baseou nos parametros do funcionalismo.

O emprego das novas técnicas e meteriais industriais ocasionou também modificacdo
total dos principios estéticos vigentes, fazendo com gue 0 novo conceito de beleza se baseasse
na lei do funcionamento industrial — clareza estrutural e emprego coerente dos novos
materiais. A chamada estética funcionalista ocasionou assim a producéo de uma arquitetura
formamente adequada aos desenvolvimentos tecnol0gicos caracteristicos dos novos tempos
da “Era da M&quina’. Além disso, como parte da “limpeza estético-moral”, proposta por
todos os movimentos de vanguarda, a “Nova Arquitetura” também se constituiu através da
recusa completa a utilizacdo de ornamentos nas edificacfes. Esse sera o assunto de andlise do
segundo capitulo dessa dissertacdo, ou segja, 0s resultados da incidéncia da racionalizacdo
sobre a arquitetura e que se dara dentro de uma perspectiva histérica.

Embora a nova concepcdo de arquitetura tenha de fato contribuido para suprir
necessidades concretas do momento em que ela se desenvolveu, ela também consistiu numa
alternativa que se adequou totalmente a racionalidade caracteristica da consciéncia moderna e
ao desenvolvimento do modo de producdo bugués. Visando empreender um projeto
totalizador, baseado ndo apenas numa realidade construtiva, mas, principalmente num
conceito de vida, ela desenvolveu toda uma ideologia progressi sta vinculada aos principios do
capital industrial. Nesse sentido, as cidades estabel ecidas sob a perspectiva do funcionalismo

acabaram produzindo uma rigidez separatista, que enquadrou os modos de vida dos
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individuos e transformou a proprio territério urbano em mero suporte para as pessoas
habitarem e se locomoverem para o trabalho e para os locais de lazer.

Apesar do programa socia e politico que se encontrava nas origens do movimento
arquitetdnico moderno, apds a Segunda Guerra Mundial, gracas a especulacdo imobiliaria, as
idéas dos arquitetos europeus foram incorporadas a sociedade de consumo e condensadas na
nocéo de estilo — uma caracteristica tipica da industria cultural. Transformada em mero
formalismo, a arquitetura passou a ser reproduzida em série e de maneira padronizada como
as demais mercadorias culturais, contribuindo, sob vé&rios aspectos, para a difusdo da
ideologia capitalista. Essa nova modalidade de arquitetura, ndo mais proveniente de uma
pesquisa estética e funcional, como era o caso do modernismo original, mas em funcéo de
regras do mercado, tendeu a gerar espacos segregadores, restritivos e opressores, cua
concepcao ja determina de anteméo como devera ser a sua apropriacao pelos usuarios, nao
apenas nas habitagdes, mas também nos espacos de trabalho e de lazer e até mesmo nos
espacos publicos, agora também convertidos em espacos controlados.

Soma-se a isso 0 surgimento da chamada arquitetura pds-moderna que, a0 mesmo
tempo em que rompeu com 0s preceitos da arquitetura moderna e os substituiu pelo conceito
de diversidade estética e cultural, estreitou ainda mais os vinculos entre a producdo
arquitetonica e a sociedade de consumo. Embora sustentada por um discurso de reval orizagao
das culturas locais, a arquitetura contemporanea tem se caracterizado pela sua despreocupacao
com questdes éticas, realizando-se comumente através de um ecletismo descompromissado,
da utilizagdo do pastiche histérico e da alta tecnologia, convertidos em esteticismo e
utilizados para promover a fetichizacéo do objeto arquitetdnico. Seja através da construgédo de
cen&rios, sga assumindo o lugar de suporte da vasta simbologia que sustenta a I6gica do
consumo, a producdo arquiteténica, agora inserida na dindmica da industria cultural global,

cuja manipulacdo ideol bgica das massas assume o caréter transnacional, tem apresentado uma
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posicdo estratégica, na medida em que € capaz de fornecer modelos de comportamento,
padroes estéticos, modos de vida “adequados’ e vendaveis ao mundo todo. Sendo assim, o
tema de andlise do Ultimo capitulo dessa dissertagdo sera a insercdo da arquitetura nos
meandros da indUstria cultural, que agora passa a cumprir todas aguelas exigéncias da

industria cultural que foram apresentadas no primeiro capitulo.



