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RESUMO

Em um mundo em constante transformacgado, especialmente impulsionada pelos
avangos tecnologicos, o ensino da leitura e da escrita exige novos
(multi)letramentos. Esses multiletramentos devem ser capazes de lidar tanto com a
diversidade cultural das sociedades quanto com a diversidade de modalidades de
linguagens dos textos nos quais essa multiplicidade cultural se manifesta. Nesse
contexto, surgem os seguintes questionamentos: como o trabalho com a diversidade
cultural, com foco na cultura local, pode fortalecer o senso de identidade cultural dos
estudantes? E como desenvolver, no trabalho com a leitura e com a escrita de textos
multimodais, o dominio das linguagens e suas especificidades, incluindo o
letramento digital? Buscando responder a essas inquietagdes, desenvolvemos e
aplicamos uma proposta didatica de ensino de Lingua Portuguesa, ancorada nos
multiletramentos. A proposta foi aplicada em uma turma de estudantes do 7° ano do
Ensino Fundamental, tendo como orientagdo a divulgagédo da cultura do municipio
de Manhuagu — MG. Fundamentado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
nos estudos de Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020), Ribeiro (2016, 2018, 2021), Rojo
e Barbosa (2015), Rojo e Moura (2012, 2019), Maher (2007), Cuche (1999), Moreira
e Candau (2020 [2013]), entre outros, o projeto de pesquisa e ensino adotou uma
metodologia de abordagem qualitativa com intervengdo pedagdgica. A proposta
didatica foi organizada em dez etapas, com atividades de leitura e producéo textual
que exploraram a nogao de cultura dos estudantes, sua percepgéao de patrimonios
locais e nacionais e a divulgagdo cultural por meio da produgdo de cards e
publicagdes em redes sociais. Como resultados da pesquisa, observamos que o0s
estudantes desenvolveram multiletramentos e que a proposta didatica contribuiu
para o fortalecimento da identidade cultural local.

Palavras-chave: multiletramentos; diversidade cultural; identidade cultural;
diversidade de linguagens; multimodalidade.



ABSTRACT

In a world in constant transformation, especially driven by technological advances,
teaching reading and writing requires new (multi)literacies. These multiliteracies must
be able to deal with both the cultural diversity of societies and the diversity of
language modalities in the texts in which this cultural multiplicity is manifested. In this
context, the following questions arise: how can working with cultural diversity, with a
focus on local culture, strengthen students' sense of cultural identity? And how to
develop, when working with reading and writing multimodal texts, mastery of
languages and their specificities, including digital literacy? Seeking to respond to
these concerns, we developed and applied a didactic proposal for teaching
Portuguese, anchored in multiliteracies. The proposal was applied to a class of
students in the 7th year of Elementary School, with the orientation being to
disseminate the culture of the municipality of Manhuagu — Minas Gerais (Brazil).
Based on the National Common Curricular Base (BNCC) and studies by Kalantzis,
Cope and Pinheiro (2020), Ribeiro (2016, 2018, 2021), Rojo and Barbosa (2015),
Rojo and Moura (2012, 2019), Maher (2007), Cuche (1999) , Moreira and Candau
(2020 [2013]), among others, the research and teaching project adopted a qualitative
approach methodology with pedagogical intervention. The didactic proposal was
organized in ten stages, with reading and text production activities that explored the
students' notion of culture, their perception of local and national heritage and cultural
dissemination through the production of cards and publications on social networks.
As results of the research, we observed that the students developed multiliteracies
and that the didactic proposal contributed to strengthening local cultural identity.

Keywords: multiliteracies; cultural diversity; cultural identity; language diversity;
multimodality.
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1. INTRODUGAO

Nossas praticas sociais e culturais tém passado por intensas transformacgdes,
impulsionadas pela globalizag&o, pela transculturalidade e pelos continuos avangos
tecnolégicos. Essas mudangas ressaltam uma necessidade importante e inadiavel
de que os estudantes desenvolvam multiletramentos, que abranjam tanto a
diversidade cultural, inerente a vida em sociedade, quanto a multimodalidade dos
textos, nos quais essa diversidade também se expressa.

Diante desse cenario, torna-se evidente a necessidade de repensar praticas
de ensino da lingua, que levem em consideragdo as dindmicas contemporaneas,
aléem de atualizar projetos pedagogicos que sejam capazes de incorporar, de
maneira mais critica e consciente, as diversas formas de producao de sentidos,
especialmente as presentes no contexto digital.

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), documento
orientador da educacéao basica no Brasil, p6e em evidéncia a importancia do dominio
de multiplas linguagens, dentre elas, a digital, sintetizando essa relagdo em uma das
dez competéncias especificas de Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental.

Assim, o documento estabelece que é necessario:

Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos
(nos processos de compreensdo e produgdo), aprender e refletir
sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais (Brasil, 2018, p.
87).

Para acompanhar essa diretriz, torna-se indispensavel explorar abordagens
pedagdgicas que integrem o uso de recursos digitais para o ensino da leitura e da
escrita. Essas abordagens devem ir além do foco tradicional no componente verbal
escrito, historicamente valorizado nos textos e nas aulas de linguagens, para incluir
outros modos semiadticos nas atividades de leitura e de produgao de textos.

Além disso, € crucial pensar em acbes educacionais que estejam
comprometidas com a diversidade cultural, principio fundante da vida em sociedade.
Em um mundo cada vez mais globalizado e plural, a diversidade se torna uma
questao central nas discussdes sobre educacédo. Nesse sentido, é essencial que as
praticas educacionais estejam comprometidas com a multiplicidade de culturas,

buscando promover o reconhecimento, o respeito as diversidades e a valorizagao
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das diversas formas de expressao e manifestagdes culturais presentes na
sociedade.

No entanto, diante da grandiosidade do desafio que se coloca diante de nés e
da complexidade da tematica multicultural, optamos por iniciar com um passo
fundamental: o exame da prépria cultura. Assim, visamos ndao apenas criar espagos
que favoregam uma conscientizacao para o fortalecimento das identidades culturais
dos estudantes, mas também incentivar o reconhecimento e a valorizacdo das
culturas que os rodeiam e suas diversidades.

Nesse cenario, surgem os seguintes questionamentos: como o trabalho com
a diversidade cultural, com foco nas culturas locais, pode fortalecer o senso de
identidade cultural dos estudantes? E como desenvolver, no trabalho com a leitura e
com a escrita de textos, com foco na multimodalidade, o dominio das linguagens e
suas especificidades, incluindo o letramento digital? Partindo, portanto, dessas duas
dimensbes — a da diversidade de culturas e a da diversidade de linguagens —
propomos uma abordagem voltada aos multiletramentos. Como contexto local desta
proposta, definimos a cidade de Manhuagu — MG e suas culturas, mas esperamos
incentivar que professores de outras regides possam se inspirar e adaptar a
proposta em outros contextos.

Nosso objetivo principal foi o de desenvolver e aplicar uma proposta didatica
de ensino de Lingua Portuguesa pautada nos multiletramentos, com o propédsito de
auxiliar estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental a compreenderem a
diversidade de culturas e de linguagens, tendo como orientagdo as culturas
localmente produzidas, especificamente da cidade de Manhuacu — MG.

Com base nesse objetivo geral, definimos estes especificos:

e Propor atividades de leitura e de escrita de textos sobre a diversidade
cultural, proporcionando momentos para se pensar as culturas locais
da cidade em sua relagdo com outras culturas;

e Promover atividades de leitura e producédo de textos que circulam em
ambientes digitais, como cards’ que divulgam eventos culturais, e

reflexdes sobre como sdo usados pela comunidade;

' Cards sdo cartazes criados para divulgagdo de informagdes em ambientes digitais. Geralmente,
empregam varias linguagens, especialmente a visual, para informar, entreter e convencer, por
exemplo, os leitores.
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e Contribuir, a partir das atividades propostas, para o desenvolvimento
dos multiletramentos ao considerar a natureza multimodal dos textos
estudados;

e Desenvolver atividade de visita guiada para que os estudantes
aprofundem seus conhecimentos culturais, selecionando local histérico
da cidade de Manhuacu — MG;

e Desenvolver atividades de producgao de textos para divulgagao cultural,
favorecendo a compreensao e o reconhecimento das culturas locais.

Esses objetivos estdo em consonancia com as competéncias especificas de
linguagens para o Ensino Fundamental estabelecidas na BNCC (Brasil, 2018, p. 65),

que preconizam:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a
resolugao de conflitos e a cooperagéao.

Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as
diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
inclusive aquelas pertencentes ao patrimbnio cultural da
humanidade, bem como participar de praticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producao artistico-cultural, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.

Compreender e utilizar tecnologias digitais da informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar
por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e
coletivos.

Este estudo também se justifica por sua contribuicdo ao campo de pesquisas
do Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS), ao oferecer subsidios
tedrico-metodoldgicos que podem auxiliar professores de Lingua Portuguesa a
enriquecerem as praticas de leitura e de producdo de texto dos estudantes, com
vistas a ampliar o conhecimento sobre diversidade cultural e de linguagens.
Percebemos que essa € uma questao urgente, dado que poucos estudos no ambito
do programa tém como foco as tematicas culturais, particularmente no que se refere

ao desenvolvimento de textos para divulgagéo cultural.
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Nosso plano de ensino e pesquisa concentrou-se na cidade de Manhuacu,
localizada no interior de Minas Gerais, conhecida por sua cultura cafeeira. Em
nossas experiéncias docentes (e como cidada manhuaguense), € muito comum
ouvirmos declaragbes como “acho que Manhuagu n&o tem nada” ou mesmo
‘considero que nao ha nada de cultural aqui’, que refletem as dificuldades em
reconhecer os referentes culturais configurados na comunidade e em suas proprias
vidas. Essas expressdes reforcam a necessidade de ampliar a consciéncia e o
reconhecimento dos processos identitarios e das referéncias culturais. Por isso,
definimos a questao cultural como um foco da nossa pesquisa.

Assim, diante da necessidade de promover uma educacao que reflita a
complexidade do mundo contemporaneo, nosso projeto de pesquisa e ensino busca
contribuir para o fortalecimento das identidades culturais dos estudantes e promover
um ensino de Lingua Portuguesa que seja capaz de dialogar com as demandas de
uma sociedade cada vez mais diversa. Ao propor uma pratica ancorada nos
multiletramentos, esperamos ampliar as possibilidades pedagdgicas para alinhar o

ensino da leitura e da escrita aos desafios atuais.



20

2. PRESSUPOSTOS TEORICOS

As recentes, rapidas e profundas transformacdes tém impactado diversos
aspectos da vida, modificando a forma como interagimos, os modos como 0s
significados sdo construidos e os textos que lemos e produzimos, tornando-os
capazes de articular cada vez mais uma multiplicidade de linguagens. Essas
mudangas tém levado a problematizagdo e ampliagdo da concepg¢ao do termo
letramento ao longo do tempo. Nesse sentido, compreendemos a importancia de
contextualizar brevemente a trajetéria conceitual dos letramentos aos

multiletramentos, que sado pressupostos tedricos centrais deste trabalho.

2.1 Letramentos e multiletramentos

Nossas experiéncias comunicacionais tém exigido tipos cada vez mais
diversos de uso da lingua em contextos de praticas de leitura e de escrita
igualmente diversificados (Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020, p. 52). Nessa
perspectiva, ndo se trata mais de falar em letramento no singular, mas em
letramentos, dado a sua diversidade. Além dessa mudanga do singular para o plural,
houve a necessidade de destacar ainda mais a diversidade dos letramentos,
atribuindo adjetivos a eles (Ribeiro; Coscarelli, 2023, p. 52). Alguns exemplos
incluem: letramento digital, letramento literario, letramento cientifico, letramento
politico, letramento cartografico, letramento cultural, entre varios outros. Esses
adjetivos buscam abordar aspectos mais especificos das aprendizagens e das
praticas com determinados géneros ou tecnologias especificas (Ribeiro; Coscarelli,
2023, p. 52).

No entanto, com as mudangas aceleradas da sociedade, impulsionadas pelo
processo de globalizagéo e pelo avango das Tecnologias Digitais da Informacgao e da
Comunicacao (TDICs), surgem novas midias digitais que geram novas demandas
comunicacionais e interacionais, envolvendo multiplas linguagens. Como afirmam
Rojo e Barbosa (2015, p. 116), “novos tempos, novas tecnologias, novos textos,
novas linguagens”. Dessa forma, o conceito de letramentos precisou se flexibilizar
ainda mais, levando-nos ao conceito de multiletramentos. Esta concepcao tenta

abranger tanto as mudangas contemporaneas nos textos, que fundem diversas
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linguagens simultaneamente, quanto os aspectos multiculturais da sociedade, que
também se manifestam nos textos.

Assim, os textos que circulam nos contextos atuais demandam novos
letramentos, devido ao seu carater “multi” (Rojo; Moura, 2012). De acordo com Rojo
e Moura (2019, p. 19):

[...] os textos/discursos produzidos, ao sairem dos escritos-impressos
e passarem a contar com novas midias como meios de distribuigcéo,
circulacdo e consumo, [...] em plena cultura das midias, nao somente
0s meios, mas também as mensagens se alteraram, podendo, aos
poucos, passar a combinar multiplas linguagens que ndo somente a
oral e a escrita, mas também imagens estaticas e em movimento,
musicas e sons variados. E foi esse processo que nos levou da
escrita e dos letramentos aos textos/discursos em multiplas
linguagens e aos multiletramentos.

A busca por discutir as mudancgas nos textos e, consequentemente, nos
letramentos culminou em uma reunido de estudiosos na década de noventa,
conhecido como The New London Group?. A partir dos estudos desse grupo, surgiu
a ressignificacdo do termo para multiletramentos. No encontro, as discussdes
resultaram na elaboracdo de um manifesto intitulado A pedagogy of multiliteracies:
Designing social futures, traduzido como “Uma pedagogia dos multiletramentos:
desenhando futuros sociais™. Além disso, no manifesto, o grupo propds praticas
pedagogicas que compreendem a perspectiva dos multiletramentos (Kalantzis;
Cope; Pinheiro, 2020).

A compreensao dessas mudancas teoricas traz importantes implicagdes para
nossas praticas pedagogicas. Se, por um lado, a concepgao de letramento precisou
ser atualizada e flexibilizada ao longo do tempo, por outro, as praticas educacionais
também precisam ser constantemente repensadas. Diante da pluralidade de modos
e praticas sociais de leitura e de escrita, € necessario que as abordagens
educacionais sejam igualmente diversas e que os professores atuem em multiplas
frentes de ensino (Corello, 2021). Portanto, € fundamental que a escola esteja em

constante dialogo com os usos sociais da lingua em seu tempo, promovendo um

2 O Grupo de Nova Londres (GNL) era composto por dez pesquisadores de diversas nacionalidades
que se reuniram em 1994 na cidade de Nova Londres, nos Estados Unidos, e publicaram o manifesto
em 1996.

% Utilizamos em nossos estudos uma tradugdo do manifesto (Cazden et al., 2021). Disponivel em:
https://www.led.cefetmg.br/wp-content/uploads/sites/275/2021/10/Uma-pedagogia-dos-multiletramento
s.pdf. Acesso em: 07 abr. 2023.


https://www.led.cefetmg.br/wp-content/uploads/sites/275/2021/10/Uma-pedagogia-dos-multiletramentos.pdf
https://www.led.cefetmg.br/wp-content/uploads/sites/275/2021/10/Uma-pedagogia-dos-multiletramentos.pdf
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processo de ensino-aprendizagem que integre o ensinar e o aprender ao viver e

participar ativamente da vida em sociedade.

2.2 Os “multi” dos multiletramentos

O termo multiletramentos abrange duas importantes dimensdes envolvidas na
producao de sentidos: a diversidade cultural e a diversidade de linguagens. Ambas

constituem as bases da educacgao voltada para os multiletramentos.

2.2.1 A multiplicidade de culturas

Ao examinarmos a concepg¢ao de cultura, encontramos, nas palavras de

Maher (2007, p. 261), a seguinte explicagao:

A cultura é um sistema compartilhado de valores, de representacdes
e de acado: € a cultura que orienta a forma como vemos e damos
inteligibilidade as coisas que nos cercam; e € ela que orienta a forma
como agimos diante do mundo e dos acontecimentos.

Essa definicdo nos leva a refletir sobre a influéncia da cultura em nossas
percepgdes, comportamentos, interpretacdes da realidade. A cultura, como um
sistema compartilhado, molda nossas perspectivas e formas de interagir no e com o
mundo. Nesse sentido, compreendemos que “a cultura condiciona a visdo de mundo
do homem” (Laraia, 1986, p. 67). Ao fazer isso, ela ndo apenas influencia nossos
pensamentos e comportamentos individuais, como também molda padrdes sociais
mais amplos.

Ainda segundo Maher (2007, p. 261-262, grifos da autora):

A cultura, assim, ndo € uma heranca: ela € uma producéao historica,
uma construgao discursiva. A cultura, portanto, € uma abstracao: ela
ndo é “algo”, ndo é uma “coisa”. Ela ndo é um substantivo. Antes,
como explica Brian Street, a cultura é um verbo. Ela € um processo
ativo de construcao de significados. Ela define palavras, conceitos,
categorias, valores.

Diante disso, podemos perceber a relacdo intrinseca entre cultura e
construcao de significados. A autora enfatiza que a cultura ndo é um bem estatico,

mas sim um processo dinamico e em continuo movimento. Isso revela a importancia



23

de compreendermos que a cultura ndo é algo dado ou simplesmente transmitido,
mas uma construcao histérica e discursiva que esta em constante produgao através
de nossas agdes e, principalmente, de nossas interagdes sociais.

As culturas sao afetadas (e afetam, em um processo retroativo) pelas
mudangas das sociedades modernas em um mundo globalizado, onde as
populacdes contempordneas vivem em um contexto de intercAmbios variados.
Conforme aponta Garcia Canclini (2019, p. 348), essa nova realidade resulta na
perda da relacdo exclusiva das culturas com seus territorios. Em contrapartida, ha
um ganho em comunicag&o e conhecimento.

As hibridag¢ées culturais (Garcia Canclini, 2019) nos levam ao reconhecimento
de que (e acreditamos que isso certamente sempre foi assim) as culturas, sejam
elas locais ou ndo, sdo “multi”. Em nossas salas de aula, esse processo € evidente,
uma vez que a escola é um espago de cruzamento de culturas (Candau, 2020
[2013], p. 15). Essa diversidade cultural enriquece o ambiente educacional, trazendo
multiplas perspectivas. No entanto, a escola também & um espago onde as tensdes
e os conflitos culturais emergem, apresentando desafios significativos.

Nesse sentido, Candau nos afirma que:

A diferenca esta no chao da escola. [...] No entanto, a diferenca é
constitutiva da acdo educativa. Esta no “chao”, na base dos
processos educativos, mas necessita ser identificada, revelada,
valorizada. Trata-se de dilatar nossa capacidade de assumi-la e
trabalha-la (Candau, 2020 [2013], p. 25).

Essa afirmagéo destaca a importancia de reconhecer e valorizar a diversidade
cultural presente no ambiente escolar. Diante desse desafio, também concordamos
com Candau (2020 [2013], p. 25) ao afirmar que é preciso reconhecer nossas

identidades culturais. Complementando essa ideia, Candau nos orienta que

Um primeiro aspecto a ser trabalhado, que considero de especial
relevancia, diz respeito a proporcionar espagos que favoregcam a
tomada de consciéncia da construgao da nossa propria identidade
cultural, no plano pessoal, situando-a em relagdo com os processos
socioculturais do contexto em que vivemos e da histéria do nosso
pais (Candau, 2020 [2013], p. 25).

Assim, acreditamos que uma proposta pedagogica para trabalhar a

diversidade cultural comega por um pequeno (mas, firme) passo: o reconhecimento
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e a conscientizagcdo da nossa propria identidade cultural, que é intrinsecamente
“‘multi”.

No entanto, a questdo da consciéncia nos situa, mas também nos coloca
diante do outro lado: da inconsciéncia. Enquanto buscamos entender a cultura, sua
diversidade e sua operagdo ativa na construgdo de significados através de
concepgdes tedricas relativamente simples (e que nos confortam), também temos
nocado de que lidamos em campo muitissimo complexo. Segundo Cuche (1999, p.
15), “a cultura nédo se decreta; ela ndo pode ser manipulada como um instrumento
vulgar, pois ela esta relacionada a processos extremamente complexos e, na maior
parte das vezes, inconscientes”.

Nesse sentido, Cuche ainda nos esclarece sobre as nogdes de cultura e de
identidade cultural, dizendo que “a cultura depende em grande parte de processos
inconscientes. A identidade remete a uma norma de vinculagcdo, necessariamente
consciente, baseada em oposi¢des simbdlicas” (Cuche, 1999, p. 176).

No ambito dessas compreensdes e cientes do desafio que se coloca diante de
nos, compreendemos e pretendemos basear nossas agdes pedagogicas voltadas
para a diversidade cultural iniciando por esse primeiro passo. Passo que caminha
ndo por uma tomada plena de consciéncia (processo impossivel), mas por uma
busca de reconhecimento e valorizagdo do que conscientemente operamos e que
muitas vezes sequer concebemos como aspectos culturais de nossas identidades.
Assim, temos como foco a valorizagao de referéncias culturais que formam nossas
identidades, tanto as que sao conscientes, quanto as que sao relativamente
(in)conscientes e, sobretudo, as que nao percebemos claramente como culturais.

Com esses propositos, também consideramos fundamental, conforme afirma
Cuche (1999, p. 176), sobre a questdo das “oposigdes simbolicas”, pensar as
identidades em contraste com outras identidades. Assim, procuramos abordar
significados que envolvem a reflexdo sobre dicotomias “eu/outro”, “nés/eles”, ainda
que em contextos menos contrastivos, em um exercicio de mover nosso olhar para
“dentro/fora”, “perto/longe”, procurando estabelecer distingdes e pertencimentos.
Afinal, “as afirmacdes sobre diferenca s6 fazem sentido se compreendidas em sua
relacdo com as afirmagdes sobre a identidade” (Silva, 2014, p. 75). Nessa
perspectiva, consideramos a diferenga como um produto derivado da identidade, “a
identidade é a referéncia, € o ponto original relativamente ao qual se define a
diferenca” (Silva, 2014, p. 75-76).
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2.2.2 A multiplicidade de linguagens

A diversidade sociocultural de nossas sociedades se reflete também na
grande diversidade de linguagens. Nesse contexto, a multimodalidade € o segundo
aspecto fundamental no processo de construgdo de significados na perspectiva dos
multiletramentos. Rojo e Barbosa (2015), explicam que, embora todos os textos
possuam algum grau de multimodalidade, o texto multimodal pode ser definido

como.

aquele que recorre a mais de uma modalidade de linguagem ou a
mais de um sistema de signos ou simbolos (semiose) em sua
composigdo. Lingua oral e escrita (modalidade verbal), linguagem
corporal (gestualidade, dangas, performances, vestimentas -
modalidade gestual), audio (musica e outros sons nao verbais —
modalidade sonora) e imagens estaticas e em movimento (fotos,
ilustracdes, grafismos, videos, animagbes — modalidades visuais)
compdem hoje os textos da contemporaneidade, tanto em veiculos
impressos como, principalmente, nas midias analdgicas e digitais
(Rojo; Barbosa, 2015, p. 108).

Dessa forma, observamos que a composicdo dos textos, principalmente os
produzidos na contemporaneidade, envolve muito mais do que o componente verbal,
mas uma gama de semioses integradas. Nesse sentido, os significados sé&o
elaborados de maneira cada vez mais multimodal, nos quais o verbal se articula com
o imagético, o audiovisual, o oral, o gestual, o espacial, entre outras muitas
modalidades de linguagens (Rojo; Moura, 2019).

Com os continuos avangos tecnologicos dos meios de informagdo e
comunicagao, esses modos de linguagem tendem a se diversificar ainda mais. Isso
ressalta a importancia de um ensino da leitura e da escrita que inclua outras

modalidades, especialmente aquelas emergentes das novas midias digitais.
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3. METODOLOGIA

Nossa proposta de pesquisa e ensino adotou uma abordagem qualitativa.
Inicialmente, realizamos uma revisao bibliografica sobre multiletramentos, cultura,
multiculturalismo, multimodalidade e textos de divulgagéo cultural que circulam em
ambientes digitais. Essa etapa foi essencial para fornecer uma base tedrica para
nossa proposta e fundamentar a escolha das abordagens pedagodgicas
subsequentes.

Em seguida, adotamos uma metodologia de intervencdo pedagdgica para a
implementar nossa proposta didatica. Conforme Damiani et al. (2013, p. 58), as

pesquisas de intervencédo pedagogica sao caracterizadas como:

investigacdes que envolvem o planejamento e a implementacéo de
interferéncias (mudancas, inovagbes) — destinadas a produzir
avangos, melhorias, nos processos de aprendizagem dos sujeitos
que delas participam — e a posterior avaliagdo dos efeitos dessas
interferéncias.

Posteriormente, realizamos a coleta e a analise de dados. Os dados foram
coletados por meio de observagdes, registros em diario de bordo e analise das
producdes dos estudantes. A andlise seguiu uma abordagem interpretativista, com
um olhar critico para compreender os impactos da proposta no desenvolvimento de
multiletramentos, bem como o fortalecimento do senso de identidade cultural. Além
disso, a analise dos dados serviu para reestruturamos nossa proposta didatica,
considerando as abordagens e as atividades que se mostraram eficazes e
identificando aquelas que necessitavam de melhorias.

Para analisar os resultados, utilizamos a Matriz de Letramento Digital de Dias
e Novais (2009) como instrumento que nos possibilitou observar, com mais clareza,
0s avangos no nivel de letramento dos estudantes nas competéncias e habilidades
de leitura e escrita em ambientes digitais trabalhadas ao longo do projeto. Além de
outras finalidades, uma matriz tem como objetivo orientar o processo do rendimento
escolar, oferecendo uma lista de habilidades e competéncias relacionadas as
praticas sociais de leitura e de escrita mediadas por tecnologias digitais, necessarias
a um individuo multiletrado (Dias; Novais, 2009). Dispomos nas consideragdes finais

o detalhamento dos resultados observados no projeto.
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A seguir, apresentamos, no Fluxograma 1, as fases e etapas da pesquisa. O
detalhamento das etapas da aplicagdo da proposta de ensino € mostrado no

Fluxograma 2.

Fluxograma 1 — Etapas da pesquisa.
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Fonte: Elaborag&o propria com base em Thiollent (1986) e Paiva (2019, 2024). Modelo* adaptado de
Daher et al. (2016).

A maior parte das atividades do projeto de ensino e pesquisa foi realizada na
Escola Estadual Salime Nacif, localizada em Manhuacu — MG. A instituicio oferece
educacgao para os Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, exclusivamente na
modalidade regular, com 34 turmas divididas em dois turnos de ensino: matutino e
vespertino. De acordo com dados levantados em maio de 2023, a escola contava
com um total de 1008 alunos matriculados. Além das atividades realizadas na
escola, o projeto também incluiu atividades externas na Casa de Cultura llza
Campos Sad, instituicao cultural localizada em Manhuacu.

Os participantes deste projeto foram trinta e um estudantes pertencentes a
uma turma de 7° ano do Ensino Fundamental. A escolha desse publico-alvo
considerou o fato de que, nessa etapa escolar, a idade média dos estudantes é de
12 anos, uma fase importante para o desenvolvimento biopsicossocial e de

repertorio cultural do adolescente. Além disso, consideramos esse grupo

4 Modelo de fluxograma adaptado de DAHER et al. A gestdo de processos como ferramenta de
diagndstico e melhorias no pagamento de contratos de servigos — a experiéncia do Instituto Nacional
de Céncer (INCA). In: ANJOS, Maylta Brandao dos (org.). Ensino, pesquisa e extenséo: reflexdes em
instituicbes de ensino e instituicdes de trabalho. Rio de Janeiro: Agenda Dinamica, 2016.
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particularmente relevante para o desenvolvimento de habilidades de leitura e de
producdo de textos em contextos digitais, como redes sociais, devido a sua
frequente exposicao, utilizacdo e manipulagdo de conteudos multimidia em suas
interagdes cotidianas, muitas vezes, de forma pouco critica.

A implementacéo da proposta didatica ocorreu no segundo semestre letivo de
2023, de modo presencial, em até cinco horas/aula por semana da grade curricular
regular da disciplina de Lingua Portuguesa do 7° ano, seguindo um cronograma
estabelecido em nosso planejamento. As etapas que compdem a proposta estdo
detalhadas nos capitulos 4 e 5 deste texto, onde estdo descritas a proposta de
intervencgao didatica e suas respectivas etapas.

Todas as atividades realizadas foram, como mencionado, registradas pela
professora-pesquisadora em um diario de campo, instrumento que facilitou a analise
dos dados obtidos ao longo da aplicagdo da proposta didatica e permitiu a realizagédo
de descrigdes e reflexdes acerca das situacdes ocorridas em sala de aula. Além
disso, registros fotograficos foram feitos ao longo das atividades e citados ao longo
do relato e da analise da proposta didatica desenvolvida. Por isso, € importante
esclarecer que a escola possui autorizagédo para uso da imagem dos alunos.

Atendendo aos critérios de ética em pesquisa académica, obtivemos a
aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Minas
Gerais (CEP-UFMG) sob o registro CAAE: 69903723.0.0000.5149, garantindo a
ética e a integridade da pesquisa. Em seguida, apresentamos a proposta para a
equipe gestora e pedagdgica da escola, bem como para os responsaveis legais dos
alunos participantes, com o objetivo de estabelecer um dialogo sobre os objetivos e
os procedimentos deste projeto de ensino e pesquisa e esclarecer quaisquer
duvidas. Para atender as exigéncias do CEP-UFMG, todos os participantes
envolvidos assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e o

Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE).
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4. PROPOSTA DE ENSINO: APRESENTAGAO

A seguir, expomos as etapas da nossa proposta de intervengao didatica,
considerando os objetivos, pressupostos tedricos e metodoldgicos apresentados
neste projeto. Esta seg¢do oferece uma visdo geral da proposta que elaboramos e
aplicamos, enquanto o detalhamento e a analise da aplicacdo serdo abordados no
proximo topico. No Apéndice B deste trabalho, disponibilizamos a proposta na
integra, incluindo as adequacdes feitas apds a aplicagdo, para que possa ser
adaptada e replicada pelos interessados. Cada etapa foi planejada para promover o
desenvolvimento dos multiletramentos dos estudantes e valorizar a diversidade
cultural, utilizando as culturas de Manhuacu — MG, localidade onde moram os
estudantes da escola campo de nossa pesquisa, como eixo central das atividades.
No entanto, em nosso protétipo de ensino, dispomos a flexibilidade necessaria para
que a proposta seja reproduzida e adaptada para outras localidades.

Em alinhamento com a BNCC (Brasil, 2018), a proposta visou ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades previstas para o 7° ano escolar,
destacando-se as competéncias gerais da Educacéo Basica CG3/4 (Brasil, 2018, p.
9) e as competéncias especificas de linguagens para o Ensino Fundamental CE3/5/6
(Brasil, 2018, p. 65), ja citadas, além das habilidades EF69LP06 (Brasil, 2018, p.
143), EF67LP13 (Brasil, 2018, p. 165) e EF69AR34 (Brasil, 2018, p. 211),
brevemente resumidas a seguir:

e EF69LP06: compreender as condi¢gdes de producdo que envolvem a

circulagao de textos como noticias, viogs, podcasts culturais, entre outros,
e poder participar e vislumbrar possibilidades de participagao nas praticas
de linguagem do campo jornalistico e do campo midiatico de forma ética e
responsavel;

e EF67LP13: Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em
conta o contexto de produgdo dado, explorando recursos
multissemidticos, relacionando elementos verbais e visuais, utilizando
adequadamente  estratégias  discursivas de persuasdo e/ou
convencimento e criando titulo ou slogan que motivem o leitor a interagir
com o texto produzido e se sentir atraido pelo servigo, ideia ou produto

em questao;
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e EF69AR34: Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial,
de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
construgédo de vocabulario e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Essas competéncias e habilidades estdo previstas nas etapas da proposta

didatica, que foi organizada em dez etapas. A seguir, apresentamos um fluxograma

(Fluxograma 1) dessas etapas, seguido de uma breve descrigdo de cada uma delas.

Fluxograma 2 — Etapas da proposta de ensino.

Etapa 1: Etapa 2:
Questionario Conceitos de patriménio

Y

Parte |: introdugao
Atividade 1: estatua, escultura e Parte II: patrimdnic cultural
monumento Atividade 3: dicicnario colstivo
Atividade 2: desafio: fazendo arte

-
Patrimdnio imaterial - )
Atividade 5: arte que atravessa o . Patrimdnio material
tempo Atividade 4: silhueta dos patriminios
Ativ. 6: “um jeitinho de fazer gueijo” L

¥

g ™
Etapa 3: Etapa 4:
Aprofundando os conhecimentos Roda de conversa sobre a visita
A vy

k.

~
Etapa 7: Etapa 6: Mini-inventario Etapa 5:
Analise de textos (multi)culturais Atividade 8: outros olhares para o Os nossos patrimdnios
com énfase na multimodalidade patriménio Atividade 7: explorando a cartilha do
Atividade 10: analise de textos Atividade 9: curadoria Patrimonio Cultural de Manhuagu P

h

Etapa 8: Etapa 9: Etapa 10:
Retextualizac8o em cads digitais Divulgacdo das produgdes textuais Avaliagdo e autoavaliagéo

Fonte: Elaboragéo propria.

Na primeira etapa, aplicamos um questionario, por meio de formulario no
Google Forms, para identificar o conhecimento prévio dos alunos sobre a cultura
manhuaguense, o patriménio cultural material e imaterial, além da importancia da

cultura cafeeira para a regido. A sondagem também visou identificar as praticas
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linguisticas dos estudantes, com énfase na multimodalidade e na diversidade
cultural, bem como os textos que eles leem e produzem, com o objetivo de
compreender suas vivéncias e percepgcdes. Com base na analise das respostas, nao
consideramos necessario realizar ajustes na proposta.

A segunda etapa foi dividida em duas partes: uma introdutoria e outra voltada
especificamente para o patriménio cultural. Na parte inicial, realizamos atividades
dindmicas para introduzir os conceitos de patriménio. Utilizamos uma atividade
visual que apresentou imagens de patriménios culturais, como esculturas, estatuas e
monumentos, tanto locais quanto de outras partes do Brasil. Durante a
apresentagao, estimulamos discussdes com perguntas para verificar se os alunos
reconheciam esses itens, sabiam o0 que representavam ou imaginavam seus
significados, e compreendiam sua importancia cultural. Em seguida, propusemos um
desafio artistico com a técnica papercraft, no qual os alunos, em grupos, criaram
uma réplica da estatua do Cristo Redentor.

ApoOs as atividades iniciais e como preparagao para as atividades seguintes,
oferecemos explicagbes breves sobre os conceitos de patriménio cultural,
abordando categorias como patriménio material movel e imével, assim como
patrimdnio imaterial. Utilizamos cards postados em rede social, o Instagram, para
apresentar essas informacgoes, acreditando que essa forma “diferente” de apresentar
os conteudos fosse captar melhor a atengao dos alunos para os conceitos, além de
fornecer exemplos de textos que foram solicitados ao final da proposta.

Na parte final desta etapa, realizamos atividades especificas para aprofundar
os conceitos de patriménio. Isso incluiu a criagdo de um dicionario coletivo de
verbetes relacionados a cultura e ao patriménio utilizando o Padlet. Também
trabalhamos na releitura artistica da silhueta oficial dos patriménios culturais de
Manhuacu, discutimos a capoeira e o oficio dos mestres capoeiristas como
patrimoénio imaterial, e exploramos o modo de produgédo do queijo minas artesanal.
Esta ultima atividade visou estabelecer um paralelo com os modos de produgao
envolvidos na cafeicultura e na produgao de cafés especiais em Manhuagu e regiéo,
conhecidos por sua forte tradicao cafeeira.

Nas etapas trés e quatro do projeto, nosso objetivo foi o de aprofundar o
conhecimento dos estudantes com uma visita guiada a Casa de Cultura liza Campos
Sad, em Manhuagu. Durante essa experiéncia, além da visita guiada ao local,

organizamos trés apresentagdes artistico-culturais: uma exposicdo de desenhos
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com temas da cultura geek; uma narrativa sobre memdérias e eventos historicos
significativos de Manhuagu, ilustrada com imagens e desenhos; e uma apresentagao
musical no piano. Apds a visita, realizamos uma roda de conversa, momento em que
os alunos tiveram a oportunidade de compartilhar ideias e discutir percepcdes sobre
a experiéncia cultural.

Apo6s a atividade externa, na quinta etapa, incentivamos a exploragao dos
patrimdénios culturais locais, tanto os oficialmente registrados quanto os
tradicionalmente reconhecidos pela comunidade. Os alunos criaram tours virtuais
utilizando o Google Earth. Para Manhuagu, utilizamos especificamente a Cartilha do
Patrimonio Cultural de Manhuagu como base para nossa atividade. Organizados em
grupos, os alunos foram orientados a apresentar dois ou trés patriménios em seu
tour, empregando recursos como descrigdes, imagens, marcagdes e comentarios
disponiveis na plataforma. Essa atividade teve como objetivo, além de explorar a
cartilha, aprofundar o conhecimento dos estudantes sobre os patrimbnios locais e
desenvolver suas habilidades de apresentagdo de bens culturais de uma maneira
envolvente.

Quanto a sexta etapa, propomos a criacdo de um mini-inventario de bens
culturais de Manhuacgu, incentivando cada estudante a ir além dos patriménios ja
registrados e realizar uma investigacdo mais atenta as proprias referéncias culturais.
O objetivo foi que os alunos trouxessem suas percepcdes sobre suas praticas
culturais, desenvolvendo a capacidade de observar, identificar e pesquisar
referéncias culturais cotidianas com valor coletivo, que, por serem tao enraizadas,
tendem a ser inconscientes, e que possam se tornar parte do patriménio
manhuacuense. Para orientar a atividade, adaptamos fichas com categorias
(lugares, objetos, celebragdes, formas de expressdo e saberes) que os alunos
preencheram, descrevendo os bens identificados por eles. Apdés a criagdo das
fichas, a etapa incluiu uma atividade de debate sobre os bens inventariados para
discutir suas representatividades.

A sétima etapa envolveu atividades de leitura e analise de textos de
divulgacdo com tematicas multi(culturais), tanto impressos quanto digitais, com
énfase na multimodalidade. O objetivo dessas atividades foi ampliar as capacidades
semidticas dos estudantes, capacitando-os a ler e a compreender o arranjo
multimodal que compdem os textos e aplicar, de forma mais consciente, esses

conhecimentos em suas proprias producdes textuais.



33

Na oitava etapa, os estudantes realizaram a retextualizagdo das fichas dos
mini-inventarios de bens culturais, transformando-as em cards digitais. As produgdes
textuais dos alunos tiveram como objetivo promover a divulgagao cultural. Durante
essa etapa, utilizamos a plataforma de produgdo multimidia Canva para auxiliar na
criacdo dos cards.

A nona etapa foi dedicada a circulagao das producdes textuais dos alunos. A
divulgacao ocorreu em um perfil de rede social especifico, criado com o propdsito de
difundir os bens culturais locais, identificados sob a perspectiva dos estudantes,
entre a comunidade. Essa etapa teve como objetivo ndo apenas valorizar e
disseminar o trabalho dos alunos, mas também promover uma maior apreciagao
cultural e fortalecimento do senso de identidade da regiao.

Por fim, a décima e ultima etapa consistiu em uma avaliagao e autoavaliacao
do projeto. Durante essa fase, os participantes tiveram a oportunidade de refletir
sobre suas trajetorias e contribuigdes, analisando suas experiéncias e aprendizados.
Esse momento foi essencial para orientar futuras acbes de aprimoramento de

abordagens e de estratégias de ensino.
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5. PROPOSTA DE ENSINO: RELATO E ANALISE DA APLICAGAO

5.1 Etapa 1: questionario

A aplicacdo do questionario ocorreu no dia 26 de setembro de 2023, via

Google Forms, na sala de informatica da escola. A seguir, apresentamos as

perguntas que compdem esse questionario inicial:

1.

10.

1.

12.

13.

Informe a sua origem. Vocé nasceu em Manhuagu — MG ou veio de outra
regiao?

Quais sao os locais que vocé frequenta em Manhuagu (ex.: escola,
mercado, praga, parque...)?

Vocé conhece as festas locais que acontecem em Manhuagu? Se sim,
quais?

Vocé conhece pessoas que trabalham na lavoura de café em Manhuagu?
Se sim, onde e como elas trabalham?

O que vocé entende como “cultura®? Escreva uma definigao.

Vocé acredita que em nossa cidade ha elementos culturais significativos
ou que “ndo ha nada” de relevante culturalmente? Comente a sua opiniéo.
Vocé conhece os patrimbnios culturais da regidao? Se sim, mencione os
que conhece.

Caso afirmativo, vocé acredita que existem outros patrimoénios culturais
em nossa regidao que merecem maior reconhecimento e valorizagao?
Vocé ja visitou a Casa de Cultura de Manhuagu? Se sim, o que chamou
sua atencao durante a visita?

Vocé utiliza algum meio digital para interagdo e comunicagdo, como
redes sociais, aplicativos de mensagens ou outras plataformas online?
Em caso positivo, quais vocé utiliza?

Se sim, como vocé observa o uso desses ambientes digitais para
divulgacéo de eventos e aspectos culturais da cidade?

Vocé costuma produzir textos digitais? Se sim, quais tipos de textos vocé
costuma produzir (ex.: postagens, comentarios, videos, mensagens)?

Vocé acredita que falta maior divulgagdo da cultura de Manhuacgu?

Comente.
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14. Quais elementos culturais de Manhuacu vocé considera unicos ou

especiais em comparagao com outras regides?

15. Vocé tem alguma ideia ou sugestdao para melhorar a divulgagado da

cultura de Manhuagu?

Embora a sala contasse com vinte e cinco computadores com acesso a
internet, o espaco e o numero de computadores disponiveis ndo eram suficientes
para atender a todos os alunos ao mesmo tempo. Optamos, entdo, por dividir a
turma em dois grupos. A medida que alguns alunos fossem terminando, outros eram
chamados. Essa foi a primeira vez que os alunos frequentaram a sala de
informatica; portanto, pensamos na organizagado da aplicagdo de modo a oferecer
maior suporte aos discentes, justificando assim a estratégia de diviséo.

Antes de nos dirigirmos a sala de informatica, fornecemos uma orientagao
geral sobre a atividade planejada para aquele dia. Explicamos sobre o projeto — algo
que ja vinhamos fazendo ha algum tempo — e informamos sobre o questionario,
como primeira etapa. Além disso, informamos os objetivos da atividade de
sondagem e enfatizamos a importancia do compromisso e da responsabilidade em
responder individualmente, encorajando os alunos a responderem de acordo com
suas vivéncias e praticas.

Dadas as orientagdes, seguimos para a execug¢ao. Durante a atividade, ficou
evidente a dificuldade dos estudantes em utilizar o computador. Aspectos basicos,
como saber como e onde ligar e desligar, manusear o mouse, digitar, abrir, inserir o
link e utilizar o navegador, foram de grande dificuldade pelos alunos. Isso exigiu
maior tempo e suporte individual significativo, o que nos chama muito a atencgao
para o descompasso que ha entre o que se cré e se espera da geragao nascida na
era digital e o que de fato se nota em relagdo ao manuseio de recursos tecnoldgicos
pelos chamados nativos digitais®. Esta quebra “expectativa versus realidade” além
de nos alertar, aponta-nos para uma necessidade urgente de um ensino intencional

e sistematico do letramento digital.

® Esse fato sera analisado com mais profundidade nas etapas seguintes.
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Figura 1 — Aplicagao do questionario.

Fonte: Foto a;utoria da pfofessora-pesquadora. 203.

Um total de trinta e um dos trinta e dois alunos da turma respondeu ao
questionario ao longo de duas aulas. Alguns alunos relataram dificuldade para
responder algumas questdes, alegando nao entender o que estava sendo solicitado.
Acreditamos que essa dificuldade esteja relacionada a compreensao das perguntas,
algo que foi esclarecido no momento, com o cuidado de nao influenciar nas
respostas dos estudantes.

Analisaremos agora as respostas dos alunos. Na questdo n° 1, que indagou
sobre o local de nascimento dos alunos, 26 responderam que nasceram em
Manhuagu, enquanto 1 nasceu em Belo Horizonte, 1 em Santa Luzia, 1 em S&o
Jodo do Manhuagu, 1 em S&o Paulo e 1 informou ser de outra regido, sem
especificar a localidade.

Ao explorar a questdo n° 2, que visava investigar os locais frequentados pelos

alunos, foram registradas respostas quantificadas na Figura 2:
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Figura 2 — Respostas dos participantes.

2. Quais sao os locais que vocé frequenta em Manhuacu (ex - escola, mercado, praca,
parque...)?
30
20
10
0
& & A N o® & R 3
Qé\ o G;\'-:') "-'e:fﬁ) 8 ,:)P}p Qﬁ& ® L@C‘P
’E_ZG‘ '5\\) 1.("@ %\\P
&
Q@b\ \336. \3\ Q'\}
&° &
3 &
db o}

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora. Elaboragéo propria.

Pelas respostas, observa-se que os alunos identificam a escola como lugar de
maior acesso, seguido da rua, da praca e do mercado/loja, correspondendo a locais
de comum acesso das pessoas. Pouco indicaram clubes e cursos (inglés, musica...)
como espacos de visita.

Na questdo n° 3, procuramos saber se os alunos tinham conhecimento das
festas locais que ocorrem em Manhuagu e se conseguiam mencionar algumas
delas. Cerca de 45,1% dos alunos afirmaram ndo ter conhecimento das festas
locais. Dos que responderam positivamente, 54,9%, muitos ndo conseguiram
especificar algum nome. Entre os que especificaram, foram mencionadas as
seguintes festas: Feira Gastronémica, Desfile de 7 de Setembro, Festa de Séao
Lourengo, festas religiosas (sem especificacao), Feira da Paz (celebragcdo do
aniversario da cidade) e outros eventos, como shows, forrés e festas diversas, sem
detalhes.

Passando para a questdo aberta n° 4, que investigou o conhecimento dos

alunos sobre pessoas que trabalham em lavouras de café em Manhuacu,
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observamos uma maioria de respostas afirmativas, conforme exemplificado na

Figura 3:

Figura 3 — Amostra das respostas dos participantes.

4. Vocé conhece pessoas que trabalham na lavoura de café em Manhuagu? Se sim, onde e como
elas trabalham?

nao conheco nei uma pessoa

nao,eu conheco so quem trabalham em sao jao

a minha tia e meu tio na roca do meu outro tio

sim, quase toda minha familia, mas elas trabalham nas lavaoras de monte alverne e rochedo

Meu tio trabalha com secador de cafe e os meus outros tios tem lavouras sim

sim, nao sei

sim, comhego um amigo do meu pai qug trabalha na roga com cafe

sim 90porcento da minha familia trabalham na lavolra de cafe em manhuacu ou em manhumirim mg

sim mel tio em palmeiras ele trabalha com magquinas

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Na questdo n° 5, “O que vocé entende como ‘cultura’? Escreva uma
definigdo”, obtivemos respostas® frequentes que expressaram incerteza, como “n&o
sei”, juntamente com outras definigdes, tais como “coisas importantes passadas de
geragao em geragao”’, “tradicdes antigas e da cidade”, “cultura sao tradigoes antigas
que conforme o tempo vao virando cultura pois vai passado de geragao a geragao”,
“coisas que pessoas de certo lugar, fazem ou acreditam como, comida, musicas,
crengas e etc” e “coisas da sua origem”. Embora algumas respostas sejam um
pouco vagas, é possivel observar que os alunos possuem um entendimento geral
sobre a concepcao de cultura.

No que diz respeito a questdo n° 6, “Vocé acredita que em nossa cidade ha

elementos culturais significativos ou que ‘ndo ha nada’ de relevante culturalmente?

8 As escritas dos alunos foram respeitadas nas transcrigbes das respostas.
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Comente a sua opinido.”, observamos uma predominancia de respostas negativas,

como demonstrado na Figura 4:

Figura 4 — Amostra das respostas dos participantes.

6. Vocé acredita gque em nossa cidade ha elementos culturais significatives ou que “ndo ha nada”
de relevante culturalmente? Comente a sua opinido.

4

31 respostas

nao sei

eu acho que a nossa cidade ndo tem cultura

eu achu que tem mais eu nao sei
nac ha nada

eu acho que ndo

acho que sim, a estatua de manhuagu e cutural

naverdade eu nao sei mas acredito que nao

nao conneco

sim em nossa cidade existe elementos culturais como o homem da pinheira etc

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Tais respostas corroboram a hipotese inicial de que ha um estado de limitada
consciéncia e reconhecimento em relagcéo a propria cultura e as identidades culturais
da comunidade. Houve uma prevaléncia de respostas negativas, com poucas
excegoes positivas que citaram alguns exemplos de aspectos culturais da cidade, o
que reforgca a existéncia de uma mentalidade amplamente difundida de que “em
Manhuacu n&do ha nada”. Além disso, destaca-se a questao n° 7, “Vocé conhece os
patriménios culturais da regido?”, na qual identificamos um desconhecimento sobre
os patriménios culturais locais (ver Figura 5), inclusive entre os alunos que
responderam “sim” a pergunta, haja vista que, cinco dos dez alunos que
responderam positivamente, ndo conseguiram citar exemplos de patriménios que
conheciam. E importante destacar também que, dos 10 alunos que afirmaram

conhecer os patrimbnios, 8 expressaram acreditar na existéncia de outros bens
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culturais na regido que necessitam de maior reconhecimento e valorizagao,

conforme questionamento n° 8.

Figura 5 — Respostas dos participantes sobre patriménios culturais locais.

7. Vocé conhece os patriménios culturais da regido?

31 respostas

@ sim
@ Mo

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Na questdo n° 9, “Vocé ja visitou a Casa de Cultura de Manhuagu? Se sim, o
que chamou a sua atengdo durante a visita?”, observamos que 28 alunos
responderam nunca ter visitado, enquanto trés disseram ja ter visitado o local. Das
trés respostas positivas, destaca-se o aprego pelas fotos antigas de lugares da
cidade. Chamou-nos a atengao que, em muitas das respostas negativas, os alunos
expressaram o desejo de conhecer a Casa de Cultura.

Em relagdo ao uso de meios digitais para interagdo e comunicagdo, como
redes sociais, aplicativos de mensagens ou outras plataformas digitais,
questionamento n° 10, a maioria, 87,1% dos alunos, respondeu afirmativamente,
destacando-se o uso das plataformas WhatsApp, Instagram e TikTok. Quanto a
producdo de textos digitais, questdo n° 12, foram registradas respostas variadas,
incluindo mengdes a mensagens, postagens e comentarios nas plataformas citadas
anteriormente, bem como a criagado de videos para o YouTube.

No que diz respeito a questdo n° 11, que abordou a percepc¢ao dos alunos
sobre o uso dos ambientes digitais para divulgagao de eventos e aspectos culturais
da cidade, observamos, como dissemos anteriormente, que essa questdo gerou
duvidas entre os alunos, com muitos expressando nao compreender o que estava
sendo solicitado. Como resultado, a maioria das respostas foi vaga, contendo

expressdes como “bom” ou “nado sei’. Algumas respostas mencionaram a divulgagao
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das culturas locais em postagens e videos nas redes sociais, além de veiculos de
comunicagao regionais, como o Portal Caparad e a Tribuna do Leste.
Sobre a producao de textos digitais, foco da questdo n° 12, obtivemos as

respostas apresentadas na Figura 6:

Figura 6 — Respostas dos participantes sobre a produgao de textos.

12 Vocé costuma produzir textos digitais? Se sim, quais tipos de textos vocé
costuma produzir (ex.: postagens, comentarios, videos, mensagens)?

15

0 [
NEo Comentdrios Comentdrios Mensagens  Postagens Videos
2m jogos emredes  (WhatsApp) (texto, foto,  (YouTube)
online sociais video) redes

sociais

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora. Elaboracao propria.

Pelas respostas, podemos observar que uma quantidade consideravel afirmou
nao produzir textos digitais. Uma possivel explicacdo para esse resultado pode ter
sido a falta de clareza sobre o0 que é a produgao de textos digitais. Além disso, a
maioria dos estudantes mencionou produzir textos de mensagens pelo WhatsApp,
seguido de postagens diversas, incluindo textos, fotos e videos em redes sociais
variadas. Uma minoria relatou escrever comentarios em jogos online e criar videos
para o YouTube.

Quanto a divulgacao da cultura de Manhuagu, “Vocé acredita que falta maior
divulgagdo da cultura de Manhuagu? Comente”, os participantes responderam
positivamente a questdo n° 13, destacando que “sim.precisa de mais divulgagao
para mais pessoas se interessarem”, que “[...] nossa cidade tem bastante coisas
importantes mas que nao sao divulgadas”, que a “falta de divulgagcédo, causa

interferéncia no conhecimento do publico”, “eu vejo bastante postagem de outras
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cidades mas quase nunca vejo algo de Manhuagu®, e que “basicamente voce nao
sabe 0q acontece na cidade por conta da ruim divulgacao”.

Em relagdo a pergunta “Quais elementos culturais de Manhuagu, vocé
considera unicos ou especiais em comparagao com outras regides”, questao n° 14, a
maioria dos alunos indicou ndo saber responder. Entre as respostas fornecidas,
alguns mencionaram exemplos como “a estatua”, “o homem da pineira” e “o trevo do
cafe”, provavelmente referindo-se a estatua do Cafeicultor. Outras respostas citaram
“o café” e a apreciagao geral pelo consumo da bebida, além de algumas igrejas.

Por fim, na questao n° 15, “Wocé tem alguma ideia ou sugestdo para melhorar
a divulgagdo da cultura de Manhuagu?”, foram apresentadas diversas sugestoes
para melhoria da divulgagdo da cultura local. Destacamos algumas respostas na

Figura 7:

Figura 7 — Amostra de respostas dos participantes a questao 15.

15. Vocé tem alguma ideia ou sugestdo para melhorar a divulgacdo da cultura de Manhuagu?

31 respostas
sim ter um instagram mais ativo
posta nas redes sociais fazer cartazes.
sim,podem criar um perfil e comecar a divulgar
criar saites para o manhuacu

sim, as pessoas podiam postar no instagram e tik tok mais coisas sobre nossa cultura as vezes isso
poderia até trazer mais pessoas curiosas para nossa cidade.

sim coisas mas atrativas para jovens um slide post(DECORATIVOS)por gue isso que chama atencao dos
jovens tanto jovens como publico e mais cites para melhor divulgacao como fts de atracoes de manhuacu
sem isso como o publico alvo vai se interresar

Sim, tirar mais fotos e fazer uns videos mais editados. Eu vi um video nas redes socias que era sobre o
metrd de SP e eu ri muito, acredito que eles poderiam fazer coisas assim com a cidade incrivel que é
Manhuagu.

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Com o questionario, foi possivel conhecer um pouco mais os alunos
participantes da pesquisa, compreender melhor seus conhecimentos, praticas e
vivéncias. As respostas dos alunos reforcaram a relevancia da escolha de propor

uma producgao textual para redes sociais como atividade central deste projeto, nao
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apenas por ser socioculturalmente relevante para o contexto, mas também por estar
alinhada, assim como pretendiamos, com as praticas e as demandas sociais
relacionadas ao uso das linguagens pelos estudantes. Por isso, consideramos que,

naquele momento, ndo havia necessidade de fazer ajustes na proposta.

5.2 Etapa 2: conceitos de patriménio

Esta etapa do projeto ocorreu entre os dias 29 de setembro a 24 de outubro
de 2023, compreendendo sete atividades organizadas em duas partes. A primeira
parte abrangeu atividades introdutérias, enquanto a segunda parte tratou do tema do
patriménio cultural, subdividindo-se em dois blocos: patriménio material e patriménio

imaterial.

5.2.1 Parte I: introdugéo

A primeira atividade desta parte da etapa, intitulada “Estatua, escultura,
monumento”, aconteceu em 29 de setembro de 2023, durante uma aula e meia. Por
se tratar de uma atividade introdutéria aos temas, organizamos a sala de aula de
forma que os alunos ficassem posicionados em formato de “U”, visando favorecer a
visualizacdo e a interacado da turma. Explicamos que iriamos ver algumas imagens,
depois refletir sobre elas e propor um desafio posteriormente, mas sem entrar em
muitos detalhes ainda, a fim de criar um clima de expectativa. Essa abordagem
imediatamente despertou a atengao dos alunos, deixando-os curiosos e motivados
para a aula e para o que viria a segulir.

Em seguida, com o uso de uma televisdo, apresentamos as seguintes
imagens aos alunos, sem exibir as legendas: a estatua do Cristo Redentor,
localizada no Rio de Janeiro — RJ; a estatua do Cafeicultor do Trevo, em Manhuacgu -
MG; o monumento do Tropeiro, em lIbatiba - ES; a estatua de Padre Cicero, em
Juazeiro do Norte - CE; a estatua do “Canarinho”, em Reduto — MG; “Os Guerreiros”,
em Brasilia — DF; “O menino maluquinho”, em Caratinga - MG; e a estatua de
lemanja, localizada em Vitéria - ES.

Optamos por selecionar estatuas, esculturas e monumentos que fossem
portadores de referéncia a diversidade brasileira nas suas mais diversas instancias

de manifestagdo, como na religido, na biodiversidade, na historia, tanto em nivel



44

nacional quanto local. Escolhemos obras de diferentes partes do Brasil, incluindo
algumas de localidades mais préximas, como Reduto, Manhumirim, Caratinga e
Ibatiba, que muito possivelmente seriam familiares aos alunos. A intengdo era
proporcionar um momento de reflexao no qual os estudantes pudessem desenvolver
um olhar mais apurado para o que esta mais distante e mais proximo de suas
referéncias culturais, mostrando que temos simbolos que representam a cultura em
ambito nacional, geralmente os mais amplamente reconhecidos, e também temos os
que remetem a cultura e as identidades locais, 0s “nossos”.

Durante a apresentagao, fizemos perguntas norteadoras para incentivar a
discussao e avaliar o reconhecimento dos objetivos pelos alunos, bem como para
verificar se eles possuiam algum conhecimento ou imaginagdo sobre o que o0s
objetos representavam ou simbolizavam, e sobre sua importancia cultural. As
perguntas foram divididas em dois blocos:

Para cada imagem:

e “Que objeto (estatua/escultura/monumento) é este?”;

e “Vocé sabe onde esta localizado?”;

e “Vocé sabe ou imagina qual pode ser o significado ou o que ele
simboliza?”.

Ao final, fizemos mais uma rodada de perguntas gerais:

e “Vocé sabe a diferenga entre estatua, escultura e monumento? Se sim,
explique.”;

e “Como a presenga desses objetos (estatua, escultura, monumento)
contribui para a identidade cultural da cidade a qual pertencem?”;

e “Esses objetos representam o patrimdnio cultural de suas localidades?
Justifique sua resposta.”;

e “Além da beleza estética, por que esses objetos estdo frequentemente
localizados em lugares centrais, entradas ou areas movimentadas das
cidades?”;

e “Vocé acha importante preservar esses objetos historico-culturais e
manté-los em espacos publicos? Por qué?”.

A Figura 8 mostra os estudantes na atividade de roda de conversa.
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Figura 8 — Atividade “Estatua, escultura, monumento”.
l e s T DENHRTEN RESSRAN A i e

o, o g

Fonte: Fotos de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

A aula foi bastante dialogada e dindmica. O reconhecimento imediato de
algumas imagens incentivou uma participagdo mais ativa da turma. Embora tenham
enfrentado alguma dificuldade em dizer a simbologia relacionada a cada objeto e o
que ele poderia representar, conseguiram responder dentro do esperado mediante
algumas provocacdes e estimulos. Ao refletirmos sobre os objetos, observamos que
os alunos reconheciam que as estatuas/esculturas simbolizam a cultura de uma
determinada comunidade e lugar, o que é positivo em termos de identificacdo da
representacdo cultural. Enfatizamos a diversidade das representacoes,
especialmente aquelas de carater religioso, e destacamos a importancia do respeito
a diversidade. Foi uma aula produtiva e agradavel.

A segunda atividade desta parte ocorreu nos dias 02 e 03 de outubro de
2023, com duracado de trés aulas, e consistiu em um “Desafio: fazendo arte”.
Apresentamos um modelo em 3D da escultura do Cristo Redentor e explicamos a
técnica papercraft aos alunos. Eles foram divididos em equipes de até quatro
integrantes e receberam orientagdes sobre como montar a escultura de papel,
juntamente com os moldes necessarios para a montagem.

Os alunos estavam ansiosos para montar a réplica do Cristo Redentor.

Expressaram o desejo de colorir e estilizar os moldes antes de iniciar a montagem.
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Apds a coloragdo, seguiram para o corte dos moldes. Muitas equipes tiveram
dificuldade em dividir e delegar tarefas entre os membros, entdo sugerimos que
cada um optasse por fazer aquilo que tivesse mais facilidade ou afinidade, e assim
procederam. Como a atividade de colagem é delicada, auxiliamos as equipes
individualmente com as partes menores. Ao final, poucas equipes conseguiram
concluir a montagem, e realizamos uma breve apresentagdao das produgdes para
toda a turma. Reforcamos a importancia simbdlica da estatua do Cristo Redentor,
destacando sua relevéncia cultural tanto nacional quanto internacional, como um
marco turistico e uma das sete maravilhas do mundo, e os significados associados a
ela.

No decorrer da atividade, surgiram aspectos relevantes relacionados a lingua
portuguesa que merecem destaque. Primeiramente, a interacdo oral entre os
integrantes das equipes foi fundamental para o desafio, uma vez que os alunos
precisavam dividir as tarefas, expressar ideias e colaborar entre si. Além disso, o
dominio do género textual manual de instrucdo se mostrou essencial para a
compreensao das etapas necessarias para a montagem da réplica. Os alunos
precisavam interpretar e seguir as orientagdes do manual de forma precisa para
completar o desafio.

Nesse sentido, ficou evidente o quanto os alunos apreciam aulas nas quais
tém a oportunidade de se envolver em atividades manuais ligadas ao campo
artistico, especialmente quando tém a possibilidade de trabalhar em pares e utilizar
materiais como lapis de cor, canetinha, cola, papel, tesoura. A cada atividade desse
tipo, essa percepcdo se tornou mais evidente. A interdisciplinaridade dos
componentes curriculares Arte e Lingua Portuguesa, como partes integrantes das
Linguagens neste projeto, reforca ainda mais a importancia dessa abordagem. Ao
trabalhar com a linguagem artistica, os alunos exercitam sua criatividade ao mesmo

tempo em que aprimoram suas competéncias em novos modos de significados.



47

Fonte: Fotos de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

5.2.2 Parte II: Patrimbnios culturais materiais e imateriais

A primeira agdo da segunda parte da etapa ocorreu no dia 04 de outubro de
2023 e consistiu em uma explicagdo sobre alguns conceitos relacionados a cultura e
ao patriménio. Por se tratar de temas mais teoricos, optamos por adotar um método
nao convencional, evitando a classica aula expositiva. Com esse propdsito,
elaboramos cards para o Instagram, contendo explicagées e conceitos-chave sobre
os temas, como demonstrado na Figura 10. Essa escolha n&o apenas diversifica a
abordagem pedagdgica, afastando-se de uma perspectiva centrada no texto verbal
escrito, mas também antecipa o contato e a circulacdo entre os alunos dos textos

que serao produzidos ao final da proposta.
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Figura 10 — Cards sobre conceitos de cultura e patriménio.
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Fonte: Elaboragéo propria. 2023. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/Cx9MEAstusy/?img_index=1. Acesso em: 15 maio 2024.

Projetamos’ os cards em sala de aula usando um data-show. De imediato,
isso causou certo espanto nos alunos: “Uai, professora, a aula vai ser no
Instagram?”. Explicamos que haviamos criado um perfil exclusivamente para o
nosso projeto, voltado para a divulgagao cultural de Manhuagu e regido, e para
posterior publicagdo dos textos que iriamos produzir. Aproveitamos a oportunidade
para determinar o nome da nossa pagina, ja que estavamos na duvida entre
algumas opg¢des. Em consentimento, os alunos concordaram em mantermos 0 nome
“‘@manhuaCult.”, criado pela professora antes da aula e discutido em sala. O nome
foi gerado por uma jungdo das palavras Manhuagu e Cultura. Logo, os alunos
quiseram interagir na postagem, curtir, comentar e seguir o perfil criado.

Com os cards, abordamos os conceitos de patrimbénio, bens e referéncias
culturais, além de aspectos ligados a legislacdo e aos 6rgaos responsaveis pela
preservacao do patriménio, tais como:

e UNESCO: Organizagédo das Nagdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e

a Cultura;

e |PHAN: Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional;

7 A professora-pesquisadora possui projetor multimidia (datashow) proprio, haja vista que a escola
nao dispde de projetores suficientes e com qualidade para atender as demandas dos docentes.
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e |EPHA-MG: Instituto Estadual do Patriménio Historico e Artistico de Minas
Gerais;

e COMPAC: Conselho Municipal do Patriménio Cultural de Manhuacu.

Concluimos a apresentacdo com uma reflexao sobre a relacdo dinamica entre
os patriménios culturais e as identidades nacional e individual. Discutimos como
esses patrimbénios ndo apenas moldam quem somos enquanto nacao e individuos,
contribuindo para a construgdo de nossas identidades, mas também como sao
continuamente moldados por nds. Em seguida, discutimos sobre como a cultura
permeia todos os aspectos das nossas vidas e o quanto somos produtores e
transformadores de cultura a todo momento. Essa atividade durou uma aula e
recebemos um feedback muito positivo dos alunos. Observamos que eles
apreciaram essa “nova” forma de apresentacao dos conteudos.

Nesse interim de seguir de volta os perfis dos alunos na rede social, vale um
momento de reflexdo sobre um aspecto muito importante e interessante, ao mesmo
tempo. A partir daquele momento, passamos a acompanhar as postagens dos
alunos®, o que ndo apenas proporcionou mais um espago de interacdo e
proximidade professor-aluno, mas também fortaleceu a sensagao de pertencimento
dos estudantes ao projeto. Nossa comunicagéao via direct, para além da sala de aula,
nos aproximou como integrantes de um projeto em comum. A mudanga nao foi
apenas na dinamica de trabalho “para os” e “dos” alunos, mas sim “com” os alunos,
tornando-se um “nosso” coletivo. Além disso, pudemos observar, além das respostas
do questionario diagndstico, como parte das praticas e vivéncias dos alunos de fato
se constituem. E frequentemente desafiador obter informagdes precisas sobre a vida
dos estudantes, por eles mesmos, sobre seus interesses e praticas linguisticas de
leitura e de escrita, especialmente quando se trata de praticas culturais, uma vez
que, intrinsecamente ligadas a vida, sdo quase inconscientes, e, muitas vezes,
invisiveis aos proprios sujeitos. Assim, pudemos “descobrir’, por exemplo, que um
de nossos alunos exercia o oficio de sineiro.

Ainda neste dia, prosseguimos com a proxima atividade, denominada

“Dicionario coletivo”. Aproveitando a montagem do projetor, dedicamos parte da aula

8 E importante destacar que estamos cientes da recomendagdo etaria de acesso e uso de redes
sociais, como o Instagram, que sugere que 0s usuarios tenham mais de 13 anos. No entanto, &
preciso destacar que, na realidade, essa “restricdo” muitas vezes é ignorada pelos proprios usuarios
e/ou seus responsaveis. Entre os estudantes, por exemplo, é fato o uso intenso de diversas redes
sociais, independentemente da idade. Essa constatacdo ressalta ainda mais a importancia de
projetos que busquem promover um uso mais consciente e critico desses espacos digitais.
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para apresentar o Padlet aos alunos. Realizamos um breve ftour geral pela
plataforma, explorando seus recursos e possibilidades de uso, explicando como e
para que cada parte servia, e também mostramos um exemplo de mural, atividade
que iriamos propor. Reconhecemos que o ideal seria os alunos explorarem o Padlet
diretamente, porém, como ja dito, devido ao espaco limitado da sala de informatica,
nao tinhamos a possibilidade de projetar a tela para uma demonstragao pratica.

Com o objetivo de criar um dicionario coletivo do patrimbnio cultural,
propusemos familiarizar os alunos com termos conceituais relacionados a cultura e
ao patriménio. Na sala de informatica, pedimos aos alunos que se organizassem em
duplas e distribuimos termos proprios da tematica em papeizinhos, além de fornecer
o link® para acesso ao mural. Foi necessario auxiliar cada dupla sobre como
pesquisar e inserir o termo no mural do Padlet, o que acabou prolongando a aula por
dois periodos. No entanto, essas dificuldades foram diminuindo a medida que os
alunos se familiarizavam mais com a plataforma. Além disso, muitos foram ajudando
aqueles que tinham mais dificuldade.

Os termos sugeridos para a atividade foram: bem cultural, tombamento,
registro, salvaguarda, inventario, patriménio cultural, livro de tombo, cultura, acervo,
identidade, paisagem cultural, memoria, patriménio etnogréafico, reliquia,
revitalizagao, sitio arqueologico, multicultural, diversidade cultural, heranga cultural,
saber, oficio, forma de expressao, manifestacdo cultural, patrimdénio cultural,
patrimdnio mundial, referéncia cultural, patriménio material e patriménio imaterial. O
resultado da atividade pode ser observado na Figura 11, que mostra o mural do

Padlet usado na funcao de dicionario.

® Em todas as atividades, utilizamos encurtadores de links para facilitar o acesso dos estudantes.
Esse recurso também foi devidamente apresentado aos alunos.
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Figura 11 — Dicionario coletivo com o Padlet.
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Fonte: Elaborado pelos alunos participantes da pesquisa. 2023. Disponivel em:
https://padlet.com/ingridrolim/dicion-rio-do-patrim-nio-7-3-5b9frfcbad5jtgx1. Acesso em: 06 maio 2024.

Instruimos os alunos sobre a polissemia de alguns termos, como o termo
“registro”, destacando que pode assumir muitos significados dependendo do
contexto, mas que, nesse caso, nos restringiriamos ao contexto de patriménio. Além
disso, fornecemos orientacbes sobre como realizar pesquisas na internet, a
importancia de utilizar fontes confiaveis, mencionar a fonte sempre que necessario e
sobre como copiar e colar um link de uma imagem ou video, entre outras agdes
basicas. Apos os alunos finalizarem a insercéo dos termos no mural, realizamos uma
leitura coletiva dos verbetes. Enquanto cada termo era lido em voz alta, os demais
alunos aproveitavam o momento para interagir, curtindo e comentando as postagens
dos colegas, fungdes disponiveis no aplicativo Padlet. As aulas na sala de
informatica sempre geravam grande expectativa e entusiasmo entre os alunos, um
momento sempre muito aguardado.

Para as proximas atividades, que marcam a abertura dos blocos sobre
patrimdnio material e imaterial, respectivamente, preparamos cards introdutérios
sobre cada tema. Novamente, nossa intencéo foi abordar os conceitos de maneira

mais dindmica, como demonstrado nas Figuras 12 e 18.


https://padlet.com/ingridrolim/dicion-rio-do-patrim-nio-7-3-5b9frfcbad5jtgx1
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Figura 12 — Amostra de cards sobre patriménio cultural material.
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Fonte: Elaboracao proépria. 2023. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/C7uoHKTO96v/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRIODBINWFIZ

==. Acesso em: 02 jun. 2024.

Assim, a primeira atividade dessa parte, com foco no patriménio cultural
material, foi denominada “Silhueta dos patriménios de Manhuacgu” e ocorreu entre os
dias 05 e 16 de outubro de 2023, ao longo de trés aulas. Utilizamos a silhueta oficial
de alguns dos patrimdnios materiais imoveis de Manhuagu, conforme apresentado

na Figura 13.

Figura 13 — Silhueta oficial dos Patriménios Culturais de Manhuagu.

Artista Plastico Fabricio Santos - 2021

Silhueta oficial dos Patriménios Culturais de Manhuagu/MG

Fonte: Obra do artista plastico Fabricio Santos. 2023. Disponivel em:
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/52042/categoria/89/silhueta_oficial_dos_patrimoni
os_culturais_de_manh. Acesso em: 21 abr. 2024.



https://www.instagram.com/p/C7uoHKTO96v/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRlODBiNWFlZA==
https://www.instagram.com/p/C7uoHKTO96v/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRlODBiNWFlZA==
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/52042/categoria/89/silhueta_oficial_dos_patrimonios_culturais_de_manh
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/52042/categoria/89/silhueta_oficial_dos_patrimonios_culturais_de_manh
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Distribuimos aos alunos a imagem da Figura 13 impressa, e logo houve
identificacdo imediata de alguns patriménios representados na silhueta. Em seguida,
escrevemos as seguintes perguntas no quadro:

e \Vocé consegue identificar alguns dos locais ou objetos representados na

silhueta?;

e O que vocé acha que torna esses locais/objetos tao especiais para terem
sido escolhidos como simbolo do patriménio da cidade?;

e (Quais sdo as suas proprias ideias sobre como esses locais/objetos
podem ser importantes para a comunidade de Manhuagu?;

e Vocé acha que outros locais ou objetos deveriam ser adicionados a
imagem? Se sim, quais e por qué?;

e Faca uma releitura da silhueta oficial, incorporando as sugestdes da
questao anterior ao desenho ou fazendo as modificagcbes que vocé
preferir.

Realizamos uma discussao coletiva sobre as possiveis respostas para cada
questao, permitindo que os alunos expressassem suas opinides e discutissem suas
respostas em conjunto. Para a ultima pergunta, fornecemos novamente orientagdes
sobre como realizar a releitura da silhueta oficial. O principal objetivo era que os
alunos, além de reconhecerem alguns dos patrimdnios culturais locais, pensassem,
identificassem e incluissem outros bens culturais de suas proprias vivéncias.
Auxiliamos os estudantes a refletirem e considerarem diversas possibilidades.
Alguns mencionaram bens culturais imoveis com o0s quais possuiam mais
proximidade, como a pista de skate da cidade, o estagio JK, a propria escola, a
igreja do bairro, os pés de café e as imensas lavouras (como simbolos de
Manhuagu), a estatua de Sao Lourengo (padroeiro de Manhuagu) e o campinho de
futebol do bairro Santa Luzia. No entanto, muitos alunos demonstraram surpresa ao
poder considerar a pista de skate, um local que frequentam constantemente, como
um bem cultural. Essa surpresa reflete a percepcdo de que a cultura e,
consequentemente, os elementos a ela atribuidos, como os bens imoveis, por
exemplo, sdo frequentemente concebidos como algo distante de suas vidas. Nas

Figuras 14 a 17, apresentamos algumas das obras de releitura:
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Figura 14 — Atividade de releitura da silhueta dos patriménios.
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Fonte: Elaborado por estudante participante da pesquisa. 2023.

Na Figura 14, a estudante retratou diversos elementos culturais e histéricos
de Manhuagu, incluindo a estatua do Cafeicultor do Trevo, a estatua de Sao
Lourenco, a Ponte dos Arcos, um tapete de Corpus Christi, a Igreja Imaculada
Conceicédo (distrito de Realeza), a Igreja Matriz de Sao Lourencgo, a residéncia Villa
Maria e o ponto turistico Castelo do Café. E do nosso conhecimento que a aluna em
questao tem participacao ativa na confeccgao artistica dos tapetes de Corpus Christi,

e muitos dos elementos que ela representou remetem as suas praticas religiosas.



Figura 15 — Atividade de releitura da silhueta dos patriménios.

s

Fonte: Elaborado por estudante participante da pesquisa. 2023.

Na Figura 15, a estudante representou a estatua do Cafeicultor do Trevo,
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a

pista de skate, o busto em homenagem ao Bandeirante, o busto do Coronel Serafim

Tiburcio, a Ponte dos Arcos e o Castelo do Café.

Figura 16 — Atividade de releitura da silhueta dos patriménios.
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Fonte: Elaborado por estudante participante da pesquisa. 2023.
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Na Figura 16, a estudante retratou a capela Imaculada Conceigao (distrito de
Realeza), a estatua do Cafeicultor do Trevo, o monumento em homenagem ao
bandeirante, a Igreja Imaculada Conceigao (bairro Coqueiro), a Ponte dos Arcos, um
pé de café e a Igreja Presbiteriana.

Alguns alunos relataram dificuldade em representar locais como o campinho
de futebol do bairro, manifestando preocupacdo sobre como outras pessoas
poderiam identificar a imagem que representa aquele lugar. Diante disso,
visualizamos uma excelente oportunidade para abordar o uso de legendas, que
inicialmente nao estava previsto na atividade. Explicamos as caracteristicas e a
importancia da legenda, especialmente quando ha a intencéo de representar uma
imagem que pode nao ser tdo conhecida pelo publico ao qual se destina. Na Figura
17, abaixo, exemplificamos o uso da legenda como estratégia de identificagdo, na
qual a estudante indicou os nomes dos elementos e suas localizagbes: “Campo
Terrdo, localizado no bairro Santa Luzia”, “‘Homem da Peneira, localizado na Ponte
da Aldeia”, “Ponte dos Arcos, localizada na Ponte dos Arcos”, e “Igreja Imaculada

Conceigéo, localizada no Coqueiro”.
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Figura 17 — Atividade de releitura da silhueta dos patriménios.
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Fonte: Elaborado por estudante participante da pesquisa. 2023.

Nos dias 17 a 23 de outubro de 2023, avancamos para a atividade que se
dedicava ao estudo do patriménio cultural imaterial, nomeada de “Uma arte que
atravessa o tempo”'°. Antes disso, para abrir as atividades do bloco, apresentamos
os cards sobre os conceitos relacionados ao patriménio cultural imaterial, conforme

apresentado na Figura 18.

10 Atividade adaptada de: HERNANDES, Roberta; BARRETO, Ricardo Gongalves. Da escola para o
mundo: projetos integradores, 8° e 9° anos do ensino fundamental. 1. ed. Sao Paulo: Atica, 2018, p.
57.
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Figura 18 — Amostra de cards sobre patriménio cultural imaterial.
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Fonte: Elaboragéo propria. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/C7uoOckO9Ce/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRIODBINWFIZ
==. Acesso em: 02 jun. 2024.

Essa atividade teve como foco a cultura imaterial e ocorreu ao longo de trés
aulas. Por se tratar de um tema bastante abstrato, optamos por uma abordagem que
tivesse mais proximidade com os alunos, decidindo trabalhar a Roda de Capoeira.
Iniciamos a atividade com a analise de trés obras de arte, as quais podem ser

conferidas nas Figuras 19 e 20, abaixo.


https://www.instagram.com/p/C7uoOckO9Ce/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRlODBiNWFlZA==
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Figura 19 — Folha da atividade “Uma arte que atravessa o tempo” — pagina 1.

UMA ARTE QUE ATRAVESSA O TEMPO

Uma mistura de danca e arte marcial, a capoeira & simbolo de resisténcia
que remonta aos tempos da escraviddo e € considerada um dos patrimdnios
culturais imateriais do Brasil. Essa manifestacdo cultural afro-brasileira
conguistou o mundo, sendo praticada em centenas de paises, e por pessoas
de todas as idades. A Roda de Capoeira foi oficialmente reconhecida como
patriménio cultural nacional, e nas trés obras de arte a seguir, produzidas
em momentos distintos, vocé podera observar sua representacao. Analise-

as e, depois, responda as questies.

mao, 51,3 cm x 35,5 cm).

Fonte: Atividade adaptada de Hernandes e Barreto (2018).
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Figura 20 — Folha da atividade “Uma arte que atravessa o tempo” — pagina 2.
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Vadiagdo, de Héctor Carybé, 1965 (dleo sobre tela, 60 cm x 85 cm).

Capoeira arfe de rua, de Hilton Braga, painel situado na estacfio de metrd da
Avenida Bonocé, em Salvador - BA, 2021 (grafite). Imagem disponivel em:
hitps:/fanotabahia.com/estacao-do-metro-de-brotas-ganha-painel-de-grafite-sobre-
capoeiral. Acesso em: 04 set. 2023

Fonte: Atividade adaptada de Hernandes e Barreto (2018).

Apods distribuirmos as folhas mencionadas, realizamos uma breve leitura
coletiva das imagens. Nessa leitura, procuramos estimular uma observacgéo atenta a
percepcao dos detalhes e das diferencas entre as obras, como os tragos mais ou
menos realistas, os objetos representados, o nivel de detalhes, a paisagem e as
técnicas de produgao, ainda sem apontar os aspectos que seriam abordados nos

questionamentos a seguir.
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Em seguida, escrevemos no quadro as seguintes questdes para
aprofundarmos a analise das obras:

e Destaque dois elementos artisticos (como tragos, cores, trajes, paisagem)

que representam diferencgas entre as trés obras.

e Descreva os elementos e os movimentos tipicos da capoeira que estao

representados nas trés obras.

Os alunos responderam as questdes em seus cadernos e, posteriormente,
discutimos coletivamente as respostas. Entre as respostas, percebemos que os
alunos tiveram facilidade em apontar os elementos e movimentos tipicos da capoeira
que sao representados; eles citaram o berimbau, as vestes, o pandeiro, as
acrobacias, as cordas amarradas a cintura e suas cores (elemento que representa a
graduacdo do capoeirista). No entanto, tiveram dificuldade em identificar os
elementos artisticos que diferenciam as obras. Por isso, tivemos que destacar essas
diferencas, mencionando que na obra de Rugendas, salienta-se os tragos realistas,
a paisagem tipicamente rural do periodo colonial, a representagao da capoeira como
uma pratica de sobrevivéncia no contexto da época; na de Carybé, nota-se os tragos
mais suaves, a auséncia de feigdes, e uma representagdo mais artistica; ja na de
Braga, destaca-se os tragcos mais realistas, a paisagem urbana, os trajes brancos, as
cordas e maior contraste de cores. Nesse momento, ficou clara a necessidade de
reformular a questdo. Uma possibilidade de reescrita que poderia facilitar o
entendimento seria: “Preste atencdo aos detalhes de cada imagem. Entre as trés
obras, ha elementos artisticos variados. Pense em alguns aspectos: ha diferengas
no nivel de realidade empregado? Como as cores usadas sao diferentes? As roupas
sdo iguais em todas as obras? E o fundo das imagens, o que eles mostram?
Pensando nesses e em outros elementos, aponte algumas diferengas entre as
obras.”

Em seguida, projetamos uma sequéncia de fotos e videos de Rodas de
Capoeira, conforme Figura 21, que ocorrem em Manhuacu e na propria escola. E
importante esclarecer que, em 2023, a escola estabeleceu uma parceria com a
Prefeitura de Manhuagu para oferecer oficinas de capoeira aos alunos. No entanto,
devido a natureza voluntaria da participagéo, poucos alunos optam por participar e,
surpreendentemente, muitos acabam nao ficando cientes desses eventos na escola.

Inicialmente, pode parecer estranho ou até mesmo sem sentido apresentar

registros de praticas de capoeira que ocorrem na escola aos alunos da propria
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instituicdo. No entanto, além da ades&o minoritaria, consideramos crucial sempre
(ainda que na medida do possivel) trabalhar elementos que sejam integrantes das
praticas culturais da comunidade na qual os alunos estdo inseridos. Isso se alinha
aos objetivos deste projeto, que visa fortalecer o senso de identidade cultural,
incentivando os estudantes a reconhecerem e a valorizarem suas referéncias

culturais.

Figura 21 — Roda de Capoeira em Manhuagu e na escola onde ocorreu a pesquisa.
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Fonte: Fotos e videos de autoria da professora-pesquisadora. Registros de Rodas de Capoeira nos
bairros Petrina e Santa Luzia, Manhuagu — MG, maio de 2023.

Nos registros™ referentes a Figura 21, os alunos puderam identificar o local
onde ocorreu a roda, reconhecer colegas da escola, além de outras pessoas
envolvidas com a capoeira. Optamos por selecionar fotos que possibilitassem o
reconhecimento por parte dos alunos, pois consideramos essa identificacao
fundamental. Refletimos sobre a importdncia de questionarmos: o quanto uma
determinada manifestacdo cultural estda préxima de mim? O quanto eu posso

identificar nela um amigo, um vizinho, a minha rua, o meu bairro, um modo de fazer

" Os registros séo resultado de pesquisa de campo realizada pela professora-pesquisadora, que,
antes do projeto, investigou as manifestagbes culturais que aconteciam na comunidade, garantindo
sua atualidade.
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igual ao meu, uma pratica parecida com a minha... Pensar em cultura, muitas vezes,
nao requer ir longe; basta observar o entorno.

Dessa forma, torna-se relevante evidenciar agdes culturais que estao
proximas de nds, ja que, muitas vezes ndo estamos plenamente conscientes dessas
praticas ou ndo nos damos conta de sua presenga em nosso entorno. Essa
percepcao ressalta a necessidade de termos um olhar mais atento ao nosso
contexto para reconhecermos as praticas culturais presentes em nossa comunidade,
especialmente aquelas mais invisiveis e invisibilizadas e, talvez por isso,
consideradas distantes, como as praticas culturais imateriais. N&o significa
desconsiderar culturas diferentes, mas permitir uma ampliagdo da nocao cultural que
geralmente os alunos trazem nas discussdes. E comum restringirem a nocéo de
cultura ao que aparece nas midias com frequéncia.

Em seguida, seguimos com mais duas questdes, destinadas a refletir sobre a
amplitude temporal e territorial da capoeira, com base nas obras de arte e nas fotos
e videos.

e As obras de arte foram produzidas em momentos historicos distintos,

assim como os registros audiovisuais (fotos e videos) da nossa cidade.
Vocé acha que a producdo dessas obras de arte, fotos e videos em
momentos diferentes expressam a evolugao e a preservagao da capoeira
como patrimdnio cultural ao longo do tempo? Justifique sua resposta.

e Além dos movimentos fisicos, quais ensinamentos, licdes ou valores vocé
acredita que a pratica da capoeira pode transmitir as pessoas? Pesquise
sobre essa pratica para complementar sua resposta.

Discutimos as respostas coletivamente. Os alunos responderam de forma
positiva ao primeiro questionamento, e aproveitamos para reforcar os sentidos de
permanéncia de uma pratica, como a capoeira, como um importante definidor da
cultura imaterial de um povo, cujo valor sécio-histérico-cultural perdura ao longo do
tempo. Na ultima questado, apesar da falta de recursos para pesquisas em sala de
aula, os alunos responderam que a capoeira ajuda a desenvolver a disciplina e o
respeito ao proximo. Eles também citaram a importancia dos canticos na
preservacao de tradigdes culturais da capoeira.

Em um outro momento da atividade, propusemos uma abordagem sobre o
Oficio dos Mestres de Capoeira, também reconhecido como patriménio cultural

imaterial brasileiro. Para isso, discutimos sobre o oficio como patriménio e em
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seguida os alunos assistiram a um video do IPHAN que traga um percurso histérico
dos mestres capoeiristas, destacando sua importancia para garantir, transmitir e
preservar os saberes da capoeira como patriménio.

e Quais sdo os saberes, praticas e aspectos imateriais transmitidos pelos
Mestres de Capoeira que contribuem para manter viva essa manifestacao
cultural ao longo das geragdes?

e Como a transmissao dos saberes dos Mestres de Capoeira é fundamental
para assegurar a continuidade da capoeira como manifestacao cultural?

Na ultima atividade desta etapa, desenvolvida em 24 de outubro de 2023,

durante duas aulas, divididas entre a sala de informatica e a sala de aula,
exploramos ainda mais os patriménios culturais imateriais com uma atividade
centrada no modo de fazer o queijo minas, denominada “Um jeitinho de fazer
queijo”. Preparamos uma folha impressa'? para que os alunos pudessem cola-la em

seus cadernos e realizar as seguintes leituras:

2 Embora o texto impresso contenha hiperlinks, utilizamos recursos de encurtamento de links para
facilitar o acesso dos alunos (digitacdo no navegador). Mantivemos os elementos visuais graficos que
sinalizam a presencga de um link (padrao sublinhado e a cor azul), tal como apresentado na Figura 20,
para facilitar a identificagao do link no texto.



65

Figura 22 — Folha impressa entregue aos alunos.

“UM JEITINHO DE FAZER QUELIO"

Sabe qual foi o primeiro bem cultural registrado por Minas Gerais como
patrimdnio imaterial? O Queijo Minas Artesanal.

“0 Queijo Minas Artesanal € um dos mais antigos e tradicionais gueijos brasileiros e, oo longo dos
anos, 58 tornou um elemento simbdlico capaz de representar uma coletividade e expressar uma
ideig de pertencimento a determinadas identidades culturais, sociais do estado mineiro e mesmao
do Brosil. Ndo por acaso, no ano de 2008, o Instituto do Patrimdnio Historico e Artistico Nacional
SIPHAN reconheceu o Modo artesanal de fazer Queijo de Minas nas regides do Serro, do Serra da
Canastra e Solitre/ Alto Paronaiba como patriménio nacional.”™

Fonte: IEPHA-MG. O gueijo na gualidade de simbalo. In: IEPHA-MG. Cadernos do Patrimdnio: o modo de
fazer o queijo artesanal da regido do Serro. Belo Horizonte: lepha-MG, 2018, p. 11.

Um verdadeiro icone da gastronomia mineira, o0 modo de fazer o queijo minas
e uma tradigdo que remonta a seculos, enraizada na cultura e na historia desse
estado brasileiro. Agora, exploraremos um pouco da historia e de como o queijo
se tornou parte da identidade cultural do povo mineiro.

Leia o texto “As méos que fazem o queijo artesanal da regido do Serro,
trabalho e sabedeoria”, disponivel na revista “Cadernos do Patrimdnio - O modo
de fazer o queijo artesanal da regido do Serro”, do Instituto Estadual do
Patrimdnio Historico e Artistico (IEPHA-MG), e em seguida, reflita sobre o texto
respondendo as questdes no caderno.

Link de acesso ao texto: bit.ly/qgueijo (pagina 50).

a) De acordo com o texto, como podemos entender a expressdo “modo
artesanal” na produgdo de queijo?

b) Alem do reconhecimento do Queijo Minas Artesanal, por que a designagdo
especifica “Modo de Fazer o Queijo Artesanal da Regido do Serro/MG”,
mencionada no texto, & importante?

c) Com base no entendimento sobre oficios como patrimdnio e nos relatos
presentes no texto, seria possivel considerar o oficio do gueijeiro como um
patriménio cultural? Justifique sua resposta.

d) De que forma a produgio e a comercializacdo do queijo artesanal afetam a
economia da regido do Serro?

E aimportincia dessa iguaria mineira ndo para por al... Ficou curioso para saber
mais? Vocé pode conferir uma noticia “fresquinha” sobre como esse bem pode
alcangar uma dimens3o ainda maior ao ser considerado Patrim&nio Imaterial da
Humanidade.

Link da noticia: tiny.cc/gueijomundial

Fonte: Elaborado pela professora-pesquisadora.

Ao explorarmos o texto “As méaos que fazem o queijo artesanal da regiao do
Serro, trabalho e sabedoria”®, fomos convidados a compreender o significado do

modo artesanal na produgdo do queijo e a importancia da designagao especifica

¥ |IEPHA MG. As méos que fazem o queijo artesanal da regido do serro, trabalho e sabedoria.
Cadernos do Patriménio, 2018. Disponivel em:
https://www.iepha.mg.gov.br/images/com_arismartbook/download/18/MIOLO%200%20modo%20de%
20fazer%200%20queijo%20FINAL.pdf. Acesso em: 05 maio 2024.


https://www.iepha.mg.gov.br/images/com_arismartbook/download/18/MIOLO%20O%20modo%20de%20fazer%20o%20queijo%20FINAL.pdf
https://www.iepha.mg.gov.br/images/com_arismartbook/download/18/MIOLO%20O%20modo%20de%20fazer%20o%20queijo%20FINAL.pdf
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“‘Modo de Fazer o Queijo Artesanal da Regido do Serro”. Além disso, refletimos
sobre o potencial do oficio do queijeiro como patrimdnio cultural, sua influéncia na
economia regional e o impacto da possivel consagracéo do Queijo Minas Artesanal
como patrimdnio da humanidade, como discutido na noticia™ disponibilizada
recentemente pelo IPHAN. Optamos por trabalhar esse patriménio, uma vez que
Manhuacgu esta situada em uma regido cuja atividade de producgao de leite é notavel.
Um exemplo é Ipanema, cidade proxima, que é nacionalmente reconhecida pela
Festa do Queijo, evento no qual sdo produzidos os maiores queijos, doces de leite e
queimadinhas do mundo.

Além disso, nossa atividade visou estabelecer um possivel paralelo entre o
modo artesanal de fazer queijo e o(s) modo(s) artesanal(is) de fazer' café.
Nomeamos esse momento de debate e reflexdo de “Vai um queijinho com café?”, no
qual propusemos uma discussdo oral em sala de aula. Assim como o leite e a
producao de queijos sao tradi¢gdes fortes na regido do Serro, em Manhuagu, o café
desempenha um papel de grande importancia para a regidao. A cultura cafeeira
envolve diversos aspectos, desde o cultivo até o preparo da bebida. O café,
especialmente o do tipo especial, possui muitos modos e métodos de cultivo,
colheita e preparo.

Nesse contexto, refletimos sobre a possibilidade de os muitos modos que
envolvem o café, que o tornam um dos melhores do mundo, serem unicos e de
serem oficialmente reconhecidos como um patriménio imaterial de Manhuagu. Os
estudantes levantaram questionamentos sobre se, da mesma forma que a produgao
de queijo artesanal é valorizada e considerada parte integrante da identidade cultural
da regido do Serro, a maneira como o café & cultivado em Manhuagu possui
singularidades que merecem reconhecimento.

Esse foi um momento de debate e troca muito enriquecedor. A partir do
estimulo inicial a discusséo, foi necessario apenas mediar o dialogo, uma vez que a
tematica do café é significativa para os estudantes participantes da pesquisa. Como

mencionado anteriormente, meses antes deste projeto, desenvolvemos um trabalho

“ IPHAN. Modos de Fazer o Queijo Minas Artesanal é candidato a patriménio imaterial da
humanidade. Disponivel em:
https://www.gov.br/iphan/pt-br/assuntos/noticias/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a
-patrimonio-imaterial-da-humanidade. Acesso em: 05 maio 2024.

'® Consideramos “fazer” em sentido amplo, abrangendo desde o cultivo até o preparo da bebida.


https://www.gov.br/iphan/pt-br/assuntos/noticias/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a-patrimonio-imaterial-da-humanidade
https://www.gov.br/iphan/pt-br/assuntos/noticias/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a-patrimonio-imaterial-da-humanidade
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com os estudantes sobre o café, intitulado “Do grdo a xicara: uma jornada pela
cultura cafeeira da Zona da Mata de Minas Gerais”.

Esse projeto teve como foco aprofundar os conhecimentos dos estudantes
sobre a cultura cafeeira de Manhuagu e regiao. Como mencionado anteriormente,
grande parte das atividades de Manhuagu esta voltada ao café, desde o plantio até a
comercializacdo. Nesse sentido, € fundamental que os alunos se apropriem desses
conhecimentos que envolvem muitas praticas da comunidade, em relagdo aos
costumes, modos e saberes locais.

O projeto foi desenvolvido entre os meses de julho e setembro e contou com
diversas atividades interdisciplinares sobre o café. Uma importante atividade foi a
visita ao Recanto dos Tucanos, localizado em Alto Caparaé — MG. Durante a visita,
os alunos tiveram a oportunidade de aprender sobre o cultivo de cafés especiais € a
agrofloresta. Apds a visita, o projeto culminou em uma apresentagdo na Semana do
Conhecimento na escola, na qual os alunos compartilharam seus trabalhos e
experiéncias. Consideramos que as atividades desse projeto foram de grande
importancia e também serviram como uma preparagao que teve uma continuidade

em nossa proposta de ensino.

Figura 23 — Atividade do projeto “Do grao a xicara: uma jornada pela cultura cafeeira da Zona
da i is".

Fonte: Foto de autoria da_.prdfessora—pesquiéaddré. 2023 Regls_t;o féltd em V|s-ita" ao Alto Cabéfaé -
MG, em 22 de agosto de 2023.



68

Assim, esse conhecimento prévio proporcionou aos alunos embasamento
tedrico e pratico para discutir o assunto. A turma ficou sensibilizada com a
possibilidade e sugeriu oficializar essa proposta junto as autoridades. Esclarecemos
que poderiamos considerar um projeto futuro para apresentar ao Conselho Municipal
do Patriménio Cultural de Manhuagu, o COMPAC. Essa perspectiva gerou
entusiasmo entre os alunos, que discutiram a importancia desse reconhecimento e

sua contribuicdo para o fortalecimento da identidade cultural manhuaguense.

5.3 Etapa 3: os nossos patrimonios

Neste momento, precisamos fazer um pequeno ajuste na ordem das etapas,
adiantando atividades que estavam planejadas para ocorrer apos a visita a Casa de
Cultura de Manhuacu. Essa alteracao foi necessaria devido a disponibilidade de data
para agendamento da visita e a logistica de deslocamento dos discentes, sem
prejuizo ao andamento do projeto. Assim, dedicamo-nos a explorar a Cartilha dos
Patrimoénios Culturais de Manhuacu, permitindo que os estudantes conhecessem,
interpretassem e interagissem, dentro de certos limites, com alguns dos bens
culturais da regiao.

No periodo de 25 de outubro a 07 de novembro de 2023'¢, desenvolvemos as
atividades da etapa denominada “Os nossos patriménios”, com o objetivo de
explorar a Cartilha do Patriménio Cultural de Manhuagu, conhecer alguns bens
oficialmente reconhecidos como patriménio cultural da cidade e criar um tour virtual
com o Google Earth. Inicialmente, distribuimos versées impressas da cartilha'” aos
alunos e os incentivamos a explora-la livremente. Em seguida, realizamos uma
leitura coletiva, percorrendo os diversos elementos disponiveis em sua composigao,
como as imagens, o mascote do patriménio, as legendas, o infografico, os relatos
histéricos e os demais textos. Durante a leitura, demos énfase ao infografico do
patriménio presente nas paginas 14 e 15 da cartilha, no qual estdo marcados alguns
patriménios. A Figura 24 ilustra esse momento, no qual os alunos estéo lendo esse

material.

' O tempo de duragdo da atividade precisou ser prolongado devido a paralisagbes, avaliagbes
internas (SIMAVE) e externas (SAEB), e também devido a condigbes climaticas que afetaram a
frequéncia dos estudantes.

7 Uma versdo digital da Cartilha do Patriménio Cultural de Manhuagu encontra-se disponivel em:
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/21432/categoria/89/cartilha_do_patrimonio_cultur
al_de_manhuacu. Acesso em: 09 maio 2024.


https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/21432/categoria/89/cartilha_do_patrimonio_cultural_de_manhuacu
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/21432/categoria/89/cartilha_do_patrimonio_cultural_de_manhuacu
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Figura 24 — Leitura da Cartilha dos Patriménios de Manhuagu.

A8

Fonte: Foto de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

Para avancar com a criagdo do ftour virtual, era imprescindivel que os
estudantes utilizassem seus e-mails institucionais'. Previamente, buscamos obter
uma lista dos enderegos de acesso dos alunos participantes da pesquisa junto a
secretaria da escola e ao nucleo de informatica da Superintendéncia Regional de
Ensino de Manhuacgu. No entanto, constatamos que essa informacdo nao era de
conhecimento dos responsaveis, tornando-se um obstaculo inesperado. A garantia
de acesso dos alunos aos seus e-mails institucionais € essencial ndo apenas para o
acesso a recursos digitais custeados pela Secretaria de Estado de Educacao (SEE),
como o Google for Education e o Canva, plataformas necessarias para o projeto,
mas, principalmente, como um recurso importante para o letramento digital. Apesar
desse contratempo, conseguimos contornar a situagao obtendo os enderegos de
e-mail através do Google Classroom. Entretanto, ainda enfrentariamos desafios
relacionados as senhas de acesso.

Ciente das dificuldades dos alunos com o uso de recursos digitais,
preparamos uma aula para explicar e demonstrar o funcionamento do e-mail.
Utilizando uma tela projetada, fornecemos uma visdo geral das caracteristicas da

plataforma de e-mail, o Gmail, incluindo informagdes sobre como acessar, fazer

8 A SEE de Minas Gerais forneceu a cada estudante um endereco de e-mail institucional para uso
durante o Ensino Remoto Emergencial, implantado durante o periodo pandémico. No entanto, além
das dificuldades enfrentadas durante esse periodo, muitos estudantes tiveram pouco contato ou
fizeram pouco uso desse recurso.
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login, inserir o enderego eletrdnico, inserir a senha, preencher as informagdes de
segurancga (se solicitado), fazer logout e realizar a mudanga de senha, caso fosse
preciso. Além disso, explicamos o conceito de e-mail institucional, o significado do
dominio “@escola.mg.gov.br’ e as diferencas entre um e-mail institucional e um
comum. Aproveitamos a oportunidade para discutir sobre o género textual e-mail,
suas caracteristicas composicionais e suas fungdes sociais. Aproveitamos para
também demonstrar como acessar o Google Earth e suas funcionalidades, utilizando
um tour virtual’ que haviamos preparado como exemplo. Para nossa surpresa,
percebemos que a plataforma havia acabado de ser atualizada, o que resultou em
mudangas no layout e em algumas funcionalidades que planejdvamos apresentar
aos alunos. Apesar do imprevisto, conseguimos seguir com a aula, embora isso
tenha demandado tempo para que pudéssemos nos familiarizar com o seu uso.

Entregamos em papeizinhos o enderego de e-mail de cada aluno com a
respectiva senha®® e nos dirigimos a sala de informatica. No entanto, os alunos
enfrentaram muitas dificuldades para logar em seus e-mails. Por uma questao de
seguranca do Google e possivelmente relacionada a configuracdo dos
computadores da escola, gerenciados pela SEE, muitos ndo conseguiram passar da
etapa de verificagcdo de seguranca. O Google solicita confirmagado por meio de um
telefone, e muitos alunos nao possuiam ou nao tinham acesso a internet naquele
momento para receber o codigo de confirmagdo. Apesar dessa adversidade
adicional, conseguimos dar continuidade a atividade, organizando os alunos em
duplas para que pudessem realizar a tarefa.

Diante desse percalgo, € essencial que as escolas garantam amplo acesso
aos recursos digitais disponiveis, que atualmente ja sdo bastante limitados. Além
disso, € fundamental que os alunos tenham algum tipo de acesso a internet, ainda
que controlado em termos de tempo, espaco e restricido de conteudo, para fins
pedagogicos, dentro do ambiente escolar. Considerando que a maioria das escolas
estaduais de Minas Gerais nao possuem dispositivos eletronicos para uso individual

dos alunos em sala de aula, o celular dos alunos se torna uma alternativa possivel.

® O exemplo criado para demonstragdo aos alunos pode ser conferido em:
https://earth.google.com/earth/d/1vR72RPehVvJ56ah18sx-c2UWYDs0SKb4?usp=sharing. Acesso
em: 09 maio 2024. Sugerimos visualizar no modo “Apresentacao de slides”.

2 A senha inicial &, por padrdo, a data de nascimento. No entanto, alguns alunos, por motivos
desconhecidos, ndo conseguiram acessar ou redefinir suas senhas.


https://earth.google.com/earth/d/1vR72RPehVvJ56ah18sx-c2UWYDs0SKb4?usp=sharing
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Em prosseguimento a atividade, foi surpreendente observar o entusiasmo dos
alunos ao explorarem o Google Earth (ver Figura 25). Ao dedicarmos tempo para
que pudessem se familiarizar com a plataforma e navegar livremente, percebemos o
quanto eles se envolveram na atividade. Cada vez que um aluno encontrava algum
local conhecido, fosse um colega de sala, familiar ou um vizinho, capturado pelas
imagens do Google Maps/Street View, era motivo de empolgagédo. Foi um momento
em que puderam investigar os arredores da escola, suas préprias residéncias e até
“viajar’ por lugares distantes e inesperados, como o Pico da Bandeira e diversos
pontos turisticos ao redor do mundo. Muitos aproveitaram para compartilhar com os

colegas locais onde ja viveram, proporcionando verdadeiras viagens virtuais.

Fonte: Foto de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

AplOs esse acesso ao site, fornecemos a cada dupla alguns nomes de
patriménios, pelos quais seriam responsaveis por incluir no tour virtual. As sugestdes
foram as seguintes: Palacio da Cultura “llza Campos Sad”, Castelo do Café, Capela
de Santa Terezinha do Hospital César Leite, monumento em homenagem ao
Bandeirante, Residéncia Villa Sylvia, Residéncia Villa Maria, Igreja Imaculada
Conceicdo — Coqueiro, Igreja Imaculada Conceicdao — Realeza, Ponte dos Arcos,

Igreja Matriz de Sao Lourenco, Praca Cordovil Pinto Coelho (conjunto paisagistico),
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estatua do Cafeicultor, Igreja de Sao Pedro do Avai, imével da Prefeitura Municipal
de Manhuagu, fachada do antigo Hotel Franga, imoével dos Correios, busto do
Coronel Serafim Tiburcio, prédio do antigo Forum (atual Prefeitura de Manhuacgu),
imovel da Escola Monsenhor Gonzalez, imével da Sacaria Colatina.

Foi solicitado que os estudantes incluissem em suas criagdes informacdes
como titulo, descricbes (histéricas e curiosidades), fotos, videos e marcadores
tematicos de local no four. Além disso, que explorassem as opc¢des de
apresentacao, como visualizagdo em 2D e 3D, uso do Pegman com o Street View e
voos sobre o local. No entanto, mesmo apds se familiarizarem mais com os recursos
da plataforma, os alunos tiveram dificuldade para inserir informacgdes utilizando
Google Earth. Somente mais tarde percebemos que a escolha do Google Earth pode
ndo ter sido a mais apropriada. Apds a aplicagdo, descobrimos que o Padlet?’
também oferece um mapa interativo, o que poderia ter sido mais eficaz para os
objetivos da atividade, ndo apenas devido a facilidade de acesso, mas também aos
recursos disponiveis e ao layout mais amigavel.

Com dificuldade os alunos conseguiram criar alguns tours virtuais. Porém, nao
conseguimos concluir a atividade com a apresentacdo coletiva das produgdes
criadas pelas duplas. Os alunos so tiveram acesso ao que os colegas haviam feito
durante o tempo na sala de informatica. Isso se deve a uma limitagdo de recursos da
escola, ja que projetar os trabalhos para toda a turma exigiria acesso a internet, o
que nao tinhamos em outro espaco, exceto pela conexdo de dados moéveis da
professora pesquisadora. Portanto, ndo foi possivel concluir esse momento de
apresentagao conforme planejado. Na Figura 26, podem ser conferidos mais alguns

momentos da atividade e a imagem de um four criado por uma dupla.

2 Deixamos como sugestido em nosso prototipo de ensino.
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Figura 26 — Atividades de criagao de tour virtual dos patrimoénios.

VocE est no novo Google Earth! &% Um nove isusl pars ac

Arquive  Visualizar  Adcionar

+ Voltar &lista 2 Recarregar
ACES30 DE LEITURA

Tour - Patriménios Culturais d..  §

Eem-vindo ac tour dos patriméanios de
Manhuacu! Vamos guiar nessa jornada.

E considerado como um dos principais
patrimanios arquitetdnicos e cartdo postal da
cidade

Ocultar outros projetos @

Fonte: Foto de autoria da professora-pesquisadora. 2023. Tour produzido por estudante. Disponivel
em: https://earth.google.com/earth/d/1mw6IUNBr75JShJW4rkCWysUVloe zt767?usp=sharing. Acesso
em: 19 maio 2024.

Os contratempos enfrentados durante a etapa demandaram um esforgo
significativo e consumiram mais tempo do que o previsto inicialmente. Devido as
dificuldades no uso dos recursos digitais, as aulas na sala de informatica sempre
exigiam muito suporte aos estudantes. Apesar de se ajudarem mutuamente, havia
um esfor¢o consideravel para conseguir atender a todos, especialmente devido a
infraestrutura da sala, que ndo permitia livre movimentagao entre os computadores.
Além disso, foi necessario dedicarmos parte do tempo das aulas para dar avisos,

informacdes e cumprir os requisitos burocraticos e de seguranga relacionados a


https://earth.google.com/earth/d/1mw6lUNBr75JShJW4rkCWysUVloe_zt76?usp=sharing
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nossa atividade de campo, que consistia na visita a Casa de Cultura de Manhuacu,

que sera relatada e analisada a seguir.

5.4 Etapa 4: visita guiada a Casa de Cultura de Manhuacgu

Nesta etapa, nos dedicamos a conhecer um importante espaco cultural de
Manhuagu: a Casa de Cultura llza Campos Sad. Nosso objetivo foi aprofundar
nossos conhecimentos sobre a cultura manhuaguense. A atividade, agendada? para
o dia 27 de outubro de 2023, das 8h00 as 10h00, estendeu-se ao longo de trés
aulas. Contamos com a colaboracdo do professor de Histéria da turma, Estefano
Matteo, cuja contribuicdo enriqueceu ainda mais a experiéncia. Para o
deslocamento, contamos com o transporte em 6nibus do programa Caminho da
Escola. Durante a visita, planejamos trés apresentagdes artistico-culturais,
realizadas por artistas locais, além da visita guiada pela casa, explorando seus
aspectos historicos e culturais.

A nossa saida da escola se deu por volta das 8h30. Antes disso, organizamos
o recolhimento dos Termos de Autorizacdo para Atividade Externa a Escola®. Esses
termos, devidamente preenchidos pelos pais e/ou responsaveis, conferiam expressa
ciéncia e autorizagao para a atividade planejada. No entanto, apenas dezesseis dos
trinta e dois alunos da turma puderam participar das atividades programadas. As
auséncias foram justificadas pelas fortes chuvas que ocorreram na noite anterior a
visita, as quais persistiram também durante a manha.

No 6nibus, os alunos demonstraram grande animacgéo. Ao chegarmos a Casa
de Cultural, fomos recepcionados pelo vigia do local ainda na rua. Na entrada,
Silvania Sathler, servidora responsavel pela casa, nos recebeu calorosamente.
Pedimos que os alunos se reunissem em circulo e Silvania iniciou um bate-papo
com eles, indagando se ja haviam visitado a casa e fazendo uma breve
apresentacao do local.

Em seguida, tivemos a nossa primeira experiéncia artistico-cultural: a
exposicado de desenhos da jovem artista Dorothy Schubert, que compartilhou

conosco uma selecdo de seus trabalhos. Apds uma breve apresentagéo,

2 Em data anterior, fizemos uma visita ao local para conhecer melhor, planejar e organizar as
atividades.
2 Dispomos o termo nos apéndices.
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conduziu-nos ao painel onde estavam expostas suas obras (ver Figura 27). A
colecdo incluia desenhos de personagens de animes, do universo Harry Potter, Alice
no Pais das Maravilhas, Mestre Yoda de Guerra nas Estrelas, Monster High, entre
outros famosos icones juvenis. Dorothy também compartilhou algumas de suas
técnicas de desenho e pintura, algo que despertou a curiosidade dos alunos com
perguntas. Antecipadamente, esperavamos que essa expressdo artistica juvenil
fosse bem recebida pelos estudantes, uma vez que possuem interesse e afinidade
por assuntos que envolvam elementos da Cultura Geek, além de confirmarmos

nossas expectativas, evidenciamos o apre¢o dos alunos.

La] &

Em seguida, os alunos retornaram ao circulo no saldo principal para a
segunda apresentagdo artistico-cultural, conduzida pelo Sr. José Paulo Fraga,
escritor e desenhista. Com uma abordagem diferenciada, o Sr. Fraga compartilhou a
histéria de Manhuagu por meio de imagens. Seus cartazes, elaborados e
desenhados por ele mesmo, narram a trajetéria da cidade desde os tempos coloniais
até os dias atuais. Indo além de um relato histérico, suas obras também reproduzem
suas memorias pessoais de infancia em Manhuagu, retratando brincadeiras, figuras

locais, praticas culturais diversas e costumes de época. Ao apresentar suas criacdes
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(ver Figura 28), o Sr. Fraga proporcionou aos alunos uma imersao na singular
histéria®* de Manhuacgu, repleta de detalhes e narrativas que sé poderiam ser

reproduzidas por alguém intimamente ligado a essas historias.

Figura 28 — Visita a Casa de Cultura de Manhuagu.
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Fonte: Fotos de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

Na terceira apresentacdo, o jovem musico Henrique Schubert encantou a
todos com sua habilidade no piano, tocando uma selecdo escolhida de musicas
classicas e contemporaneas (ver Figura 29). Destaca-se, sua interpretagcao do Hino
Nacional, cujo peso simbdlico® nos remete ao sentimento de identidade nacional.
Diante da apresentagao, os alunos demonstraram admiragcao pela performance de
Henrique. Muitos alunos expressaram que essa havia sido sua primeira experiéncia
presenciando uma apresentacdo musical no piano, instrumento tdo alusivo ao

classico. A musica tem mesmo esse poder de nos tocar pela sensibilidade.

2 Manhuagu possui uma historia bastante peculiar, por ter sido um pais por 22 dias. No ano de 1896
foi proclamada a Republica Manhuassi. Mais informagbes estdo disponiveis em:
https://g1.globo.com/mg/vales-mg/noticia/2023/05/15/um-pais-em-minas-o-dia-em-que-manhuacu-viro
u-um-republica-completa-127-anos.ghtml. Acesso em: 10 maio 2024.

% A despeito de toda problematica envolvendo elementos simbolicos nacionais que s&o
frequentemente mobilizados por sistemas antidemocraticos.


https://g1.globo.com/mg/vales-mg/noticia/2023/05/15/um-pais-em-minas-o-dia-em-que-manhuacu-virou-um-republica-completa-127-anos.ghtml
https://g1.globo.com/mg/vales-mg/noticia/2023/05/15/um-pais-em-minas-o-dia-em-que-manhuacu-virou-um-republica-completa-127-anos.ghtml
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Figura 29 — Visita a Casa de Cultura de Manhuagu.

Fonte: Fotos de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

Por fim, Silvania conduziu os alunos em um tour pelos acervos da Casa de
Cultura. Durante o percurso, apresentou diversos objetos e fotografias antigas,
incluindo uma central telefénica antiga, a primeira pia batismal da Matriz de Sao
Lourengo, vestimentas que pertenceram a Monsenhor Gonzalez, fotos de
personalidades locais importantes ja falecidas e de académicos da Academia
Manhuaguense de Letras, entre muitos outros objetos portadores de referéncias a
histéria e a cultura de Manhuagu (ver Figura 30). Cada item preservado € como se
fosse um elo com o passado, evocando memdrias e narrativas que colaboram para
a nossa compreensao da histéria e da cultura local. Encerramos nossa visita com
uma ida ao jardim para ver a capsula do tempo, cujo interior guarda “fragmentos da
vida social, econbémica e cultural de Manhuagu [...] dos ultimos dias do segundo
milénio”, aguardando para que sejam revelados e rememorados em breve. Apds a

visita, retornamos para a escola por volta das 10h30.
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Figura 30 — Visita a Casa de Cultura de Manhuacu.

Fonte: Fotos de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

Nossa atividade externa foi uma experiéncia muito enriquecedora, marcada
por momentos de aprendizado, apreciacado cultural, descontracédo e fortalecimento
da identidade. Essa vivéncia reiterou a necessidade de se promover mais atividades
educacionais de campo, destacando-as como oportunidades unicas de aprendizado.
Embora muitas vezes “abandonadas” devido as diversas dificuldades que envolvem
qualquer deslocamento de alunos (sabemos bem disso), essas experiéncias nao
apenas enriguecem o0 processo educacional, como também contribuem
significativamente para a formagdo de memorias afetivas duradouras, que
acompanham os estudantes ao longo de suas vidas.

Valorizamos imensamente atividades educacionais fora do ambiente
tradicional da sala de aula, mesmo que sejam um “logo ali” fora da sala, mas ainda
dentro do ambiente escolar ou até mesmo em lugares mais distantes, exigindo que
para isso tenhamos que vencer uma série de obstaculos que envolvem essas
empreitadas. Sempre que possivel, procuramos oportunizar essas experiéncias aos
nossos estudantes, pois acreditamos que sdo parte da formagéo integral dos

individuos.
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5.5 Etapa 5: roda de conversa sobre a visita

No dia 30 de outubro de 2023, durante o tempo de uma aula, realizamos uma
roda de conversa sobre a visita & Casa de Cultura de Manhuagu®. Pedimos que os
alunos organizassem as cadeiras em circulo para que pudéssemos “bater um papo”
sobre a atividade anterior. A intengcdo ndo era fazer da atividade um interrogatorio,
mas sim criar um momento de escuta e troca de experiéncias entre alunos e
professora.

Além de compartilhar percepcdes e experiéncias da visita, a atividade tinha
como objetivo trabalhar a oralidade, promovendo a fala, a escuta, o respeito aos
turnos de fala em conversagdes e discussdes coletivas, e a capacidade de se
expressar com clareza. Para orientar a conversa, utilizamos algumas perguntas
norteadoras, listadas a seguir:

1. O que mais chamou a sua atencdo durante a visita? E o que menos

gostou? Por qué?

2. Como as apresentacoes artistico-culturais afetaram vocé

emocionalmente? Alguma delas despertou algum sentimento especial?
Por qué?

3. Como a visita a Casa de Cultura ajudou na sua compreensao sobre a

cultura de Manhuagu?

4. Como a arte (desenho, musica ou histéria) pode preservar e transmitir a

cultura de uma regiao?

5. Por que vocé acha que a Casa de Cultural € um local importante para a

comunidade de Manhuacu?

6. O que mais vocé gostaria de saber ou ver na Casa de Cultura?

Em relagdo a primeira e segunda perguntas, a maioria dos alunos destacou
que os momentos que mais gostaram foram o de conhecer a “maquina do tempo”,
em referéncia a capsula do tempo, e a apresentacdo ao piano, que 0s encantou
emocionalmente e despertou sentimentos bons. Aproveitamos a oportunidade para
saber mais sobre as praticas musicais dos alunos, questionando se tocavam algum
instrumento e quais eram os mais conhecidos por eles. Dois alunos disseram tocar
flauta e violino, e mencionaram que os instrumentos mais conhecidos entre eles

eram o violao, a bateria e a guitarra. Aproveitamos para falar sobre os instrumentos

% Utilizamos o recurso de gravagio para relatar e analisar posteriormente.
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musicais mais comuns e presentes nas festas tipicas da regido. Além dos
mencionados, citaram a sanfona, o tridngulo, o pandeiro e o teclado, tradicionais nas
festas juninas e forrés. Observamos também que as praticas musicais dos alunos
estdo frequentemente relacionadas aos contextos religiosos. Quanto ao que menos
apreciaram durante a visita, disseram ter gostado “de tudo”, porém, se tivessem que
apontar algo, seriam os momentos em que precisaram permanecer sentados em
posicoes desconfortaveis.

Em relagdo ao aprendizado sobre a cultura manhuaguense, terceira e quarta
perguntas, os alunos disseram que a visita ajudou a conhecer a historia de
Manhuagu de uma maneira diferente. Em suas proprias palavras: “a visita ajudou a
saber sobre a histéria de Manhuagu porque eu nao sabia nada sobre Manhuagu” e
‘eu nasci em Manhuagu e nem sabia nada daqui’. Durante nossa discusséo,
abordamos sobre como a histéria de um local esta diretamente ligada a sua cultura,
pois os eventos histéricos moldam, de forma reciproca, as tradicdes, os costumes e
as praticas culturais de uma comunidade. Além disso, eles mencionaram que a
forma como o Sr. Fraga narrou a histéria e os acontecimentos importantes, incluindo
suas préprias memorias, foi uma abordagem diferente para aprender sobre a cidade.
Também relataram ter descoberto fatos novos que ndo imaginavam sobre a historia
de Manhuagu, como o fato de a cidade ter sido considerada um pais durante a
revolucao liderada pelo Coronel Serafim Tiburcio e o conflito “recente” envolvendo o
busto em homenagem a esse coronel. Em relacdo a importancia da arte na
transmissdo e na preservagao da cultura de uma regido, destacaram ser muito
importante, pois as obras de arte permanecem ao longo do tempo e representam, de
maneira mais “bonita”, algo significativo sobre um lugar.

Sobre as perguntas cinco e seis, que versam sobre a Casa de Cultural e sua
importancia, os alunos concordaram unanimemente que a Casa de Cultura é um
local importante para Manhuagu, ressaltando que muitos deles néo a conheciam.
Expressaram o desejo de ver mais objetos antigos expostos, como quadros,
fotografias e “simbolos da cidade”. Além disso, sugeriram que fossem adicionados
pequenos textos explicativos, ou “legendas”, junto aos objetos em exposicao, para
fornecer informagdes adicionais sobre cada item ou sua histéria. De fato, os itens
expostos ndo continham qualquer informacéo adicional além do que foi apresentado

ou mencionado pela guia durante a visita.
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Por fim, os alunos disseram gostar muito de “passeios”, em suas palavras,
descrevendo-os como momentos em que o aprendizado se torna muito mais “legal”
e acessivel, permitindo assim uma compreensdao mais “facil” dos conteudos. Eles
manifestaram o desejo de que a escola promova mais atividades desse tipo durante
as aulas. Além disso, expressaram o interesse em conhecer outros lugares mais
distantes, como Ouro Preto e Belo Horizonte. Essa resposta reflete uma demanda
comum entre os estudantes, que valorizam atividades praticas e envolventes como
parte de seu processo de aprendizado.

Destacamos ainda, durante a atividade de roda de conversa, a frequente
dificuldade em obter respostas mais elaboradas e profundas dos alunos. Muitas
vezes, as respostas se limitam a expressoes superficiais do tipo “sim”, “ndo”, ou “nao
sei”. Essa situagao contrasta com o perfil da turma, que geralmente é bastante
comunicativa e interativa entre si. Mesmo em um contexto menos formal, como uma
simples conversa, percebemos que os alunos se sentem timidos e inseguros ao
falar. Foi necessario persistir e perguntar de varias formas diferentes para incentivar
respostas mais completas. Diante disso, torna-se evidente a necessidade de um
trabalho sistematico voltado para o desenvolvimento das capacidades linguisticas da

expressao oral em sala de aula.

5.6 Etapa 6: producao de mini-inventario participativo de bens culturais de

Manhuacu

Na sexta etapa, propusemos a criagao de um mini-inventario participativo de
bens culturais, incentivando cada aluno a ir além dos patriménios ja oficialmente
reconhecidos em Manhuacu. Nesse contexto, buscamos que os estudantes
realizassem uma investigagdo com olhar mais apurado sobre sua proépria cultura,
trazendo suas percepgdes acerca das praticas e dos patriménios culturais do seu
entorno.

O patriménio cultural de uma comunidade, como € o caso de Manhuacu,
transcende o que esta registrado, tombado, reconhecido e protegido oficialmente por
orgaos e leis. Ele se estende, principalmente, ao patrimbnio presente nas praticas
socioculturais cotidianas dos membros de uma comunidade. Essa amplitude engloba

uma diversidade vasta de elementos fragmentados que estdo em constante



82

movimento, desde os mais notérios até os mais sutis, contribuindo para a construgao
de sentidos de identidades culturais.

Nesse contexto, reconhecemos que ha um vasto “territério” a ser explorado
além do que ja esta oficialmente reconhecido pelo Conselho Municipal de Patriménio
Cultural, o COMPAC, em Manhuacu. Cada referéncia identificada desempenha um
papel fundamental no fortalecimento das identidades culturais locais e sera objeto de
estudo nesta etapa, na qual cada aluno trara a sua visdo sobre o patriménio.

Com esse proposito, elaboramos duas atividades com o objetivo de capacitar
os alunos a observar, identificar e pesquisar referéncias culturais do cotidiano que
tenham valor coletivo e possam integrar o patriménio cultural local. Para orientar
essas atividades, adaptamos®” fichas com categorias, as quais os alunos
preencheram descrevendo bens culturais que identificaram. As fichas contemplavam
as seguintes categorias, que s&do sugestbes presentes no material de Educagao
Patrimonial do IPHAN: lugares, objetos, celebragdes, formas de expressédo e
saberes.

Entre os dias 06 e 09 de novembro de 2023, ao longo de trés aulas, iniciamos
a atividade denominada “Outros olhares para o nosso patrimbnio”, com a
apresentagcdo das categorias de bens culturais aos alunos. Para isso, elaboramos
slides®® para apoiar nossa apresentagéo. Os slides abordaram temas como “o que é
inventariar?”, “como saber o que é patrimbnio?”, “como inventariar’, além de
explicagbes especificas sobre categoria, acompanhadas de exemplos. O ultimo slide
continha informagdes sobre o trabalho de preenchimento das fichas, incluindo a data
final de entrega e outras orientagdes importantes. Durante a apresentagao,
incentivamos reflexdes e discussdes, estimulando os alunos a compartilharem
exemplos de possiveis bens a serem inventariados.

Em seguida, distribuimos as fichas®® aos alunos, garantindo que cada um

recebesse um combo de cinco fichas, uma de cada categoria, conforme

27 As fichas foram adaptadas de: IPHAN. Instituto do Patriménio Historico e Artistico Nacional.
Educacdo Patrimonial. Programa Mais Educagao. Brasilia, DF: Iphan/DAF/Cogedip/Ceduc, 2013.
Disponivel em:
http://portal.iphan.gov.br/uploads/publicacao/Fichas_do_Inventario_ Educacao_Patrimonial.pdf.
Acesso em: 10 maio 2024.

% Os slides estdo disponiveis em:
https://drive.google.com/file/d/1kqU92i-8jSdJfH60Skui7U-0e 1O7RNS/view?usp=sharing. Acesso em:
12 maio 2024.
® As fichas estdo disponiveis em:
https://docs.google.com/document/d/1S5mqp2khgOSfI3fJKOdroHT5rkUeVviXYkvxG5eZ4 |/edit?usp=
drive_link. Acesso em 13 maio 2024.


https://docs.google.com/document/d/1S5mqp2khgOSfI3fJKOdroHT5rkUeVvfXYkvxG5eZ4_I/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1S5mqp2khgOSfI3fJKOdroHT5rkUeVvfXYkvxG5eZ4_I/edit?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1kqU92i-8jSdJfH60SIkui7U-0e1O7RNS/view?usp=sharing
http://portal.iphan.gov.br/uploads/publicacao/Fichas_do_Inventario__Educacao_Patrimonial.pdf
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exemplificado na Figura 31. No entanto, como ja vinhamos conversando e pensando
algumas possibilidades com os alunos desde o inicio do projeto, muitos ja tinham em
mente uma ideia sobre o(s) bem(ns) que iriam investigar e em qual categoria ele(s)

se enquadrava(m), e, por isso, devolveram as fichas que nao pretendiam usar.

Figura 31 — Exemplo de ficha das categorias dos bens patrimoniais.

FICHA DA CATEGORIA: OBJETOS 0
Nome: Objeto

{Escreva o nome mais Comum & outnos nomes FIE|IZIE q'JEiS- 0 ohjsio & conhecido)

O que &:
[{Cont= de forma resumida o que & o objsto)

Onde esta localizado:
(Contz 3 bocslizagdo do objeto, se houver, 3 partr de referéncias mais faceis & conhecidas)

Histdria e curiosidades:
{Conte sobre a5 origens & ransformagdes do objsto 3o longe do tempo. Identifique curiosidades. eventos e datas
significativas relacionadas so objeto)

Materiais e técnica:
{Indique os materiais utilizados na confecgdo do objeto & informe & técnica usada na producio ou confecedo do

objeto)

Significados:
(Descubra que significados & funcides tem o objeto para 3 comunidade)

Avaliagdo:

{indique os principais motives de o lugar ser considerado uma referéncia cultural)

Outras informagdes, imagens e anexos:
{Inclea quaisquer informagbes adicionais que julgar relevantes, insira imagens, fotos ou faga um desenho do chjsto)

Fonte: Fichas adaptadas de IPHAN (2013). Foto de autoria da professora-pesquisadora. 2023.
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Realizamos uma leitura coletiva das fichas, com énfase na habilidade de
descricdo, fundamental nessa tarefa. Explicamos que toda descricdo esta
relacionada a uma entidade especifica. Para sermos mais didaticos, ilustramos que
a descricdo pode ser comparada a “tirar uma foto com palavras”, mostrando como é
algo em detalhes. Complementamos com o seguinte exemplo: ao descrevermos a
escola, podemos falar de suas partes, como o patio, as salas, o refeitério, e também,
podemos falar sobre suas caracteristicas, como a cor, o tipo de material que foi
utilizado para construir. Relembramos alguns exemplos de descricbes dos
patriménios que vimos na Cartilha. Por fim, para facilitar a compreenséo, fizemos
juntos, oralmente, a descrigdo da escola, como um bem imdvel a ser inventariado na
categoria lugar, reforcando como deveriam ser as respostas de cada item da ficha.

Estabelecemos um prazo para que os alunos realizassem o levantamento e
preenchessem as fichas de inventario, com data limite para entrega até o dia 16 de
novembro. Reconhecemos que essa é uma atividade que demanda tempo, contudo,
devido ao adiantado do ano letivo, ndo tivemos condi¢gdes de estender o prazo
(embora tenhamos “aceitado” a entrega das fichas em qualquer tempo). Além disso,
a medida que o final do ano se aproxima, especialmente em dezembro, geralmente
os alunos vao deixando de frequentar as aulas. Por fim, incentivamos os alunos a
explorarem suas experiéncias pessoais, memorias familiares, observagcbes das
praticas da comunidade e do seu entorno, bem como elementos culturais presentes
na escola. Enfatizamos a importéancia de uma abordagem cuidadosa e sensivel ao
identificar esses bens.

Apods recolhermos as fichas dos mini-inventarios produzidas, iniciamos no dia
17 de novembro de 2024, a segunda atividade desta etapa: a “Curadoria: selegao de
bens culturais representativos”. Nessa atividade, os alunos deveriam eleger alguns
dos bens culturais inventariados que fossem mais representativos para divulgagao.
No entanto, a partir do que os alunos inventariaram, julgamos nao ser necessario
fazer uma selecao propriamente dita, como previsto. Em vez disso, flexibilizamos a
atividade, escrevendo no quadro os bens e discutindo se esses bens possuiam

representatividade da cultura local, carater coletivo e relevancia para divulgagao.
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Fonte: Foto de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

Figura 32 — Atividades de conhecimento e leitura dos bens inventariados.
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Os alunos se dividiram em grupos, conforme Figura 32. Circulamos as fichas

dos inventarios entre os grupos, permitindo que conhecessem e lessem as

producdes dos colegas. Em seguida, escrevemos no quadro os bens culturais

inventariados. Abaixo estdo os bens culturais identificados e inventariados pelos

alunos, organizados em categorias:

e (Categoria lugares:

o

o

o

Pista de skate;

Quadra de peteca do trevo;

“JK” (estadio de futebol);

“Campim do Terrao” (campo esportivo do bairro Santa Luzia);
Ziquita (tradicional pastelaria);

Escola Salime Nacif;

Fundagdo Manhuaguense de Promog¢dao Humana (FUMAPH) -
instituicdo responsavel por agdes sociais diversas em Manhuagu;
“Quadra da PTN” (quadra de esportes do bairro Petrina);

Estatua do Cafeicultor do Trevo;

Gulozitos (tradicional fabrica de salgadinhos);

Castelo do café;
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o “Morros de Manhuacgu” (em referéncia a paisagem natural/urbana).
e Categoria objetos:

o Fogéo a lenha;

o “Quadro antigo” (referéncia aos quadros em preto e branco,
frequentemente retratando casais, que tradicionalmente encontrados
na casa de avos);

o Cruz de Santa Cruz (confeccionada em papel crepom, tipicamente
encontrada nas fachadas das casas em referéncia ao Dia de Santa
Cruz);

o Livro de receitas culinarias (item de heranga familiar);

o Flor de manaca (simbolo de Manhuagu);

o “Tipos de cafés” (variedades de cafés especiais);

Bola (futebol);

o Forno de barro.

o

e Categoria das celebragoes:
o Tapetes de Corpus Christi,
o Copinha Diamante (campeonato de futebol juvenil);
o “Feirinha da praga” (Feira Cultural e Gastronémica);
e Categoria formas de expressao:
o Festival de Pipa do Terrao;
o Marcha para Jesus;
o Grafite (arte urbana);
o Guarda Mirim — “Instituto Caminhar”.
e Categoria saberes:
o “Panha de café” (colheita do café).

Com os itens no quadro, refletimos sobre os critérios de representatividade da
cultura local, carater coletivo e relevancia para divulgagcao de cada item. Também
discutimos hipoteses para a seguinte pergunta: “Por que muitos dos bens
identificados ndo constam na lista dos patriménios culturais da cidade?”. A hipotese
levantada pelos estudantes foi a de que esses bens possuiam uma ligacdo mais
forte com a vida dos jovens (alunos). Eles observaram que muitos dos patrimdnios
representados na cartilha estavam mais relacionados a histéria de Manhuacgu ou a
pessoas importantes que viveram na cidade, tratando-se de elementos mais antigos

ou de tradicbes da cidade. Aproveitamos o momento para refletir sobre a diversidade
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cultural e sua representagcao nos patriménios culturais enquanto componentes que
estdo em constante movimento, diretamente ligados aos mais variados grupos e
suas praticas, dentro e fora de uma comunidade (multiculturalismo), e que, embora
muitas vezes (ainda) nao alcangados por 6rgaos e leis oficiais, também necessitam
de reconhecimento e espaco.

Em discussédo sobre os bens*® identificados, os alunos consideraram que
apenas a “bola” nao possuia uma relacdo estreita com o contexto de Manhuacgu.
Outros bens também foram apontados como “menos” representativos da cidade,
mas ainda muito simbdlicos da cultura mineira. Entre eles estavam: livro de culinaria,
fogao a lenha, forno de barro, quadro antigo, tapete de Corpus Christi, pista de skate
e Marcha para Jesus. Os demais itens foram considerados de forte ligagdo com a
cultura local, sendo descritos como a “cara” de Manhuagu.

Essa atividade, além de proporcionar a troca de ideias e perspectivas sobre
os bens culturais, tinha como foco promover a diversidade cultural, que se expressa
tanto em nivel “macro” quanto “micro”. Considerando se tratar da diversidade em um
ambiente no qual o sujeito esta inserido, € fundamental ressaltar a importancia do
diferente na composicdo do “eu”, bem como a necessidade de compreender o
mundo e 0 nosso entorno a partir da perspectiva do “outro” sobre aquilo que nos
une. Somos identidades nas alteridades.

Ao analisarmos o preenchimento das fichas dos mini-inventarios, notamos
que muitos alunos demonstraram dificuldade em compreender o que estava sendo
solicitado. Devido a diversidade da possibilidade de bens a serem inventariados, de
suas naturezas diversas, instruimos que respondessem apenas ao que se aplicava
ao item investigado. No entanto, alguns ainda tentaram (alguns até de forma
impossivel) preencher em sua totalidade.

Reconhecemos que essas dificuldades talvez tenham surgido, em grande
parte, devido a pouca exploragdo em sala de aula dos dados solicitados nas fichas.
Além disso, o tempo disponivel foi um fator determinante para a limitagdo dessa
atividade. Uma sugestdo para melhorar a compreensao dos alunos, a ser
incorporada na proposta, seria utilizar amostras de fichas ja preenchidas pelo

professor ou por outra pessoa durante a leitura inicial. Ao fornecer esses exemplos

% Alguns bens constantes nesta lista ndo foram listados no quadro na época, pois o estudante fez
entrega posterior a atividade em sala.
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concretos, os alunos teriam em maos uma referéncia clara de como preencher suas
proprias fichas, o que poderia facilitar a compreensao e a execugao da tarefa.

Além disso, ao observarmos mais detalhadamente as descricbes dos itens,
percebemos que muitos alunos forneceram informacgdes superficiais e pouco
elaboradas. Por exemplo, ao descreverem um bem cultural, alguns se limitaram a
mencionar apenas o nhome do local ou do objeto, sem explorar suas caracteristicas
distintivas, seu significado cultural ou sua relevancia para a comunidade.

Passaremos agora a uma breve analise de algumas fichas de mini-inventario
produzidas pelos estudantes. A seguir, destacamos algumas dessas fichas,

conforme Figuras 33 a 38.



Figura 33 — Atividade de produgdo de mini-inventario.
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Fonte: Corpus de analise (ficha de mini-inventario produzida por estudante), p. 1. 2023.
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Figura 34 — Atividade de produgdo de mini-inventario.
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Fonte: Corpus de analise (ficha de mini-inventario produzida por estudante), p. 2. 2023.
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Nessa ficha, observamos uma descricao detalhada dos elementos envolvidos
na celebragao. A estudante destacou os objetos utilizados, como serragem colorida,
flores, areia e outros materiais, que sao dispostos para formar imagens religiosas e
simbdlicas ao longo das ruas na data em que se celebra o evento religioso Corpus
Christi. Além disso, ela destacou a pratica de confeccionar tapetes como uma

tradicao religiosa familiar para ela e parte significativa da cultura de Manhuacu.



Figura 35 — Atividade de produgdo de mini-inventario.
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Fonte: Corpus de analise (ficha de mini-inventario produzida por estudante), p. 1. 2023.
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Figura 36 — Atividade de produgdo de mini-inventario.
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Fonte: Corpus de analise (ficha de mini-inventario produzida por estudante), p. 2. 2023.
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Figura 37 — Atividade de produgdo de mini-inventario.
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Fonte: Corpus de andlise (ficha de mini-inventario produzida por estudante), p. 3. 2023.

Nesse inventario, o estudante optou por utilizar folhas separadas, justificando
que “nao deu espago” na ficha original. Observamos que ele faz uma descrigao

detalhada do “Festival de Pipa do Terréo”, destacando elementos que evidenciam
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sua relevancia para os jovens da comunidade do Santa Luzia. Descrevendo o local
do festival como “o mais lotado” do seu bairro, ele explica os conceitos de “tropas”,
grupos de participantes que competem entre si, e “xepeiros”, individuos que
competem de forma individual. Além disso, detalha as variedades de pipas, como
‘papagaio”, “mucha-mucha” e “baratdo”. O detalhamento dessas categorias
demonstra o profundo envolvimento do estudante na participagcdo do festival,
reforcando a importancia desse evento como um componente das praticas culturais
e sociais da localidade. O inventario evidencia como o festival € um reflexo da

identidade cultural e da cultura juvenil do bairro.
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Figura 38 — Atividade de produgdo de mini-inventario.
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Fonte: Corpus de analise (ficha de mini-inventario produzida por estudante). 2023.

Nessa ficha, a estudante inventariou a pista de skate, categorizada como

lugar. Observamos que ela fornece uma descrigdo dos tipos de manobras realizadas
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na pista, demonstrando bom conhecimento sobre essa pratica. Ela destaca a pista
como um local publico essencial para o lazer da comunidade, enfatizando sua
importancia nao apenas como um espago para a pratica esportiva, mas também
como um ambiente de aprendizado e socializagdo. Esse olhar reforga a funcéo da

pista de skate como um ponto de encontro, de pratica cultural e de interagdo social.

5.7 Etapa 7: analise de textos impressos e digitais com tematicas

(multi)culturais com énfase na multimodalidade

Entre os dias 20 e 23 de novembro de 2023, durante quatro aulas,
propusemos atividades por meio de questionario no Google Forms. Nosso objetivo
foi promover a anadlise de textos, tanto impressos quanto digitais, com tematicas
multiculturais e com foco na multimodalidade. Dos trinta e dois alunos da turma,
apenas um nao respondeu ao questionario.

Optamos pelo questionario online, pois, além de ser mais uma oportunidade
de letramento digital, ele nos permitiu preservar os multimodos presentes nos textos
que estavam sendo analisados, especialmente os do terceiro bloco de atividades.
Isso inclui os efeitos de animagao, a musica de fundo, a possibilidade de percorrer
pelo carrossel de cards, entre outros sentidos que envolvem a leitura em um aparato
digital, algo que seria dificil de manter por outros meios. Privilegiamos textos mais
recentes em nossa primeira atividade, especialmente aqueles que circulam na
comunidade e com os quais os alunos de nossa pesquisa muito provavelmente tém
contato. O primeiro texto (Texto |, Figura 40) foi registrado em um espaco publico da
rodoviaria de Manhuacgu. O segundo (Texto Il, Figura 40) foi retirado do perfil de uma
rede social muito acessada pelos moradores da regido, o Portal Caparad. O terceiro
(Texto Ill, Figura 41) € um registro fotografico de um cartaz fixado em um poste no
bairro Petrina. O quarto (Texto IV, Figura 41) foi retirado de um grupo de WhatsApp.
Nao detalhamos essas informacdes nas legendas das imagens no formulario para
nao interferir nas respostas dos alunos.

Antes de nos dirigirmos a sala de informatica, relembramos aos alunos o
conceito de multimodalidade (fazemos isso sempre que possivel). Explicamos que a
multimodalidade, de forma simples, refere-se a articulagdo de multiplos modos de
producdo de sentido, os quais podem incluir: o verbal (oral ou escrito), o

visual/imagético, o tatil, o audiovisual, o gestual, o sonoro/musical, o espacial entre
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varios outros modos. Reforcamos que todos os textos sdo multimodais, variando na
quantidade e na integragdo desses modos.
ApoOs as explicagdes iniciais, dirigimo-nos a sala de informatica para que os

alunos pudessem responder ao questionario (Figura 39).

Figura 39 — Atividades de analise de textos com foco na multimodalidade.

Fonte: Foto de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

Para esta etapa, elaboramos trés atividades, que serdo apresentadas e
analisadas a seguir.

1. Leia os textos abaixo. Em seguida, responda as questodes.
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Figura 40 — Textos a serem analisados.
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Fonte: Acervo propric. Fonte: Rede social do Portal Caparao.

Fonte: Atividades elaboradas pela professora-pesquisadora. 2023.
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Figura 41 — Textos a serem analisados.

Texto 1l Texto IV

Passando pra avisar gque
a feira gastronémica esta
itinerante, olha que legal,

esta iniciativa visa agraciar
todos os bairros da nossa
querida Manhuagu! A

FEIRA SERA NA PRAGA DO
SKATE NO DIA 07/06/2023!
Véspera de feriadfo e

vocd ndo pode perder este
evento! Teremos atragoes
diferenciados e nds do Black
Loira estaremos ld com
Fonte: Acervo préprio. nossa BARRACA DE CALDOS!

W i 7 =
() Mensagem @ O 0O o

Fonte: Acervo proprio.

Fonte: Atividades elaboradas pela professora-pesquisadora. 2023.

O que os eventos anunciados tém em comum?

Observe que os textos conjugam imagens, cores, formatos, letras
estilizadas, recursos graficos diversos como setas, simbolos... e
informagdes diversas. Como esses diferentes recursos contribuem
para a produgao de sentido e para a transmissdo da mensagem?

c. Observe que alguns textos estdo em formato impresso e outros em
formato digital. Isso muda a forma como as pessoas veem essas
mensagens? Justifique.

d. A escolha do meio de circulagao (impresso ou digital) influencia no

impacto da divulgacéo?
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e. Considerando os textos, € possivel dizer que os eventos
divulgados permitem aos participantes conhecerem e valorizarem a
diversidade do patriménio sociocultural da regiao? Por qué?

Analisaremos agora as respostas dos estudantes. Na questdo “a”, que
discutiu a identificacdo de pontos comuns entre diferentes eventos, a maioria
respondeu de forma produtiva, apontando que todos os textos anunciam eventos
culturais que iriam ocorrer em Manhuacu. Alguns alunos também mencionaram que
se tratavam de textos de propaganda, folhetos ou convites de eventos culturais.
Para uma abordagem mais completa, poderiamos®' ter incluido na questdo uma
pergunta sobre as diferengas entre eles. Isso poderia levar os alunos a identificarem
diferengas mais “sutis” entre os textos, como, por exemplo, o publico-alvo a que se
destinam e o propdésito.

Em relacdo a questdo “b”, que tinha como propédsito aumentar o nivel de
consciéncia dos alunos sobre as semioses presentes nos textos, a maioria das
respostas destacou a dificuldade dos alunos em compreender a questdo. Alguns
mencionaram as cores, utilizadas para chamar a atencdo, e que as
imagens/desenhos variavam de acordo com a tematica do post. No entanto, muitos
responderam de forma vaga e sem relagdo com o solicitado. Diante dessa
dificuldade, hoje, reconhecemos a necessidade evidente de reestruturar a questao
para melhor entendimento. Diante disso, poderiamos ter formulado a questdo em

formato de tabela, conforme ilustrado na Tabela 1.

Quadro 1 — Atividades de analise de textos com foco na multimodalidade (reescrita).

Modo de Pergunta Texto | Texto | Texto | Texto
comunicagao | | ]| v
Imagens Quais imagens estao presentes no

texto?

Como as imagens contribuem para a
mensagem do texto?

Cores Que cores foram usadas?

As cores utilizadas possuem alguma
relacdo com a mensagem?

Qual o efeito das cores sobre a

¥ Todas as sugestbes de mudangas e/ou reescrita de questdes foram atualizadas em nosso prototipo
de ensino que consta nos apéndices.
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mensagem?

Recursos
graficos

Existem setas, simbolos ou outros
recursos graficos?

Qual é o papel deles na transmissao
da mensagem?

Formatos

Os formatos e a disposi¢ao dos
elementos graficos afetam a forma
como a mensagem é percebida?

De que forma a disposi¢édo dos
elementos afeta o texto? Por
exemplo, guia o fluxo de leitura ou
destaca informacdes-chave?

Letras
estilizadas

Ha uso de letras estilizadas ou
diferentes fontes?

O que as escolhas (de tipo de letra)
comunicam?

Mensagem
principal

Qual é a mensagem principal do
texto?

Como os varios recursos identificados
aqui ajudam a transmitir essa
mensagem?

Fonte: Elaboragéo propria.

Nas questdes “c” e “d”, que abordaram o formato impresso ou digital e como

isso interfere na percepg¢ao e no impacto das mensagens, a maioria dos alunos néo

soube responder. No entanto, alguns afirmaram que os textos digitais possuem

maior alcance e podem chamar mais a atengao por esse motivo. Compreender essa

diferenca é importante, pois a escolha do formato pode influenciar significativamente

no alcance da comunicagao. Apresentamos uma das respostas na Figura 42. Eles

também sugeriram que os textos digitais podem atrair mais o publico jovem, que usa

mais as redes sociais, do que 0s impressos.
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Figura 42 — Atividades de analise.

c) Observe que alguns textos estdo em formato impresso e outros em formato digital. Isso muda a
forma como as pessoas veem ess5as mensagens? Justifique.

31 respostas

Talvez. Isso varia de acordo com a rotina das pessoas, se uma pessoa passa grande parte do dia no
celular, o cartaz digital vai estar ali pra quando ela quiser conferir novamente. Ja o cartaz impresso, 56
obtém a informagdo no momento que viu, caso queira conferir novamente, terd que voltar no local onde o
cartaz esta colado.

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora. 2023.

Quanto a questao “e”, que indagava se os eventos divulgados promoviam o
conhecimento e a valorizagao da diversidade do patriménio sociocultural da regiao, a
grande maioria dos alunos respondeu afirmativamente, mas sem fornecer
justificativas. Alguns alunos, no entanto, explicaram que os eventos representavam
uma diversidade de atividades, com programagdes variadas e publicos-alvo
distintos.

A segunda atividade focou em textos digitais que circulam nas redes sociais:

2. Agora, vamos focar nos textos digitais de divulgacdo cultural que
encontramos nas redes sociais.

a. “Post” € uma palavra estrangeira que frequentemente vemos no
nosso dia a dia. Mas vocé sabe exatamente o seu significado?
Realize uma pesquisa na internet e descreva, com suas proprias
palavras, o significado desse vocabulo.

b. “Nos posts, é possivel criar e compartilhar conteudos em diversos
formatos, como imagens, videos, audios ou uma combinagao de
todos eles”. Essa é uma informacao falsa ou verdadeira?

( ) Fato ( ) Fake

c. E quanto aos “reels”? Certamente, vocé ja ouviu falar. Faga o
mesmo que na primeira questao e diga o que significa.

Em relacédo a questdo “a”, notamos um bom conhecimento sobre o que € um
post. Muitos alunos responderam que se trata de “midias”, “conteudo criado e
publicado em alguma plataforma da internet”, “algo publicado e postado em tanto no
instagram quanto em varias reds”, “publicagcoes da internet”. Em suas pesquisas,

descreveram que o termo post “pode ser traduzido como mensagem ou anotagédo” e
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acrescentaram que um post pode incluir varias formas, como video, foto, imagem,
texto, audio, entre outros formatos.

Na questao “b”, 93,5% dos alunos afirmaram que é um fato que os posts
permitem criar e compartilhar conteudos em diversos formatos, como imagens,
videos, audios ou uma combinacéo de todos eles. Reconhecer essa versatilidade é
fundamental para compreender o uso diverso e articulado de multiplas linguagens.
No entanto, 6,5% consideraram essa informagao falsa. Uma possivel hipotese para
explicar esse percentual de respostas € que alguns alunos podem ter tido
experiéncias limitadas com conteudos digitais, tanto como produtores quanto como
leitores, o que os leva a desconsiderar os multiplos modos para além do verbal.

Quanto a questdo “c”’, que pedia uma explicagdo sobre os reels, notamos
também um bom entendimento. Os alunos descreveram que “sao videos rapidos
para gravar no instagram”, “videos curtos igual ao tik tok”, “videos de consumo
rapidos e no formato vertical” e “videos criativos com menos de 15 minutos”.

Por fim, na ultima questao proposta, a questdao trés, trouxemos mais trés
textos para analise, conforme Figuras 43, 44 e 45.

3. Leia os textos a seguir. Depois, responda as questdes:

e Textol:

Figura 43 — Texto | a ser analisado.

(i}
] ' patrimoniocultural.mp .
" /@ - Seguindo
mg s
i MEDINA-MG

patrimoniocultural.mpmg 55 sem
Registrada como patriménio cultural
imaterial estadual no grupo “Folias de
Minas”, essa Folia de Reis em Medina
(MG) & composta pelas mulheres da
cidade ha mais de quarenta anos!

Venha conhecer um pouceo desse bem
cultural e conte nos comentarios: vocé
conhecia essa Folia? Participa de
al¥médina

Fonte: Prefeitura de Medina. Fotos:
Qv W
° 219 curtidas

5 de maio de 2023

Conheca Medina:
a Folia de Reis, das Mulheres £, Adicione um comentirio.. ®

Fonte: Instagram: @patrimoniocultural.mpmg. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/Cr3Z6j4NG6N/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRIODBiNWFI
ZA%3D%3D. Acesso em: 25 maio 2024.


https://www.instagram.com/p/Cr3Z6j4NG6N/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRlODBiNWFlZA%3D%3D
https://www.instagram.com/p/Cr3Z6j4NG6N/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRlODBiNWFlZA%3D%3D
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e Texto ll:
Figura 44 — Texto Il a ser analisado.
governomg e i .
LT /aoverroma }A culturaeturismomg Seguindo |

Varginha

A governomg € 63 sem

% @E& wum Esrﬂ ” Wocé ja viu uma nave espacial em
inas?
ﬂ”f" Minas? @
‘n m @@ BE M’” ! "“"-" Se ja fez uma visita a cidade de
' , Varginha, no 5ul do estado, certamente
sim! @

Varginha se tornou a capital brasileira
da ufologia desde que trés garotas
relataram ter visto uma estranha
criatura de pele marrom,
protuberancias na cabega e olhos
avermelhados em um terrenc baldio da
cidade, em 1996. g []

Foto: Drgacs

—

O incidente foi tio marcante que
existem diversas estatuas em alusdo ao
ET em diversos pontos da cidade. @ E -

Qv W
€d 2 1150 curtidas

4 de margo de 2023

MINAS = =
J GERAIS '

Adicione um comentério... @
Fonte: Instagram: @governomg, @culturaeturismomg. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/CpYfauDO1eN/?igshid=MDJmNzVkM;Y %3D&img_index=1. Acesso em:
25 maio 2024.


https://www.instagram.com/p/CpYfauDO1eN/?igshid=MDJmNzVkMjY%3D&img_index=1
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e Texto lll:

Figura 45 — Texto lll a ser analisado.

manhuacult
MNhozinho = Festa do Interior

: 3
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Fonte: @manhuacult. Disponivel em:
https://www.instagram.com/reel/CzvmSz-uqEa/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRIODBINW
FIZA%3D%3D. Acesso em: 25 maio 2024.

a. Sobre os elementos visuais, como cada texto usa imagens e
pequenos textos para passar sua mensagem? Que efeitos isso
produz?

b. Sabemos que esses textos desempenham diferentes funcdes nas
redes sociais e nos meios digitais em geral. Eles visam divulgar,
informar, entreter, inspirar, ou uma combinacao dessas fungdes?

c. Cada post possui uma sequéncia visual que segue uma ordem
l6gica? Explique.

d. Qual a fungéo da legenda em um post/reels do Instagram?


https://www.instagram.com/reel/CzvmSz-uqEa/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRlODBiNWFlZA%3D%3D
https://www.instagram.com/reel/CzvmSz-uqEa/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRlODBiNWFlZA%3D%3D
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e. Para além da leitura, como o leitor/interlocutor pode interagir com
esses textos?
f. Em textos para redes sociais, como /nstagram, por exemplo, o que

significam os seguintes icones? Qual a fungéo deles? E por que

CUQ

g. Hashtags sao comumente usadas em posts. Vocé sabe o que

sdo utilizados?

significa uma hashtag e como ela pode ser util na divulgagéo e no
engajamento em redes sociais? Pesquise e explique com suas
palavras.

h. Nos posts de redes sociais, além de imagens, textos, musica,
podemos encontrar recursos como marcagdo de pessoas,
localizagdo, figurinhas (stickers), emaojis, entre outros. Como esses
recursos podem contribuir para a producao de sentidos do texto?

i. Cite outros recursos que vocé conhece.

j- Como esses posts contribuem para a divulgagdo da cultura em
suas localidades?

Na questdo “a”, que aborda como cada texto seleciona imagens e pequenos
textos para transmitir sua mensagem e seus efeitos, a maioria dos alunos nao soube
responder, disse ndo ter entendido ou ndo quis responder. Alguns responderam que
a juncao das imagens e dos textos “causa um efeito bom”, “torna mais interessante”
ou “chama mais a atengao do publico”. Esperavamos que os alunos percebessem
melhor como diferentes elementos visuais e textuais se complementam.

Na questdao “b”, sobre as funcdes que os textos desempenham nas redes
sociais e nos meios digitais em geral, tivemos respostas variadas. A maior parte dos
alunos considerou que os textos cumprem uma combinacdo de fungbes, como
informar, entreter, divulgar e inspirar.

Na questéo “c”, que trata sobre a sequéncia visual dos posts e como ela ajuda
a construir uma narrativa interna coerente, obtivemos respostas afirmativas, mas
sem muitas explicagdes. Alguns alunos explicaram que, se a ordem fosse alterada,
isso interferiria no entendimento e que, sem uma ordem, “nao faria sentido”. Outros
mencionaram que “‘com palavras e imagens, existe sim uma narrativa de

explicagao”.
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Sobre a fungdo da legenda nos posts e reels do Instagram, questao “d”,
observamos que os alunos disseram que a legenda tem a fungao de “informar sobre
o video ou a postagem”, “pra explicar melhor o post ou reel” e “informar o pessoal
que esta vendo”. Alguns relacionaram as legendas ao recurso de audiodescrigdo ou
legendas descritivas para pessoas com deficiéncias.

Quanto a questdo “e”, que trata da possibilidade de interacdo do
leitor/interlocutor com os textos, os alunos apontaram varias formas de interacéao,
como reagdes (“dar coragao na postagem?”), inserir “comentarios bons ou ruins” e de
compartilhar o conteudo.

Em continuidade, na questdo “f’, investigamos o entendimento dos alunos
sobre os icones, suas fungdes e usos, quase a totalidade dos alunos relacionou
corretamente os simbolos com as fungdes de curtir, salvar ou “favoritar”,
compartilhar e comentar, respectivamente. Alguns ainda especificaram a
possibilidade de compartilhar por direct ou adicionar o conteudo aos stories.

A respeito das hashtags e suas utilidades nas redes sociais para divulgagao e
engajamento, na questao “g”, os alunos responderam de forma produtiva que as
hashtags associam o publico ao assunto, entregando a publicagdo a quem tem
preferéncia ou esta buscando por aquele determinado tema. Um estudante ainda
citou um exemplo pratico (Figura 46). Mencionaram também que as hashtags sao
uma forma de engajar mais o conteudo postado e que hashtags em alta aumentam a

visibilidade e o alcance das postagens.

Figura 46 — Resposta de participante sobre o uso de hashtags.

i) Hashtags sao comumente usadas em posts. Vocé sabe o que significa uma hashtag e como ela
pode ser dtil na divulgacio e no engajamento em redes sociais? Pesquise e explique com suas
palavras.

e

31 respostas

sim, essa # leva o conteudo ao publico exemplo :
culinaria: vai levar para o publico rsse conteudo para guem tem interresse e curte esse tipo de posts

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Quanto aos recursos que podem ser utilizados nas redes sociais para
contribuir para a produgédo de sentidos, questdes “h” e “i”, os alunos mencionaram

que esses recursos “ajudam a interagir”, tornam o conteudo “mais expressivo”, “fica
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mais legal”, “para divertir’ e “expressar sentimentos”. Além dos recursos citados nas
atividades, eles mencionaram a possibilidade de utilizar efeitos para enriquecer as
postagens.

Finalmente, na questédo “i”, que centrou em como os textos podem contribuir
para a divulgacdo da cultura em suas localidades, observamos que os alunos
apontaram que os textos podem ser um atrativo para as pessoas “visitarem” e
“‘conhecerem mais sobre o lugar”. Eles mencionaram ainda que, com as postagens,
“‘bomba mais rapido”, “mais pessoas podem ver e participar’, “pode fazer chegar a
mais pessoas” e ajudar a “entender melhor a cultura” do lugar, permitindo que mais
pessoas conhegam.

ApoOs os alunos responderem ao questionario, dedicamos mais duas aulas
para a discussdo das respostas. Projetamos o questionario em sala de aula e
discutimos questdo por questdo. Durante a discussédo, com base nas respostas dos
estudantes, repassamos as perguntas, esclarecendo melhor o que era solicitado em
cada questao e esclarecendo possiveis mal-entendidos. Focamos em uma analise
critica e detalhada das questdes, incentivando os alunos a terem um olhar mais
aprofundado para os textos analisados.

Como mencionado anteriormente, identificamos varias necessidades de
ajustes nas atividades desta etapa. Algumas dessas necessidades sao mais criticas
e pontuais e foram abordadas na analise, mas todas constam em detalhes nos
apéndices. Ademais, gostariamos de mencionar, de forma geral, algumas
mudangcas na execugdao das atividades que consideramos fundamentais,
principalmente na questdo trés. Refletindo sobre essa experiéncia e o perfil da
turma, fariamos o primeiro bloco de atividades em grupo. A atividade colaborativa
tornaria o processo menos exaustivo e beneficiaria a todos, promovendo a ajuda
mutua e a troca de ideias. Em seguida, antes de passarmos para as atividades do
bloco dois, fariamos uma discusséao coletiva das respostas, agdo essencial para as
atividades seguintes, especialmente a terceira. Essa discusséo ajudaria os alunos a
ajustarem suas percepgodes e replicarem os conhecimentos adquiridos na analise de
outros textos, fortalecendo o olhar critico. Por fim, nas atividades do bloco trés,
fariamos uma readequagdo mais diversa, com abordagens menos amplas e mais
centradas nos textos selecionados, principalmente em como os patriménios culturais

foram retratados neles. Também incluiriamos atividades para trabalhar outros
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aspectos relevantes, como os stories. Todas essas sugestdes foram atualizadas em
nossa proposta de ensino.

Seguindo com as reflexdes sobre nossa acao pedagodgica, as dificuldades dos
alunos em responder as questdes apontam para dois desafios principais: a
necessidade de trabalhar sistematicamente a capacidade analitica em textos,
especialmente as possibilidades expressivas das multiplas linguagens, e a nossa
prépria dificuldade em desenvolver abordagens mais eficazes. Primeiro, ficou ainda
mais evidente que os estudantes precisam de um trabalho continuo, dedicado em
relagdo ao tempo e estruturado para compreender os muitos aspectos dos textos
multimodais. Segundo, percebemos que precisamos desenvolver outras e diversas
abordagens de ensino que contemplem a complexidade das semioses nos textos.
Por outro lado, reconhecemos nossos esforcos em pensar, construir € propor
atividades relevantes e que, de fato, contemplem a analise critica das muitas
semioses que operam nos textos, para estudantes do Ensino Fundamental.

Além dos fatores basicos mencionados, outros aspectos impactam
significativamente o envolvimento dos estudantes, especialmente em atividades que
exigem maior elaboragdo em respostas discursivas. Observamos que muitos alunos
responderam as questdes de forma superficial, com respostas que variaram entre
“sim”, “ndo”, “ndo sei” ou, em alguns casos, optaram por nao responder. Essa
problematica pode ser reflexo de uma série de fatores contextuais, como o periodo
de final de ano, frequentemente marcado por uma menor frequéncia de alunos; a
extensao, a duragao e a complexidade de uma determinada tarefa; e a forte “cultura
da nota”, em que o engajamento dos alunos muitas vezes depende do valor
atribuido a atividade em termos de nota. Reconhecemos que essas questdes sao
multifatoriais e complexas, desafiando a educacdo ha anos, e entendemos que
exigem uma abordagem que leve em consideragao os contextos que as envolvem.

A sala de aula € um ambiente extremamente dinamico, e parte do processo
de ser professor &, assim como ocorre com nossos estudantes, um permanente
aprendizado. Ser professor € pensar e repensar nossas praticas diariamente, em um
continuo construir e des/re(construir). Durante nossa pesquisa, planejamos e
construimos nossa proposta didatica, apesar do tempo (pouquissimo), apos a
aplicacao, certamente fariamos diferente, e nas proximas experiéncias mudariamos

de novo. Mas €, exatamente, esse o processo e o “bonito de ser”.
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5.8 Etapa 8: retextualizagao em cards digitais

Entre os dias 27 de novembro e 01 de dezembro de 2023, iniciamos a etapa
de retextualizagdo dos mini-inventarios em cards digitais ou videos curtos (reels)
para divulgacao cultural. Optamos pelo uso do Canva como plataforma para a
criacao dos textos, por dois motivos principais: a disponibilidade de acesso fornecida
pela Secretaria de Estado de Educagdo e a provavel facilidade de uso pelos
estudantes.

Nesta etapa, nossa primeira agao foi criar uma turma no Canva e providenciar
0 acesso dos alunos com seus e-mails institucionais. No entanto, antes disso,
consideramos a necessidade de discutir a retextualizagcdo e a producao de cards
digitais ou videos curtos, além de pensar, sobretudo, em uma melhor estratégia para
abordar esses topicos. Tivemos dificuldade em definir como isso seria feito, uma vez
que estavamos lidando com a produgdo de textos bastante fluidos e instaveis.
Apesar da inquietagdo, optamos por uma abordagem simples para os alunos, com
uma conversa em sala de aula para explicar algumas informagbes basicas e
orienta-los sobre a criagao dos textos.

Diante desses desafios, buscamos sempre ter o cuidado de nao transformar
processos que podem ser relativamente simples em tarefas confusas e complicadas.
Assim, procuramos evitar centralizar ou limitar a producéo textual em uma série de
acdes excessivas. Embora esperassemos que muitas duvidas pudessem surgir no
momento da produgao, percebemos, em nossa experiéncia docente, que, na maioria
das vezes, a preocupacao excessiva em tentar explicar muito acaba por complicar
mais do que esclarecer. Acreditamos que essa talvez seja uma frequente
inseguranga nossa (dos professores), nem sempre dos estudantes. Além das
nossas intengdes didaticas, € preciso também confiar nos conhecimentos prévios,
nos conhecimentos “de mundo” e nas capacidades linguisticas dos alunos. Afinal,
optamos justamente por propor uma producdo textual que tivesse relevancia nas
praticas sociais e linguisticas de nossos estudantes.

No dia 27 de novembro, dedicamos cerca de duas aulas para realinhar, com
os alunos, nossos objetivos e tragar um panorama geral de nossos proximos passos.
Iniciamos discutindo sobre os textos que seriam produzidos com a seguinte

pergunta: o que € um post? Os alunos responderam que sado as “midias” que as
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pessoas postam. Seguimos com outra pergunta: para que serve um post?
Responderam que serve para interagir, aparecer e mostrar algo. Entao,
questionamos sobre “o que cabe em um post?”. Citamos alguns exemplos, como
uma foto pessoal, e os alunos completaram com outros: um video, uma propaganda
de um produto, uma noticia, uma producdo artistica, uma receita, um convite.
Concluimos entdo que post remete a algo diverso com fungdes variadas.

Em seguida, considerando nossos objetivos de divulgagdo da cultura de
Manhuagu por meio de redes sociais, objetivo que ja discutiamos com os alunos
desde o inicio do projeto, e os aspectos que haviamos pesquisado nos inventarios,
sugerimos que precisavamos definir exatamente qual seria a nossa produgéo
textual. Combinamos entdo que seria mais adequado chamar nossos textos de
“cards digitais para divulgacgao cultural”, pois o termo post era muito amplo e poderia
se referir a muitas coisas. A partir dagquele momento, guiamos nossa conversa com
os alunos para refletir sobre as caracteristicas de um card digital para divulgagao
cultural.

Guiando a discussao, instigamos os alunos a pensarem sobre quais seriam as
caracteristicas desses cards. Baseando-nos principalmente em nossos objetivos,
pedimos aos alunos que refletissem sobre o seguinte questionamento: se vocé
tivesse que divulgar (em forma de card) um aspecto cultural de Manhuagu para
alguém que nao conhece a cidade, mas gostaria de conhecer, como faria? A
pergunta era (como foi em outros momentos®?) fundamental para ajudar a ter clareza
sobre as caracteristicas que esses cards deveriam ter. Prosseguimos com a
discussdo mencionando que os cards deveriam ter o formato quadrado classico de
post para Instagram, e os alunos seguiram dizendo que deveriam ter imagens reais,
justificando que sdo muito importantes para quem deseja conhecer algo; deveriam
conter pequenos textos que falassem sobre aspectos interessantes ou curiosidades
sobre o tema; poderiam conter ou nao musica; deveriam ter um design coerente com
0 assunto; apresentar elementos interativos e de continuidade como setas, simbolos
de “arrasta”; poderiam ser dispostos em sequéncia (carrossel), entre outras

composi¢cées. Mencionamos também as possibilidades de os cards serem

32 Utilizamos esse exemplo em diversos momentos ao longo do projeto. Quando lidamos com nossas
préprias referéncias culturais, € dificil termos um olhar de alguém de fora. Por isso, consideramos
esse exemplo pratico para que os alunos pudessem adotar essa visdo externa, algo que foi
fundamental, inclusive no momento de pensar sobre qual bem cultural inventariar.
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animados, o que acabaria transformando-os em videos curtos, os reels, e poderiam
ainda ser configurados em formato vertical para postagem nos stories.

Em relacdo aos aspectos linguisticos dos textos, enfatizamos que, por se
tratar de um texto para divulgagao, deveria ter um tom de propaganda midiatica, com
frases que estabelecessem uma interlocucéo com o leitor, como “vocé conhece... de
Manhuagu?”, “ja ouviu falar em...?”. Além disso, precisariamos utilizar frases curtas
e convidativas para incentivar as pessoas a lerem os cards, tais como “venha
conhecer”, “curta”, “compartilhe”.

Com esses realinhamentos, seguimos orientando sobre os conteudos
tematicos especificos dos cards, que ja estavam definidos pelos inventarios que
haviamos realizado, e que, agora, precisavamos transforma-los em cards digitais.
Nesse momento, passamos a falar sobre a retextualizacdo. Explicamos de forma
simples que retextualizar € transformar um texto em outro, selecionando elementos
importantes para a construgdo de um novo texto. Esclarecemos que essa selegao
deveria ser bastante estratégica, uma vez que estavamos lidando com uma
mudanga para um texto muito mais multimodal do que o inventario. Destacamos
também que essa retextualizacdo envolvia adaptar o conteudo para um formato
visualmente atrativo e conciso, além de se adaptar a um novo ambiente, o digital.
Para esse processo, devolvemos as fichas dos mini-inventarios aos alunos para que
pudessem reler e planejar mentalmente como realizar essa transformacao,
considerando a multimodalidade e os objetivos de divulgacéo cultural.

Em seguida, na sala de informatica, dedicamos uma aula para que os alunos
pudessem logar, acessar o Canva e produzir algum texto livremente. Anteriormente,
ja haviamos disponibilizado momentos como esse, entre uma atividade e outra, para
que os alunos pudessem explorar a plataforma. Consideramos esse tempo muito
importante e necessario para que os estudantes se familiarizem, explorem e
compreendam as funcionalidades dos diversos recursos semioticos disponiveis para
a composicao de textos em plataformas multimidias.

Inicialmente, nossa programagao previa que as producdes fossem feitas em
duplas, devido ao numero de computadores disponiveis, que era inferior a
quantidade de alunos da turma (25 computadores para 31 alunos), e também por
conta das possiveis dificuldades que os alunos poderiam enfrentar. No entanto,

como ja viviamos um cenario de infrequéncia de alguns alunos, optamos por deixar
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que fizessem as produgdes individualmente, embora contassemos que sempre se
ajudassem.

No dia 29 de novembro de 2023, os alunos iniciaram a producéo dos textos
(Figura 47). De posse da ficha do mini-inventario, eles se dedicaram a produgéo por
duas aulas. Durante todo o tempo, percorremos a sala auxiliando e esclarecendo as
duvidas. Nao observamos maiores dificuldades durante a producido, exceto um
pouco no inicio, enquanto definiam o design mais adequado. Os alunos geralmente
trabalham melhor quando podem colaborar com os colegas, e isso foi de suma
importancia naquele momento. Notamos que, durante todo o tempo, eles se
ajudavam mutuamente, com os mais experientes em manipular as multimidias

apoiando aqueles que tinham mais dificuldades.

Figura 47 — Atividade de producgao textual dos cards.
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Fonte: Foto de autoria da professora-pesquisadora. 2023.

Finalizado o momento de producdo, orientamos os alunos que, na aula
seguinte, fariamos ainda uma revisdo dos textos. Assim, dedicamos cerca de mais
duas aulas para que os alunos pudessem revisar, editar, reescrever, se necessario,
e finalizar suas producoes.

Apos a aula anterior, analisamos mais atentamente as producdes dos alunos

para identificar o que seria necessario sugerir durante o momento de reescrita.
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Naquele momento, focamos nos aspectos linguistico-discursivos da escrita verbal,
pois, pelo que pudemos observar e acompanhar, os demais elementos semiéticos
que compunham os textos estavam de acordo com nossos objetivos, respeitando,
claro, os aspectos pessoais de estética e design. Muitos ajustes foram propostos
enquanto o texto ainda estava em construgcdo, pois os alunos ndo sO6 nos
consultavam para perguntar e pedir conselhos, mas, principalmente, trocavam ideias
entre si. Eles discutiam com os colegas sobre o design, quais imagens inserir ou
nao, o que dizer, as cores, o layout, os elementos graficos, entre outros diversos
aspectos que compdem esse tipo textual.

No dia seguinte, na sala de informatica, orientamos os alunos a acessarem
novamente o Canva e seus textos, pedindo que aguardassem enquanto
percorriamos cada texto, sugerindo as alteragdes necessarias. Foi preciso
reescrever o componente verbal escrito da maioria dos textos, corrigindo
inadequagdes a norma padrao, como falta de pontuagédo, ortografia e outras
questdes gramaticais, além de alinhar melhor o verbal aos objetivos da publicagao,
considerando as possibilidades dos alunos. Também percebemos que muitos nao
exploraram aspectos mais relevantes do tema, resultando em produgdes com frases
soltas ou abordagens superficiais. Os alunos fizeram as reedigbes necessarias
dentro de suas capacidades linguisticas.

Analisaremos agora trés textos® (ver Figuras 48 a 57) produzidos pelos
estudantes, criados pelos mesmos autores cujas fichas dos mini-inventarios foram

analisadas anteriormente (Figuras 33 a 38).

% Os demais cards produzidos pelos estudantes constam no Apéndice A e também no perfil do
Instagram criado para 0 projeto: @manhuacult. Disponivel em:
https://www.instagram.com/manhuacult/.


https://www.instagram.com/manhuacult/
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Figuras 48, 49 e 50 — Cards digitais sobre festival de pipa produzidos por estudante.
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Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora, p. 1-3. 2023.

A primeira sequéncia de cards (Figuras 48 a 50) retrata o Festival de Pipa do
Terrdo, considerado, na perspectiva dos estudantes, um bem cultural de Manhuacu.
Podemos observar, em relacdo a composicao textual, um bom uso de recursos
semidticos. O aluno utilizou cores vibrantes, como amarelo e laranja, e imagens de
pipas e nuvens que sao diretamente relevantes ao tema, em uma composigao
animada®. Os textos verbais trazem informacgdes sobre a pratica, destacando-se a
presenca, no penultimo card, de uma chamada a acao e incentivo a participacdo no
festival. Destaca-se ainda a insergao da figura do “bentd”, imagem viral e frequente
em memes, dando um tom de irreveréncia ao texto. No entanto, o termo especifico
“xepeiro” poderia ter sido mais bem explicado. Ha também a inclusédo de icones de
interagcdo para promover o engajamento nas redes sociais. Em relagdo a
retextualizagdo, observamos a condensacgao de informacgdes presentes na ficha de
inventario e sua ilustracdo com imagens representativas do evento, que nao
estavam presentes na ficha, mas apenas sua ideia no texto verbal. Notamos que as
informagdes que o autor considerou importante manter foram: informagées de onde
e quando acontece o festival, além de referéncias a termos explicados no inventario,
como tropa e xepeiros.

Analisaremos agora um segundo texto, disposto nas Figuras 51 a 54.

3 Os efeitos animados dos cards podem ser visualizados em:
https://www.instagram.com/p/C75a8igtkY]/.


https://www.instagram.com/p/C75a8igtkYl/
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Figuras 51 a 54 — Cards digitais sobre Corpus Christi produzidos p
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No dia da celebracao, os fiéis decoram as ruas com
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RECORDE DO MAIOR TAPETE DA
SANTA CEIA EM AREIA COLORIDA DO
BRASIL - ARTISTA PLASTICO FABRICIO

SANTQOS DE MANHUAGU/MG.

Corpus Christi em Manhuagu:
Milhares de figis celebram a
solenidade da Fucaristia

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora, p. 1-4, 2023.

Nessa segunda sequéncia de cards (Figuras 51 a 54), a aluna retratou os
tapetes de Corpus Christi como patriménio de Manhuacu. Notamos também uma
boa mobilizacdo de recursos semidticos para a composicao textual. O texto verbal
escrito é informativo, descrevendo, além da decoracdo das ruas e dos elementos
simbdlicos representados nos tapetes, detalhes do evento, como a celebragédo e a
procissdo, em uma composicdo animada®. As fotos reais dos tapetes ampliam a
percepcao do publico, incluindo a adicdo de uma curiosidade sobre o maior tapete

3% Os efeitos animados dos cards podem ser visualizados em:
https://www.instagram.com/p/C75b8AuNMG-/.


https://www.instagram.com/p/C75b8AuNMG-/
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do Brasil. Quanto a retextualizagdo, notamos a transposicdo de elementos
simbdlicos retratados no inventario, como o ostensério e o calice em formato de
imagem. O ultimo card apresenta uma imagem real de um calice, uvas e paol/trigo,
que foi representado em desenho no inventario. Também observamos que o texto
verbal do formulario foi mais bem elaborado em um paragrafo introdutério no
segundo card e apareceu novamente apenas como legenda para duas imagens no
terceiro card. A legenda foi dispensada pelo autor nos demais cards, dando a ideia
de que nesses casos a imagem é suficiente para informar e exemplificar o evento.

Por fim, analisaremos um terceiro texto, representado nas Figuras 55 a 57.

Figuras 55 a 57 — Cards digitais sobre a pista de skate produzidos por estudante.

VOCE CONHECE A PISTA
DE SKATE DE
MANHUACU?

A pista de skate foi inaugurada em 2015 e estd
localizada perto da rodovidria. A cidade precisava
dessa drea de lazer para os skatistas, pois o esporte é
muito praticado por criangas e adolescentes.

g

—

Quais atividades acontecem no lugar? Podemos dizer que
sdo praticadas vdrias modalidades como freestyle, downhill,
downhill slide, flip, dentre outras centenas de manobras
praticadas pelos skatistas.

Infelizmente o skate sofre tanta discriminagéo
devido ao preconceito que foi criado em relagéo
ao skatista. Ndo go preconceito!

Mas, felizmente, muitas pessoas gostam de ver 0s
skatistas praticando as manobras radicais
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\ ————

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora, p. 1-3. 2023..

Nessa terceira sequéncia de cards, a aluna retratou a pista de skate como um
patriménio da comunidade manhuaguense. Notamos um arranjo semiético mais
elaborado na composigdo do texto animado®®. As cores escolhidas, os elementos de
moldura e grafismos sdo mantidos ao longo dos cards, criando uma identidade
visual. As imagens incluem desenhos de skates, rampas e fotos de skatistas, que
possuem ligagao direta ao tema. O texto verbal escrito € informativo, descrevendo a
data de inauguracéo da pista, a localidade e a importancia para a comunidade. Além
disso, o texto aborda de forma critica a questao do preconceito. A inclusao de icones
no ultimo card incentiva a interagdo nas redes sociais. Destaca-se o uso da logo
@manhuacult, criada para o projeto, como marca d’agua ao longo dos cards. Em
relacdo a retextualizacdo, observamos a transposi¢ao de informagdes do inventario
para os cards, como a descricdo das manobras, além da transposi¢gdo da imagem
em desenho da pista para uma imagem fotografica. E possivel notar também a
inser¢cao de informagdes ndo contempladas no inventario, como a reflexdo sobre o
preconceito.

Assim, além dos textos analisados acima, concluimos que, de forma geral, os
alunos tiveram bom desempenho em suas producdes textuais, mobilizando recursos
semiodticos diversos em suas composicdes sobre os patriménios. Observamos que

foram capazes de integrar de forma coerente diferentes modos de comunicagao,

36 Os efeitos animados dos cards podem ser visualizados em:
https://www.instagram.com/p/C75cLaDtLkC/.


https://www.instagram.com/p/C75cLaDtLkC/
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como texto verbal escrito, imagens, icones de interagdo, cores e animagdes, para

alcancgar os objetivos propostos no projeto.

5.9 Etapa 9: divulgacao das producgoes textuais

As produgdes foram divulgadas em 2024 em um perfil do Instagram,
@manhuacult, criado especificamente para fins educacionais e para os objetivos
deste projeto. Esses objetivos incluem a divulgacdo das producgdes textuais dos
alunos e a valorizagdo da cultura de Manhuagu, além de servir como uma
ferramenta para a continuidade de nossas acdes educacionais.

As postagens dos textos foram feitas pela professora-pesquisadora, pois nao
consideramos que os estudantes acessassem diretamente o Instagram, seja criando
um perfil ou acessando perfis proprios. Essa decisdo envolveu questdes de restricao
etaria e, principalmente, por ndo contemplarmos em nossa submissdo ao Comité de
Etica em Pesquisa essa agdo, embora saibamos do amplo acesso a redes sociais
por esse publico.

Também por essa razao, decidimos nao incluir a produc¢ao das legendas dos
posts na proposta, mesmo reconhecendo sua importancia para a composigao textual
e a producdo de sentidos dos cards. Embora saibamos que as legendas sao
essenciais para compor as postagens, optamos por ndo as integrar ao projeto
devido as restricbes mencionadas e a auséncia dessa atividade em nossa
submissdo ao Comité de Etica em Pesquisa. Contudo, é importante destacar que
esse trabalho poderia ser realizado em ambientes externos ao Instagram, com o

apoio de editores de texto.

5.10 Etapa 10: avaliagao e autoavaliagao

A Uultima etapa consistiu em uma avaliagdo e autoavaliagdo do projeto.
Utilizamos um questionario do Google Forms, com perguntas que visavam tanto a
avaliacdo do projeto quanto a reflexdo dos alunos sobre suas trajetérias e
contribuigdes. Esse questionario também nos oportunizou a analise das experiéncias
e aprendizados dos estudantes. O questionario foi aplicado no dia 05 de dezembro
de 2023, durante uma aula, e foi respondido por vinte e cinco dos trinta e dois alunos

da turma. Apresentamos as perguntas incluidas no questionario:
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1. Vocé percebeu uma ampliagdo do seu conhecimento sobre a cultura de
Manhuagu ao longo do projeto?

2. ldentifique a0 menos uma informagao nova que vocé aprendeu durante
o projeto.

Como vocé avalia sua participagao no projeto?
O projeto contribuiu para o seu interesse em aprender mais sobre a
cultura de Manhuacu?

5. Considerando o texto final (card/post para o Instagram), vocé acha que
ele reflete adequadamente as informagdes culturais que vocé queria
transmitir?

6. Se houvesse algo que vocé pudesse mudar no texto final, o que seria?
Em quais etapas vocé encontrou mais dificuldade? Como vocé superou
essas dificuldades?

8. Avalie o seu proprio desempenho no projeto de 1 a 5, sendo 1
insatisfatorio e 5 excelente.

9. Quais habilidades vocé acredita ter desenvolvido ao longo do projeto?

10. Na sua opinido, o que pode ser melhorado no projeto?

Em relagao a primeira questao, obtivemos 84% de respostas “sim” e 16% de
respostas “nao”, conforme grafico apresentado na Figura 58. Entre os que
responderam positivamente, alguns justificaram dizendo: “aprendi muitas coisas”,
“aprendi bastante coisas sobre a cultura de Manhuacu”; “aprendi mais sobre
manhuagu sobre os patrimonios culturais de manhuagu a histéria de Manhuagu etc”;
e “conheci lugares que nao conhecia”. Os que responderam “nao” ndo apresentaram

justificativas.
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Figura 58 — Respostas dos participantes a questao 1 do questionario de avaliagao e
autoavaliagao.

1) Vocé percebeu uma ampliacdo do seu conhecimento
sobre a cultura de Manhuacu ao longo do projeto?

® Sim
@ Niao
4 (16,0%)

21 (84,0%)

Fonte: Corpus de andlise da professora-pesquisadora.

Quanto a segunda questdo, observamos que os alunos mencionaram varias
informagdes novas que aprenderam durante o projeto. Na Figura 59, apresentamos

um recorte de algumas dessas informag¢des mencionadas pelos participantes.
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Figura 59: Respostas dos participantes a questdao 2 do questionario de avaliagio e
autoavaliagao.

2) ldentifigue ao menos uma informacgdo nova que vocé aprendeu durante o projeto.

25 respostas

indentificar a cultura de manhuacgu
muitos patrimonio de manhuagu
eu ndo sabia de varias casas culturais de manhuagu, mas com o projeto eu aprendi.

mexer no computador

indentificar a cultura de Manhuagu por que eu nao sabia nada sobre a cultura de Manhuacgu e esse projeto
me ajudou a entender melhor a nossa cultura

eu aprendi muito sobre a cultura de manhuacu

muitas coisa sobre cultura , sobre busto do bandeirante

sobre a cultura

Locais, festivais e formas de expresséo. Ex: terreirdo de pipa, corridas etc.

EU APREDEDI SOBRE O CAFE ESPESIAL E COMO ELE E CONHER O CAFE

eu aprendi melhor a usa a rede social

Sobre Manhuagu ter sido um pais.

Nao sabia nada sobre a cultura de Manhuagu, gostei muito de ter aprendido sobre a nossa cultura

um informagé&o legal que aprendi € que Manhuagu ja foi um pais por 27 dias

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Em relacdo ao terceiro questionamento, os alunos, em sua maioria, avaliaram
suas participacdes de forma positiva, acrescentando comentarios como “importante,
sinto que fiz um bom trabalho durante o projeto” e “boa por que eu consegui
aprender mas sobre a cultura de Manhuagu”. Alguns ainda se deram notas, como
“10/10”, “9/10”, enquanto outros disseram que “eu acho que ajudei”, “participo muito
das aulas”.

Sobre as contribuicbes do projeto para aumentar o interesse dos estudantes
em aprender mais sobre a cultura de Manhuacgu, quarta questdo, observamos um

percentual de 87,5% de respostas positivas e 12,5% negativas, conforme grafico
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apresentado na Figura 60. Além das respostas quantitativas, alguns participantes
justificaram suas respostas com o0s seguintes comentarios: “ndo tenho muito
interesse nisso, mas foi bom ter esse conhecimento sobre manhuagu”, “minha
professora me incentivou muito ai eu tive o interesse a conhecer mais sobre a regiao

”

de manhuagu de mg”, “sim, pois eu n&o sabia nada mas aprendi com o projeto”.

Figura 60 — Respostas dos participantes a questao 4 do questionario de avaliagao e
autoavaliagao.

4) O projeto contribuiu para o seu interesse em aprender
mais sobre a cultura de Manhuagu?

@ Sim
@ Nido

21 (87.5%)

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Em relagcdo ao quinto questionamento, que investigou a avaliagdo dos alunos
sobre suas préprias producgdes textuais, apresentamos as respostas em um grafico,
conforme Figura 61. Alguns alunos que responderam afirmativamente
acrescentaram comentarios como: “achei que ficou do jeito que eu queria” e
“consegui falar bem sobre o assunto”. Outro estudante disse ainda que achou que o

“post” resumiu bem suas intengdes em retratar a cultura manhuacguense.
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Figura 61 — Respostas dos participantes a questao 5 do questionario de avaliagao e
autoavaliagao.

5) Considerando o texto final (card/post para o Instagram), vocé
acha que ele reflete adequadamente as informagdes culturais
gue vocé queria transmitir?

® Sim
@ Mo

23 (92,0%)

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Quanto a sexta questdo, que investigou as respostas dos alunos sobre
possiveis mudancgas no texto final, a maioria respondeu que n&do mudaria nada e que
gostou de como o card ficou. No entanto, alguns alunos expressaram a vontade de,
na possibilidade de fazer mudancas, inserir mais informagdes ou aprofundar os
conhecimentos abordados nos cards. Outro aluno disse que “o formato que eu fiz
por que ficou parecendo um convite”, mas nao forneceu maiores explicagoes.

Em relacdo ao sétimo questionamento, que procurou saber sobre as
dificuldades enfrentadas pelos alunos, observamos que 13 alunos (52%) disseram
nao ter tido dificuldades. Entre os 12 alunos (48%) que mencionaram dificuldades

em alguma etapa, apresentamos na Figura 62 algumas relatadas.
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Figura 62 — Respostas dos participantes a questao 7 do questionario de avaliagao e
autoavaliagao.

7) Em quais etapas vocé encontrou mais dificuldade? Como vocé superou essas dificuldades?

23 respostas

FOI O DO CARTAS MAIS FOI BEM FASIL

Ma hora que tivemos que faze o post pois fui aprendendo mexer no canva

sobre o cafe

acho que mexer em alguns apps no computador

eu acho que nenhum porque todas néo eram dificil

mexer no computador , aprendendo

post do instragram o mais deficil

a informatica quando eu comecei tives dificudade mas agora eu pegei mais ou menos

Subir o morro de Alto Caparad a pé. Quando cheguei tomei um café BEM forte, e me deu bastante energia.
na hora de fazere o post eu nn consegui deixar do jeito que queria mas ficou top

na parte de escrever sobre a historia do que eu estava criando

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Na oitava questéo, que solicitou uma autoavaliacdo dos estudantes, a maioria

se autoavaliou com notas entre 3 e 5, conforme mostrado na Figura 63.
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Figura 63 — Respostas dos participantes a questao 8 do questionario de avaliagao e
autoavaliagao.

8) Avalie o seu proprio desempenho no projeto de 1 a 5, sendo 1 insatisfatério e 5 excelente.
25 respostas

15

12 (48%)

10

5 6 (24%) 6 (24%)

1 (4%) 0 %)
|

0

1 2

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Em relacdo as habilidades que os alunos acreditavam ter desenvolvido ao
longo do projeto, tema da nona questdo, obtivemos muitas respostas que indicaram
o0 conhecimento adquirido sobre a cultura em geral e, mais especificamente, sobre a
cultura de Manhuacu e seus patrimbénios. Além disso, os alunos mencionaram o

desenvolvimento de outras habilidades, conforme apresentado na Figura 64.



Figura 64 — Respostas dos participantes a questao 9 do questionario de avaliagao e
autoavaliagao.
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9) Quais habilidades vocé acredita ter desenvolvido ao longo do projeta?

23 respostas

TER CONHESIDO MAIS DE MANHUACU
Aprendi a editar post do Instagram em um app diferente
sobre a cutura

mexer no compultador

a mexe melhor na tecnologia

usar computador

post do instragram

a informatica a capoeira

Aprendi o que era patrimdnio cultural.

saber os monumentos culturais de manhuagu
mecher em computadores

eu nao sabia mexer em alguns sites tipo canva mas aprendi.

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Quanto a décima e ultima questao, investigamos a opinido dos alunos sobre o

que poderia ser melhorado em nossa proposta didatica. A maioria das respostas

indicou que ndo havia nada a ser melhorado e que o projeto ja estava bom. No

entanto, alguns alunos sugeriram melhorias, que apresentamos na Figura 65.
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Figura 65 — Respostas dos participantes a questao 10 do questionario de avaliagao e
autoavaliagao.

10) Na sua opinido, o que pode ser melhorado no projeto?

23 respostas

Estd perfeito, para quem se interessa no assunto, ler os posts e nossos projetos ird proporcionar um
conhecimento grande

desenpenho dos alunos

Poucas coisas acho que deveria ter mais passeios e atividades mais descontraidas
nada foi munto bom o progeto

mexer no computador

mais atividades no canva

nada esta bom

sei la podia deixa joga um pouco

mais sobre a cutura de manhuacu

mais passeios

Fonte: Corpus de analise da professora-pesquisadora.

Consideramos essa uma etapa muito importante para o projeto, pois nos
permitiu compreender a percepcdo dos alunos sobre nossa proposta, uma
oportunidade de escuta que valorizamos muito, e tracar novos rumos para ela. No
geral, recebemos feedback positivo dos participantes que responderam ao
questionario. Destacamos as mencdes dos estudantes aos conhecimentos
adquiridos e ao indicativo das dificuldades encontradas no uso de recursos
tecnolégicos, como o uso do computador e de algumas plataformas digitais
utilizadas no projeto. Por outro lado, embora mencionassem essas dificuldades,
também as identificaram como areas que deveriam ser aprofundadas para melhor
dominio, o que demonstra uma boa percepc¢éo da importancia do letramento digital,
e ressalta a sua necessidade, especialmente relevante nos tempos atuais. Essa
ultima etapa evidenciou a importédncia de continuarmos priorizando o uso das
tecnologias digitais na educagdo, ao mesmo tempo em que se refor¢ga a importancia

da continuidade dos estudos culturais.
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6. CONSIDERAGOES FINAIS

Esperavamos que, como desdobramento de nosso projeto, os estudantes
desenvolvessem niveis mais amplos de multiletramentos. Para alcancar esse
objetivo, promovemos agdes que favorecessem uma tomada de consciéncia em
relagao as proprias identidades culturais. Além disso, abordamos a multimodalidade
na leitura e na producao de textos, enfatizando as semioses em jogo, seus usos e
producdoes de sentidos. Com base nessas aspiracbes e na aplicacdo de nossa
proposta de ensino, observamos que o0s estudantes desenvolveram
multiletramentos.

Consideramos que houve avango no nivel de letramento digital dos
estudantes. Ao considerarmos a Matriz de Letramento Digital, proposta por Dias e
Novais (2009), podemos identificar os seguintes avangos: reconhecimento de
programas basicos (como cliente de e-mail); entendimento dos mecanismos de
busca; reconhecimento dos recursos imagéticos da escrita hipertextual; capacidade
de relacionar som, imagem, video, animagao e linguagem verbal, bem como
reconhecer os efeitos de sentido decorrentes de textos multimodais; conhecimento
de programas especificos para produg¢ao de textos no meio digital; entendimento da
forma como cada programa lida com objetos para compreensdo da escrita;
habilidade de organizar diferentes modalidades signicas para produzir um texto ao
mesmo tempo “usavel” e legivel.

Apesar dos desafios significativos enfrentados pelos estudantes ao lidar com
ferramentas tecnolégicas, tanto de hardware quanto de software, foi possivel
observar um progresso no desenvolvimento de habilidades relacionadas ao
ambiente digital, desde a primeira aula na sala de informatica até a ultima. Essa
realidade se contrapde a mentalidade difundida de que a geragéo atual € composta
por nativos digitais, presumidamente proficientes no manuseio de tecnologias. Essa
constatagao reforgca a urgéncia de implementar acées educacionais voltadas para o
desenvolvimento de competéncias digitais entre os estudantes.

Consideramos também que houve avancos no reconhecimento e no senso de
pertencimento dos estudantes em relagdo as suas préprias identidades culturais,
tanto no plano individual quanto na contextualizacdo dessas identidades em relacao
aos processos culturais da comunidade em que vivem. Esse progresso pode ser

observado nas atividades que abordaram a perspectiva dos alunos sobre suas
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culturas. A medida que as atividades avangaram, juntamente com as discussdes e
reflexdes em sala de aula, tornou-se perceptivel um entendimento mais consciente,
e consequentemente uma valorizagao, por parte dos alunos sobre suas culturas e as
identidades culturais de Manhuacu.

Cabe destacar, diante dos resultados, que é essencial que os estudantes
continuem avancando nos estudos culturais. Nosso passo inicial foi examinar a
prépria cultura, reconhecendo suas matrizes e referéncias diversas. Um préximo
passo prevé um estudo centrado na transculturalidade, focado em acgbes de
reconhecimento e respeito as diferencas. Afinal, as diferencas s6 fazem sentido se
compreendidas em relagao as identidades, conforme aponta Silva (2014, p. 75).

Assim, esperamos que esta proposta possua ndao apenas a aplicabilidade na
pratica educativa, mas também que possa inspirar outros a adotarem uma
abordagem voltada para os multiletramentos. Ao fazer isso, desempenhamos de
maneira responsavel o papel de ampliar o didlogo e as agdes voltadas para o ensino
da leitura e da escrita, contribuindo para a formagdo de uma comunidade

educacional mais alinhada aos desafios contemporaneos.
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APENDICES

APENDICE A - Cards digitais do patriménio cultural de Manhuagu produzidos
pelos estudantes participantes da pesquisa

Cards - “Campim do Terrao” (campo esportivo do bairro Santa Luzia)

E8mpim Go Terrta =Sants Luzta Vc conhece o Campim do Santa Luzia?

é um lugar pra jogar bola e se divertir, tem
campeonato de bairro, festival de pipa e etc..
também tem uma festa pra comemorar o Dia

das Criancas

arrasta para o lado para ver mais
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Cards - Fundagdao Manhuaguense de Promog¢ao Humana (FUMAPH) -
instituicao responsavel por agoes sociais diversas em Manhuagu

~ g

FUMAPH & um centro
de ensinos onde podemos achar varios tipos de

FUMAPH

N (ENTRIDEENSINDS
T

atividades como: P[n‘tum. costura e Princiralmer\‘te

a masica. Eles te proporcionam os instrumentos

ara fazer as dulas e tém otimos professores, o que

z seu processo de ensino ser malis répido dinda.
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Cards - “JK” (estadio de futebol)

ATE A
TORTILHA,

A PIPOCA PARA O CINEMA
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Cards - Copinha Diamante (campeonato de futebol juvenil)

Um dos torneios mais importantes da categoria de

CUPA DIAMANTE base de Manhuacgu, a Copa Diamante.
A Copa Diamante é um
OQUE MOTIVA

0S JOGADORES DE MANHUACU CIHTIPGOI')H[’O P’Jl’"ﬁ times de

manhuacu e também da reciao

- d
¥ o
“M 00§MICUS o inicio da Copa Diamante ocorreu no meio do ano de
L 2022, a copa acontece nas categorias sub-7, sub-9,
e 0 r

sub-11, sub-13, sub-15. Desde o inicio, esse
NOS ESPERAMOS ANCIOSOS

Ay campeonato & muito adorado por todos jogadores de
POR ESSE : A Manhuacu
GRANDEEVENTO ' -

S

?‘m COPA o
pramgnre DIAMANTE

Cards - Escola Salime Nacif

SALIME NACIF

LA D
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Cards - “Quadra da PTN” (quadra de esportes do bairro Petrina)

. \ Quadra da Petrina ’ ‘
» & LY

A imagem abaixo mostra a fotografia da quadra da Petrina, mais conhecida como a quadra da PTN,

local onde ccorrem jogos de futebol e as vezes handebaol. Essa quadra é aberta ao pablico
QUADRA DA PTN?

vocé conhece a

As pessoas vao la também para praticar exercicios, fazer ginastica, treinar e brincar de
diversas brincadeiras, La também ocorrem festivais, capoeira e etc.
Essa quadra é necessaria para todas as idades
tanto para criangas, adolecentes, adultos e idosos.

. \ Quadra da Petrina ’ .

arraste para o lado para conhecer!

Card - Flor de manaca (simbolo de Manhuagu)

FLOR DE
MANACA

VOCE CONHECE A FLOR DE MANACA?

Essa flor, de beleza sem igual, nos anos 50/60 era planta
muito comum, tanto é que, em algumas casas antigas,
ainda se encontra esse tipo de flor até hoje. Os antigos

moradores da cidade tinham costume, e tornou-se natural
plantar em frente as casas, devido ao perfume exalado
ot A pela flor.

¥ Com o passar do tempo, esse
& costume foi se perdendo e,
atualmente a espécie tornou-se
rara na cidade, que tem deixado
sua historia desaparecer no tempo.
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Cards - “Campim do SL” (campo esportivo do bairro Santa Luzia)

FOTO DO CAMPEONATO DO CAMPINHO
DO SL DIA 7 DE MAIO.

e
PAIXAO QUE VEM DE BERCO
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Cards - Ziquita (tradicional pastelaria)

J& experimentou o pastel
do Ziquita em Manhuagu?
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Cards - Guarda Mirim - “Instituto Caminhar”

O instituto caminhar, aqui em Manhuacu,
iniciou em 12/02/2005. Quando iniciou,
tinha somente 4 alunos, terminando o ano
com 38 alunos

O Instituto atende criancas e adolescentes
+ com o intuito de contribuir com sua formacao
enquanto cidaddos

Trabalham com a inteligéncia
emocional, defesa pessoal e

%] atividades de ordem unida, tipicas
do meio militar

. P

. *”’Wiﬂiﬂi«-«w-.
y

A frente desse trabalho estdo o
policial penal Fabricio e a cabo
Claudia

O Instituto Caminhar tem
alguns colaboradores como
Jodo Karaté e Sargento
Mariana
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Cards - Marcha para Jesus

UNIDOS PELO REINO

Vocé ja conhece essa
celebragdo ?

¥ (. ¥ W @ manhuacult
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Cards - Cruz de Santa Cruz (confeccionada em papel crepom, tipicamente
encontrada nas fachadas das casas em referéncia ao Dia de Santa Cruz)

1 0O que sdo as cruzes de
o e : Santa Cruz?

* A Santa Cruz s@o cruzes
feitas de papel crepom,
tendo variadas cores.

 Tendo seu feriado proprio, as cruzes séo feitas no
feriado e postas nas frentes das casas de pessoas de
fé crista.

Cards - “JK” (estadio de futebol)

E um campim de
futebol muito legal

ST

O campo de Manhuacgu
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Card - “Tipos de cafés” (variedades de cafés especiais)

tipos de cafés de Manhuagu

“S6 Manhuagu possuiu cerca de 20 mil =
hectares com lavouras de café, sendo 17 m

mil de area em producéo e 3.570 Manhuacu
TORRADOD EM
hectares com pés de café em formacao, GRACS
dentro do processo de renovagdo da

lavoura, Dentro desse cinturdo verde, o

café Catuaf € o mais produzido, porem
algumas regides priorizam o Arabica e o
Caturra, variedade utilizada no

melhoramento dos cafés.”

Cards - Fogao a lenha

Vc conhece a histéria do fogao
a lenha?

"Os fornos a lenha tém uma evolugdo curiosa, que
tem acompanhado, ac mesmo tempo, a mesma
evolugdo do ser humano e do homem. Com o que
sabemos hoje, pode-se dizer que o fogdo a lenha tem
suas origens em 30.000 aC, quando o homem
descobriu o fogo e teve que descobrir como cozinhar a
carne que havia cagado.”

arraste pro lado
para conhecer
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Cards - “Panha de café” (colheita do café)

mmm&@ U7
datvida®

Card - “Quadra da PTN” (quadra de esportes do bairro Petrina)

QUADRA DA
PETRINA

A PETRINA E UM LUGAR DE DIVERSAQ PARA CRIANCAS,
ADOLESCENTES, ETC. QUANDO VOCE VAl PARAA QUADRA DA
PETRINA, E NORMAL VER CRIANGAS E ADOLESCENTES
JOGANDO BOLA, SOLTANDO PIPA, ANDANDO DE BICICLETA,

= CAMINHANDO

A QUADRA DA PETRINA E UM L
DIVERSAQ!!




Card - Forno de barro
T .
T O forno de barro axiste desde muito tempo, data do
século Vil antes de Cristo. Cada pove fazia seus
fornos de um |eite diferente, de acordo com sua
cultura. Assim o forno de barro virou um simbolo da
cozinha e de Manhuagu

Em nnhuat;u é muito comum vermos
fornos de barro
principalmente em cantos de rocas

i

1 ey re—

café especial

Manhuagu tem os melhores cafés :
‘- Café Ardbica

« Café Bourbon

+ Café Acaid

. Café Catuai_ s
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tural e Gastron6mica)
iP ) —

Card - “Feirinha da praga” (Feira Cul

; . ] = y
L AN e

- Feira Gastronomica -

A Feira Gastronsmica é um evento que tedine diversos
eatabelecimentos de alimentos e bebidas, eferecende uma
Em Manhuacuw, éna Feira Gastrondmica que compartithamos um
tipicas da famibia ou da tegido debes e todos se teinempara
campaitithar!

nao tem

como Vi’ e -~
’ gf? %
h o -

nao yi’o\)af e q
- o iy

Cards - Grafite (arte urbana)

J w
Jﬁmmumwmk 0 CUE E 0 SRARIT

0 GRAFIT £ UMA FORMA DE EXFREDTAD,
BENDO DE ALEGRIA, RAIVA, FRUNTAGAD, 6Di0, 0V
TRINTEZA .

6Rﬂ F iT ”Tﬂ;ﬂm:‘:ﬂmwhﬁmmmn
@ . PARA OUTROY & ARTE
GCU/NTUNA

N0 FAZ 0 GRAFT / FiX0 FER MUITO ORITICADO EM TOBO 0 MUNDO

L R

- &
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IWASTAEINASEYOUINAOLE
GULTURIE

CONMIBERANB0 0 FAT0 BE CUE 0 ERAFIT E HEERB0 8
FORWY BTN SIFERENTED S8 B FAZER,
BUSENHD QUE BEVERK B SER CONMIS ERAB0 WA FORIGR
BB CULTURR. F0ID FAZ RNTE B4 TIRG BE RUITAE

ERROA..

Cafe

é a identidade do

manhuaguense
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CAFE

é 0 que somos

é 0 que nos
Vocé sabia que Minas Gerais identificamos
é o maior produtor de café?

: B
T %af'e € uma cnergia pra
5 comegar o dia COMO VOCE PREFERE

. SEU CAE,E?

Y

COM LEITE

=3 PURO
)

@manhuacult

de paz ¢ sossego



APENDICE B - Proposta didatica de ensino

QUADRO ESQUEMATICO DE ORGANIZAGCAO DA PROPOSTA
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e 12 ETAPA: QUESTIONARIO
e 22 ETAPA: CONCEITOS DE PATRIMONIO
o PARTE I: INTRODUGAO
m ATIVIDADE 1: estatua, escultura e monumento
m ATIVIDADE 2: desafio: fazendo arte
o PARTE II: PATRIMONIO CULTURAL
m ATIVIDADE 3: dicionario coletivo
m PATRIMONIO MATERIAL
e ATIVIDADE 4: silhueta dos patriménios
m PATRIMONIO IMATERIAL
e ATIVIDADE 5: uma arte que atravessa o tempo
e ATIVIDADE 6: “um jeitinho de fazer queijo”
32 ETAPA: APROFUNDANDO OS CONHECIMENTOS
42 ETAPA: RODA DE CONVERSA SOBRE A VISITA
52 ETAPA: OS NOSSOS PATRIMONIOS

Manhuacu

BENS CULTURAIS DE MANHUACU
o ATIVIDADE 8: outros olhares para o nosso patriménio

TEMATICAS (MULTI)CULTURAIS COM ENFASE
MULTIMODALIDADE
o ATIVIDADE 10: leitura e analise de textos multimodais
82 ETAPA: RETEXTUALIZAGAO EM CARDS DIGITAIS
92 ETAPA: DIVULGAGAO DAS PRODUGCOES TEXTUAIS
102 ETAPA: AVALIAGAO E AUTOAVALIAGAO

o ATIVIDADE 7: explorando a cartilha do Patrimbnio Cultural de
62 ETAPA: PRODUGAO DE MINI-INVENTARIO PARTICIPATIVO DE
o ATIVIDADE 9: curadoria: selegao de bens culturais representativos

72 ETAPA: ANALISE DE TEXTOS IMPRESSOS E DIGITAIS COM
NA

APRESENTAGAO

Professor(a), apresentamos, com satisfagdo, esta proposta que tem como

objetivo ampliar os niveis de multiletramentos dos estudantes, com foco em

tematicas multiculturais. Ela foi criada pensando nos aspectos culturais da cidade de

Manhuagu, em Minas Gerais, onde moram os estudantes da escola campo de nossa

pesquisa. Embora as atividades tenham sido desenvolvidas com base na cultura

manhuacuense, vocé encontrara a flexibilidade necessaria para poder adapta-la aos

aspectos culturais da regido dos seus estudantes.
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A seguir, apresentamos as competéncias e as habilidades que esta proposta
didatica contempla, alinhando-se com as diretrizes da BNCC. Acreditamos que, com
este projeto, estaremos contribuindo significativamente para o desenvolvimento de
nossos estudantes, preparando-os para um mundo cada vez mais diverso,
multicultural e multimidiatico. Estamos ansiosos para explorar, aprender e crescer
com nossos alunos a medida que embarcamos nesta jornada de aprendizado

cultural e de ampliagao dos letramentos. Vamos juntos!?

COMPETENCIAS E HABILIDADES CONTEMPLADAS NO PROJETO

Competéncia Descricao
/ habilidade

Competéncias Gerais da BNCC

CG3 Repertdrio cultural: valorizar e fluir as diversas manifestacdes
artisticas e culturais.

CG4 Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,
bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

Competéncias Especificas de Linguagens para o Ensino Fundamental da

BNCC
CE3 Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se

expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao dialogo, a resolugao de conflitos e a cooperacao.

CES Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as
diversas manifestacbes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da
humanidade, bem como participar de praticas diversificadas,
individuais e coletivas, da producéo artistico-cultural, com respeito
a diversidade de saberes, identidades e culturas.

CEG6 Compreender e utilizar tecnologias digitais da informacédo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
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conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos.
Habilidades da BNCC e do Curriculo Referéncia de Minas Gerais (CRMG)
Lingua Compreender as condicdes de producdo que envolvem a
Portuguesa: | circulagdo de textos como noticias, viogs, podcasts culturais, entre
EF69LP06 outros, e poder participar e vislumbrar possibilidades de
participagdo nas praticas de linguagem do campo jornalistico e do
campo midiatico de forma ética e responsavel.

Lingua Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o

Portuguesa: | contexto de produgdo dado, explorando recursos multissemioticos,

EF67LP3 relacionando elementos verbais e visuais, utilizando
adequadamente estratégias discursivas de persuasdo e/ou
convencimento e criando titulo ou slogan que fagam o leitor
motivar-se a interagir com o texto produzido e se sinta atraido pelo
servico, ideia ou produto em questao.

Arte: Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial de

EF69AR34 culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Lingua Respeitar os turnos de fala, na participacdo em conversagdes e

Portuguesa: | em discussdes ou atividades coletivas, na sala de aula e na

EF67LP23A | escola.

Publico-alvo: estudantes do 7° do Ensino Fundamental

12 ETAPA - QUESTIONARIO

Tempo estimado: 2 aulas (50 min)

Professor(a), este questionario inicial tem como objetivo entender o nivel de
conhecimento e as percepgdes dos estudantes sobre as tematicas culturais, de
leitura e de producédo de textos multimodais que serdo abordados ao longo do
projeto. Instrua os alunos a responderem com atengao e sinceridade, mesmo que
nao tenham certeza de algumas questbes. As respostas serao valiosas para
possiveis adaptagdes do conteudo as necessidades e interesses da turma.
Certifique-se de que os alunos entendam a importancia de suas contribuicdes para

o desenvolvimento do projeto.
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1. Informe a sua origem. Vocé nasceu em Manhuagu - MG ou veio de outra
regiao?

2. Quais sao os locais que vocé frequenta em Manhuagu (ex.: escola, mercado,
praga, parque...)?

3. Vocé conhece as festas locais que acontecem em Manhuagu? Se sim, quais?

4. Vocé conhece pessoas que trabalham na lavoura de café em Manhuagu? Se
sim, onde e como elas trabalham?

5. O que vocé entende como “cultura”? Escreva uma definigao.

6. Vocé acredita que em nossa cidade ha elementos culturais significativos ou
que “nao ha nada” de relevante culturalmente? Comente a sua opiniao.

7. Vocé conhece os patrimbnios culturais da regiao? Se sim, mencione os que
conhece.

8. Caso afirmativo, vocé acredita que existem outros patrimdnios culturais em
nossa regiao que merecem maior reconhecimento e valorizagao?

9. Vocé ja visitou a Casa de Cultura de Manhuagu? Se sim, o que chamou sua
atencao durante a visita?

10. Vocé utiliza algum meio digital para interagdo e comunicagdo, como redes
sociais, aplicativos de mensagens ou outras plataformas online? Em caso
positivo, quais vocé utiliza?

11. Se sim, como vocé observa o uso desses ambientes digitais para divulgacao
de eventos e aspectos culturais da cidade?

12. Vocé costuma produzir textos digitais? Se sim, quais tipos de textos vocé
costuma produzir (ex.: postagens, comentarios, videos, mensagens)?

13. Vocé acredita que falta maior divulgagdo da cultura de Manhuagu? Comente.

14. Quais elementos culturais de Manhuacgu vocé considera unicos ou especiais
em comparagao com outras regides?

15. Vocé tem alguma ideia ou sugestao para melhorar a divulgacao da cultura de

Manhuagu?

22 ETAPA - CONCEITOS DE PATRIMONIO

PARTE | - INTRODUGAO
ATIVIDADE 1: estatua, escultura e monumento
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Tempo estimado: 1 aula e meia (75 min)

Professor(a): Apresentar as imagens abaixo sem mostrar as legendas aos alunos
(televisdo ou projetor multimidia). Incentivar os alunos a refletir sobre cada
imagem, utilizando as perguntas norteadoras como guia para a discussdao. Ao

final, propor um “desafio” artistico relacionado ao tema.

PERGUNTAS NORTEADORAS:
Para cada imagem:

a) Que objeto (estatua/escultura/monumento) é este?
b) Vocé sabe onde esta localizado?

c) Vocé sabe ou imagina qual pode ser o significado ou o que ele simboliza?

Em geral, ao final:

d) Vocé sabe a diferenca entre estatua, escultura e monumento? Se sim,
explique.

e) Como a presencga desses objetos (estatua, escultura, monumento) contribui
para a identidade cultural da cidade a qual pertencem?

f) Esses objetos representam o patriménio cultural de suas localidades?
Justifique sua resposta.

g) Além da beleza estética, por que esses objetos estdo frequentemente
localizados em lugares centrais, entradas ou areas movimentadas das
cidades?

h) Vocé acha importante preservar esses objetos histérico-culturais e

manté-los em espacos publicos? Por qué?
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A estatua do Cristo Redentor, localizada no Morro do Corcovado, na cidade do Rio de Janeiro - RJ, é
um dos patrimdnios materiais do Brasil. Imagem disponivel em:
http://portal.iphan.gov.br/pagina/detalhes/29. Acesso em: 10 ago. 2023.

o . e . aind. v & PO et N v TR ‘ 4
“Cafeicultor do Trevo”. Estatua simbolo de Manhuagu - MG, bem material inventariado em 2018 em
homenagem aos cafeicultores. Imagem disponivel em:

https://www.manhuacu.mg.gov.br/envio-de-cartao-postal/info/cafeicultor-do-trevo/167. Acesso em: 01
set. 2023.

LTS


http://portal.iphan.gov.br/pagina/detalhes/29
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Monumento do Tropeiro, localizado em Ibatiba - ES. Imagem disponivel em:
https://www.minasgerais.com.br/pt/atracoes/caratinga/menino-maluquinho. Acesso em: 01 set. 2023.

; ! & ! " A . (0 S
Estatua do Padre Cicero, cartao-postal de Juazeiro do Norte - CE. Imagem disponivel em:

https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2019/11/01/estatua-de-padre-cicero-em-juazeiro-do-norte-compl
eta-50-anos-com-festa-e-afeto-dos-cearenses.ghtml. Acesso em: 01 set. 2023.


https://www.minasgerais.com.br/pt/atracoes/caratinga/menino-maluquinho
https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2019/11/01/estatua-de-padre-cicero-em-juazeiro-do-norte-completa-50-anos-com-festa-e-afeto-dos-cearenses.ghtml
https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2019/11/01/estatua-de-padre-cicero-em-juazeiro-do-norte-completa-50-anos-com-festa-e-afeto-dos-cearenses.ghtml
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“Canarinho de Reduto”. Maior estatua de um canario-da-terra do Brasil, simbolo de Reduto - MG.
Imagem disponivel
em:https://www.portalcaparao.com.br/noticias/visualizar/37999/simbolo-da-cidade-reduto-cria-monum
ento-do-maior-canario-da-terra-do-brasil. Acesso em: 01 set. 2023.

Os Guerreiros na Praga dos Trés Poderes em Brasilia - DF. Escultura popularmente conhecida como
“Os Candangos”, um simbolo da cidade. Imagem disponivel em:
https://agenciabrasilia.df.gov.br/2019/09/05/bruno-giorgi-e-suas-esculturas-ajudam-a-contar-a-historia-
de-brasilia/. Acesso em: 01 set. 2023.


https://www.portalcaparao.com.br/noticias/visualizar/37999/simbolo-da-cidade-reduto-cria-monumento-do-maior-canario-da-terra-do-brasil
https://www.portalcaparao.com.br/noticias/visualizar/37999/simbolo-da-cidade-reduto-cria-monumento-do-maior-canario-da-terra-do-brasil
https://agenciabrasilia.df.gov.br/2019/09/05/bruno-giorgi-e-suas-esculturas-ajudam-a-contar-a-historia-de-brasilia/
https://agenciabrasilia.df.gov.br/2019/09/05/bruno-giorgi-e-suas-esculturas-ajudam-a-contar-a-historia-de-brasilia/
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“O Menino Maluquinho” € um monumento em homenagem ao escritor e cartunista caratinguense
Ziraldo. Obra localizada em Caratinga - MG. Imagem disponivel em:
https://www.minasgerais.com.br/pt/atracoes/caratinga/menino-maluquinho. Acesso em: 01 set. 2023.

Estatua de lemanja, localizada na Praia do Camburi, Vitéria - ES. Em homenagem aos praticantes
dos cultos afro-brasileiros. Imagem disponivel em:


https://www.minasgerais.com.br/pt/atracoes/caratinga/menino-maluquinho
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https://g1.globo.com/espirito-santo/fotos/2016/02/fotos-iemanja-recebe-homenagens-em-vitoria.htmil#
F1921745. Acesso em: 01 set. 2023.

“Os agricultores”. Monumento em homenagem aos trabalhadores agricolas, localizado em
Manhumirim - MG. Imagem disponivel
em:https://www.manhumirim.mg.leg.br/institucional/noticias/indicacao-pede-que-201cbonecos201d-da
-praca-dos-trabalhadores-recebam-manutencao. Acesso em: 01 set. 2023.

ATIVIDADE 2: desafio: fazendo arte

Tempo estimado: 2 aulas (50 min)

Cada estatua, monumento ou escultura que vimos foi cuidadosamente
projetada e criada por um artista, usando técnicas especificas e materiais especiais.
Agora é a sua vez de ser um artista! Que tal criar uma réplica da nossa mais famosa
estatua, uma das imagens mais conhecidas do Brasil e uma das sete maravilhas do
mundo, o Cristo Redentor, utilizando a técnica de papercraft?

Nao sabe o que é? N&ao se preocupe, ja vou explicar: papercraft € um método
criativo que permite construir objetos tridimensionais usando papel, de forma
semelhante a um origami. Siga as instru¢des, forme sua equipe, pegue cola, papel,
tesoura e maos a obra! Esta feito o desafio!l Quem se garante “no esmero e na

manualidade”?


https://g1.globo.com/espirito-santo/fotos/2016/02/fotos-iemanja-recebe-homenagens-em-vitoria.html#F1921745
https://g1.globo.com/espirito-santo/fotos/2016/02/fotos-iemanja-recebe-homenagens-em-vitoria.html#F1921745
https://www.manhumirim.mg.leg.br/institucional/noticias/indicacao-pede-que-201cbonecos201d-da-praca-dos-trabalhadores-recebam-manutencao
https://www.manhumirim.mg.leg.br/institucional/noticias/indicacao-pede-que-201cbonecos201d-da-praca-dos-trabalhadores-recebam-manutencao
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Modelo 3D do Cristo Redentor. Disponivel em:

https://www.supercoloring.com/sites/default/files/fif/pdf/2023/03/statue-of-christ-the-re

deemer-in-rio-de-janeiro-paper-crafts.pdf

<\

Réplica do Cristo Redentor em papercratft.

PARTE Il - PATRIMONIO CULTURAL

Tempo aproximado: 30 min

Professor(a): Explore o conceito de patrimoénio cultural utilizando cards/posts

disponiveis em: https://www.instagram.com/manhuacult/.

ATIVIDADE 3: dicionario coletivo

Tempo aproximado: 2 aulas (50 min)


https://www.supercoloring.com/sites/default/files/fif/pdf/2023/03/statue-of-christ-the-redeemer-in-rio-de-janeiro-paper-crafts.pdf
https://www.supercoloring.com/sites/default/files/fif/pdf/2023/03/statue-of-christ-the-redeemer-in-rio-de-janeiro-paper-crafts.pdf
https://www.instagram.com/manhuacult/

163

Professor(a): Familiarizar os alunos com os termos relacionados a cultura e ao
patrimdnio cultural e criar um dicionario coletivo do patrimonio cultural. Dividir
a turma em duplas e atribuir a cada uma um ou mais verbetes especificos.
Entregar um cartao (ficha pautada) e instruir que pesquisem o significado do termo
recebido, utilizando dicionarios ou recursos online (pode ser consultado, por

exemplo, o site do IPHAN: http://portal.iphan.gov.br/dicionarioPatrimonioCultural).

Cada dupla criara um cartao/ficha com o termo, sua definicado e ilustragbes, caso
queiram. Quando terminarem, cada dupla devera apresentar seu verbete para a
turma. Organizar os cartdes em ordem alfabética para formar um dicionario, que
ficara disponivel durante todas as atividades sobre o patriménio. A atividade

também pode ser feita usando um mural digital, como o do Padlet.

Vocés ja se perguntaram o que significam palavras como “tombar”,
“‘inventariar” e “salvaguardar’ quando se trata de cultura e de patriménio cultural?
Bem, & hora de resolvermos essas duvidas. Vamos construir um dicionario coletivo
do patriménio cultural. Junte sua dupla e vamos as descobertas!

Verbetes/termos sugeridos:

1. bem cultural 16. sitio arqueologico

2. tombamento 17. multicultural

3. registro 18. diversidade cultural

4. salvaguarda 19. heranga cultural

5. inventario 20. saber

6. patriménio cultural 21. oficio

7. livro de tombo 22. forma de expressao

8. cultura 23. manifestagao cultural

9. acervo 24. patriménio mundial

10.identidade 25. referéncia cultural

11. paisagem cultural 26. patriménio cultural material mével
12.memdria 27. patriménio cultural material imovel
13. patrimdnio etnografico 28. patriménio imaterial

14.reliquia 29. transculturalidade

15.revitalizagao 30. multiculturalismo


http://portal.iphan.gov.br/dicionarioPatrimonioCultural
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PATRIMONIO MATERIAL

Tempo aproximado: 30 min

Professor(a): Explorar o conceito de patriménio cultural material movel e
imovel utilizando cards/posts disponiveis em:

https://www.instagram.com/manhuacult/.

ATIVIDADE 4: silhueta dos patriménios de Manhuacgu
Tempo aproximado: 3 aulas (50 min)

Professor(a): Apresente a imagem a seguir aos alunos, de preferéncia em formato
impresso. Em seguida, proponha as questdes. Promova uma discussao coletiva
sobre as respostas dos alunos as perguntas propostas. Ao final da atividade,
reserve um tempo para que os alunos compartilhem suas criagdes e discutam
suas escolhas e produc¢des. Essa interacdo permitira uma troca enriquecedora de
ideias e de perspectivas. Sugestdo: os alunos podem expor suas produgdes em

um mural para toda a escola.

A seguir, observe a silhueta, um desenho que representa o perfil de um
objeto, que é simbolo oficial de alguns dos patriménios culturais materiais de

Manhuacu.

Artista Plastico Fabricio Santos - 2021

Silhueta oficial dos Patriménios Culturais de Manhuacu/MG

Fonte:https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/52042/categoria/89/silhueta_oficial_dos_pa
trimonios_culturais_de_manh. Acesso em: 05 set. 2023.

a) Vocé consegue identificar alguns dos locais ou objetos representados na
silhueta? Descreva-os.

Da esquerda para a direita: estatua do Cafeicultor do Trevo, palacio da cultura llza Campos
Sad, Igreja Imaculada Conceicdo (Coqueiro), Ponte dos Arcos, busto do bandeirante
Domingos Fernandes Lana (Centro), Capela Santa Terezinha (hospital César Leite), igreja de
Séao Pedro do Avai, igreja Imaculada Conceicao (Realeza), Igreja Matriz de Sao Lourenco,
residéncia Villa Maria, Castelo do Café (atracao turistica).


https://www.instagram.com/manhuacult/
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/52042/categoria/89/silhueta_oficial_dos_patrimonios_culturais_de_manh
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/52042/categoria/89/silhueta_oficial_dos_patrimonios_culturais_de_manh
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O que vocé acha que torna esses locais/objetos tdo especiais que foram

escolhidos como simbolo do patriménio da cidade?

Resposta pessoal. Professor(a): os objetos/iméveis representados pela silhueta séo
escolhidos como simbolos do patriménio da cidade porque desempenham um papel
fundamental na identidade cultural de Manhuagu. Eles sdo especiais por serem marcos
histéricos, representativos de crengas, eventos importantes e caracteristicas unicas da
regido. Sua escolha como simbolos visa a representagao e a promogao da cultura e da
histéria manhuaguense.

Quais séo as suas proprias ideias sobre como esses locais/objetos podem ser

importantes para a comunidade de Manhuagu?

Resposta pessoal. Professor(a): reflita sobre como esses locais/iméveis desempenham
multiplos papéis fundamentais para a comunidade de Manhuacu. Primeiramente, eles sé&o
guardides da histéria e da identidade cultural da cidade, conectando o passado com o
presente e transmitindo valores e tradicdes de geragdo em geragcao. Em segundo lugar, eles
exercem uma grande influéncia no turismo local, atraindo visitantes e frequentemente
servindo como cenarios para celebragdes, festivais e eventos culturais que contribuem para
fortalecer a cultura da cidade e, ao mesmo tempo, a economia local. Por fim, ao serem
valorizados e cuidados, esses patriménios funcionam como simbolos culturais, destacando o
que torna Manhuagu especial para visitantes e outras comunidades.

Vocé acha que outros locais ou objetos deveriam ser adicionados a imagem?
Se sim, quais e por qué?

Resposta pessoal. Professor(a): incentive os alunos a expressarem suas ideias e sugerirem
quais locais, objetos ou iméveis eles acreditam que também deveriam ser reconhecidos como
patriménio material de Manhuagu. Estimule-os a justificar suas escolhas com base em sua
importancia historica e cultural para a cidade.

Faca uma releitura da silhueta oficial, incorporando as sugestdes da questao

anterior ao desenho ou fazendo as modificagdes que vocé preferir.

Professor(a): incentive os alunos a recriar o desenho da silhueta oficial. Eles podem escolher
manter algumas imagens, mas devem, principalmente, ser criativos ao adicionar novos
elementos ou fazer uma nova abordagem criativa.

PATRIMONIO IMATERIAL

Tempo aproximado: 20 min

Professor(a): Explorar o conceito de patriménio cultural imaterial utilizando

cards/posts disponiveis em: https://www.instagram.com/manhuacult/.

ATIVIDADE 5: uma arte que atravessa o tempo*’

Tempo aproximado: 2 aulas (50 min)

37 Atividade adaptada de: HERNANDES, Roberta; BARRETO, Ricardo Gongalves. Da escola para o
mundo: projetos integradores, 8° e 9° anos do ensino fundamental. 1. ed. Sdo Paulo: Atica, 2018, p.

57.


https://www.instagram.com/manhuacult/
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Uma mistura de danca e arte marcial, a capoeira é simbolo de resisténcia que
remonta aos tempos da escraviddo e é considerada um dos patriménios culturais
imateriais do Brasil. Essa manifestacdo cultural afro-brasileira conquistou o mundo,
sendo amplamente praticada em diversos paises ao redor do mundo, e por pessoas
de todas as idades. A Roda de Capoeira foi oficialmente reconhecida como
patriménio cultural nacional, e nas trés obras de arte a seguir, produzidas em
momentos distintos, vocé podera observar sua representagao. Analise-as e, depois,

responda as questodes.

Jogar capoeira, de Johann Moritz Rugendas, 1835 (litografia colorida a méo, 51,3 cm
x 35,5 cm).
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Capoeira arte de rua, de Hilton Braga, painel situado na estagcado de metré da
Avenida Bonoc6, em Salvador - BA, 2021 (grafite). Imagem disponivel em:
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https://anotabahia.com/estacao-do-metro-de-brotas-ganha-painel-de-grafite-sobre-capoeira/.
Acesso em: 04 set. 2023.

a) Destaque dois elementos artisticos (como tragos, cores, trajes,

paisagem) que representam diferengas entre as trés obras.

Resposta pessoal. Professor(a): estimule os alunos a examinar cuidadosamente as
imagens para perceber as diferencas entre as obras, muitas delas decorrentes da
época em que foram produzidas. A gravura de Rugendas se destaca por seu
realismo e riqueza de detalhes, incluindo expressdes faciais, trajes, paisagens e
elementos como a casa-grande e o terreiro. Por outro lado, o desenho de Carybé
simplifica as formas, com figuras com tracos minimalistas e poucos detalhes, apenas
o essencial das formas e movimentos. Enquanto, o grafite de Braga é notavel por sua
representacao altamente realista, com tragos precisos e detalhes minuciosos.

b) Descreva os elementos e os movimentos tipicos da capoeira que estéao
representados nas trés obras.

Resposta pessoal. Professor(a): mostre aos alunos que os trés artistas privilegiam a
representacdo dos movimentos acrobaticos, caracteristicos da pratica da capoeira.
Além disso, ha elementos tipicos como trajes e instrumentos musicais.

Vocé tem conhecimento de que tanto em nossa cidade quanto em nossa
escola existem rodas de capoeira? Dé uma olhada nas imagens e nos videos

abaixo. Depois, responda as questoes.

Roda de capoeira em Manhuagu: https://photos.app.goo.gl/yz9rrgo1VKbEIYLr5

Roda de capoeira na EE Salime Nacif:

https://photos.app.goo.gl/RCpWxaWPH3cEh24W9

c) As obras de arte foram produzidas em momentos histéricos distintos,
assim como os registros audiovisuais (fotos e videos) da nossa cidade.
Vocé acha que a producido dessas obras de arte, fotos e videos em
momentos diferentes expressam a evolugdo e a preservagao da
capoeira como patrimonio cultural ao longo do tempo? Justifique sua

resposta.

Resposta pessoal. Professor(a): espera-se que os estudantes respondam
positivamente. A variedade de momentos historicos indica que se trata de uma
pratica que permaneceu no tempo e ndo de fatos eventuais ou temporarios. E
importante reforcar que a permanéncia no tempo, ao lado da relevancia
socio-historica-cultural, € um elemento definidor da cultura imaterial de um povo.
Destaca-se a evolugdo da capoeira, por exemplo, nas vestimentas e nas cordas e
suas cores (graduagéo).


https://anotabahia.com/estacao-do-metro-de-brotas-ganha-painel-de-grafite-sobre-capoeira/
https://photos.app.goo.gl/yz9rrgo1VKbEiYLr5
https://photos.app.goo.gl/RCpWxaWPH3cEh24W9
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d) Além dos movimentos fisicos, quais ensinamentos, ligdes ou valores
vocé acredita que a pratica da capoeira pode transmitir as pessoas?

Pesquise sobre essa pratica para complementar sua resposta.

Resposta pessoal. Professor(a): a capoeira ndo se limita a movimentos fisicos; ela
promove inclusao, respeito, disciplina e solidariedade. Além disso, conecta com a
historia afro-brasileira, transmitindo valores de resisténcia e identidade cultural.

Em 2008, o Oficio dos Mestres de Capoeira também foi reconhecido como
um patrimdnio cultural brasileiro imaterial. Veja o video abaixo e conhega mais sobre

esse importante saber. Em seguida, responda as questdes.

Link video: https://www.youtube.com/watch?v=J9UaEsZ0A3A&t=36s

e) Quais séo os saberes, praticas e aspectos imateriais transmitidos pelos
Mestres de Capoeira que contribuem para manter viva essa

manifestagéo cultural ao longo das geragdes?

Resposta pessoal. Professor(a):.os mestres ensinam a histéria e as tradicoes
associadas a capoeira, conectando as novas geragdes a sua heranga cultural
afro-brasileira. Além disso, também transmitem valores como respeito, disciplina,
solidariedade e autoconfianga.

f) Como a transmissdo dos saberes dos Mestres de Capoeira é
fundamental para assegurar a continuidade da capoeira como

manifestacéo cultural?

Resposta pessoal. Professor(a): essa transmissdo mantém a autenticidade cultural e
a ligacédo com geragdes anteriores, garantindo que a capoeira permaneg¢a como um
patriménio importante da identidade brasileira.

ATIVIDADE 6: “um jeitinho de fazer queijo”

Tempo aproximado: 1 aula (50 min)

Sabe qual foi o primeiro bem cultural registrado por Minas Gerais como

patrimdnio imaterial? O Queijo Minas Artesanal.

“O Queijo Minas Artesanal ¢ um dos mais antigos e tradicionais queijos
brasileiros e, ao longo dos anos, se tornou um elemento simbolico capaz de
representar uma coletividade e expressar uma ideia de pertencimento a
determinadas identidades culturais, sociais do estado mineiro e mesmo do Brasil.
N&o por acaso, no ano de 2008, o Instituto do Patriménio Histérico e Artistico

Nacional /IPHAN reconheceu o Modo artesanal de fazer Queijo de Minas nas


https://www.youtube.com/watch?v=J9UaEsZ0A3A&t=36s
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regibées do Serro, da Serra da Canastra e Salitre/ Alto Paranaiba como patriménio

nacional.”

Fonte: IEPHA-MG. O queijo na qualidade de simbolo. /n: IEPHA-MG. Cadernos do Patriménio: o
modo de fazer o queijo artesanal da regido do Serro. Belo Horizonte: lepha-MG, 2018. p. 11.

Um verdadeiro icone da gastronomia mineira, o modo de fazer o queijo minas
€ uma tradicdo que remonta a séculos, enraizada na cultura e na histéria desse
estado brasileiro. Agora, exploraremos um pouco da historia e de como o queijo se

tornou parte da identidade cultural do povo mineiro.

Leia o texto “As maos que fazem o queijo artesanal da regiao do Serro,
trabalho e sabedoria”, disponivel na revista “Cadernos do Patriménio - O modo de
fazer o queijo artesanal da regido do Serro”, do Instituto Estadual do Patrimdnio
Histérico e Artistico (IEPHA-MG), e em seguida, reflita sobre o texto respondendo as

questoes.

Link de acesso ao texto:
http://www.iepha.mg.gov.br/images/com arismartbook/download/18/MIOLO%200%2
0Modo%20de%20fazer%200%20queijo%20FINAL.pdf. Pagina: 50.

a) De acordo com o texto, como podemos entender a expressdao “modo

artesanal” na produgao de queijo?

b) Além do reconhecimento do Queijo Minas Artesanal, por que a designagao
especifica “Modo de Fazer o Queijo Artesanal da Regido do Serro/MG”,

mencionada no texto, € importante?

c) Com base no entendimento sobre oficios como patriménio e nos relatos
presentes no texto, seria possivel considerar o oficio do queijeiro como um

patrimdnio cultural? Justifique sua resposta.

d) De que forma a producédo e a comercializagao do queijo artesanal afetam a

economia da regiao do Serro?

E a importancia dessa iguaria mineira ndo para por ai... Ficou curioso para
saber mais? Vocé pode conferir uma noticia “fresquinha” sobre como esse bem pode
alcangar uma dimens&o ainda maior ao ser considerado Patriménio Imaterial da

Humanidade.


http://www.iepha.mg.gov.br/images/com_arismartbook/download/18/MIOLO%20O%20modo%20de%20fazer%20o%20queijo%20FINAL.pdf
http://www.iepha.mg.gov.br/images/com_arismartbook/download/18/MIOLO%20O%20modo%20de%20fazer%20o%20queijo%20FINAL.pdf
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Link da noticia:
https://www.gov.br/iphan/pt-br/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a-

patrimonio-imaterial-da-humanidade.

O Modo de Fazer o Queijo Minas Artesanal € candidato a patriménio cultural imaterial da humanidade
pela UNESCO. Reconhecido pelo lepha como saber cultural de Minas Gerais. Imagem e informagdes
disponiveis em:
https://www.gov.br/iphan/pt-br/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a-patrimonio-imate
rial-da-humanidade. Acesso em: 05 set. 2023.

PARA REFLETIR: Vai um queijinho com café?

Professor, indicamos que o texto a seguir introduza um debate oral em sala de
aula, com base nos conhecimentos dos estudantes. Incentive-os a contar sobre
suas experiéncias na cidade e dizer se conhecem alguém que trabalha com café
na cidade. Pode-se promover um momento de degustagdo de um queijo da cidade

e café da regiao, apds o debate.

Assim como o leite e a produgao de queijos sao tradi¢cdes fortes da regido do
Serro, aqui em Manhuacgu, o café desempenha um papel crucial em nossas vidas. A
cultura cafeeira envolve diversos aspectos, desde o cultivo até o preparo dessa
bebida tdo querida. O café, uma paixdo nacional e uma especialidade local, tem
muitos modos e métodos de cultivo, colheita e preparo.

Mas sera que a nossa maneira unica de cultivar o café, que faz dele um dos
melhores do Brasil, poderia ser reconhecida como um patrimbnio imaterial? Da
mesma forma que a produc¢do de queijo artesanal € valorizada e considerada parte

integrante da identidade cultural da regido do Serro, poderiamos pensar se a forma


https://www.gov.br/iphan/pt-br/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a-patrimonio-imaterial-da-humanidade
https://www.gov.br/iphan/pt-br/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a-patrimonio-imaterial-da-humanidade
https://www.gov.br/iphan/pt-br/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a-patrimonio-imaterial-da-humanidade
https://www.gov.br/iphan/pt-br/modos-de-fazer-queijo-minas-artesanal-e-candidato-a-patrimonio-imaterial-da-humanidade
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como cultivamos o café aqui em Manhuagu possui singularidades que merecem
reconhecimento.

Entdo, que tal um cafezinho com queijo para agucar nossas reflexdes? Vocé
acredita que ha aspectos unicos na nossa forma de cultivar, colher ou preparar o

café?

32 ETAPA - APROFUNDANDO OS CONHECIMENTOS

Tempo aproximado: 3 aulas (50 min)

Professor, nesta etapa, realizaremos uma visita guiada a um espaco cultural local,
com o objetivo de aprofundar os conhecimentos sobre a cultura da regido. Escolha
um local cultural significativo para a comunidade e visite-o antecipadamente para
planejar a visita dos estudantes. Para enriquecer ainda mais a atividade, vocé
pode convidar artistas locais para participar e compartilhar suas experiéncias e

conhecimentos com os alunos

Os alunos serao encorajados a fazer registros escritos e audiovisuais durante
a visita. Segue abaixo uma sugestdo de autorizagdo para atividades escolares

externas, que podera ser utilizada como modelo®.

TERMO DE AUTORIZAGAO PARA ATIVIDADE EXTERNA A ESCOLA

Prezados, senhores pais e/ou responsaveis,

Com grande entusiasmo, a Escola informa que

proporcionara aos alunos a oportunidade de vivenciar experiéncias educativas na

Essas atividades fazem parte do projeto

, coordenado pelo(s) professor(es)

E relevante enfatizar que essa atividade externa ndo é apenas um passeio
recreativo, mas sim uma oportunidade valiosa de aprendizado. A participacédo dos alunos

esta relacionada a conhecimentos enriquecedores sobre (...).

% Modelo adaptado de Manual de Apoio para as visitas escolares, do Observatorio Didatico de
Astronomia “Lionel José Andriatto”, 2017.
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Portanto, no dia , com partida programada para as e
retorno previsto para as , 0s alunos da turma , turno ,
visitaréo , localizado no(a) A

escola se encarregara do transporte, da alimentagcdo e do acompanhamento constante.

Agradecemos pela compreensdo e colaboragédo. A participacdo nessa atividade
educativa certamente proporcionara aos alunos experiéncias enriquecedoras. Pedimos,
gentilmente, que preencham os campos abaixo com a autorizagdo e informagdes de
contato. Somente os alunos que trouxerem este termo devidamente assinado poderao

participar da visita.
Manhuagu, 17 de agosto de 2023.
Atenciosamente,

Escola

Nome do(a) aluno(a):

Nome/assinatura do(a) responsavel:

Telefones para contato:

( ) ( )

42 ETAPA - RODA DE CONVERSA SOBRE A VISITA

Tempo aproximado: 1 aula (50 min)

Habilidade(s) em foco: EF67LP23A

Professor(a), nesta etapa, os alunos serdo incentivados a compartilhar entre si os
registros que fizeram durante a visita e a discutir as informag¢des que cada um
considerou significativas sobre o local. Sugerimos organizar as carteiras e cadeiras
em formato “U” para facilitar a interacédo. Esta atividade se alinha com a habilidade
EF67LP32A do Curriculo de Referéncia de Minas Gerais (CRMG), que envolve a
capacidade de respeitar os turnos de fala ao participar de conversacbes e

discussdes coletivas, contribuindo para o desenvolvimento de capacidades
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linguisticas orais dos estudantes. Seguem abaixo algumas perguntas norteadoras

para fomentar a discusséo.

Perguntas norteadoras:

1.

9.

O que mais chamou a sua ateng¢do durante a visita? E o que menos gostou?
Por qué?

Como as apresentagdes artistico-culturais afetaram vocé emocionalmente?
Alguma delas despertou algum sentimento especial? Por qué?

O que vocé aprendeu com as apresentagdes e com as exposi¢coes sobre a
cultura e a histéria de Manhuacu?

As apresentagdes artistico-culturais ajudaram a “compreender” a historia de
Manhuagu de uma maneira diferente? Como?

O que vocé acha que faz a Casa de Cultura um local importante para a
comunidade de Manhuagu?

Alguma das apresentagdes ou obras de arte o inspirou de alguma forma?
Elas despertaram seu interesse por alguma forma especifica de arte ou
expressao cultural?

O que vocé acha que esses artistas querem transmitir por meio de suas
apresentacoes e obras de arte? Eles conseguiram transmitir essa
“‘mensagem”?

Como a arte, seja ela desenho, musica ou historia, pode ser uma forma de
preservar e transmitir a cultura de uma regiéo?

O que mais vocé gostaria de saber ou ver na Casa de Cultura?

10.Como a visita a Casa de Cultura mudou ou ampliou sua compreensao sobre a

cultura e a historia de Manhuagu?

11. O que vocé acha que poderiamos fazer para promover ou preservar a cultural

local, com base no que vimos na visita?

12.Como vocé vé a relagao entre essas expressdes artisticas e sua propria vida

diaria? Elas despertaram algum interesse em aprender mais sobre arte e

cultura?

52 ETAPA - OS NOSSOS PATRIMONIOS

Professor(a): Este € o momento de os alunos conhecerem e/ou explorarem alguns
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dos patriménios culturais de sua cidade, sejam eles tradicionalmente reconhecidos
pela comunidade ou oficialmente registrados. Recomendamos que vocé faga uma
pesquisa em busca de materiais relacionados ao patriménio de sua regidao, como,
por exemplo, cartilhas, informativos, jornais, folders, sites especificos, redes

sociais etc.

ATIVIDADE 7: explorando a cartilha do Patriménio Cultural de Manhuagu

Tempo aproximado: 3 a 4 aulas (50 min)

Professor(a): Chegou a hora de os alunos mergulharem no rico Patriménio Cultural
de Manhuagu. Nesta atividade, propomos uma imersao na Cartilha do Patrimodnio
Cultural de Manhuagu e a criagao de um tour virtual com o Google Earth, que sera
apresentado a turma. Siga o roteiro abaixo:

1. Distribuicao dos textos. Distribua a Cartilha do Patriménio Cultural de
Manhuacu aos alunos. Recomendamos o uso da versdo impressa da
cartilha, mas também é possivel acessar a verséao digital disponivel em:

e (versao em html):
https://online.pubhtml5.com/mteb/wcqi/?fbclid=IwAROP4jbRIQRCCrltt
oMBCcADI_mh9GX1Y6__LCcWiLF3_DLR6aiRrb2Z8VPU#p=1

e (versao em pdf):

https://www.manhuacu.mq.qgov.br/arquivo/download/21432/categoria/8

9/cartilha_do_patrimonio_cultural_de_manhuacu

2. Exploragcao da cartilha. Permita que os alunos explorem livremente a
cartilha, folheando-a. Posteriormente, faga uma leitura coletiva e orientada,
destacando os diversos recursos, como, as imagens, O mascote do
patrimonio, as legendas e os breves textos ao longo da cartilha.

3. Criagao do tour virtual. Explore o infografico presente nas paginas 14 e 15
da cartilha e proponha que os alunos criem um tour virtual dos patriménios
utilizando a ferramenta Google Earth.

4. Introdugdo a ferramenta Google Earth. Apresente a plataforma Google
Earth aos alunos, demonstrando como ela funciona.

5. Exemplo de tour. Mostre um exemplo de tour virtual com o Google Earth

para que os alunos compreendam o que é esperado. Exemplo disponivel



https://online.pubhtml5.com/mteb/wcqi/?fbclid=IwAR0P4jbR9QRCCrlttoMBcADI_mh9GX1Y6__LCcWtLF3_DLR6aiRrb2Z8VPU#p=1
https://online.pubhtml5.com/mteb/wcqi/?fbclid=IwAR0P4jbR9QRCCrlttoMBcADI_mh9GX1Y6__LCcWtLF3_DLR6aiRrb2Z8VPU#p=1
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/21432/categoria/89/cartilha_do_patrimonio_cultural_de_manhuacu
https://www.manhuacu.mg.gov.br/arquivo/download/21432/categoria/89/cartilha_do_patrimonio_cultural_de_manhuacu
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8.

. Formacgao de duplas e atribuicdao dos bens. Divida a turma em duplas.

em:
https://earth.google.com/earth/d/1vR72RPehVvJ56ah18sx-c2UWYDs0SKb4

?usp=sharing. Ao acessar o link, clique no recurso “apresentar”.

Exploracao dos recursos. Demonstre e ajude os alunos a explorarem os
recursos disponiveis na plataforma. Eles poderdo explorar e inserir,
posteriormente, em suas criacbes informacdes ao four como titulo,
descrigdes (historicas e curiosidades), fotos, videos e marcadores tematicos
de local. Além disso, explore também as opg¢des de apresentacdo, como
visualizagdo em 2D e 3D, uso do Pegman com o Street View, voos sobre 0

local etc.

Em seguida, distribua os bens a serem explorados por cada dupla. Isso
pode ser feito por sorteio, em que cada dupla ficara responsavel por 2 ou 3
bens, conforme a lista de bens disponivel. Os bens podem ser repetidos,
dependendo da quantidade de alunos em relagao aos bens.

Apresentacao dos tours. Cada dupla tera a oportunidade de apresentar e

compartilhar seu four virtual criado aos colegas da turma.

Lista de bens/patrimbnios:

1. Palacio da Cultura “lliza Campos Sad”
Castelo do Café
Capela de Santa Terezinha do Hospital César Leite
Busto do Bandeirante Domingos Fernandes Lana
Residéncia Villa Sylvia
Residéncia Villa Maria

Igreja Imaculada Conceicéo - Coqueiro

© N o bk Db

Igreja Imaculada Conceigao - Realeza

9. Ponte dos Arcos

10.Igreja Matriz de S&o Lourencgo

11. Praga Cordovil Pinto Coelho (conjunto paisagistico)
12.Monumento do Cafeicultor

13.Igreja de Sao Pedro do Avai

14.1movel da Prefeitura Municipal de Manhuacgu


https://earth.google.com/earth/d/1vR72RPehVvJ56ah18sx-c2UWYDs0SKb4?usp=sharing
https://earth.google.com/earth/d/1vR72RPehVvJ56ah18sx-c2UWYDs0SKb4?usp=sharing
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15.Fachada do antigo Hotel Franca

16.Imovel dos Correios

17.Busto do Coronel Serafim Tiburcio

18.Prédio do antigo Férum (atual Prefeitura de Manhuagu)
19.Imdvel da Escola Monsenhor Gonzalez

20.Imodvel da Sacaria Colatina

6 ETAPA - PRODUGAO DE MINIINVENTARIO DE BENS CULTURAIS DE
MANHUAGU

ATIVIDADE 8: outros olhares para o nosso patriménio

Tempo aproximado: 2 aulas (50 min)

Professor(a), nesta atividade, os alunos seréao estimulados a ir além do patrimdnio
cultural ja oficialmente reconhecido, acrescentando itens de sua comunidade. Eles
serdo incentivados a valorizar os bens culturais que contribuem para a identidade
local, muitas vezes passados despercebidos no cotidiano. O objetivo principal é
desenvolver a capacidade dos alunos de observar, identificar e pesquisar
referéncias culturais cotidianas que tém valor coletivo e que podem se tornar parte
do patrimdnio cultural local. Esperamos que, por meio dessa atividade, os alunos
desenvolvam um olhar mais apurado e profundo sobre os bens culturais locais,
além da habilidade de descri¢do. Para isso, dispomos um passo a passo a seguir,
no qual propomos que os alunos fagam um mini-inventario de bens e referéncias
culturais.

1. Apresentacao das categorias de bens culturais. Inicie a atividade com
uma apresentagao, utilizando slides®, para introduzir as categorias de bens
culturais e suas respectivas fichas de inventario®®. Durante a apresentagao,
promova reflexdes e discussdes, estimulando os alunos a compartilharem

exemplos de possiveis bens a serem inventariados. Veja abaixo as

% Os slides estao disponiveis

em:https://drive.google.com/file/d/1kqU92i-8{SdJfH60Skui7U-0e 107RNS/view?usp=sharing. Acesso
em: 12 maio 2024.

40 As fichas foram adaptadas de: IPHAN. Instituto do Patrimonio Histérico e Artistico Nacional.
Educagdo Patrimonial. Programa Mais Educacao. Brasilia, DF: Iphan/DAF/Cogedip/Ceduc, 2013.
Disponivel em:
http://portal.iphan.gov.br/uploads/publicacao/Fichas_do_Inventario__Educacao_Patrimonial.pdf.
Acesso em: 24 set. 2023.



http://portal.iphan.gov.br/uploads/publicacao/Fichas_do_Inventario__Educacao_Patrimonial.pdf
https://drive.google.com/file/d/1kqU92i-8jSdJfH60SIkui7U-0e1O7RNS/view?usp=sharing
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4.

categorias*' sugeridas para o mini-inventario do patriménio cultural:

O Lugares

0 Ohbjetos

~. Celebracoes

A, Formas de Expressao
Saberes

Habilidade de descrigao. Este € um momento propicio para trabalhar com
os alunos o tipo textual descritivo. Explique que toda descricdo se refere a
uma entidade determinada. Por isso, ela se ancora em um “tema-titulo”. Na
descricdo, apresentam-se as caracteristicas do tema-titulo, evocando as
partes de que se compde (fragmentagédo ou particdo) ou suas propriedades
(qualificagao).

Distribuicao das fichas. Distribua as fichas de inventario para os alunos.
Certifique-se de que cada aluno receba pelo menos uma ficha de cada
categoria. Reforce a orientagdo de que essas fichas serdo utilizadas para
documentar os bens culturais que eles identificarem no decorrer da
atividade. As fichas estdo disponiveis para acesso em:
https://docs.google.com/document/d/1S5mqgp2khgOSfI3fJKOdroHTSrkUeVv
IXYkvxG5eZ4_|/edit?usp=sharing.

Atividade de campo. Estabeleca um periodo de tempo para que os alunos

realizem o levantamento e preencham as fichas de inventario. Incentive-os
a explorar suas experiéncias pessoais, memoérias familiares, observagdes
de praticas da comunidade e de seu entorno, elementos culturais também
presentes na escola etc. Estimule uma abordagem cuidadosa e sensivel ao
identificar esses bens culturais.

Indo além da descricdao. Apos a primeira fase de levantamento e
descricdo, estimule os estudantes a refletirem sobre a relagdo entre os
patriménios que eles identificaram e os que eles encontraram na cartilha.
Pergunte: por que esses bens identificados ndo estdo na lista dos
patriménios culturais da cidade? Como resultado dessa atividade, eles
podem inserir ao final da descricdo um argumento sobre a importancia

desse elemento para a cidade, sua comunidade e identidade.

41

Essas categorias sdo sugestdes presentes no material de Educagdo Patrimonial do Iphan

(referenciado acima), que, por sua vez, se baseiam em categorias do Iphan e do MinC utilizadas em
trabalhos de identificacdo e reconhecimento do patriménio nacional.


https://docs.google.com/document/d/1S5mqp2khgOSfI3fJKOdroHT5rkUeVvfXYkvxG5eZ4_I/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1S5mqp2khgOSfI3fJKOdroHT5rkUeVvfXYkvxG5eZ4_I/edit?usp=sharing
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FICHA DA CATEGORIA: LUGARE

Nome: l i Lugares

(Escreva o nome mais comum e outros nomes pelos quais o lugar é conhecido)

O que é:
(Conte de forma resumida o que é o lugar)

Onde esta localizado:
(Conte a localizag&o do lugar a partir de referéncias mais faceis e conhecidas)

| Historia e curiosidades:
1 (Conte sobre as origens e transformagdes do lugar ao longo do tempo. Identifique curiosidades, eventos e
I datas significativas relacionadas ao lugar)

Elementos naturais ou construidos:
(Informe quais s&o os elementos presentes no ambiente e se s&o naturais ou construidos)

Significados:
(Descubra que significados e fungdes tem o lugar para a comunidade)

Atividades que acontecem no lugar:
(Indique as principais atividades realizadas no lugar por pessoas ou grupos)

Avaliacao:
(Indique os principais motivos de o lugar ser considerado uma referéncia cultural)

Outras informagodes, imagens e anexos:
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(Inclua quaisquer informagdes adicionais que julgar relevantes, insira imagens, fotos ou faga um desenho do
lugar)

L R T T I L e L T T R R R |
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FICHA DA CATEGORIA: OBJETOS

Nome: 0 Objetos
)

(Escreva o nome mais comum e outros nomes pelos quais o objeto é conhecido

O que é:

(Conte de forma resumida o que é o objeto)

Onde esta localizado:
(Conte a localizagao do objeto, se houver, a partir de referéncias mais faceis e conhecidas)

Historia e curiosidades:
(Conte sobre as origens e transformagdes do objeto ao longo do tempo. Identifique curiosidades, eventos e
datas significativas relacionadas ao objeto)

Materiais e técnica:
(Indique os materiais utilizados na confecgao do objeto e informe a técnica usada na produgao ou confecgao
do objeto)

Atividades relacionadas ao objeto:
(Identifique as principais atividades realizadas por pessoas ou grupos que possam estar relacionadas com o
objeto estudado)

Significados:
(Descubra que significados e fungdes tem o objeto para a comunidade)
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1
! Avaliagao:
1 (Indique os principais motivos de o lugar ser considerado uma referéncia cultural)

Outras informagdes, imagens e anexos:
(Inclua quaisquer informagdes adicionais que julgar relevantes, insira imagens, fotos ou faga um desenho do
objeto)

P E e E Em m m m o E E E Em MMM E W MMM W W MMM EEEEEEEEEEEEEE ==

! FICHA DA CATEGORIA: CELEBRACOES

]
1
1 Nome:

1 . . = .
. (Escreva o nome mais comum e outros nomes pelos quais a celebragéo é conhecida)
1

Celebragoes

O que é:
(Conte de forma resumida o que é a celebragéo)

Onde e quando acontece:
(Conte onde e quando acontece a celebragéo)

Histéria e curiosidades:
(Conte sobre as origens e transformagdes da celebragdo ao longo do tempo. Identifique curiosidades,
eventos e datas significativas relacionadas a celebracéo)

Pessoas envolvidas:
(Informe quais s&o as pessoas que organizam e participam da celebracéo e o que elas fazem)

Comidas e bebidas:
(Informe se ha alimentos especiais para esta celebragdo. Caso sim, quais sao eles?
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1
: Roupas e acessorios:

1 (Informe se héa vestimentas e acessérios especificos utilizados para a celebragdo. Caso sim, quais s&o e para
I que servem? Quais sdo as pessoas que usam?)

Expressoes corporais (dangas e encenagoes):
(Informe se ha dangas ou encenagéo que acontecem na celebragéo. Diga em que parte da celebragéo elas
acontecem e quais s&o as pessoas envolvidas diretamente)

Expressoes orais (musicas, oragoes e outras formas de expressao orais):
(Se existirem, diga em que parte da celebragéo elas séo realizadas e quais s&o as pessoas responsaveis por
fazé-las)

Objetos importantes (instrumentos musicais, objetos rituais, elementos cénicos,

decoragdo do espacgo e outros:
(Informe se ha e quais séo os objetos existentes na celebragéo)

(Descubra que significados e fungdes tem a celebragéo para a comunidade)

Avaliacgao:
(Indique os principais motivos de a celebragéo ser considerada uma referéncia cultural)

Outras informagodes, imagens e anexos:
(Inclua quaisquer informagdes adicionais que julgar relevantes, insira imagens, fotos ou faga um desenho da
celebragéo)

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
: Significados:
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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FICHA DA CATEGORIA: FORMAS DE EXPRESSAQO

A Formas de expressao

S |

=== m
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1
' Nome:
1 (Escreva o nome mais comum e outros nomes pelos quais a forma de expressao é conhecida)

O que é:

(Conte de forma resumida o que é a forma de expressao)

Onde e quando acontece:
(Conte onde e quando acontece a forma de expresséo)

Histéria e curiosidades:
(Conte sobre as origens e transformacdes da forma de expresséo ao longo do tempo. Identifique
curiosidades, eventos e datas significativas relacionadas a forma de expresséo)

Pessoas envolvidas:
(Informe quais s&o as pessoas que estao envolvidas com a forma de expressao e o que elas fazem)

Materiais e produtos:
(Identifique quais sdo os materiais ou produtos (se houver) utilizados nesta forma de expressao e atente
também para outros produtos que surgem dela)

Roupas e acessorios:
(Informe se ha vestimentas e acessoérios especificos utilizados para na forma de expressado. Caso sim, quais
sd0, para que servem e quem as usa)

Expressdes corporais (dangas e encenagoes):
(Informe se ha dangas ou encenagéo na forma de expressdo. Diga em que parte elas acontecem e quais séo
as pessoas envolvidas)

Expressoes orais (musicas, oragoes e outras formas de expressao orais):
(Informe se ha musicas, canticos, oragdes e outras oralidades préprias da forma de expressdo. Se sim, quais
séo elas?)
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1
: Objetos importantes (instrumentos musicais, objetos rituais, elementos cénicos,

1 decoracgao do espacgo e outros:
: (Informe se ha e quais séo os objetos relacionados a forma de expressao)

Significados:
(Descubra que significados e fungdes tem a forma de expressao para a comunidade)

Avaliagao:
(Indique os principais motivos de a forma de expressao ser considerada uma referéncia cultural)

Outras informagodes, imagens e anexos:
(Inclua quaisquer informagdes adicionais que julgar relevantes, insira imagens, fotos ou faga um desenho da
forma de expresséo)

™ E E EEDEEDEED DD EEDEEDEEDEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE = m

! FICHA DA CATEGORIA: SABERES

1
: Nome: @ Saberes

1 . . 2 .
. (Escreva o nome mais comum e outros nomes pelos quais o saber é conhecido)

1 O que é:
I (Conte de forma resumida o que € o saber)

Onde:

(Localize o saber a partir de referéncias mais faceis e conhecidas)

' Histéria e curiosidades:
1 (Conte sobre as origens e transformagdes do saber ao longo do tempo. Identifique curiosidades, eventos e
1 datas significativas relacionadas ao saber)
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Pessoas envolvidas:
(Informe quais pessoas estdo envolvidas com o saber)

Materiais e produtos:
(Identifique quais sdo os materiais necessarios para este saber. Identifique também os principais produtos
resultantes do saber (se houver))

Modos de fazer ou técnicas:
(Identifique e descreva os jeitos de fazer que compdem o saber)

1 Expressoes corporais (dangas e encenagoes):
: (Informe se ha dangas ou encenagéo associados ao saber. Diga quando elas acontecem e quem séo as

1 pessoas envolvidas)
1

1 ~ . , m ~ ~ .
1 Expressoes orais (musicas, oracoes e outras formas de expressao orais):

! (Informe se ha musicas, canticos, ora¢des e outras formas de expressdes orais proprias do saber. Se sim,
: quais sao elas?)

Objetos importantes (ferramentas, instrumentos utilizados):
(Informe se ha e quais séo os objetos relacionados ao saber)

Transmissao do saber:
(Procure descobrir como se aprende e se ensina esse saber)

Significados:
(Descubra que significados e fungdes tem o saber para a comunidade)

Avaliacao:
(Indique os principais motivos de o saber ser considerado uma referéncia cultural)

o o Em Em E E E  E E E M M M M R M M M M M R M M M M M M M M M M M M M M M o o o o o om omwd

e E e EEEE DL LD LS LSS eSS E SRS EEE e E e .. ...
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saber)

-
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 ; ~ ; 1
1 Outras lnformagoes, Imagens e anexos: ]
: (Inclua quaisquer informagdes adicionais que julgar relevantes, insira imagens, fotos ou faga um desenho do :
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

ATIVIDADE 9: curadoria: sele¢ao de bens culturais representativos

Tempo aproximado: 2 aulas (50 min)

Professor(a), a partir das possibilidades de bens culturais inventariados pelos
alunos na atividade anterior, eles agora deverao selecionar alguns desses bens. A
selecao devera levar em consideragao critérios como a representatividade da
cultura local, o carater coletivo e a relevancia do bem para divulgagao (identificada
nos argumentos que eles criaram na atividade anterior).

A atividade visa promover e valorizar a multiplicidade de manifestagdes culturais,
bem como o respeito pela diferenca e a importancia da diversidade.

1. Circulagcao das fichas. Reserve um tempo para que as fichas circulem
entre os alunos, de modo a permitir que conhegcam e leiam as produgdes
dos colegas. Isso incentivara a troca de ideias e perspectivas sobre os bens
culturais inventariados.

2. Roda de conversa. Organize uma roda de conversa com o0s alunos.
Expliqgue que o objetivo & selecionar os bens culturais que melhor
representem a cultura local e que sejam significativos para a comunidade,
visando a uma posterior divulgacgao.

3. Discussdao e selegao. Incentive a participagdo ativa dos alunos,
proporcionando uma oportunidade para explorar a diversidade cultural. Eles
podem identificar tanto bens culturais em comum quanto aqueles que séo
distintos.

4. Debate e justificagdao. Encoraje os alunos a justificar suas escolhas e a
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ouvir os argumentos dos colegas.
5. Consenso e selegao final. Apds a discusséao, trabalhe com a turma para
chegar a um consenso sobre quais bens culturais serao escolhidos como

representativos da cultural local. Registrar as selegoes.

72 ETAPA - ANALISE DE TEXTOS IMPRESSOS E DIGITAIS COM TEMATICAS
(MULTI)CULTURAIS COM ENFASE NA MULTIMODALIDADE

Tempo aproximado: 2 aulas (50 min)

Professor(a), € hora de focar nas caracteristicas tematicas, composicionais e
estilisticas dos textos multimodais de divulgacgéo cultural, bem como nas fungdes

que desempenham nos meios de circulagao.

ATIVIDADE 10: leitura e analise de textos multimodais
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1) Leia os textos abaixo. Em seguida, responda as questoes.

Texto |

Etnico Racial

Palestrantes:
Lina de Almeida Miranda
Coordenadora do MNU Belo Horizonte
 José Carlos de Souza
‘Coordenador Estadual do MNU - MG

Inavguracio da sede qa
oo e sala Elinne Ca

Fonte: acervo proprio.

Texto Il

< Instagram
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mitsm  portalcaparao

MANH
UACU

OUIZ - CONCURSO DE COSPLAY - SORTEIDS - SHOM - GEEK OKE
ENTREVISTRS - CONVIDADOS ESPECIAIS - AREA DE GAMES - STANDS

GARANTA SEU INGRESSO

BR 252, KM 37 [EM FRENTE 0 ARMAZEM LESTE DE MINRS] - MANHURCU/MG

Qv R

Fonte: Rede social do Portal Caparaé.
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"Somos todos Sind UTE" ¥

Jodo Escola Maria de Lucca, Jo&o...

Comida boa,

musica ao vivo
e diversao!
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P2 aVARTAY
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ROPOVIARIA

! e m——
ARTA. 1 DE JUNHD
VEEPERH DE FERIADD

MINAS

Forré Caipira

Passando pra avisar que

a feira gastrondmica esta
itinerante, olha que legal,
esta iniciativa visa agraciar
todos os bairros da nossa
querida Manhuagu! A

FEIRA SERA NA PRAGA DO
SKATE NO DIA 07/06/2023!
Véspera de feriaddo e

vocé ndo pode perder este
evento! Teremos atragdes
diferenciados e nés do Black
Loira estaremos |4 com
nossa BARRACA DE CALDOS!

Fonte: acervo proprio.

Mensagem O O B o
1 O <

Fonte: acervo proprio.

a) O que os eventos anunciados tém em comum? E o que tém de diferente?

b) Observe que os textos conjugam imagens, cores, formatos, letras estilizadas,
recursos graficos diversos como setas, simbolos... e informagdes diversas. Como
esses diferentes recursos contribuem para a producdo de sentido e para a

transmissao da mensagem? Responda a questao preenchendo o quadro abaixo.

Modo de Pergunta Texto | Texto | Texto | Texto
comunicagao | | ]| v
Imagens Quais imagens estado presentes no

texto?

Como as imagens contribuem para a
mensagem do texto?
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Cores

Que cores foram usadas?

As cores utilizadas possuem alguma
relacdo com a mensagem?

Qual o efeito das cores sobre a
mensagem?

Recursos
gréaficos

Existem setas, simbolos ou outros
recursos graficos?

Qual é o papel deles na transmissao
da mensagem?

Formatos

Os formatos e a disposi¢cao dos
elementos graficos afetam a forma
como a mensagem é percebida?

De que forma a disposi¢cao dos
elementos afeta o texto? Por
exemplo, guia o fluxo de leitura ou
destaca informacgdes-chave?

Letras
estilizadas

Ha uso de letras estilizadas ou
diferentes fontes?

O que as escolhas (de tipo de letra)
comunicam?

Mensagem
principal

Qual é a mensagem principal do
texto?

Como os varios recursos identificados
aqui ajudam a transmitir essa
mensagem?

c) Observe que alguns textos estdo em formato impresso e outros em formato digital.

Identifique o formato em cada texto e explique como conseguiu perceber isso.

d) A escolha do meio de circulagdo (impresso ou digital) influencia no impacto da

divulgacao?

e) Considerando os textos, € possivel dizer que os eventos divulgados permitem aos

participantes conhecer e valorizar a diversidade do patriménio sociocultural da

regiao? Por qué?

2) Agora, vamos focar nos textos digitais de divulgagao cultural que encontramos

nas redes sociais.
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a) “Post” é uma palavra estrangeira que frequentemente vemos no nosso dia a dia.
Mas vocé sabe exatamente o seu significado? Realize uma pesquisa na internet e
descreva, com suas proéprias palavras, o significado desse vocabulo.

b) “Nos posts, é possivel criar e compartilhar conteddos em diversos formatos, como
imagens, videos, audios ou uma combinagao de todos eles”. Essa € uma informacgéao
falsa ou verdadeira?

() Fato () Fake

c) E quanto aos “reels”? Certamente, vocé ja ouviu falar. Faga o mesmo que na

primeira questao e diga o que significa.

Professor(a), sugerimos que as atividades a seguir sejam respondidas com o uso
do Google Formularios, uma vez que esse recurso facilita que os alunos

permanegam com acesso aos textos para responder as questdes propostas.

3) Veja os textos a seguir. Depois, responda as questoes:

Texto I:

patrimoniocultural.mpmg
MEDINA-MG

patri ultural.mpmg R como patriménio cultural
imaterial estadual no grupo “Folias de Minas", essa Folia de Reis
em Medina (MG) & composta pelas mulheres da cidade ha mais
de quarenta anos!

Venha conhecer um pouco desse bem cultural e conte nos
comentérios: vocé conhecia essa Folia? Participa de al#médina

Fonte: Prefeitura de Medina. Fotos: Prefeitura de Medina e Ana
Antunes

#mpmg #cppc #patriméniocultural #foliadereis #minasgerais
#medina

26 sem  Ver traducde

tecelagemderocagrande @
B @

25sem lcurtida Responder

G juliafernandess.a GG I
26sem Tcurtida Responder
ﬁ claudiavalinhos & O o

25sem lcurtida Responder

O polimartinsdeoliveira A 8 Qergd B I o

26sem 2 curtidas Responder

_estilonacional_ $ O @

26sem lcurtida Responder

Conheqa Medina: Zidn(::n.zonienarijreautraspesmas :
a Folia de Reis das Mulheres

5 DEMAIC

@ Adicione um comentdrio...

Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/Cr3Z6j4NG6N/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRIODBiINWFI
ZA==


https://www.instagram.com/p/Cr3Z6j4NG6N/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRlODBiNWFlZA==
https://www.instagram.com/p/Cr3Z6j4NG6N/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRlODBiNWFlZA==

Texto Il:

BT feovermoms

Disponivel em:

ﬁﬂﬂﬂﬂ] ESTA ”4 -
VAL

BEM,M f

| WE
MINAS i
GERAIS

A

Y
c

governomg e
culturaeturismomg
\arginha

= Seguindo

governomg & 36 sem
Vocé ja viu uma nave espacial em

Minas? @

Se j& fez uma visita 3 cidade de
Varginha, no Sul do estado, certamente

sim! @

Varginha se tornou a capital brasilzira
da ufologia desde gue trés garotas
relataram ter visto uma estranha
criatura de pele marrom,
protuberdncias na cabega e olhos
avermelhados em um terreno baldio da
cidade, em 1996. gel ]

O incidente foi tdo marcante que
existem diversas estatuas em alusdo ao
ET em diversos pontos da cidade. @ E

cemem o eeimm o PR PR

OV W

1.154 curtidas

4 DE MARCO

s

Adicione um comentario... @

https://www.instagram.com/p/CpYfauDO1eN/?igshid=MDJmNzVkM;Y %3D&img_index=1.
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https://www.instagram.com/p/CpYfauDO1eN/?igshid=MDJmNzVkMjY%3D&img_index=1
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Texto II:

manhuacult
Mhozinhgo « Festa do Interior

#  manhuacult 27 sem
Celebrando a tradigdo e a alegria do S3o0
Jodo de Manhuacu! S 4 Viva Sdo

Jodo!!l R g

#sa0j0a0 #saojoaomanhuacu #tradigio
#festajunina #Festalunina
#vivaastradigdes

Ver tradugdo

Ainda ndo ha nenhum
comentario.

Inicie a conversa.

ver inSighrS

Qv W
"@@ 15 curtidas
17 de novembro de 2023

£+ Adicione um comentario... @

Disponiel em:
https://www.instagram.com/reel/CzvmSz-uqEa/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRIODBIiNW

FIZA==.
a) Sobre os elementos visuais, como cada texto usa imagens e pequenos textos

para passar sua mensagem? Que efeitos isso produz?

b) Sabemos que esses textos desempenham diferentes fungdes nas redes sociais e
nos meios digitais em geral. Eles visam divulgar, informar, entreter, inspirar, ou uma

combinacao dessas funcdes?

c) Cada post possui uma sequéncia visual que segue uma ordem légica? Explique.
d) Qual a fungéo da legenda em um post/reels do Instagram?

e) Para além da leitura, como o leitor/interlocutor pode interagir com esses textos?

f) Em textos para redes sociais, como Instagram, por exemplo, o que significam os

seguintes icones? Qual a fungao deles? E por que sao utilizados?

CUTQ


https://www.instagram.com/reel/CzvmSz-uqEa/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRlODBiNWFlZA==
https://www.instagram.com/reel/CzvmSz-uqEa/?utm_source=ig_web_copy_link&igshid=MzRlODBiNWFlZA==
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g) Hashtags sdao comumente usadas em posts. Vocé sabe o que significa uma
hashtag e como ela pode ser util na divulgagdo e no engajamento em redes sociais?

Pesquise e explique com suas palavras.

h) Nos posts de redes sociais, além de imagens, textos, musica, podemos encontrar
recursos como marcagao de pessoas, localizacao, figurinhas (stickers), emajis, entre
outros. Como esses recursos podem contribuir para a producdo de sentidos do

texto?
i) Cite outros recursos que vocé conhece.

j) Como esses posts contribuem para a divulgagéo da cultura em suas localidades?

82 ETAPA - RETEXTUALIZAGAO EM CARDS DIGITAIS

Professor, € hora de transformar os mini-inventarios em cards digitais. Sugerimos
0 uso da plataforma Canva para as atividades. Primeiramente, crie uma turma no
Canva e fornega acesso aos alunos com seus e-mails institucionais. Antes de
comegar, discuta a retextualizagdo e a produgao dos cards, procurando abordar
esses topicos de maneira simples. Realinhe os objetivos do projeto com os alunos
e explique o que caracteriza um post e, em seguida, um card digital cultural. Guie
a discussao para que os alunos reflitam sobre quais estratégias adotar para
divulgar um aspecto cultural da localidade. Enfatize a importancia da
multimodalidade e a adaptagao dos textos para um formato digital atrativo. Utilize
a sala de informatica para que os alunos explorem o Canva, permitindo que se
familiarizem com os recursos disponiveis e se sintam confortaveis na criacdo dos

textos.

92 ETAPA - DIVULGAGAO DAS PRODUGOES

Professor, € hora de divulgar os cards no Instagram. VVocé pode criar um perfil
especifico para o projeto ou pode compartilhar em um perfil oficial da escola.

Incentive os alunos a seguirem a pagina, curtirem e comentarem, promovendo um
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engajamento e uma maior visibilidade para as culturas locais.

102 ETAPA - AVALIAGAO E AUTOAVALIAGAO

Professor, agora € o momento de avaliar e autoavaliar as atividades realizadas.
Para isso, propomos utilizar um questionario que ajudara a refletir sobre o
processo. As questdes do questionario ajudardo a avaliar tanto a participagao dos
alunos quanto o desenvolvimento das habilidades trabalhadas. Além disso, € uma
oportunidade para os alunos autoavaliarem seu préprio desempenho e

aprendizado.

. Vocé percebeu uma ampliagdo do seu conhecimento sobre a cultura de

Manhuagu ao longo do projeto?
Identifique ao menos uma informacdo nova que vocé aprendeu durante o

projeto.

3. Como vocé avalia sua participacao no projeto?

O projeto contribuiu para o seu interesse em aprender mais sobre a cultura de
Manhuagu?
Considerando o texto final (card/post para o Instagram), vocé acha que ele

reflete adequadamente as informacgdes culturais que vocé queria transmitir?

6. Se houvesse algo que vocé pudesse mudar no texto final, o que seria?

7. Em quais etapas vocé encontrou mais dificuldade? Como vocé superou essas

9.

dificuldades?
Avalie o seu préprio desempenho no projeto de 1 a 5, sendo 1 insatisfatério e
5 excelente.

Quais habilidades vocé acredita ter desenvolvido ao longo do projeto?

10.Na sua opinido, o que pode ser melhorado no projeto?
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