








Resumo 

Este trabalho tem como objetivo apresentar ferramentas digitais didáticas para alunos do ciclo 

fundamental, isso para preparar os profissionais de Educação para uma nova realidade digital, 

a qual busca a interação pessoa/tecnologia em prol do aprendizado dos alunos. Para isso, 

estudaram-se as sequências didáticas de histórias em quadrinhos (HQ) quanto à inovação e 

tecnologias digitais 3.0; do jogo da forca na plataforma Moodle, bem como os seus objetos de 

aprendizagem; da história em quadrinho pelo software Toondoo, ferramenta útil para o 

aprendizado de crianças e jovens; da Audacity, com foco em recursos audiovisuais na escola; 

do trabalho com o nome dos discentes por intermédio do uso das redes sociais na Educação. 

A metodologia utilizada foi o uso de materiais, livros e aplicativos que orientem o profissional 

de Educação no ensino-aprendizagem em sala de aula, na medida em que esse atua como 

mediador entre os saberes dos discentes, auxiliando, portanto, na aprendizagem dos alunos, 

tanto da linguagem oral, quanto da linguagem escrita. 
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Abstract 

This work aims to present didactic digital tools for students of the fundamental cycle, this to 

prepare Education professionals for a new digital reality, which seeks the person / technology 

interaction in favor of student learning. For this, the didactic sequences of comic books (CB) 

were studied regarding innovation and digital technologies 3.0; of the hangman game on the 

Moodle platform, as well as its learning objects; from the comic strip through the Toondoo 

software, a useful tool for children and young people to learn; Audacity, focusing on audiovisual 

resources at school; of work with the name of the students through the use of social networks 

in Education. The methodology used was the use of materiais, books and applications that 

guide the Education professional in the teaching-learning process in the classroom, insofar as 

he acts as a mediator between the students' knowledge, thus helping in the students' learning, 

both oral and written language. 
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