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seemwrossme. D REAMS
AT FIRST SEEM IMPOSSIBLE.

THEN THEY SEEM IMPROBABLE, AND THEN,

WHEN WE SUMMON THE WILL,

rnevsoon secame [NNEVITABLE.

(CHRISTOPHER REEVE)

“Tantos de nossos SONHOS aparentam ser primeiramente impossiveis. Entéo, eles parecem improvaveis. E entao,

quando nos invocamos a FORCA DE VONTADE, eles logo se tornam inevitaveis”. (Homenagem a Christopher Reeve,
por nos fazer acreditar que um homem pode voar).
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trazida a minhas méaos por vocé, meu pai.
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“Nenhum homem é pobre quando tem imaginacdo. Ndo estou
falando de necessidade, mas de riqueza. Da verdadeira riqueza,
aquela que o dinheiro ndo compra. Quando vocé |é um livro, uma
histéria, um romance, o mundo lhe pertence. Ndo precisa nem de
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RESUMO

Analisa, apresenta e discute as experiéncias de leitores brasileiros e norte-
americanos quanto as histérias em quadrinhos de super-herdis da Marvel e da DC
Comics. Através da leitura desses quadrinhos, o leitor é exposto a uma gama
variada de ideias e informacgfes, as quais levam a uma continua reorganizacao e
interiorizacdo de conhecimentos. Tal leitura é considerada como fonte e forma de
apropriacdo de informacdo e de introjecdo do conhecimento. A pesquisa objetiva
contemplar e interpretar as concepg¢des desses quadrinhos por parte de ambos os
publicos, brasileiro e norte-americano, assim como identificar os contextos, sentidos
e motivacbes que eles apresentam para efetivar e prosseguir com essa leitura,
inclusive durante sua vida como adultos. Para tanto, se recorre a articulacdes entre
estudiosos e teorias que fornecem condicbes para se proceder as investigacoes
quanto ao leitor de histérias em quadrinhos de super-heréis e a introjecdo do
conhecimento adquirido por meio desta leitura, como as de Garfinkel (1963), cujo
principio da etnometodologia permite se contemplar o senso comum e as referéncias
de sentido e de significado estabelecidas pelo leitor; Geertz (1978) com o estudo
cultural que permite o0 acesso a elementos que influenciam o leitor dentro de seu
contexto social; Schechner (1998), que trabalha a antropologia dos eventos
performéticos, onde define a interpretacdo das performances, aqui entendidas como
o ato de ler, pelo viés ndo somente do entretenimento, mas também da eficicia, a
qual é capaz de gerar significativas repercussfes junto a um ou mais individuos
diante da leitura empreendida e da interpretacdo do que foi lido; Iser (1996-1999)
com a ficcionalizagdo, que ressalta a importancia do leitor como o individuo
consciente do valor e do significado da leitura, gracas a sua capacidade de
reelaborar a leitura através de reflexdes estabelecidas junto a sua realidade, e
Dumont (1998), a qual defende a recriacao da leitura pelo leitor, que € a capacidade
desse individuo de empregar um ou mais conteldos obtidos através da leitura
empreendida, como a dos quadrinhos, em um ou mais aspectos de sua vida. A
metodologia recorre ao emprego da observagao participante e da entrevista, bem
como do conceito de histéria de vida topica, para fornecer subsidio ao percurso
metodologico da pesquisa qualitativa. Destaca a necessidade da Ciéncia da
Informacdo de valorizar os estudos voltados para a compreensao do leitor,
sobretudo os que permitem entender que a capacidade de interpretacdo de
contetdos presentes em um texto ou histéria ocorre também quando esse leitor
evoca sentimentos, fatos e eventos retratados na leitura os quais possam ser por ele
introjetados por meio de interpretacao e reflexdo, sobretudo junto a acontecimentos
ocorridos em sua propria vida.

Palavras-chave: Leitura. Histérias em quadrinhos de super-herais. Leitor. Introjecéo
do conhecimento.



ABSTRACT

Analises, presents and discusses brazilian and US readers experiences regarding
Marvel and DC superhero comics. Through comics reading, the reader is exposed to
naenourmous variety of ideas and values, which led to a continuous knowledge
restructuring and internalization. This reading is considered both as a source and
format for information ownership and knowledge introjection. It aims to contemplate
and to interpret these comics’ conceptions by both audiences, brazilian and
American, as well as to identify their contexts, meanings and motivations in order to
implement and proceed with this particular reading, even as they enter the adult life.
For this purpose, it appeals to articulate among scholars and theories which provide
state to proceed further investigations in terms of the superhero comic book reader
and his knowledge introjection, acquired by means of this reading, as Garfinkel's
etnomethodology (1963), which allows to contemplate the reader's common sense
and meaning and importance references; Geertz (1978) with the cultural studies
which allows the access to elements that affect the reader inside his social context;
Schechner’'s (1998) performance studies, which defines performances’ interpretation,
applied to the act of reading not only having entertainment value, but also
effectiveness, therefore capable to generate meaningful repercussions to one or
several individuals before a reading and its interpretations; Iser's (1996-1999)
aesthetic response, which emphasizes the reader’s relevance as an individual aware
of reading’s value and meaning, thanks to his capacity on rework this reading through
thinking alongside his reality, and Dumont (1998), who supports the reader’s remake
reading, which is his ability to apply one or more contents gathered through reading,
such as the comics, in one or more aspects of his life. The use of participant
information and interview, as well as the topic life history, in order to subsidize the
methodological procedures on qualitative research. Highlights Information Science’s
need to value studies oriented to understand the reader, especially the ones which
allows the comprehension linked with the ability of content interpretation in a text or
story taking place when this reader suggests feelings, facts and events depicted in
reading, which can be introjected by the reader by means of interpretation and
thinking, mainly regarding events that take place in his own life.

Keywords: Reading. Superhero comic books. Readers. Knowledge introjection.
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1 INTRODUCAO

O conhecimento e a compreensdo sobre as histérias em quadrinhos, neste
inicio de século XXI, vem demonstrando indices de crescimento como nunca antes
vistos. Esse fendmeno pode ser atribuido, em grande parcela, a proliferacdo de
trabalhos e pesquisas que surgiram e se despontaram em consequéncia do esfor¢o
empreendido por estudiosos de diversas areas do conhecimento, na tentativa de
melhor compreender o que de fato sdo as historias em quadrinhos.

A proliferacdo desses estudos e pesquisas — a qual mesmo nos dias de hoje
ocorre ainda em uma velocidade inferior aquela que diversos entusiastas e leitores de
histérias em quadrinhos desejariam como sendo a ideal — pode ser observada em uma
variedade de iniciativas, tais como artigos, livros, debates, conferéncias e grupos de
pesquisa, 0 que garante aos interessados nessas histdrias 0 acesso a um campo de
pesquisas que abarca uma quantidade significativa de pessoas com algum interesse
junto aos quadrinhos, de variadas origens, faixas etérias, poder aquisitivo e graus de
escolaridade, dentre outros aspectos, bem como o estabelecimento de uma rede de
contatos e de colaboracao entre pesquisadores dessa tematica.

Dentro do objeto histérias em quadrinhos, existem uma série de pontos,
aspectos e caracteristicas pertinentes a essas publicagbes, 0s quais podem ser
contemplados sobre diversas Oticas e com o auxilio do arcabougo teérico de varias

areas do conhecimento. Segundo Vergueiro (2017)

A lista de possibilidades, na realidade, parece ser praticamente infinita. E
possivel estudar as diversas teméticas dos quadrinhos (super-herdéis,
infantis, adultos, eroticos, de aventura, autobiograficos, etc.); seus diversos
formatos (tiras de jornal, revistas, albuns, graphic novels, fanzines); definir-
se por abordagens sobre temas especificos (envolvendo questdes de
género, aspectos politicos, étnicos, ideolégicos, filosoéficos, artisticos, etc.); o
impacto social dos quadrinhos (leitura, reflexos na educacéo, influéncia no
desenvolvimento psicolégico, censura etéria, relacdo com a literatura, etc.);
producbes de 4&reas geograficas especificas (quadrinhos brasileiros,
argentinos, latino-americanos, europeus, japoneses, etc.)e assim por diante.

(p. 88).

Nesse cenario, contemplando-se a miriade de opc¢des que as histérias em
guadrinhos oferecem a um pesquisador para se debrucar e tecer teorias e
consideracdes sobre, € necessario restringir o ponto que se deseja estudar, a fim de
fornecer melhor embasamento tedrico sobre ele e extrair os melhores resultados

possiveis a seu respeito.
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Diante dessa necessidade reconhecida, a presente tese volta seu olhar e esfor¢os
para a figura do leitor de histérias em quadrinhos, mais especificamente aqueles
pertencentes ao género dos super-herois, com destaque para os personagens da Marvel
e da DC Comics. Esses personagense os roteiros de suas historias permanecem por
varias décadas como um arquétipo, uma entidade com a qual é possivel uma
identificacdo permanente, com valores fundadores. O que nao invalida, contudo, que haja
uma redefinicdo frequente e um reajustamento assiduo das caracteristicas desses
personagens e também dessas historias, sobretudo em funcéo dos anseios do publico
leitor que, naturalmente, sdo uma consequéncia das mutacdes culturais que se operam
na sociedade em geral e se fazem presentes de forma constante na relacdo estabelecida
entre os leitores e esse formato de leitura em particular. A titulo de exemplo dessa
alteracao cultural, cabe ser mencionada a evolu¢do ao longo das décadas do comércio e
do acesso as histérias em quadrinhos. Nos Estados Unidos, antes do surgimento das
comic book shops, as publicacdes de historias em quadrinhos eram comercializadas
em bancas de jornais e revistas, em redes de supermercados e farmacias ou mesmo
em lojas de conveniéncia. De acordo com Bongco (2000), é fato que algumas gibiterias
tém origem datada do final da década de 1960 nos Estados Unidos, mas essas
instituicbes acabavam por fazer estoque de edicdes publicadas em periodos anteriores,
comercializando pouco material novo, uma vez que compravam juntamente dos locais
acima mencionados. A década de 1970 marca o surgimento do mercado direto de
compra de quadrinhos como uma resposta ao declinio e a retracdo da aquisicado das
revistas nos pontos até entdo conhecidos de venda.

Dentre os possiveis pontos de vista e/ou correntes epistemoldgicas, a tese se
aproximou da visdo epistemologica da Hermenéutica, mais precisamente a
Etnometodologia de Harold Garfinkel (1963),da Antropologia Hermenéutica de
Geertz (1978),visando investigar com estes enfoques questdes mais profundas
sobre o processo da obtencéo de conhecimentos através da leitura, a investigacao e
a analise antropoldgica de eventos performaticos de Schechner(1988),a Teoria da
Recepcao de Wolfgang Iser (1996-1999) e os fatores da efetivacdo da leitura:
contexto, motivacdo e sentido, de Ligia Dumont (1998, 2000, 2001, 2002, 2006,
2017). Tais teorias e postulados foram abordados, tendo como intuito verificar a
relacdo existente entre a leitura das histérias em quadrinhos de super-herois e a

introjecdo do conhecimento nelas veiculado por parte de seus leitores, assim como
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as possiveis aplicacdes posteriores desse conhecimento junto as vidas desses
individuos.

Através das tirinhas de jornal, das revistas em formato caracteristico, livros e
sites especializados e dos albuns que colecionam trabalhos de autores ou arcos de
historias consagrados na indastria e entre o publico leitor, as histérias em quadrinhos
estabeleceram um espaco préprio entre as demais linguagens. Assim, em interacao
com a imprensa, o cinema, a publicidade, o radio e a televisdo, as historias em
quadrinhos também contribuem para a formacgédo do imaginario e das sociedades
contemporaneas.

Os gquadrinhos conquistaram seu lugar entre as importantes manifestacoes
culturais da humanidade, sendo sempre objeto de diferentes formas de interpretacao
por parte de leitores e também de estudiosos. Suas contribuicdes, a principio
categorizadas apenas como recreagao e passatempo, vém sendo constantemente
analisadas por profissionais de varias areas do conhecimento, destacando-se o0s
estudiosos que investigam a leitura em quadrinhos como uma fonte de informacéo e
instrumento capaz de veicular informagbes e de transmitir conhecimentos a seus
leitores.

De fato, os leitores de quadrinhos podem ser analisados dentro de um
universo de contextos e nuances préprios, considerando-se o0 emprego de
elementos como personagens, locais, eventos, fatos e tramas nas histdrias, sendo a
interacdo entre leitor e esses elementos o que lhe da a capacidade de emitir e
receber informacdo e conhecimento, de modo a compreender tanto o mundo
retratado nas historias quanto o proprio mundo real. Cabe ressaltar que a vertente a
que se pretende argumentar e aprofundar na presente tese é a que enfoca a
capacidade do leitor de histérias em quadrinhos, em especifico do género de super-
herdis, pertencentes as editoras norte-americanas Marvel e DC Comics, de dar
ciéncia a introjecdo do conhecimento por ele adquirido via leitura desses quadrinhos
e as possiveis aplicagcdes desse mesmo conhecimento em diferentes aspectos ou
momentos de sua vida.

A Marvel e a DC Comics foram escolhidas por se tratarem nao apenas das
duas maiores e mais renomadas editoras mundiais do género em vigor na
atualidade, mas também por assumirem esse titulo ha varias décadas, trazendo em

suas aventuras a grande maioria dos personagens mais reconhecidos e apreciados
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do género. Ambas as editoras ja existiam sob diferentes nomes nesse mercado —
respectivamente Timely Comics (entre 1939 e 1950) e Atlas Comics (durante a maior
parte da década de 1950), para a Marvel, e National Periodical Publications, para a DC.
Inclusive, a titulo de curiosidade, a DC Comics como editora reconhecida
internacionamente hoje tem seu nome em homenagem a publicacdo Detective Comics,
gue é um marco editorial junto ao meio dos quadrinhos por ter sido a revista que, no ano
de 1939, veiculou a primeira aventura publicada de Batman, redigida por seus criadores,
o roteirista Bob Kane (1915 — 1998) e o desenhista Bill Finger (1914 — 1974).

A sequéncia dos capitulos da tese foi estruturada de modo a refletir o
percurso tedrico-metodologico escolhido, assim como reforca-lo com as opinides,
visdes e interpretacdes daqueles que se constituem alvo principal deste estudo, ou
seja, os leitores de quadrinhos de super-herdis da Marvel e da DC Comics. Esta
introducao, contabilizada como capitulo 1, exibe como propdsito apresentar ao leitor
da tese uma viséo geral acerca do tema exposto.

O capitulo 2 apresenta as histérias em quadrinhos, trazendo definicdes desse
termo, e a visdo dos pesquisadores e estudiosos que atuam tanto em defesa quanto
na critica dos quadrinhos. Também introduz o tema da leitura de histérias em
guadrinhos como forma capaz de produzir sentidos e veicular valores presentes em
diversas culturas e sociedades, bem como permite aos leitores o emprego de
referéncias de sentido e de significado pela ligacdo por eles efetuada entre a leitura
empreendida e aspectos, fatos ou mesmo eventos de suas proprias vidas.

O capitulo 3 é dedicado a articulacdo e ao entrelacamento de estudos e
teorias capazes de proporcionar uma compreensdo multifacetada e interdisciplinar
da leitura dos quadrinhos, da acumulacdo e introjecdo do conhecimento advindo
dessa leitura junto ao grupo de leitores e 0 posterior emprego desse conhecimento
em um ou mais aspectos da vida desses leitores. Para isso, sdo explicitadas as
teorias de Harold Garfinkel (Etnometodologia), Clifford Geertz (Antropologia
Hermenéutica), Richard Schechner (Antropologia dos eventos performaticos),
Wolfgang Iser (Teoria da Recepcdo) e Dumont (Fatores da efetivacdo da leitura:
contexto, motivagdo e sentido), e 0s possiveis perpassamentos com o ato da leitura.
Nesse capitulo também sdo apresentados os pensadores Fredric Wertham (1895 -
1981), psiquiatra alemao naturalizado norte-americano, cujo trabalho acabou por

prejudicar a aceitacao das histérias em quadrinhos, ao defender que as historias em
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guadrinhos podem induzir seus leitores a praticar acdes ficticias dos super-herois e
praticas incompativeis com valores da sociedade, as quais ele considerava
presentes de forma implicita nos enredos e posturas desses personagens, e de
Carol Tilley (2012), professora e pesquisadora norte-americana que acabou por
refutar cientificamente os postulados de Wertham, comprovando lapsos e lacunas
gue Wertham exibiu.

Ja o capitulo 4 traz o histérico das duas maiores editoras de historias em
quadrinhos de super-herois da atualidade, a Marvel e a DC Comics. Nesse capitulo,
além da apresentacdo de ambas, suas origens e evolucédo no tempo. Foram também
tracadas as diferencas existentes entre as duas e a sua presenca e publicacdo no
Brasil.

A partir do embasamento tedrico apresentado, o capitulo 5 expbe a
metodologia empregada na pesquisa. Com o intuito de se vislumbrar as
apropriacdes, os significados e os empregos demonstrados pelos leitores quanto ao
contetdo veiculados nas paginas das historias em quadrinhos de super-herois da
Marvel e da DC Comics, adotou-se uma pesquisa qualitativa, apoiada junto as
técnicas de estudo de caso e historia de vida topica, tendo por base o foco
necessario a um estudo dessa natureza ser o de empregar mecanismos capazes de
dar maior atencao para determinados setores da experiéncia de leitura desse género
em particular, observando, portanto, caracteristicas e atributos de vida social dos
leitores desses quadrinhos.

O capitulo 6 apresenta as andlises dos depoimentos coletados junto aos
leitores dos quadrinhos de super-herdéis, bem como a analise deles a luz das teorias
gue subsidiam esta tese. Em seguida, insere-se a conclusdo deste estudo, onde
constam os resultados obtidos quanto a compreenséo da relacéo entre a leitura de
histérias em quadrinhos de super-herdis da Marvel e da DC Comics e seu publico
leitor, apresentando a apropriacdo do conhecimento pelos leitores, como resultado
da interpretacdo de elementos dos quadrinhos lidos e introjetados pelos leitores
através da identificacdo com situacdes, fatos e eventos concretos de suas historias

de vida.
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2 JUSTIFICATIVA —CRISE NAS INFINITAS LEITURAS DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS

FIGURA 1 — Crise nas

VA Poucas expressfes culturais aparentam ser ao
Infinitas Terras

mesmo tempo tdo facilmente reconhecidas, mas néo
tanto estudadas e compreendidas como histérias em
guadrinhos, considerando-se a capacidade que essa
midia possui de combinar o uso de textos escritos com
ilustracbes, quer estas estejam dispostas em uma
W sequéncia definida, fornecendo assim o desenrolar de
{ um enredo, ou mesmo através dos desenhos, muitas
vezes especiais, que preenchem as capas das revistas e
, encadernados de quadrinhos, os quais acabam também
= por revelar, ainda que de forma parcial, nuances da
trama contida naquela publicacdo. A fim de corroborar

essa premissa, opta-se por parafrasear os titulos ou

MARV WOLFMAN & GEORGE PEREZ

Fonte: Site Omelete. 2017 mesmo frases caracteristicas de algumas das historias e
personagens dos quadrinhos da Marvel ou da DC
Comics, incluindo também a imagem do quadrinho ou personagem correspondente a
aluséo feita.

Aqueles que se destinam ao estudo e a compreenséao da literatura de massa
e de seus efeitos sob a populacéo se dividem em duas vertentes. Existem individuos
que, especialmente encabecados pelas teorias apresentadas em meados do século
XX porFredricWertham, ainda hoje estabelecem um duro combate as formas que
representam as literaturas desse tipo, classificando-as como alienantes e
defendendo a tese de que elas tém pouco ou nada a oferecer aos seus leitores em
termos de reflexdo e de formacéo de opinibes, pois se constituem como um mero
passatempo, sendo, portanto, incapazes de levar os seus leitores a observar,
ponderar e criticar a leitura, aplicando-as ao seu universo pessoal ou mesmo aos
dilemas e questbes do mundo real.

Existem também pesquisadores brasileiros e internacionais, como Moya
(1970), Eco (1974, 1979), Eisner (1999), Luyten (1985), Vergueiro (1985, 1994,
1998, 2001, 2016, 2017), Cirne (2000), Alves (2001), Caputo (2003), Carvalho
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(2006) e Bari (2008), entre varios outros que, ao contrario, embora reconhecam
determinadas deficiéncias da literatura de massa, procuram demonstrar e ressaltar
gue tal leitura, aos olhos de seus leitores, permite que muito se aproveite vindo
entdo a acrescentar informagdes a sua vivéncia. Esses teoricos procuram defender a
posicdo de que qualquer leitura possui algo a acrescentar e a informar a seus
leitores, sendo que jamais contribuiriam para desmerecé-lo ou torna-lo inferior a
outros leitores. A premissa basica é a de que o nivel de leitura cresce em proporgéo
direta ao nivel de informacdes adquiridas, o que também se traduz nas teorias sobre
a leitura defendidas por eminentes estudiosos, como Roger Chartier, Marisa Lajolo,
Maria Helena Martins, entre outros. Desse modo, quanto maior for a quantidade e a
variedade da leitura, maior sera a capacidade do leitor de assimilar informacdes para
discernir e refletir em possiveis situagcdes em que se deparar ao longo de sua vida.
Assumindo-se, portanto, que a leitura é um elemento edificante no
desenvolvimento dos individuos e que a quantidade de estudos que vislumbram em
especifico as opinides e impressdes dos leitores acerca da leitura empreendida é
relativamente pequena, o objetivo desta tese é analisar as experiéncias do leitor
quanto a leitura de histérias em quadrinhos de super-herdis, no sentido de verificar
se esses quadrinhos sdo objetos capazes de produzir sentidos e veicular valores
sociais e culturais, enfim, conhecimento para seus leitores. Cabe ressaltar que o
publico leitor das histérias em quadrinhos de super-her6is da Marvel e da DC
Comics ja foi contemplado em ocasides anteriores por alguns estudos, inclusive pelo
presente pesquisador durante a realizacdo de seu mestrado (RAMOS, 2008). Os
estudos que culminaram a época na dissertacdo apresentada procuravam
demonstrar a existéncia de reflexdes pessoais dos leitores desse género em
particular e o quanto essas reflexdes de fato contribuiam para junto desses
individuos, no desenvolvimento de atributos pessoais, como a atribuicdo de sentidos
e a construcdo de competéncias indispensaveis para a vida em uma sociedade.
Tendo esse estudo sido aprovado e bem recebido pela comunidade académica onde
foi apresentado, foi novamente empregado, agora como ponto de inicio de um novo
e mais pormenorizado estudo, representado na presente tese de doutorado, onde,
partindo-se do principio anteriormente estabelecido, pretende-se demonstrar que

essa capacidade atribuida ao leitor de histérias em quadrinhos de pensar e
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estabelecer consideracdes e reflexdes tem uma ligacdo e influéncia impares da
introjecao do conhecimento adquirido durante a leitura.

A partir desse conhecimento adquirido também via leitura dos quadrinhos,
gue contém aventuras e narrativas com grande embasamento em eventos presentes
no mundo real, se insere nessa comparacdo a Etnometodologia, corrente da sociologia
cunhada por Harold Garfinkel (1963), que defende o etno como sendo o reconhecimento
do senso comum entre fatos e acontecimentos, e a metodologia como 0s meios em que o
senso comum atua junto a representacdo do mundo para os individuos e a andlise das
acoes por eles executadas. No caso da leitura das historias em quadrinhos, a
etnometodologia é empregada para se compreender como 0 Senso comum existente em
ambos o0s cenarios, mundo real e narrativa em quadrinhos — que em muito se baseia em
fatos e acontecimentos desse mundo real — se processa, ou seja, como ela torna os
leitores de quadrinhos aptos a estabelecer e empregar referéncias de sentido e de
significado advindas desse senso comum, fazendo assim com que a ligacdo entre a
leitura empreendida e os efeitos que ela demonstra junto a um ou mais aspectos da
vida de seus leitores se torne evidente. E essa evidéncia se faz presente e é
acessada através do relato do leitor, do emprego dessas mesmas referéncias do
senso comum, o que Clifford Geertz (1978) defende como “descricdo densa”. Ou
seja, como se processa a interpretacdo de “estruturas conceituais” — exemplos,
contextos, performances, falas, posturas e outros elementos — dentro de uma cultura,
na medida em que o individuo se vale da interpretacdo de experiéncias do senso
comum, para delas extrair e compreender como ele internaliza essas estruturas
conceituais, no momento em que as vivenciou. No que se refere ao leitor de historias
em quadrinhos, essas estruturas conceituais S4o 0s elementospresentes na narrativa, 0s
guais captaram e ressaltaram a atengéo do leitor para serem posteriormente empregados
por ele, dentro de um ou mais de seus contextos sociais, como uma forma de se lidar
com a realidade e as nuances por ela apresentadas.

Tal ponto de partida permite a inferéncia de outros objetivos que também
perpassam a pesquisa e a tese, relacionados a introjecao do conhecimento por parte
do leitor, a saber:

e constatar a presenca de situacdes, ideias e valores presentes nos quadrinhos,

relatados e aplicados pelos leitores entrevistados em suas vidas;
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¢ identificar as motivacGes dos leitores pela leitura dos quadrinhos de super-herdis da
Marvel e da DC Comics;

e verificar se os leitores estdo aderindo a publicacdes eletronicas de quadrinhos (via
computadores, notebooks, tablets e outros) ou se se mantém fiéis ao papel (revistas,
tiras, albuns e outros);

e comparar as concepcdes de leitura dos quadrinhos de super-herois da Marvel e da
DC Comics por parte dos leitores brasileiros e norte-americanos sujeitos da
pesquisa;

e buscar, junto a fundamentacéo tedrica, estudiosos que fornecam sustentacao as
investigacdes e a proposta da tese, elucidando os principios que podem contemplar
a figura do leitor e a introje¢cdo do conhecimento adquirido via leitura dos quadrinhos
de super-herais.

Dentre o0s estudiosos destaca-se Garfinkel (1963), cujo principio da
etnometodologia permite se contemplar o senso comum e as referéncias de sentido
e de significado estabelecidas pelo leitor; Geertz (1978) com o estudo cultural que
permite o0 acesso a elementos que influenciam o leitor dentro de seu contexto social;
e Dumont (1998), ao defender que para se compreender o leitor, deve-se considerar
fatores presentes na efetivacdo da leitura, ou seja, 0 contexto, o sentido e a
motivacao existentes no ato da leitura. Nesta pesquisa dando inclusive destaque a
motivacdo demonstrada pela leitura de historias de super-herois.

As histérias em quadrinhos foram escolhidas ndo apenas pela predilecdo do
autor desta tese na leitura dessas historias, mas por sua vinculacdo cada vez mais
associada ao ato da leitura como forma de obtencdo de conhecimento e com o
desenvolvimento pessoal e intelectual dos leitores, o que se traduz, em muitas
vezes, no desenvolvimento de habilidades, competéncias, habitos e gostos desses
leitores ao longo de suas vidas.

Desse modo, 0 que se objetiva com o presente doutorado é tentar situar um
objeto cultural — as histérias em quadrinhos — na perspectiva daqueles que séo
seus leitores e que delas fazem emprego e uso através da leitura. Para tanto,
defende-se aqui a compreensdo de que nao basta unicamente falar sobre os
quadrinhos e/ou sobre os leitores de forma dissociada, mas sim empreender uma
pesquisa também de carater etnometodologico como experiéncia pessoal. Ou seja,

ndo é obrigatério que o pesquisador que dedique seus esfor¢cos e estudos a
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pesquisar os leitores de historias em quadrinhos seja necessariamente um leitor
delas— embora isso inclusive possa contribuir de alguma forma para com a
pesquisa e as interagdes sociais junto ao publico que se pretende abordar — mas
sim compreender que se trata muito mais do que falar de quadrinhos, ou de
personagens, ou de editores e editoras. Enfim, trata-se aqui de propor uma conversa
com os leitores, de modo a entdo poder se falar acerca dos quadrinhos e de sua
leitura e estabelecimento de paralelos, parametros e afins com muito mais
propriedade e embasamento. Tem-se ciéncia de que tal expectativa podera ser
contemplada com sucesso apenas parcial, haja vista que ndo ha tempo habil para se
relatar toda a vida dos leitores, mas sim de focar-se em um aspecto de vida deles, o
gual ressalte sua relagdo com a leitura empreendida e o uso do conhecimento por
ela adquirido na sua vivéncia.

Entende-se que o foco direcionado aos leitores de quadrinhos de super-
herdis traz possibilidades de novas descobertas, pois se ainda hoje a quantidade
existente de estudos e pesquisas sérias e comprometidas com a andlise e a
compreensao das histérias em quadrinhos ndo seja muito vasta, menor ainda € o
namero de pesquisas existentes dentro desse género de leitura que voltam seu olhar
e compreensao para o leitor propriamente dito. Wright (2003), na defesa desse

mesmo argumento, ilustra:

A edicdo da Esquire, de setembro de 1966, publicou uma reportagem sobre
o fendmeno Marvel nos campi das universidades dos EUA. Entre as cartas
recebidas diariamente pela redacdo da editora, mais de 225 eram de
estudantes universitarios.[...] Por que o0s quadrinhos da Marvel eram tao
populares no campus? As respostas foram dadas a revista Esquire por
alunos de todo o pais. Um estudante, de cabelos longos, da Southern
Illinois University, dizia-se identificado com o Hulk porque o personagem era
‘contra as instituicdes’. Ja outro estudante, um jovem barbudo, aluno da
Stanford University, citou o Homem-Aranha como o seu favorito, porque o
herdi ‘era perseguido, tinha problemas de falta de dinheiro, e vivia em crise
existencial. Ele ¢ um de nés’. [...] Em 1965, uma sondagem em
universidades conduzida pela Esquire j& revelara que estudantes colocavam
Homem-Aranha e Hulk ao lado de figuras como Bob Dylan e Che Guevara,
entre os icones revoluciondrios dos quais mais gostavam. (p. 203).

Os estudos de Wright ndo afirmam que esses individuos desenvolviam
pensamentos e agdes similares aos seus herdis em atividades de seu dia a dia,
apesar de uma forte e explicita identificacdo, advinda pelo senso comum, entre

esses leitores e os personagens dos quadrinhos, mas sim que essa identificacao
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contribuiria para proporcionar, por parte do leitor, uma tomada de atitude. Isso
porque, através dos quadrinhos, o leitor é constantemente apresentado a uma leitura
qgue o expde a informacgdes, as quais podem lhe sensibilizar, causando uma continua
reorganizagao e interiorizagdo de conhecimentos. Ao se empreender a busca de
como se utilizar aquilo que foi adquirido através da leitura, vislumbra-se a satisfacéo
de algumas necessidades ou inquietacbes pessoais, que vao desde o puro prazer
que a leitura em si pode proporcionar, passando pelo exercicio de reflexdo, até se
chegar aos processos de transmissao e busca de informacao propriamente ditos.
Abordando-se em especifico 0 género de quadrinhos dos super-heréis, tem-
se a sua concepcao nos EUA, mais precisamente na década de 1930 do século XX.
E o género tido por muitos como o maior representante em termos de vendas e de
fas das histérias em quadrinhos. De acordo com Gusman (2016), a Marvel Comics
detém aproximadamente 45,5% do mercado mundial de publicagbes do género,
contra aproximadamente 39,5% da DC Comics. Os super-herdis norte-americanos
demonstram, desde a sua origem, uma enorme aceitacdo junto ao publico infantil,
adolescente e também de adultos, e ndo apenas nos Estados Unidos, mas em
varios paises do mundo. De fato, as duas maiores editoras de histérias em
guadrinhos de super-herdis no mercado atual, a Marvel Comics e a DC Comics,
situam-se nos EUA e dominam o mercado global de producdo e comercializacdo das
histérias em quadrinhos, contendo as aventuras de varios personagens
mundialmente conhecidos. Hank Stuever (2007), escritor do jornal americano The

Washington Post, publicou um ensaio sobre essas duas editoras, onde afirma que:

A DC Comics, liderada pelo Super-Homem, era para pessoas que adoravam
a fantasia, o Ubermensch! triunfante. Estes leitores amavam arranha céus e
arquivildes e parceiros mirins, bandeiras flamulante e a forca étnica sem
equivocos. A Marvel, liderada pelo Homem-Aranha, era um local para o
inteligente, porém por vezes perturbado leitor, ou o profundamente
esquisito. Seus leitores amavam a noite, 0s subterraneos, acidentes de
laboratério. Tantos dialogos, e tamanha a quantidade de balGes de
pensamento. Os personagens, sempre envoltos em um pico emocional, e
seu respectivo excesso de arrogancia ou presuncdo, e a subsequente
fortaleza advinda do ato de se salvar o mundo. (p.01).

Waldomiro Vergueiro (1998) ainda ressalta o valor e a importancia das histérias

em quadrinhos, atrelando-as a implicacdo de que elas cresceram e se multiplicaram na

lUbermensch: conceito filoséfico cunhado por Nietzsche, expde 0s passos através dos quais o
homem pode se tornar um “Além-Homem, Homo Superior”. Durante a Il Guerra Mundial, o termo foi
também apropriado pelos nazistas para destacar a supremacia e hegemonia da raga ariana.
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medida em que empregam um elemento de comunicacdo presente na histéria humana
desde os seus primdrdios, que é a imagem.

A proposta de pesquisa de doutorado destina-se, ainda, a analisar os leitores
brasileiros e norte-americanos das historias em quadrinhos de super-herdis da
Marvel e da DC Comics, procurando enquadrar tal leitura como instrumento de
construcdo do conhecimento. Ressaltar, portanto e também, a leitura de lazer como
particularmente importante por propiciar a acumulagdo e a introjecdo de
conhecimento por parte do leitor.

Em 1979, Umberto Eco publicou Apocalipticos e integrados, um estudo
semiolégico da cultura de massa e dos meios de comunicagao. No capitulo intitulado
O mito do Superman, Eco narra alguns episdédios que ilustram o poder latente das
histérias em quadrinhos. S&o casos de autores que tiveram que declarar
publicamente, levados por enxurradas de cartas de leitores descontentes, as razdes
pelas quais haviam criado ou eliminado este ou aquele personagem. Enfim, toda
uma gama de reacfGes as quais, Eco nos lembra, ja aconteciam em séculos
passados, quando leitores indignados escreviam aos autores de seus feuilletons
(uma parte de jornais ou revistas, sobretudo europeus, dedicada a publicar materiais
relacionados a ficcdo, critica ou literatura leve) favoritos, Ihes cobrando esta ou
aguela atitude perante algum personagem mais carismatico.

Tal atitude, tanto no caso dos folhetins seriados quanto das histérias em
guadrinhos, parece endossar de certa maneira uma inferéncia do leitor em sua
realidade, ja que o assim chamado poder latente aqui faz aluséo a possiveis eventos
dos quais sendo todos, mas a grande maioria dos individuos, ja encarou em pelo
menos um momento de suas existéncias como, por exemplo, a insercdo ou saida de
um membro de um contexto (o0 nascimento ou a morte de um ente querido). Ver uma
cena ou o desenrolar de uma trama nos quadrinhos a qual exiba correlagdo com um
evento de ordem similar ou idéntica na vida real, pode despertar o interesse e uma
série de atitudes por parte daquele leitor que se encontra envolvido com a historia.
Tais atitudes podem ser representativas de uma indignacdo — no caso especifico de
um falecimento, por exemplo — correspondente ao que Eco postulava como cobranga
por parte desse mesmo leitor quanto a forma com que foi arquitetada na trama ou quanto

aos vindouros resultados e repercussoes existentes nas proprias vidas dos personagens
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mais ligados fisica ou emocionalmente ao finado personagem?. O que ha de novo, no
caso da reacao as histérias em quadrinhos, € a forma macica como esta se produz. A
comunidade de leitores fiéis ndo s6 vibra e acompanha os feitos de seus personagens
prediletos, possiveis em grande parte gracas aos superpoderes e habilidades sobre-
humanas desses personagens, o0 que se constitui também como elemento atrativo a esse
género de leitura em especial, ja que o gosto e a predilecdo do leitor de historias em
guadrinhos nao pode ser dissociado de aspectos ficcionais, tais como 0s superpoderes.
Mas também, em um fendmeno relativamente mais recente, os leitores consomem
produtos nos quais aparecam reproduzidos ou que facam aluséo a situacdes comuns do
cotidiano humano, o que inclui problemas triviais, decepc¢des e alegrias quanto a cenarios
em particular, os quais nao deixam de envolver uma gama de sentimentos e de reacoes,
positivas ou n&o, de acordo com o éxito obtido em seu desfecho. Eco (1979) conclui que
a literatura de quadrinhos alcancou um grau de insercao na sociedade contemporanea,

comparavel apenas as figuras mitologicas:

A civilizacdo de massa oferece-nos um exemplo evidente da mitificacdo na
producdo dos mass midia e, em particular, na inddstria das comicstrips, as
‘estorias em quadrinhos’: [...] aqui assistimos a participagdo popular de um
repertério mitolégico claramente instituido de cima, isto €, criado por uma
indUstria jornalistica, porém particularmente sensivel aos caprichos de seu
publico, cuja exigéncia precisa enfrentar. (p.224).

Ainda segundo Bongco, um leitor norte-americano de histérias em quadrinhos de
super-herdis decidiu abordar as editoras, em 1972, para comprar quadrinhos diretamente
delas ao invés de continuar a se submeter as empresas de distribuicdo de periédicos ou
aos pontos tradicionais de venda. A principal diferenca proposta nesse mercado direto foi
a de que os exemplares ndo vendidos ndo mais poderiam ser estornados por crédito,
pratica comum das lojas de conveniéncia, supermercados e afins. Isso entdo implicaria

tornar diretas as vendas entre editora e mercado consumidor. A partir de entdo, 0s

2 Situagdo abordada pela Marvel Comics na Graphic Novel “A Morte do Capitdo Marvel’, onde Mar-
vell, um guerreiro alienigena que traiu seu império natal, a raca dos Krees, acaba por sucumbir aos
rigores de um céancer, contraido na Terra, diante da defesa do planeta contra uma ameaca. Na
confeccdo da historia, nota-se 0 esmero do autor e do desenhista em retratar o lento definhar de Mar-
vell, a incapacidade das maiores mentes cientificas néo s6 da Terra, mas também de vérios outros
mundos em descobrir a cura para o cancer. Inclusive, coloca-o sob nomenclaturas que outros povos
utilizam para se referir a doenca, como “podridao interna” ou “fim negro”, e a alusdo explicitamente
narrada de que os Krees, semelhante a vérias na¢des da Terra, dedicam financiamentos e recursos a
pesquisa para aprimoramento bélico ao invés da cura para o cancer. Mesmo diante de todas as
ressureicdes presentes no universo dos quadrinhos, Mar-vell, o Capitdo Marvel, jamais foi até aqui
ressuscitado, muito devido ao fato de que a maioria dos leitores conhece / ja teve que lidar, em
alguma forma / grau, com pelo menos um caso de cancer préximo de suas vidas reais.
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revendedores diretos de histérias em quadrinhos recebiam grandes descontos junto aos
pedidos encomendados, ja que se eliminara o risco da editora responsavel pelas
publicacdes dar crédito por exemplar ndo vendido. Esse risco passou entdo a ser
assumido por quem revendia os quadrinhos em troca de vantagens competitivas de
mercado adquiridas, tais como a obtencéo semanal dos quadrinhos em prazo anterior ao
das bancas de jornal e outros pontos comerciais, manutencdo do bom estado de
conservacgao das revistas — elas tinham que dividir o espaco de poucas prateleiras com
outros produtos nos locais tradicionais. Nas comic book shops, passaram a ter prateleiras
exclusivas — possibilidade de comércio de publicacdes em quadrinhos de cunho adulto,
erotizado ou de terror, 0 que era inviavel antes, e o ate ndimento diferenciado junto aos
leitores, j& que os envolvidos no comércio exclusivo de quadrinhos eram eles mesmos
leitores e colecionadores.

No Brasil, o ponto tradicional de acesso e comércio de histérias em quadrinhos
sempre foi as bancas de jornais e revistas, que até o presente momento continuam por
trabalhar com elas, lidando sobretudo com as publicacdes correntes. Os sebos ficam
responsaveis pelas vendas de exemplares fora de circulagdo no mercado. Entretanto,
sentindo o potencial de mercado a ser explorado junto aos leitores, dada a proliferagcéo de
midias em que 0s personagens e as tramas das histérias em guadrinhos se encontram
presentes, o0 modelo de comic book shops foi adotado inicialmente por livrarias,
destinando uma sec¢édo ou setor de seu empreendimento para o comércio de quadrinhos
e produtos correlacionados. Tal iniciativa provou-se frutifera em alguns casos, o que
levou a constituicdo propriamente dita de gibiterias — como as comic book shops, que
vieram a ser conhecidas e estdo se popularizando no Brasil — como unidades
autbnomas, destinadas a promocédo do acesso, comércio e local de confluéncia de
leitores.

E nada mais apropriado, segundo a visdo de Geertz (1978), do que se
compreender uma cultura e seus componentes — quer sejam gestos, ideias ou
mesmo conceitos — sem de fato se compreender 0 contexto em que ela se processa.
Dessa forma, no caso dos quadrinhos, compreendé-los como artefato cultural € lancar
luz sobre seus leitores, dando-lhes oportunidade de expressarem, dentro de pelo
menos um determinado contexto de suas vidas, 0 estabelecimento de correlagdes
efetuadas por eles proprios entre aquilo que foi lido e algum evento / acdo /

acontecimento de suas vidas.
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Para se compreender o processo de leitura dos quadrinhos por parte de seus
leitores e se averiguar e confirmar a obtencdo de informacédo e conhecimento para
posterior reaplicacdo em suas vidas, ndo basta meramente saber as estruturas
discursivas do objeto histérias em quadrinhos. Até porque, enfatizando Geertz (2004,
p.148), ndo é possivel se compreender “objetos estéticos como mero encadeamento
de formas puras”. Faz-se necessario, juntamente ao conhecimento da forma
estrutural dos quadrinhos, tentar compreender a forma nao pura, novamente
enfocando Geertz, mas sim diluida, com que os leitores de quadrinhos leem aquele
determinado discurso, sob aquela determinada forma especifica de linguagem, e
como esses mesmos leitores expressam o0s possiveis exemplos, fatos, passagens
e/ou ensinamentos contidos nos quadrinhos e se os reaplicam em suas préprias
vidas.

A efetivacdo de tal possibilidade de compreensdo da relacdo entre as
historias em quadrinhos, enquanto artefato cultural, e a realidade de seus leitores se
encontra junto ao conhecido peso da opinido direta destes sobre o destino de
histérias e herois. Os temas abordados nas narrativas de super-heréis — crime,
guerra, injusticas sociais, terrorismo, manipulacdo técnica, cientifica e informativa, entre
outros — 0Ss modos de agir e as armas, objetos e artefatos utilizados, os inimigos e
a caracterizacdo das suas ameacas (e seu potencial destrutivo) ou a prépria
indumentaria dos heréis podem ser encarados como objeto de uma acao constante e
perene de como se contemplar e visualizar o mundo, os valores morais, os diferentes
comportamentos e posturas sociais e/ou corporais de membros da sociedade.

Portanto, as histérias em quadrinhos, seus textos, dialogos e linguagem podem
muito bem interagir com o passado e com o presente cultural de seus leitores, como
gualquer outro suporte de textos. Um dos resultados palpaveis da interacdo entre
roteirista e desenhista com o publico leitor € ndo somente o préprio bem cultural —
histérias em quadrinhos, neste caso — mas também aquilo que se deseja contemplar
na presente tese de doutorado, ou seja, as préaticas de interacdo entre leitor e objeto
de leitura, bem como entre os leitores em si, fendmeno este que pode ser exercido,
inclusive, quando o leitor ratifica ou condena posturas, valores, ou mesmo os discute
com outros leitores.

Para Geertz (2004, p. 51), instituicbes, costumes e mudancgas sociais s&ao

fendmenos de leitura e interpretagéo, perspectivas que so podem ser contempladas a
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partir da experimentacédo e da vivéncia do grupo ao qual se quer compreender as
praticas culturais. Ou seja, as atitudes, 0s costumes, as posturas e as praticas de um
grupo ndo podem ser interpretadas via modelo rigido e explicativo, pois de tal forma
excluiriam fatores e entidades culturais de suma importancia, tais como lacos
familiares, religiosos e as questdes cotidianas que envolvem ambiente profissional e
até mesmo do lar. Tais fatores sédo presenca constante e referéncia para o roteirista e
o desenhista de quadrinhos abordarem, devido a identificagdo dos proprios leitores
com questdes de valor e situa¢des veiculadas nessas historias.

Entretanto, para muitos adeptos e ndo adeptos das histérias em quadrinhos
pode-se levantar um questionamento: porque a sociedade necessita tanto de super-
homens defendendo a liberdade, os fracos e os oprimidos? Uma resposta para essa
indagacao também pode ser obtida no Super-Homem de massa, pois, como afirma o
proprio Eco (1974):

[...] em uma sociedade particularmente nivelada, onde as perturbagdes
psicolégicas, as frustracdes e os complexos de inferioridade estdo na ordem
do dia [...] em uma sociedade industrial onde o0 homem se torna nimero no
ambito de uma organizacéo que decide por ele [...] em uma sociedade de tal

tipo, o herdi deve encarnar, além de todo limite pensavel, as exigéncias de
poder que o cidaddo comum nutre e ndo pode satisfazer.(p.168).

Diversos autores ja se engajaram na definicdo do que seriam histérias em
quadrinhos. Eisner (1999) cunhou o termo arte sequencial, ressaltando o carater
dos quadrinhos de narrar fatos e acontecimentos através da combinacdo de
palavras e imagens retratadas de forma justaposta em uma sequéncia deliberada.
McCloud (2005) expande esta nocdo a uma definicAo mais caracteristica quando
afirma que as figuras em sequéncia s&o hoje reconhecidas como ferramenta de
comunicacdo?®. “Dos vitrais, mostrando cenas biblicas em ordem e a pintura em série
de Monet, até os manuais de instrucdo, as historias em quadrinhos surgem em todo
lugar quando se usa a definicdo de arte sequencial.” (p.20). Revelando a extensao
de seu pensamento, McCloud (2005) cunha sua definicdo de historias em
quadrinhos como sendo “[...] imagens pictéricas e outras, justapostas em sequéncia
deliberada, destinadas a transmitir informacdes e/ou produzir uma resposta no

espectador.” (p.20).

3 Como em um avido, por exemplo, onde vérias das instru¢des séo disponibilizadas em um panfleto
ilustrado com desenhos em sequéncia, demonstrando o que o passageiro deve fazer em caso de
uma indisposicdo ou de uma emergéncia.
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A definicdo de McCloud implica em se considerar os quadrinhos como um
instrumento na producédo e transmissédo do conhecimento, capaz de fornecer a seus
usuarios a atribuicao de sentidos e a formacao de carater. Nesse sentido, a narrativa
combinada de imagens e de textos dos quadrinhos apresenta ao seu redor formas
de alcancar um significado através de sua prépria subjetividade. Essa presenca do
leitor, no decorrer da leitura, contribui para a sua correlacéo e identificacdo com as
situagbes retratadas nos quadrinhos, as quais 0 remete, muitas vezes, aos
acontecimentos de sua vida cotidiana, como relatam alguns leitores.

Sendo a leitura uma premissa basica do crescimento do ser humano, o objeto
leitura se torna importante para estudos em varias areas do conhecimento. Dentre
essas, a Ciéncia da Informacdo dedica-se a seu estudo, caracterizando, segundo
Dumont (2002, p.2), como a

[...] via pela qual se atinge o conhecimento desejado. N&o ha grande
preocupacdo em se saber o que o leitor deve ler, mas, sim, que ele tem que
ler, seja 14 o que for e segundo seu desejo, sendo ndo receberd as
informacdes que possam vir a ser comparadas com o0 seu prévio cognoscio,
para enfim gerar novo conhecimento. Apesar da evolucdo das formas de

comunicacao e das tecnologias da informacao, sem divida alguma a leitura
ainda é a maior via de obtencéo de informacdes.

Em se tratando da leitura e de seu estudo, Iser (1996 - 1999) e sua teoria da
recepcdo pontuam a influéncia que uma obra exerce frente a seu publico leitor,
estabelecendo que o ato de ler em si se caracteriza como algo que permite ao leitor
(receptor) reelaborar a leitura executada através de reflexdes, ponderacdes e
inferéncias com a realidade. Nao obstante, Iser conclui que o texto ndo retém uma
exclusividade de sentido em si mesmo, necessitando que um leitor demonstre o
guao significante essa mesma leitura se faz. Silva (2005) pontua a questdo do
sentido como sendo uma preocupacdo chave nos estudos de Geertz, ja que ele
defende uma perspectiva antropoldgica interpretativa, notabilizada também pela
compreensao e a interpretacédo dos sentidos que um grupo, conjunto ou comunidade
de seres apresenta junto aos atos que exibem.

Considerando-se que o texto dos quadrinhos também nao prima por reter a
assim chamada exclusividade de sentido em si mesmo, isso significa que pode-se
vislumbrar também os quadrinhos como uma fonte de leitura a qual o leitor é
convidado a refletir e possivelmente interpretar o sentido das falas, acfes e

posicionamentos de personagens quando inseridos em uma trama ou arco de
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historias. Visando contemplar tal reflexdo por parte do leitor, é possivel empregar as
nocdes e estudos de Geertz para se interpretar e compreender os sentidos que 0s
leitores de histérias em quadrinhos ddo a sua leitura e como reaplicam esse sentido
adquirido da leitura em suas proprias vidas.

A Ciéncia da Informacéo, por sua vez, defende a leitura como instrumento
gue tras informacdes para o seu leitor. Justifica o ato de ler por fazé-lo ir além do
texto propriamente escrito ao comparar e confrontar a leitura empreendida com
elementos e acontecimentos de sua propria realidade, seus exemplos, seu cotidiano,
enfim, sua vida. No que se refere a leitura de histérias em quadrinhos, essa também
podera ser encarada como uma forma de leitura diferenciada das tradicionais, mas
igualmente capaz de provocar em seus leitores reflexdes e comparacoes, ja que o
enredo e as personagens presentes nas paginas dos quadrinhos permitem também
a correlagéo entre os fatos narrados ali e os fatos que ocorrem no universo e no
cotidiano dos leitores. Possibilita-lhes, de forma ludica e diferenciada, acrescentar
informacdes e conhecimento, fator tdo imprescindivel a manutencdo da espécie
humana no mundo contemporéaneo.

As historias em quadrinhos podem ser empregadas e analisadas como ponto
de partida de discussdes e de reflexdes conceituais importantes, levando ao
desenvolvimento e a transmissdo de conhecimentos, gerados através de novos
pensamentos (aspecto cognitivo), novos sentimentos (aspecto afetivo) e novas
acOes (aspecto comportamental). Tais conhecimentos contribuirdo com a
capacidade dos leitores perceberem, interagirem e modificarem o mundo ao seu
redor através da formacdo de opinides e reflexdes baseadas nas situacdes e
exemplos retratados nos quadrinhos incorporados ao seu contexto social. Assim,
justifica-se analisar, sob a perspectiva da Ciéncia da Informacdo, as possiveis
contribuicdes que a leitura dos quadrinhos da Marvel e da DC instigam no seu

publico leitor.
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3DESAFIO INFINITO* = ARTICULANDO IDEIAS E TEORIAS

FIGURA 2 — Desafio Infinito
De acordo com Capurro (2003, p.6), o termo

% MIN-SERIE MENSAL EN 3 EDCRES

‘ Hermenéutica tem suas raizes advindas da palavra
aw - Jrega hermeneuein, que se traduz ao mesmo
tempo como interpretar e anunciar. Um dos
principais postulados defendidos pela
Hermenéutica € o da separacgdo entre aquilo o que
é certo e verdadeiro nas ciéncias naturais —
resultado da constatacdo do senso comum,
explicando como se da um fenémeno natural —
daquilo que é verdadeiro nas ciéncias humanas ou
nas sociais aplicadas, onde os acontecimentos e
fenbmenos modificam-se ao longo do tempo e de
sucessivas e recorrentes acfes e praticas

humanas.

A linguagem é um componente imprescindivel
para a Hermenéutica. Considerando-se o conceito de Dasein (ou ser-no-mundo),
introduzido por Heidegger em sua visdo de fenomenologia, a linguagem seria o
instrumento ou mecanismo pelo qual ocorre a comunicagao, focando-se para tanto a
figura humana como membro e parte de uma existéncia coletiva, em sociedade. Ao
mesmo tempo, € o instrumento pelo qual ocorre a brecha que torna possivel a
participacdo desse ser-no-mundo no tempo e no espacgo ao qual ele se situa e esta
compreendido. Ou seja, nesse interim, procura-se, através da linguagem e da sua
compreensao, buscar o entendimento da relacdo existente entre essas duas
entidades, possibilitadas também pelo emprego de linguagem, presente nos mais
variados formatos e suportes, inclusive e, sobretudo, nos textos. Portanto, iSso
ressalta e enfatiza as razdes pelas quais a Hermenéutica recebe a alcunha pela qual
€ comumente referenciada e conhecida, retratada também por Marciano (2006)

como a “[...] ciéncia da interpretagao de textos”. (p.187).

4 Titulo inspirado em uma histéria em quadrinhos da Marvel Comics, que serd sobremaneira utilizada
como roteiro para o terceiro filme cinematografico dos Vingadores, em 2018.
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A Etnometodologia é uma corrente de estudos oriundos da sociologia,
desenvolvida a partir do trabalho de Harold Garfinkel. Em seu estudo mais
emblematico, ocorrido no ano de 1963, Garfinkel analisou os jurados de cortes de
justica norte-americanas com o proposito de compreender as formas com que 0s
individuos se valiam de procedimentos e técnicas ao que, posteriormente, foi
denominado como metodologia cientifica. Esses procedimentos primavam por
desenvolver relatos adequados (accountable) por parte dos jurados, bem como
suas atividades como membros da corte. Garfinkel coletou a evidéncia de que 0s
jurados praticavam uma metodologia do senso comum, onde o termo ‘etno’ se refere
a um conhecimento de senso comum, empregado por um ou mais individuos com
objetivos especificos, e o termo ‘metodologia’ se atribui as formas com que o senso
comum atua junto a representacdo corrente do mundo e das acdes analisadas.
Portanto, pode-se concluir que etnometodologia € o estudo da logica do senso
comum.

O principal mérito de Garfinkel nesse estudo € o de determinar que as acdes
sociais estdo diretamente vinculadas a linguagem através da qual sao descritas. No
exemplo dos jurados da corte, a linguagem por eles expressa encontrava-se
presente na forma de relatos, os quais eram praticados por esses individuos por
meio das interacfes que estabeleciam entre si, recorrendo a linguagem para
expressar suas opinides, interpretacdes e justificativas quanto ao seu modo de agir.

Dumont (1998) discorre mais a esse respeito quando emprega a teoria de

Garfinkel em seus préprios estudos, ao afirmar que

Garfinkel estabeleceu um novo territério para a analise sociolégica, ou das
acOes, baseada no estudo das propriedades do raciocinio e do senso
comum. Segundo o autor, os atores sociais responderam ndo s6 ao
comportamento percebido, aos sentimentos, motivos, relacionamentos e
outros aspectos da organizacdo social da vida e seu contexto, como
também a normalidade destes eventos, ou seja, suas chances de
recorréncia, sua comparacdo com eventos passados e as condi¢bes para
estas recorréncias. A proposi¢cdo do autor ndo significa que a analise dos
relatos verbais da acdo pode, em todas as hip6teses, substituir a analise da
acédo por ela mesma. Pelo contrario, no tratamento dos relatos, descarta que
estes sejam transparentes e que 0s eventos descritos figuem inalterados
apos a descricdo. Insiste em contradizer a ideia de que a descricao e outras
formas da fala sejam inertes no que diz respeito ao contexto em que
ocorrem. (p.152).
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Entende-se entdo que, segundo a etnometodologia, os individuos séo
capazes de proceder a interpretacdes quanto ao mundo e a sociedade em
que se encontram inseridos, bem como de construir um raciocinio prético
calcado sobre a construcdo do senso comum, evidenciado na medida em
que, conforme Garfinkel (1963) defende, a realidade social € um processo
criado e recriado em carater constante por esses individuos, fazendo parte
do dia a dia de cada um através de a¢cbes comuns que todos desempenham,
como as conversas, 0s gestos, a comunicagéo, entre outras instancias.

Ao encarar a leitura e 0s possiveis empregos que os leitores fornecem junto a
ela como fenbmenos ou fatos sociais, essa agcao € passivel de ser investigada sob o
olhar da etnometodologia, corrente da sociologia que prega o entendimento de
fenbmenos sociais, em toda e qualquer realidade socialmente construida, indagando
sobre cada fato aquilo que o faz e o torna relatavel (accountable). Na Ciéncia da
Informacao, o uso da etnometodologia visa compreender as formas pelas quais um
leitor imprime e exprime significado e sentido junto ao ato de ler. Dessa forma, é
possivel pressupor que a etnometodologia vem ao encontro das andlises a serem
empreendidas nesta tese, ja que essa vertente socioldgica prega a importancia de
se levar em consideracdo a forma como os participantes enxergam as situacdes e 0s
contextos, para entdo compreender as suas formas de acao.

Ao se aplicar os preceitos da etnometodologia junto aos leitores que sao foco
desta tese, tem-se por objetivo compreender a acéo social leitura. Para tanto, faz-se
necessario vislumbrar as historias em quadrinhos de super-heréis da Marvel e da DC
Comics, conhecendo mais sobre a diversidade de tramas e enredos, de personagens e
suas falas, posturas e atitudes, de modo a tentar explicar como esses mesmos leitores
podem ser compreendidos como socidlogos de si mesmos e de sua prépria realidade,
percebendo-a e estabelecendo alusGes junto aos fatos retratados nas paginas desses
guadrinhos com fatos de suas vidas. De modo a alcancar esse vislumbre, o préprio
Garfinkel (1963) destaca o0s cinco termos-chave da etnometodologia para a

operacionalizacdo de pesquisas, a se saber:

e AcOes praticas ou realizagdo—= Indica a experiéncia e as realizagbes praticas dos
membros de um grupo em seu contexto cotidiano. Isso vem do principio de que a

realidade social € uma pratica cotidiana dos atores sociais e, assim sendo, € preciso
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acessar e compartilhar o contexto e o cotidiano desses atores, de modo a ser possivel
compreender as praticas do grupo analisado. Apoiada nesse preceito, ou seja, acdes
praticas ou realizacdo, € que se extrai 0 ponto de intersec¢do entre a teoria de Garfinkel
e a leitura, encarada como ato social, ser construida pelo leitor no seu diaadia. Para
entender a acdo leitura, foi necessario dedicar tempo e atencdo as atividades
empreendidas pelos sujeitos da pesquisa, procurando ndo se ater unicamente a coleta
de dados, mas proceder-se a (re) construcao, a (re) descoberta e a (re) significacéo dos
atos dos leitores, particularmente aplicado aos leitores de histérias em quadrinhos de
super-herdis, ja que esses sdo capazes de significar a sua leitura, construindo as suas

acoes.

e Indexalidade ou indicialidade—> Refere-se a todas as circunstancias que envolvem
uma palavra, um termo ou uma situacao. Esse termo-chave vem da linguagem e denota
gque, a0 mesmo tempo em que uma palavra possui um significado, de algum modo
genérico, essa mesma palavra possui um significado distinto em contextos especificos.
Aqui cabe uma intersecdo com Geertz (1978) e a interpretacdo das culturas, mais
especificamente o0 seu conceito de descricdo densa, onde o etndlogo pode se deparar
com um gesto que possui mais de uma possivel interpretagdo. Assim sendo, de modo a
interpreta-lo, esse etnélogo prima pela interpretacdo e aprendizado sobre todos os
possiveis significados que um mesmo gesto pode assumir diante do publico que o
emprega, para sO entdo, em um segundo momento, apresentar e tecer consideracfes
sobre o emprego daquele gesto em um cenario e momento especificos. Ou seja, de
acordo com Geertz, é preciso se compreender o significado e a interpretacédo
concedida pelo individuo que recorreu a um ou mais gestos em um momento ou
situacdo em particular. Se Garfinkel define a indexalidade como um principio para a
interpretacdo das palavras e de seus significados dentro de uma determinada
cultura ou sociedade, Geertz emprega junto a descricdo densa um principio
idéntico, como forma de interpretacdo de gestos e posturas dentro de uma cultura,
ja que eles necessitam que os atores exibam conhecimento de seus significados
guando os usam, o que vem de constru¢des envolvendo a aplicagdo desses gestos
junto a vida social dos atores, por exemplo quando se envolvem em processosem que
fazem uso de um ou mais gestos para representar um pensamento ou uma acao. No

caso desta tese e do publico nela analisado, a indexalidade permite adentrar os locais
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de pesquisa, conhecer o contexto compartilhado pelos leitores de quadrinhos, ja que as
falas coletadas via entrevista foram imprescindiveis para compreender a relacéo
estabelecida entre esses leitores e 0s personagens e tramas dos quadrinhos a que

mencionaram.

e Reflexividade—= Esta relacionada as praticas e aos efeitos que o discurso e as acdes
sociais de um grupo exercem sobre seusmembros. Trata-se de um processo no qual se
produz uma agéo e, a0 mesmo tempo, uma reacao junto a seus criadores. O objetivo
maior desse termo-chave é o de comprovar que as acOes demonstradas pelos
membros de um grupo analisado apresentam caracteristicas que podem ser utilizadas
para descrever o mundo social e cotidiano desses individuos. Desse modo, se
compreende que os discursos dos sujeitos da pesquisa devem ser explorados junto as
entrevistas, no intuito de acessar e entender como os leitores, ao se referirem a leitura
dos quadrinhos por eles empreendida, sdo capazes de descrevé-la e também de
reconhecer seus percursos de leitura, sendo por eles ao mesmo modo refeitos, dado o
processo de acao-reflexdo, no qual as marcas do sujeito no e com 0 mundo se

apresentam.

eNocdo de membro—= O membro é o ator social que compartilha a linguagem de um
grupo, sendo, portanto, membro daquele grupo, ao invés de tdo somente estar presente
junto a ele. Exibir a nocao de pertencimento € fundamental em etnometodologia, ja que
ela & condicdo prévia para se proceder as atividades de andlise e descricdo das acdes
sociais junto ao grupo que se deseja pesquisar. As implicacbes dessa exigéncia s&o
numerosas, mas uma das mais importantes € a que faz referéncia a linguagem natural
do grupo pesquisado. Recomenda-se que o pesquisador domine a linguagem natural do
grupo, que possui uma série de termos indiciais, e também aprender a relatabilidade ou
responsabilidade (accountability) do grupo. A presente pesquisa entende como membro
do grupo pesquisado o leitor de historias em quadrinhos de super-herois que seja capaz
de reconhecer elementos presentes e caracteristicos desse género, tais como seus
personagens — herais, vildes, anti-herois, coadjuvantes e outras figuras pertencentes a
esse grupo — suas posturas, interacdes e motivacdes, entre outros tracos. Considera-
se também a possibilidade de incorporacdo de falas ou atitudes de um ou mais

personagens dos quadrinhos frente a uma situagdo vivida pelo leitor no seu diaadia,
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levando a introjecdo do conhecimento adquirido via leitura. Na visdo da pesquisa,
inclusive, essa constatacdo compartilhada pelo leitor € o que vem a torna-lo membro da

comunidade de leitores de quadrinhos de super-herais.

e Relatabilidade (accountability)—> E a capacidade de compreender como 0s
membros da populacdo estudada sdo capazes de descrever suas atividades praticas
via comunicacdes estabelecidas entre os proprios sujeitos pesquisados. Atividades
estas gque possibilitem compartilhar referéncias de sentido e de significado que o proprio
grupo possui, evidenciando, assim, a presenca da acdo social do conhecimento. Para
gue os atores possam descrever, interpretar, explicar ou falar sobre o mundo social em
gue se inserem, € necessario que esse mundo esteja disponivel a esses atores, sendo,
portanto, inteligivel e passivo de descricdes, andlises e observacdes. E preciso frisar
que a relatabilidade ndo é algo simplesmente fornecido pelo grupo que se pesquisa,
mas que se constitui como realidade produzida por ele. Para Garfinkel (1963), ela é uma
realizacdo préatica dos atores sociais em interacdo, a qual ndo pode ser dissociada da
auto-organizacgdo de suas atividades de rotina.

Uma aproximacao inicial junto a relatabilidade se processa na representacdo do
mundo que um individuo exibe em sua mente, a qual Ihe fornece base para a tomada
de decisbes junto a situacdes que se processam no cotidiano. Focando-se nas histérias
em quadrinhos de super-herdis, a énfase reside junto aos relatos obtidos via entrevista
que evidenciam as experiéncias dos leitores junto a essa leitura, em especial aqueles
gue denotem realidades especificas, onde os leitores sejam capazes de perceber e
compartilhar de paralelos entre o conteudo lido nos quadrinhos e realidades ou
momentos especificos de suas vidas. A partir dessa constatacado, € possivel afirmar que
a visao fornecida pela relatabilidade é a representacéo de um universo onde se percebe
a apropriacdo de informacéo e a introjecdo do conhecimento por parte do leitor como
resultado da acdo préatica de leitura desses quadrinhos e reconhecimento de acfes
fundamentadas no mundo real pelos leitores, com embasamento parcial ou integral via
conhecimento adquirido nessa leitura.

Considerando-se esses cinco pontos apresentados, se depreende que todos eles

se complementam. Ja no inicio de seu prefacio junto a obra Estudos em

etnometodologia(1963),Garfinkel apresenta essa interagdo e associacao entre 0s cinco

pontos
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Estudos etnometodologicos analisam as atividades diarias tendo por base
0s métodos que seus membros exibem para tornar essas mesmas
atividades visiveis, racionais e relataveis para todos os propdsitos praticos,
portanto relataveis como organizagbes do senso comum em atividades
diarias. A reflexividade desse fendmeno € a caracteristica singular de ag6es
praticas, de circunstancias praticas, do conhecimento de senso comum das
estruturas sociais, e de raciocinio sociolégico pratico. Ao nos permitir
localizar e examinar sua ocorréncia, a reflexividade daquele fendbmeno
estabelece o seu estudo. (p.07).

A Antropologia Hermenéutica, conforme proposta do antropélogo Geertz
(1978), estuda a cultura como um conjunto de estruturas de significado que uma
pessoa da para uma agcdo que desempenha. O estudo da acdo humana ndo pode
ser exclusivamente voltado ao que se observa em termos de comportamento
externo. Esse estudo deve também incluir os significados que as pessoas dao para

as acdes desempenhadas. Conforme postula o proprio Geertz(1978),

[...] se vocé quer compreender 0 que é a ciéncia, vocé deve olhar, em
primeiro lugar, ndo para suas teorias ou as suas descobertas, e certamente
ndo para o que seus apologistas dizem sobre ela; vocé deve ver o que 0s
praticantes da ciéncia fazem. (p.04).

Por exemplo, entende-se que um usuario da informacado, ao se valer de um livro
emprestado de uma biblioteca, ou mesmo de uma fonte eletronica da internet, exibe
um comportamento externo, passivel de ser observado e registrado. Mas Geertz
defende que esses processos podem e devem também ser vistos pelo viés do
comportamento e do significado dados pelo usuario no ato de seu uso. Isso
permitiia  compreender a pratica informacional dos usuéarios de forma mais
abrangente e completa.

O modelo de Schechner (1988) se propde a investigar e a analisar a
antropologia dos eventos performaticos. Para esse autor, ndo existe distincdo entre
aquilo que é encarado como um “rito” daquilo que é encarado como “teatro”, pois
ambos sao eventos de mesma natureza, aqui compreendidos como performances.
As performances podem ser entendidas sob duas formas. Do ponto de vista da
eficacia — quando uma performance tem repercussdes significativas, quer seja na
resolucdo de problemas ou conflitos, no estimulo a mudancas expressivas ou até
mesmo implicando na redefinicdo de papéis, funcdes e / ou posicionamentos junto a
um ou a mais membros da sociedade. Como exemplos da performance vista sob a

eficacia, contemplam-se os ritos de passagem, os dramas sociais e 0s ritos de
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iniciacdo, empregados em varias e diferentes formas de sociedade em todo mundo,
mesmo no século XXI. Ja do ponto de vista do entretenimento, ndo se contempla
alteracdes significativas no modo como a sociedade se porta frente a um
determinado cenéario. Por exemplo, as pecas teatrais podem ser encaradas,
primariamente, como pertencentes ao contexto das performances de entretenimento,
ja que durante a exibicdo de uma peca, o espectador pode sim se abstrair ao se
entregar em concentracdo e foco a encenacao teatral representada ali. Porém, ao
final dela, com o passar do fim da peca e o retorno a vida e as atividades
costumeiras, 0 mesmo espectador volta a enfrentar a realidade tal qual a conhecia.

Schechner acreditava que esta polaridade entre eficacia e entretenimento era
vista por muitos como justificativa para se empreender a diferenciacdo entre “rito” e
“‘peca teatral”, respectivamente. Fato € que Schechner ndo demonstrava acreditar
em tal diferenciacdo, pois, segundo suas teorias, nenhuma performance pode ser
considerada apenas como entretenimento, nem tampouco exclusivamente como
eficacia. E isso se da quando se leva em consideracao outros fatores pertinentes e
inerentes ao rito e as pecas teatrais, tais como as circunstancias em que ambos
ocorreram, oS momentos e locais onde foram estabelecidos e também o tipo de
envolvimento da audiéncia. Assim sendo, “rito” (eficacia) pode ser encarado como
“teatro” (entretenimento) e vice-versa.

Se para Schechner ndo existe distincdo entre rito e peca teatral, ja que ambos
podem ser caracterizados como performances, as histérias em quadrinhos podem
também ser encaradas como as performances, ja que, para muitos de seus leitores,
os quadrinhos podem ser lidos como uma forma de prazer, envolvendo aqui a
abstracdo e o escapismo da rotina ou do momento cronologico de vida,
assemelhando-se ao carater de entretenimento. Além disso, para muitos outros
leitores, os quadrinhos podem ser lidos também como uma forma de leitura capaz de
veicular informacdes e conhecimentos capazes de influenciar e alterar, com
repercussoes significativas, eventos e importantes acdes em suas proprias vidas,
redefinindo escolhas, papéis e status dos proprios leitores, assemelhando-se mais a
eficacia, portanto. Existe também a possibilidade de os leitores encararem a leitura
das histérias em quadrinhos também de forma concomitante entre eficacia e
entretenimento, pois 0os mesmos leitores podem exibir, de forma similar, a

necessidade de acessar informacgdes e conhecimentos que os quadrinhos podem
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veicular — a eficacia — para futura reflexdo, assim como também para se
abstrairem e “escaparem” momentaneamente da realidade — o entretenimento.

Estudar o comportamento humano, seja de um determinado contexto
escolhido ou do foco em um objeto cultural, por exemplo, o qual norteia um conjunto
de acdes e comportamentos, é uma tarefa ao mesmo tempo rica e detalhada, porém
laboriosa. Isso porque para se vislumbrar tal comportamento, é preciso estar a par e
compreender que os atores envolvidos, assim como suas decisdes e agOes
propostas e tomadas sao carregadas de conceitos e de significados, muitos dos
guais podem estar imbricados uns aos outros, de forma simultaneamente irregular e
inexplicita, constituindo, assim, o conjunto de estruturas de significado proposto por
Geertz (1978). Ao procurar contemplar os atores sociais, quando estes se envolvem
em processos resultantes de agcles e de decisdes, tem-se entdo uma tentativa de
compreender os acontecimentos e mais ainda, a experiéncia sensivel a qual se
insere o codigo do sistema cultural. Silva (2005), ao abordar o ponto de vista de
Geertz, ressalta que os acontecimentos sdo de vital importancia para este autor,
uma vez que eles sdo entendidos como a experiéncia sensivel, a qual permite a
compreensao das culturas como realidades dinamicas, onde as performances dos
atores sociais sdo compreendidas em sua maxima quando se é capaz de entender o
sentido, dentro da cultura onde a performance é realizada, que o ator exprime ao
realiza-la.

De fato, a questédo da interpretacdo de um mesmo ato ou gesto pode gerar e
implicar em diferentes significados ao se levar em consideracdo os diferentes
contextos em que eles podem ser empregados. Assim sendo, a compreensao sobre
os atos de um individuo ndo pode ser integralmente obtida levando-se em
consideracdo Unica e exclusivamente o conjunto de acfes e de comportamentos
passiveis de serem observados de forma externa. Nesse intuito, € preciso acessar
de alguma forma e compreender as interpretacbes e o0s significados que esse
individuo confere junto ao ato empreendido e ao comportamento demonstrado para
sua realizacdo. Geertz (1978) recorre a um simples exemplo, de seu colega

antropologo Gilbert Ryle, para demonstrar essa teoria:

Vamos considerar, diz ele, dois garotos piscando rapidamente o olho direito.
Num deles, esse € um tique involuntario; no outro, € uma piscadela
conspiratéria a um amigo. Como movimentos, os dois sdo idénticos;
observando os dois sozinhos, como se fosse uma cémara, numa
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observagdo "fenomenalista’, ninguém poderia dizer qual delas seria um
tigue nervoso ou uma piscadela ou, na verdade, se ambas eram piscadelas
ou tiques nervosos. No entanto, embora néo retratavel, a diferenca entre um
tique nervoso e uma piscadela é grande, como bem sabe aquele que teve a
infelicidade de ver o primeiro tomado pela segunda. O piscador esta se
comunicando e, de fato, comunicando de uma forma precisa e especial: (1)
deliberadamente, (2) a alguém em particular,(3) transmitindo uma
mensagem particular, (4) de acordo com um cédigo socialmente
estabelecido e (5)sem o conhecimento dos demais companheiros.
Conforme salienta Ryle, o piscador executou duas acdes —contrair a
palpebra e piscar — enquanto o que tem um tique nervoso apenas executou
uma — contraiu a palpebra. Contrair as palpebras de propésito, quando
existe um codigo publico no qual agir assim significa um sinal conspiratério,
¢ piscar. E tudo que ha a respeito: uma particula de comportamento, um
sinal de cultura e — voild! — um gesto. (p.05).

Para entender o sentido da performance de um ou de mais atores em
contexto ou peca, recorre-se ao conceito de articulacdo, no sentido de examinar e
compreender a “experiéncia” do ator através de suas performances. Este viés
também pode ser empregado com outros objetos culturais, como os quadrinhos,
quando se tem que roteirista e desenhista dessas histérias acabam por contemplar
também a performance de transpor de suas mentes, através de suas habilidades
especificas, as experiéncias que desejam abordar ou retratar nas paginas dos
quadrinhos, as quais o fazem através dos personagens e do desenrolar de suas
performances, dentro dos enredos e tramas projetados para tanto. E a mesma
articulacdo permite também ao leitor da historia, diante da leitura do que esta ali
retratado, inferir e extrair sentido do contetdo veiculado pela combinacdo de imagem
e escrita, compreendendo, assim, o sentido da acdo performatica dos personagens
dos quadrinhos.

As decisbes e acbes dos individuos podem ser vistas como situacdes de
interacdo entre eles. Essa interacdo, dentro das estruturas de significado, pressupde
a relacdo estabelecida entre esses individuos e as normas e valores a que eles sédo
submetidos. O conjunto de normas e valores é o0 que permite, em tese, a existéncia
de sociedade e comunidades organizadas em um mundo organizado. E esse mesmo
conjunto ja é dado aos individuos antes mesmo de se conscientizarem do meio
social ao qual estdo inseridos. Schutz (1979) aponta este conjunto como sendo o
mundo da vida, ou Lebenswelt, termo emprestado e analisado da fenomenologia de
Edmund Husserl (1936). Interpretar o conceito de mundo da vida de Husserl é algo

relativamente denso, pois essa teoria faz alusao a propria vida:



45

O Lebenswelt ou mundo da vida é proposto por Husserl como uma
experiéncia na qual tudo se nos apresenta por gradagbes subjetivo-
relativas, a concepgéo da natureza como conjunto de objetos determinaveis
em si mesmos. Segundo Husserl, é preciso retornar ao mundo vivido, tal a
influéncia de preocupacfes projetadas sobre a experiéncia sensivel. O
mundo da vida esta oculto pela impregnacdo dos resultados cientificos na
vida intuitiva. (FERRAZ, 2004, p.355).

Dessa forma, interpretar o mundo da vida € reconhecer que todos o0s
individuos estdo envolvidos e sujeitos a preocupacfes e a preconcepcdes
projetadas. Porém, os individuos estéo inseridos simultaneamente também naquele
que é definido como o mundo vivido, ou seja, 0 mundo das experiéncias sensiveis,
da vida intuitiva, da vida cotidiana. Pode-se pensar que o mundo vivido acaba por
se inserir no mundo da vida através do ato de vivenciar multiplas experiéncias,
interpretadas aqui como acdes intencionais, direcionadas por individuos aos
objetos, quer sejam eles reais ou ficcionais, materiais ou ideais.

Ao dar énfase ao mundo vivido, a fenomenologia se torna o caminho pelo
qual se faz possivel localizar os componentes de significado presentes junto ao ato
de ler, os quais se tornam passiveis de nota quando expostos pelos leitores.
Portanto, a fenomenologia é capaz de fornecer uma descricdo que envolve a
experiéncia da leitura e os seus possiveis significados para os leitores, com
particular destaque para a introje¢cdo do conhecimento por parte desses leitores em
decorréncia da leitura empreendida.

Existem alguns aspectos no mundo da vida capazes de agrupar a
experiéncia humana, ainda mais quando esta € encarada como o conjunto de
experiéncias sensiveis pertencentes ao mundo vivido. Husserl (1936) define esses
aspectos como sedimentacdo de significado, considerando para tanto que o0s
significados dados aos fatos, acontecimentos e estruturas presentes no mundo séo
gracas a capacidade do individuo, inserido em um mundo e sociedade, de ponderar
sobre eles, atribuindo-lhes sentido e significado e, assim, desenvolvendo a
realidade social de forma continua, por via dos conhecimentos que acumula ao
longo de sua vida.

E esta se traduz pela investigacdo e estudo dos leitores de historias em
quadrinhos de super-herdis da Marvel e da DC Comics, com especial interesse em
evidenciar e compreender as formas pelas quais o0s leitores demonstram
consciéncia acerca de suas experiéncias na leitura de quadrinhos, atribuindo a elas

sentido e significado ao introjetarem o conteudo das revistas para, em momentos
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posteriores a leitura, poderem fazer um ou mais usos desse conhecimento,
reaplicando-o em suas vidas. De modo a melhor proceder junto a esse estudo e
investigacgéo, identificou-se correlagéo com a etnometodologia.

Outro dos aspectos que habilita e permite ao individuo coletar e agrupar
experiéncias dentro do mundo vivido, tal qual expde a fenomenologia, € a cultura,
que, segundo Geertz (1978), € dada no plano publico, ja que “a cultura é publica
porque o significado o €.” (p.09). O universo que compreende 0 mundo vivido como
sendo 0 mundo também das representacdes é incapaz de ser dissociado das
praticas sociais as quais regem o mundo da vida e, por consequéncia, a
manutencao da humanidade enquanto sociedade coletiva.

Outro antropologo que versa sobre o aspecto agregador de valor da cultura
e de seus fluxos é Hannertz (1997). Em seus estudos, acaba por endossar o

pressuposto de Geertz ao postular que

[...] para manter a cultura em movimento, as pessoas, enquanto atores e
redes de atores tém de inventar a cultura, refletir sobre ela, fazer
experiéncias com ela, recorda-la, discuti-la e transmiti-la. (p.12).

No que se refere as histérias em quadrinhos, é possivel associa-las ao
conceito cultural, uma vez que, como meio de comunicacao de massa, elas também
podem ser consideradas produtos, artefatos ou bens culturais que se formam no
plano coletivo e através da experiéncia humana, capaz de agregar valor e
significado a prépria cultura. Mais especificamente sobre essa premissa, segundo
Geertz (1978),

A andlise cultural € — ou deveria ser — uma adivinhacao dos significados,
uma avaliagdo das conjecturas, um tracar de conclusdes explanatérias a
partir das melhores conjecturas e ndo a descoberta do Continente dos
Significados e o0 mapeamento de sua passagem incorpoérea. (p.30-31).

Assim, compreender os conhecimentos que os leitores dos quadrinhos
obtém através dessa leitura € lancar-se luz sobre a reproducéo e veiculacao, pelas
paginas e quadrinhos desse bem cultural, dos valores e elementos presentes a
sociedade humana também na contemporaneidade. Pode-se tracar um paralelo,
tendo-se em vista que compreender 0 que sao histérias em quadrinhos se torna um
conhecimento muito mais rico e elaborado na medida em que se enxerga o0 que 0S

leitores fazem com elas, ou seja, que empregos e aplicagbes demonstram acerca
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dos conteudos presentes nas paginas desses quadrinhos em suas vidas. Assim,
entende-se que 0s questionamentos e hipdteses mais interessantes, relevantes e
gue poderéo trazer resultados a respeito dos quadrinhos, no escopo desta tese de
doutorado, ndo se prendem necessariamente ao status ontolégico delas— até
porque tal visdo implicaria por si s6 em outro trabalho tdo pertinente quanto este, ja
gue nao existe ainda um consenso geral sobre a definicdo mais apropriada do que
vem a ser historias em quadrinhos, em especial fora do ambiente académico — mas
sim qual é a sua importancia e relevancia (da trama contida em suas paginas ou
dos personagens retratados ao se folhear uma revista de quadrinhos, por exemplo)
para com seu publico leitor? O que se entende como sendo veiculado e transmitido
através dos quadros, tirinhas e paginas dos quadrinhos, bem como através das
posturas, posicionamentos, falas e/ou expressdes corporais dos personagens? Os
enredos e tramas, as aventuras, 0s posicionamentos e as a¢des dos personagens
dos quadrinhos podem representar uma gama variada de aspectos simbdlicos e
figurativos das praticas e contextos sociais, como alegorias de notavel semelhanca
as situacdes reais vividas pelos préprios leitores. Por isso, histérias em quadrinhos
podem ser compreendidas como um fendmeno cultural, na medida em que a cultura
também é vista como um conjunto de experiéncias e/ou praticas humanas em
sociedade.

Outro autor que apresenta clara influéncia da fenomenologia husserliana é
Wolfgang Iser (1996-1999). A teoria da estética da recepcdo, na qual, segundo
Caldim (2012), Iser baseia sua prépria fenomenologia da leitura, defende a
compreensao entre o leitor e a leitura a ser empreendida, prezando alguns fatores
associados de forma intrinseca, como a constante interacdo estabelecida entre
leitor e texto — o texto possui um potencial de estimulo, o qual compete ao leitor
acessar e atualizar através de sua imaginacdo — a visdo e opinido do leitor em
movimento — o leitor é capaz de aprender o conteldo do texto em leituras
consecutivas do mesmo, ao se movimentar dentro dele — os resultados produzidos
por esse ponto de vista em movimento — a leitura do texto sendo encarada como
uma performance € algo que capacita o leitor, através do uso de suas lembrancas e
expectativas, a agrupar os signos textuais, sendo portanto capaz de identifcar as

relacdes ali contidas, tornando-as coerentes para si proprio.
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Iser reconhece o potencial do texto e defende sua integracdo com o leitor,
descrevendo a leitura como um processo dinamico entre as duas entidades, texto e
leitor. E o faz associando a estrutura do texto e a realizacdo da leitura como a dois
polos pertencentes a comunicagdo, sendo que esta sé ocorre quando “[...] o texto se
faz presente no leitor como correlato da consciéncia”. (1999, v. 2, p. 9-10).

Dando énfase a necessidade de “a fenomenologia da leitura esclarecer os
atos de apreensao pelos quais o texto se traduz para a consciéncia do leitor” (1999,
v.2, p.11) o autor considera que o texto s6 pode ser compreendido através de
periodos recorrentes e sucessivos da leitura, que € entendida como uma
performance em que o leitor se movimenta pelo texto, sendo o sujeito (leitor)
transcendido pelo objeto (texto).

De acordo com Iser (1999, v.2):

A relacdo entre o texto e o leitor se caracteriza pelo fato de estarmos
diretamente envolvidos e, ao mesmo tempo, de sermos transcendidos por
aquilo que nos envolvemos. O leitor se move constantemente no texto,
presenciando-o somente em fases; dados do texto estdo presentes em cada
uma delas, mas ao mesmo tempo parecem ser inadequados. Pois os dados
textuais sdo sempre mais do que o leitor é capaz de presenciar neles no
momento da leitura. Em consequéncia, o objeto do texto ndo é idéntico a
nenhum de seus modos de realizacdo no fluxo temporal da leitura, razéo
pela qual sua totalidade necessita de sinteses para poder se concretizar.
Gragas a essas sinteses, o texto se traduz para a consciéncia do leitor, de
modo que o dado textual comeca a constituir-se como correlato da
consciéncia mediante a sucesséo das sinteses. (p.12-13).

Assim, no ato da leitura, o leitor é convidado a recompor o texto. E, ao mesmo
tempo em que se relaciona com o conteudo lido, ele acaba por transcendé-lo,
através de atualizaces, tendo estas uma associacdo a conhecimentos previamente
adquiridos e introjetados pelo leitor. Isso significa atribuir a leitura um sentido
composto, sendo uma performance ao mesmo tempo dindmica e uma atividade de
sintese, a qual demanda do leitor uma postura proativa, indo além do que os dados
textuais lhe informam, adicionando a eles outros dados, e fornecendo-lhes uma
configuracdo diferente, em muitos aspectos mais aprofundada, de modo que um
novo texto € formado. Esse € o principio da recriacdo da leitura pelo leitor—
também trabalhado por Dumont (1998) — que defende a criagdo de um novo texto
sempre a partir de outro ja construido, pois o leitor acaba por atualiza-lo, quando o
transfere para sua consciéncia. Ou seja, 0 texto ativa tanto a capacidade de

apreenséao das ideias apresentadas pelo autor, quanto das ideias criadas pelo leitor.
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Analisando o texto de Iser, Lima (1979, p.23° apud Dumont, 1998, p.68)

ressalta a constatacdo do autor quanto

do papel desempenhado pela incerteza nas relacbes humanas. Na
interacdo a dois, a cada parceiro é impossivel saber como esta sendo
exatamente recebido pelo outro. Na relagdo incerta entre texto-leitor, ha, no
entanto, um dado comum: os textos, e ndo sé os ficcionais, ndo serem
figuras plenas, mas ao contrario, enunciados com vazios, que exigem do
leitor o seu preenchimento, que se realiza mediante a projecao do leitor.

No que se refere as histérias em quadrinhos, McCloud (2005) as aborda como
um formato de leitura que se vale fartamente do que ele cunha como mecanismo da
concluséo, ou seja, o fenbmeno humano de “observar as partes, mas perceber o
todo”. (p.63). A conclusdo ocorre nos mais variados setores do cotidiano dos
individuos, sendo por eles empregada com grande frequéncia, no intuito de
completar mentalmente aquilo que se encontra incompleto. E para fazé-la, eles se
baseiam em experiéncia anteriores. Aplicando tal constatacdo a leitura, o autor
aponta também a prética da associacdo empreendida pelo leitor, evocando
conhecimentos introjetados em momentos prévios, visando alcancar uma
interpretacdo coerente, ou seja, uma concluséo acerca do conteudo lido.

Com base no conceito de conclusdo, McCloud aponta a existéncia de uma
estrutura em comum em todas as histérias em quadrinhos, que representa
justamente o enunciado com vazios, 0 qual se espera do leitor a capacidade e a
postura de completa-los, dando sentido e compreensédo a historia que esta lendo.
Essa estrutura, ou espaco, é por ele denominado de sarjeta, localizado entre os
qguadros em todas as paginas dessas historias.

Abordando especificamente a sarjeta, McCloud pontua que

apesar da denominacao grosseira, a sarjeta € responsavel por grande parte
da magia e mistério que existem na esséncia dos quadrinhos. E aqui, no
linbo da sarjeta, que a imaginacdo humana capta duas imagens distintas e
as transforma em uma Unica ideia. Nada é visto entre os dois quadros, mas
a experiéncia indica que deve ter alguma coisa la4. Os quadros das histérias
fragmentam o tempo e o espaco, oferecendo um ritmo recortado de
momentos dissociados. Mas a conclusdo nos permite conectar esses
momentos e concluir mentalmente uma realidade continua e unificada.

(p.67)

SLIMA, Luiz Costa. A literatura e o leitor: textos de estética da recepcdo. Rio de Janeiro: Paz e
Terra, 1979.
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Dessa forma, histérias em quadrinhos podem ser analisadas e
compreendidas dentro da estética da recepcdo de lIser, uma vez que ele
explicitamente pontua o0 envolvimento direto entre leitor e texto, e que a
compreensao quanto ao teor de um texto se da gracas ao poder de sintese do
primeiro, que através da sua leitura exerce o preenchimento dos enunciados com
vazios presentes nos textos. A leitura de histérias em quadrinhos, nessa otica, pode
ser também compreendida como uma leitura de preenchimentos, jA que o leitor é
convidado a empregar de sua imaginacao e também de conhecimentos previamente
adquiridos e introjetados em sua mente para conectar dois ou mais momentos
representados nos quadros em sequéncia deliberada, ou justapostas, dessas
histérias, recriando-os em seu intimo de modo a concluir mentalmente o desenrolar
da trama ali contida e interpretar o contetdo da historia.

Em seus estudos sobre a leitura, Dumont (1998, 2000, 2001, 2002, 2006, 2017)
constata e defende a existéncia e o0 entrelacamento de trés elementos ou fatores
fundamentais no que tange a apropriacéo ou introjecdo de conhecimentos adquiridos via
leitura. A essa constatacdo a autora nomeia como fatores da efetivacdo da leitura,
sendo eles o contexto — que envolve a familiaridade e o significado que os temas
podem demonstrar para o leitor, bem como a compreensdo do contetdo lido
ocorrendo através da percepcdo entre o texto e o contexto do leitor — a motivacao
— 0s estimulos (atracao, desejo, curiosidade, interesse, dentre outros), que motivam
a acao da leitura e a escolha de um leitor para procecer a mesma — e 0 sentido — a
capacidade do leitor de compreender o sentido e o significado da escrita contida em
um texto, consolidando-a em uma estrutura plausivel.

A interacdo desses trés fatores entre si € encarada como um processo
constante e leva, ainda segundo Dumont, a determinacdo do gosto ou apreco do
leitor por um ou mais tipos em particular de leitura. A introjecdo ou apropriacdo de
conhecimentos ocorre entdo no momento em que contexto, motivacédo e sentido se

unem, no ato da leitura, conforme ilustra a figura abaixo:
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FIGURA 3 — Representacao dos fatores da efetivacédo da leitura

CONTEXTO

LEITURA \

MOTIVAGAO

Fonte: DUMONT, Ligia M. M, 2017.

Em sintese, esta tese apresenta como propésito a contemplacéo da figura do
leitor de historias em quadrinhos, do género de super-herois, das editoras norte-
americanas Marvel e DC Comics, com destaqgue para as informacdes que os leitores
reconhecam e apontem ter obtido — de forma parcial ou integral — quanto a essa
leitura em particular, bem como os empregos demonstrados quanto do contetudo
veiculado nessas histérias. Visando responder as indagacfes e 0s propositos
apresentados acima, se defende a adocdo de um estudo cultural qualitativo,
com base nas premissas etnometodoldgicas calcadas sob a construcdo do
senso comum, evidenciado na medida em que, conforme Garfinkel (1963)
defende, a realidade social € um processo criado e re-criado em carater
constante pelos atores nela inseridos. Para os propdsitos da tese, este
estudo é empreendido junto a comunidade de leitores de historias em
quadrinhos de super-herdis, focando-os como atores sociais e buscando
compreender as formas e métodos utilizados para interpretar o conteudo lido
nos quadrinhos e como esse conteudo se manifesta em ac¢des praticas dos
leitores quando eles interagem, através de suas percepg¢des e interpretacdes
de mundo, dentro dos contextos sociais e culturais em que estédo inseridos.
Também Geertz (1978) trabalha junto as premissas culturais, quando defende
gue o estudo da acdo humana deve se pautar no comportamento e

significado dados pelo individuo no decorrer da acédo realizada por ele.
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Transportando-se para os leitores de quadrinhos, o estudo cultural se faz
presente na analise e investigacdo tanto do cotidiano desses leitores como
da forma como percebem e atribuem significado a experiéncia que a leitura
dos quadrinhos traz para seu cotidiano. Esse estudo deve, mandatoriamente,

se pautar pelo emprego de dois processos, concebidos por Geertz:

* Inscricdo (descricdo densa): elaboracdo de perguntas para descobrir estruturas
conceituais — exemplos, contextos, performances e outros, presentes nos
guadrinhos — obtidos através da leitura, que revelem os atos dos leitores pelo que
foi apurado no discurso social e

* Especificacdo (diagnose): analise quanto ao que é genérico e 0 que pertence ao
conjunto de leituras de histérias em quadrinhos de super-herdis. Possibilita também
0 destaque junto a outros fatores do comportamento humano — virtudes, bons
costumes, moral, ética, entre outros — assim como condicfes adversas — abuso,
situacao desfavoravel de contexto de vida.

Através da compreensao da relacao que o leitor estabelece entre o contelddo
lido nos quadrinhos e sua interpretacdo, para em seguida compara-lo e as vezes até
mesmo incorpora-lo e utilizd-lo em sua vida, é que se podera compreender, nessa
esfera, a “descricdo densa” da cultura segundo Geertz, ou seja, o significado e a
interpretacdo fornecidos pelo usuario que as empregou em um momento da vida,
advindo também daquilo que fora lido nas histérias em quadrinhos. N&o parece ser
possivel compreender a apropriacdo de informacfes e do conhecimento, por parte
do leitor de quadrinhos, sem se conhecer como o leitor infere em sua realidade a
partir do exemplo visto ou lido na histéria em quadrinhos. Nisso reside a base do
trabalho etnografico, entendido como um esforco empreendido para se captar 0os
significados. No caso presente, os significados das acdes simbolicas dos
personagens — ou para simplificar, das suas performances — quando vistas
também se considerando o momento e o ambiente social em que foram realizadas.
E possivel visualizar performances através dos gestos, dos atos de um ou mais
personagens e também dos acontecimentos a que eles sdo acometidos. Mas, mais
do que as visualizar, o trabalho daquele que almeja compreender essas mesmas
performances deve se propor a refletir sobre o significado de se recorrer ou se

empregar um determinado gesto, fala ou ato em um determinado contexto. Ou seja,
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compreender uma performance em sua plenitude requer uma posicao diferenciada e
nao apenas um olhar de visualizacdo. Requer a aplicacdo da descricdo densa de
Geertz, a qual demonstre a presenca e o relato quanto aos elementos da relacao
dialégica entre aquele que pesquisa e seus interlocutores — o0s leitores de
guadrinhos de super-herais.

A presente tese em Ciéncia da Informacdo é também um esforco para
vislumbrar e captar os significados. Nao significados isolados de se agir de um
determinado modo, de empreender um ato heroico ou vilanesco, dependendo da
natureza e aspiracdo de um determinado personagem, mas sim as acles
performaticas ou as performances dos personagens dos quadrinhos — seus gestos,
falas, posturas, pensamentos, reflexdes, entre outros— dentro do contexto social
dos seus leitores. A descricdo densa de Geertz € o que permitira obter do leitor o
olhar / leitura diferenciada, pois, através de seu emprego, a pesquisa pode ter
acesso e relatar os elementos que o leitor de histérias em quadrinhos aponta e
ressalta, que captaram sua atencédo e foram influentes e significativas o bastante
para, dentro de seu contexto social — o qual também sera informado / relatado pelo
leitor — serem recorridos como uma forma de se lidar para com sua propria
realidade cotidiana. Para se compreender o significado de uma trama, ou mesmo de
uma histéria em quadrinhos, faz-se necessario um caminhar que se origina na
leitura do texto, aqui compreendendo a leitura dos quadrinhos como uma das
performances do leitor e que prossegue ao contexto — realidade histérica e social
— do leitor do quadrinho, em particular no momento em que este mesmo leitor
recorreu ao emprego de algo que fora obtido através da performance da leitura para
a realizacdo de uma outra performance, a de aplicacdo do conhecimento obtido em
um determinado contexto.

Carol Tilley (2012), professora americana da University of lllinois, obteve
acesso aos transcritos de Fredric Wertham, que obteve fama nos anos 1950 por
lancar a obra Seducdo dos Inocentes®. Wertham argumentava contra a leitura de
historias em quadrinhos, alegando que estas corrompiam as mentes dos jovens
leitores. Em seu artigo, Tilley (2012) aponta e ressalta varios exemplos
ondeWertham, ao conduzir as entrevistas com jovens tidos como “problematicos”,

acabou por manipular, comprometer e fabricar evidéncias ndo contidas nos

6WERTHAM, Fredric. Seduction of the innocents. New York: Rineheart & Company, 1954.
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depoimentos originalmente obtidos. De acordo com Silva (2005, p.46), Geertz
defendia que a cultura também pode ser encarada como um “[...] conjunto de textos,
onde as performances sdo exemplares variantes.”. Vislumbrando a compreenséao do
significado de um determinado texto, o pesquisador deve ir do texto —a leitura
como uma performance — ao contexto, ou seja, a realidade historica e social do
leitor. Obviamente, sob o enforque destacado, Wertham falhou ao se demonstrar
incapaz de proceder ao percurso acima proposto, que se estende desde a
performance da leitura dos quadrinhos (texto), por parte do leitor, até a performance
de aplicacdo do conhecimento obtido através daquela leitura (contexto / realidade
social do leitor). Falha esta possibilitada em muitos dos casos onde os jovens foram
taxados como “problematicos”, pela total ignorancia do psiquiatra acerca dos
problemas reais vividos por estes mesmos jovens em seus ambientes familiares,
escolares e outros, conforme os transcritos do proprio e o trabalho de Tilley (2012)
apontam. A titulo de exemplo, mencionam-se alguns dos casos apresentados por

Wertham e as suas subsequentes omissoes:

Caso 1: Um garoto de treze anos de idade, que se encontrava em estado probatdrio
e recebia acompanhamento clinico por ter urinado na boca de outro garoto. Uma das
conclusdes de Wertham para este caso foi a de que: “Como muitos outros casos de
criancas inclinadas a tendéncias homoafetivas, o paciente em questdao se mostrou
um devotado fa de Batman, inclusive ressaltando ‘Algumas vezes, eu leio estas
revistas varias e varias vezes. Elas mostram muito. Eu ndo me lembro do nome do
Batman, mas o nome do garoto € Robin. Eles vivem juntos. Pode ser que Batman
tenha feito algo com o Robin como o que eu fiz com o garoto mais novo [...] Batman
poderia ter salvo a vida deste garoto. O Robin se parece de um jeito como uma

garota. Ele usa apenas cuecas.” (p. 394)

Transcricdo completa: “Meus quadrinhos favoritos sdo os de guerra. Eu ja li os do
Batman. Eu gostava deles ha um tempo, hoje nem tanto mais. Eles sdo bastante
exibidos. Eu ndo sei o nome do Batman, mas o nome do garoto é Robin. Eles vivem
juntos. Pode ser que o Batman fez algo com o Robin como o que eu fiz com o garoto

mais novo. Batman pode ter salvo a vida deste garoto. Ele pode ter feito o garoto
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colocar a coisa dele em sua boca. O Robin se parece com uma garota. Ele s6 usa

cuecas. Eu leio O Crime ndo compensa e também o Superman’.

Falhas cometidas: Wertham deu muito mais crédito e peso a leitura do garoto
guanto aos gibis do Batman do que a transcricdo do caso indicava. Ele também da a
entender que a leitura das revistas do Batman ocorria de forma concomitante com a
terapia a que o garoto de treze anos estava sendo submetido, enquanto que o
garoto posicionava esta leitura como tendo ocorrido no passado. Comparac¢oes mais
detalhadas com outros trechos revelam lacunas e falhas, como por exemplo, a falha
de Wertham em néo informar ao seu leitor que, anteriormente a prisao efetuada do
paciente em questdo, o garoto, que alegadamente fora “vitima” do leitor do Batman,

havia de fato sodomizado este leitor de quadrinhos.

Caso 2: Uma garota, chamada Dorothy, afro-americana de treze anos de idade,
vinda de um ambiente familiar paupérrimo. Dorothy lia quadrinhos ambientados na
selva, que mostravam mulheres como amazonas poderosas, COmo a personagem
Sheena, e também lia quadrinhos de crime, incluindo Penalidade, o qual ela
apontava a ressalva de nunca mostrar os criminosos escapando de suas puni¢oes.
Ao inquirir Dorothy sobre os quadrinhos ambientados nas selvas, Wertham
transcreveu sua fala: “Eu gosto de ver o modo como elas dao altos pulos e chutam
homens e os matam! [...] A Sheena tem uma enorme selva onde vive e as pessoas

la gostam dela e fariam de tudo por ela.” (p. 394 - 395).

Falhas cometidas: Wertham comenta que as imagens de mulheres fortes e
poderosas reforcam papéis e conceitos como violéncia vingativa contra homens e
possivelmente estimulavam o desenvolvimento dessa postura anti-homem, portanto
homossexual. Entretanto, Wertham omitiu na Seducdo dos Inocentes uma
passagem reveladora sobre a realidade cotidiana de Dorothy. Nas notas do
prontuario dessa paciente, ela relatou um incidente no qual sua tia fora acossada por
membros de uma gangue, levada a um terraco e roubada por menos de um délar.
Wertham também preferiu omitir que Dorothy, que era uma habitual gazeteira, era
também uma fugitiva de casa e uma membra de gangues, era ativa sexualmente e

demonstrava possuir deficiéncias na leitura e nivel de inteligéncia abaixo do normal
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para os padrbes da época. Ao invés de relatar isso, Wertham preferiu concluir que
“Dorothy seria uma pessoa boa e de indole pacifica se a sociedade a tivesse dado
uma chance — Quadrinhos s&o parte da sociedade.”.

Outro fator revelador do caso presente e também omitido por Wertham em
seu livro é o de que Dorothy fora paciente ndo sua, mas do Dr. Mosse, e que ela fora
atendida em um hospital onde ele néo era clinico e nem praticava junto a Mosse.
Portanto, ele ndo teria sequer conversado com a paciente ou mesmo a observado
de perto.

Tratam-se apenas de dois exemplos pontuais, claro. Entretanto, a tese da
professora Carol Tilley procura esmiucar muitos dos casos constituintes da obra de
Fredric Wertham, apontando falhas conceituais e de procedimentos de coleta dos
dados, como mencionadas acima. Para tanto, Carol Tilley obteve acesso aos
transcritos dos casos, que se encontravam em posse da Library of the Congress,
nos Estados Unidos, e procedeu a extensiva comparacdo entre estes e a obra de

Wertham. Dentre suas conclusdes, Carol Tilley afirma que

[...] A Seducdo de Wertham incluiu inimeras falsificagfes e distor¢des. Este
trabalho documenta exemplos especificos de como Wertham manipulou,
exagerou, comprometeu e fabricou evidéncias — especialmente as
evidéncias que ele atribuiu a pesquisa clinica realizada pessoalmente com
jovens — para ganhos retoricos. Eu defendo que Wertham privilegiou seus
préprios interesses quanto aos elementos culturais da psiquiatria social e da
higiene mental ao custo da ciéncia praticada de forma sistematica e
confiavel, uma acgdo que, ndo obstante, serviu para lhe desacreditar tanto
guanto a suas alegacdes quanto as histérias em quadrinhos (2012, p. 386).

Ainda sobre performances, outro dos argumentos de Schechner (1988)
evoca 0s conceitos de ‘“transporte” e de “transformacgao”. O primeiro se aplica a
qualquer evento performatico, quer seja envolvendo a eficacia ou o entretenimento.
Quando alguém opta por participar de uma performance, este mesmo alguém
escolhe se deslocar para um determinado ponto ou local ou mesmo adentrar a um
espaco reservado, fisico e simbdlico de um “mundo recriado” por um momento. Isso
envolve a experiéncia de ser levado a algum lugar ou mesmo o desafio de se tornar
outro ser, sem deixar de ser a si mesmo. Tal experiéncia € muito recorrente nos
relatos obtidos com leitores, quando indagados sobre o gosto em praticar uma
determinada leitura. Alguns evidenciam tamanha satisfacao e prazer ao empreender
uma leitura pela qual tém predilecdo que apontam, mesmo sem conceber

plenamente o fato, a participacdo em uma performance. Dumont (1998) exemplifica
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bem esta experiéncia performatica, ao trazer a tona um dos depoimentos colhidos
de uma das leitoras dos romances seriados, a qual ressaltou, em sua contribuicdo
para com a tese defendida, que possuia muito gosto em ler aquele tipo de romance,
porque esta mesma leitura era capaz de Ihe fornecer tamanho grau de escapismo e
abstracdo de sua propria realidade que e a leitora em questdo apontava seu
deslocamento para dentro do mundo simbdlico retratado nas paginas do romance.
E, de forma complementar, ao final da leitura por ela empreendida, a leitora
afirmava ter a consciéncia do seu retorno a realidade cotidiana a qual pertencia,
cunhando para tanto a seguinte expressao: “Eu tenho espelho em casa”. Trata-se
de uma afirmacédo, ainda que pessoal e de cunho ligeiramente pejorativo, que a
leitora estipulou para ressaltar seu retorno daquele universo ficcional, contido nas
paginas do romance seriado, para a sua prépria vida cotidiana, que em algum
aspecto, pelo menos, deveria distanciar-se daquele que era retratado em sua
leitura.

Essas experiéncias ndo se aplicam apenas ao ator — performer — em uma
peca teatral, mas também a audiéncia, ja que esta também pode ser transportada
guando se considera que o ator social, membro da plateia, pode ser levado a
assumir outros papeéis, expressando, assim, o variado repertorio de emocbes —
riso, choro, aplauso, assobio, entre outros — e, indo além, tal transporte pode fazer
com que o ator social seja convidado a estabelecer uma forma de didlogo
diretamente consigo mesmo, a parar e refletir, por exemplo, sobre as relacdes de
poder ou sobre os problemas nao resolvidos inerentes a sociedade em que vive,
contribuindo, assim, para a possibilidade do despertar de uma consciéncia critica,
tanto quanto a si mesmo quanto ao mundo em que reside.

O processo de transporte pode ser uma experiéncia apenas temporaria,
evocada, por exemplo, quando se contempla uma peca de teatro ou um filme do
cinema — ou mesmo momentos chave da trama e/ou da performance dos atores
nesses eventos — a qual permite que, durante o desenrolar da trama, o espectador
estabeleca paralelos entre aquilo o que estd sendo mostrado e sua propria
realidade, pessoal e social. Entretanto, o transporte pode também assumir um
status de experiéncia mais permanente, quando, por exemplo, o espectador
consegue extrair fatos, dados e informacgdes aos quais fora apresentado durante o

evento performatico e, posteriormente, percebe-se, de algum modo, a aplicacéo



58

desse conhecimento adquirido / refletido durante o evento em sua propria vida.
Quando isso ocorre, percebe-se a transformacao, que € o desdobramento de certos
eventos, 0s quais resultam em uma nova acao ou performance por parte dos
espectadores, onde estes se tornam capazes de instituir e de empenhar um novo e
diferenciado papel e/ou condicdo como atores sociais no contexto diario, ao mesmo
tempo em que proporcionam a este mesmo espectador, na qualidade de ator social
de sua realidade, a capacidade de refletir e de desenvolver uma consciéncia critica
guanto a si mesmo e ao mundo exterior ou realidade social onde esta inserido.

Focando-se a leitura, seus processos e possiveis desdobramentos sob a
teoria e a Otica apresentadas acima, pode-se enxerga-la também como um evento
e/ou acado performatica — ja que para se proceder a uma leitura, qualquer leitor tem
gue escolher iniciar uma performance, a de ler — onde o leitor — aqui sendo visto
como o ator social — é capaz de se deslocar de seu préprio mundo para 0 mundo
ficcional estabelecido nas histérias em quadrinhos, percebendo, assim, 0 processo
de transporte e penetrando nos espacos ali reservados, fisicos e simbdlicos, desse
mundo ficcional, mas recriado, muitas vezes, sob os moldes do mundo real. Ao se
submeter, ainda que de forma inconsciente ao processo de transporte através do
exercicio da leitura, o leitor pode ser instigado inclusive a se enxergar em um
personagem da trama, sem com isso deixar de ser a si mesmo. Tal constatacao
encontra subsidio também nos postulados e estudos de Iser (1996 - 1999),
estudioso da leitura, de seus processos e efeitos sobre o leitor, da necessidade ou
caracteristica notada no ser humano de “ficcionalizar sua existéncia” (1996 — 1999,
p.65). Para isso, recorre a leituras as quais tem por antem&o conhecimento quanto
a seu teor e carater ficcional, mas persistindo sobre esta leitura, pois ela é capaz de
“[...] dizer ou de revelar algo sobre si mesmo” (1996 — 1999, p. 65 - 66).

Dessa forma, contemplar a leitura em geral, e mais especificamente aos
propésitos da presente tese, a leitura de histérias em quadrinhos de super-herdéis,
como uma performance € propicio pois o leitor (aqui o equivalente ao ator social
evocado por Schechner) de quadrinhos € alguém plenamente capaz de efetuar esta
transi¢cdo, do mundo real ao ficcional, explorando papéis e personagens pertinentes
a ele— herdis, vildes, anti-herbis e coadjuvantes — e também o0s sentimentos
advindos dessa leitura, os quais podem leva-lo a uma gama de atitudes e reacoes

permeadas por sentimentos, tais como rir, chorar, brincar, dentre outras. E, além
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disso, este mesmo leitor pode ser instigado a refletir sobre questbes pertinentes de
seu proprio mundo, processo que resulta, espera-se, no despertar de uma
consciéncia critica.

Tal constatacdo serve de estimulo para se conduzir o presente trabalho, na
medida em que reforca, tanto pelo lado de se compreender a possivel influéncia que
a leitura dos quadrinhos exerce sobre um ou mais aspectos de vida de seus
proprios leitores, quanto também pelo compromisso em se apresentar, de forma
verossimil e fidedigna, os depoimentos que os proprios leitores manifestem a
respeito dessa mesma influéncia causada pela leitura dos quadrinhos a um aspecto
ou parte de suas vidas. Mesmo que isso signifique, até onde for permitido, penetrar
na cultura do leitor e compreender as estruturas de significados que ele proprio
ergue, as quais |lhe habilita a conferir sentido e refletir sobre o texto lido. E este
sentido pode ser interpretado como uma espécie de guia de orientacdo para a acao
e prética do leitor, enquanto ator social, em sua vida cotidiana e enquanto membro
de uma sociedade contemporanea.

A leitura de um texto é a performance — ou o ato, a agdo — por parte do
leitor ao ler, como um ato que Ihe confere a capacidade, sendo de sua vontade, de
inferir e extrair sentido das acdes performaticas dos personagens. A maneira do
presente doutorando de verificar, contemplar e expor esse processo da leitura das
histérias em quadrinhos, tendo como foco o leitor e a sua capacidade de extrair
sentido das acdes performaticas dos personagens, € através da penetracdo junto a
cultura do leitor de histérias em quadrinhos, tentando compreender como este
mesmo leitor constroi sua estrutura cultural de significados, a qual lhe permite
extrair sentido do texto lido nos quadrinhos — quer estes sejam atos dos
personagens (suas performances ou o préprio enredo / trama ao qual foram
submetidos) e empregar este mesmo sentido extraido de forma similar ao acima
citado “guia de orientacdo” para suas proprias acdes e praticas cotidianas.
Vislumbrar o significado e a influéncia do conteudo presente / veiculado nas
historias em quadrinhos exige de um pesquisador que contemple o percurso desde
0 objeto cultural — as histérias em quadrinhos — ao contexto de vida dos seus
leitores, procurando enfatizar e conhecer o elo — leitura diferenciada — que este
leitor estabelece entre a performance do personagem e a sua propria performance

na vida real.
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No intuito de contemplar esse percurso, faz-se necessario recorrer a teorias
gue subsidiem o entendimento do leitor, quando ele demonstra a capacidade de néo
somente extrair informagbes e conhecimentos veiculados nas histérias em
quadrinhos, por exemplo, mas também de estabelecer paralelos e associacdes,
dentro de um ou mais determinados momentos ou contextos de sua vida, entre
aguele conteudo por ele lido e eventos, fatos, acdes ou acontecimentos que estejam
ocorrendo.

Uma das teorias que abordam esse movimento realizado pelo leitor é a de
Rendon Rojas (2005), que defende a obtencdo de conhecimento como um processo
continuo e interativo, cuja producdo envolve ndo somente a capacidade de
interpretacdo e de estruturacdo de simbolos, como resultado unicamente de
processos de decodificacdo, mas também o emprego da memorizacdo e da
capacidade de analise, a qual permite ao individuo identificar conexfes existentes
entre a informacdo nova, com que esta estabelecendo o primeiro contato, com
outras informacdes e conhecimentos previamente adquiridos, desenvolvendo
hip6teses e inferindo de diversas formas, ao aplicar em contextos e situacfes por
ele vividos novas ideias, pensamentos e visdes de mundo obtidas, sendo também
capaz de apreciar esse processo de forma completa.

Em suas palavras, Rojas (2005) assim explica:

[...] o conhecimento é construido pelo sujeito com base na assimilagéo,
integracdo e reorganizacdo de estruturas que lhe permitem interpretar o
mundo e interagir com ele. Esses ditos esquemas sdo uma série de
operagbes suscetiveis de se realizar em situagdes semelhantes, nédo
necessariamente idénticas, que lhe permitem resolver problemas e se inter-
relacionar com seu entorno. Mas quando se apresenta uma nova situagéo,
nao é possivel se aplicar os esquemas disponiveis, ao que se deve criar um
novo esquema modificando ou combinando esquemas anteriores. Desta
maneira, 0 conhecimento é criar e recriar sentidos, construir e reconstruir
ideias, formar e reformar juizos, produzir e reproduzir teorias, fundamentar e
re-fundamentar discursos, elaborar e reelaborar visdes do mundo. (p. 54).

Empregando a visdo de Rojas quanto ao conhecimento, é possivel se
acreditar que a leitura das histérias em quadrinhos é um processo que permite ao
seu leitor acessar informacdes e conhecimentos, a serem por ele interpretados e
analisados, para a posteriori serem empregados a nuances, cenarios e contextos
experimentados e vividos, inclusive quando um destes se revelar de forma inédita

ao leitor. Gragas a sua capacidade de assimilar um conhecimento lido nos
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guadrinhos, ao |he conferir sentido, desenvolver ideias, construir juizos e criar
teorias, esse leitor se revela um individuo capaz de interpretar e interagir com o
mundo em que vive, de forma consciente e critica.

Outra teoria € a de Capurro (2003), denominada como paradigma social da
Ciéncia da Informacé&o. Esta teoria possui embasamento nos estudos que esta area
do conhecimento se propfe a desenvolver quanto a informacdo — por ele
chamados de paradigmas. O paradigma social € aquele que compreende a
informacdo como uma construcdo, ndo isolada, feita por um individuo, mas sim
conjunto e coletiva. Esse paradigma defende que os estudos sobre informacéao
devem se pautar pelo principio de que a informacéao € o resultado da participacéo e
intervencdo de uma série de individuos, através de suas diversas praticas
cotidianas. Para tanto, leva em consideracéo o individuo como alguém que € parte
constituinte de um contexto social, acabando por desempenhar fungdes e agir sobre
0 mesmo e recebendo interferéncias deste espaco. Assim sendo, essa interacao
continua dos individuos entre si mesmos e também junto ao ambiente em que
vivem os credenciam, segundo Araujo (2008, p. 11), como produtores de sentido, ja
gue sdo capazes de se articular em diferentes formatos de comunidades e
sociedades, tais como religiosas, sexuais, politicas, econdmicas, profissionais,
dentre outras.

Uma das principais contribuicbes desse paradigma, ao considerar o individuo
como um ser social, € justamente a de valorizar de forma diferenciada a presenca
de elementos socioculturais nas vidas de todos, assim como reconhecer a
existéncia e a importancia das interacées entre esses individuos, nos mais diversos
niveis, para a construcéo da realidade.

Sendo as histérias em quadrinhos, novamente de acordo com McCloud
(2005), constituidas por imagens propostas em uma sequéncia proposital e
deliberada, de modo a veicular informacées como também a desenvolver respostas
junto a seus leitores, pode-se pressupor que o desenvolvimento e a veiculacdo de
conhecimentos pelas paginas desses quadrinhos, ainda que permeadas por
elementos ficcionais, sejam fruto da percepcéo de seus roteiristas e desenhistas
também de acordo com um ou mais acontecimentos comuns aos leitores e aos
individuos. Dessa forma, torna-se interessante compreender as praticas e acdes

dos leitores de historias em quadrinhos de super-herois, de modo a evidenciar que a
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introjecdo do conhecimento por eles realizada ao ler esses quadrinhos os torna
também produtores de sentido, na medida em que esses leitores demonstrem
serem capazes de efetuar correlagcbes entre contetdos lidos e aplicagdes destes em
um ou mais aspectos de suas vidas, considerando-se inclusive os resultados e
desdobramentos por eles alcancados, em que se assemelham ou se diferem dos

retratados nos quadrinhos.

4 MARVEL VERSUS DC’ — HISTORIA DAS DUAS MAIORES EDITORAS DOS SUPER-
HEROIS DOS QUADRINHOS?

FIGURA4 — Marvel X DC

Os personagens das histérias em
guadrinhos de super-herois estdo entre os
reconhecidamente mais admirados em todo o
mundo. Em se tratando das editoras norte-
americanas Marvel e DC Comics, ambas
acumulam uma enorme gama e variedade de
personagens, entre herdis, vildes,
coadjuvantes e outros, tendo edicbes com
alguns de seus personagens publicadas
desde o final da década de 1930 até o
presente momento.

Mesmo aqueles individuos que por
ventura ndo sejam leitores dos quadrinhos de
super-herois, inclusive pelo fato de néo

demonstrarem apreco a esse tipo de leitura,
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Fonte: Site Comic Collector Live. 2017 alguns dos personagens mais famosos e

cultuados de ambas as editoras. Nomes como Super-Homem, Batman, Mulher-

Maravilha, Homem-Aranha, Hulk, Capitdo América e muitos outros fazem parte cada

7 Titulo inspirado em uma histéria em quadrinhos conjunta da Marvel e da DC Comics, a qual pregava
0 embate entre alguns dos personagens de ambas as editoras, procurando mostrar ao leitor quem
sairia vencedor em um combate. Isso endossa o uso do termo versus aqui destacado.

8 Ambas as editoras também foram apresentadas na dissertacdo defendida por Ramos (2008), no
capitulo 4.
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vez mais do cotidiano mundial, tendo suas aventuras e narrativas ultrapassado os
limites das revistas em quadrinhos, adentrando em outros formatos e midias que
contribuiram para torna-los mais acessiveis e populares perante seus admiradores,

como os desenhos animados na televisédo, os videogames e os filmes no cinema.

4.1 DC Comics

A DC Comics originalmente era conhecida como National Allied
Publications.Essa editora foi fundada em 1934, em consequéncia dos esfor¢cos e da
vontade do empresario Malcolm Wheeler-Nicholson (1890-1968), conhecido na
imprensa norte-americana por ja ter trabalhado com tiras de quadrinhos em diversos
jornais impressos. Nicholson foi um pioneiro nessa indastria, uma vez que exibia a
ideia fixa de criar uma revista em quadrinhos a qual veiculasse exclusivamente
materiais inéditos. Isso representava uma mudanca paradigmatica junto ao mercado
de entéo, que estava acostumado a publicar especificamente material de quadrinhos
transportado das tiras de jornais, tendo sido, portanto, previamente empregado.

A primeira revista da National, batizada como New Fun #1, foi publicada no
inicio de 1935. A receptividade a essa nova publicacdo foi tdo grande que
impulsionou a National a lancar uma segunda publicacdo. Mas isso somente ocorreu
em 1937, com o lancamento no mercado da revista Detective Comics, a qual se
destacava por ser a primeira publicacdo de quadrinhos dedicada ao mesmo tema, as
historias de detetive e investigacdo. O primeiro revés da editora também ocorreu
nessa mesma época, pois Nicholson, muito endividado, ndo teve outra opcéo a nao
ser associar-se com figuras gananciosas do mercado editorial e de distribuicdo
norte-americano, como Harry Donenfeld (1893-1965) e Jack S. Liebowitz (1900-
2000). Pouco tempo apds essa associacao, Nicholson deixou a editora, que passou
a chamar-se National Periodical Comics — embora viesse a usar o selo DC nas suas
capas por décadas a fio.

Os dois anos seguintes foram o apice dessa nova National, gracas a duas
publicacdes que representam indubitavelmente dois dos maiores e mais conhecidos

icones das histérias em quadrinhos de super-heréis: Action Comics #1, de 1938,
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marcando a estreia do Super-Homem, e Detective Comics #27, de 1939, a de

Batman.

FIGURA 5 - Capas de Action Comics #1 e Detective Comics #
27

JUNE 1938 , g, 27 MAY, 1939

(2/4%.4 Detective
(OM 1C 5

74

Fonte: UNIVERSO das HQ’s, 1998. 1 CD-ROM.

A segunda mudanca de nome veio apds 1939, transformando a National na
DC Comics, homenagem a uma das publicacdes citadas acima. Até o fim da década
de 1940, a DC Comics langou em suas revistas diversos personagens, que se
tornaram icones no género e possuem historias até hoje publicadas e bem aceitas
junto a seus leitores. Nomes como Super-Homem, Lex Luthor, Mulher-Maravilha,
Batman e Robin, Coringa, Pinguim, dentre muitos outros, sdo de personagens
originados nessa editora, justamente no periodo correspondente ao da Segunda
Guerra Mundial.

Aposs o término da Segunda Guerra, as vendas dos quadrinhos da DC Comics
demonstraram pesadas quedas, 0 que obrigou a editora a cortar grande parte de
seus trabalhos no género de super-heréis e concentrar seus esforcos em outras
tematicas, como ficgdo e horror. Mas em 1954 ocorreu o golpe mais drastico contra
a editora com a publicagéo do livro Seduc¢éo dos inocentes, do psiquiatra Fredric
Wertham. O trabalho de Wertham apresentava fortes criticas e dendncias contra os
personagens mais famosos da DC Comics, tais como as histérias de Batman e

Robin enfatizarem a homossexualidade, as historias da Mulher-Maravilha serem
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uma apologia ao lesbianismo e a alusdo a técnica sexual conhecida como ménage-
a-trois, contida na relacdo Super-Homem / Lois Lane / Clark Kent. Em uma época
em que os EUA estavam engajados na luta contra 0 comunismo e na valorizacédo da
moral e dos bons costumes, tais exemplos eram inaceitdveis, mesmo ndo se
tratando da verdade. O congresso norte-americano promoveu entdo uma verdadeira
caca as bruxas, encabecada pelo senador Joseph McCarthy, contra tudo o que
pudesse ser considerado moralmente ofensivo, de baixo caldo e que pudesse ir
contra, ofender ou mesmo nao condizer com os padrdes da sociedade americana. A
publicacdo de Wertham e seu “alerta” aos pais, responsaveis e familiares passaram
a ser encarados como questdo de seguranca nacional, gerando o famigerado
Cddigo de ética dos quadrinhos — ou Comics code authority — sendo este um
instrumento pelo qual o congresso dos EUA limitava toda a criatividade de roteiristas
e desenhistas de quadrinhos aquilo que julgavam pertinente, ao impor diretrizes
como restricAo a veiculacdo de cenas que abordassem criaturas ou praticas
sobrenaturais, como mortos-vivos, tortura, vampiros e vampirismo, almas penadas,
canibalismo e licantropia, assim como a eliminagcdo de todas as ilustracoes
consideradas asquerosas, de mau gosto e violentas e a extin¢gao irrevogavel do uso
das palavras “horror” ou “terror” no titulo da histoéria.

Tal cenério perdurou durante alguns anos e teria conduzido a editora ao seu
fechamento, assim como o fizera com algumas outras no género. Porém, um novo
comeco para os quadrinhos da DC Comics foi apresentado a seus leitores a partir de
1956, quando o editor Julius Schwartz (1915-2004) foi incumbido de reerguer os
personagens classicos da editora. De fato, Schwartz foi o grande responsavel pelo
renascimento dos herdis da DC e o fez através de uma rearticulacdo de alguns dos
personagens classicos da editora, que se baseou muito em mudancas pontuais de
identidades e uniformes dos personagens, mas procurando preservar seus
superpoderes — como nos casos do Flash (antes Jay Garrick, passando entédo a ser
Barry Allen) e do Lanterna Verde (antes Alan Scott, passando a ser Hal Jordan).
Outra iniciativa promovida por Schwartz foi a de unir esses “novos personagens” a
outros de seus consagrados, mais precisamente Super-Homem, Mulher-Maravilha,
Batman e Aquaman, formando o grupo de super-heréis conhecido por Liga da

Justica da América (LJA), que estreou na revista The Brave and the Bold (O Bravo e
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0 Audaz) numero 28 (vinte e oito), de 1960, o que acabou por consagrar o
renascimento dos herois da DC Comics.

Nesse mesmo periodo, a Marvel Comics lanca o Universo Marvel, com os
maiores herdis da editora. A DC Comics ndo se encontrava apta a competir com a
Marvel, sobretudo porque esta Ultima aparentava maior sintonia com a sociedade
americana da época. Consequentemente, a Marvel obtém maiores vendas do que a
DC Comics.

A resposta a superioridade editorial da Marvel vem em 1967, quando artistas
e editores como Carmine Infantino, Neal Adams e Dennis O"Neil propdem uma
segunda revolucdo no universo da DC Comics ao desenvolverem tramas e
narrativas baseadas em um principio que a Marvel ja adotava com sucesso ha varios
anos, o qual apresentava o super-her6i como um individuo que, apesar de todos os
seus poderes sobre-humanos, é tdo afetado pelos acontecimentos mundiais quanto
uma pessoa normal e, mesmo possuindo mais poderes, muitas vezes se encontra
incapaz de solucionar caréncias ou mazelas politicas, econémicas e/ou socialis.

Em 1969, a DC Comics é incorporada ao conglomerado da Warner Bros.
Entreteniment, que tem por caracteristicas adquirir ndo somente uma editora de
grande porte, mas também varias editoras de quadrinhos de menor porte, incapazes
de competir com a Marvel no mercado americano. Nesse periodo, destacam-se
grandes empreendimentos tanto no universo dos quadrinhos, como a compra da
Quality Comics (1956), da revista Mad (1964), e dos personagens da Fawcett
Comics (como Capitdo Marvel, anos antes processado por ser “plagio” de Super-
Homem), quanto a expansdo dos negdcios a outras midias, representados pelo
licenciamento de Batman para a famosa série de TV na Fox (1966-1967), a criacao
do desenho animado Superamigos (1973) e o inicio da producdo de Superman: O
Filme, que chegaria as telas em 1978.

Outro marco editorial da DC Comics frente a um mercado tdo competitivo se
deu no inicio dos anos 1980, quando uma nova diretriz da editora opta por conceder
royalties e direito a participacéo nos lucros obtidos com a venda das revistas e todo
o material referente aos personagens aos seus criadores, algo até entdo inédito.
Tais beneficios atrairam muitos profissionais a DC, com destague para Marv
Wolfman e George Pérez, responsaveis pela criacdo do Novos Titds, um grupo de
super-herois repaginados da antiga Turma Titd, que era constituida dos parceiros-
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mirins dos herodis da Liga da Justica, incluindo aqui Robin (parceiro de Batman),
Moca-Maravilha (irma da Mulher-Maravilha), Ricardito (parceiro do Arqueiro Verde),
Kid Flash (parceiro de Flash) e Aqualad (parceiro do Aquaman).

Contudo, apesar do enorme ganho editorial como resultado da incorporacao
de talentosos artistas e escritores, a DC Comics também sofreu revezes, sendo o
mais notério deles a auséncia de limites estabelecidos entre os universos dos
personagens ou grupos de super-herois. Tornou-se muito dificil para os leitores
acompanharem as historias, pois elas ndo obedeciam a nenhuma fronteira, ora se
passando no futuro, ora sendo ambientadas no passado e ora sendo redistribuidas
em diferentes versdes do planeta Terra. A falta de ordem era tamanha que obrigava
os leitores a inclusive conhecer as diferentes versfes do nosso planeta, tais como
Terra Ativa (ou Terra |, onde se passavam as aventuras dos herois da Liga da
Justica e do presente), Terra Paralela (ou Terra Il, onde se encontravam as
aventuras dos herois mais velhos, como os primeiros Flash e Lanterna Verde e até
mesmo um outro Super-Homem, que era tido como a versdao original do
personagem, de 1938, enquanto que o da Terra Ativa era uma versao mais
atualizada, com algumas sutis diferencas cronoldgicas), Terra X (onde 0s nazistas
ganharam a Segunda Guerra Mundial e existiam alguns poucos herois dispostos a
combaté-los, inclusive um supergrupo chamado os Combatentes da Liberdade, em
que Tio Sam era o lider. Esta Terra abrigava os personagens adquiridos pela
compra da Quality Comics), entre inUmeras outras.

Na metade da década de 80, os editores optaram por proceder a uma limpeza
na cronologia confusa da DC. Crise nas Infinitas Terras, uma minissérie que se inicia
em 1985 e segue até o ano seguinte, reinicia o Universo DC e permite o
relancamento de todos os personagens do universo da DC, inclusive de seus
icones, como o Super-Homem (por John Byrne), Batman (por Frank Miller) e Mulher-
Maravilha (por George Pérez). O fim dessa década também é marcado pelo
lancamento de obras que abordam tematicas mais adultas com os super-herois.
Exemplos disso sdo O Cavaleiro das Trevas, de Frank Miller e Watchmen, de Alan
Moore e Dave Gibbons.

Os anos 90 séao dedicados aos grandes eventos, onde 0s personagens eram
submetidos a situagdes proximas aquelas vividas por seus leitores. Isso foi uma

tentativa editorial visando a “humanizagao” dos super-heréis da DC Comics, o que
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incluiu mais uma vez alteracdes significativas de seus personagens. Nesse periodo,
0 Super-Homem é tragicamente morto em 1992, Batman € aleijjado em 1993, o
Lanterna Verde Hal Jordan enlouquece em 1994, Super-Homem — entédo renascido
— casa-se em 1996 com Lois Lane. Todas essas inclusfes, inéditas até entéo,
serviram para, mais uma vez, aproximar os personagens de situacdes recorrentes
no mundo real.

Atualmente, a DC Comics € uma editora com uma linha de publicacbes muito
eclética, atraindo publicos diferentes e mantendo seus fiéis seguidores através de
novos formatos e arcos de histérias e também de linhas dedicadas a criancas, a
adolescentes e a adultos, contendo temas como critica politica e social, ficcdo
historica, ficcdo cientifica, autobiografia, policial, terror e humor. Entretanto, seu
trabalho sempre atraiu os leitores mais adeptos a fantasia e ao triunfo do bem sobre
as forcas do mal. Esses leitores eram — e ainda o sdo, em grande parte —
incapazes de abrir mdo de itens essenciais a este tipo de narrativa, tais como
homens atravessando arranha-céus em um salto, vildes e parceiros mirins,
elementos tradicionais das histérias em quadrinhos que as notabilizam inclusive até

os dias de hoje perante uma grande parcela da sociedade.

4.2 Marvel Comics

Outra das editoras de histérias em quadrinhos de super-herdis, também
considerada como uma das maiores do género mundialmente, € a Marvel Comics.
Seus personagens sao herdis, vildes, anti-herdis, coadjuvantes e até mesmo
individuos sem superpoderes, muitos dos quais mundialmente reconhecidos ao
longo de varias décadas de existéncia.

Originalmente, a editora iniciou suas atividades com o nome Timely, tendo
sua fundagao ocorrida no ano de 1930 por Martin Goodman (1908 — 1992), antigo
editor de revistas de faroeste. Mesmo estando situada na cidade de Nova York e
sentindo um mercado editorial muito promissor a se formar naquela década com a
presenca de personagens que reuniam caracteristicas em comum, como a luta por
ideais nobres e a defesa de valores importantes para a sociedade de entéo, os quais
eram bem aceitos pelo publico norte-americano, como Flash Gordon (1934),
Mandrake (1934) e Fantasma (1936).A primeira publicacédo da Timely s6 se deu no
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ano de 1939, lancando no mercado norte-americano a revista em quadrinhos Marvel
Comics, com as aventuras do Tocha-Humana original e Namor, o Principe
Submarino. Essa publicagdo se tornou um sucesso de vendas no mercado,
estimulando sua equipe editorial a criar uma segunda revista em 1940, batizada
como Marvel Mystery Comics.

Durante os anos 1940, dois profissionais que trabalhavam para a Timely
acabaram por receber maior destaque. Sdo eles Jack Kirby (1917 — 1994) e Joe
Simon (1913 — 2011), que se notabilizaram justamente pela criagdo do primeiro
super-heroi patriota, o Capitdo América. A primeira aparicdo desse personagem, em
marco de 1941, estreando em uma revista cuja capa € a dele mesmo desferindo um
cruzado no préprio Adolf Hitler, teve uma circulacdo recorde, de praticamente um
milhdo de exemplares. Credita-se a isso o fato do patriotismo ser um elemento
presente e muito cultuado na sociedade dos EUA e o momento de guerra vivido no
mundo — ao que se destaca, na data de publicacdo da primeira revista em
guadrinhos em que o Capitdo América debutou, os EUA ainda ndo haviam declarado
guerra contra as forcas do eixo — fatores que acabaram por favorecer a editora,
catapultando as histérias em quadrinhos de super-herdis a um status de grande
popularidade naquele pais.

Esse periodo acabou inclusive sendo batizado como a Era de Ouro dos
Quadrinhos — entre a metade da década de 1930 e o final da Segunda Guerra
Mundial. Suas vendas cresceram exponencialmente desde o inicio dos trabalhos,
mas de fato alcancaram seu apice em plena guerra gracas as aventuras desses trés
personagens.

Contudo, ap6s o fim do conflito, as vendas das histérias em quadrinhos
desses personagens e género cairam drasticamente. De modo a enfrentar as
mudancas desse novo cenario, a Timely Comics optou por expandir seus roteiros e
editoria para outros géneros, como terror e ficcdo cientifica. A partir dos anos 1950,
houve também a mudanca de nome da editora, passando agora a se chamar Atlas
Comics. Uma tentativa de revigorar os herois da década anterior foi colocada em
prética, tendo como pano de fundo seus trés famosos herdéis envolvidos agora nao
mais contra 0 nazismo, mas sim contra 0 comunismo, regime oposto ao dos EUA.
Mesmo diante dessas mudancas, a Atlas Comics sentiu os efeitos negativos da

economia, perdendo muito espaco editorial e quase decretando faléncia.
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O que impediu o fim da editora foi a percep¢cdo de Goodman do sucesso que
sua concorrente, a DC Comics, estava a obter no final dos anos 1950 e inicio dos
1960 com as historias de super-heréis. Em 1962, Stan Lee (1922 - ), um escritor de
quadrinhos, auxiliado por Jack Kirby, revolucionaram o universo dos super-heréis.
Dentre suas criacdes, Lee e Kirby deram origem ao primeiro supergrupo dos
guadrinhos, o Quarteto Fantastico. E o fizeram através de uma revista em
quadrinhos propria para este grupo de personagens, pela agora sim chamada
editora Marvel Comics.

FIGURA 6 - Stan Lee & Jack Kirby entre suas criacoes
A L.

e

Fonte: BENNETT, Joe, 2011.

O sucesso desse trabalho proporcionou uma explosao criativa, batizada como
A Era de Prata dos Quadrinhos. Grandes icones dos quadrinhos séo desse periodo,
como o préprio Quarteto Fantastico, o Homem-Aranha (talvez o maior sucesso de
Lee em toda a sua carreira de escritor de quadrinhos), o Hulk, os X-Men, o Homem-
de-Ferro e a adaptacdo do Poderoso Thor para as histérias em quadrinhos. Os
herbis descritos acima, somados ao retorno de Capitdo América e Namor,
impulsionaram as vendas da editora a niveis maiores que os do periodo da guerra.
Para tanto, Lee e Kirby simplesmente uniram a presencga desses super-seres a fatos
e problemas comuns de seus fas e de um ser humano normal, tais como sustentar
uma familia, enfrentar crises existenciais e outros. Essa formula perdura até os dias

de hoje em varias das publicacdes da editora.
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Nos anos 1970, além das crises existenciais, mais problemas da sociedade
americana foram retratados nos quadrinhos da Marvel, tais como morte de
personagens simbolicos — Gwen Stacy, até entdo o grande amor da vida do
Homem-Aranha; problemas com vicio e dependéncia de drogas — Harry Osborn,
grande amigo do Homem-Aranha e filho do Duende Verde se torna um viciado em
LSD, fato que inclusive fez a Marvel ir contra a censura até entdo imposta pelo
codigo de ética dos quadrinhos, que proibia expressamente qualquer mencdo a
drogas nessas revistas; e luta de minorias por seus direitos, surgindo aqui Vvarios
her6is negros — Pantera Negra, Falcdo e Luke Cage; herois orientais ou
especialistas em artes marciais — Shang Chi, o Mestre do Kung Fu, e Punho de
Ferro; herois internacionais, representados sobretudo pela segunda equipe dos
mutantes X-Men — Tempestade (Africa), Colossus (Russia), Noturno (Alemanha),
Banshee (Irlanda), Solaris (Jap&o) e Wolverine (Canadd); e a figura do anti-herdi, um
personagem que ndo hesita em punir, torturar ou até mesmo matar seus oponentes
em prol de sua visdo e ideal de justica, contrariando, assim, varias posturas dos
herdis classicos — o Justiceiro sendo o pioneiro nessa categoria.

Na década de 80, consolida-se uma guinada criativa que representou um
aumento nas vendas de quadrinhos. Essa medida se caracterizou pelo maior
aprimoramento dos desenhos e dos enredos das histérias em quadrinhos da Marvel
com a introducéo das Graphic Novels, narrativas que primavam pela plasticidade
dos desenhos, e de novos eventos nunca antes explorados nesse universo, como 0
casamento do Homem-Aranha e as mortes de Elektra, Fénix e Capitdo Marvel, esse
altimo sucumbindo aos rigores de um cancer em uma das mais memoraveis
aproximagfes de uma condi¢cdo do mundo real aplicada a nona arte.

A década de 90 testemunha um universo Marvel povoado de seres
superpoderosos, jogados cada vez mais em eventos e histdrias que abrigassem
mais de um icone ao mesmo tempo, tendo como pano de fundo ora uma temética
condizente com o que de fato acontecia no mundo nesta época, como epidemias e a
utilizagdo de ciéncia para a clonagem, mas também pairava certo sentimento de
nostalgia, como que traduzindo um sentimento do leitor, onde as mudancas
promovidas ao longo de anos anteriores ndo eram mais garantias de tdo bons
enredos. Um retorno a tempos mais descompromissados com referéncias

cronoldgicas e repletos de incongruéncias, mas, mesmo assim, que marcaram uma
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geracao de leitores. Dessa forma, foi empreendido um resgate do papel icénico dos
super-herais, tanto com titulos especificos para este fim, como Marvels, e também o
ajuste de equipes de super-her6is para formacdes que fizeram sucesso
anteriormente, como os Vingadores, voltando a serem desenhados por George
Pérez, e os X-Men, que promoviam o retorno a suas fileiras de personagens ha
muito ausentes da equipe, como Colossus e Noturno.

Neste inicio de século XXI, a Marvel possui duas marcas editoriais: a
aproximagdo com outras midias, tais como o cinema, ndo somente no que tange a
exibicdo de filmes baseados nas aventuras dos heréis da editora, mas também do
aproveitamento de mentes da sétima arte, como Kevin Smith, ator e diretor de filmes
Cult, que produziu arcos de histérias do Demolidor, e também a introducdo de mais
linhas editoriais que veiculavam os personagens com diferencas circunstanciais. Por
exemplo, desenvolveu-se uma linha editorial mais voltada para jovens no final da
adolescéncia e inicio da vida adulta, batizada como Marvel Knights. Outra linha, ja
mais voltada para adultos acima dos 30 anos, foi a Marvel Max. A linha Ultimate
Marvel tinha a proposta de reapresentar os personagens classicos da editora com
origens redefinidas, mais sintonizadas com o mundo contempordneo. Nesse
universo, por exemplo, Peter Parker ja ndo fora mais picado por uma aranha
radioativa — sendo que a radioatividade estava em alta durante os anos 60, época
da criacdo do personagem — mas agora por uma aranha “geneticamente
modificada”. O Quarteto Fantastico ndo conseguiu seus poderes através de uma
viagem promovida com alusdo a corrida espacial, mas sim através de uma viagem
promovida pela pesquisa envolvendo tecnologia de teleporte.

Logicamente que, em se tratando da Marvel, ndo poderia se esperar que 0
universo tradicional fugisse a regra de estar sempre em sintonia com o0s eventos do
mundo real. O atentado terrorista de 2001 no World Trade Center exigiu dos enredos
e dos personagens da Marvel uma passagem mais significativa para o mundo real.
O Homem-Aranha se deparou com o desastre de 11 de setembro e, ao lado de
outros herois, procurou auxiliar as vitimas da tragédia em uma edi¢cdo especial
marcada pela capa preta. O Capitdo América assumiu uma postura pré-ativa e direta
contra o terrorismo e suas histérias primavam tanto pelo realismo da situacdo vivida

no EUA contra o terror e os atentados, que culminaram com o personagem
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revelando sua identidade secreta ao povo americano em uma transmissao de TV
diante de uma vitGria contra um grupo terrorista.

A editora continua em crescimento, apresentando hoje um catalogo de
personagens que ultrapassa a casa dos 5000 e se fortaleceu ainda mais quando de
sua compra pela Walt Disney Company, em 2009, o que consolidou a presenca de
varios personagens junto a sétima arte, notabilizando o hoje conhecido por Marvel

Cinematrographic Universe ou MCU.

4.3 Diferencas entre as histérias em quadrinhos Marvel e DC

As historias em quadrinhos de ambas as editoras, Marvel e DC Comics,
estabeleceram no mercado editorial e género sua influéncia e seus estilos
particulares de narrativa e personagens. Ambas utilizam personagens ficcionais e
altamente poderosos. Ambas expdem ao seu publico leitor a luta “entre o bem e o
mal”, fazendo com que o “bem” sempre triunfe no final de cada aventura. Ambas se
valeram dos mesmos acontecimentos histéricos e contemporaneos do mundo real,
atribuindo as suas narrativas um carater de realidade que alguns criticos podem ou
insistem em ignorar. Mas o que exatamente diferencia essas duas editoras?

Basicamente, a principal diferenca entre Marvel e DC Comics é o grau de
embasamento no mundo real dado pela Marvel a seus personagens. No universo
Marvel, ou mais recentemente batizado de “universo das maravilhas” (claramente
uma alusdo ao nome da editora: Marvel Comics), uma regra primordial, que fez
sucesso desde o inicio dos anos 1960, € até hoje mantida e empregada pelos
editores e autores dos quadrinhos desta editora. Trata-se da elaboracdo de
aventuras que combinam uma formula onde seres superpoderosos, tanto heréis
guanto vilées, sdo confrontados com os mesmos problemas, reais e metaféricos, de
um ser humano comum no mundo contemporaneo. Segundo Barbieri, citado por
Arco e Flexa (2006, p.81), a Marvel Comics lancou, a partir dos anos 1960, herois
gue possuiam caracteristicas diferentes das de seus predecessores. Tais
caracteristicas eram, na verdade, ter que lidar com os problemas e dilemas
existenciais, muito semelhantes aos de uma pessoa comum do mundo real. Barbieri
ainda chega a ressaltar, em sua explicacdo, que Batman e Super-Homem eram

personagens cuja motivagao existencial era derrotar os seus arquivildes. Suas
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aventuras nunca veiculavam problemas tipicos de um ser humano em sua
existéncia, como sua condicdo de sobrevivéncia ou seus dilemas sentimentais.

A titulo de exemplo, tome-se o Homem-Aranha. Quando criado por Stan Lee,
em 1962, tratava-se de um jovem franzino que perdera os pais e fora criado por um
casal de amaveis e idosos tios. Ao adquirir poderes por uma ironia do destino ao ser
picado por uma aranha que recebeu alta dosagem de radiacdo em um experimento
de laboratério, o primeiro impulso de Peter Parker, vulgo Homem-Aranha, é o de
adquirir fama e fortuna. Porém, ao se considerar parcialmente responsavel pela
morte de seu tio Ben, assassinado por um assaltante que ele mesmo deixara
escapar da policia horas antes do crime, Peter resolve assumir uma identidade que
o possibilite proteger aqueles que ndo podem se proteger dos perigos da sociedade.
Sob forte influéncia do mantra: “Com grandes poderes, também se adquire grandes
responsabilidades”, Peter se torna o Homem-Aranha, um super-herdi que se balanca
nos arranha-céus de Manhattan e luta contra todo o tipo de ameaca a sociedade,
caracterizada aqui pelas “forcas do mal”.

Mas o que chama mais atenc@o nesse personagem é gque, a0 mesmo tempo
em que tem que enfrentar e triunfar nas batalhas contra os vildes, Peter Parker
também tem responsabilidades que vao além das do Homem-Aranha, tais como
cuidar de uma tia vilva e idosa, cursar uma faculdade e pagar por seus estudos,
enfrentar os dilemas tipicos de um adolescente e jovem adulto quanto a vida
profissional e amorosa. Ou seja, Peter esta longe de ser um herdi classico, que tem
condi¢Bes suficientes de se dedicar exclusivamente a uma carreira e sempre obter
éxito na vida particular. Tal caracteristica, de combinar um ser superpoderoso com
dilemas cotidianos da vida de um ser humano comum, ndo é prerrogativa exclusiva
do Homem-Aranha, mas de todos os personagens da Marvel. Segundo Arco e Flexa
(2006, p.82), o processo de adaptacdo das aventuras de um super-heroi, fazendo
com gue este deixasse de ser uma figura exclusivamente sobre humana e trazendo-
0 a um patamar mais condizente com a sociedade e seus dilemas, deu-se néo
somente com o0s icones mais jovens da Marvel, como o ja citado Homem-Aranha. O
proprio Capitdo América, “revivido” nos anos 60, ainda € o mesmo heroi que lutou
junto as forcas aliadas na Segunda Guerra. Porém, suas aventuras veiculavam
também um homem deslocado de seu tempo, que tem que enfrentar as mudancas

presentes na sociedade dos anos 60, algumas bem diferentes das da década de 40,
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periodo da Segunda Guerra Mundial, quando sua fundamentacdo era,
essencialmente, se opor as forcas do eixo e combater todo o tipo de ameaca
nazista. Nos anos 60, a vida e os costumes revelam-se por deveras diferentes do
periodo da guerra, e o Capitdo €, muitas vezes, retratado como um simbolo para a
comunidade de super-her6is e para a sociedade, mas também como um
personagem anacronico, que precisa se adaptar constantemente a esses avancos e
mudanc¢as comportamentais da humanidade a qual defende.

A concepc¢ao de herdis “problematicos” é também justificada por Arco e Flexa
como sintonizada a um “mundo onde as certezas ja nao eram tao sélidas” (2006,
p.82). Questdes presentes e controversas dos anos 60 e também da atualidade, tais
como crises existenciais, morte, uso de drogas, segregacdo étnica, religiosa ou
racial, epidemias, clones, luta contra o cancer e a aids e lutas de minorias,
impulsionaram a Marvel Comics ao posto de lider de vendas em um mercado
altamente competitivo, fazendo com que a maioria das outras editoras de
guadrinhos, inclusive a sua principal rival, a DC Comics, adaptasse parte de seus
enredos para atender a demanda de leitores interessados em ler quadrinhos
coerentes com suas realidades, onde os personagens expressassem duavidas e
opinides similares a que seus leitores expressariam.

Segundo Stuever (2007):

A DC pareceu ser sempre dirigida a adolescentes e criancas que brincam nos
quintais de casas, usando toalhas de banho como capas e saltando de casas na
arvore para simbolizar a sua forga sobre-humana. A Marvel j4 parecia lidar com
adolescentes mais velhos ou jovens adultos em porfes, possivelmente até
drogados, procurando desconstruir as caracteristicas de personagens como Thor,
o0 Deus do Trovao, e seu papel no mundo moderno. Para a DC, parecia ser
sempre quatro de julho (dia da independéncia dos EUA). Para a Marvel, era
sempre Halloween. A DC é como o Windows. A Marvel ja esta parecendo mais um
Macintosh. (p.1).

Stuever (2007) demonstra, em uma comparacdo simplificada, porém muito
ilustrativa, o conteudo das histérias em quadrinhos de ambas. E mesmo nos dias de
hoje, onde a DC ainda pode ser considerada uma editora de histérias em quadrinhos
com contexto linear, hermético e rigido, em que Robin aparentemente esta ajustado
a uma posicao adulta e madura e as aventuras de Aquaman e Mulher-Maravilha sé&o
preenchidas com retoques diferenciados de literatura e histéria classica, a Marvel
ainda consegue superar sua principal rival com enredos considerados inusitados e

até mesmo estranhos a uma narrativa de histéria em quadrinhos, onde os leitores
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comecam a prestar mais atencdo em um Capitdo Ameérica, por exemplo, aliado a
bombeiros e policiais no atentado terrorista de 11 de setembro de 2001. Nao se
pode concluir, nesse caso, que ser um leitor de quadrinhos da Marvel é,
necessariamente, acreditar no triunfo do “bem” nem mesmo no triunfo do “mal”, mas
procurar apreciar “tons de cinza” em um mundo cada vez mais seu, ou Sseja,
segundo as suas interpretacoes subjetivas.

No que se refere ao indice de vendas, ambas as editoras se mantém no topo
das listas de vendas de distribuidoras de publica¢cdes e demais locais que promovem
a comercializacdo de histérias em quadrinhos. Isso pode indicar, ainda que em um
primeiro momento, a auséncia de uma predilecédo explicita entre uma editora e outra
em meio aos leitores de histérias em quadrinhos de super-herois. Porém, tal
auséncia de predilecdo nao significa igualdade de ideias nem estilos de narrativa
idénticos entre a Marvel e a DC Comics. Pelo contrario, seja motivado pela fantasia
ou por historias onde o ambiente retratado € mais semelhante ao mundo real, o leitor
atual de quadrinhos de super-herdis procura pautar suas escolhas de leitura néo
pela editora, mas sim por quem esta escrevendo as melhores historias. Stuever
demonstra novamente, através de outra analogia, o quédo influente € o contetdo das
historias em quadrinhos de super-herais:

Imagine duas igrejas, na mesma rua, de frente uma para a outra, s6 que em
lados opostos da calgada. A Unica diferenca aqui é que os fiéis mantém-se

correndo para dentro e para fora de ambas, assim que tomam
conhecimento de uma nova ‘escritura’ presente em um dos templos. (2006,

p.3).

Abordando especificamente a venda de titulos e histérias em formato digital,
existe desde 2007 a plataforma ComiXology, recurso baseado na computagdo em
nuvem, que possui uma tecnologia propria voltada para facilitar a leitura de
guadrinhos em formato de tela cheia ou mesmo de painel para painel, emulando o
movimento do olhar humano. Essa tecnologia foi desenvolvida de modo a
proporcionar ao leitor uma experiéncia de leitura similar a do quadrinho impresso.
Tanto a Marvel quanto a DC Comics recorrem a ComiXology para disponibilizar os
seus proprios servicos digitais.

Quando da criacdo dessa plataforma, seus idealizadores se basearam na
ideia de que qualquer leitor de histérias em quadrinhos poderia, de forma simples e

pratica ao usar seu smartphone, por exemplo, comprar € ler as tramas estando em
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gualquer lugar. Tendo isso em mente, foram 0s pioneiros no lancamento de seu
aplicativo para leitura de quadrinhos em diversos aparelhos eletrénicos.Em 2014, os
direitos da ComiXology foram adquiridos pela Amazon, que lhe transformou em uma
de suas subsididrias. Essa plataforma digital de quadrinhos esta disponivel para
diversos paises além dos EUA, como Brasil, Chile, México, Canada, Australia, Nova
Zelandia, india e alguns paises da Unido Europeia, com suporte apenas na lingua

inglesa e valores fixados em ddlar.

4.4 Quadrinhos de super-herois Marvel e DC Comics no Brasil

A publicacdo das historias em quadrinhos de super-heréis da Marvel e da DC
Comics é uma realidade consolidada ha varias décadas. Segundo Junior & Lopes
(2007, p.7), no ano de 1963, realizou-se um encontro entre o editor Adolfo Aizen,
fundador da Editora Ebal (Brasil-América Latina), e a proprietaria de um dos
sindicatos norte-americanos detentores dos direitos de reproducdo e
comercializacdo dos quadrinhos de super-herdis. Nessa conversa, foi relatado a
Aizen gue os antigos super-herois da Timely Comics, publicados no periodo da 22
Guerra Mundial, estavam sendo aproveitados novamente, agora ja para a editora
Marvel, gracas ao trabalho de Stan Lee e Jack Kirby. A principal caracteristica da
reentrada desses personagens no contexto pos-guerra ndo era o fato de eles ainda
serem indestrutiveis. Ao contrario, o que pode explicar a penetracdo dos herdis do
periodo da guerra e das criaces de Lee &Kirby para a Marvel, a partir da década de
1960, é a ja citada combinacdo de poderes especiais com as caracteristicas e
sentimentos de um ser humano normal.

A empresaria propés a Aizen que comprasse os direitos de publicacdo de
todos os herdis, ja que a Ebal se notabilizava pela publicacdo nesse ramo. Aizen,
um profundo entusiasta do género de super-herois, nao escondeu suas intencdes,
mas preferiu ndo aderir integralmente a sugestdo que lhe fora dada. Isso se deu,
ainda segundo Junior & Lopes (2007), por motivos politicos, que ndo envolviam
diretamente s6 a ele, mas também a Roberto Marinho e Assis Chateaubriand, o trio
gue se notabilizava, naquele periodo, pela publicacdo de quadrinhos no Brasil.

Esclarecendo melhor essa questdo politica, Junior & Lopes afirmam que no

ano de 1963, o entdo presidente Jodo Goulart emitiu um decreto em que as editoras
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de quadrinhos se encontravam obrigadas a veicular em suas publicacbes pelo
menos dois tercos — algo em torno de 66% do total de cada edicao
comercializada— de material relacionado a tematicas e personagens nacionais.
Nesse contexto politico desfavoravel, Aizen acreditava que a pressdo ndo somente
do publico leitor, mas também dos préprios quadrinistas, poderia se voltar contra ele.
O gue Aizen néo poderia antecipar € que, em 1964, deu-se o golpe militar no Brasil,
fazendo com que a lei de Goulart fosse engavetada.

No ano de 1965, um dos filhos de Aizen, também editor da Ebal, viajou aos
Estados Unidos e la teve acesso ndo somente aos super-herois da Marvel, mas
também a todo um contexto favoravel, onde o publico norte-americano respondia
com entusiasmo a nova investida de resgatar os herdis sob uma nova abordagem,
mais humanizada e condizente com a realidade cotidiana. Junior & Lopes (2007)

ressaltam que

ao conversar com um dos gerentes da Transworld — um dos indmeros
sindicatos de quadrinhos norte-americanos — Paulo, filho de Adolfo Aizen,
foi informado de que, se quisesse publica-los no Brasil, a Ebal poderia
pagar cerca de $ 100,00 (cem dolares) por revista, o que significava pouco
mais de quatro ddlares por pagina. (p.9).

No decorrer de 1966, Paulo e Aizen fecharam os detalhes do acordo para a
publicacdo das historias em quadrinhos da Marvel Comics no Brasil. Naquela época,
0s gquadrinhos eram publicados em bromuros— um material de reproducdo de
pelicula fotografica em preto e branco — que demorava cerca de trés meses para
chegar dos EUA. Dada a deficiéncia de tempo, a producéao dos primeiros gibis tomou
conta de todo o primeiro semestre de 1967, ja que este processo envolvia nao
somente a publicacdo em si do material vindos dos EUA, mas também a traducao,
revisdo, edicdo e acabamento das revistas.O inicio dos quadrinhos da Marvel no
Brasil ficou a cargo da Ebal. A editora possuia tamanha influéncia, que, ainda

segundo Junior & Lopes (2007),

[...] nas conversas para o fechamento de contrato para a publicacdo dos
super-heroéis e suas aventuras, seriam aproveitados antigos titulos da Ebal
nos novos gibis. [...] Assim, Capitdo Z seria ocupada por Capitdo América e
Homem de Ferro, Album Gigante traria apenas Thor, e Super-X ficaria com
a dupla Hulk e Principe Submarino.(p. 10).

Ainda no ano de 1967, a rede de combustiveis Shell pretendia fazer uma

campanha publicitaria para atrair consumidores em potencial por meio de iniciativas
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junto as criancas. Uma dessas iniciativas foi um programa de televisdo, que
veiculava desenhos animados adquiridos dos EUA, onde figuravam personagens da
Marvel Comics, como Principe Submarino, Incrivel Hulk, Capitdo América, Thor e
Homem de Ferro, e, algum tempo depois, o Homem-Aranha. Esse programa
televisivo era exibido de segunda a sexta, as 18 horas, por varias emissoras, em
diferentes estados. Em S&o Paulo, a exibicdo desses desenhos coube a recém
instituida TV Bandeirantes. No Rio de Janeiro, a TV Rio,em Minas Gerais, a TV Belo
Horizonte e, em Brasilia, a TV Alvorada. A atracdo foi inicialmente batizada de
Super-Herdis Shell e, posteriormente, rebatizada de Clube Marvel Super-Herdis.

J4 naqueles dias, a agéncia Standard Propaganda, responsavel por
assessorar a Shell combustiveis nessa empreitada, ja concluira que as revistas em
quadrinhos funcionariam como catalisador dos negécios da Shell no Brasil, porque
as criangas se sentiriam motivadas a ir aos postos de gasolina para comprar os gibis
ou mesmo pedir aos pais que o fizessem, uma vez que eram anunciados nos
intervalos comerciais dos desenhos animados.

Os direitos de publicacdo sobre os herdis de quadrinhos, mesmo em tempos
conturbados da ditadura militar em vigéncia no pais, eram disputados por grandes
nomes da imprensa, como Assis Chateaubriand, dos Diarios Associados, Roberto
Marinho, da Globo, Adolfo Aizen, da Ebal,Adolpho Bloch, da Bloch e Vitor Civita,da
Abril. Como relatam Junior e Lopes, Adolfo Aizen, um antigo beneficiado de Getulio
Vargas — vulgo “esquerdista” na opinido dos militares brasileiros — abriu m&o da
sua alianca com a Shell e passou a publicar histérias de teméticas exclusivamente
nacionais, com receio de despertar a ira do governo que depds Joao Goulart.

A partir de 1975, com Chateaubriand j& falecido e fora da disputa, quem teve
a oportunidade de editar nacionalmente os personagens da Marvel Comics foi a
Bloch Editores. Optando pelo formatinho (revistas com dimensées de 19 X 13,5 cm)
e aderindo as publicacbes em cores — apesar de utilizar essencialmente cores
primarias, que muitas vezes destoavam das cores originais dos personagens — a
Bloch lancou revistas em quadrinhos com as historias de Capitdo Ameérica,
Demolidor, Homem de Ferro, Homem Aranha, Ka-Zar, Namor, Tocha Humana e dos
Vingadores. Essas publicagées perduraram por quatro anos junto a esta editora.

Em 1979, os direitos sobre a Marvel passariam a outros interessados, mais

precisamente a RGE — Rio Gréfica Editora, braco editorial das organizacdes Globo
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— e a Editora Abril. A divisdo teria sido feita por um motivo simples: a RGE se
interessava pela publicacdo dos personagens mais famosos, Homem Aranha, Hulk e
X-Men, fato ressaltado através dos desenhos animados veiculados na televisdo.
AAbril, “restaram” herois como Surfista Prateado, Demolidor e Capitdo América.

Depois de repetidos a exaustdo, os desenhos animados sairam da
programacdo da Globo pouco a pouco, a0 mesmo passo em que a editora foi
abrindo m&o da publicacdo das revistas de super-herdis, cedendo espaco para a
editora Abril. A partir da década de 80, come¢cou um dos periodos mais prolificos
para os herdéis no Brasil, sendo publicados exclusivamente no pais pela editora de
Victor Civita, fato que duraria cerca de 20 anos, redimensionando o mercado de
guadrinhos. O mérito se deve, em grande parte, a profissionais competentes
agregados pela Abril, como os editores Hélcio de Carvalho e Marco Moretti.

O reinado da Abril frente aos quadrinhos da Marvel e da DC Comics no Brasil
durou até 2003, quando a editora passou por uma crise, iniciada no fim da década
de 1990, e que prosseguiu até extinguir a sua linha de quadrinhos, cedendo os
direitos de publicacdo a Panini, multinacional italiana com filial no Brasil, j& sendo
detentora dos direitos de publicacdo da Marvel e da DC Comics em varios paises da
Europa. A Panini é a atual responsavel pela publicacdo das duas editoras no pais e,
aparentemente, pretende consolidar um longo periodo como uma das maiores
editoras de quadrinhos do pais, ja que veicula, além das supracitadas Marvel e DC,
também as aventuras da Turma da Ménica, de Mauricio de Souza.

No que se refere ao mercado de vendas de histérias em quadrinhos da
Marvel e da DC Comics no Brasil, é possivel atualmente encontrar os personagens e
as aventuras de ambas as editoras em dois formatos diferentes: as revistas em
guadrinhos tradicionais e os encadernados.

As publicacBes regulares podem ser comercializadas em uma série de
regimes — mensais, semanais ou quinzenais, sendo o mensal o0 mais comum deles
— e sdo o tipo de publicagdo mais comum por ja se encontrarem consolidadas no
mercado ha décadas. JA4 os encadernados sdo producdes mais refinadas e
elaboradas, contendo as mesmas historias que foram publicadas nas revistas
regulares, porém essas historias sdo submetidas a um processo de editoracdo mais
elaborado. Primeiro, somente as assim consideradas melhores historias — pelo

indice de vendas, solicitagcbes de republicacdo ou pesquisas de opinido entre 0s
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leitores — acabam por serem publicadas nesse formato, o que inclui papéis de
melhor qualidade e conteudos extras relacionados aos personagens e as histoérias ali
contidas. Porém, devido a custos editoriais, esse material costuma ser publicado em
um regime maior de tempo, e nem todas as historias publicadas no regime
tradicional serdo obrigatoriamente publicadas no formato de encadernados.

Assim sendo, o leitor brasileiro pode escolher entre acompanhar seus
personagens favoritos da Marvel ou da DC Comics no formato regular e tradicional,
onde terd acesso a todas as narrativas publicadas no pais, o que inclui histérias com
grande aceitacdo ou ndo, ou se preferir, investir junto aos encadernados, obtendo
assim as melhores historias de seus personagens prediletos. Quanto ao formato
digital, no Brasil existe desde 2014 o aplicativo Marvel Global Comics, que
apresenta quadrinhos traduzidos para diversos idiomas, dentre eles o portugués.
Esse aplicativo se encontra disponivel apenas no formato iOS, da Apple.

Outro item que também diferencia as revistas em quadrinhos da Marvel e da
DC Comics publicadas no Brasil, frente as mesmas publicadas nos EUA, é o modelo
de publicacdo. Nos EUA, o mercado editorial tal qual é estabelecido permite que
cada super-heréi possua uma revista titulo contendo suas aventuras, que
normalmente custa $2,99, contendo 30 (trinta) paginas desse personagem. ISso
acontece em grande parte porque o mercado norte-americano é mais robusto que o
brasileiro. Tal fato possibilita inclusive que personagens de menor porte,
desconhecidos dos néo leitores de quadrinhos, possam receber uma série mensal
prépria nos EUA, o que é mercadologicamente invidvel no Brasil. A solucéo
encontrada e aplicada aqui, desde os tempos da editora Abril e permanecendo em
manutencao pela Panini, é publicar as histérias dos personagens dos quadrinhos
nos chamados mixes mensais, onde varias revistas sdo agrupadas em uma Unica
edicdo. A titulo de exemplo, existe atualmente um mix de revistas em quadrinhos da
editora Panini, chamado Universo DC, que contém as aventuras e histérias de
alguns personagens renomados da DC Comics, como a Mulher-Maravilha e o

Aquaman, publicadas na mesma revista.
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5METODOLOGIA-O TREINADOR, O MESTRE DAS TECNICAS E METODOS?®

FIGURA7 — O Treinador A pesquisa tem por premissa contemplar os
leitores e a leitura de histérias em quadrinhos de super-
heréis, com particular foco nasapropriacées,
significados dados a leitura e possiveis empregos que
os leitores demonstrem acerca do conteudo veiculado
nas historias. Assim sendo, faz-se necessaria a adocao
de determinados procedimentos metodoldgicos, no
intuito de permitir e estimular esses mesmos leitores a
compartilhar a leitura empreendida e também os

significados que a mesma lhes proporcionou.
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auséncia de trabalhos voltados a investigar e

compreender os leitores de quadrinhos. De fato, a maioria dos trabalhos existentes opta
por privilegiar os estudos ou o entendimento da midia em si, deixando em segundo
plano seu publico. Portanto, existe uma lacuna no conhecimento quanto ao leitor de
guadrinhos de super-herdis e suas experiéncias de leitura, incluindo informacdes e
conhecimentos adquiridos através da leitura dessas historias.

De modo a se constatar e evidenciar os objetivos da tese, faz-se necessario
empreender reflexfes e andlises quanto as experiéncias de leitura desse publico, no
intuito de trazer a tona as construcdes e compreensdes demonstradas pelos leitores
através da leitura de quadrinhos. Assim sendo, a metodologia deve primar pelo
emprego de técnicas e conhecimentos que permitam evidenciar o papel central dos
leitores e do uso que relatam quanto as ideias e motivagdesadquiridas por meio da
leitura.

Acredita-se gque as teorias que fundamentam a pesquisa— ja abordadas junto

a secao fundamentacéo tedrica, tais como a descricdo densa de Geertz, aliada ao

9 Titulo inspirado em um personagem da Marvel Comics, cuja principal habilidade é o reflexo
fotografico: vendo uma acao ou método de luta uma Unica vez, ele é capaz de reproduzi-lo com
perfeicdo quantas vezes quiser, sem nenhuma necessidade de treinamento ou aprendizado para
tanto.
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trabalho ethnometodologico de Garfinkel e os postulados de Iser e de Dumont sobre a
leitura — permitirdo obter do leitor de quadrinhos o olhar e a leitura diferenciada
sobre os personagens e 0s contextos retratados e também elucidar um pouco mais
as tramas presentes nos quadrinhos. Tais técnicas e estudos facilitam o acesso aos
elementos apontados e ressaltados pelo leitor, os quais foram capazes de captar a
sua atencdo o suficiente para que, dentro da sua realidade e contexto social,

possam até vir a ser empregados.

5.1 Delineamento da pesquisa

Como a intencdo da investigacdo € a de analisar o processo de leitura dos
quadrinhos e as possiveis interpretacdes e/ou significados para aqueles que os léem,
optou-se por uma pesquisa qualitativa. Tal adogcéo se justifica na perspectiva de
Denzin e Yvonna (2005), que a definem como sendo [...] “a interpretacdo dos
fendbmenos e dos fatos vivenciados em termos do significado que as pessoas agregam
ao tema em estudo.” (p.54). A escolha pela pesquisa qualitativa também se deu pela
proposta defendida por Minayo (2005, p.03), onde séo estudadas e contempladas [...]
‘pessoas e/ou coisas em seus ambientes naturais, na tentativa de se extrair sentido ou
se de interpretar fendbmenos em termos dos significados que essas pessoas atribuem
aos mesmos.”

Sob essa 6tica, as pesquisas qualitativas buscam abordar a realidade estudada
também como um fendmeno cultural, experimentado e descrito por um pesquisador a
partir do seu ato de observar um universo ou pratica em particular. Segundo Minayo
(1994, p.22), a abordagem qualitativa da pesquisa se encaixa na observacao e
extracdo dos dados, pois [...] “aprofunda-se no mundo dos significados das acoes e
relagbes humanas”. A autora vai além, ressaltando o papel da sociologia

compreensiva:

[...] tal corrente ndo se preocupa em gquantificar, mas sim, em compreender e
explicar a dindmica das rela¢gBes sociais que, por sua vez, sdo depositarias de
crengas, valores, atitudes e habitos. Trabalham com a vivéncia, com a
experiéncia, com a cotidianidade e também com a compreensao das estruturas
e instituicGes, como resultado da acdo humana objetivada. (p. 24).
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Esse tipo de pesquisa, ainda de acordo com Minayo (2011), trabalha com o
universo dos significados, dos motivos, das aspiracdes, das crencas, dos valores e
das atitudes. Caracteriza-se pela empiria e pela possibilidade de “sistematizagao
progressiva do conhecimento, até a compreensdo da logica interna do grupo ou
processo estudado” (p.20). E adequada para uma melhor investigacdo de grupos
delimitados, propiciando a construcdo de novas abordagens. Seu uso é
consequéncia da necessidade de se captar algo dos aspectos subjetivos da
realidade social que ndo podem ser traduzidos em nameros.

Dadas as particularidades de se promover uma pesquisa qualitativa, é
importante ressaltar que a adocéo de tal vertente de pesquisa implica nha consciéncia
da complexidade do mundo e dos contextos analisados, e que ndo é dever ou
escolha do pesquisador se eximir e/ou simplificar seu universo de pesquisa. Pelo
contrario, cabe a ele explorar e interpretar os dados coletados de modo fidedigno a
realidade abordada. Corbin& Strauss (2008) argumentam em favor de tal posicédo ao

afirmarem que

para se entender a experiéncia, e que a experiéncia deve ser alocada do
lado interior e jamais ser separada de eventos de maior porte, quer 0s
mesmos sejam de natureza social, politica, cultural, racial, género-
orientados, informacional e ou de estrutura tecnolégica, o que os constituem
em aspectos essenciais de nossa analise. (p.08).

Nesse contexto, o pesquisador € encarado como elemento-chave no processo de
pesquisa, uma vez que seu papel e posicdo requerem posturas contemplativas e
reflexivas quando da execucédo da pesquisa, incluindo a coleta e a andlise de dados.

A pesquisa também pode ser classificada como descritiva, j& que se pauta
pela descricdo de caracteristicas de uma populacdo escolhida — os leitores de
historias em quadrinhos de super-herois da Marvel e da DC Comics. De acordo com
Gil (2010)

pesquisas descritivas tém por objetivo estudar as caracteristicas de um
grupo: sua distribuicdo por idade, sexo, procedéncia, nivel de escolaridade
[...]. S&o incluidas neste grupo as pesquisas que tém por objetivo levantar
as opinides, atitudes e crencas de uma populacao. (p.27-28).

Em se tratando da pesquisa voltada ao estudo de um grupo e das caracteristicas
exibidas por seus membros, evoca-sea etnometodologia. Have (2004) defende que a
“ethometodologia € uma forma especial de inquérito, dedicada a explicar os caminhos

pelos quais os membros de uma coletividade criam e mantém um senso de ordem e
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inteligibilidade junto a vida social’ (p.14). Tal corrente surgiu como uma perspectiva e
estilo diferenciados dentro da sociologia. Seu criador, Harold Garfinkel (1963), comecou a
guestionar as explicagdes tradicionais presentes na sociologia quanto aos fatos sociais,
aos quais considerava como construcdes praticas do individuo, ou seja, como produto
das atividades continuas que todos desempenham no dia a dia. Isso justificaria a
necessidade de se analisar as atividades diarias como um método pelo qual os individuos
se valem para entender como sdo capazes de atribuir valor e sentido as acbes que

desempenham.

5.2 Métodos e sujeitos da pesquisa — leitores de histérias em quadrinhos de super-
herois da Marvel e da DC Comics

Na pesquisa de carater qualitativo e descritivo, os sujeitos abordados dentro
de um universo tendem a contribuir de forma essencial para com 0 escopo e 0s
propoésitos estabelecidos. No entanto, de acordo com Geertz (1978), o estudo do
comportamento humano pressupfe a existéncia de estruturas conceituais
complexas, ocorrendo de forma concomitante, sobreposta e/ ou atadas umas as
outras. Isso considerando-se que, enquanto seres humanos, todos estdo sujeitos ao
contato e ao emprego dessas naturezas e que elas podem assumir,

simultaneamente, condi¢fes estranhas, irregulares e inexplicitas.

5.2.1 Estudo de caso

O estudo de caso, segundo Minayo (1994), tem por propdsito destacar e realcar
caracteristicas e atributos da vida social do grupo, instituicdo ou coletividade em que é
aplicada. Trata-se, portanto, de um tipo de conhecimento mais contextualizado, voltado
para a interpretacdo do leitor acerca daquilo que foi lido. No que tange especificamente
a presente pesquisa, o estudo de caso prova-se também como um método de pesquisa
gue endossa obter dados consistentes, dada a profundidade do estudo e pesquisa
empreendidos, pois varias condigbes desfavorecem a aplicacéo de entrevistas junto a
grande quantidade de pessoas da populagéo a qual se quer conhecer e obter dados e

informacdes. E o caso de algumas das perguntas do presente estudo, que exploram a
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historia de vida dos leitores, ressaltando eventos correlatos e paralelos entre o contetdo
lido nos quadrinhos e ocorrido em suas préprias vidas.

Em relagéo aos procedimentos, a presente pesquisa configura-se, com base
nas afirmacgdes de Yin (2005), como estudo de caso, pois focaliza um fendmeno
social contemporaneo delimitado cuja investigacdo, pretende-se, pode contribuir
para a compreensdo do tema em aspectos mais amplos. Essa abordagem, segundo
0 autor, constitui-se como a mais adequada quando se deseja alcancar um
panorama razoavel da manifestagcdo dos fendmenos estudados em realidades

especificas.

5.2.2 Histéria oral e histéria de vida

Ao se escolher o tipo de entrevista como sendo aberta e em profundidade,
este pode ser contemplado em duas diferentes formas ou modalidades: a discussao
em grupo ou a histéria de vida. A segunda modalidade se aplica mais a presente
tese, ja que a histoéria de vida, como estratégia de compreenséo da realidade, possui
como principal funcao retratar as experiéncias vivenciadas, bem como as definicbes
fornecidas por pessoas, grupos ou organizagdes quanto a essas experiéncias. A
histéria de vida merece destaque entre as técnicas de coleta e de analise de dados
em pesquisas qualitativas pois, de acordo com Queiroz (1988), ela se encontra
inserida no amplo dominio da histéria oral, o que Ihe permite incluir também em seu
rol uma série de formatos apropriados para se captar e veicular opinibes e
expressoes, tais como biografias, depoimentos e entrevistas. A autora defende que
a histéria de vida, quando contemplada dentro do conjunto da histéria oral, contém
uma série de depoimentos, 0s quais nao inviabilizam a figura do pesquisador, por
este ser aquele que procedeu a escolha da temética a ser pesquisada, assim como
da elaboracao das questdes ou do roteiro de entrevistas. Pelo contrario, é ressaltada
sua importancia, uma vez que tais acbOes e instrumentos sao elaborados
contemplando-se a figura do narrador, ou seja, daquele a quem se deseja obter uma
narrativa e se confere o direito de escolha quanto ao contetdo a ser proferido.

Portelli (1997) também postula a respeito do individuo que narra e expde sua
visdo ou interpretacdo dos fatos, ja que junto a esta subjetividade compartilhada pelo

individuo encontra-se o elemento chave da histéria oral: o significado. Mais do que
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relatar de forma isolada eventos ocorridos, através da fala do entrevistado pode-se
captar o ponto onde se cruzam vida prépria e contexto social, evocando, assim, falas
muito mais densas e ricas em contexto, significados e interpretacdes fornecidas pelo
individuo a um ou mais fatos ocorridos em sua vida.

A histdria oral, segundo Delgado (2006), volta-se ao estimulo e a analise de

narrativas como fontes de conhecimento, indicando nesse sentido que

[...] os melhores narradores sdo aqueles que deixam fluir as palavras na
tessitura de um enredo que inclui lembrancas, registros, observacoes,
siléncios, andlises, emocodes, reflexdes, testemunhos. Séo eles sujeitos de
viséo Unica, singular, porém integrada aos quadros sociais da meméria e da
complexa trama da vida. (p.22-23).

A memoria e as lembrancas como instancias de recordacdo de eventos
passados sdo tidas como elementos primordiais para a histéria oral. Delgado,
inclusive, ndo cré em uma oposi¢cdo entre histéria e memoéria, mas sim que ambas
podem se inter-relacionar no que tange a uma ou mais formas de registro de fatos
ou acontecimentos passados, estabelecendo-se uma importante distincdo entre as
duas. A memoria se conecta sobremaneira a imaginacdo e aos eventos vividos,
enquanto a historia se notabiliza no processo de reflexdo sobre esses mesmos
eventos. Embora seja de distingdo por vezes muito ténue, as fronteiras entre
memoria e histéria sdo designadas, ainda de acordo com a autora, via trabalho de
historiadores no fazer e registrar a historia, agdes que a memaria ndo possui em seu
processamento. O que a memodria traz consigo de fato sdo reminiscéncias do
passado, as quais cabem a competéncia de construcdo de conhecimento. A
memoria € capaz de evocar registros de tempos idos, reconhecimento de
identidades e a constatacdo da importancia de cada sujeito para com a sociedade
em que esta inserido. Porém, cabe a histéria oral concretizar como fato essas trés
vertentes, expressando assim a inter-relacao entre memoria e historia, proposta por
Delgado.

As narrativas contempladas sobre a 6ética e os preceitos da historia de vida
podem ser consideradas como registros de experiéncias acumuladas pelo individuo,
permeadas por atos comuns a toda uma sociedade — como a leitura, no presente
exemplo — somada muitas vezes a um ato de transformacdo. Historia oral e
narrativa ndo sdo excludentes e se alimentam mutuamente, assim como historia e

memoria.
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O estabelecimento e a afirmacdo de identidades também sdo alvos de
interesse da historia de vida e da historia oral. O individuo que se vale, ao relembrar
fatos e acontecimentos passados, de imagens e de recorda¢des de sua memoria,
acaba por iniciar um processo de reconstru¢do do ocorrido, empregando marcos e
eventos temporais ou espaciais relativos a estas lembrancas e que possibilitam ao
sujeito ndo apenas se situar propriamente, como também refletir acerca de seu
papel social e de sua postura e decisfes junto ao evento. Delgado (2006) informa
que

a insercao social humana ndo é univoca, mas sim diversificada. O trabalho
da memoria é especialmente frutifero para o reconhecimento desses lacos
identificadores, ja que contribui para a internalizagcdo de significados e
experiéncias. (p.47).

As lembrancas advindas da memoria sdo capazes de fornecer informacéo e
conhecimento ao individuo quanto a si mesmo e seu ambiente. Essa capacidade é o
que possibilita a histéria oral e a historia de vida contemplar os sujeitos como seres
ativos, ja que existe um “reconhecimento da importédncia de cada individuo /
depoente em si mesmo e em sua relacdo com a sociedade na qual estd ou esteve
integrado. Cada pessoa € componente especifico de um mosaico maior, que € a
coletividade” (p.52).

A entrevista pode ser escrita ou verbalizada e abrange, na versdo de Minayo
(1994), os seguintes tipos: a historia de vida completa, que retrata todo o conjunto
da experiéncia vivida; e a histéria de vida tdpica, que focaliza uma etapa ou um
determinado setor da experiéncia em questdo. Certamente o tipo mais adequado é o
segundo, pois se pretende compreender o setor especifico da experiéncia de
leitura das histérias em quadrinhos de super-heréise as possiveis relacdes
estabelecidas pelos leitores entre aquilo que fora lido e aplicagdes do mesmo
conhecimento em suas proprias vidas.

As entrevistas embasadas na técnica conhecida como histéria de vida topica
tém como foco um maior interesse em determinado segmento ou acontecimento
ocorrido em um momento cronoldgico ao longo da vida do entrevistado. Seu
propésito € o de fornecer ao entrevistador uma maneira de acesso ao que O
entrevistado pensa sobre suas experiéncias subjetivas dentro do contexto do qual se

tem interesse em investigar. Para o presente estudo, o emprego da histéria de vida
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topica se direciona ao que o leitor de histérias em quadrinhos de super-herdis pensa
a respeito de sua propria experiéncia de leitura e sobre provaveis aplicacdes
subjetivas do conhecimento adquirido através da leitura em sua vida. Em esséncia,
essa técnica fornece um modo para que o entrevistador tenha acesso as formas
como o leitor reconhece e avalia o episddio que lhe marcou e o uso do
conhecimento lido.

Para muitas pesquisas, a historia de vida tem tudo para ser um ponto inicial
privilegiado, porque permite ao informante retomar sua vivéncia de forma
retrospectiva, com uma exaustiva interpretacdo. Nela, geralmente acontece a
liberacdo de um pensamento critico, o qual pode estar reprimido e que, muitas
vezes, chega em tom de confidéncia. E um olhar cuidadoso sobre a propria vivéncia
do entrevistado e/ou sobre determinado fato a ele ocorrido. Esse relato fornece um
material extremamente rico para andlises do vivido, pois € possivel encontrar o

reflexo da dimensao coletiva a partir da visdo do individuo.

5.2.3 Amostragem nédo probabilistica

Os leitores a serem escolhidos deveriam apresentar grande afinidade e gosto
pela leitura das histérias em quadrinhos de super-herdéis. Entretanto, cabe reforcar que
este € um universo amplo de potenciais participantes, tornando, assim, virtualmente
impossivel levar-se em consideracdo uma grande quantidade de perfis de leitores
disponiveis para a investigacdo.O procedimento mais adotado nesses casos € o de se
trabalhar com uma amostragem, compreendida como uma parte reduzida de elementos
gue constituem 0 universo em que se pretende pesquisar e tecer consideracdes. A
amostragem aleatoria ndo pareceu ser uma escolha apropriada, haja vista que, de
acordo com seus preceitos, todos 0s sujeitos em uma determinada populacéo a serem
pesquisados devem obrigatériamente possuir as mesmas oportunidades de serem
chamados e/ou contemplados a entrevista.

A amostragem nao probabilistica, de acordo com Mattar (2006), é aquela em que
a “selecéo dos elementos da populagao para compor a amostra depende, ao menos em
parte, do julgamento do pesquisador’(p. 49). Isso se explica na intencéo de coibir ou
eliminar as possibilidades de que um ou mais elementos aleatérios e nao pertinentes da

populacao geral venham a fazer parte da amostragem designada.
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Esse tipo de amostragem se mostrou a mais pertinente a ser empregada junto a
populacdo de leitores de histérias em quadrinhos das editoras Marvel e DC Comics,
uma vez que esta prega o direcionamento da amostragem intencional por julgamento,
baseando-se nos conhecimentos acerca da populacdo que se pretende estudar, assim
como nos seus elementos e nas metas estabelecidas de pesquisa. Outro fator de
destaque para a adocdo da amostragem ndo probabilistica esta no grau de confianca
depositado junto aos sujeitos disponiveis no momento de divulgacdo e de captacéo
para a pesquisa, pois se credita a esses sujeitos e suas contribuicdes uma importante
representatividade e relevancia para com a populacdo e as acdes que se quer

compreender Oou comprovar.

5.2.4 Amostragem da pesquisa

A selecéo dos leitores para a pesquisa ocorreu independentemente do sexo e a
partir dos 18 anos de idade. Tais fatores almejam apresentar uma realidade contraria a
crenca generalizada ainda existente nos dias de hoje, que prega a disseminacédo dos
qguadrinhos de super-herbis da Marvel e da DC Comics como algo exclusivo do
publico infanto-juvenil masculino, em fase anterior aos 18 (dezoito) anos de idade e,
portanto, ndo ingressando na vida desses leitores quando alcancam a fase adulta de
suas vidas. Nao somente a existéncia de leitores de ambos 0s sexos junto ao universo
dos quadrinhos de super-herois é ignorada nessa crenca, como também se releva a
possibilidade de o leitor poder ser instigado a se enxergar retratado em um ou mais
aspectos pertinentes a esses quadrinhos, quer sejam personagem, fala, postura
trama, entre outros, sem com isso deixar de ser ele mesmo. Tal constatacdo
encontra subsidio também nos estudos de Iser (1996 - 1999) quanto a leitura e seus
efeitos sobre o leitor. O autor defende a necessidade ou caracteristica notada no ser
humano de “ficcionalizar sua existéncia” (p.65). E, para isso, o individuo recorre a
leituras as quais tem por antemao conhecimento quanto a seu teor e carater
ficcional. Essa caracteristica ndo desabona a manutencdo dessa leitura, pois ela é
capaz de [...] dizer ou de revelar algo sobre si mesmo” (p.65 - 66). E néo existe,
aparentemente, fator algum nas teorias e postulados de Iser que restrinja essa
mesma revelacdo a um género sexual ou mesmo a uma faixa etaria ou idade

especifica de leitores.
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Torna-se interessante, sobretudo, um estudo que contemple leitores de
ambos 0s sexos no intuito de verificar a possivel existéncia de formas particulares e
diversificadas da acgéo de leitura desses leitores, por exemplo, dentre um mesmo
género e artefato cultural, como aqui se veiculam as histérias em quadrinhos de
super-herais.

Nao foi pré-definido um namero de participantes— o que € explicado e defendido
no argumento de Costa Junior (2005),definicdo trazida em momento mais apropriado,
ou seja, ao longo do desenvolvimento da pesquisa junto aos leitores de quadrinhos —
nos locais fisicos em que se comprovou a realizacdo da leitura e do acesso aos
guadrinhos. No Brasil, a pesquisa contou com a aprovacdo do Comité de ética da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) e foi aplicada nas cidades de Belo
Horizonte — MG, onde o pesquisador residiu a maior parte de sua vida, e de Goiania —
GO, municipio de sua atual residéncia. Tais localidades, além de serem familiares,
possuem um conjunto conhecido de locais tradicionais para acesso, compra e leitura
dos quadrinhos, que se tornaram apropriados para se empreender a pesquisa. E nos
EUA, a pesquisa contou com a aprovacdo do Office for the protection of research
subjects da University of Illinois at Urbana-Champaign (UIUC). Essa universidade foi o
local onde o pesquisador teve a oportunidade de realizar parte de seus estudos de
doutorado, com o programa de doutorado sanduiche. O campus dessa instituicdo se
localiza exatamente na juncdo dos municipios estadunidenses de Urbana e de
Champaign.Tratam-se de duas cidades interioranas do estado do lllinois. Porém, em
virtude de ambas serem de pequeno porte, convivem na pratica como um unico

municipio.

5.3 Pesquisa de campo- procedimentos de coleta e de andlise de dados

Por se tratar de uma pesquisa apoiada nos preceitos da etnometodologia,
combinada com os pressupostos de Geertz, de Schechner, de Iser e de Dumont, de
modo que se torne possivel interpretar, analisar e categorizar os dados
obtidos junto ao conjunto de leitores, torna-se necessario elencar metodos e
técnicas apropriados de coleta dos dados. Dentre o conjunto de métodos
apresentados por Have (2004) para esta finalidade, foram considerados como

0S mais apropriados a pesquisa a observacéo participante e a entrevista.
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5.3.1 Observacéo participante

E um método de coleta de dados pertinente a estudos e pesquisas
gualitativas, uma vez que preza pelo ganho de familiaridade e de proximidade, pelo
pesquisador, junto a uma populagdo especifica e suas praticas. Por meio de um
envolvimento ao longo de um periodo significativo de tempo com pessoas que se
gueira compreender e o ambiente sociocultural em que estdo inseridas, tal método
contribui diretamente com a pesquisa, auxiliando o pesquisador quanto aos perfis
mais adequados a convidar para a etapa seguinte, a entrevista.

Esse método possui destaque particular em estudos etnometodoldgicos, uma
vez que fornece ao pesquisador um instrumento pelo qual é capaz de apropriar-se
da realidade contemplada do grupo ao qual se deseja obter dados, a partir da
descricao e da interpretacdo de suas praticas. Have (2004) ilustra tal ponto quando
cita que a observagao etnometodoldgica pode ser traduzida como um “esforgo para
se compreender o que esta acontecendo sem noc¢des preconcebidas, ou melhor, ao
se ‘dar suporte’ ao que vocé ja sabe, trazendo a observacao aquilo que vocé possui
como algo observavel” (p.151).

Na observacdo participante, é conferido ao pesquisador uma dualidade de
papéis — ele é, concomitantemente, um observador do fenbmeno a que deseja estudar
ou compreender, assim como também é participante, com a ressalva de que o
pesquisador ndo pode adentrar & observacao participante com noc¢des preconcebidas, ja
aqueles que sao os inteirados e praticantes do fenémeno pesquisado é que séo de fato
0s participantes.

Uma das vantagens desse método para a presente pesquisa veio do fato da
presenca do pesquisador em questdo ndo causar impacto negativo as localidades onde
foi empreendida e nem tampouco ao publico alvo interessado, pelo fato de também ser
um leitor de histérias em quadrinhos de super-herois. Dessa forma, podia adentrar tal
ambientacd0 como um participante da pesquisa. Nao existe, na etnometodologia,
nenhum preceito em que o pesquisador seja prejudicado, no caso de ser também um
inteirado acerca do universo ao qual pretende relatar. E isso se reforca justamente pelo
fato de que, uma vez inserido de forma natural nesse contexto, o pesquisador revela-se
também como alguém gque possui o dominio dos jargdes e de muitas das nuances

pertinentes ao proprio grupo, estando, portanto, apto a observar seus pares e proceder a
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anotacdes de campo, as quais possibilitam a preservacdo dos dados coletados. O préprio
Garfinkel (2002, p. 175-176) defende essa teoria, que chama de “requisito unico de
adequagao” (unique adequacy requirement), onde é apontada a necessidade de o
pesquisador ser a0 menos competente junto ao conjunto de atividades que estejam sob

investigacao.

5.3.1.1 Procedimentos para a observacao participante

A observacdo participante deve ser empreendida junto aos locais onde se
reconhece a presenca dos sujeitos da pesquisa, os leitores de quadrinhos. Para tanto, é
necessario proceder a combinacdo entre observar — o0s locais, o publico que os
frequentava, horarios de frequéncia e tempo de permanéncia nesses locais — e
participar, literalmente se fazendo parte das atividades e habitos, enquanto se toma notas
daquilo que fora observado. Essa combinacéo prima pelo foco do trabalho de observacao
participantevoltado para os comportamentos exibidos pelos individuos que se quer
analisar e também para outros fatores que possuam relevancia ao problema de
pesquisa.

O problema ou pergunta que a tese se propde a descobrir é se a leitura das
histérias em quadrinhos de super-herois da Marvel e da DC Comics pode contribuir para
a introjecao de conhecimentos pelos seus leitores, lembrando que residem em diferentes
localidades. Tendo a nocéo clara do que se pretendia descobrir, foi possivel determinar
especificamente 0 que se desejava obter nesta tese com o emprego da observacao
participante — conhecer os individuos que Iéem quadrinhos do género (quem s&o,
diferencas de sexo, idade, entre outros), os locais para onde se dirigem no intuito de
acessar e obter esses quadrinhos (bancas de jornal e revistas, gibiterias, bibliotecas e
gibitecas, sebos, entre outros), frequéncia com que acessam esses locais e tempo de
permanéncia.

Assim, foram criadas e desenvolvidas categorias para se proceder a observacao
participante. Essas categorias incluem o perfil do leitor (tragos que evidenciem e permitam
sua identificacéo inicial), interacbes e comportamento (didlogos feitos entre leitores ou
mesmo entre leitor e responsavel pelo local de acesso aos quadrinhos), indices da
frequéncia (tempo que os leitores manuseiam as revistas, tempo de permanéncia nesses

locais e frequéncia de retorno a esses locais) e pessoas que se destacam (leitores que se
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sobressaem, de um ou mais modos, em relagdo aos demais, por um traco ou
comportamento por eles exibido).

O guadro abaixo foi desenvolvido como uma sintese das observacgdes e registros,
feitos no momento em que os leitores se envolviam em atividades pertinentes a leitura e
acesso aos quadrinhos. O objetivo foi o de captar os significados das experiéncias
subjetivas dos leitores. Cada um dos locais contemplados para participar da pesquisa foi
visitado em um periodo que compreendia entre 0 minimo de dez (10) dias e 0 maximo de
dois (02) meses. Tal variacdo se explica devido as diferentes naturezas e horarios de
funcionamento desses locais, bem como a variacdo presente junto as datas e horarios
em que os leitores exibem um maior comparecimento.

Cabe mencionar que, em algumas oportunidades, durante a observacdo, houve a
interacdo entre um ou mais leitores e o pesquisador. Entretanto, isso s6 aconteceu nos
casos em que os leitores iniciavam didlogos, perfazendo um ou mais contelidos
pertinentes ao universo dos quadrinhos da Marvel e da DC Comics, 0s quais 0
pesquisador, na qualidade de leitor desses quadrinhos, era informalmente envolvido a
participar das conversas. Durante todas essas oportunidades, nao foi revelado, nem pelo
pesquisador e nem pelos responsaveis junto aos locais de pesquisa — 0S quais se
encontravam cientes e concordaram com a presenca do pesquisador em seus
estabelecimentos para fins de coleta de dados — da natureza do trabalho ou da coleta de
dados ali empreendida, o que configura a participacdo do pesquisador junto a esses

didlogos com leitores, nesse momento em particular.
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Quadro 1 - Itens a se observar durante a observacao participante junto a

leitores de histérias em quadrinhos de super-heradis

. _ OBJETIVO DA
CATEGORIA ITENS PASSIVEIS DE OBSERVACAO -
OBSERVACAO
Evidenciar tracos que
Perfil dos Identificacdo do leitor (faixa | possam indicar inclusdao em
frequentadores etaria, sexo). grupos ou sub-populacdes
de interesse para o estudo.
e Quem conversa com quem e Existéncia e possiveis
por quanto tempo o fazem; dindmicas de interacéo
Interagdes e e Quem injcig a interaiu;éo verbal; I(v_erbal, clc?n)qnicagélcn_
comportamento -Qgem nao |ntgrag~e, eitura so |t_ar|a) em leitores
e Linguagens, jargdes ou entre si, leitores e gerente,
dialetos empregados. dono do estabelecimento
e/ou entre leitores).

e Quando os leitores vém

aos locais de leitura/
e Leitores que entram e que acesso aos quadrinhos;
saem dos locais. e Por quanto tempo
e Tempo de permanéncia nos permanecem;
locais observados; e Esses leitores estdo sos
e Leitores que retornam com ou vém acompanhados;
. alguma frequéncia aos locais e Nesse Ultimo caso, por
Indices da frequéncia (conhecimento adquirido guem (casais, filhos,
através dos dialogos amigos, outros);
estabelecidos entre leitores, e e NUmero de pessoas que
também pela constatacado, em entram nos
alguns casos, de rever os estabelecimentos;
mesmos leitores seguidas e Leitores que retornam aos
vezes nos locais de pesquisa). locais (por que retornam,
com que frequéncia o
fazem).

e Caracteristicas desses
individuos (em que se
destacam, aparentemente,
dos outros);

e Se outros leitores os
consultam. Se sim, em que

Pessoas que se Identificacdo de leitores e ) sentido;
destacam pessoas que recebam atencao e Se destacam por serem
destacada dos demais. diferentes do habitual
(exibindo ou usando
roupas, aderecos, enfeites
ou outros objetos, por
exemplo) ou por serem
bem conhecidos de outros
leitores.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.

O ultimo critério a ser observado de acordo com o0 QUADRO 1 é de singular
relevancia, ja que evidencia leitores diferenciados dentro da prépria comunidade em

guestdo, os quais podem exercer influéncia ou possuir algum destaque pelas interacbes
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(falas, posturas e atitudes) demonstradas no momento da observacdo participante.
Ressalta-se a ndo excluséo de nenhum leitor que se enquadrasse em todas as
categorias da tabela apresentada. Mas se reconhece que os leitores enquadrados na
Ultima categoria mereceriam destague de escolha para a proxima etapa de pesquisa, ja
gue eles podem ser considerados como individuos capazes de contribuir de forma
diferenciada para com os objetivos da tese.

Acredita-se que esses leitores, por se destacarem dos demais, ao acumularem
conhecimentos adquiridos pela leitura, observada em dialogos estabelecidos entre eles e
outros leitores, ou mesmo pelo gosto e habitos demonstrados ao se deslocarem para os
locais de acesso e compra de quadrinhos, se encontrem mais propensos a compatrtilhar
suas impressoes, gostos e opinides quanto aos personagens e 0s enredos dessas
histérias. Diante disso, foram elencadas algumas possibilidades para se conduzir a
pesquisa, visando entrevistar os leitores de historias em quadrinhos de super-heréis com
0 maior potencial de retorno aos objetivos da pesquisa.

A possibilidade que proporcionou maior retorno foi a de se dirigir para locais que
oferecem acesso as histérias em quadrinhos de super-heréis da Marvel e da DC Comics,
nas 4 realidades contempladas, o que acabou por totalizar 13 pontos distintos:

Belo Horizonte — MG

e Livraria Leitura Savassi;

e Sebo Casa da Revista — (centro da cidade);

e Banca Gloria — Praca Sete de Setembro (centro da cidade);
e Banca Nona Arte — UFMG Campus Pampulha;

e Gibiteca Antdnio Gobbo — Biblioteca Publica Infantil e Juvenil;

Goiania— GO

e Gibiteria Mandrake;

e Gibiteria Comic Strip;

e Sebo Hocus Pocus — (centro da cidade);

e Gibiteca Estadual Jorge Braga.
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Estados Unidos — Urbana e Champaign — lllinois

A pesquisa foi conduzida em consonancia com as orientacdes e supervisdes
da professora Carol Tilley, em ambientes voltados para a promog¢éo e estimulo da
leitura dos quadrinhos, como as comic book shops e bibliotecas norte-americanas
gue as ofereciam em seus acervos. Os ambientes citados pela professora e
visitados foram:
e The Urbana Free Library - Biblioteca Publica da cidade de Urbana;
e Champaign Public Library - Biblioteca Publica da cidade de Champaign;
e UIUC Undergraduate Library: Biblioteca destinada aos estudantes de graduacao

da UIUC,;

e G-Mart Comic Shop: Loja de quadrinhos localizada no centro da cidade de

Champaign.

A investigacdo se pautou nas realidades de duas comunidades diferentes de
leitores, os brasileiros e os norte-americanos. O movimento estabelecido neste estudo
pode ser alusivo a um “tateamento” em busca da compreenséo elementar de que a
leitura dos quadrinhos vise identificar conceitos, ideias, valores e ideais para se
proceder, em um segundo momento, a uma alegacdo comprovada de seu alcance,
definindo, portanto, as histérias em quadrinhos de super-heréis como um objeto social

capaz de fornecer sentido e veicular valores sociais e culturais a seus leitores.

5.3.2 Entrevista

A entrevista é uma das técnicas mais difundidas e conhecidas no que se refere a

apropriacdo de dados em uma pesquisa qualitativa. De acordo com Minayo (2008),

[...] tomada no sentido amplo de comunicacéo verbal, e no sentido restrito
de coleta de informacgBes sobre determinado tema cientifico, é a estratégia
mais usada no processo de trabalho de campo [...] € uma oportunidade de
conversa face a face, utilizada para mapear e compreender o mundo da
vida dos respondentes.(p. 57).

Assim sendo, a opcdo pelo emprego da entrevista se da também pelo
fornecimento de dados basicos quanto a uma compreensdo detalhada das crencas,
atitudes, valores e motivagbes apresentados por atores sociais, assim como

contextos sociais especificos.
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A etnometodologia tem por foco o senso comum, onde Dumont e Pinheiro
(2015) apontam o significado do termo etno como sendo referente “a um
conhecimento de senso comum, utilizado por um membro de uma sociedade para
um proposito especifico”, e o termo metodologia, “aos procedimentos implementados
pelo senso comum na representagdo corrente do mundo e da acado” (p.55).
Justamente essa representacdo do mundo € o que viabiliza a aplicacdo da
etnometodologia a um contingente de leitores, tendo sido selecionados
primeiramente a partir da observagao participante, aqueles que melhor
demonstrassem a capacidade de expressar as informacfes e conhecimentos
adquiridos através da leitura dos quadrinhos de super-herdis, com seus vernaculos e
passagens caracteristicos, mas também baseadas na evocacao de caracteristicas e
acOes pertinentes ao senso comum da cultura e sociedade em que os leitores se
inserem, demonstrando assim maior capacidade de adesao e contribuigcdo para com
a tese. Garfinkel (1967) apontou, em estudo realizado junto a jurados de cortes
norte-americanas, que eles procuravam se valer de certos procedimentos e exibiam
preocupacao e interesse com a montagem de relatos adequados, ou daquilo que por
ele foi cunhado como sentido relatavel (accountable). Os jurados, observados por
Garfinkel, eram ndo mais que atores sociais, que respondiam ao comportamento
percebido na forma de sentimentos, motivacfes, relacbes e outros aspectos
inerentes a vida e ao contexto social, assim como ao quao normal era a repeticdo da
ocorréncia de tais eventos ao compararem com eventos passados e as condi¢des
propicias para essas recorréncias.

Considerando-se uma pesquisa de fundo etnometodoldgico, no entanto, deve-
se apontar que a entrevista ndo € obrigatoriamente a principal técnica para a
obtencédo de dados disponiveis, ja que, de acordo com Have (2004)

[...] a circunstancia da entrevista formal pode alterar significativamente o
curso da observacao natural do campo, além de permitir ao entrevistado
responder o que ele acredita ser o correto naquela situacdo, e ndo aquilo
que o entrevistador quer, necessariamente, saber. (p.76).

De acordo com Dumont e Pinheiro (2015), a etnometodologia apresenta
preceitos que se harmonizam com as pesquisas sobre a leitura, ja que expressa

interesse quanto
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[...] aos métodos utilizados pelos individuos para interpretar e poér em agéo
suas atividades préaticas e cotidianas; ao interesse pela forma como os
individuos interagem com seus contextos; pela maneira como séo
construidas suas percepgdes e interpretagées de mundo. (p.54).

A abordagem etnometodoldgica, portanto, se adequa ao tipo de entrevista
desenhada para a pesquisa, pois leva em consideracdo as maneiras como 0S
individuos séo capazes de construir socialmente a realidade que contemplam, bem
como os métodos por eles empregados para interpretar o que acontece na realidade
e escolher um ou mais cursos de agéo apropriados, de acordo com suas praticas e
cotidiano, para viver.

De modo a evitar a obtencdo de dados enviesados, como, por exemplo, o
entrevistado responder algo que o entrevistador deseja ouvir, mas tal resposta néo
ser de fato aquilo por ele praticado, as entrevistas devem ser empregadas
posteriormente a observacdo participante, constituindo-se, portanto, como uma
técnica a mais — e ndo a Unica — de obtencao de informac¢des pontuais quanto aos
leitores de quadrinhos.

O que de fato endossou o emprego da entrevista como técnica de coleta de
dados foi a capacidade que esta, segundo Lakatos e Marconi (2010), permite ao
pesquisador contemplar fatos ocorridos, acessar a opinido da populacdo — ou de
uma amostragem significativa — sobre esses mesmos fatos, obter o conhecimento
acerca dos sentimentos exibidos e demonstrados pelo individuo sobre o fato,
contemplar as condutas passadas, presentes ou futuras do individuo, conhecer
fatores que exercem influéncia sobre pensamentos, sentimentos e acdes, entre
outros.

Entrevistas podem ser de tipos variados e classificadas de acordo com
diferentes naturezas. Nesse sentido, para a presente tese, escolheu-se a entrevista
aberta e em profundidade. Segundo Minayo (2008), tal tipo permite convidar ao
entrevistado, fornecendo-lhe liberdade de fala sobre um determinado tema. Além
disso, concede ao entrevistador a peculiaridade de fazer perguntas visando a maior
densidade e/ou profundidade possivel nas respostas, o que vai ao encontro da
descricéo densa de Geertz (1978).

Diante da complexidade que perpassa a obtencéo da histéria de vida topica e
reconhecendo a existéncia de diferentes modos de interpretar e representar as

vozes dos entrevistados, Closs (2009) afirma que um aspecto comum entre as
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pesquisas envolvendo entrevistas é o fato de contemplarem menor namero de
participantes, o qual varia muito entre os estudos que adotam a abordagem de
historia de vida. N&o € possivel estabelecer um numero pré-determinado de sujeitos
a serem investigados. Assim, de acordo com Spindola e Santos (2003), o niumero de
relatos a serem colhidos depende da qualidade das informacdes obtidas e a coleta
dos depoimentos sO € encerrada a medida que estes comecem a se tornar
repetitivos ou ndo acrescentem fatos novos aos relatos anteriormente obtidos.
Verifica-se na literatura que o numero de entrevistas deve ser tal que acumule
material que permita comparacdes, a fim de se destacarem convergéncias e
divergéncias (Queiroz, 1988). Assim, o método mais utilizado para a definicdo do
namero e da duracdo da entrevista € o chamado critério de saturacdo. Ou seja,
qguando o que é falado durante as entrevistas comeca a se repetir e nada de novo e
relevante ao tema é acrescentado (Bardin,1977). A representatividade, nesse caso,
nao é conseguida pelo grande numero de entrevistas, mas pela riqueza de
informacdes obtidas junto a populacéo investigada.

Vale lembrar que, na pesquisa qualitativa, ndo h& determinacdo prévia do
namero de entrevistas. Propfe-se o ponto ou critério de saturacdo a partir de um
certo numero de entrevistas, quando o pesquisador percebe ndo apreender nada de
novo no que se refere ao objeto de estudo ou populacdo a que se quer obter dados.
Assim sendo, ndo se pode antecipar com exatidado l6gica ou matematica o ponto de
saturacdo, tampouco o niumero de observacdes requerido. De acordo com Morse et
al. (2002), a possibilidade a ser contemplada aqui € a partir do acumulo de
experiéncias, independentemente do formato escolhido de entrevista, procurando
estimar o ponto em que as informacgdes obtidas se torna pouco ou nada mais capaz

de acrescentar em termos de relevancia ao tema ou aos objetivos de pesquisa.

5.3.2.1 Roteiro das entrevistas

O roteiro para entrevistar os leitores de histérias em quadrinhos de super-
herdis da Marvel e da DC Comics foi desenvolvido de acordo com as teorias e
estudos presentes na tese, 0s quais subsidiam a abordagem junto ao leitor para que
este explicasse e descrevesse as suas opinides e impressdes advindas dessa

leitura.
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Os relatos por eles feitos e obtidos através das entrevistas deveriam revelar o
conhecimento, baseado no senso comum, daquilo que fora publicado e retratado
nas péaginas das historias lidas, complementados com um ou mais eventos ocorridos
em suas proprias vidas. Portanto, é correto se pressupor que 0 senso comum da
leitura de historias em quadrinhos se da na correlacao, estabelecida pelo leitor, entre
fato da vida real e a representacdo similar retratada nos quadrinhos. A
etnometodologia esta fartamente empregada nesta pesquisa, uma vez que o estudo
do mundo cotidiano precede a analise do conhecimento do senso comum, das
atitudes diarias existentes e que descrevem as experiéncias dos leitores no mundo.
A acdo analisada — leitura de histérias em quadrinhos — feita por leitores enquanto
membros de uma sociedade pode ser também analisada no intuito de descrever as
experiéncias desses leitores no mundo, quando sdo capazes de estabelecer uma ou
mais correlacdes entre aquilo que fora lido nesses quadrinhos e um ou mais eventos
reais que presenciaram ou viveram. Tal descricdo € a evocacdo do senso comum,
conforme prega a ethometodologia.

As entrevistas foram gravadas em arquivos digitais de imagem e som — video
e audio — visando inclusive observar as possiveis reagcfes corporais (expressdes
faciais, como sorrisos, lagrimas, piscadelas ou mesmo a repeticdo de tiques
nervosos, e também expressdes gestuais, entre outras manifestacdes). A justificativa
para se proceder a gravagdo com imagens e audio em formato digital das entrevistas
com os leitores é endossada também por preceitos etnometodolégicos, como

apontam Dumont e Pinheiro (2015), ao atestar que

aetnometodologia, além de preocupar-se com a fala dos sujeitos, lembra
que pequenos gestos, alguma manifestacéo corporal manifestada durante
fala especifica, pode ter grande significado para o entrevistado. [...] para
efetivar a analise da pesquisa de campo, devem-se utilizar instrumentos
acessorios, como gravador ou filmadora digitais. (p.58).

Ao que cabe também a necessidade do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) como documento que garante aos participantes da pesquisa 0
respeito aos seus direitos, como a preservacao e o sigilo junto aos dados pessoais que
possam vir a identifica-los na publicacdo dos dados, assim como a permissao expressa
concedida ao pesquisador para uso do contetdo e imagem obtidos durante o processo

de entrevista.
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Visando o melhor aproveitamento do instrumento de pesquisa, optou-se por
desenvolvé-lo dividido em trés blocos ou partes. A Parte | engloba as questdes de
01 a 07, as quais se referem a obtencdo de dados demograficos dos leitores,
também chamados de dados frios ou duros. Tratam-se de dados de natureza
guantitativa e visam principalmente o estabelecimento de parametros entre os
leitores brasileiros e os norte-americanos, bem como entre diferentes cidades e
estados, relativos a fatores entre os trés publicos entrevistados, como, por exemplo,
as faixas etarias dos participantes, sexo, estado civil, escolaridade, composi¢ao
familiar, profisséo e renda.

A Parte Il, contendo as questbes de 08 a 17, € o marco inicial para se
compreender a existéncia de relacdes entre os super-herdis da Marvel e da DC
Comics e seu publico leitor. As perguntas sdo formuladas de modo a se vislumbrar
as experiéncias de leitura dos quadrinhos em patrticular, tendo por objetivo, também,
a sua constatacdo como objeto ou artefato cultural, capaz de veicular e de transmitir
ao seu publico leitor questdes sociais e culturais.

O bloco final de perguntas, Parte lll, contém as questfes de 18 a 26. E
nesse bloco que o pesquisador inicia a verificagdo e a existéncia de conexdes entre
a leitura exercida dos quadrinhos com fatos, acfes, eventos e outros acontecimentos
das vidas de seus leitores. Também se pretende apontar 0os possiveis empregos que
os leitores de quadrinhos ddo as informagfBes e conhecimentos adquiridos pela
leitura através dos exemplos por eles relatados.

O quadro a seguir foi confeccionado tanto para o desenvolvimento do roteiro de
entrevistas quanto para auxiliar a analise dos dados obtidos junto aos depoimentos
fornecidos pelos leitores de histérias em quadrinhos. Pretende-se, com essa anlise,
garantir e destacar a insercdo das teorias e estudos que compdem o0 escopo da tese.
Na pesquisa de campo, o propdésito das questdes relativas a Parte 11l do roteiro € o de
evidenciar as teorias que subsidiam todo o trabalho necessario a presente tese. Fato
gue essas questdes em particular ndo detém as teorias de forma exclusiva — até
porque outras questdes formuladas em partes anteriores também podem evocar
preceitos e teorias validas para este estudo. Entretanto, cabe destacar que é nessa parte
das entrevistas que se situam, intercalando com as duas fases anteriores, as questoes

fundamentadas pelas teorias desta pesquisa.



QUADRO 2 -Teorias e autores que forneceram subsidio as questdes de pesquisa junto a leitores de histérias

em quadrinhos de super-herois

AUTORES Harold Garfinkel Clifford Geertz Richard Schechner | Wolfgang Iser Ligia Dumont
S Fatores da efetivagdo
_ _ Ficcionalizacéo. _
Inscri¢ao B Antropologia dos . da leitura: contexto,
_ _ Especificacdo Recriagdo da _ _
TEORIAS Etnometodologia | (Descri¢éo _ eventos . motivacao e sentido.
(Diagnose) - leitura pelo _ _
Densa) performaticos ot Recria¢ao da leitura
eitor.
pelo leitor
PERGUNTAS
CORRESPONDENTES | 21, 22, 23, 24, 20, 21, 22, 23, 24,
18,19, 20 23,24,25,26 18, 19, 20, 21 21, 22,24, 26
NO ROTEIRO DE 26 25, 26
ENTREVISTA

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017.
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5.3.3 Pré-teste — entrevista

Os métodos e as técnicas da pesquisa foram consolidados no roteiro de
perguntas (apéndice B) da entrevista. Tal roteiro foi entdo submetido ao pré-teste,
visando verificar a sua adequacéo e coeréncia de atendimento as propostas da pesquisa.

Tal etapa foi aplicada em uma entrevista dada por um leitor de quadrinhos de
super-herois de Brasilia - DF. Esse leitor relatou uma histéria do Hulk Cinza, em que
0 personagem caia em uma cidade no interior dos EUA. A pequena cidade era
governada com mao de ferro pelo seu xerife local, a maior figura de autoridade
naquela regidao. Sua opressao pelo poder era tdo grande que o xerife chegava a
espancar sua mulher praticamente todas as noites, em sua residéncia.

O leitor acabou por se identificar com o fato, pois relatou que sua mae
também sofria de abusos fisicos causados pelo companheiro a época. E, ao atingir a
vida adulta, o leitor se tornou um desenhista freelance, passando a desenhar o
personagem Hulk na cor cinza. O leitor foi capaz de sintetizar o enredo que lhe
chamou a atencéo, por um fato ocorrido tanto na histéria quanto em sua prépria
vida. Quando ele pontuou esse paralelo, também evidenciou o significado imbricado
entre o quadrinho (ficcao) e sua vida (realidade), pelo evento que ocorreu em ambas
— uma mulher vitima de abusos fisicos, perpetrados por uma figura masculina imbuida
de um poder que, em seu modo de ver, Ihe conferia a autoridade para seus atos. Os dois
processos que Geertz (1978) defende se fazem presentes, tanto o de inscricao
(descricdo densa), quando o leitor ultrapassa a descricdo simples, ao ndo se ater
unicamente a narrativa da histéria do Hulk, mas se torna capaz de indicar, de livre e
espontanea vontade, o significado que a leitura em particular dessa historia tem para si
mesmo: sua mae ter sido vitima de um companheiro e de uma relagcéo abusiva, quanto o
de especificacéo (diagnose), na medida em que o leitor aponta com certo destaque a
influéncia que a historia Ihe causou, ao afirmar que, na qualidade de desenhista freelance
que se tornou ja adulto, ter optado por desenhar o personagem Hulk na colorac¢éo cinza,
como alusdo a uma histéria do personagem gue marcou sua vida.

A resposta do leitor acima reproduzida evidencia o emprego de mais teorias,
gue também endossam a pesquisa. Ao correlacionar uma de suas histérias favoritas
e ser capaz de estabelecer um paralelo entre aquilo que fora lido no quadrinho

(ficcao) e seu emprego subsequente em sua vida (realidade), o leitor apontou a
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forma como esta trama em particular Ihe foi marcante, revelando “algo sobre si
mesmo”. Tal postulado perpassa pela recriacdo da leitura por parte do leitor, quando
este demonstra sua capacidade de emprega-la em um aspecto de sua existéncia —
sua vida pessoal e familiar, como defendem Iser (1996-1999) e Dumont (2000).
Outra teoria presente vem de Schechner (1988), quando se constata que o leitor
realizou uma performance, envolvendo concomitantemente o entretenimento — a leitura
da histéria em quadrinhos do Hulk — e a eficacia, j& que esta mesma performance
obteve uma repercussao significativa na redefinicho de um papel, pois o leitor
compartilhou a sua escolha profissional como desenhista, e 0 ato de desenhar o Hulk na
cor cinza, em virtude dessa historia.

Durante a aplicacdo da entrevista no formato pré-teste, verificou-se a presenca de
variacoes e particularidades que nao foram antecipadas na formulagdo do roteiro
originalmente proposto, como a espontaneidade demonstrada pelo leitor ao cunhar e
apontar com propriedade as tramas e enredos favoritos publicados nas historias em
quadrinhos de super-herdis em que para isso fosse necessario recorrer as sugestoes pré-
elaboradas pelo pesquisador, as quais visavam informar o leitor acerca do teor da
guestdo, e também a incapacidade inicial demonstrada quanto a compreender que tipo
de resposta se buscava ao se indagar quanto a possiveis modificacbes por eles
empreendidas junto a trama e enredo de uma ou mais histérias em quadrinhos, o que s6
foi solucionado com o emprego de um paralelo a realidade dos quadrinhos, mais
especificamente as historias conhecidas como What If ou O que aconteceria se —
histérias que exploram como determinados eventos dentro do universo e das vidas
dos personagens se desdobrariam se momentos chave ndo tivessem ocorrido da
forma como foram publicados originalmente.

O pré-teste tinha por objetivo verificar se os entrevistados compreenderiam a
forma como as perguntas foram desenvolvidas. O entrevistado foi capaz de
responder a questdes que exigiram uma revocacdo de experiéncia prévia e uma
associacao entre essa experiéncia e o conteudo relatado nos quadrinhos. As duas agdes
— revocagcdo e associagcdo — constataram que 0 leitor se mostrou receptivo ao
instrumento de coleta de dados como foi projetado, demonstrando assim a validade do

roteiro como instrumento a ser empregado para a coleta de dados nesta pesquisa.
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6 ESTA NA HORA DA VERDADE!? — RETRATO DOS LEITORES DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS DE SUPER-HEROIS DA MARVEL E DA DC COMICS

FIGURAS8 — It'sClobbering
Time

P— 6.1 Procedimentos de coleta empirica junto aos leitores
'I"rM-E ‘r"ET F'-I'-‘ﬂﬂ M‘f

LTy SEEEB,
'_ SDIGUESS- i

O conjunto de teorias e estudos analisados e expostos
nos capitulos anteriores, destinados a lancar luz sobre a leitura e
seus desdobramentos, somado as hipéteses levantadas, serédo
analisados pela pesquisa de campo desenvolvida junto aos
leitores de historias em quadrinhos de super-herdis da Marvel e
da DC Comics.O que os leitores Iéem nesses quadrinhos? Que
personagens — herdis, vildes, anti-herdis ou coadjuvantes —
lhes atraem? E por que o fazem? Quais as histdrias — sagas,
tramas e enredos — sdo apreciados por esses leitores? E a que

isso se deve? Que tipo de ideias e valores séo veiculados pelos

guadrinhos desse género? Os leitores sdo capazes de percebé-

los, interpreta-los e incorpora-los em suas vidas? De que forma?

Fonte: Site Panelocity. 2017 A leitura impressa desses quadrinhos — em revistas, albuns,

encadernados e outros — difere da leitura dos mesmos em suportes eletrénicos — leitura

via sites, download para computador ou aparelhos portateis (notebooks, tablets,

smartphones e outros)? Em que se baseia essa diferenca — se existir? Haveria

similaridades ou diferencas na leitura — e quica na interpretacdo e introjeicdo do

conhecimento obtido pela mesma — empreendida por leitores brasileiros e norte-

americanos? E entre brasileiros de diferentes regides do pais? Como esses leitores
concebem os argumentos presentes nos quadrinhos?

Nos EUA, os leitores foram abordados no ano de 2015, durante o doutorado

sanduiche do pesquisador e, no Brasil, isso ocorreu ao longo do primeiro semestre de

2016, na cidade de Belo Horizonte — MG, e no segundo semestre do mesmo ano, na

cidade de Goiania — GO.E importante frisar que o tamanho das amostras teve como

base o critério de saturacéo, que, segundo Queiroz (1988), leva em consideracao o

namero de sujeitos para a pesquisa como suficiente quando esse permite uma

10 Termo traduzido no original “/t’sClobbering Time”, utilizado em recorréncia pelo personagem Coisa,
do Quarteto Fantastico. Aqui se preferiu uma interpretacdo do termo que prezasse mais pelo carater
de revelacdo, no sentido de mostrar ao que o trabalho se propés.
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relativa reincidéncia de informacfes, sem com isso desprezar contribuicées impares
gue demonstrem um potencial explicativo inerente. Ao se empreender uma pesquisa
qualitativa, ndo se foca na generalizagdo dos dados, mas sim no aprofundamento e

abrangéncia da compreensao quanto a eles.

6.2 Observacao participante

A seguir, encontra-se descrito o emprego e a analise da observacao
participante junto as quatro cidades onde os leitores de quadrinhos de super-heroéis
foram analisados — Urbana e Champaign, Belo Horizonte e Goiania, respectivamente
— nos locais que promovem 0 acesso ou 0 comércio desses mesmos quadrinhos.

Ao todo, foram observados 13 locais:

Urbana —IL
e UIUC Undergraduate Library;
e The Urbana Free Library;

Champaign —IL
e Champaign Public Library;
e G-Mart Comic Shop.

Belo Horizonte — MG

e Gibiteca Antdnio Gobbo — Biblioteca Publica Infantil e Juvenil;
e Livraria Leitura Savassi;

e Sebo Casa da Revista;

e Banca Nona Arte;

e Banca Gléria;

Goiania— GO

e Gibiteca Estadual Jorge Braga;
e Sebo Hocus Pocus;

e Gibiteria Comic Strip;

e Gibiteria Mandrake;
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Dadas as condicbes encontradas em cada um desses locais, foram
selecionados um total de oito pontos, sendo umemChampaign (G-Mart), quatroem
Belo Horizonte (Livraria Leitura Savassi, Sebo Casa da Revista, Banca Gléria e
Banca Nona Arte) e trésem Goiania (Gibiteria Mandrake, Gibiteria Comic Strip e
Sebo Hocus Pocus).

Houve também locais que infelizmente apresentaram condi¢cdes praticas
adversas e desfavoraveis a realizacdo da pesquisa, inviabilizando-os portanto de
tomarem parte dela. Eles se encontram distribuidos em um total de cinco pontos,
sendo dois em Urbana (UIUC Undergraduate Library e The Urbana Free Library), um
em Champaign (Champaign Public Library), um em Belo Horizonte (Gibiteca Antbnio
Gobbo - Biblioteca Publica Infantil e Juvenil) e um em Goiania (Gibiteca Estadual
Jorge Braga).

6.2.1 Observacéo participante - EUA

A técnica de observacéo participante foi primeiramente aplicada nos EUAem
duas cidades, Urbana e Champaign, onde se deu o periodo de estudos de doutorado
do pesquisadorno ano de 2015. Tratava-se entdo do primeiro contato em solo
estrangeiro, adentrando uma cultura e sociedade que nado as suas de origem, a qual
possuia e demonstrava tanto semelhancas quanto particularidades que a diferiam do
ambiente ao qual o pesquisador tem por habito frequentar.

A utilizacdo dessa técnica em particular se deu ndo apenas pelo
desconhecimento do pesquisador quanto aos habitos e rotinas dos leitores de histérias
em quadrinhos norte-americanos — que frise-se, em alguns aspectos, diferem dos
habitos dos seus pares brasileiros — mas também pelo julgamento do préprio
pesquisador, ele mesmo um leitor desses quadrinhos, de tomar parte da vida dos
observados, integrando-se assim aos locais e a comunidade que desejava observar.

Foi possivel usufruir de muitas oportunidades para conhecer, se familiarizar e
frequentar com regularidade os ambientes em que, nessas localidades, os leitores de
quadrinhos de super-herois tém por rotina se dirigirem em busca de seus quadrinhos.
Os locais selecionados para essa observacéo participante— ja nomeadosanteriormente

— contavam com um acervo de histérias em quadrinhosde variados géneros e
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editoras, mas sobremaneira com exemplares do género de super-heroéis e de ambas
as editoras norte-americanas Marvel e DC Comics.

A seguir, descreve-se a observacdo participante realizada nesse locais.
Primeiramente, constam os locais que nado foram aproveitados na pesquisa, com as
respectivas razbes para tanto. Em seguida, destacam-se os locais em que de fato

ocorreu a observacao participante.

eUniversity of Illinois at Urbana Champaign (UIUC) Undergraduate Library:

Biblioteca universitaria dedicada sobretudo ao atendimento das necessidades,
buscas e pesquisas dos estudantes de graduacdo da UIUC. Existem vérias outras
bibliotecas na universidade em questao, inclusive a Main Library, direcionada de
forma mais especifica aos estudantes e pesquisadores de poés-graduacdo da
instituicao.

A Undergraduate Library possui uma secdo e acervo de historias em
guadrinhos constituido em esséncia por compendiums (grandes coletaneas de
histérias consagradas dos quadrinhos, também conhecidas como omnibuses). Séo
edicbes que contemplam uma ou mais histérias de um personagem ou grupo de
personagens dos quadrinhos. As edicbes presentes nessas bibliotecas foram
impressas em capa dura e miolo costurado, ideais para se disponibilizar em
estantes ou prateleiras. Seus usuarios necessitam obrigatoriamente ser filiados a
UIUC para usufruirem do direito de retirada de quaisquer materiais do acervo,
incluindo as histérias em quadrinhos. Cabe citar que a undergraduate library e a
secao de quadrinhos foram apresentadas pelo bibliotecario-chefe responsavel pela
secdo, a pedido da ProfessoraCarol Tilley, orientadora norte-americana junto ao
doutorado sanduiche.

O periodo de realizagdo da observacéao participante junto a essa biblioteca se
deu durante o més de fevereiro de 2015. Para tanto, o local foi visitado durante
guatro semanas,trés vezes por semana, totalizando doze visitas, em momentos
alternados e variados durante o periodo de funcionamento da instituicdo e da
secao que continha o acervo de historias em quadrinhos (todos os dias durante o
ano letivo da UIUC, entre 08h e 22h). Tal observacao consistiu basicamente de se

dirigir a secdo do acervo que contava com o0s exemplares de histérias em
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guadrinhos, assentar em uma das mesas proximas a este local e verificar se
algumpatron'! se dirigia ao local e procedia a leitura de um ou mais compendiums.

A observagao participante empreendida apontou que apenas quatro leitores
se dirigiram aquele ambiente para usufruir da leitura de quadrinhos. Esses leitores
la passavam pequenas quantidades de tempo — entre cinco e dez minutos de
duracdo — em frente as prateleiras que continham histérias em quadrinhos.
Quando encontravam um ou mais compendiums 0s quais tinham interesse,
simplesmente os retiravam da prateleira e se dirigiam ao balcdo para proceder a
checagem e a retirada.

Ao procurar esclarecimentos quanto a esta pratica em particular, o
bibliotecario-chefe da secdo informou que a grande maioria dos patronsexibia o
comportamento de leitura presencial junto a se¢éo exclusivamente nas primeiras visitas
realizadas — sobretudo 0s novos usuarios — como uma forma de se familiarizar com o
acervo ou mesmo de passar 0 tempo entre atividades variadas no ambito da
universidade. A partir do conhecimento adquirido por eles quanto as normas e ao
funcionamento da sec¢éo e da biblioteca como um todo, 0 comportamento mudava, pois
0S patrons passavam entdo a checar os materiais que tinham interesse, inclusive os
compendiums de quadrinhos, e levavam consigodurante um periodo pré-determinado,
para posterior devolucéo ao acervo ou renovacao do empreéstimo.

E preciso ressaltar que a conversa diretamente com o bibliotecario-chefe e a
observacdo participante foram instrumentos validos e corroborantes para o
entendimento do funcionamento da secéo de quadrinhos da Undergraduate Library
e de seu publico leitor, uma vez que ambas forneceram a constatacdo da reduzida
pratica da leitura dos quadrinhos presencial naquela biblioteca.

Na qualidade de usuario dessa biblioteca (patron), o pesquisador se manteve
frequente ao acervo e a checagem de quadrinhos disponiveis para leitura em locais
e momentos variados e mais convenientes. Essa pratica foi realizada em periodo
superior ao da observacéao participante oficial. Entretanto, mesmo diante das visitas
subsequentes na qualidade de leitor, constatou-se que nao havia uma grande
frequénciade leitores de histérias em quadrinhos, sendo por esses motivos a

biblioteca descartada da amostra da pesquisa de campo.

Nomenclatura dada ao servico de bibliotecas norte-americano aos usuarios — em especial aqueles
com filiacdo comprovada a instituicdo mantenedora da unidade de informacao.
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eThe Urbana Free Library e Champaign Public Library: s&o as bibliotecas
publicas das cidades de Urbana e de Champaign. Ambas foram indicadas para se
conhecer pela ProféCarol Tilley. Para ser oficialmente um patron, é preciso
comprovar residéncia no municipio da referida biblioteca no ato de inscricdo junto
ao seu sistema.

As duas bibliotecas possuem em seus acervos varios exemplares de historias
em quadrinhos. Cabe mencionar que, dos quadrinhos de super-heréis presentes
em ambas as bibliotecas, todos se encontram disponiveis sobre o formato de
compendium.

O periodo de realizagdo da observacédo participante junto a essas bibliotecas
se deu entre marco e abril de 2015. Para tanto, cada um desses locais foi visitado
durante quatro semanas, trés vezes por semana, totalizando doze visitas em cada
biblioteca, em momentos alternados e variados durante o periodo de
funcionamento da instituicdo e da secdo que continha o acervo de histdrias em
quadrinhos (na The Urbana Free Library, de segunda a quinta-feira, entre 09h e
21h, sextas e sabados entre 09h e 18h e aos domingos, entre 13h e 17h. Na
Champaign Public Library, de segunda a quinta-feira, entre 09h e 21h, sextas entre
09h e 18h, sdbados entre 10h e 18h e aos domingos, entre 12h e 18h).

Tal observacao, nesses locais, consistiu basicamente de se dirigir a se¢cao do
acervo gue contava com os exemplares de histérias em quadrinhos, assentar em
uma das mesas proximas a este local e verificar se algum leitor interessado se
dirigia & secdo e procedia a leitura de um ou mais compendiums. Por se tratarem
de bibliotecas municipais publicas, podem receber qualquer pessoa que deseje
usufruir de seu acervo, desde que o facam dentro do espaco publico da biblioteca,
nao sendo permitido aqueles que ndo possuem filiagdo ou registro procederem a
outras modalidades de servigos, incluindo a retirada de materiais de leitura.

Constatou-se, através da observacdo empreendida, que nenhum leitor tinha
por costume ir a nenhuma das bibliotecas e naquele ambiente usufruir da leitura de
quadrinhos. Alguns poucos leitores que se dirigiram aquela se¢do em particular 1a
passavam pequenas quantidades de tempo — entre dez e 15 minutos de duracéo
— em frente as prateleiras que continham histérias em quadrinhos. Quando
encontravam um ou mais quadrinhos que tinham interesse, simplesmente os
retiravam da prateleira e se dirigiam ao balcdo para proceder a checagem e a

retirada.



112

Em poucas tentativas de se entender as razdes que motivavam tal habito, o
pesquisador abordou alguns leitores, procurando deles saber o porqué de retirarem
os quadrinhos do acervo e preferirem leva-los consigo. Apenas quatro leitores (trés
homens e uma mulher) deram algum tipo de resposta, informando que preferiam
proceder a retirada dos quadrinhos que estavam dispostos a ler pela praticidade e
comodidade que possuiam em ambiente mais conveniente — suas residéncias —
pois |14 poderiam |é-los deitados em seus sofds e camas no momento que lhes
conviesse, ao contrario da biblioteca, em que deveriam obrigatoriamente ler
sentados, junto as poltronas ou mesas, exclusivamente durante o horario de
funcionamento. Credita-se a observacao participante omérito na apuracao desse
fato, pois permitiu observar durante o referido periodo o habito dos usuarios de
ambas as bibliotecas, que é o de proceder a retirada de quadrinhos e também de
outros materiais disponiveis no acervo para posterior leitura ou consulta, de acordo
com sua conveniéncia e prazer, como também a decisdo encaminhada de abordar
alguns desses usuarios para lhes indagar sobre seus habitos, verbalmente, e
verificar tais respostas junto a eles, o que seria muito dificil de ocorrer em uma
observacédo ndo participante e/ou outro método de pesquisa.

Dentre os poucos leitores de histérias em quadrinhos presentes nas duas
bibliotecas publicas, houve a tentativa de conversar com eles, havendo entdo a
intervencdo dos funcionérios, alegando que tal abordagem néo era permitida, ja
gue, em suas visdes, iria incomodar os usuarios. Solicitou-se, entdo, uma conversa
com o0s responsaveis superiores dessas bibliotecas, e o pesquisador obteve
apenas uma rapida conversa no escritdrio de um desses profissionais,o da Urbana
Free Library. Nessa conversa, a bibliotecaria responséavel informou que a politica
daquela biblioteca prezava sim pelo respeito e ndo incbmodo aos usuarios, que
aborda-los gerava, no entendimento da instituicdo, embaracamentos
desnecessarios, até por se tratar de um desconhecido abordando outros, ainda que
com intencdes justificadas de pesquisa e que, a despeito de serem uma instituicao
publica, localizada em municipio que também compreendia a universidade, néo
tinham por habito autorizar todas as pesquisas a eles solicitadas, mesmo aquelas
gue viessem com recomendacao da UIUC.

Nas duas bibliotecas publicas municipais houve, em acréscimo, o agravante dos
responsaveis ndo se mostrarem receptivos ao desenvolvimento da pesquisa dentro

daquele ambiente.Ao tomar ciéncia de tal postura, o pesquisador se deu por
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satisfeito com aquilo que as bibliotecas publicas de ambos os municipios |he
ofereceram, descartando-os para efeito futuro de sua pesquisa, ja que as restricdes
impostas, somadas a auséncia de leitores que empreendiam leituras no local, ndo

permitiam atingir os objetivos propostos e definidos da pesquisa.

eG-Mart Comic Shop: diferentemente das bibliotecas que possuem historias em
guadrinhos em seu acervo, uma gibiteria se destaca pela comercializacdo de
produtos voltados aos leitores. A G-Mart € uma gibiteria norte-americana dedicada
acomercializacdo e revenda de histérias em quadrinhosdos mais variados géneros
e produtos (action figures, miniaturas, cards, pOsteres, entre outros). Funciona ha
mais de 20 anos, fica localizada no centro da cidade de Champaign e é a Unica loja
de quadrinhos em funcionamento na regiao.

Possui um acervo vasto de quadrinhos, exibindo predominante, mas néao
exclusivamente, o género dos super-heréis — incluindo aqui os personagens e titulos
das editoras Marvel e DC Comics, assim como de outras publicagdes, como Dark
Horse, Image e outras de menor porte, sobretudo editadas nos EUA — e também
publicacbes em quadrinhos de outras tematicas — faroeste, terror, infantis (com
destaque para Disney) e outros. Esse acervo apresenta exemplares de publicacdo no
formato tradicional americano (capa e miolo em papel), normalmente revistas mensais,
e as grandes sagas publicadas em tempo corrente no mercado norte-americano, € no
formato de compendiums, encadernados em capa dura.

Como principal ponto de comercializagdo de histérias em quadrinhos na regiéo, a
G-Mart concentra grande parcela dos leitores dispostos a adquirir seus quadrinhos e
produtos relacionados. Essa gibiteria oferece uma série de vantagens a seus clientes
para a aquisicdo de quadrinhos, sendo que a principal delas é a venda com descontos
de 10% a 15% do valor original de capa. Esse desconto preferencial se da quando o
cliente fidelizado procede a solicitacdo dos titulos que deseja adquirir com antecedéncia
de pelo menos dois meses, via catdlogo da loja, que pode ser consultado tanto online

(http://www.g-mart.com/champaign.html) como presencialmente, junto ao dono da

gibiteria, e ao pagamento no ato da solicitacdo.

O periodo de realizacado da observacao participante na G-Mart se deu entre
abril e maio de 2015. Inicialmente, o pesquisador compareceu pessoalmente a
essa gibiteria, alternando o regime entre trés vezes na primeira semana e duas

vezes na segunda, totalizando cinco visitas. Ao final dessas visitas, gracas a uma
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conversa com o dono da gibiteria, foi obtida a informacéo de que os dias de maior
assiduidade dos leitores eram as quartas-feiras e aos sabados, junto a abertura no
horario do almoco (entre 12h e 13h30) e ao final do dia (ap6s as 17he até o
encerramento do funcionamento da loja, as 19h). Tais dias da semana sé&o
preferidos pelos leitores pelo fato de os quadrinhos novos, entregues a loja pela
distribuidora, chegarem justamente nesses dias, havendo, portanto, nesses dois
dias, uma grande confluéncia de leitores de histérias em quadrinhos na loja.

Entdo, a partir dessa nova informacgédo, a observacédo participante ocorreu
mais cinco vezes nos dias e horarios citados. A decisao de concentrar os esfor¢os
de pesquisa nesse regime se provou frutifera devido a multiplicacdo de perfis
passiveis de observacdo pertinentes a pesquisa. Para se ter ciéncia exata, nas
duas semanas iniciais de observacao participante — periodo anterior a conversa
com o dono da G-Mart — foram observados cinco leitores ou grupos de leitores
guecompareceram ao estabelecimento. Apds o informe recebido e a readequacéo
do pardmetro da pesquisa para os dias e horéarios informados, passou-se a ter o
namero de 13 leitores ou grupos de leitores observados, praticamente triplicando
os perfis de interesse a pesquisa.

Verificou-se o grande numero de interessados em historias em quadrinhos
comparecendo junto a G-Mart para aquisicdo destas e de itens relativos aos
personagens, universos e editoras de quadrinhos. Os dados obtidos via
observacéo participante foram:

e Perfil dos frequentadores —=> predominantemente masculino, sendo composto por
dez homens, de faixas etarias variadas, indo desde a adolescéncia até a terceira
idade, que se dirigiram a G-Mart sozinhos, e dezgrupos de leitores.Os grupos eram
compostos por trés pares de amigos homens, um pai acompanhado de um casal
de adolescentes — foi possivel observar os dialogos entre eles e constatar que eram
pai e filhos —,um casal de adolescentes, desacompanhado de adultos, doiscasais de

adultos e dois pares de mulheres, vindas juntas a loja.

e Interacbes e comportamento —= dos dez homens que individualmente acessaram
a loja, quatro deles apenas realizaram leituras de quadrinhos expostos nas
prateleiras. Os outros seis procederam a leitura ou compra das historias em

guadrinhos que Ihes interessavam e, em alguns casos, a conversas corriqueiras —



115

de ndo mais que cinco minutos — com o dono da gibiteria. Quanto aos outros dez
gue estavam acompanhados e que também foram a loja, sete ficaram
exclusivamente concentrados na compra e leitura breve de seus quadrinhos. Os
outros trés procederam a rapidas conversas, em esséncia no mesmo intervalo de
tempo dos leitores individuais, com o dono da gibiteria. Exemplos do conteludo
dessas conversas tenderam a ser quantos aos produtos ou servicos prestados pela
loja, tais como problemas quanto ao servico de reserva das edi¢cbes solicitadas,
guando edi¢cBes especificas de uma histdria ou saga chegariam a loja, ampliagdo
das formas de pagamento, diminuicdo do periodo que antecede a solicitacdo de

novas edicdes (de dois para um més), entre outros.

eindices da frequéncia —> quanto & frequéncia, os dez leitores que se dirigiram &
loja de quadrinhos individualmente permaneceram na mesma, em intervalos que
variaram entre trés e 12 minutos, aproximadamente. Quanto aos leitores que foram
acompanhados por uma ou mais pessoas, esses permaneceram no recinto em

intervalos variando entre quatro e 21 minutos, aproximadamente.

e Pessoas que se destacaram —= quatro dos leitores que foram a loja e outros trés
gue foram acompanhados entraram em conversas detalhadas com o dono sobre
aspectos dos quadrinhos (publicacfes, historias, personagens, acontecimentos,

dentre outros).

A observacdo participante empreendida apontou a alta concentracdo de
leitores que exibiam o costume de ir a gibiteria G-Mart e, naguele ambiente,
usufruir da leitura de quadrinhos, bem como escolher agueles que desejam adquirir
e proceder a compra, além de conversarem entre si ou com o responsavel pelo
estabelecimento.Os leitores analisados nesse ambiente eram aqueles que la
passavam quantidades significativas de tempo — a maioria acima de dez minutos
de duracgdo, pelo menos — em frente as prateleiras que continham histérias em
guadrinhos ou em conversas com o dono da loja, quando nédo as estendiam a
outros leitores também presentes. A maioria desses leitores € de clientes ativos da
gibiteria e procedia, apdés andar por alguns minutos pela loja em toda sua extenséo,

ao balcdo para efetuar o pagamento e a retirada de quadrinhos e outros itens
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referentes ao mesmo universo, quer esses fossem previamente reservados ou
mesmo itens recém descobertos por eles.

Por todos esses fatores expostos, a G-Mart se credenciou como local
pertinente a pesquisa e a tese, procedendo portanto para a proxima etapa, a de
entrevistas com os leitores.

Vale ressaltar que nos locais onde a pesquisa foi realizada nos EUA, além de

sites da internet, ndo existem pontos de venda presenciais de historias em

qguadrinhos que néo as lojas especializadas nesse artigo.

6.2.2 Observagéo participante — Belo Horizonte - MG

No Brasil, a observacao participante foi aplicada inicialmente na cidade de Belo
Horizonte - MG, em continuacdo a pesquisa corrente iniciada no ano anterior nos EUA.
Seu periodo de aplicacdo se deu entre os meses de fevereiro e junho de 2016.
Ressalta-se a familiaridade e o transito que o pesquisador possui junto aos locais onde
a observacdo participante foi aplicada, pois esses locais, além de serem pontos
tradicionais para 0 acesso, 0 comércio e a leitura de quadrinhos nesse municipiosao,
até hoje, frequentados pelo pesquisador para essas finalidades na qualidade de leitor
de quadrinhos.

A presenca do pesquisador nesses ambientes familiares e que proporcionam o
contato dosleitores aos quadrinhos propiciou uma integracéo simples e pratica entre ele
e a comunidade que desejava observar.E, da mesma forma que ocorrido na
observacdo participante nas cidades de Urbana e Champaign, nos EUA, que
ofereciam diferentes pontos para o leitor ter contato com as histérias em quadrinhos,
e esses pontos exibiam tracos particulares, em Belo Horizonte os pontos também
demonstraram peculiaridades préprias, 0 que permitiu a sua inclusao ou nao junto a

pesquisa, conforme descrito abaixo:

e Gibiteca Municipal Antdénio Gobbo: a gibiteca e seu acervo fazem parte da
Biblioteca Publica Infantil e Juvenil de Belo Horizonte. Foi inaugurada em novembro
de 1992, pela doacdo do acervo da Biblioteca Nacional de Historias em Quadrinhos
— BNHQ, que tratava-se da cole¢éo particular de Anténio Roque Gobbo, possuindo

em seu acervo uma variada gama de publicacdes em quadrinhos — revistas (em
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formatinho tradicional e no formato americano), livros, albuns ilustrados, encadernados,
entre outros — e dos mais variados géneros (super-herdis, faroeste, infantis, terror, entre
outros). Por ser publica, a gibiteca e seu acervo estéo disponiveis a todos os que queiram
frequenta-la. Contudo, para retirar livros e histérias em quadrinhos, é preciso proceder a
um cadastro simples junto a biblioteca publica a que a gibiteca esta submetida. E, mesmo
tornando-se usuario da biblioteca, apenas alguns quadrinhos podem ser retirados do
acervo por questbes relativas a qualidade de muitos dos exemplares do acervo —
edicOes antigas, impressas em papel jornal, de baixa durabilidade e qualidade. Somente
encadernados e similares podem ser retirados pelos usuarios devidamente registrados.

A observacéo participante na gibiteca se deu no més de fevereiro de 2016.
Durante esse més, o0 pesquisador esteve pessoalmente duas vezes semanais, em
momentos alternados e variados, durante o periodo de funcionamento da biblioteca
publica e da gibiteca que continha o acervo de historias em quadrinhos (de segunda
a sexta, das 09h as 17h). A acdo se traduziu em assentar em uma das mesas
proximas a gibiteca e verificar se algum leitor acessava o local para a leitura de
quadrinhos, retirar encadernados do acervo ou para falar com o profissional
responsavel pela gibiteca.

Infelizmente, a observacdo participante junto a gibiteca municipal foi
prejudicada, devido ao fato de, a época, estar em periodo de mudanca, deixando
seu tradicional endereco de mais de 20 anos, localizado na Rua Carangola, 228, no
bairro Santo Anténio — o antigo prédio da Faculdade de Filosofia e Ciéncias Humanas
da UFMG, hoje situado no campus Pampulha — e sendo realocada em seu atual
endereco, junto ao Centro de Referéncia da Juventude, situado na Praca da Estacao s/n,
no centro da cidade. Importante frisar que essa mudanca nao se iniciou no periodo em
gue ocorreu a observacéo participante, e sim alguns meses antes. Mas durante a
mudanca, a gibiteca ainda encontrava-se em funcionamento — embora precario, ja que
todo o seu acervo, juntamente ao da biblioteca publica infanto-juvenil, estava sendo
transportado para 0 novo endereco.

N&o foi constatada a presenca de nenhum leitor junto a essa biblioteca durante o
periodo, o que se credita como uma consequéncia direta do processo de mudanca
explicitado acima. Buscando por maiores esclarecimentos relativos a mudanca em si
— tempo de duracéo ou estimativa do processo se findar — a profissional responsavel
pela biblioteca publica infanto-juvenil sugeriu entrar em contato com a Secretaria

deCultura do municipio. Apds varias tentativas de contato — via e-mail e telefonemas
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— a resposta fornecida foi a de que nao havia prazo para a mudanca se concluir e que,
em virtude do acervo nao estar disponivel no novo endereco — faria-se uma conferéncia
desse acervo antes da abertura do espacgo ao publico, a fim de garantir a efetividade da
mudanca — 0 mesmo ndo seria aberto ao publico.

Diante de tal cenario desabonador para fins de pesquisa, optou-se por descartar

essa instituicao, pois a auséncia de leitores inviabilizaria a pesquisa.

eLivraria Leitura Savassi: a livraria leitura, embora abrigue uma série de franquias
comerciais em varias localidades do Brasil, marcou época em Belo Horizonte no que
se refere a venda e ao acesso de historias em quadrinhos. Originalmente, a unidade
era localizada na Avenida Amazonas, no hipercentro da cidade, entre a avenida
Afonso Pena e a rua dos Tamaoios. Era a responsavel pelas vendas de quadrinhos,
tornando-se referéncia para leitores da cidade e do estado de Minas Gerais. Tal
posi¢cdo perdurou por cerca de uma década — entre meados dos anos 1990 e
meados dos 2000 — quando esta unidade encerrou suas atividades. Todo o acervo de
guadrinhos restante foi entédo realocado junto a unidade da Savassi, localizada a Avenida
Cristovao Colombo, 167. Ja no inicio das atividades nesse novo endereco, o acervo de
guadrinhos foi alocado na sobreloja da unidade, que apresentava um teto rebaixado e
cujo acesso era somente possivel através de uma escadaria localizada aos fundos da
livraria, 0 que denotava certa impressdo de local secreto, reservado semi-
exclusivamente a leitores com mais afinco e experiéncia nos universos dos
quadrinhos. Tal cenario acabou sendo peculiarmente batizado como “masmorrinha”
por muitos de seus frequentadores.

E possivel especular que,com o crescimento do mercado editorial dos
quadrinhos — impulsionado sobretudo pelos filmes de super-heréis cada vez mais
presentes no cinema e pela ampliacdo e melhoria da qualidade das animacgbes para
televisio e midias correlatas —, somado as caracteristicas fisicas peculiares da
masmorrinha, os responsaveis pelo espaco tenham percebido a necessidade de ampliar
seu negoécio de vendas, agregando valor diferenciado ao leitor no oferecimento de
descontos nas compras, participacdo da unidade em eventos voltados ao publico leitor
dos quadrinhos — como o Festival Internacional de Quadrinhos (FIQ)'?, realizado em

12 Festival realizado bienalmente pela Prefeitura de Belo Horizonte, por meio da Fundagdo Municipal
de Cultura, que promove acdes variadas (comércio, palestras, workshops, homenagens, entre outros)
referentes ao universo das histérias em quadrinhos, atraindo aficionados e interessados pela nona
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Belo Horizonte — e venda de quadrinhos em formatos variados, produtos correlatos,
entre outros. Tais iniciativas contribuiram para consolidar a masmorrinha e a unidade da
Leitura Savassi como a Unica gibiteria existente em todo o estado de Minas Gerais.

Tal status permaneceu por mais uma década, aproximadamente, quando, por
retracdo do mercado, a administracdo geral da Livraria Leitura optou inicialmente por
extinguir a “masmorrinha” e distribuir o seu acervo novamente entre diversas unidades
presentes na capital mineira. Percebendo tal acdo como um erro estratégico, ja que 0s
leitores exibiam a tendéncia de se dirigirem com regularidade a “masmorrinha” para
adquirir seus quadrinhos, 0s responsaveis propuseram uma alternativa, que era
justamente a de manter o acervo de quadrinhos concentrado e disponibilizado em sua
grande maioria em uma unica loja. Apés diversas conversas entre esses responsaveis e
a administracéo geral da instituicdo, e aceitando 0 momento ainda favoravel da presenca
mundial dos quadrinhos e suas repercussoes financeiras, foi-se decidido que as unidades
comercializariam quadrinhos e que a unidade do Shopping Cidade, no centro de Belo
Horizonte, receberia os funcionarios e a grande parte do acervo da antiga masmorrinha.

Cabe esclarecer que este processo de mudanca da masmorrinha ocorreu a partir
do segundo semestre de 2016 e que a observacao participante ocorreu entre 0s meses
de marco e abril do mesmo ano, se dando, portanto, no endereco da Savassi e na
masmorrinha. A observacdo ocorreu em uma frequéncia de trés vezes por semana,
durante oito semanas, totalizando 24 dias, em horarios variados, de acordo com o
funcionamento da livraria (de segunda a sexta-feira, das 10has 19h, e sdbados, das 10h

as 16h). Foram observados um total de 33 leitores.

ePerfil dos frequentadores observados—= predominantemente masculino, sendo
composto por 18 homens e trés mulheres, de faixas etarias diversas, que se
dirigiram a masmorrinha sozinhos, e quatro grupos de leitores, compostos por
amigos homens — uma dupla, dois trios e um quarteto — vindos juntos a

masmorrinha.

eInteracdes e comportamento —= dos leitores que individualmente acessaram a

masmorrinha, cincohomens e trés mulheres procederam a leitura ou compra das

arte. Desde de 2013, o evento acontece ha Serraria Sousa Pinto (Avenida Assis Chateaubriand, 809,
bairro Floresta), com dura¢do de uma semana, usualmente durante o més de novembro.
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histérias em quadrinhos que Ihes interessavam e, em alguns casos, a conversas
corrigueiras — de ndo mais que cinco minutos — com o gerente. O teor dessas
conversas foiem esséncia restrito a reservas de edi¢cdes solicitadas via Whatsapp e
comentarios sobre o que se esperar de eventos prestes a darem inicio de publicacdo
no Brasil. Os 13 restantes engajaram-se em conversas uns com 0s outros, enquanto
aguardavam atendimento do balcdo, ou na troca de comentarios a respeito de
histérias, qualidade das publica¢fes, atendimento da editora Panini e opinides sobre
o0 mercado editorial dos quadrinhos. Os leitores que compareceram amasmorrinha
acompanhados demonstraram tendéncia de conversas com conteudo semelhante

ao dos 13 leitores que optaram por conversarem entre si.

eindices da frequéncia —> quanto a frequéncia, os 21 leitores que se dirigiram a
masmorrinha individualmente permaneceram em intervalos que variavam entre seis
e 17 minutos, aproximadamente. Os quatro grupos de leitores apresentaram
intervalos médios variando entre 13 e 36 minutos, aproximadamente. A maior
assiduidade dos leitores se da no horario do almoco (entre 12h30 e 13h45), apds as
18he aos sabados, com fluxo regular de pessoas durante todo esse dia.

e Pessoas que se destacam—=> diversos leitores que foram a masmorrinha entraram
em conversas detalhadas, quer seja entre si ou com pelo menos um dos gerentes
sobre aspectos dos quadrinhos de super-herais.

A observacdo participante junto a masmorrinha da Leitura Savassi foi
extremamente positiva, pois permitiu confirmar essa gibiteria como sendo um local
com boa presenca de leitores que demonstravam potencial para contribuir para com
a pesquisa, jA que eram capazes de expressar suas opinides e impressdes a
respeito dos quadrinhos e elementos inerentes a eles, sem receio de nao haver ali
um espaco condizente para debate do argumento, exposicao de interpretacdes e pontos
de vista e comunhdo de visbes. Todos esses fatores confirmaram a masmorrinha da

Leitura Savassi um local pertinente a tese.

Banca Gldéria: banca de jornais e revistas, também conhecida como “Banca do Seu

Joaquim”. Localizada no hipercentro de Belo Horizonte, junto a Praca Sete, € um
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ponto bem conhecido entre os leitores de quadrinhos. Inclusive, a titulo de
curiosidade, essa banca chegou por um periodo a se autointitular como “a numero 1
em quadrinhos e mangas”, mas optou por parar de usar esse titulo, aparentemente
sem maiores explicagdes. Nem mesmo quando questionou-se os funcionarios nesse
local foi possivel obter uma resposta direta a esse respeito.

A equipe da banca € composta de trés funcionarios, os quais possuem muitos
conhecimentos acerca das histérias em quadrinhos, ndo apenas as dos super-
herdis, mas de varios géneros e titulos que comercializam. Dentre esses
conhecimentos apreciados pelos leitores, encontram-se informacfes completas
sobre publicagcbes, lancamentos, prazos de entrega na banca, edicfes atrasadas e
outros.

Além disso, essa banca possui um perfil na rede social Facebook e o utiliza
de forma competente, postando a chegada de produtos e aceitando pedidos de
reserva ali realizados. Também como diferencial oferecido, a equipe da banca
montou um programa de fidelidade ao leitor, onde aqueles interessados em adquirir
quadrinhos e outras publicacdes disponiveis submetem uma listagem e eles
procedem a separacao dos itens para o leitor a medida que ficam a disposicédo. Nao
€ cobrada nenhuma sobretaxa por esse servico e 0 pagamento pode ser realizado
ao inicio ou final de cada més, junto ao recolhimento dos itens selecionados para a
reserva, no preco de capa das publicacoes.

Junto a banca Gldria, a observacao participante foi realizada emabril e maio de
2016, durante oito semanas, totalizando 24 dias, em horarios variados,durante o seu
funcionamento (diariamente, das 7h as 21h).

Os dados obtidos via observacao participante foram:

e Perfil dos frequentadores observados—> um total de 21 homens e sete mulheres
interessados em histérias em quadrinhos de super-herdéis. Desses, 17 homens e
cinco mulheres se dirigiram a banca individulamente e, dos restantes, os homens
foram em duas duplas e as mulheres em uma. Todas as duplas aparentavam

relacbes de amizade entre 0s membros.

eInteracdes e comportamento —= dos 17 homens e cinco mulheres que foram
individualmente a essa banca, 15 homens e as cinco mulheres procederam a leitura

ou compra das histérias em quadrinhos que |hes interessavam, sem conversar mais
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do que o necessario com um dos membros da banca. E, quando o faziam, tratava-se
estritamente de acertos mensais quanto ao sistema de reserva das publicacdes. Ja
0s outros dois homens individuais e as duplas masculinas e feminina procederam a

rapidas conversas entre si mesmosou mais membros da banca.

eindices da frequéncia —> a grande maioria dos leitores que optam por comprarem
seus quadrinhos na banca Gléria o fazem pela comodidade oferecida através de seu
servico de reserva de publicagBes. Dessa forma, quando se dirigem abanca, os
leitores vao de forma direta e exclusiva retirar suas publicagcdes, o que Ihes toma
cerca de poucos minutos para realizar e seguir seus caminhos. Os picos de
frequéncia ocorrem no horario do almoco (12h as14h30) e final do expediente
comercial (18h30as 20h);

e Pessoas que se destacam —= dois dos homens que foram a banca individualmente
e as duplas masculinas e feminina acabaram por exibir conteldo e se destacar nas

conversas feitas sobre aspectos dos quadrinhos de super-heraéis.

Também na banca Gléria, a observacdo participante foi extremamente
positiva. Ela revelou habitos diferenciados dos leitores em comparagdo com a
gibiteria Leitura Savassi como, por exemplo,0 leitor tem acesso quantoa
periodicidade e a disponibilidade de edi¢cdes para venda através de comunicacao
realizada pelo perfil da banca na rede Facebook— acdo adotada posteriormente
pela livraria Leitura via grupo social no Whatsapp — e a adesao junto ao programa
de fidelidade ao leitor — que a livraria Leitura ofereceu apenas por breve periodo, mas
de forma pouco eficiente, vinculando-o ao programa de acumulo de pontos Dotz para
futuros descontos e nédo oferecendo descontos aplicados a compras individuais, o que
acabou sendo uma ma estratégia, pois essa foi esvaziada pela ndo adeséo de leitores,
inviabilizando a sua permanéncia. No caso da Banca Glodria, o programa de fidelidade ao
leitor também ndo apresenta descontos, mas se pauta pela ja citada reserva de edigbes
aos clientes preferenciais, sem acumulo de taxas de manutengéo para tanto, e permitindo
gue essas edicbes permanecam reservadas por até um més, dentro do regime usual de
publicacéo e distribuicdo desses quadrinhos.Pelo exposto, a banca Gloria foi escolhida

para participar da pesquisa.
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eSebo Casa da Revista: localizado a Rua da Bahia, 593, no centro de Belo
Horizonte. Popularmente conhecido como “Sebo do Anderson”, € um local de
vendas de revistas, livros e outros materiais de leitura usados. Tornou-se popular
entre os leitores e colecionadores de publicacbes como os quadrinhos justamente
por sua proposta de atuacdo, que é a de ndo oferecer materiais e publicacdes
recentes para venda, somente itens os quais estejam fora de circulagdo no mercado.

Dois funcionarios sdo responsaveis pelo sebo, exibindo conhecimento
abalizado quanto aos materiais comercializados ali, em particular as histérias em
quadrinhos, detendo informacfes tidas como importantes para os leitores que se
dirigem ao estabelecimento, como cronologia de publicacado, titulos e edicdes em
gue personagens apareceram e arcos de historias, entre outros.

No sebo Casa da Revista, a observacao participante ocorreu emabril e maio
de 2016, durante oito semanas, totalizando 24 dias, em horarios variados, durante o seu
funcionamento (de segunda a sexta-feira, das 09h as 19h, e aos sabados, das 09h
as 15h).

Os dados obtidos via observacao participante foram:

¢ Perfil dos frequentadores observados—= 25 homens e quatro mulheres se dirigiram
a esse sebo interessados em histérias em quadrinhos de super-heréis. Desses, 18
homens e trés mulheres se dirigiram a banca individualmente. Dos restantes, 0s
homens foram em um trio e duas duplas e as mulheres em uma dupla. Os grupos

aparentavam relagdes de amizade entre seus membros;

eInteracdes e comportamento —> dos 18 homens e trés mulheres que foram
individualmente a essa banca, 12 homens e duas mulheres procederam a leitura ou
compra das historias em quadrinhos que Ihes interessavam, sem conversar mais do
gue 0 necessario com um dos membros da banca. J4 os outros seis homens e a
outra mulher, individuais, procederam a rapidas conversas entre si mesmos, ou entre

si e um funcionéario da banca.

eindices da frequéncia —> a grande maioria dos frequentadores do sebo Casa da
Revista o fazem motivados pelo acervo que o local oferece, o qual contempla a
possibilidade de se encontrar itens raros para suas cole¢des. Tal comportamento por

si sO ja evidencia a maior disponibilidade de tempo que seus frequentadores exibem
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ao permanecerem no estabelecimento. O tempo meédio que os leitores la
despenderam apresentou variagdes entre 20 e 80 minutos e os picos de frequéncia
ocorrem no horario do almogo (12h as 14h30) e aos sabados, ao longo de todo o
dia.

ePessoas que se destacam —> as duplas masculinas e feminina e o trio masculino
exibiram conteddo que os destacaram diante das conversas realizadas sobre

aspectos dos quadrinhos de super-herais.

A observacao participante realizada no sebo Casa da Revista apontou uma
concentragdo significativa de leitores em busca de quadrinhos raros e fora de
circulacdo geral had algum tempo. Esses leitores tém a liberdade, em particular
guando se tornam frequentadores do local, de acessar e ler parcial ou integralmente
as revistas que despertam interesse, de modo a confirmar se aquela edicdo traz
histérias e aventuras as quais considerem validas de acrescer assuas cole¢des.

Os didlogos exibidos, a permanéncia em grande quantidade de tempo e o
namero de leitores que foi constatado viabilizaram esse local também para participar

da proxima etapa da pesquisa.

Banca Nona Arte: banca de jornais e revistas, também conhecida como “Banca do
Creuci”. Fica localizada na UFMG — Campus Pampulha, na entrada da Avenida
Antbnio Carlos. E frequentada sobretudo pelo publico que utiliza a universidade e
esse campus com regularidade — docentes, discentes e técnico administrativos da
UFMG — e também por leitores que residem préximo ao campus universitario.

A banca é administrada por um unico funcionario, que detém conhecimentos
qguanto as publicacbes que comercializa, em particular informacgdes pertinentes a
prazos de entrega, disponibilidade e numero de edi¢cdes que recebe, edicdes
atrasadas e conhecimentos afins.

Diferencial exibido também por essa banca é um perfil e um grupo no
aplicativo Whatsapp, o qual é utilizado pelo dono da banca para efetuar reservas e
negocios, e por diversos de seus usuarios para exposicao de pontos de vista quanto
as histérias em quadrinhos, as publicacdes correntes e, frequentemente, assuntos
relacionados aos quadrinhos em outras midias — como das estreias dos filmes de
super-heroéis no cinema (o que se esperar do filme, dos atores, dos diretores, entre outros

assuntos de mesma sintonia).
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Apesar do uso do aplicativo Whatsapp para comercializar revistas, a banca
Nona Arte exibia, a época da observacao realizada, somente a reserva de revistas
solicitadas pelos leitores via aplicativo, e nenhum outro tipo de programa de
incentivo ao leitor — como descontos, por exemplo. Para tanto, aparentava se basear
solenemente no fato de os leitores que possuem algum vinculo com a UFMG se
dirigirem com frequéncia ao campus Pampulha e efetuarem ali suas aquisi¢cdes de
quadrinhos, unindo praticidade a necessidade. Alguns leitores — inclusive membros
gue ainda pertencem ao grupo do Whatsapp da banca — chegaram a manifestar
opinides quanto a relativa dificuldade de se manter como clientes da banca, uma vez
concluidos seus estudos e a frequéncia diminuta ou inexistente de visitas a UFMG.
O periodo de realizacdo da observacgao participante na banca Nona Arte se deu
emmaio e junho de 2016,durante oito semanas, totalizando 24 dias, em horarios
variadosdurante o seu funcionamento (diariamente, das 08h as 19h).

Os dados obtidos via observacao participante foram:

e Perfil dos frequentadores observados—= 28 homens e dez mulheres interessados
em histérias em quadrinhos de super-herois. Desses, 16 homens e oito mulheres se
dirigiram & banca individulamente e, dos restantes, os homens foram em dupla, dois
trios e um quarteto, e as mulheres em uma dupla. Todos 0s grupos aparentavam

relacfes de amizade entre 0s membros.

e InteracBes e comportamento —= dos 16 homens e oito mulheres que forama soés a
essa banca, 12 homens e as oito mulheres procederam a leitura ou compra das
histérias em quadrinhos que lhes interessavam, sem conversar mais do que o
necessario com o funcionario. E quando o faziam, tratava-se estritamente de
perguntas comuns, quanto a chegada de novas edicbes das publicacbes ou
personagens que gostavam. Ja o0s outros quatro homens individualmente e os
agrupamentos masculinos e femininos procederam a rapidas conversas entre si

mesmaos, ou entre si e um ou mais membros da banca.

eindices da frequéncia —> os leitores que se dirigiram & banca Nona Arte o fazem
pela unido entre comodidade e praticidade, que é ter uma banca que agregue e
comercialize suas publicacbes de interesse em local o qual necessitam frequentar

em uma base diaria, em sua maioria. Nos momentos em gque acessam a banca e
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seu funcionario, os leitores vao de forma direta e exclusiva retirar suas publicagdes,
solicitadas muitas vezes via aplicativo Whatsapp. Tal acdo leva cerca de poucos
minutos para se concluir. Os picos de frequéncia ocorrem no horario do almoco
(12hasl14h) e no final do expediente comercial da banca (18h as 19h).

e Pessoas que se destacam —= alguns leitores individuais acabaram por demonstrar,
em conversas realizadas com o funcionario ou com o pesquisador, interesse de

forma destacada sobre aspectos dos quadrinhos de super-herois.

A maioria dos leitores que frequentam a Nona Arte é de clientes assiduos, se
dirigindo a ela para buscar quadrinhos previamente selecionados, via conversa com
0 dono do estabelecimento e reserva efetuada junto ao aplicativo Whatsapp.
Quando comparecem a banca, os leitores retiram o material que reservaram e
seguem para 0 pagamento. N&do se nota o costume de busca por novos materiais, 0s
quais ndo estejam previamente acertados via reserva, por parte dos leitores em
geral.

A observacéo participante nesse local foi frutifera, jA que possibilitou verificar a
presenca de diversos leitores junto a banca em busca de seus quadrinhos. E
possibilitou também perceber, em alguns casos, que o conteddo de suas conversas
era voltado para fatos e acontecimentos relativos as histérias e a seus protagonistas,

0 gue endossou osleitores e a banca a participarem da pesquisa e da tese.

6.2.3 Observacéo participante — Goiania - GO

ApOs a concluséo das etapas de pesquisa efetuadas em Belo Horizonte, passou-
se a atencao e foco ao publico leitor de histérias em quadrinhos da cidade de Goiania —
GO. A observacao participante nesse municipio ocorreu ao longo do segundo semestre
de 2016, entre os meses de julho e outubro.

Em natureza similar & experiéncia conduzida em Belo Horizonte, os locais onde
os leitores de quadrinhos se dirigem para acesso, compra e leitura desses materias em
Goiania sdo bem conhecidos e tradicionais na cidade para esse propdsito, sendo
portanto também familiares ao pesquisador, em sua qualidade de leitor. Portanto, o

acesso aos leitores e o transito nesses pontos descritos a seguir, embora exibiam
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particularidades proprias, também transcorreu sem dificuldades, o que tornou a

observacao participante bem prazeirosa.

Gibiteca Estadual Jorge Braga: essa biblioteca especializada em historias em
guadrinhos é a unica unidade do género no estado de Goias. Sua inauguracéo se deu
em 1994, originalmente no Edificio Parthenon Centeronde recebeu, via doacdo, a
colecéo particular do cartunista Jorge dos Reis Braga, composta por aproximadamente
3 mil revistas em quadrinhos, que se constituiram como o acervo original da gibiteca.
Atualmente, seu acervo é formado por 8 mil livros e 4 mil histérias em quadrinhos,
sendo que uma porcentagem vem das doacdes de leitores que a frequentam.

No ano seguinte, a gibiteca Jorge Braga foi realocada no Centro Cultural
Marieta Telles Machado, onde tem funcionado desde entdo como 6rgdo anexo a
Biblioteca Publica Estadual Pio Vargas. Seu principal objetivo € disponibilizar
servigos de informag¢do em ambiente ladico e cultural, fornecendo incentivo ao habito
da leitura de histérias em quadrinhos a criancas, adolescentes e adultos.

A observacao participante nessa gibiteca se deu no més de julho de 2016. Durante
esse més, a observacdo aconteceu em 20 dias, quando 0 pesquisador esteve
pessoalmente, em momentos alternados e variados durante o periodo de
funcionamento da instituicdo (de segunda a sexta, das 08has 12h e das 13h as 17h).
A observacdo do publico que frequentava o espaco cultural se prendeu aos que se
interessaram em ler historias em quadrinhos e falar com uma das bibliotecarias
responsaveis.

Durante as trés primeiras semanas, nao foi constatada a presenca de nenhum
leitor junto a essa biblioteca durante o periodo de observacdo participante. Na procura
por respostas quanto a essa situacdo, uma das bibliotecérias informou que
acreditava que o horario de funcionamento da instituicAo acabava por restringir o
namero de visitas, ja que grande parte dos usuarios da biblioteca demonstravam
estar envolvidos em outras atividades, sobretudo as escolares e profissionais no
horario de funcionamento disponibilizado. Questionada sobre mudancas nesse
horéario, a bibliotecaria informou que periodicamente submete boletins informativos
aSecretaria de Cultura do estado, relatando a situacdo e propondo mudancas no
horério de funcionamento, tais como estender para as 19h o fechamento ou abrir a
gibiteca aos sabados, por exemplo. Mas que apenas recebe como resposta do

orgéo responsavel que tais iniciativas sao inviaveis pela redugdo orgamentaria
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corrente e pela impossibilidade de reajustar logisticamente um ou mais funcionarios
para cumprir esta carga horéria adicional.
Pela auséncia de publico leitordurante a execu¢do da observacao participante,

optou-se pelo descarte desse espaco para fins de pesquisa.

Sebo Hocus Pocus: localizado na Avenida Araguaia, 957, no centro da capital
goiana, é um sebo de revistas, livros e materiais de leitura antigos, usados e ja ndo
mais em circulacao corrente.

Trata-se de um dos sebos mais tradicionais de todo o estado de Goias,
atuando em seu segmento ha 25 anos. O estabelecimento originalmente era um
pequeno estande reservado a materiais impressos, camisetas e posteres, lotado em
uma das feiras livres de Goiania. A transferéncia da feira para o atual logradouro se
deu ha 21 anos atras, o que permitiu a ampliacdo do espaco fisico e a melhoria do
atendimento ao publico interessado em seus artigos. Sua missdo traduz bem a
funcdo e o propdsito de um sebo: “se n&o tiver o que vocé procura, pode ter o que
VOCé& nunca pensou em encontrar”.

Dois funcionarios sdo responsaveis pelo sebo e ambos possuem bons
conhecimentos quanto aos materiais comercializados ali, em particular as histérias
em quadrinhos. Nesse sebo,a observacao participante ocorreu entre julho e agosto
de 2016. A observacdo ocorreu em um periodo de 18 dias, alternando-se dias e
horérios, durante o seu funcionamento (de segunda a sexta-feira, das 09has 18h, e
aos sabados, das 09h as 12h).

Os dados obtidos via observacao participante foram:

Perfil dos frequentadores observados—> 23 homens e sete mulheres que foram a
esse sebo buscaram por gibis e quadrinhos de super-herdis. Desses, 13 homens e
quatro mulheres chegaram sés, sem nenhuma outra companhia. Dos leitores
restantes, os homens foram em um quinteto, um trio e uma dupla e as mulheres em

um trio, todos aparentemente amigos em seus agrupamentos.

Interacbes e comportamento —> dos 13 homens e cinco mulheres que foram
individualmente a essa banca, nove homens e quatro mulheres procederam a leitura

ou compra das histérias em quadrinhos que lhes interessavam, sem conversar mais
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do que o necessario. Ja 0s outros quatro homens e a outra mulher, individualmente,

procederam a rapidas conversas entre si, ou entre eles e um funcionario do sebo.

indices da frequéncia —= a grande maioria dos frequentadores do sebo Hocus
Pocus procuraram por materiais raros de leitura, indisponiveis no mercado corrente.
O tempo médio que os leitores 14 despenderam apresentou variagées entre 15 e 60
minutos e os picos de frequéncia ocorreram no horéario do almoc¢o (12h a 14h30) e

aos sabados, entre 10h e 12h.

e Pessoas que se destacaram —= alguns leitores exibiram conhecimentos relevantes
sobre as histérias em quadrinhos de super-herdis, os quais foram mencionados por
eles em conversas com seus pares ou com um dos funcionarios do sebo. Também
percebeu-se nessas conversas a fidelizacdo dos leitores, pois em varios momentos
muitos deles se referiam a visitas anteriores e até recentes (prazo de 15 dias) a esse

sebo.

A observagéo participante realizada nesse sebo foi proficua, no sentido de se
contemplar os leitores e a interagcdo que eles demonstram, tanto na atividade de
busca por revistas ou edicbes em particular — o que foi percebido em alguns casos
com eles se dirigindo diretamente as prateleiras ou caixotes plasticos que continham
revistas ou, na grande maioria das vezes durante a observacao participante, abordar um
dos funcionarios do estabelecimento, indagando-o sobre essas publicacbes — sendo
atendidos da melhor forma possivel, mesmo quando o material que buscam ndo se
encontra disponivel. A presenca dos leitores e o atendimento diferenciado a eles,
inclusive motivando-os a voltar com relativa frequéncia acabam por credenciaro sebo

Hocus Pocus para patrticipar da pesquisa.

e Gibiteria Comic Strip: gibiteria dedicada ao comércio de histérias em quadrinhos,
mangas, action figures, acessorios e demais itens relativos aos personagens e ao
universo dos quadrinhos.

Fundada em 2013, localiza-seaAvenida T-4, no setor Bueno. Seus proprietarios
sdo um casal, sendo que o marido é o responsavel pelas vendas e aquisi¢cdes de
titulos — como o leitor de longa data dos quadrinhos — e a esposa, como

administradora, cuida da area gerencial da empresa.
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Nessa gibiteria, a observacao participante ocorreu entreagosto e setembro de 2016,
sendo que o pesquisador la esteve presente durante um periodo de cinco dias,
durante as duas primeiras semanas da pesquisa, no expediente comercial da
instituicdo (de segunda a sexta-feira, das 10h as 20h,e aos sabados, das 10h as 16h).
Quando do fim da segunda semana de observacdes, em uma sexta-feira a noite, os
leitores comecaram a chegar em numero maior do que havia sido percebido nas
ocasioes anteriores. Notou-se que, para tanto, a gibiteria promove costumeiramente
nesse dia uma espécie de confraternizacdo com seus frequentadores, oferecendo
ambiente e estrutura para promoc¢do de jogos de tabuleiro e bebidas a precos
promocionais. Isso tudo, esclarecido em conversa reservada junto ao dono da gibiteria, foi
o resultado de uma estratégia de marketing, implementada no semestre anterior, visando
atrair mais o publico leitor para que tivessem a oportunidade de conhecer mais a loja, seu
acervo e aumentar o numero de vendas.

ApOs estar ciente dessa informacéo, a observacao se concentrou nas sextas-feiras a
noite, pelo periodo de oito delas consecutivas, junto aessa gibiteria. Tal ajuste ao
parametro original surtiu resultados, j& que antes um numero de dez leitores fora
observado. Apos as visitas frequentes as sextas-feiras a noite, esse humero aumentou
para 28 leitores.

Foram observados, durante todo o periodo na Comic Strip — periodo inicial e
também o da adaptacdo ao da confraternizacdo nas sextas a noite — um total de 38
leitores:

Perfil dos frequentadores —> predominantemente masculino, sendo composto por
15 homens e duas mulheres, de faixas etarias diversas, que compareceram
sozinhos e em diversos grupos de leitores, compostos por homens (um quinteto e

quatro trios) e mulheres (duas duplas).

Interacdes e comportamento —> dos leitores individuais, dezhomens e uma mulher
procederam a leitura ou compra das historias em quadrinhos que lhes interessavam
e, em alguns casos, a conversas corriqueiras — de ndo mais que cinco minutos —
com o dono da gibiteria. Essas conversas tinham por recorréncia assuntos ligados
aaquisicdo das revistas e encadernados de quadrinhos. Os seis leitores restantes
iniciaram dialogos entre si enquanto aguardavam atendimento no balcdo ou na troca

de comentarios a respeito de historias, qualidade das publicacdes, atendimento da
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editora Panini e opinides sobre o mercado editorial dos quadrinhos. Os leitores que
apareceram em agrupamentos conversaram de forma semelhante aos leitores

retratados por ultimo.

indices da frequéncia —> os leitores que compareceram a Comic Strip sozinhos l&a
ficaram em intervalos que variaram entre sete e 18 minutos, aproximadamente. Os
agrupamentos de leitores apresentaram intervalos médios variando entre 60 e 180
minutos, aproximadamente, o que se credita ao evento social promovido nas sextas-
feiras, convidativoa maior permanéncia desses leitores. A maior assiduidade dos
leitores se deu justamente nas sextas-feiras, a partir das 18h, e aos sabados pela

manha.

e Pessoas que se destacam —= diversos leitores demonstraram vontade e interesse
em estabelecer conversas, seja entre 0S grupos que vieram a loja ou entre
agrupamentos diferentes dos seus, quando um assunto de comum interesse dentro

do universo dos quadrinhos surgia.

Conclui-se que a observagcdo participante realizada nessa gibiteria foi
potencializada pelo evento promovido, capaz de agregar uma enorme gama de
leitores e promover entre eles debates e exposicbes acerca do que leram,
comungando ou ndo de argumentos, pontos de vista e ideias sobre os quadrinhos
de super-herdis e seus respectivos elementos. Ao adotar essa estratégia comercial,
a Comic Strip acabou por promover beneficios & comunidade de leitores, tornando-
se ponto de referéncia para esses leitores e, com isso, poder divulgar mais o seu
préprio espaco e acervo. Todos esses fatores ressaltados tornaram a gibiteria Comic
Stripuma escolha pertinente como localpara se proceder as entrevistas da pesquisa.

eMandrake Comic Shop: a Mandrake € uma das gibiterias também voltadas ao
acesso, disponibilizacdo e comércio de histérias em quadrinhos, nos mais diversos
formatos, géneros e tematicas, como também a uma série de produtos correlatos,
voltados aos personagens e universos representados pelas histérias em quadrinhos.
Batizada em homenagem a um célebre personagem das histérias em quadrinhos do

séc. XX, localiza-se a Avenida T-3, proximo a um dos pontos turisticos de Goiania.
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Inaugurada em 2016, possui atualmente um acervo notabilizado em 2 mil titulos
diversos e 5 mil exemplares de histérias em quadrinhos, todos disponiveis para
consulta e venda. De fato, um dos diferenciais oferecidos aos leitores é a
comodidade de poderem passar 0 tempo que assim desejarem em suas
dependéncia, folneando e se inteirando com o material disponivel no acervo que
demonstrem interesse em adquirir. Foi criado um espaco convidativo e climatizado
no segundo andar da loja com poltronas e acolchoados, onde, por diversas vezes,
os leitores se dirigem para lerem seus quadrinhos. Além disso, nesse mesmo
espaco, existe uma maquina de fliperama, contendo jogos de video-game de
diversos consoles, disponivel a todos os clientes para jogarem sem custo e taxa
nenhuma por isso.

A Mandrake também se notabiliza na cidade e regido como ponto de encontro
para eventos e festas tematicas de seus leitores. Dentre os ja realizados em suas
dependéncias, destacam-se lancamentos de obras de quadrinistas independentes,
feiras e exposicdes de quadrinhos, artes e objetos afins e celebragdes de aniversario
de leitores e clientes fiéis da gibiteria.

A observacéo participante junto a Mandrake Comic Shop ocorreu entre setembro e
outubro de 2016, sendo que o pesquisador compareceu a loja durante um periodo de
dez dias, alternadamente em dias e horarios, de acordo com o expediente (de segunda a
sabado, das 10h as 21h, e aos domingos, das 15h as 21h).

Foi possivel constatar a presenca e a frequéncia de muitos leitores de quadrinhos na
Mandrake, seja em expediente normal de funcionamento, seja para atender aos eventos

tematicos promovidos por ela. Os dados obtidos na observacéao participante foram:

Perfil dos frequentadores —= foram observados 27 homens e cinco mulheres, de
faixas etérias variadas, compareceram a loja. Desses, 11 homens se dirigiram a loja
sozinhos e houve também a presenca de grupos de leitores, compostos por um trio
de mulheres, dois quartetos e dois trios de homens e dois casais (um de namorados
e 0 outro marido e esposa) — apresentando assim combinacgdes entre amigos, pais e

filhos, parentes e relagbes amorosas ou conjugais.

Interagcbes e comportamento —> todos os 11 homens e as duas mulheres presentes
durante a observacéo participante procederam a leitura ou compra das histérias em

quadrinhos que lhes interessavam e, em alguns casos, a conversas corriqueiras —
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de ndo mais que cinco minutos — com o dono da gibiteria e, por vezes, com o0
pesquisador. Quanto aos outros 16 que estavam acompanhados e que também
foram a loja, 11 ficaram exclusivamente concentrados na compra e leitura breve de
seus quadrinhos. Exemplos dessas conversas se deram no que tange a servigos
prestados pela loja — reserva de edicdes, sugestdo da criacdo de um boletim
informativoaos clientes para informar a chegada de novas publicacdes e também a
instauracdo de um programa de descontos para clientes VIPs, uma espécie de
incentivo a fidelizagdo do leitor. Os outros cinco procederam a rdpidas conversas,
em esséncia no mesmo intervalo de tempo dos leitores individuais, com o dono da

gibiteria ou entre si mesmos.

indices da frequéncia —=> os leitores que se dirigitam a loja de quadrinhos
individualmente permaneceram em intervalos que variaram entre oito e 20 minutos.
Quanto aos leitores que foram acompanhados por uma ou mais pessoas, estes
permaneceram no recinto em intervalos variando entre 35 e 120 minutos,
aproximadamente. A maior assiduidade dos leitores se deu nos dias de semana, a

partir das 19h, e aos sadbados, ao longo de todo o expediente de funcionamento.

e Pessoas que se destacaram—=> foi possivel perceber com destaque as falas e a
interacdo de diversos leitores que frequentaram a Mandrake Comic Shop, no que se

refere ao conteudo de historias em quadrinhos de super-herais.

Assim como em outras gibiterias aqui descritas, a Mandrake Comic Shop
provou-se como um local condizente para o escopo e objetivos da pesquisa e da
tese, pois é um local que agrega as historias em quadrinhos e promove o0 acesso a
leitura e a comercializacao junto a comunidade de leitores, além de ser um ambiente
diferenciado, de acordo com as estratégias e ac¢des culturais que promove, visando

atender a seus clientes.

O uso da técnica de observacdo participante se provou diferencial para a
execugcdo da pesquisa, uma vez que ela permitiu abordar os leitores que
potencialmente teriam mais a contribuir para com 0s objetivos da tese. E o fez ao
aproximar o pesquisador do grupo de leitores de historias em quadrinhos de super-
heréis, Ihe fornecendo a oportunidade de escutar, via observacdo, o dialogo
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estabelecido entre leitores ou mesmo entre leitor e 0s responsaveis pelos
estabelecimentos.

Tal oportunidade foi algo impar para os propoésitos da tese, pois foi através
dela que o pesquisador pdde de fato conhecer e se inteirar quanto as caracteristicas
do grupo de leitores a quem se destinou a obter informacdes sobre a leitura desses
quadrinhos, no Brasil e nos EUA. Parte da reconstrucdo da histéria de vida topica
desses leitores foi acessada via observacdo participante, jA& que esta permitiu
evidenciar alguns dados da vida cotidiana dos leitores, como o de eles se dirigirem
aos oito estabelecimentos que foram analisados nesta tese para ter acesso aos
guadrinhos.

Outro dado importante também acessado aqui foi quanto ao tipo de dialogo que
esses leitores estabeleciam nesses locais contemplados para a pesquisa.
Novamente, se destacaram aqueles leitores que se referiam a leitura empreendida,
falando de personagens e historias, ressaltando fatos, acontecimentos e opinides a
respeito.Acessar esse tipo de dialogo, o qual trazia essa riqueza de detalhes
fornecidos pelos leitores, s seria possivel empregando-se um mecanismo que nao
alterasse a rotina dos leitores quando se deslocavam para os pontos de venda e
acesso das histérias em quadrinhos, a0 mesmo tempo em que permitisse ao
pesquisador permanecer nos locais sem se revelar como tal, e escutar o0s
dialogosestabelecidos entre os leitores, fazendo anotagbes e constatando a
importancia e o valor diferenciado, tal qual Geertz (1978) defende, de se focar
atencao junto aqueles que praticam a ciéncia para realmente se compreender o que

ha por tras dessa ciéncia.

6.3 Entrevistas junto aos leitores de histérias em quadrinhos de super-herois

O didlogo com o leitor se deu por meio de entrevistas, encaradas como
mecanismo capaz de fornecer dados importantes para se compreender de forma
pormenorizada 0 conjunto de crencas, valores, atitudes e também motivacbes dos
leitores, em seus contextos e historias de vida, levando-se em consideragéo a relacéo
com o tipo em particular de leitura realizada, ou seja, das historias em quadrinhos do

género dos super-herais.
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Antes de proceder a entrevista propriamente dita, cabe lembrar que os leitores
foram selecionados através da observagcdo participante, que determinou os locais
frequentados pelos leitores que teriam o perfil para a entrevista. E também importante
frisar que mais alguns parametros foram apropriados para a selecao dos leitores, a saber:
a) interesse ou espontaneidade do leitor em tomar parte da entrevista, demonstrado no
contato inicial;

b) capacidade do leitor, entendida aqui ndo apenas como fato de o leitor possuir
conhecimentos adquiridos via leitura dos quadrinhos de super-heréis, mas demonstrar
a sua capacidade de expor, argumentar, fazer indagacfes, tecer comentarios e
consideracdes pertinentes acerca dessa leitura empreendida.

Nos EUA, a amostra foi composta por 14 leitores de 02 cidades, Urbana e
Champaign, entrevistados durante o exercicio do doutorado sanduiche do pesquisador,
tendo ocorrido no ultimo trimestre de 2015. Na cidade de Belo Horizonte, as entrevistas
ocorreram nos meses de junho e agosto de 2016, com 13 leitores. Na cidade de
Goiania, foram ao todo entrevistados 17 leitores, entre setembro e novembro do mesmo
ano. No total, foram entrevistados 103 leitores de histérias em quadrinhos de super-
her6is da Marvel e da DC Comics. Entretanto, durante o desenvolvimento e a
subsequente andlise das entrevistas realizadas, chegou-se a constatacdo de que havia
um numero de entrevistados, dado o contelddo por eles relatado, os quais ndo
apresentavam as caracteristicas definidas como perfil de leitor condizente com os
objetivos da tese. Isso se deu porque esses entrevistados, quando submetidos a
andlise do conteudo informado nas entrevistas, empregando o critério de saturagao,
acabaram por ndo acrescentar mais conhecimentos relevantes. Dessa forma, foram
aproveitados e contabilizados ao final de toda a pesquisa, para os propoésitos desta
tese, um total de 44 leitores.

TABELA 1 — Universo e amostra de leitores entrevistados nas cidades de
Urbana, Champaign, Belo Horizonte e Goiania de leitores de histérias em
guadrinhos de super-herdis

Leitores Urbana_ € B_elo Goiania Total
Champaign Horizonte
Entrevistados 53 22 28 103
Amostra 14 13 17 44

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
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O local onde os leitores foram abordados para participar da entrevista foi a
gibiteria G-Mart, situada no centro da cidade de Champaign. Durante os meses de
outubro e novembro de 2015, o0 agendamento das entrevistas se deu as quartas-feiras e
aos sdbados — dias em que se registram as maiores frequéncias de leitores junto a esse
local. Foram ao total necessarios dez dias nesse intervalo para se proceder ao devido
agendamento. As entrevistas eram agendadas para os outros dias da semana, ocorrendo
em um regime que alternava uma a duas entrevistas por dia, sendo em média realizadas
no horario do almoco (entre 12he 13h30) ou no inicio da noite (entre 18h e 21h). Essas
entrevistas foram realizadas em um total de 20 dias, ocorrendo também entre outubro e
dezembro de 2015.

O agendamento consistia no pesquisador se dirigir nos dias descritos a G-Mart e,
apos permanecer no local por alguns minutos, abordar os leitores que ali se encontravam.
Essa abordagem consistia no pesquisador se apresentar como tal e convidar o leitor a Ihe
conceder a entrevista, lhe fornecendo informacdes necessarias para esse fim, como
tempo médio de duracdo da entrevista e que o leitor tinha a prerrogativa de escolher o
local de maior conveniéncia para concedé-la. Ocorrendo o aceite por parte do leitor,
procedia-se entdo ao devido agendamento da entrevista.Na data e horario estipulados
entdo, a primeira medida era sempre a de apresentar o termo de consentimento, que
prezava sobretudo pelo esclarecimento quanto a natureza da pesquisa, a sua conducao e
gue a mesma envolveria gravacées de audio e de video. Deixava-se claro também que
esses dados seriam mantidos em sigilo, sendo usados exclusivamente para fins da
pesquisa. Com isso, dava-se o devido tempo ao entrevistado para se familiarizar com o
mesmo, esclarecer possiveis duvidas e aguardar o seu preenchimento e assinatura.

Foram entrevistados um total de 53 (cinquenta e trés) leitores nos EUA. Porém, o
total de entrevistas aproveitadas para a pesquisa foi de 14. As entrevistas ocorreram em
sua grande maioria — das 14 entrevistas, 12 no total — na sala dos visitantes estudantis
da Graduate School of Library and Information Science (GSLIS), unidade académica da
UIUC gque recebeu o pesquisador durante o periodo de seu doutorado sanduiche. Esse
local foi sugerido pelo pesquisador e aceito por esses entrevistados devido a localizacdo
privilegiada e ao facil acesso— em area central do campus da universidade — por parte
dos entrevistados. Essas entrevistas ocorreram integralmente no periodo noturno, entre
18h e 21h. As outras duas entrevistas ocorreram na propria G-Mart e em uma sala

reservada na igreja batista do campus universitario, local de trabalho de um dos
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entrevistados. No caso, essas duas entrevistas restantes se deram no periodo
vespertino, entre 15h e 17h.

O ponto de corte para o aproveitamento das entrevistas estadunidenses se
deu no 14° leitor, pois houve a constatacdo de que as entrevistas que se seguiram
nao agregavam maiores novidades a pesquisa. Esse numero foi suficiente para o
pesquisador ter acesso ao conhecimento que buscava junto aos leitores de quadrinhos.

No Brasil, a primeira localidade contemplada para a etapa das entrevistas foi a
cidade de Belo Horizonte — MG. Aqui, os leitores foram abordados para patrticipar da
entrevista em quatro localidades diferentes: a livraria Leitura Savassi, localizada na
regido sul da cidade, concentrando parcela da populacdo com privilegiado poder
aquisitivo — sobretudo classes A e B —,a Banca Gléria e 0 Sebo Casa da Revista,
ambos localizados no hiper centro da capital mineira, e a Banca Nona Arte, no Campus
Pampulha da UFMG. Entre os meses de junho e agosto de 2016, o agendamento das
entrevistas se deu aos sdbados — dia da semana em que se registrava grandes
frequéncias de leitores nos trés primeiros locais — sobretudo no periodo do almoco (entre
11h30 e 14h). Nesses, foram necessarios 12 sabados para se proceder ao devido
agendamento. Quanto a banca Nona Arte, 0 agendamento das entrevistas ocorreu as
sextas-feiras, no periodo do almoco (entre 11h30 e 14h) e ao final do expediente (entre
18h e 19h). As entrevistas eram agendadas entre segundas e quintas-feiras, ocorrendo
em um regime que alternava uma a duas entrevistas por dia, sendo em média realizadas
no horério do almoco (entre 12h e 14h) ou no periodo da noite (entre 19h e 21h). Essas
entrevistas foram realizadas em um total de 20 dias, ocorrendo também entre junho e
agosto de 2016.

Ao se dirigir a esses locais para 0 agendamento das entrevistas, 0 pesquisador
abordava os leitores, apresentando-se e explicando os objetivos da tese. Logo em
seguida, estabelecia 0 convite aos leitores, esclarecendo ali mesmo eventuais davidas
que os leitores manifestavam, em especial quanto a duragdo e gravacdo das
entrevistas, locais para a concederem e preservacdo de suas identidades apds o
término. Tendo as eventuais duvidas esclarecidas, o agendamento era de fato
realizadona data e horario acertados para a entrevista. Primeiramente, era solicitado
aos leitores que procedecem a leitura e a assinatura do termo de consentimento, que
detalhava de forma explicita as condicbes necessarias para a realizacdo das

entrevistas. Logo apos esse processo € gque de fato ocorriam as entrevistas.
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Em Belo Horizonte, foram realizadas um total de 22 entrevistas. Dessas, houve
um aproveitamento de 13, as quaisocorreram em localidades diferentes, como a Leitura
Savassi (seis entrevistas), as residéncias dos leitores (quatro entrevistas), no Campus
Pampulha da UFMG, mais especificamente em sala reservada na biblioteca da Escola
de Ciéncia da Informacéo (duas entrevistas) e no patio do Instituto de Ciéncias Exatas
(uma entrevista). As entrevistas fora da UFMG ocorreram integralmente em periodo
noturno (das 19h as 21h). J& aquelas dentro do campus dessa universidade ocorreram
no periodo vespertino (das 14h as 17h).

O ponto de corte para 0 aproveitamento das entrevistas nesta realidade
ocorreu no 13° leitor, pois ficou constatadoque as subsequentes entrevistas nao
agregavam maiores novidades a pesquisa. Esse numero provou-se suficiente para o
pesquisador ter acesso ao conhecimento que buscava junto aos leitores de quadrinhos.

AplGs se dirigir a cada estabelecimento, o pesquisador abordou os leitores da
mesma forma que na observacao participante, apresentando-se e informando sobre o
contetido e objetivos da tese. Em seguida, esclareceu as duvidas manifestadas pelos
leitores acerca da entrevista. Com a entrevista agendada, no local, data e horério
combinados, procedia-se a apresentacao e a explicacédo sobre o termo de consentimento
para os leitores. ApOs sua assinatura, dava-se inicio a entrevista.

Dando prosseguimento as pesquisas em solo brasileiro, a ultima localidade
contemplada foi a cidade de Goiania — GO, onde os leitores de historias em quadrinhos
foram abordados em trés diferentes estabelecimentos, escolhidos ap6s os resultados
obtidos com a obervacdo participante: duas gibiterias — Comic Strip e Mandrake,
localizadas em areas nobres e turisticas — e um sebo — Hocus Pocus, localizado no
hiper centro da capital goiana. No periodo em que a pesquisa foi empreendida nessa
realidade — entre os meses de setembro e novembro de 2016 —, o agendamento das
entrevistas ocorreu na Hocus Pocus aos sabados, devido a maior frequéncia de publico
nesse dia. Foram procedidas visitas ao sebo durante os quatro sabados de setembro, no
periodo do almogo (entre 11h30 e 14h). A gibiteria Comic Strip foi visitada nas sextas-
feiras a noite, também durante o0 més de setembro, das 19h as 22h. E a gibiteria
Mandrake foi contemplada pessoalmente durante os sabados do més de outubro, em
dois periodos distintos do mesmo dia (na hora do almoco, entre 12h e 14h, e no inicio da
noite, entre 19h e 21h). As entrevistas foram agendadas durante os dias de semana, em

horarios que ndo oferecessem conflito para com as visitas conforme explicado. As
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entrevistas ocorreram em um intervalo de 25 dias, também entre os meses de setembro e
novembro de 2016.

Apo6s se dirigir a cada estabelecimento, o pesquisador abordava os leitores da
mesma forma que na observacdo participante, ou seja, se apresentando a eles,
informando sobre o conteddo e objetivos da tese, esclarecendo quaisquer duvidas
manifestadas pelos leitores acerca da entrevista e aguardar pelo aceite desses leitores
para tomar parte da pesquisa. Com a entrevista agendada, no local, data e horario
combinados, procedia-se a apresentacao e a explicagédo sobre o termo de consentimento
para os leitores. ApOs sua assinatura, dava-se inicio a entrevista.

No caso da cidade de Goiania, foram entrevistados 28 leitores. As entrevistas
ocorreram em quatro locais diferentes. As gibiterias acabaram por oferecer a maior
concentracdo das entrevistas, respectivamente com a Mandrake (sete entrevistas) e a
Comic Strip (cinco entrevistas). Quanto as cinco restantes, trés delas ocorreram nas
residéncias dos leitores e as outras duas em locais de trabalho dos entrevistados,
totalizando assim 17 entrevistas aproveitadas para a tese.

Nao havendo uma determinacdo prévia quanto ao nimero de entrevistas, o ponto
de corte para o aproveitamento das mesmas se deuno 17° leitor, quando o
pesquisador constatou entdo ndo ter maiores acréscimos guanto ao conteudo e os
leitores de que se desejava obter resultados para a pesquisa.

Visando o respeito e o0 compromisso firmados via termo de consentimento, quanto
da preservacdo da identidade dos leitores que contribuiram com a pesquisa dando
entrevistas, foram convencionados codigos para tal compromisso. Assim, os leitores de
Urbana e de Champaign estéo representados pelas letras UC, os de Belo Horizonte pelas
letras BH e os de Goiania pelas letras GYN, acrescidos respectivamente pela sequéncia
numérica das entrevistas concedidas, observando-se para tanto a data em que
ocorreram,por seu sexo — definido com as letra H (homem) e M (mulher) —e por sua
idade no ato da entrevista, tal qual os exemplos a seguir: quarto leitor de Urbana e de
Champaign, com 43 anos (UC4 — H — 43 anos); segundo leitor de Belo Horizonte, com 35
anos (BH2 — H — 35 anos); quinta leitora de Goiania, com 28 anos (GYN5 — H — 28 anos).

E valido relembrar a diviséo do roteiro de entrevistas em trés partes. A Parte | —
guestdbes 01 a 07 — refere-se aos dados demograficos do leitor, ressaltando
caracteristicas dos brasileiros e norte-americanos entrevistados, como suas faixas
etarias, sexos, estado civil, atuacdo profissional e formacdo escolar. Na Parte 1l —

guestdes 08 a 17 —inicia-se a tentativa de compreender as relagbes estabelecidas entre
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o leitor e as histérias em quadrinhos de super-heréis. As questbes aqui primam por
contemplar as experiéncias de leitura — tanto leituras em geral quanto as especificas ao
género dos quadrinhos — de modo a demonstrar a capacidade dos quadrinhos de
transmitir informagbes supostamente intrigantes para seus leitores. A Parte Il —
guestdes 18 a 26 — € 0 momento em gue se procede a verificacdo e a constatacéo das
conexdes existentes entre elementos presentes nesses quadrinhos com fatos, acoes,
eventos e outros acontecimentos das vidas de seus leitores, além de apontar possiveis
usos das informagdes e conhecimentos contidos e veiculados nesses quadrinhos, via

exemplos compatrtilhados pelos proprios leitores.

6.3.1 Caracterizacéo dos sujeitosda pesquisa

A primeirapartedas entrevistas — relativo as perguntas de 01 (um) a 07 (sete) do
Apéndice B — diz respeito a caracterizacao dos sujeitos. Esse bloco visava determinar as
caracteristicas relativasao sexo, faixa etéria, estado civil e escolaridade, ocupacéo
profissional e renda mensal fixa.Os dados desse bloco fornecidos pelos 44 leitores estéo

destacados conformeas tabelas 1 a 4:

TABELA 2 - Faixa etaria e sexo dos leitores de histérias em quadrinhos de
super-herois

Faixa Etaria Sexo
Masculino Feminino Porcentagem
ucC BH GYN uc BH | GYN
18 — 19 anos 1 - - 1 1 - 6,82%
20 — 29 anos 4 9 7 1 - 3 54,5%
30 — 39 anos 5 3 6 - - - 31,82%
43 — 57 anos 2 - 1 - - - 6,82%
TOTAL N= 38 (86.37%) N=6 (13,64%) 100

Fonte: Elaborada pelo autor,2017.

A tabela 2 mostra que a maioria predominante de leitores de quadrinhos do
género de super-herodis entrevistados nas trés localidades é de homens (acima de 85%

do universo de amostragem — com idades variando entre o inicio dos 20 e final dos 50
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anos.Cabe destacar que a predominancia de leitores entrevistados, no universo que
comp0e essa tese, possui idades entre os 20 e os 39 anos.

Os resultados obtidos endossam uma constatacdo real, que é a da preferéncia
pela leitura de quadrinhos do género dos super-herdis ainda pertencer aos homens.
Embora seja real a constatacdo de que mulheres também se apresentam como leitoras
no extrato mais jovem da populacdo pesquisada, suscita-se uma curiosa hipotese:
poderia vir das camadas mais jovens — talvez pela maior aceitacdo da sociedade em
geral para com o género dos herois e sua indiscutivel penetracdo em midias e formatos
outros que nédo o tradicional (filmes, animacdes, entre outros) — um acesso e difusdo da

leitura desses quadrinhos também para o género feminino.

TABELA 3 - Grau de escolaridade dos leitores de histérias em quadrinhos
de super-herdis

Grau de Escolaridade Leitores Porcentagem
Ensm(ljnlé/loe:rgﬁéfoerau) 1 GYN 208
Ensino Médio (2 Grau) > BH 455
Completo

Ensino Superior Incompleto 5UC/7GYN/5BH 38.64
Ensino Superior Completo 4UC/3GYN/5BH 27.3

Especializacdo Completa 5GYN/1BH 13.64
Mestrado Completo 3UC/1GYN 9.1
Doutorado completo 2UC 4.55
TOTAL 44 100

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.

No gue se refere a escolaridade dos leitores entrevistados, comprovou-se que a
maioria deles se encontra com 0 ensino superior incompleto — praticamente 40% da
populacdo — fato que se justifica, pois, no momento da entrevista, esses leitores ainda
estavam cursando suas respectivas graduacdes. Quando somados aos leitores que ja
concluiram o ensino superior, esse indice ultrapassa os 65%.0 Unico local de entrevistas
dentro de um ambiente universitario foi a banca Nona Arte, localizada dentro do campus
Pampulha da UFMG, em Belo Horizonte. Os outros sete pontos nas trés localidades onde
a pesquisa ocorreu apresentam caracteristicas muito variadas entre si. Por exemplo,
guatro deles — G-Mart, sebo Casa da Revista, banca Gléria e sebo Hocus Pocus,

embora de trés municipios diferentes, estdo localizados respectivamente junto ao
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hipercentro de suas cidades, o que se traduz em locais de grande circulacdo dos mais
variados publicos, de origens, classes sociais e econdmicas diversas.Os trés pontos
restantes contemplados nessa pesquisa se referem a estabelecimentos instalados em
locais turisticos ou mesmo de populacdo e frequentadores que exibem grande poder
aquisitivo — a livraria Leitura Savassi em Belo Horizonte e as gibiterias Mandrake (parque
Vaca Brava) e Comic Strip (Setor Bueno), ambas em Goiania. E bom lembrar que o
colecionador de historias em quadrinhos possui um maior poder aquisitivo, ja que trata-se
de um hobby que demanda investimento financeiro consistente.

Assim, ndo € possivel se afirmar que houve uma influéncia determinante do
ambiente universitario, ou mesmo do ensino superior como um todo, para definir os

leitores que compuseram o universo aqui descrito.

TABELA 4 - Estado civil e filhos de leitores de histérias em quadrinhos de
super-herois

Estado civil Leitores Possuem filhos(as)
Solteiro (a) 10 UC/9 GYN /11 BH 1GYN
2 UC
Casado (a) 4UC/6GYN/1BH 1 BH
4 GYN
Unido estavel OUC/1BH/2GYN 0

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.

Abordando o estado civil, 30 entrevistados s@o solteiros — dos quais a maioria
sem filhos — e 11 séo casados, sendo que exemplos dos leitores casados que possuem
pelo menos umfilho se fazem presentes nas trés localidades contempladas. Embora a
maioria dos leitores pertencentes ao universo da pesquisa seja composta por solteiros —
29 deles, ou praticamente 68% — nota-se a presenca da leitura de histérias em
guadrinhos mesmo junto aqueles que possuem relacionamentos mais duradouros, tais
como casamentos e unides estaveis, assim como 0s leitores nessas uniées gue possuem
um ou mais filhos. A comparacdo estabelecida com essa pergunta e suas respectivas
respostas € a de que, mesmo apoés ingressarem em estagios de vida onde notoriamente
a atencdo e a participacdo junto ao cotidiano de conjuges e descendentes é uma
realidade, o que poderia acarretar em diminuicdo ou até no término do habito da leitura,
ndo é aquilo que aparentemente ocorre aos 15 outros participantes dessa pesquisa

(34,10%). Ao se reconhecerem em contextos que requerem tempo, energia e foco
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compartilhados entre outras pessoas proximas de si mesmos, esses leitores ainda
exibem e demonstram apreco e fidelidade para com o habito da leitura de quadrinhos de
super-herdis. Tais dados revelam portanto a existéncia de cenarios e de arranjos
familiares, tanto no Brasil quanto nos EUA, os quais nao atrapalham e ndo se tornam
empecilhos a manutencao da leitura dos quadrinhos como atividade constante nas vidas
dos seus leitores. Poucos leitores apresentam familias imediatas numerosas — apenas
um dos leitores, que concedeu a entrevista na cidade de Champaign, tem mais de dois
filhos, sendo que ele confirmou que todos se encontramacima dos 18 anos de idade e,
como de costume na cultura norte-americana, residem em outras habitacdes e locais que

nao junto a seus pais.

TABELA 5 - Ocupac0es de leitores de histérias em quadrinhos de super-

herodis
Ocupagbes Leitores
Advogado 2GYN/1BH
Analista seguranca da informacao 1UC
Arquivista 1UC
Assistente adm. 1 GYN/1BH
Bibliotecario 1 BH
Desempregado 1 GYN
Designer 1 GYN/1BH
Diagnosticador clinico 1UC
Diretor de arte 1 BH
Especialista help desk 1UC

Estudante universitario*
Gerente / Dono de loja

6 UC/3 GYN/4BH
1UC/3GYN/1BH

Médico 1 GYN
Oficial do exército 1UC
Professor 2UC/2GYN/2BH
Repdérter 1 GYN
Técnico em eletronica 1BH
Técnico em TI 1 GYN

Web designer 1 GYN
TOTAL 44

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
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*OBS: Alguns entrevistados chegaram a iniciar, porém ndo concluiram seus estudos
em nivel superior. Por esse motivo, a tabela 2 apresenta 17 leitores com grau de
escolaridade superior incompleta e a tabela 4 apresenta 13 estudantes que, no
momento da entrevista, se declararam cursando uma graduacg&o do ensino superior.

A partir dos dados obtidos, vé-se que, mesmo ingressando juntoao mercado
de trabalho, o qual Ihes exige tempo de dedicacéo, foco e compromisso, iSSO hao
impede que esses leitores permanegam e continuem mantendo o gosto pela leitura
das historias em quadrinhos.A caracterizacdo dos sujeitos de pesquisa— alcancada
através das questdes formuladas na Parte | do roteiro de entrevistas —fornece acesso
aos dados primarios de constituicdo do universo de leitores que fazem parte da pesquisa,
informando tracos e caracteristicas de membros da populacdo dos trés locais onde o
trabalho de campo foi conduzido — Urbana e Champaign, nos EUA, e Belo Horizonte e
Goiania no Brasil — e € um passo importante e crucial para facilitar a analise a ser
empreendida nos dois momentos seguintes, constituidos de extratos das falas dos
préprios leitores quanto de suas relacdes e percepcdes estabelecidas no ato da leitura
das historias em quadrinhos de super-herdis, j& que, através dessa caracterizacao,
comeca a se delinear o perfil do publico a quem se pretende contemplar e analisar nessa

tese.

6.3.2 Historia de vida tdpica

O segundo momento da pesquisa se refere a historia de vidatdpica dos leitores
entrevistados. A partir desse ponto, se inicia a compreensdo dos entrelacamentos de
troca de informacgbesestabelecidas entre as histérias em quadrinhos de super-herois da
Marvel e da DC Comics e o cogndscio dos leitores. Foi confeccionada uma série de
perguntas para essa etapa — relativo as perguntas de 08 a 17, Apéndice B — com o
proposito de permitir ao entrevistado compartilhar como realiza as leituras, o que pensa
guanto da leitura em geral e também dessas historias em quadrinhos, bem como a
aplicacéo subjetiva — se houver — do conhecimento adquirido via leitura em sua prépria
vida. Os relatos de experiéncias com o género em particular dos super-herois vivenciadas
pelos leitores permitiram ao entrevistador um canal para acessar os modos e as formas
com gue esses individuos imprimem sentido durante a leitura empreendida e o exprimem,
através de palavras, depoimentos, lembrancas, gestos ou atitudes em um ou mais

bY

contetdos presentes junto a essa leitura,que tenham lhe capturado a atencdo em
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particular.Conforme acredita Geertz (1978), trata-se de um processo denso, de natureza
muitas vezes nao explicita ou mesmo irregular. A primeira pergunta tratava-se de saber
quando o leitor comegou a ler em geral. Com isso, tentava-se visualizar uma
hipotese, ou seja, se tal gosto iniciou bem antes na vida do leitor, certamente ele tem

consciéncia que a leitura traz informacdes consideradas pertinentes.

TABELA 6 - Faixa etaria que o leitor de histérias em quadrinhos de super-
herdis se interessou pela leitura em geral

Faixa Etéaria Leitores

03 anos OUC/0BH/1GYN
04 anos 1UC/1BH/1GYN
05 anos 2UC/3BH/2GYN
06 anos 1UC/0BH/3GYN
07 anos 2UC/1BH/1GYN
08 anos 1UC/2BH/2GYN
09 anos 1UC/2BH/2GYN
10 anos 2UC/1BH/1GYN
11 anos 2UC/1BH/1GYN
12 anos OUC/0BH/2GYN
13 anos 1UC/2BH/0GYN
16 anos OUC/1BH/0GYN
19 anos 1UC/0BH/0GYN
TOTAL 44

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.

Inicialmente, ha que se esclarecer que a pergunta nao tinha por direcionamento
determinar uma idade predominante, em nenhum dos locais onde a pesquisa ocorreu,
para um ou mais individuos se considerarem leitores. De fato, a pergunta em questdo
procurava focar nos momentos em que 0s entrevistados consideravam ter adquirido
interesse e prazer pelo ato de ler. Ao contrario do que se afirma na literatura
corrente,sobre habitos e praticas de leitura, de que o gosto pela leitura se desenvolve
basicamente na primeira infancia, a tabela mostra que o prazer pela leitura pode ser
associado desde a mais tenra idade — 03 anos — até se tornar um jovem adulto — 19
anos. Os leitores de mais tenra idade explicaram que eles tinham membros da familia que

0s motivaram para desenvolver a préatica da leitura.
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TABELA 7 - Leituras favoritas dos leitores de historias em quadrinhos de

super-herois

Locais Numero de leitores Porcentagem

Livros de ficcao 11UC/12BH/ 16 GYN 36,1%
Sé‘r%?s”“hos de super- 8 UC /13 BH /14 GYN 32,41%
Outros quadrinhos 3UC/10BH/8 GYN 19,4%
Qég%grﬂi’;ﬁﬁco fLeiura |5 yc/3BH/1GYN 5,6%

Leitura profissional 2UC/1BH/1GYN 3,71%
Periodicos impressos 1UC/0BH/0GYN 0,93%
Periédicos online OUC/1BH/0GYN 0,93%
Websites 1UC/0BH/0GYN 0,93%

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
Nota: Mais de uma opcéo podia ser indicada

A leitura de livros de ficgdo e das histérias em quadrinhos de super-herdis foram

declaradas como as preferidas pelos entrevistados, revelando que o artefato cultural

guadrinhos se sobressai como leitura frente a quase todas as outras possibilidades.

Alguns exemplos fornecidos pelos leitores no que se refere ao seu apreco pela leitura

ficcional foram:

(UC13 — H - 21 anos): Eu leio principalmente livros de fantasia, a maior
parte de ficgdo. [...] ndo leio nada na area néo ficcional. [...] n&o leio livros
de histdria [...] também ndao leio revistas ou artigos. Eu usualmente foco

em fantasia. Quase como contos de fadas, ou coisas misticas.

(BH6 — H — 21 anos): [...] ficcéo cientifica também, que eu gosto bastante.
[...] a minha saga preferida é assim, 2001. [...] Os principais, assim que eu

gosto, sdo o0 Asimov e o Arthur C. Clark.

(BH12 — M — 19 anos): Eu leio bastante livros de fantasia, romance, agéo,

ficcao cientifica.

(GYN9 — H — 20 anos): Sao bem de ficgdo. Que envolve bem o que tiver
mais fora do real. [...] E 0 que parece que mais me atrai. Porque, pelo que
eu Vvivo agora, eu vejo todos os dias [...] tem essa violéncia e tudo mais.

Eu procuro sair um pouco disso através desse meio de leitura.
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(GYN17 — M — 28 anos): Livro, no mais policial, eu gosto muito de Agatha
Christie, Edgar Wallace, Sidney Sheldon.

Ja exemplos dados pelos leitores para frisar a leitura de quadrinhos de super-
herdis foram:
(UC5 — H — 38 anos): Histérias em quadrinhos, com certeza. Eu acredito

gue essas sdo minhas favoritas.

(UC10 — H — 21 anos): Provavelmente histérias em quadrinhos e graphic

novels. Usualmente super-herdis.

(BH2 — H — 35 anos): Continua sendo os quadrinhos como um hobby. Os

super-herdis e algumas, como é gue chama, graphic novels.

(BH9 — H — 29 anos): Quadrinhos, super-herdis. Gosto de ler varias

coisas, mas em especial quadrinhos.

(GYN14 — H — 25 anos): Histéria em quadrinho, eu gosto bastante.
[...] Ah, eu prefiro mais quadrinhos de super-herois, mais os outros

eu também gosto bastante, desde que sejam bons.

(GYN17 — M — 28 anos): HQ, eu gosto muito de Batman. Super-

herdis. E essas grandes sagas da Marvel, sdo os meus preferidos.

Outros quadrinhos fora do género de super-herdistambém receberam mencgéo e
destaque por parte dos leitores. Durante as entrevistas, muitos dos que pontuaram as
histérias em quadrinhos como leituras atuais deram algum destaque também para esses
outros géneros, citando inclusive suas caracteristicas— nomes de personagens, de

autores, entre outras — que lhes atraem e que lhes estimulam a continuam a ler e gostar:

(UC11 — H — 38 anos): Eu gosto de muitos géneros, mas o meu favorito &
o dos super-herais, foi com ele que eu cresci. Mas, [...] eu gosto de crime,
noir, Hellboy®. Eu acho que o Hellboy pode cair no reino dos super-

herdis, enquanto é ao mesmo tempo mitologia, talvez?

13personagem de histérias em quadrinhos criado por Mike Mignola, editadas nos Estados
Unidos pela editora DarkHorse. Busca inspiracdo na Literatura Pulp, nos classicos dos quadrinhos,


https://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3rias_em_quadrinhos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mike_Mignola
https://pt.wikipedia.org/wiki/Estados_Unidos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Estados_Unidos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Dark_Horse
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pulp
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(BH8 — H — 29 anos): Cara, além dos quadrinhos de super-heréi, eu
gosto muito de quadrinhos alternativos. Um que estou louco para ler
€ de histérias do inicio do Alan Moore, que eram historias da revista

2000AD*[...] por ser o Alan Moore o escritor.

(BH12 — M — 19 anos): Bom, eu t6 lendo bastante HQ’s, né? Outros
géneros também. [...] Persépolis [...] € um livro, € uma biografia de

uma menina que morava no Afeganistdo. E ela é escrita em

quadrinhos.

(GYN4 — H - 31 anos): [...] quadrinhos da Vertigo, que também sé&o
voltados para o terror, como o Hellblazer. Sandman, que & mais

filosdfico, € minha obra favorita.

(GYN8 — H — 56 anos): Por exemplo, eu adoro de super-heréi. Mas eu
sou fissurado no Tio Patinhas. O Tio Patinhas da década de 50, 60. O Tio
Patinhas do Carl Barks.

(GYN13 — M — 20 anos): Eu continuo fazendo a coleg&o de historias
em quadrinhos. Por enguanto, eu estou exclusivamente nos super-
heréis. Ndo, péra ai, eu leio Star Wars e Star Trek, algumas coisas

relacionadas assim.

nos monstros classicos, no Expressionismo Alemao e nos mitos folcloricos de todo o mundo,
principalmente os do leste europeu.

14Revista britanica em quadrinhos, criada em 1977, e reconhecida por histérias mais voltadas para a
temética de ficcdo cientifica. E mais reconhecida pelas histérias do personagem Juiz Dredd — j&
interpretado no cinema por Sylvester Stallone — essa publicacdo também contribuiu para consolidar
autores renomados do universo das histérias em quadrinhos, como Alan Moore, Neil Gaiman, Grant
Morrison, Brian Bolland e Mike McMahon.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Expressionismo_Alem%C3%A3o
https://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Moore
https://en.wikipedia.org/wiki/Neil_Gaiman
https://en.wikipedia.org/wiki/Grant_Morrison
https://en.wikipedia.org/wiki/Grant_Morrison
https://en.wikipedia.org/wiki/Brian_Bolland
https://en.wikipedia.org/wiki/Mike_McMahon_(comics)
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TABELA 8 - Pessoas que deram aos leitores de histérias em quadrinhos de
super-herdis suporte no desenvolvimento do seu habito de leitura

Grau de relacionamento Leitores Porcentagem
Mae 7UC/10BH/8 GYN 32,9%
Pai 2UC/8BH/8 GYN 23.69%
Amigos (as) 3UC/4BH/5GYN 15,79%
Irm&o / Irma 3UC/4BH/2GYN 11,84%
Professores (as) 3UC/3BH/1GYN 9,21%
Tios (as) OUC/1BH/1GYN 2.63%
Esposo (a) 1UC/0BH/0GYN 1,32%
Filhos (as) 1UC/0BH/0GYN 1,32%
Ninguém 1UC/0BH/0GYN 1,32%

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
Nota: Mais de uma op¢éo podia ser indicada

O nucleo base familiar — concentrado sobretudo na figura materna como a mais
citada, seguida por pai — € apontado pelos leitores como o responsavel em
diferenciada escala quanto as influéncias recebidas por eles — suporte, incentivo,
encorajamento — no desenvolvimento do habito de ler. Outra unidade ou extensdo da
vida também citada pelos leitores no mesmo intuito é o circulo de amizades, adquirido
pelo contato e convivéncia escolar ou de vizinhanca. Devido a pergunta que resultou
nesses dados ter incluido possibilidade de mencdo a pessoas que fizessem parte de
outros circulos dos leitores, além do familiar, como, por exemplo, circulo social ou
profissional, nota-se aqui a figura e a presenca de amigos como a terceira fonte mais
citada em termos de responsabilidade por fornecer influéncias positivas quanto ao
desenvolvimento dos habitos de leitura dos entrevistados. Esses resultados corroboram a
observacdo de algumas conversas notadas em pontos de venda e acesso as historias
em quadrinhos, quando grupos de amigos foram observados conduzindo conversas entre
si. Tais amigos podem também ter sido introduzidos ao gosto pela leitura quando
convidados a frequentar os pontos de leitura de historias de quadrinhos.

Destaca-se 0 numero pequeno de leitores que mencionaram a figura de
professores da escola como marcantes no convivio com a leitura — mais precisamente
sete deles, ou 9,21% do universo dessa pesquisa. Poucos foram capazes de citar nomes,
mas, em alguns casos, informaram habitos que a professora do primario tinha — como

trazer por conta propria uma pilha de livros e, semanalmente, permitir aos alunos que
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levassem um exemplar para casa — ou até mesmo programas escolares voltados para

essa finalidade.

TABELA 9 - Familiares de leitores de histérias em quadrinhos de super-
herdis que tinham o habito da leitura

Grau de relacionamento Leitores Totais
Mae 8UC/8BH/9GYN 25
Pai 6 UC/7BH /6 GYN 19

Irméo / Irm4 2UC/7BH/9GYN 18
Esposo(a) 2UC/1BH/5GYN 8
Tios (as) OUC/4BH/2GYN 6

Primos (as) OUC/3BH/3GYN 6
AvO / Avo 2UC/2BH/0GYN 4
Ninguém 2UC/1BH/1GYN 4
Filhos (as) 1UC/0BH/1GYN 2

Sogros (as) OUC/0BH/1GYN 1

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
Nota: Mais de uma opcéo podia ser indicada

Todos os 44 entrevistados conseguiram apontar varias pessoas de seu circulo
familiar que possuem a leitura como hébito. O dado mais significativo na presente
pergunta foi a evidéncia da figura das mées dos leitores, nas trés localidades
pesquisadas, como aguelas que mais demonstravam o habito da leitura,— o0 que é
confirmado pela literatura corrente sobre habitos de leitura— seguido de forma préxima
por pais e irmaos. Isso aponta o nucleo primério familiar como sendo um reduto positivo e
estimulante para o desenvolvimento da leitura de todos os seus membros, inclusive nao
sendo distante se cogitar a hipotese de que a leitura possa ter sido, nesse cenario
propenso, um valor e um modo de agir transmitido entre os membros da familia. Em
menor proporgao, mas ainda relevante, entra a figura do marido ou da esposa como
referéncia no habito da leitura, o que se pode pressupor como um habito adquirido e
conquistado com a convivéncia depois de adultos.

Os leitores demonstraram por essa resposta que a descoberta da leitura em
suas vidas foi um evento marcante, relacionando-o ndo apenas a um, mas a Vvarios
membros de sua familia. Os brasileiros inclusive estenderam suas respostas mais do
gue 0s norte-americanos, ao incluirem nela membros além da sua unidade familiar

mais béasica, como tios, tias, avOs e avos. Destaca-se que somente
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quatroentrevistados afirmaram nao possuir nenhum membro da familia que
demonstrasse o0 habito da leitura, reforcando a importancia do habito de leitura que
advém de membros familiares.

Outra caracteristica marcante dessa pergunta foi a capacidade dos leitores de
se lembrarem, em diversas das entrevistas realizadas, as leituras prediletas das
pessoas gque apontavam como possuidoras do habito de ler. Varios materiais,
formatos e géneros foram elencados pelos entrevistados. A titulo de exemplo, tem-
se os livros — técnicos, de ficcdo, de fantasia, policiais, romances, religiosos, de
literatura, biografias, entre outros —, jornais impressos e, em alguns casos, as historias
em quadrinhos de géneros variados — turma da Ménica, Disney, faroeste e também o
dos super-her6is — como materiais recorrentes de leitura dentro dos lares desses

leitores.

TABELA 10 - Faixa etaria de iniciacdo a leitura de histérias em quadrinhos
de super-herdis pelos leitores de histérias em quadrinhos de super-herdis

Idades Numero Totais
Infancia (05-11) 6 UC/6BH/9GYN 21
Adolescéncia (12-18) 5UC/6BH/8 GYN 19
Adulto 3UC/1BH/0GYN 4
TOTAL 44 44

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.

Os resultados apontados geram controvérsia com teorias e conceitos de que o
inicio da leitura de histérias em quadrinhos s6 é adquirido junto a infancia, jA que os
leitores que compartilharam a idade de seu inicio de leitura no universo dos quadrinhos
de super-herdis coincide com a adolescéncia e a vida adulta — 23 ou 52,27%. E superior
ao de leitores que ingressaram junto a essa leitura durante a infancia —21 ou 47,72%.

Quanto a lembranca do primeiro quadrinho, os leitores foram capazes de se
recordar com carinho e informar pelo menos uma caracteristica pertinente ao seu
ingresso nesse universo dos super-heréiscomo, por exemplo, a presen¢ca dos
personagens, tramas e histérias em outros formatos e midias que nao as tradicionais
revistas em quadrinhos— com especial destague aqui para os desenhos animados
veiculados em programas infanto-juvenis da televisédo, seguidos pelos jogos de
videogame e os filmes no cinema — antes de se adentrar ao formato tradicional

depublicacdo. A experiéncia inicial foi algo marcante, pois, quando perguntados, 0s
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leitores foram capazes de apontar um marco inicial do contato com esse universo. E
como se o formato alternativo das histérias em quadrinhosfosse uma passagem
entre um nivel inicial, onde se ingressa nas tramas e acontecimentos desses
personagens, para outro nivel, de conhecimento mais denso dentro do universo dos
super-herois, como origens ou fatos marcantes ocorridos na histéria desses
personagens, por exemplo. A experiéncia dos primeiros contatos junto aos
personagens ocorrer em midias alternativas ao formato tradicional dos quadrinhos é
algo marcante, j4 que os leitores ndo parecem ter se esquecido desse contato inicial

nem de como migraram dessas midias paraa histéria em quadrinhos impressa.

TABELA 11 - Formas de acesso aos quadrinhos impressos pelos leitores de
historias em quadrinhos de super-heréis

Compra Leitores Porcentagem
Gibiterias 10UC/5BH/13 GYN 47,5%
Bancas de jornal e revistas OUC/4BH/6 GYN 17%
'A”rtﬁggtn(igfns) como 1UC/5BH/1GYN 11,87%
Bibliotecas 5UC/0BH/0GYN 8,48%
Sebos OUC/3BH/2GYN 8,48%
Livrarias OUC/1BH/3GYN 6,78%

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
Nota: Mais de uma opc¢éo podia ser indicada

Os dados da pesquisa demonstramque o0 acesso e a compra dos quadrinhos
ocorre, nas trés realidades contempladas nesta pesquisa, de forma acentuada — 64,5%
do universo pesquisado — junto as gibiterias e também as bancas de jornais e revistas,
redutos tradicionais de comercializacdo desse material no Brasil. Os leitores que
pontuaram sua preferéncia em adquirir quadrinhos nesses estabelecimentos
apresentaram como endosso para tal habito o fato de gibiterias e bancas de jornais e
revistas serem locais onde efetivamente se encontram as publicacbes de que tém
interesse pelo acesso e compra, quer sejam revistas mensais ou encadernadas contendo
um conjunto de particular relevancia de tramas e enredos dos quadrinhos. Além disso,
essas localidades apresentam diferenciais atrativos aos leitores, tais como a presenca de
atendentes que sdo também conhecedores ou mesmo leitores das histérias e aventuras
desses personagens, aptos a prestar esclarecimentos quanto a publicagcdes ou formatos

em particular de historias em quadrinhos. Além disso, ha o oferecimento de
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programacfes especiais para os leitores, como campeonatos de jogos de tabuleiro ou
sessOes de autografos com figuras de destaque junto ao universo dos quadrinhos e a
disponibilidade de espacos do préprio estabelecimento, onde é possivel se proceder a
leitura dos quadrinhos sem que com isso O leitor necessite se comprometer com sua
aquisicdo. E, como terceiro diferencial observado pelos leitores, encontra-se uma
satisfacdo em se dirigir a essas localidades para adquirir as histérias em quadrinhos, o
que vai além da leitura em si e se traduz junto a possibilidade de interacao social entre
leitores, engajando didlogos regados a troca de informacgdes pertinentes e pontos de vista
gue podem ou ndo confluir para um consenso, mas que, indubitavelmente, torna as
gibiterias e as bancas de jornais e revistas como redutos de estimulo a convivéncia
social.

A internet é a terceira fonte de acesso aos quadrinhos mencionada pelos
entrevistados. Apesar da colocacéo, a diferenca entre essa fonte (11,87%) e as duas
primeiras citadas é expresiva (64,5%). Destacando, ainda, que as trés ultimas fontes
mencionadas — bibliotecas, sebos e livrarias — também oferecem os quadrinhos no
formato tradicional impresso.

Uma particularidade apresentada por alguns dos leitores norte-americanos foi
0 acesso a colecdes de histérias em quadrinhos de super-heréis em bibliotecas.
Nesse caso, 0 acesso se da de forma gratuita, similar a qualquer outro material
disponivel no acervo dessas unidades de informacéo. As bibliotecas publicas e a
biblioteca universitaria consultadas para essa pesquisa, nas cidades de Urbana e de
Champaign, possuem um bom acervo de histérias em quadrinhos, em especial do
género de super-herdis. Ainda assim, apenas cinco leitores norte-americanos
citaram a biblioteca como local de acesso aos quadrinhos. J& no Brasil, nota-se
ainda uma timida presenca de edi¢cbes de quadrinhos nos acervos de bibliotecas,
guer sejam essas publicas ou de outra natureza. E as gibitecas, embora presentes
no Brasil, ndo possuem por costume o oferecimento do servico de empréstimo de
histérias em quadrinhos, sobretudo pelo fato do acervo ndo ser adequado a essa
finalidade — quadrinhos antigos, impressos em baixa qualidade e falta de recursos
financeiros para se adquirir encadernados ou outros formatos mais condizentes com 0
acervo e o servico de empréstimo tipicos de bibliotecas. Tais condi¢des explicam
diretamente a auséncia de leitores brasileiros na pesquisa que afirmaram frequentar

bibliotecas buscando por quadrinhos.
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Referindo-se especificamente ao acesso a colecdes de histérias em
quadrinhos em bibliotecas nos EUA, os leitores norte-americanos compartilharam
que as razdes para a manutencao ou preferéncia por esse habito se ddo em virtude
da auséncia em suas residéncias de um espaco fisico apropriado para armazenar ou
mesmo expandir a colecdo pessoal de histdrias em quadrinhos, assim como a
praticidade de se proceder ao empréstimo desse material, como fariam com outros
disponiveis no acervo das bibliotecas, para leitura posterior em outros locais.No que
tange especificamente as histérias em quadrinhos, os leitores também pontuaram
gue 0 acesso as colecdes e ao acervo da biblioteca Ihes permite ir ao encontro do
desejo que tém pela leitura, sem gque isso 0s obrigue a comprar as publicacfes. Isso
€ particularmente valorizado por esses leitores, uma vez que tal possibilidade Ihes
confere a oportunidade de avaliar o material que estao lendo, quanto a qualidade do
enredo e da narrativa naquelas historias que procederam ao empréstimo junto a
biblioteca. Se os leitores avaliarem de forma positiva o material, podem entédo
considerar a futura aquisicdo para suas colecdes pessoais. Caso contrario, estardo
poupando dinheiro para outras publicagbes de quadrinhos ou mesmo outros

interesses que manifestem.

TABELA 12 - Formas de acesso as histérias em quadrinhos via downloads
pelos leitores de historias em quadrinhos de super-heréis

Compra Leitores Porcentagem
Download sem custos OUC/8BH/7GYN 83,3%
Download pago 2UC/1BH/0GYN 16,7%

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
Nota: Mais de uma opc¢éo podia ser indicada

Nota-se que poucos leitores baixam histérias em quadrinhos no formato virtual. Os
brasileiros que se dispdem a ler quadrinhos em tal formato apontaram algumas
caracteristicas que ocorrem junto ao mercado editorial fora dos EUA como
justificativa para essa pratica. Dentre essas, pode se citar o fato da demora existente
para a publicacdo de algumas histérias ou tramas em particular no formato impresso
e a decisdo editorial de ndo publicar uma determinada trama de historias no Brasil.
Tambeém justificaram o acesso aos quadrinhos de super-herois da Marvel e da DC
Comics em meio digital, pois esse canal Ihes permitecolecionar as publicagcdes na

lingua inglesa, tanto pelo fato de ndo haver distorcdes na traducdo bem comoa
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possibilidade de aprendizado ou aprimoramento desse idioma.De fato, dos 16
leitores brasileiros entrevistados que afirmaram proceder ao acesso e a leitura de
histérias em quadrinhos de super-her6is da Marvel ou da DC Comics em meio
digital, quatro deles — ou 25% — mencionaram 0 acesso aos quadrinhos na lingua
inglesa como uma das razfes que os atraem a busca e ao acesso em formato
digital.

Nos EUA, os leitores apontam uma pratica de ter edi¢cbes digitais para arquivo
ou backup, caso algo aconteca a suas copias fisicas dos quadrinhos, como uma
forma de se evitar a perda total de uma histéria. Esses cenarios os levam, entéo, a
buscarem outras formas de acesso ao material que tenham por interesse ler. A
forma mais comum é justamente o acesso virtual, via download em aplicativos
disponibilizados pela Marvel e DC Comics, 0s quais sdo capazes de prover as
histérias em formato digital mediante pagamento. Os leitores norte-americanos que
optam pelo acesso virtual aos quadrinhos aparentam apreciar essa op¢ao, uma vez que
assim acreditam estar evitando que arquivos com virus possam ser inseridos em seus
aparelhos pessoais. Outra razao que os motiva a procederem ao pagamento pelo acesso
oficial as revistas em formato digital € o de que eles acreditam que, em procedendo dessa
forma, acabam também por patrocinar os artistas que criaram as histérias em quadrinhos
gue gostam de ler.

Por outro prisma, mesmo nos dias de hoje, com a grande disponibilidade e
acesso aos meios e formatos digitais ou eletrbnicos de leitura, inclusive dos
qguadrinhos de super-herdis, a grande maioria de leitores entrevistados desse género
(59,09%)ainda permanece fiel ao habito de leitura das revistas impressas em
quadrinhos. Discorrendo especificamente sobre as razdes que os levam a optar pela
aquisicao de quadrinhos no formato impresso frente a0 mesmo material em formato
digital, varios desses leitores do Brasil e dos EUA citaram razdes para proceder a
manutencdo desse habito. Uma delas € o grau de prazer e satisfagdo que eles sentem
em ter nas maos o quadrinho impresso, inclusive relatando, no seu modo de ver, que a
leitura desse material publicado de forma impressa € superior a leitura no formato digital,
uma vez que, mesmo contando com bons e variados recursos tecnologicos a disposi¢cao
hoje em dia, nenhum desses aparenta, aos olhos desse publico, ser capaz de reproduzir
na integra o prazer e a sensacao que a leitura impressa lhes confere. Outras
caracteristicas associadas a manutencéo do habito e da preferéncia pela leitura impressa

de histérias em quadrinhos foram também relatadas por esses leitores, a saber a
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continuidade do habito de ir ao local de comeércio e acesso a esses quadrinhos. Também
a importancia de estar patrocinando, nao exclusivamente a contribuicéo financeira atraves
da compra das revistas e encadernados de quadrinhos, mas quanto ao prestigio junto a
esses locais que sobrevivem, mesmo com a concorréncia digital. E isso se da muito pela
prestacado de servicos diferenciados, os quais acabam por atrair e fidelizar os leitores —
guer sejam eles a tradicional banca de jornais e revistas, reduto que ainda procede a
venda dos quadrinhos, os sebos para buscar por revistas fora de circulacdo, ou as
gibiterias, ja consolidadas como ponto de venda nos EUA e que também demonstram

adesdo e fidelidade de seus clientes no Brasil.

TABELA 13 - Frequéncia da leitura das histérias em quadrinhos pelos
leitores de histérias em quadrinhos de super-herois

Frequéncia Numero de leitores Porcentagem

1 a 2 vezes por semana 5UC/4BH/6 GYN 34,1%

Diariamente 1UC/5BH/7 GYN 29,55%

1 vez ao més 3UC/2BH/3GYN 18,2%
3 a 4 vezes por semana 2UC/2BH/0GYN 9,1%
1 vez ao semestre 3UC/0BH/0GYN 6,9%
N3&o soube informar OUC/0BH/1GYN 2,28%
TOTAL 44 100%

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.

A tabela acima revela que, nas trés realidades onde a pesquisa ocorreu, 13
leitores (29,55%) realizam a leitura dos quadrinhos de super-heréis em uma frequéncia
diaria e 15 outros leitores (34,1%) a realizam entre uma a duas vezes semanais.
Somando-se ambas, que representam o maior quantitativo de leitura empreendida em
termos de frequéncia, tem-se que um indice superior a 60% do universo de amostragem
pesquisado frequentemente & os quadrinhos. E também importante lembrar que,
conforme mostram as primeiras tabelas da caracterizagdo dos sujeitos, todos os leitores
gue participaram das entrevistas sdo maiores de 18 anos, ja se encontrando inseridos
junto ao mercado profissional e, em muitos casos, ainda estdo comprometidos com seus
estudos escolares ou académicos no momento da pesquisa. Todos esses sao fatores
gue pressupbem comprometimento por parte dos leitores a varios outros materiais e
formatos de leitura que ndo as histérias em quadrinhos, como livros, documentos, artigos

€ outros.
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TABELA 14 - Tempo de leitura das historias em quadrinhos de super-herois
pelos leitores de historias em quadrinhos de super-herdis

Tempo (anos) Numero Porcentagem

Entre 1 e 5 anos 4UC/4BH/1GYN 20,5%
Entre 6 e 10 anos 1UC/4BH/4GYN 20,5%
Entre 16 e 20 anos 1UC/2BH/5GYN 18,2%
Entre 26 e 30 anos 4UC/2BH/1GYN 15,91%
Entre 11 e 15 anos 1UC/1BH/4GYN 13,64%
Entre 21 e 25 anos 2UC/0BH/1GYN 6,9%
Entre 31 e 35 anos 1UC/0BH/0GYN 2,28%
Entre 40 e 50 anos OUC/0BH/1GYN 2,28%

TOTAL 44 100%

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017

O leitor de histérias em quadrinhos de super-herbis demonstra uma grande
tendéncia de adeséo e fidelidade a essa leitura em particular, considerando-se que
18 deles — indice superior a 40% do universo de amostragem — j& apresentam um
periodo significativo como leitores desse género, alternando essa leitura entre um e
dez anos. Quando acrescidos do segundo maior indice de leitura — realizada em um
periodo compreendido entre 16e 20anos — 0 universo passa a alcancar praticamente
60% do numero de leitores entrevistados.

Os outros indices obtidos através da pesquisa, embora em menor numero,
contribuem para evidenciar que a leitura de quadrinhos é algo que recebe
continuidade por parte de seus leitores durante muitos anos e, em alguns casos,
décadas.

Destaca-se que algumas faixas de tempo continuo de leitura das histérias em
quadrinhos sdo mais assiduas por leitores brasileiros do que pelos norte-

americanos. Especificamente, os intervalos entre 6 e 10 e entre 11 e 15 anos.
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TABELA 15 - Locais prediletos para a leitura das histérias em quadrinhos
de super-herdis pelos seus leitores

Locais Numero de leitores Porcentagem
Residéncia 14 UC/13BH/ 14 GYN 68,34%
Trabalho 1UC/4BH/3GYN 13,34%
Onibus 0UC/2BH/1GYN 506
Cafeteria 1UC/0BH/0GYN 504
Livraria 1UC/0BH/0GYN 504
Escola / faculdade OUC/2BH/0GYN 3,34%
Parque / praga OUC/1BH/1GYN 3,34%
Gibiteria OUC/0BH/2GYN 3,34%

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
Nota: Mais de uma opcéo podia ser indicada

Evidencia-se que a leitura dos quadrinhos de super-heréis é realizada nos
mais diversos ambientes, inclusive ndo necessariamente em um uUnico deles. A
propria residéncia foi apontada como local predominante para se realizar essa
leitura, sendo que alguns leitores procuraram embasar essa escolha elegendo
cdmodos de suas casas ou apartamentos em que |éem e porque os escolhem.
Dessa forma, o cémodo de maior destaque como sendo o favorito para a leitura por
23leitores — 38,34% — € o0 quarto, mais especificamente as camas em que 0s
leitores dormem em suas residéncias. Além de ser 0 espac¢o que abriga os artigos de
uso pessoal, o quarto da residéncia também se configura como sendo um local
agradavel, tranquilo e calmo, o que, segundo os leitores que o escolheram, torna-o
apropriado a leitura. O outro cémodo mencionado por 13 desses leitores — 21,67%
— preferem realizar a leitura de seus quadrinhos em suas proprias residéncias foi a
sala de estar. As razGes para tanto foram a boa iluminacdo nesse ambiente e a
presenca de poltronas ou sofas confortaveis o bastante para se proceder a leitura.

O segundo local informado pelos leitores como o favorito para se realizar a
leitura de quadrinhos da Marvel e da DC Comics foi o ambiente de trabalho. Os
entrevistados que pontuaram essa preferéncia apresentaram as seguintes

ponderacoes:

Entrevistado:“Ah, meus locais preferidos, geralmente na hora do almogo no meu
servico, porque eu trabalho num bairro que n&o tem nada. Ai, assim, € um horério

que geralmente eu pego pra ler”. (BH5 — H — 28 anos).
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Entrevistado: “Onibus, que é meu meio de transporte. Faculdade, a prépria agéncia,
minha casa”.

Entrevistador:Na faculdade e na agéncia de publicidade vocé tem algum lugar
preferido aonde gosta de ler?

Entrevistado:“Nao, sé tendo uma boa luz e sossego”. (BH10 —H — 26 anos).

Entrevistado: “J& também cheguei a usar o trabalho, quando eu fazia turno da
noite”.

Entrevistador:Mas vocé gostava de ler |a ou ndo?

Entrevistado:“Sim, gostava, era uma coisa que me agradava”.

Entrevistador:E por que vocé gostava de ler no trabalho?

Entrevistado:“Porque era um momento que eu relaxava, que eu viajava, assim por

dizer. Relaxar € um pouco de tudo”. (BH11 —H - 25 anos).

Entrevistado:“Dentro da minha sala, no meu trabalho”.

Entrevistador:No seu escritério de trabalho?

Entrevistado:“No meu escritério de trabalho. Em casa ndo tenho mesmo prazer,
nem o mesmo tempo que eu tenho aqui”.

Entrevistador:Entdo, vocé exclusivamente |1é no seu escritorio?

Entrevistado:“Sim”.

Entrevistador:Razdes para isso?

Entrevistado:“Questées de tempo mesmo. Em casa, ndo tenho tempo suficiente
para isso. Na minha casa, ha um certo preconceito em torno disso. Minha mulher
ndo quer que eu incentive meus filhos a lerem histérias em quadrinhos, tanto por
aspectos religiosos, quanto por aspectos intelectuais. Ela ndo acha uma leitura que
traga qualquer tipo de intelectualidade a uma crianca. E o que ela considera’.
(GYN1-H-39 anos).

Percebe-se, através dos depoimentos dos leitores entrevistados, que existe
uma multiplicidade de fatores por eles considerados para escolher um ou mais locais
fisicos como favoritos para realizar a leitura de seus quadrinhos. E fato que a raz&o
principal para eles procederem a essa escolha € a comodidade e a conveniéncia
qgue o local oferece. Isso explica a residéncia receber maior destaque por parte dos

leitores. Outro ponto que também deixa explicita a valorizagdo do ambiente
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agradavel para essa leitura € o das escolhas dentro das residéncias, recaindo para
0S aposentos pessoais ou a sala de estar, como locais que oferecem conforto,
iluminagdo adequada e diminuicao de ruidos.

Chama a atengao o segundo lugar mais indicado pelos leitores como favorito
para essa leitura — o local de trabalho. Embora espera-se que o ambiente profissional
demande determinadas posturas e comprometimentos daqueles que o utilizam, oito
leitores ndo hesitaram em apontar esse ambiente como 0 que mais gostam para exercer
suas leituras. E as razdes que expuseram para isso — indo desde a falta de opc¢des que
o entorno desses locais oferecem durante seus momentos de folga, como aproveitar
turnos mais leves para essa leitura e até mesmo o0 preconceito encontrado nos lares e
familias de alguns leitores, fato que leva o leitor em questdo a guardar seu acervo
pessoal de quadrinhos e figuras em seu escritério no local de trabalho, de modo a assim
evitar problemas e polémicas em casa.

Conclui-se que a leitura das histérias em quadrinhos pode ocorrer em uma
multiplicidade de momentos e de locais, indo desde aqueles mais conhecidos e
tradicionais para a mesma, COmo 0S aposentos pessoais e recintos nos lares dos leitores,
até mesmo locais publicos e profissionais, em momentos apropriados e que reunam um

minimo de condi¢des apropriadas para essa leitura, conforme apontado pelos leitores.

TABELA 16 - Outras leituras que nao as de historias em quadrinhos de
super-herois da marvel ou da dc comics dos leitores de histérias em
quadrinhos de super-herdis

Locais Numero de leitores Porcentagem

L!vros (_je ficcdo / 11UC/12BH/14 GYN 41.1%
biografias

Outros quadrinhos 8UC/6BH/11GYN 27,8%
Ar_tlgo C|ent|i|co_/ 5UC/4BH/5GYN 15.5%
leitura académica

Periodicos online 3UC/2BH/2GYN 7,8%
Periédicos impressos 4UC/0BH/1GYN 5,5%
Leitura profissional OUC/1BH/1GYN 2,2%

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
Nota: Mais de uma opc¢éo podia ser indicada

Esta pergunta se diferencia das respostas da TABELA 7 — Leitura favoritas
dos leitores de histérias em quadrinhos de super-herdis por alguns parametros. Um

deles foi o de oferecer ao entrevistado a oportunidade de informar sobre quais
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outros géneros e formatos de leitura, que ndo os de historias em quadrinhos de
super-herois, ele estivesse realizando no momento da entrevista. Poderia incluir
quaisquer outros géneros dentro dos quadrinhos — como terror, faroeste, infantil —
assim como outras leituras que ndo necessariamente a de quadrinhos. O segundo
parametro foi o de dar a oportunidade ao entrevistado de informar se ele realizava
algum tipo de leitura naquele momento por outros fatores que nao a predilecéo,
podendo incluir neste caso, por exemplo, leituras paraentretenimento, por
necessidade ou imposicdo de alguma natureza, e também leituras para adquirir
informacéo sobre fatos e eventos da atualidade, sem ser por gosto, ou predilecéo.

No que se refere a outras escolhas e preferéncias de leituraque néo as
histérias em quadrinhos de super-heréis, as respostas dos leitores foram
completamente espontaneas, nao ocorrendo nenhum tipo de sugestdo ou
recomendacao quanto ao que pode ser considerado como forma de leitura.

As duas opcdes que mais foram mencionadas pelos leitores foram livros dos
mais variados assuntos e tematicas e outras historias em quadrinhos fora do género
abordado na pesquisa. Quando perguntados mais especificamente sobre os tipos de
livros, a maioria dos entrevistados respondeu que apreciam ler livros de ficcdo —
nao apenas a cientifica, mas também a de fantasia e a histérica — e biografias. Quanto
aos outros quadrinhos que lhes atraem, o destaque absoluto fica por conta dos
mangas, os quadrinhos de origem japonesa. Quando foram solicitados a falarem
mais pormenorizadamente sobre essas outras leituras que também apreciam,
percebia-se que os leitores falavam genericamente, informando mais sobre
caracteristicas que essas leituras Ihes traziam —como a abstracdo, 0 escapismo, a
possibilidade de fantasiar pela ficcdo ou através de momentos da vida de figuras famosas
as quais admiram — ou sobre os tracos e peculiaridades dos mangéas frente aos
guadrinhos norte-americanos — a disposicao do texto no manga ser da direita para a
esquerda, ao contrario da leitura como € realizada no ocidente, e que 0s mangas
apresentam inicio, meio e final, diferentemente dos quadrinhos de super-herois
americanos, que dao a impressédo de que seus personagens nunca irdo alcancar um
fechamento de suas aventuras.

Durante as entrevistas, alguns leitores citaramas outras leituras que realizavam no

momento da entrevista, dando alguns detalhes sobre as razdes existentes para fazé-lo:
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(UC7 — M —19 anos): Eu diria que é uma boa mistura de ambos. O ultimo
livro que eu li foi uma biografia, mas o livro antes desse foi uma ficcdo

historica.

(UC10 — H — 21 anos): Livros-texto. N&o é porque eu gueira, mas porque

eu tenho que Ié-los. Apenas por obrigacao.

(BH8 — H — 29 anos): [...] jornais eletronicos. A leitura é basicamente pra
me informa, quanto as noticias, o que acontece ao redor do mundo. [...]

eu me oriento por base nesses jornais.

(BH9 — H — 29 anos): Ah, livros, livros didaticos conta? De fisica e
matematica. SO que n&o é por prazer. E por dever

(GYN3 — H — 25 anos): Livros académicos [...] sdo por necessidade
profissional [...] porque eu tenho vontade de expandir em minha
graduacéo, de fazer mestrado [...] leio mais coisas relacionadas a minha

area mesmo.

(GYN16 — H — 29 anos): Sites de noticias foi algo que eu desenvolvi
recentemente. [...] Eu fui ficando mais velho [...] adquirindo pensamento

critico [...] gerou essa necessidade de se inteirar das coisas.

Todas as respostas obtidas nessa segunda parte da pesquisa através da
aplicacdo da técnica de histéria de vida topica possibilitaram 0 acesso ao que os leitores
entrevistados compreendem e refletem quanto as suas experiéncias de leitura em geral e
também, de forma inicial, as suas primeiras experiéncias subjetivas junto as histérias em
guadrinhos de super-herdis, os primeiros contatos estabelecidos com alguns
personagens, tramas e enredos. Através das respostas fornecidas, foi possivel conhecer
e retratar um pouco mais da realidade onde se adquire, comercializa e se |€ historias em
guadrinhos, tanto no Brasil quanto nos EUA. Inclusive, acrescendo e contemplando as
particularidades presentes a cada um dos grupos de leitores analisados. Além disso, por
meio da técnica de historia de vida topica, foi possivel conhecer uma parte presente da
rotina dos leitores no que tange desde a frequéncia de leitura por eles realizada até

mesmo explicitamente descobrir as razbes pela preferéncia de leitores em se dirigir a um
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local em particular para acesso ou compra dos quadrinhos, em detrimento de outros

possiveis locais de finalidade semelhante.

6.3.3 Vinculos e interacBes entre leitor e leitura de quadrinhos de super-herois da Marvel e
da DC Comics

O terceiro momento da pesquisa — parte lll, contendo as questbes 18 a 26 (ver
apéndice B) — € onde o entrevistador da inicio ao processo de estabelecimento de
conexdes — se elas existem, de fato — entre a leitura das histérias em quadrinhos de
super - heréis da Marvel ou da DC Comics e fatos, acontecimentos e eventos de suas
préprias vidas. O éxito dessa etapa dependia diretamente da interacdo e da confianca,
neste momento da entrevista, que o leitor demonstrasse para com o pesquisador, bem
como da capacidade das respostas dadas pelo leitor de evocar uma ou mais das teorias
e estudos que subsidiam a presente tese. Portanto, o conjunto de perguntas dessa parte
representa o cerne do trabalho de doutorado realizado.

Ap0s passarem pelos dois momentos anteriores — partes | e Il da entrevista — os
entrevistados demonstravam mais confianca quanto a sua participa¢éo nessa pesquisa, 0
gue contribuiu para que os leitores confiassem na imparcialidade do entrevistador e
respondessem a assuntos e tdépicos relativos a gostos e predilegbes juntos aos
guadrinhos de super-herdis. Muitos relataram que nunca lhes ocorreu em qualquer
situacdo dada de conversar acerca de seus gostos pela leitura dos quadrinhos, em
compartilhar situacbes e contextos os quais envolvessem suas percepcdes daquilo que
fora lido.

De modo a se construir o recorte das perguntas referentes a essa parte da
entrevista, é importante salientar o emprego do QUADRO 2 - Teorias e autores que
forneceram subsidio as questdes de pesquisa junto a leitores de historias em
quadrinhos de super-herois. Esse quadro permitiu a confeccdo de cada uma das
guestdes a serem analisadas dessa parte em diante, tendo por objetivo correlacionar
uma ou mais teorias fundamentais da tese com as respostas fornecidas pelos
leitores. Uma das teorias é a antropologia hermenéutica de Geertz (1978), que
considera a ciéncia como melhor empregada junto aqueles que a praticam, visando
se entender as praticas e a¢cdes dos individuos que fazem ciéncia. No que se refere

aos leitores de histérias em quadrinhos, essa teoria sera articulada mediante o
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emprego da descricdo densa de Geertz, a qual se compreende como um esfor¢co no
sentido de se captar e se compreender o significado, a interpretacdo que o leitor
emprega em um momento da vida, advindo também daquilo que fora lido nas
histérias em quadrinhos. A descricdo densa € o principio pelo qual se atrela a
introjecado do conhecimento por parte do leitor de histérias em quadrinhos, tendo por
base para tanto o conhecimento acerca das formas como esse leitor infere em sua
realidade a partir do conteudo lido na histéria em quadrinhos. Outra teoria recorrida €
a ficcionalizagéo defendida por Wolfgang Iser (1999), apontando a incapacidade de
um texto de reter exclusividade de significado em si mesmo e, portanto, fazendo com
gue seja necessaria a figura do leitor como aquele que exibe e demonstra
consciéncia quanto ao valor e ao significado que uma leitura possui através da
capacidade de reelaborar, por reflexdes junto a sua realidade, o ato de ler. E
também a teoria quantoao uso da etnometodologia voltada para pesquisas em que
se pretende entender como se da a pratica da leitura por determinados leitores de
um nicho ou agrupamento, baseada, sobretudo, no principio da relatabilidade
(accountability) de Garfinkel (1963), que evidencia a capacidade dos individuos de
reconhecer e descrever suas praticas, de modo a se reconhecer as formas com que
os leitores sdo capazes de construir suas proprias histérias de leitura, tornando
evidente o cruzamento entre a leitura empreendida e os efeitos que a mesma
demonstra junto ao mundo e a vida dos leitores.

Para se registrar a descricdo dessas praticas, optou-se pelo emprego de uma
filmadora digital como instrumento acessorio, amparado por autorizacéo previamente
obtida junto aos entrevistados, via assinatura de Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), confeccionado e aprovado juntamente aos comités de ética da
UFMG — para aplicacao junto aos leitores brasileiros — e da UIUC — para os leitores
norte-americanos. O uso de filmadora para registro desses depoimentos se justifica no

texto de Dumont e Pinheiro (2015), ao defenderem que

aetnometodologia, além de preocupar-se com a fala dos sujeitos, lembra que
pequenos gestos, alguma manifestacdo corporal manifestada durante fala
especifica, pode ter grande significado para o entrevistado, consequentemente
para o pesquisador. Por isso e para efetivar a andlise da pesquisa de campo,
devem-se utilizar instrumentos acessorios, como gravador ou filmadora digitais.

(p-58).
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As trés primeiras perguntas dessa parte Il visavam obter dos entrevistados
suas preferéncias quanto a personagens e também a histérias lidas nos quadrinhos
de super-herdis. Tinha-se por objetivo a compreensdo ndo apenas quanto a
predilecdo de determinados personagens ou tramas especificas em detrimento da
enorme variedade presente hoje de ambos 0s aspectos nos universos da Marvel e
da DC Comics, mas, sobretudo, dar ao leitor a oportunidade de entender e de
compartilhar as razdes que levam esses personagens ou historias escolhidos e
apontados a serem as de sua predilegéo.

Dado o numero de leitores entrevistados e a grande quantidade de
personagens relatados — foram citados ao todo 125 personagens de ambas as
editoras, no intuito de identificar e estimular o entrevistado a realizar alguma ligacdo com
algum ponto de sua vida. As tabelas completas, com todos os personagens apontados
como favoritos, se encontram disponiveis nos apéndices 1 e 2. Optou-se também pela
adocdo de uma medida de restricdo, a qual visava a selecdo e analise a ser
realizada junto aos personagens e histérias mais citados pelos leitores nas trés
realidades abordadas para a entrevista — UC, BH e GYN. Também levou-se em
consideracao nessa medida os momentos em que as escolhas quanto a um personagem
ou historia favoritos comecaram a se diluir. A partir do periodo em que 0s personagens
foram citados poucas vezes pelos leitores, estes passaram entéo a nao ser considerados
como tdo relevantes para as andlises. Dessa forma, somente 0s personagens que
obedeceram aos critérios apresentados para selecdo — terem sido mencionados pelo
menos uma vez em cada realidade onde ocorreu a pesquisa e serem mencionados com
maior frequéncia pelos leitores dessas trés realidades — é que foram, portanto,
selecionados para a analise junto as teorias que endossam a presente tese (tabelas 17 e
18).

Cabe destacar que, nessa analise, trés vildes foram apontados como personagens
favoritos pelos leitores — pela DC Comics, o Coringa, e pela Marvel Comics, Dr. Destino
e Magneto (sendo que Magneto entrou nesse recorte pelo nimero recorde de leitores
goianos que o escolheram como favorito — seis ao todo — em contraste com os leitores
de Urbana, de Champaign e de Belo Horizonte — um em cada cidade). A escolha desses
trés personagens revela uma particularidade que vai na contramao de um consenso geral
guanto aos quadrinhos do género de super-herdis, jA que esses quadrinhos
aparentemente se notabilizam por transmitir e reforcar os super-heréis, personagens “do

bem”, que realizam atos regados a motivagbes e exemplos de bons costumes e do bem
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coletivo. A presenca e a escolha de trés vildes como personagens favoritos dos leitores
pode revelar também uma segunda forma de visdo dos leitores acerca desses
quadrinhos, ou seja, de que também € possivel se apreciar, ou fazer pensar, sobre tragos
ou caracteristicas demonstradas nas acdes e motivacGes desses vildes, 0 que vai com 0
pressuposto da tese, de que a leitura € capaz de trazer informacdes para que o individuo
reflita, envolvendo portanto a cognicao e a introjecéo do conhecimento.

Outro destaque a ser mencionado vai para as tramas dessas histérias em
quadrinhos — ao todo, da Marvel Comics, foram citadas 66 histérias como favoritas. Na
DC Comics, 49 historias, totalizando 115 historias em quadrinhos de super-herois. As
tabelas completas, com historias apontadas como favoritas, se encontram disponiveis
nos anexos 3 e 4. Apesar do alto nUmero de histérias apontadas como prediletas e dos
quadrinhos dessas duas editoras serem publicados ha varias décadas de forma continua,
trés histérias acabaram por receber maior mencdo, segundo a medida de corte
desenvolvida, ou seja, a mesma empregada junto aos personagens favoritos, duas na
DC Comics e uma na Marvel, conforme tabelas 19 e 20 a seguir.

Como os personagens e histérias da Marvel Comics foram mencionados em
ndamero maior dos que os da DC Comics, o numero de corte a ser aplicado, em
conssonancia com a medida de restricdo escolhida foi diferente para as editoras. No caso
da primeira, foram por fim selecionados seis personagens (todos os gue obtiveram a
partir de dez menc¢bes como favoritos, a excecao de Magneto, que entrou nesta selecdo
pela discrepancia de mencdes a ele dadas como favorito pelos leitores goianos) e uma
histéria (que se destacou por obter nUmero maior que o dobro de mengdes que as outras
melhor colocadas). Na segunda editora, foram escolhidos quatro personagens (todos os
que obtiveram a partir de oito meng¢des como favoritos) e duas histérias (todas as que
obtiveram a partir de dez menc¢des como favoritas).

Com a implementacdo dessa medida, assim ficaram distribuidos os personagens

e as historias favoritas dos leitores, por cada editora contemplada:
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TABELA 17 - Personagens favoritos dos leitores de histérias em quadrinhos

de suier-heréis — DC Comics

Batman 27 9(B8H/1M) 7 (7 H) 11 (ﬁﬂ;—i /2
Super-Homem 15 2 (2H) 6 (6 H) 7 (5M|')| /2
Asa Noturna 11 4(2H/2Mm) 2 (2 H) S (4MI_)| /1
Coringa 8 3(2H/1M) 3 (3 H) 2 (1M|-)| /1

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.

TABELA 18 - Personagens favoritos dos leitores de historias em quadrinhos

de suier-heréis — Marvel Comics

Kfamnﬁg’ 24 5(H) |7@BH/1IM) 12(9H/3M)
Demolidor 14 4 (4 H) 4@4H) | 5@H/I1M)
g;‘gtri% 12 5@4H/LM) | 4(4H) 3 (3 H)
Wolverine 11 2(1H/1M) 4 (4 H) 5(5H)
Dr. Destino 10 3 (3 H) 1(QH) 6 (6 H)
Magneto 8 1(1H) 1(QH) 6 (6 H)

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.

TABELA 19 - Histérias favoritas dos leitores de historias em quadrinhos de

suier-her()is — DC e Marvel Comics

DC COMICS
Cavaleiro
das 13 2(1H/1M) 4 (4 H) 7 (7H)
Trevas |
Watchmen 10 3(3H) 3 (3 H) 4 (4 H)
MARVEL COMICS
ccisul\%r? 10 3(2H/1M) 2 (2 H) 5@BH/2M)

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
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Focando-se os personagens apontados como favoritos, nota-se que séo ao todos
sete super-herdis e trés vildes. Em ambos os casos, um dos propoésitos da tese foi
contemplado, no que se refere a capacidade do personagem — independentemente dele
pertencer ao lado do “bem” ou do “mal’” — de fazer o leitor pensar, exercitando o seu
cognoscio e adquirindo o conhecimento. Uma possibilidade € por exemplo a de esses
leitores terem personagens como Dr. Destino, Magneto e o Coringa como favoritos por se
identificarem com algum trago ou caracteristica demonstrada por um ou mais deles, como
o de ser individuos com fortes temperamentos, com personalidades explosivas ou
extremistas.

Quanto as historias apontadas como favoritas, percebe-se a valorizagdo de um
trago em comum existente nas trés narrativas: o reconhecimento do aspecto ou fator
humano, mesmo em mundos povoados por seres com poderes e aptidées que muitas
vezes os colocam em um patamar acima do individuo comum. De fato, as trés historias
procuram, em maior ou menor grau, focar o ser humano frente a todo um ambiente ou
universo super-humano. Em Cavaleiro das Trevas |, tem-se o retorno de Bruce Wayne,
mesmo idoso, ao papel de Batman, lutando para trazer alguma ordem ao caos que
reinava em Gotham City desde a sua aposentadoria. Em Watchmen, fica evidente que
um dos argumentos em que a narrativa foi redigida se baseia na hipétese sobre o que
aconteceria se seres humanos fossem alcados ao status de super-herdis, com todas as
implicacdes e repercussdes que isso pode trazer aos humanos e ao mundo em que eles
estdo inseridos. Em Guerra Civil I, a catastrofe que resultou de uma batalha entre heréis e
vildes tras repercussdes desastrosas para toda a sociedade, que demanda uma resposta
junto a comunidade de super-heréis.

Outro aspecto que se destaca por permear os trés enredos € a vertente politica
abordada. No Cavaleiro das Trevas |, é revelado que o Super-Homem acaba por se
tornar o garoto propaganda da administracdo Reagan nos EUA, em muito garantindo a
paz — ainda que até certo ponto iluséria — nos idos da Guerra Fria. Esse mesmo
argumento se faz presente em Watchmen, onde os EUA venceram a Guerra do Vietna
gracas a intervencéo do personagem Dr. Manhattan, o que também acabou por acuar a
antiga URSS, que n&o estava disposta a iniciar um conflito direto com os EUA, quando o
pais contava com um ser tdo poderoso a seu lado como o Dr. Manhattan. E em Guerra
Civil I, a principal repercusséo do governo dos EUA frente ao desastre da a¢ao dos herois
na cidade de Stamford foi a criagdo e implementacéo, pelo congresso norte-americano e

pela Casa Branca, da lei de registro de meta-humanos, a qual obrigava qualquer
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individuo que apresentasse poderes superiores a se registrar formalmente junto ao
governo dos EUA, revelando inclusive sua identidade secreta e outras informacbes
pessoais para controle do governo.

Os numeros de leitores homens e mulheres que apontaram seus personagens e
histérias prediletas dos super-heréis da Marvel e da DC Comics se encontram
discriminados nas tabelas 17 — 19. A pesquisa mostra uma realidade onde a observacéo
e a entrevista apontam que o publico leitor masculino € maior que o feminino nos dois
paises. Vale também ressaltar que o nimero de personagens principais e coadjuvantes
masculinos é bem maior que o feminino. Talvez por isso se explique a maior atracéo dos
homens por essa leitura. Mas também existiram outros personagens e historias
escolhidos como favoritos em comum por homens e mulheres. Inclusive em alguns casos
pode-se constatar até um empate ou uma proximidade do gosto de leitores de ambos o0s
sexos, como no caso do personagem Wolverine e das histéria Cavaleiro das Trevas |,
junto aos leitores de Urbana e de Champaign, e da histéria Guerra Civil I, nas cidades de
Goiania e também de Urbana e Champaign.

No que se refere a representacdo feminina nesse género de historias em
guadrinhos, a Mulher-Maravilha, embora néo tenha entrado nesta parte da analise devido
ao numero de corte aplicado, ainda hoje é considerada a mais icdnica super-hergina
entre todas. Entretanto, de todos os leitores que participaram desta pesquisa, apenas

sete deles (15,91%) a escolheram como personagem favorita.

TABELA 20 - Mulher-Maravilha como personagem favorita dos leitores de
histérias em quadrinhos de super-herdis

Leitor Personagens escolhidos

UC9 — H - 43 anos 02 (1 personagem masculino e a Mulher-Maravilha)

BH3 — H — 20 anos 07 (6_ personagens masculinos e a Mulher -
Maravilha)

BH13 — H — 21 anos 03 (2_ personagens masculinos e a Mulher -
Maravilha)

GYN4 — H — 31 anos 05 (4_ personagens masculinos e a Mulher -
Maravilha)

GYN13 — M — 20 anos 08 (7_ personagens masculinos e a Mulher -
Maravilha)

GYN15 — H — 33 anos 05 (4_ personagens masculinos e a Mulher -
Maravilha)

GYNL7 — M — 28 anos 10 (5 personagens mascgllnos e 5 femininos, dentre
0s quais a Mulher -Maravilha)
Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.
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Alguns fatos quanto a escolha dessa personagem chamam a atencao. O primeiro
deles se refere ao proprio perfil dos leitores que a escolheram como predileta, sendo
cinco homens e duas mulheres. Isso demonstra que, mesmo diante do publico feminino
leitor de quadrinhos desse género que participou desta pesquisa, a Mulher-Maravilha esta
longe de ser uma unanimidade de preferéncia como personagem. O segundo € o de que
a leitora GYN17 — M — 28 anos acabou por demonstrar um empate em suas predilecoes,
manifestando preferéncia pelo mesmo nimero de personagens de ambos 0s sexos.

E preciso se levar em consideracdo o fato de que o nimero de personagens
masculinos, tanto na Marvel quanto ha DC Comics, é muito superior ao de femininos. E
também que o nimero de leitores desta pesquisa € muito maior que o de leitoras — 39
homens (88,64%) e seis mulheres (13,64%). No que se refere a essas seis mulheres
especificamente, trés delas — UC7 — 19 anos, GYN7 — 28 anos e GYN13 — 20 anos —
citaram um numero maior de personagens masculinos do que femininos como favoritos.
Ja outras duas leitoras — UC14 — 24 anos e BH12 — 19 anos — procederam de forma
contraria, apontando mais personagens femininas do que masculinos como suas
prediletas nessas histdrias. Ressaltando também a ocorréncia de um empate entre
personagens masculinos e femininos, por parte da leitora GYN17 — 28 anos. Tais dados
levam a crer que as mulheres que léem histérias em quadrinhos de super-heréis da
Marvel e da DC Comics demonstram uma maior tendéncia de identificacdo e apreco para
com as personagens femininas desses universos.

A andlise das respostas e justificativas dos leitores quanto das razdes pelas quais
esses personagens e historias em particular sdo consideradas como suas prediletas, foi
contemplada de acordo com as teorias que a fundamentam, as quais se encontram
relacionadas no quadro 2. As perguntas 18, 19 e 20, feitas ao leitor no QUADRO 2,
referem-se respectivamente a trés principios: O primeiro deles é a descricdo densa de
Geertz (1978), que defende o acesso aos elementos — principalmente exemplos,
contextos, performances, falas e posturas — que compdemo comportamento dos
individuos, suas decisfes e acdes. Esses elementos trazem conceitos e significados
que podem estar imbricados uns aos outros, de forma simultaneamente irregular,
estranha e inexplicita. Mas, mesmo assim,sé@o influentes o bastante para serem
lembrados por ele como uma forma de se lidar com a realidade. Isso representa o
conjunto de estruturas de significado proposto por Geertz.

O segundo principio é o da ficcionalizacdo de Iser (1996-1999), entendida na

necessidade que o individuo demonstra de ficcionalizar a sua existéncia, recorrendo a
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leituras que tem conhecimento prévio quanto ao teor ficcional, mas que sdo capazes de
dizer ou revelar algo sobre si mesmo. Para tanto, o texto ndo pode reter exclusividade de
sentido em si mesmo, pois ele necessita que o leitor compreenda o quao significante
essa leitura através de sua reelaboracao, por reflexées e ponderagées com a realidade,
de modo a empregar os conteldos pertinentes a essa leitura — em especial os
exemplos, falas, posturas e enunciados dos personagens e das histérias lidas — em um
ou mais aspectos de sua vida . E o ultimo dos principios contemplados nas trés perguntas
iniciais desse bloco de entrevistas, voltado para a andlise e interpretacdo das narrativas
dos quadrinhos, € o da antropologia dos eventos performaticos, de Schechner (1998), o
gual € empregado sob o propésito de analisar a relacdo existente entre as histérias em
guadrinhos e os seus leitores, objetivando demonstrar a introjegcdo do conhecimento por
estes Ultimos. A interpretacdo dessa teoria na presente tese € a de que a leitura € uma
performance que pode ser vislumbrada tanto pelo conceito de entretenimento — quando
ndo se contemplam alteracbes significativas no modo com que os leitores se portam
diante de uma histéria ou acdo de um personagem — quanto pelo conceito de eficacia —
que é a chamada performance pelo autor, com repercussdes significativas em um ou
mais contextos do leitor, podendo ser percebida junto a resolucdo (de problemas,
conflitos ou embates) no estimulo a mudancas expressivas ou também junto a

redefinicdo de papéis, funcdes ou posicionamentos.

6.4 Personagens favoritos da DC Comics

De modo a evidenciar as teorias que fornecem suporte as analises e
interpretagbes dos depoimentos fornecidos pelos leitores entrevistados, foram
desenvolvidos quadros sinaléticos intercalados no meio do texto, conforme se apresenta
a seguir, quando se analisa 0 personagem Batman, por exemplo. Esses quadros contém
todos os autores que foram empregados para analisar as questdes 18 a 26 do roteiro de
entrevista, se repetindo ao longo das analises realizadas em cada questéao desse terceiro
momento das entrevistas, conforme os autores e as respectivas teorias ja detalhadas no

capitulo 3 — Desafio Infinito: articulando ideias e teorias.

Batman
O Cavaleiro das Trevas da DC Comics foi o personagem das historias em

guadrinhos de super-herdis que recebeu o maior nimero de escolhas como personagem
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favorito entre os entrevistados — 27 mencdes no total. Tal resultado pode ser explicado
por alguns indicadores, como o fato de Batman ser um dos personagens mais antigos
desse género ainda em publicagdo — sua estreia ocorre em 1939 — assim como o fato
ser um dos personagens mais reconhecidos mundialmente, tanto no formato dos
guadrinhos quanto em varias outras aparicoes e adaptacdes de suas aventuras para
outras midias — com destaque para as animacoes televisivas, o famoso seriado norte-
americano dos anos 1960 e o cinema, tendo sido interpretado por diversos atores ao
longo das décadas.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC11 — H — 38 anos): [...] eu tive uma terrivel infancia. Abuso de
substancias, violéncia [...] eu gostava do Batman, porque ele teve uma

infancia dificil e a superou.

(BH8 — H — 29 anos): [...] um exemplo [...] ficcional de como nds podemos
agir, [...] podemos procurar ser melhor no que fazemos [...] pessoalmente,
eu tenho isso como um exemplo de superacao [...] de como tentar fazer o

melhor.

(GYN1 — H - 39 anos): [...] o senso de justica dele, aquela coisa de
justica com as proprias maos, é outro ponto do qual eu gosto nele [...]
por ele ndo acreditar no sistema e ir fazer as coisas do jeito dele [...]

talvez dentro de mim tenha um aspecto rebelde dentro de mim.

Os trés leitores foram capazes de trazer das histérias de Batman exemplos de
acoes e de valores — nesse caso, superagdo, admiracdo pelos exemplos que o
personagem demonstra e senso de justica — como uma forma por eles empregada para

lidar com a realidade .

Super-Homem
O Homem de Aco, também um dos mais iconicos e antigos personagens das
histérias em quadrinhos de super-herdéis, recebeu um namero expressivo de mengdes
dos leitores como personagem favorito — 15 mencdes no total. Tendo estreado no

género um ano antes do Batman, em 1938, ambos 0s personagens séao atrelados ao
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periodo conhecido como “A era de ouro dos quadrinhos”. O Super-Homem, por ser o
primeiro personagem de que se tem ciéncia a combinar o heroismo tipico do género a
presenca de superpoderes, é encarado por grande maioria dos leitores e fas da nona arte
como sendo o primeiro super-herdéi publicado de todos os tempos.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC4 — H - 21 anos): [...] queria fazer tatuagens [...] considerando o
emblema do Superman e o que ele representava [...] eu vi o paralelo [...]
meu pai costuma me dizer [...] ‘a coisa mais importante € ser uma boa
pessoa’ [...] ouvindo isso a vida inteira, isso fica em voce [...] reflete quais

Sa0 0s meus valores.

(BH9 — H — 29 anos): [...] mito do Super-Homem [...] visto como um
Deus [...] ele se vé como homem que tenta ser bom. [...] um humano
gue tenta fazer [...] o bem pra todo mundo. [...] ele nos inspira a

sermos o melhor que pudermos ser.

(GYN4 — H - 31 anos): [...] € um cara que s6 qué o bem do préximo
[...] capaz de sacrificA a vida dele pelo proximo. [...] o ideal é que
todo mundo fosse um pouco assim [...] O legal é sé bom mesmo. Sé

bom pra pessoas [...] pra todo mundo.

Quanto ao Super-Homem, as falas dos trés leitores expdem que o exemplo de
bondade que o personagem simboliza, pode e deveria ser incorporado por todos 0s
individuos, para uma vida melhor, inclusive uns com os outros, em sociedade. Nos
exemplos por eles compartilhados — valorizacdo da bondade, inspiracéo e agir visando o
bem do préximo — fica explicito o emprego desse simbolismo do Super-Homem na viséo
gue os leitores compreendem como o gque € ser bom e o que € praticar o bem.

Etnometodologia (GARFINKEL — 1963): Segundo Dumont e Pinheiro (2015, p.58),
aetnometodologia, além de preocupar-se com a fala dos sujeitos, lembra que
pequenos gestos, alguma manifestagcdo corporal manifestada durante fala
especifica, pode ter grande significado para o entrevistado, consequentemente para
0 pesquisador.
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(UC4 — H — 21 anos): Eu realmente gosto do Superman. E justo
mencionar, eu tenho uma tatuagem do Superman. [Entrevistador:
mesmo? E em um local que vocé possa mostrar?]: Sim, é. Eu estou

feliz em mostra-la.

Na entrevista e no video, destacou-se o orgulho que o leitor demonstra ao exibir a
tatuagem em seu braco com o emblema do Super-Homem. Essa tatuagem é o resultado
pratico da leitura das aventuras do personagem e do reconhecimento, por parte desse
leitor, do paralelo existente entre ensinamentos de seu pai e a representacéo da bondade
na figura e nos atos do Super-Homem. Quando o leitor revela que esses também sdo os
seus valores, ele aponta a relatabilidade de Garfinkel (1963), tornando explicita na marca
em seu corpo a referéncia de sentido e de significado que o Super-Homem e o discurso

de seu pai tem em sua vida.

Asa Noturna
A titulo de esclarecimento, Richard (Dick) Grayson, o Asa Noturna, € mais
conhecido do grande publico por sua primeira identidade como super-her6i — Robin, o
menino prodigio. Como o parceiro mirim de Batman e personagem coadjuvante nas
historias do Homem Morcego, Dick Grayson foi treinado e versado nas artes e técnicas
de combate ao crime por seu mentor, tendo estrelado ao seu lado inUmeras aventuras
nas paginas dos quadrinhos e em varias outras midias.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC7 — M — 19 anos): [...] eu meio que me conecto [...] eu estava
conectada a ele em termos de personagem. [...] Dick Grayson € [...] uma
luz nesses quadrinhos. [...] ele me faz sentir bem. [...] Eu sinto que ele da

esperanca a Bruce Wayne. E ai ele também me da esperanca.

(GYN3 — H — 25 anos): [...] ele nos quadrinhos criou o conceito de
sidekick™ [...] um ajudante com idade bem menor. [...] Uma crianca,

pra poder ler algo e se identificar, precisa estar personificada com

15 Companheiro, traduzido para o portugués.
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alguém da sua idade [...]. Isso aconteceu comigo nos quadrinhos. [...]

0 Robin. [...] Conceito pra elas se sentirem representadas.

Os dois leitores fizeram uma conexao entre a leitura e a realidade cotidiana,
entrando em contato com uma leitura que mostra atrativos a individuos de diferentes
idades, como no caso das criangas, de se verem representadas por personagens como
Robin. Essa representatividade parece demonstrar, como defende Iser (1996-1999),
sintonia com a caracteristica que os individuos exibem quanto a serem capazes de
ficcionalizar suas existéncias (p.65), empregando leituras que tem por conhecimento
prévio seu teor ficcional. Entretanto, a ficcdo ndo é um impedimento para esses leitores,
ja que seu apreco lhes estimula a prosseguir com essa leitura, a qual € capaz de lhes “[...]

dizer ou revelar algo sobre si mesmos” (p.66).

Coringa

O Palhaco do Crime da DC é um dos maiores exemplos de vilania nas histérias
em quadrinhos. Trazendo consigo um vulto de mistério quanto a sua origem e identidade
verdadeiras, o Coringa ndo esconde e transparece em suas acdes e objetivos ser um
individuo cruel, sadico e adepto ao caos. Os apetrechos e brincadeiras bizarras que traz
consigo, potencializados por apetrechos mortais que carrega, somados ao Sseu
comportamento erratico e fora dos padrdes de normalidade para uma sociedade
civilizada e justa, acabam também por torna-lo um dos vildes e personagens mais
reconhecidos e admirados dos quadrinhos.
Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(BH3 — H — 20 anos): [...] € um cara muito insano né? [...] aqui temos
que seguir o modelo dele justamente ao contrario. [...] E justamente o
oposto. [Entrevistador: ler para saber o que n&o se deve fazer?]: E

iSSO.

(GYN3 — H — 25 anos): [...] o visual dele [...] todos nés tivemos medo
de palhaco alguma vez na vida. [...] eu acho bacana brincar com

esse medo, de vocé [...] trabalhar com medo.
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Mesmo sendo um género dominado pelos super-herdis, representantes do
lado do “bem” nas historias retratadas, o Coringa se destacou como vildo que
recebeu uma quantidade expressiva de indicagcbes como personagem favorito dos
leitores — oito deles ao todo o escolheram.

As interpretacbes conduzidas pelos leitores trazem exemplos e posturas
desse personagem associadas ao medo e a insanidade. O interessante € confirmar
que essas posturas foram recorridas pelos leitores, revelando algum traco
importante para ser lembrado, como é o caso do medo, associado a um icone
popular de lembrancas infantis, o palhaco. Outro leitor jA procedeu a uma reflexao,
chegando a conclusdo de que a melhor forma de se empregar esse exemplo na
realidade da vida é fazer justamente o oposto do que o personagem faz. Isso
ressalta a moral do bem triunfando sobre o mal, pensamento que sintetiza em

grande parte o argumento elaborado nas paginas dos quadrinhos de super-herais.

6.5 Personagens favoritos da Marvel Comics

Pela Marvel Comics, falando quanto a personagens e historias favoritos, os

resultados obtidos foram:

Homem — Aranha
O Homem-Aranha é um personagem muito querido de vérias geracdes de leitores
de histérias em quadrinhos. Grande parte de sua aceitacdo se da por ser aquele
personagem que, para muitos leitores, melhor representa e simboliza um ser humano
normal, em particular em sua identidade civil, apresentando situacdes e contextos
pertencentes a periodos diferentes da vida comum dos leitores.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizagdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC2 — H — 57 anos): eu acho que vocé pode dizer que ele € um
paria, e eu meio que me sinto [...] eu acho que eu sempre me senti

como um forasteiro [...] é facil se identificar com ele.

(BH1 — H — 34 anos): [...] ele acaba sendo um reflexo um pouco

nosso [...] nos representa [...] era um nerd, era isolado na escola,
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sofria bullying [...] eu me identifiquei muito com ele no ensino
fundamental e no ensino médio. [...] Esta identificacdo foi muito

bacana.

(GYN7 — M — 28 anos): [...] Peter Parker [...] foi ele quem me
incentivou, na escolha da profisséo. [...] ele sempre foi mostrado nas
HQ’s como bom de ciéncias [...] eu quis seguir um ramo de ciéncias
muito por causa do Peter Parker.

Os trés leitores contribuiram com exemplos e posturas demonstradas por Peter
Parker — ser tratado como um paria, ser um reflexo dos seus leitores e a escolha
profissional — os quais foram por eles lembrados e apropriados para, em momento

posterior, serem empregados como uma forma de lidar com a realidade que enfrentavam.

Demolidor

O homem sem medo, Matt Murdock atua como advogado na Cozinha do Inferno,
bairro de Nova York onde nasceu e cresceu. Ao salvar um transeunte de um acidente
com um caminhdo, Matt fica cego quando € exposto a carga radioativa que o veiculo
transportava. Apesar de nunca mais conseguir ver, a exposi¢cado a matéria radioativa
ampliou todos os seus outros sentidos para além da capacidade humana e lhe
conferiu um tipo de sonar, que atua como a sua visdo. O pai de Murdock,
um pugilista decadente, Ihe dé todo o apoio durante seu crescimento, até ser morto
pela mafia depois de se recusar a adulterar um combate em seu desfavor. Com um
uniforme vermelho escuro inspirado no deménio, Matt tenta equilibrar a balanca da
justica como advogado nos tribunais e como Demolidor, lutando contra varios
inimigos.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizagdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC10 — H — 21 anos): [...] ele também lida com coisas que 0s super-
her6is normais ndo fazem [...] lidava com a depresséo pela morte de
Elektra [...] ele foi um dos primeiros super-herdis [...] a ter depresséo, o
gue se relaciona com uma parcela grande das pessoas, e se relaciona

comigo.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Sonar
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pugilista
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(BH2 — H — 35 anos): [..] religiosidade do personagem. [...]
colocando isso em conflito [...] tem que utilizA de violéncia. [...] Eu
tomo o partido dele. [...] Com o0 meu jeito de vivé [...] a violéncia [...]
metafora pra uma atitude mais forte [...] eu ndo fico naquela coisa da
religido [...] pra gente fica s6 na paz e amor [...] eu utilizo [...] de

critica, de busca resposta.

(GYN3 — H — 25 anos): [...] € um dos heréis que explora muito bem a
profisséo [...] é algo que ja gosto bastante. [...] Eu gosto muito dele
por ser advogado, que € uma profissdo que eu queria ter [...] essa
parte juridica eu acho bacana.

As posturas e contextos caracteristicos do Demolidor — lidar com a depresséo,
ser um homem religioso e ser um advogado — foram trazidas pelos trés leitores, tanto
como formas que eles demonstram de encarar a realidade, como também tracos do

personagem que pontuam caracteristicas proprias suas.

Capitdo América

O Capitdo América também € um personagem da Era de Ouro dos quadrinhos,
tendo sua origem em 1941, durante a segunda guerra mundial. Veste um traje inspirado
na bandeira dos EUA e possui um escudo quase indestrutivel como arma de defesa
e de ataque. Embora varios individuos tenham vestido o uniforme, o Capitdo
América é mais famoso e popular. O personagem original se chama Steve Rogers,
um jovem franzino que atinge o pico da perfeicdo humana apos receber um soro
experimental com o intuito de ajudar os Estados Unidos contra as poténcias do eixo.
Perto do fim da guerra, ficou preso no gelo e sobreviveu em animacao suspensa até
ser revivido e continuar a lutar pelos ideais que defende até os dias atuais.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC11 — H — 38 anos): [...] ele é um soldado. [...] Eu sempre gostei do
fato de ele ser um bom moco. Eu cresci [...] onde ndo existiam muitos
bons mocos, e entdo eu sempre [...] quis ser o bom mo¢o eu mesmo. [...]
eu acho que eu fiz aquilo que qualquer aspirante a super-heroi faz. Eu me

alistei no exército.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Bandeira_dos_Estados_Unidos
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(BH2 — H — 35 anos): O Capitdo ja acho que é uma questdo moral
minha. Do dever [...] com os proximos. [...] E o meu desejo de ta
contribuindo com a sociedade. [...] E o Capitdo América [...] ele tem
esse lance, de fazé o bem pra alguém. E isso que eu procuro ta

fazendo.

Os dois leitores contribuem com performances e posturas demonstradas pelo
Capitdo América nos quadrinhos — ser um bom moco e demonstrar um
comprometimento moral elevado — como atraentes e importantes, ao ponto de as
empregarem junto a sua vidas como escolha pessoal e que revelam também

caracteristicas proprias suas.

Wolverine
Mutante, selvagem, animal, anti-herdi. Todos esses adjetivos e mais alguns ja
foram aplicados para descrever Wolverine nos quadrinhos. Trata-se de um her6i com
posturas e visdes fora dos padrdes reconhecidos do que vem a ser o heroismo, ja que
esse personagem, de origem canadense e poderes de cura e regeneracdo sobre-
humanas, exibe uma forte ligacdo com seu lado mais primal, bestial. A0 mesmo tempo,

também demonstra um senso de honra muito grande em todas as suas acgoes.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC7 — M — 19 anos): [...] ele apenas entra e faz o que tem que ser
feito. [...] eu me vejo agindo assim, aqui na universidade. Tipo, fazer
algum trabalho que néo estou muito no clima, mas fazer porque tem

gue ser feito.

(BH2 — H — 35 anos): [...] essa busca por si mesmo. [...] acho que é
um pouco da gente [...] quando a genteja td mais independente [...]
entende que tem forca pra ta ajudando a melhora uma situacéo. [...]
Pode ta4 se envolvendo, colaborando. [..] é uma forma de
correlaciona com esse lance do personagem, da rebeldia, de sempre

ta buscando.
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Os dois leitores tornam evidente exemplos de posturas caracteristicas de
Wolverine — agir de forma a se fazer aquilo que necessita ser feito e demonstrar uma
rebeldia em prol de uma causa — como formas que eles se apropriaram para lidar com

determinados contextos e situa¢des que enfrentam na vida.

Etnometodologia (GARFINKEL — 1963): Segundo Dumont e Pinheiro (2015, p.58),
aetnometodologia, além de preocupar-se com a fala dos sujeitos, lembra que
pequenos gestos, alguma manifestacdo corporal manifestada durante fala
especifica, pode ter grande significado para o entrevistado, consequentemente para
0 pesquisador.

[...] ele é um personagem bruto. [...] eu quero dizer, vocé ndo tem
gue pensar sobre [leitora se vira e solta um sorriso], ele é apenas
durdo. [...] eu apenas amo ler sobre ele [...] ele apenas entra e faz o
gue tem que ser feito [...] as vezes eu me vejo agindo assim, aqui na

universidade.

[ . A forma direta como Wolverine age, que para alguns € vista como selvageria ou
truculéncia, aos olhos da leitora € simplesmente uma forma de abordagem pratica e
objetiva. O sorriso que ela emite ao constatar esse fato ndo é advindo de humor, mas sim
da ironia implicita a esse conceito. A relatabilidade de Garfinkel (1963) ocorre quando a
leitora estabelece o paralelo entre essa forma que Wolverine demontra, de agir de forma
pratica porque algo necessita ser feito, com a forma como ela mesma age, quando
mesmo ndo querendo, necessita resolver alguma situacdo. A leitora tras, portanto, um

embasamento na sua atitude adquirido pela leitura dos quadrinhos desse personagem.

Doutor Destino
O Doutor Destino é um personagem arguetipico. Para a grande maioria dos
leitores, um dos grandes, talvez o maior vildo que a Marvel Comics ja produziu em
suas histérias em quadrinhos. Retratado como um tirano e déspota para o mundo,
governa a Latveria— um nacao localizada no leste europeu e seu pais de nascimento —
tendo a total lealdade de seu povo, que o considera um lider bondoso. Apesar disso,
pode ser impiedoso com seus suditos guando julga necessario, nao hesitando em punir
ou até em matar qualguer um que cometa falhas para consigo ou ndo o reconheca como
a figura de autoridade que é. Destino exibe diversas caracteristicas com destaque para

seu excesso de orgulho e sede constante pelo poder.
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Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC5 — H — 38 anos): O Doutor Destino ndo € bom, mas ele pode se
considerar como bom. [...] faz um ponto sobre as nossas préprias
percepcdes daquilo que acreditamos ser liberdade [...] ser seguranca
[...] estar em uma sociedade na qual vocé acredita, se identifica com
ela. [...] Destino € um tirano [...] ele toma agbes que a maioria das
pessoas teriam receio de tomar [...] trazem beneficios aos seus
cidaddos. Mas, [...] do lado do resto do mundo, talvez esses cidadaos
sejam de fato reféns de sua tirania.

(GYN16 — H — 29 anos): Doutor Destino [...] um humano. [...] Quando
um humano, normal, mete a m&o na cara de um Deus, eu acho
genial. [...] pela inteligéncia, pela forca de vontade. [...] se vocé tiver
um objetivo e for focado, vocé consegue chegar 14 [...] € o melhor

vildo de todos [...] porque é um humano!

As posturas, performances e 0 contexto em que o Doutor Destino se insere,
como um déspota tirano, governante de toda uma nacdo europeia, recebem
tamanho destaque que acabaram por marcar de forma especial os dois leitores que,
ao interpreta-las, acabam por descobrir visdes e posicionamentos proprios seus
retratados neste personagem na forma como encaram a realidade, quer seja ela a

prépria ou a do mundo em que vivem.

Magneto

Magneto é um mutante com poderes de manipulacdo de campos magnéticos,
além de controlar qualquer tipo de metal. Tendo visto sua familia e amigos
perecerem nos campos de concentracdo nazistas durante a Segunda Guerra
Mundial, desenvolveu uma visdo e interpretacdo de que somente a resisténcia via
luta pode garantir a sobrevivéncia e manutencdo da raca mutante, para assim evitar
que aconteca com os mutantes aquilo de que os judeus foram vitimas. Com esse
objetivo em mente e contrario as ideias pacificas de seu amigo e também mutante
Charles Xavier, Magneto entra em conflito com autoridades mundiais, exércitos e
com outros herdis e mutantes, mais notadamente os X-Men, justamente pelas

diferencas ideologicas que parecem guiar sua vida e seus propositos.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Mutante_(Marvel_Comics)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Campo_magn%C3%A9tico
https://pt.wikipedia.org/wiki/Metal
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Como esse personagem recebeu uma quantidade de votos significativa em
uma das trés localidades pesquisadas (Goiania), foi procedida a analise de
depoimentos dos leitores que o apontaram como favorito na tentativa de se
evidenciar as razbes em particular pelas quais Magneto € um personagem que
exerce tamanho fascinio entre esses leitores.

A despeito da discrepancia que os leitores da cidade de Goiania demonstraram
em relacdo as outras duas localidades, quanto a sua predilecdo pelo personagem
Magneto, ndo foram detectadas razfes explicitas as quais explicassem de forma clara o
gue leva a essa disparidade de gosto em relacdo as outras duas cidades.

O que se constatou em comum na relacdo entre a localidade em questdo e os
leitores que apontaram Magneto como um de seus personagens favoritos foi unicamente
o fato desses leitores serem homens e serem residentes da cidade de Goiania — GYN 1
—H-39anos, GYN 2 —-H - 25 anos, GYN 5 -H - 34 anos, GYN 9 — H—-20 anos, GYN 12
— H - 27 anos, GYN 14 — H — 25 anos. De resto, nenhum outro fator ou caracteristica por
eles apresentada pode ser apontada, inclusive porque esses leitores foram entrevistados
em diferentes pontos de leitura da cidade e apresentam faixas etarias quase todas

diferentes entre si.

6.6 Historias favoritas da DC e da Marvel Comics

No que se refere a analise das histérias destacadas pelos leitores como sendo suas
favoritas, tem-se um total de 115 historias (49 da DC e 66 da Marvel — anexos 3 e 4).
Essas histdrias foram submetidas a medida de restricdo aplicada junto aos personagens
dessas editoras, ou seja, somente as histérias que tenham sido mencionadas pelo menos
uma vez em cada uma das trés localidades pesquisadas e terem também sido
mencionadas com grande frequéncia pelos leitores entrevistados passam a integrar a

selecdo final para a andlise a seguir.
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Batman — O Cavaleiro das Trevas |

FIGURA 9 - Batman—-0O

) Essa histéria da DC Comics foi citada por 13 diferentes leitores
Cavaleiro das Trevas |

como uma de suas historias favoritas. Ela data de meados dos
anos 1980 e mostra um Bruce Wayne ja sexagenario, aposentado
e recluso, que decide regressar a ativa como Batman, lidando
com o crime e a injustica de modo mais pragmatico. Ao mesmo
tempo em que o Super-Homem se tornou um pedo a servigo da
administracdo governamental de Ronald Reagan nos EUA, que
nao aprova as atitudes de vigilante do Homem Morcego. A mando
do governo, Super-Homem acaba por enfrentar Batman, sendo
derrotado por este ultimo no final da histéria. Destaque para a
influéncia que essa histéria em quadrinhos recebeu da obra 1984,
de George Orwell, que descreve justamente a luta de um homem
—retratado na figura de Batman — desafiando também um estado

\ : politico autoritario — aquilo que os EUA haviam se tornado na
A QUEDADO MORCEG

Fonte: HQ BR. 2017

administracdo Reagan — onde a cobertura que a televisao fazia
dos eventos ocorridos em muito se assemelhava a da entidade
Big Brother no romance de Orwell, quando ninguém poderia escapar da sua eterna
vigilancia.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(GYN5 — H — 34 anos): [...] aquela cobertura midiatica, aquele Big Brother
[...] o tempo todo a televisdo em cima do que esta acontecendo. Parece
um pouco com o que a gente vé [...] s6 0 que ta na televisdo que conta
[...] as vezes, tem alguém vendo o que ta por tras, mas parece que nao é

verdade, porque ndo ta na televisao [...] eles mostram um pouco disso la.

(GYN15 — H — 33 anos): [...] aquela coisa que vocé endeusa, intocada
[o leitor leva os dois bracos simultaneamente ao alto, como que se
louvando um ser superior], aquele mito? [...] vou misturar eles aqui e
vou contrapor, vou profanar aquela imagem do herdi. [...] teve um

impacto emocional na minha vida [...] a partir do Cavaleiro das
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Trevas [...] parecia que os quadrinhos estavam acompanhando o

meu crescimento, de crianga pra adulto.

Cada um dos leitores trouxe, a seu modo de ver, aspectos que a leitura do
Cavaleiro das Trevas lhes proporcionou. Ao proceder a uma comparagéo alusiva entre a
cobertura midiatica como retratada no quadrinho e o programa de TV Big Brother, o
primeiro leitor se lembrou que a forma como a midia, e sobretudo a televisao, explora os
eventos que acontecem no mundo é idéntica a proposta do Big Brother, de cobertura 24
horas por dia quanto a todos os eventos e acontecimentos que se passam no local do
programa. Portanto, essa comparagdo evidencia a descricdo densa de Geertz, ja que
para realiza-la, o leitor precisou “[...] construir uma leitura [...] escrita ndo com os sinais
convencionais [...] mas com exemplos transitérios de comportamento modelado” (1978,
p.7) . O segundo leitor ja apontou um “impacto emocional na minha vida”, ja que, de
acordo com seu depoimento, o Cavaleiro das Trevas lhe revelou que era possivel crescer
e amadurecer, como ele mesmo, nho momento de transicdo entre a infancia e a vida

adulta.

Etnometodologia (GARFINKEL — 1963): Segundo Dumont e Pinheiro (2015, p.58),
aetnometodologia, além de preocupar-se com a fala dos sujeitos, lembra que
pequenos gestos, alguma manifestacdo corporal manifestada durante fala
especifica, pode ter grande significado para o entrevistado, consequentemente para
0 pesquisador.

Ainda dentro do depoimento de GYN15 — H — 33 anos, quando o leitor diz a palavra
‘intocada” e a0 mesmo tempo ergue os dois bragos para cima, ele enfatiza os
personagens como se fossem uma entidade superior ou divina, que sdo desconstruidos
pela historia Cavaleiro das Trevas. A relatabilidade de Garfinkel (1963) se faz presente no
paralelo entre as acfes que um individuo empreende na vida real com algum

embasamento no conhecimento adquirido, no caso, via leitura.

Watchmen
Histéria citada dez vezes por leitores entrevistados nas trés realidades coo uma de
suas favoritas. Watchmen é uma histéria em quadrinhos que emprega 0 contexto
politico de meados dos anos 1980, em um mundo onde os Estados Unidos e a
Unido Soviética viviam a beira de uma guerra nuclear. Tudo isso conduzindo

simultaneamente uma homenagem e critica ao género dos super-herdis.
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FIGURA 10 - Watchmen

DICAO
DEFINITIVA

Watchmentambém recebe destaque por ser a Unica obra em
B formato de histéria em quadrinhos a ser eleita uma das 100
t melhores obras de em lingua inglesa de todos os tempos, pela

revista Time.

e,

ALAN MOORE
DAVE GIBBONS

Fonte: BLOG do Jotacé,
2017.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC8 — H — 29 anos): [...] foi provavelmente a primeira coisa que eu li
gue me fez pensar em quadrinhos como literatura real. [...] eu ficava
tipo: ‘uau, isso ndo é uma histéria em quadrinhos. Isso € tipo contar
uma histéria real com imagens, para fazé-la mais digerivel as
pessoas’. [...] meio que mudou o jeito como eu vi histérias em

guadrinhos depois de |é-la.

O leitor pontua Watchmen como a primeira leitura de quadrinhos por ele
realizada, a qual Ihe proporcionou uma reflexdo acerca do formato em si. E explicito
que a histéria Watchmen foi um marco, que Ihe possibilitou uma nova visdo pessoal
a respeito dos quadrinhos em si, trazendo para a sua realidade a compreenséo de
que quadrinhos podem ser empregados para narrar histérias reais, repletas de
aspectos inerentes a propria vida. Esse leitor também se enquadra junto a teoria de
Schechner (1998), que define uma performance como efichcia quando esta
apresenta uma ou mais repercussoes significativas para com a sociedade, como
estimular mudancas significativas ou mesmo trazer uma redefinicAo quanto a
posicoes previamente formadas. Nesse caso, a leitura da histdria em quadrinhos
Watchmen empreendida por esse leitor se configura como uma performance
preenchida com a eficacia, pois essa histéria Ihe conferiu estimulo para que ele
alcancasse uma mudanca expressiva de postura pessoal, no que tange a sua

compreensao quanto ao potencial do formato e suporte para narrar histérias reais.
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Guerra Civil |

FIGURA 11 - Guerra Civil

Histéria em quadrinhos da Marvel Comics citada dez vezes como
favorita pelos leitores entrevistados. Sua trama relata a agéo
precipitada de um grupo de jovens super-herdis na cidade norte-
americana de Stamford, o que acarreta em uma tragédia sem
precedentes, deixando um saldo de centenas de mortos. Diante da
pressao popular, o governo dos EUA sanciona uma lei, determinando
que todos os individuos que possuam poderes sobre-humanos sejam
registrados, revelando suas identidades secretas e a extensdo de
seus poderes no processo. A iniciativa divide a comunidade herdica
como nunca antes. De um lado, a faccao pré-registro, lideradapelo

Homem de Ferro, que acredita na lei estipulada como um passo

Fonte: LER Manga, 2017. necessario a atuacdo dos herdis no mundo. Do outro, 0s contrarios a
medida, tendo a frente o Capitdo América, que acredita que essa lei € uma

intoleravel agressao a liberdade civica.

Inscricdo — descricdo densa (GEERTZ, 1978); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988).

(UC11 — H — 38 anos): [...] uma falha de comunicagéo entre duas
filosofias. Se eles tivessem sentado e conversado [...] poderiam ter
encontrado [...] a solugdo [...] n6s gostariamos que vocé, Capitdo
América ou Homem de Ferro, [...] encontrasse a solucéo, ao invés de
ditar as regras [...] 0 mesmo raciocinio se aplica ao ato patriético de
Bush [...] se houvesse mais conversa [...] atentados as liberdades

civis n&o teriam sido endossados pela lei.

(GYN12 — H — 27 anos): [...] paralelo que ela formava [...] com 0 ato
patriotico, feito nos EUA. [...] seguranga ou liberdade? [...] Benjamim
Franklin: se vocé ‘troca sua liberdade por seguranga, vocé nao
merece seguranga’. [...] Eu acredito plenamente nesse pensamento

[...] pra mim, ele é retratado na historia.

A forma dos leitores lidarem com essa realidade apresentada em Guerra Civil foi

proceder a uma interpretacao paralela com o mundo real. No caso do primeiro leitor, suas
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conclusdes denotam uma comparacdo entre a leitura da histéria com um evento do
mundo real, a implementacdo do Ato Patriotico, uma medida promovida pelo governo
George W. Bush que se notabilizou pela quebra de sigilos e de identidades civis em prol
da seguranga nacional. Provavelmente, o leitor inferiu que, da mesma forma que uma
comunicacao efetiva entre os protagonistas de Guerra Civil poderia ser a chave para a
solucdo do problema, no mundo real, a auséncia de comunicacao foi aquilo que pode ter
causado os atentados as liberdades civis com 0 endosso do governo dos EUA.

O segundo leitor também empregou um paralelo com o Ato Patriético. Refletindo
sobre um dos argumentos que a histéria em quadrinhos abordava, a questéo polémica de
se privilegiar a liberdade ou a seguranca, ele recorreu a uma fala de Benjamim Franklin,
um dos patriarcas da independéncia norte-americana, provavelmente como uma
influéncia por ele considerada pertinente para explicar a sua prépria forma de se
posicionar quanto ao argumento sobre liberdade versus seguranca.

Percebe-se que os leitores de historias em quadrinhos de super-herois da Marvel
e da DC Comics sdo capazes, ao escolher seus personagens — ndo apenas 0S super-
herdis, mas também vildes e personagens coadjuvantes — e histérias favoritas, de
explicitar as razbes pelas quais esses personagens e histérias se tornaram as suas
favoritas.

Essa explicacao dos leitores pelo gosto ou predilecdo por eles estabelecida ocorre
devido as estruturas conceituais, ou seja, aos elementos associados ao comportamento,
as decisdes e acdes dos individuos, que trazem consigo conceitos e significados
muitas vezes imbricados uns aos outros, em formatos muitas vezes irregulares,
estranhos e inexplicitos, mas que sao influentes ao serem recordados como uma forma
de se lidar com a realidade.

Outro ponto que os leitores também recorrem para escolher personagens ou
histérias favoritas € a capacidade que essas tem de lhes revelar algo importante ou
relevante sobre eles proprios, conforme estabelecido por Iser (1996-1999), na definicdo
do conceito de ficcionalizagdo. Exemplos trazidos pelos leitores como o aprego por uma
determinada area de atuacdo profissional ou formas proprias de se refletir quanto a
questdes polémicas que envolvem a vida em sociedade, baseando-se em nocdes e
valores construidos ao longo de suas vidas, como compreensdes entre diferentes
regimes politicos existentes no mundo e quais deles privilegiam mais o aspecto de

liberdade frente a outros que dao mais valor a seguranca.
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Mais especificamente quanto aos dados coletados, percebe-se que dentre as
analises e interpretacdes dos leitores junto as historias dos quadrinhos, elas ocorrem com
destaque envolvendo paralelos associados ao mundo real. Nas trés narrativas ficcionais
apontadas — Cavaleiro das Trevas |, Watchmen e Guerra Civil | — a forma como o
conteudo € abordado denota, de acordo com os depoimentos dos leitores, a associacao
com acontecimentos reais — as comparacdes sobre a verossimilhanca da cobertura
televisiva de eventos, e também a presenca e a figura de poder da autoridade politica na
elaboracdo e cumprimento de leis, por exemplo.

Cabe destacar que, mais do que as histérias em si, os leitores demonstraram
maior desenvoltura em entender os paralelos e associacfes comparando fatos ocorridos
na vida real com os apresentados pelos personagens. Os exemplos, falas, contextos,
performances e posturas ou as estruturas conceituais, ou seja, 0s elementos presentes
na fala e nos modos de agir dos personagens foram mais capazes de captar e ressaltar a
atencao do leitor para serem posteriormente empregados por ele, dentro de um ou mais
de seus contextos sociais, como uma forma de se lidar com a realidade e as nuances por
ela apresentadas, como aponta Geertz (1978) em seu conceito de descricdo densa, 0
gual evoca a necessidade de interpretacdo das estruturas conceituais dentro da cultura,
para delas entdo se extrair o modo como os individuos concebem e internalizam essas
mesmas estruturas, quando delas tiveram acesso.

Um outro destaque entre os leitores estd na diferenca de interpretacdo e de
paralelos estabelecidos por eles com os personagens de cada editora. Os leitores que
escolheram personagens da DC Comics se concentraram mais na veiculacdo e endosso
de valores junto as suas proprias vidas. No caso dos herdis, os exemplos de superacao,
de esperanca, de bondade e, no caso dos vildes (Coringa), 0 quanto suas acbes e
performances podem levar a analise de informacdes. Ja os da Marvel Comics basearam
seus paralelos muito mais em fatos ou circunstancias com que tém que lidar no mundo

real, no cotidiano — por exemplo, depresséao e resolver situacdes pontuais.

6.7 Modificagéo de elementos da narrativa dos quadrinhos

A proxima questdo do roteiro de entrevista (n°® 21) procurava verificar se o
entrevistado exibia a caracteristica de alterar parte ou o todo de uma historia, por

prazer, para fazé-la ter um final e um sentido diferentes do original ou mesmo para
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inseri-la em outra trama, de natureza similar. O objetivo da questédo era o de acessar
a compreensao do leitor quanto aquilo que estad sendo retratado nas paginas dos
quadrinhos, ressaltando elementos — fatos, acgbes, conhecimentos — a
acontecimentos que se sobressairam para ele e que podem ser ligados também a
outros conhecimentos previamente adquiridos.

Dentre os autores e teorias que subsidiam a formulacdo dessa pergunta,
estdo os principios da etnometodologia de Garfinkel (1963), destacando-se a acéo
pratica ou realizacdo e a reflexividade. Destaca-se o principio de transporte, advindo
da antropologia dos eventos performaticos de Schechner (1988), a ficcionalizacéo,
descrita dentro da teoria da recepcao de Iser (1996-1999) e a recriacdo da leitura
pelo leitor, de Iser e de Dumont (1998).

No que se refere & etnometodologia, evocam-se mais notadamente o0s
principios da acaopratica ou realizacdo — analisando as acdes de reconstrucao,
redescoberta ou de resignificacdo do personagem ou da historia (ou partes desta) pelo
leitor — e o da reflexividade — entender a pratica da leitura dos quadrinhos da Marvel
ou da DC Comics e as reagfes que essa leitura representa ou desencadeia junto ao
leitor.

Quanto a antropologia dos eventos performaticos de Schechner (1998), é
empregada aqui a nogcdo de transporte, quando o leitor exibe uma forma de
deslocamento temporario, via leitura empreendida, de seu mundo fisico para os universos
da Marvel ou da DC Comics, tornando-se parte daquele local ou incorporando-se a um
personagem da trama lida.

A ficcionalizacdo, como defendida por Wolfgang Iser (1996 - 1999), aponta a
incapacidade de um texto de reter exclusividade de significado em si mesmo e,
portanto, fazer com que necessite da figura do leitor como aquele que exiba e
demonstre consciéncia quanto ao valor e ao significado que uma leitura possui,
através da capacidade de reelaborar, por reflexdes junto a sua realidade, o ato de
ler.

E, finalmente, a recriacdo da leitura pelo leitor, apontada por Iser (1996-1999)
e por Dumont (2000), ocorrendo quando o leitor se mostra capaz de empregar
contetdos do enredo da leitura ficcional— acdes, fatos, posturas, exemplos, entre

outros —em um ou mais aspectos de sua propria vida.
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Varios leitores afirmaram ter feito, ao longo de suas leituras, modificacdes
junto a pelo menos uma histodria lida. Foram destacados como elementos que seriam

alterados pelos leitores, se tivessem a oportunidade:

A) Caracteristicas dos personagens: o0s leitores expressaram opinides e
interpretacbes mais voltadas para os personagens dos quadrinhos, promovendo
desde sutis até drasticas mudancas em um aspecto pessoal — principalmente suas
predilecbes e posturas — ou mesmo ressaltando a inclusdo de um personagem, em
substituicdo a outro, por um ou mais tracos pessoais apresentados por esse personagem
gue os leitores julguem mais adequados a situacao retratada.

Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); antropologia dos eventos performaticos

(SCHECHNER, 1988); ficcionalizacédo (ISER, 1996-1999); recriacdo da leitura pelo
leitor (ISER, 1996-1999 e DUMONT, 1998).

(BH3 — H — 20 anos): [...] no Velho Logan [...] o Gavido Arqueiro [...] a
filha dele se tornar a Rainha do Crime. Eu faria com que ela, ao se
tornar dona daquele pedaco, tentasse mudar um pouco as coisas pro
bem e ndo pro mal [...] se fosse eu, faria diferente, faria pro bem.

(BH12 — M — 19 anos): [...] eu ndo gosto [...] da Estelar com o Robin
[..] como um casal [...] € muito cliché [...]Ah, a menininha mais
bonitinha, vai ficar com o menininho mais bonitinho’ [a leitora alterou
sua voz, para dar a impressdo de que outra pessoa estava falando
neste momento]. [...] eu juntei [...] a Estelar se apaixonava pelo Ajax
[...] e nisso aparecia a Mulher Gaviéo [...] s6 que ai ela ficava com o

Robin [...] eu trocava os casais.

[ ] Nesse ultimo exemplo,a leitora altera propositalmente a sua voz, tentando imitar a de
uma outra pessoa. Essa alteracdo foi uma critica para com a histoéria lida. Ela torna nitida
a relatabilidade de Garfinkel(1963), pois se vale de uma referéncia de significado
resultante do paralelo entre a leitura por ela empreendida — a qual prega a manutengéo
do status quo para casais, ou seja, unem-se pela beleza fisica dos parceiros — e a sua
opinido, de que a diversidade seria 0 caminho para tornar a unido de casais mais

interessante.
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Os depoimentos desses dois leitores contribuiram por trazer evidéncias de
gue os leitores, ao escolherem proceder a uma mudanca junto a caracteristicas que
ja sdo consolidadas a respeito dos personagens dos quadrinhos, o fazem ao se
deslocar temporariamente junto a vida desse personagem (conceito de transporte de
Schechner, 1998), levando em consideracdo suas caracteristicas pessoais, historico,
motivacfes e modo de agir. Tendo esses conhecimentos em mente, os leitores
passam entdo a verificar como se sentem quanto a uma acao desempenhada pelo
personagem (conceito de reflexividade de Garfinkel, 1963). Se tal acdo contradiz
uma realidade, uma crenca ou valor pessoal ou a forma de compreensdo que 0s
leitores carregam consigo (conceito de ficcionalizacdo de Iser (1996-1999)), ai entdo
eles procedem a alteracdo, reconstruindo a histéria diante da leitura empreendida
(conceito de acbes praticas ou realizacdo de Garfinkel, 1963).

Ainda que essa mudanca possa pontualmente descaracterizar o personagem,
os leitores parecem estar de acordo com ela, ja que, para recorrer a uma mudanca,
eles empregam um conhecimento ou forma de agir do personagem, obtidos através
da leitura dos quadrinhos, comparando-o com um ou mais aspectos de sua propria
vida (conceito de recriacdo da leitura pelo leitor, de Iser (1996-1999) e Dumont
(1998)).

B) Caracteristicas da historia/tramal/enredo: o0s leitores procuraram pontuar
alteracdes que promoveriam junto a um ou mais aspectos da histéria lida. Pode ser
aplicada desde a insercdo de outro personagem até a completa alteracdo de partes

especificas ou do todo de um enredo da historia.

Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); antropologia dos eventos performaticos
(SCHECHNER, 1988); ficcionalizacdo (ISER, 1996-1999); recriacdo da leitura pelo
leitor (ISER, 1996-1999 e DUMONT, 1998).

(UC12 — H — 39 anos): Guerra Civil [...] eu nédo teria feito o Homem
de Ferro [...] um supervildo [...] contratando vildes. De jeito nenhum o
Homem-Aranha vai concordar [...] com vocé, se Norman Osborn e
Venom estdo no mesmo time [...] essas pessoas lhe causaram

incalculaveis quantias de dor.
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(BH1 — H —34 anos): [...] Saga do Clone [...] a filha do Peter Parker.
[...] Até hoje, ndo se sabe o que aconteceu com ela. [Entrevistador: o
gue vocé faria?]: Eu deixaria ela existindo [...] a partir dali, com uma
filha, o Peter Parker [...] ser super-heroi e ter uma familia [...] com o
avanco dos anos, ele ia [...] largando essa vida de Homem-Aranha.
[...] O quadrinho poderia trabalhar essas questdes. [...] teria condicdo
de ele continuar desenvolvendo boas historias, casado e ainda com

uma filha.

(GYN6 — H —26 anos): [...] Injustica [...] alguns personagens n&o
apareceram. [...] Um desses personagens [...] € a Supergirl. [...] eu
penso que ela estaria contra, pra bater um peso ali [o entrevistado
gesticula com suas maos, em um formato semelhante ao de uma
balanca] pensamento oposto [...] pro Superman, pra pensar ‘sera que

eu tb certo’?

[ ]:A relatabilidade de Garfinkel (1963) ocorre aqui quando o leitor, ao reproduzir com as
duas mdos uma estrutura semelhante a de uma balanca, procura denotar a ideia de

equilibrio, base de seu argumento.

Os trés leitores pontuaram de forma especifica ndo somente a narrativa a que
procederiam a mudancas, como também as partes especificas junto as histérias em
gue essas alteracfes se dariam. Isso foi possivel gracas a capacidade dos leitores
de se transportarem para a narrativa, em alguns momentos incorporando um
personagem (conceito de transporte de Schechner, 1998) e tentando entender a sua
maneira de agir naquele evento. Também ocorreram oportunidades em que o leitor,
mesmo incorporando o papel de um determinado personagem frente a trama, optou
por manter a sua visdo pessoal, aguela que carrega elementos de si proprio, para
proceder a interpretacéo da histéria (conceito de ficcionalizacao de Iser, 1996-1999).

Em outros momentos, esses leitores procederam a uma analise do evento
como um todo e manifestaram a sua reagado, em geral negativa, quanto a parte do
evento que desejavam alterar (conceito de reflexividade de Garfinkel, 1963). Nesses
casos, 0 que se constata € uma sugestdo de alteracdo ou eliminacédo da referida

parte, de modo a manter o significado que os leitores julgam como mais procedente
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com o personagem naguele enredo ou com a proposta do enredo em si (conceito de
acOes praticas ou realizacao de Garfinkel, 1963).

Tendo por base os depoimentos apresentados, evidencia-se a capacidade
dos leitores de proceder a alteracdes, tanto no que se refere a inser¢do de um ou
mais personagens diferentes para uma determinada trama, ou mesmo modificando
elementos da trama em si. Conforme as analises procedidas ao final de cada uma
das caracteristicas que englobavam possibilidades de mudanca, ficou clara a
presenca dos autores destacados e de suas teorias, junto a interpretacdo das

respostas dadas a esta questéo do roteiro de entrevistas.

6.8 Identificagc&o entre os leitores e as historias em quadrinhos

A entrevista passou para a proxima questdo (n° 22), quando os leitores
expuseram o0 estabelecimento de uma ou mais identificacdes entre personagens e
eventos narrados nas histérias em quadrinhos com suas proprias vidas. Essa
guestao tinha por objetivo acessar e mostrar as formas pelas quais os leitores de
histérias em quadrinhos de super-heréis se contemplavam retratados junto a
elementos dos personagens — fatos ocorridos com 0 personagem, posturas por ele
demonstradas, falas empregadas, ac6es desempenhadas, conhecimentos apresentados
— ou das histérias — fatos, acdes, eventos, acontecimentos ocorridos no enredo —, 0s
guais poderiam ser ligados, de alguma forma, a fatos, eventos ou acontecimentos
ocorridos aos proprios leitores.

Os autores e teorias utilizados para elaborar essa pergunta e interpretar as
respostas fornecidas pelos leitores entrevistados sdo a etnometodologia de Garfinkel
(1963), a antropologia dos eventos performaticos de Schechner (1988), a estética da
recepcao de Iser (1996-1999), a identificacdo dos fatores contexto, motivacéo e sentido,
como desencadeadores da efetivacdo da acao leitura de Dumont (1988) e a recriacao da
leitura pelo leitor de Iser (1996-1999) e Dumont (1998).

Quanto a etnometodologia e suas aplicagbes nessa questdo, varios de seus
principios se fazem presentes. A acaopratica ou realizagdo, que envolve 0 acesso
a acao ou fato pertinente ao personagem e a subsequente reconstru¢cdo ou sua
ressignificacdo por parte do leitor. A reflexividade, a qual contempla o acesso as

formas como os leitores da Marvel ou da DC Comics descrevem a leitura empreendida,
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incluindo o acesso ao contetdo que lhes chamou a atencéo e a sua reaplicacdo na
realidade. A nocdo de membro, para se explicitar os elementos dos personagens ou das
historias e a capacidade dos leitores de os incorporar em suas vidas. E a relatabilidade,
que traz o acesso as atividades préticas descritas pelos leitores, empregando referéncias
de sentido e significado de senso comum dos personagens desses quadrinhos que os
leitores possuem acesso atraves da leitura.

A presenca dos trés elementos destacados por Dumont (1998, 2017) para a
efetivagdo da leitura — contexto, sentido e motivagdo — séo identificados nas falas
dos leitores. Tal juncao de fatores é percebida de forma sutil, nas respostas dadas e
suas entrelinhas, sendo os leitores assim estimulados pelas perguntas da entrevista.

A maior preferéncia constatada do total de 17 leitores (ou 38,7%,
aproximadamente), sendo trés de Urbana e de Champaign (UC), quatro de Belo
Horizonte (BH) e dez de Goiania (GYN) — recaiu sobre o Homem-Aranha (Peter
Parker) e elementos de sua vida e trajetoria — fatos importantes ocorridos tanto em
sua vida de heréi como em sua identidade civil, relacées com personagens coadjuvantes
e também conexBes com outros individuos que assumiram a identidade desse super-
heroi.
e

Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); antropologia dos eventos performaticos
(SCHECHNER, 1988); recriacdo da leitura pelo leitor (ISER, 1996-1999 e DUMONT,
1998);

(UC2 —H-30 anos): [...] guando Peter Parker para de ser o Homem-
Aranha [...] eu me identifiquei com aquilo. [...] me lembro que larguei
a faculdade [...] senti como se tivesse chegado no limite. [...] eu
posso me lembrar de pensar sobre o Peter Parker [...] Aquela histéria
levantou o tema da desisténcia por um tempo. Eu meio que me sinto
do mesmo jeito, apenas. [Entrevistador: eventualmente, vocé chegou
a regressar?]: Sim, sim, obviamente eu regressei. [Entrevistador: T&o
rapido quanto Peter Parker regressou ao papel de Homem-Aranha?]:
Sim [...] foi meio irdnico. Quando eu finalmente regressei, voltei aos

eixos.

(BH5 —H — 28 anos): Ja me coloquei no lugar do Homem-Aranha. [...]

nao na parte dele ter poderes. [...] na parte dele ser o Peter Parker
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mesmo. Duro, nerddo, faz tudo, gostar de estudar [...] Sempre me via

assim. Também me dou mal como o Peter Parker com as meninas.

(GYN17 — M — 28 anos): [...] que nem o Peter [...] eu me identifico
com ele, porque eu também cresci em um lar pobre. [...] Mas eu
consegui superar, consegui passar num concurso federal. Consegui
[...] terminar 0 mestrado [...] ter um relacionamento saudavel com
alguém. [...] muita gente que nasceu no mesmo meio que eu, com as

mesmas oportunidades que eu, ndo conseguiu.

No que se refere ao Homem-Aranha e a sua identidade civil como Peter
Parker, os trés leitores relataram a presenca de varios fatos e elementos do enredo
de suas historias, os quais lhes permitiram uma identificacdo com esse personagem
e a incorporacdo de suas atitudes junto as suas proprias vidas (conceitos de nocao
de membro de Garfinkel (1963) e de recriacdo da leitura pelo leitor de Iser (1996-
1999) e de Dumont (1998)). E o fazem ao trocar de lugar com o herdi, pela
identificacdo que desenvolvem com ele, tornando-se, entdo, temporariamente esse
ser, sem que com isso deixem de ser a si mesmos (conceito de transporte de
Schechner, 1998). Esse transporte passa a ser mais permanente na medida em que
o leitor ndo apenas se transporta a figura e aos eventos ocorridos com Peter Parker,
mas sobretudo interpreta-os como fatos, refletindo e ponderando sobre o sentido e 0
significado deles ocorreram na vida do personagem e utilizando esse conhecimento
junto a eventos de ordem similar ocorridos em suas proprias vidas (conceito de
transformacdo de Schechner(1998) e de relatabilidade de Garfinkel(1963)). A
descricdo da leitura dos fatos e acontecimentos ocorridos com Peter Parker ou com
Miles Morales revela o percurso tomado por esses leitores, que vai desde a leitura
das histérias do Homem-Aranha, o acesso propriamente dito ao que ocorre no
enredo pertinente ao personagem e, posteriormente, a reaplicacdo desse conteudo
acessado e interpretado em suas proprias vidas (conceito de reflexividade de
Garfinkel, 1963).

Outros personagens dos quadrinhos de super-heréis, além do Homem-
Aranha, também foram lembrados e pontuados por outros leitores que participaram

da entrevista junto a essa mesma questao:



196

|
Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); Antropologia dos eventos performaticos
(SCHECHNER, 1988); Recriacédo da leitura pelo leitor (ISER, 1996-1999. DUMONT,
1998);

(UC14 — M — 24 anos): [...] quando eu lia a Batmocga, era divertido me
imaginar como ela [..] quando eu estava na escola de
biblioteconomia, e durante uma questdo de referéncia em que
particularmente obtive sucesso, é sempre divertido imaginar a si
mesma como a Oraculo, meio que hackeando e encontrando

informacoes.

(GYN9 —H - 20 anos) [...] exemplo da Vampira. [...] eu me identifiquei
muito com ela, da trajetoria dela. [...] [Entrevistador: a Vampira sai da
sua casa e familia de origem]: Um-hum. [...] [Entrevistador: Houve
[...] um contexto [...] que vocé pensou ‘Opa, pera ai. Isso aqui nao ta
certo. Deixa eu sair fora e procurar a minha praia’?]: Houve sim. [...]
Eu vi que eu ndo queria tA no meio daquela familia e tudo mais. E
procurei dela sair e encontrar os meus amigos. Ai eu achei os
amigos que se identificavam comigo e [...] sai realmente da minha

casa.

Nota-se junto aos depoimentos que, da mesma forma ocorrida com o Homem-
Aranha, também houve a descricdo da leitura das aventuras de outros personagens
dos quadrinhos e a aplicacdo de posicoes e acdes desses personagens em suas
proprias vidas (conceito de reflexividade de Garfinkel, 1963). A identificacdo que
ambos os leitores manifestaram para com fatos ocorridos nas histérias de Batmoca /
Oraculo e Vampira, respectivamente, lhes permitiu reconhecer modos de agir — da
primeira, hackear e encontrar informacées e, da segunda, o fato de ter abandonado seu
lar e familia de origem — os quais foram por esses leitores incorporados em suas vidas
(conceitos de nocdo de membro de Garfinkel (1963) e de recriacdo da leitura pelo
leitor de Iser (1996-1999) e de Dumont (1998)).

Ao proceder a trocar imaginaria de lugar com essas duas personagens pela
identificacdo que desenvolvem com eventos veiculados em suas historias, esses
dois leitores se tornam de forma temporaria Batmoca / Oraculo e Vampira, sem que
com isso deixem de ser a si mesmos (conceito de transporte de Schechner, 1998). E

ao fazé-lo, eles interpretam as ac6es demonstradas e os eventos ocorridos junto as
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personagens, refletindo quanto ao significado dessas personagens, acabando por
reutilizar esse conhecimento junto a acdes que 0s proprios leitores tomaram em
suas vidas — respectivamente, responder a davida sobre referéncia no campo da
biblioteconomia (a mesma éarea de formacgdo académica da personagem Batmoca /
Oraculo, a prop0ésito) e sair de casa, como a personagem Vampira o fez (conceito de
transformacao de Schechner (1998) e de relatabilidade de Garfinkel (1963)).

6.9 Emocbes demonstradas pelos leitores relativas a personagens e as histérias
em quadrinhos

Foi também perguntado — questdo n° 23 do roteiro de entrevistas — se 0s
leitores sentiram algum tipo de emocdo com o curso dos fatos ou acontecimentos
narrados em uma ou mais histérias em quadrinhos e se eles podiam se lembrar
quais sentimentos foram estes. Tal capacidade de sentir e de reconhecer o
sentimento presente junto as paginas das histérias em quadrinhos também se torna
evidente em muitas das falas, quando o leitor consegue tracar um paralelo de
similaridade entre o acontecimento narrado e algo de sua propria existéncia, ou
mesmo algo que, apods certa reflexdo e ponderacdo, permite ao leitor processar o
desenrolar da acdo descrita na narrativa e interpretar o fato, atrelando ao mesmo
algum tipo de significado.

Os autores e teorias utilizados para se elaborar essa pergunta e se interpretar as
respostas fornecidas pelos leitores entrevistados séo a etnometodologia de Garfinkel
(1963), a antropologia dos eventos performaticos de Schechner (1988) e a especificacédo
(diagnose) de Geertz (1978), justamente para se destacar as emocdes presentes nas
paginas dessas historias em quadrinhos e o0 modo como elas sdo reconhecidas pelos
leitores.

Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); antropologia dos eventos performaticos
(SCHECHNER, 1988); especificacao (diagnose) (GEERTZ, 1978);

(UC7 — M — 19 anos): A Guerra Civil me deixou excitada. [...] eu estava
realmente entrando na historia. [...] me visualizando, como [...] se eu fosse
a Mulher Invisivel. [...] ‘0 que eu faria? Sera que eu deixaria o Sr.
Fantastico? Eu nao sei’. [...] eu estava mais investida nela do que em

outras histoérias, foi isso que me fez sentir excitada.
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(BH12 — M — 19 anos): [...] o casamento do Deadpool. [...] eu sou
apaixonada pelo Deadpool. [Entrevistador: Nesta histéria, vocé se viu
como a Vanessa, hamorada/esposa do Deadpool?): Sim [...] quando
ele faz o pedido. [...] eu acho isso bonitinho. [Entrevistador: se fosse

VOCE, aceitaria?]: Sim, porque eu amo ele.

(GYN9 — H — 20 anos): [...] a Feiticeira Escarlate. Depois que ela
descobriu sobre os filhos dela. [...] a Agatha Harkness foi la e apagou
a memoria dela. [...] ‘Como assim, fazer uma coisa dessas comigo?
Apagar pessoas que eu considero [...] eliminar da minha vida'. [...] Eu

fiquei muito triste por ela.

Através das respostas dadas nas trés localidades onde a pesquisa ocorreu, é
possivel se constatar que os leitores sdo capazes de se lembrar dos sentimentos
demonstrados pelos personagens diante de circunstancias variadas na trama dos
quadrinhos e também de estabelecer conexdes emocionais com fatos e eventos
ocorridos com 0s personagens. Essas conexdes foram possiveis gracas a leitura das
histérias, que lhes permitiu efetivar um deslocamento para o mundo recriado nas
tramas dos quadrinhos, incorporando temporariamente 0sS mesmos personagens,
sem que com isto deixassem de ser eles mesmos, ou seja, encarando as suas
posicoes e sentimentos pelos olhos dos personagens, caso se encontrassem em
situacdes e contextos como o0s descritos (conceito de transporte de Schechner,
1998).

Os sentimentos que os leitores manifestaram, com isencdo de valores, sdo a
grande evidéncia da compreensao acerca do que foi transmitido na histéria e ao que
os personagens foram submetidos. Assim sendo, tais sentimentos adquirem um
carater mais permanente, pois marcaram os leitores de forma impar, sendo
significativo o bastante para influenciar e se ressaltar junto a eles no mundo real.
Destaca-se nessas manifestacbes dos leitores o conceito de especificacdo
(diagnose) de Geertz(1978), ao ponto de fazé-los exibir o mesmo sentimento ou
emocao que 0 personagem aparentou sentir na histéria em suas vidas, em virtude
do sentido e do significado que as historias assumiram como referéncia (conceito de
transformacao de Schechner (1998) e de relatabilidade de Garfinkel (1963)).
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6.10 Leitura de historias em quadrinhos e a introjecdo de conhecimento
identificada pelos leitores

As perguntas 24, 25 e 26 do roteiro de entrevistas foram elaboradas considerando-
se respectivamente aos principios da etnometodologia de Garfinkel (1963), a
especificacdo (diagnose) de Geertz (1978), a antropologia dos eventos performaticos de
Schechner (1988) e a recriacdo da leitura pelo leitor, de Iser (1996-1999) e Dumont
(1998). Elas primavam por extrair, junto aos leitores entrevistados, exemplos quanto
a pelo menos um aspecto presente nos quadrinhos de super-heréis da Marvel ou da
DC Comics — passagem, fala, postura, acdo, evento — que tenha sido por eles
empregados ou recorridos em um ou mais momentos de suas vidas. Ao ocorrer tal fato,
pode-se afirmar que houve a introjecéo de conhecimento em decorréncia daquela leitura.

Tinha-se por objetivo a compreensdo ndo apenas a predilecdo de
determinados personagens ou tramas especificas, mas, sobretudo, dar ao leitor a
oportunidade de constatar se houve de fato a introjecdo do conhecimento via leitura.
Essas trés perguntas foram aquelas que permitiram acesso as formas empregadas
pelos leitores para interpretar o que foi lido nos quadrinhos, bem como retratar como
suas percepcdes e interpretacfes relativas aos acontecimentos veiculados nas
tramas de seu proprio mundo estdo conectados.

Justamente a partir das perguntas da parte Ill das entrevistas é que se
constatou a percepcdo daquilo que Geertz (1978) defende como a necessidade do
estudo da cultura incluir também os significados que as pessoas dao para as acdes
desempenhadas. Isso se torna possivel quando se contemplaa realidade como uma
instancia socialmente construida, a qual se encontra presente na vivéncia habitual
dos individuos. Tendo por base o estudo da etnometodologia, onde a realidade
social é uma estrutura criada pelos atores nela inseridos, a realidade das historias
em quadrinhos de super-heréis € também criada por seus leitores, em consonancia
ao pensamento defendido por Garfinkel (1963) e ratificado por Dumont (1998),
guando a pesquisadora afirma

Garfinkel estabeleceu um novo territério para a analise sociolégica, ou das
acles, baseada no estudo das propriedades do raciocinio e do senso
comum. Segundo o autor, os atores sociais responderam ndo s6 ao
comportamento percebido, aos sentimentos, motivos, relacionamentos e
outros aspectos da organizacdo social da vida e seu contexto, como
também a normalidade destes eventos, ou seja, suas chances de

recorréncia, sua comparacdo com eventos passados e as condi¢cbes para
estas recorréncias. (p.153).
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De modo a evidenciar as formas como a leitura dos quadrinhos de super-
herbis é capaz de evocar o0 senso comum de seus leitores,solicitou-se aos
entrevistados que descrevessem uma ou mais situagdes em que eles
reconhecessem e pudessem tornar evidente a presenga desse senso comum entre
um ou mais elementos presentes nas historias em quadrinhos e sua existéncia ou
ocorréncia, de forma idéntica ou similar, junto as suas vidas. Esses elementos
poderiam ser oriundos do uso de um exemplo, passagem, postura, fala, situacéo ou
acontecimento ocorrido em uma ou mais dessas histérias, ou mesmo se o leitor
apontasse ter sofrido algum tipo de discriminacdo ou preconceito a partir da leitura
dos quadrinhos de super-herdéis, fato corriqueiro sofrido pelos leitores.

Através das respostas, tentar-se-ia evidenciar também a realidade de
comportamentos e posicionamentos dos leitores para produzir e reconhecer 0s
aspectos de seu mundo, tornando-o familiar na medida em que o constroem, o
descrevem e o interpretam. A evidéncia do senso comum € 0 que permite acessar
se, de fato, através do significado dado a experiéncia especifica da leitura dos
quadrinhos de super-herdis, se processa uma forma também de constatar, junto aos
leitores desse género, as percepcdes e construgcdes compreendidas em seu dia a
dia.

A evocacdo do senso comum aponta para a capacidade do leitor de
interpretar a histéria lida e constatar que ela pode apresentar uma acéo, um fato, um
posicionamento, um dilema, enfim, um elemento que se destaque, ao ponto de ser
recordado por aquele que a |é com determinado grau de relevancia para sua vida.
Isso torna evidente a capacidade do leitor de interpretar e refletir diante de um
enredo ao qual foi exposto e, em sequéncia, estar apto a construir sentidos e
introjetar conhecimentos via reflexdo sobre o senso comum percebido entre a
histéria e a sua vida.

Ao se considerar a amostragem total de leitores entrevistados, 35 deles (ou 79,5%)
foram capazes de citar no intervalo das perguntas 24 a 26 0s mesmos personagens ou
histérias mencionadas nas questbes 18 a 20, que perguntavam especificamente acerca
dos personagens e histérias em quadrinhos favoritas, inclusive querendo aprofundar as
razbes pelas quais elas sdo suas prediletas. Esses resultados foram submetidos a
medida de restricdo aplicada anteriormente nesta tese, junto a selecao de personagens e
as historias dessas editoras. Ou seja, somente 0S personagens que tenham sido

mencionados pelo menos uma vez em cada uma das trés localidades onde a pesquisa
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ocorreu e terem também sido mencionadas com maior frequéncia pelos leitores
entrevistados nessas trés realidades, sdo os que integram a selecao final para a andlise a

sequir.

TABELA 21 - Personagens da DC e da Marvel Comics mencionados pelos
leitores de historias em quadrinhos de super-herdis em dois momentos da

entrevista
Personagem Leitores UC Leitores BH Leitores GYN
DC COMICS
Batman 5 (B H) 1(1H) 3(2H/1M)
Super-Homem 1(1H) 2(2H) 2(2H)
MARVEL COMICS
Homem-Aranha 4 (4 H) 2 (2 H) 7TO6GH/1IM)

Fonte: Elaborada pelo autor, 2017.

|
Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); especificacdo (diagnose) (GEERTZ, 1978);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988); recriacédo da leitura
pelo leitor (ISER, 1996-1999 e DUMONT, 1998).

Batman
(UC3 — H — 18 anos): [...] existem algumas coisas que vocé apenas
precisa superar. [...] Eu sempre tive problemas em expressar minha
opinido em publico [...] o0 que eu acho que me fez superar foi entender
gue a minha opinido é importante. Igual ao Batman, que é alguém que
ndo recebe gratificacdo, nem um simples obrigado [...] para mim € igual,
j& que talvez eu também ndo precise de gratificacdo. Apenas de saber

gue a minha voz e opinido importam.

(GYN16 — H — 18 anos): [...] desde os meus 8 anos de idade eu treino
artes marciais. [...] muitas das vezes que eu treinava [...] eu pensava
‘nossa, eu tenho que conseguir ser tdo bom nisso aqui, como o
Batman é naquilo ali’ [...] meio que foi uma motivacédo [...] pra eu

treinar.

Os dois leitores recorrem a descricdo de uma parte importante de seus

cotidianos — a dificuldade de se expressar em publico e 0s treinos esportivos,
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respectivamente — e estabelecem junto ao relato referéncias de sentido e de significado
(conceito de relatabilidade de Garfinkel, 1963) que atribuem ao Batman, via paralelo
entre essas agdes ou acontecimentos e exemplos presentes nas aventuras do
personagem.

Quando empregam esses exemplos, de superacéo e de ser bom naquilo que faz,
os leitores denotam o seu apreco e valorizagdo quanto ao contetdo veiculado nos
guadrinhos. Tanto que trazem esses mesmos exemplos de Batman para interpretarem
tanto a existéncia das respectivas partes de suas vidas (conceito de recriagéo da leitura
pelo leitor, de Iser (1996-1999) e de Dumont (1998)) quanto para se apropriar das
posturas do Homem Morcego, aplicando-as em suas proprias vidas e demonstrando
estimulo a mudancas expressivas e a resolucdo de problemas enfrentados (conceitos de
transformacao e de eficacia de Schechner, 1998).

Super-Homem

(BH9 — H — 29 anos): [...] nas histérias do Super-Homem [...] eu
tenho a tendéncia de ser um pouco mandao e autoritario em relacées
pessoais [...] e essas historias [...] me levaram a pensar nessa
guestao da liberdade com que ele vé a humanidade [...] em deixar as
pessoas serem o0 que elas escolherem ser, sem julgamento. [...]
comecei a tomar uma atitude [...] de acordo com esse valor, depois
de ler essas historias. [...] a gente ndo devia tentar controlar a vida

das pessoas.

(GYNG6 — H — 26 anos): [...] caracteristicas do Superman. [...] ndo tem
vaidade [...] ele sobe em arvore pra tirar gato. Ele vai em outra
galaxia. [...] no mundo, a gente as vezes tem muita vaidade [...] 0
Super-Homem néo [...] ele muito humilde. Eu acho que é uma
caracteristica que eu me enxergo nele e trago pra minha vida [...] me
influencia [...] se precisar fazer alguma coisa a gente faz [...] trabalho

bracal, trabalho intelectual.

Os depoimentos desses dois leitores contribuiram por trazer evidéncias de um
deslocamento temporario junto a vida desse personagem (conceito de transporte de
Schechner, 1998), levando em consideracao alguns de seus tracos, como as ideias

de liberdade e humildade demonstradas pelo Super-Homem, para logo em seguida
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relatar como esses tracos foram por eles interpretados e aplicados em suas vidas e
os resultados que obtiveram (conceitos de recriacdo da leitura pelo leitor, de Iser
(1996-1999) e Dumont (1998) e de transformacao, de Schechner (1998)).

Essa capacidade dos dois leitores de descrever e reconhecer préaticas e exemplos
de seu dia a dia — refletir sobre o autoritarismo que impdem aos seus proximos e estar
disposto a encarar tarefas variadas, pelo leitor considerada das mais humildes as mais
elegantes — torna nitida a ligacéo entre a leitura das histérias em quadrinhos do Super-
Homem e os efeitos que demonstra junto as acdes dos dois leitores (conceito de
relatabilidade de Garfinkel, 1963).

Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); especificacdo (diagnose) (GEERTZ, 1978);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988); recriacédo da leitura
pelo leitor (ISER, 1996-1999 e DUMONT, 1998).

Homem-Aranha

(UC5 — H — 38 anos): [...] eu penso no mantra ‘com grandes poderes,
vem grandes responsabilidades’. [...] como um professor [...] eu tenho o
poder de cancelar a aula. Mas eu ndo tenho a responsabilidade de tentar
e ajudar as pessoas que vem a aula hoje? [...] Eu meio que penso no
Homem-Aranha algumas vezes assim, onde eu me coloco tipo: ‘Eu ndo

preciso escolher a mim mesmo ao invés de outro alguém’.

(GYN1 — H — 39 anos): [...] HQ do Homem-Aranha [...] ele acha um
celular de um homem e vai atras [...] da pessoa [...] no final, ele
consegue entregar. [...] ndo é s6 grandes coisas que um herdi é feito,
mas de pequenas coisas também [...] na faculdade, tava andando e
achei esse pen drive. [...] tinha arquivos [...] TCC e eu: ‘caramba,
esse pen drive € muito importante’ [...] Nisso, eu achei 0 nome da

pessoa e [...] 0 e-mail. Entrei em contato e o cara ficou muito grato.

Ficou claro, pelas falas desses dois leitores que trouxeram das histdrias em
guadrinhos do Homem-Aranha exemplos de acbes e fatos — o lema do personagem
empregado para justificar uma determinada postura profissional e a acdo de encontrar um

objeto perdido e devolvé-lo ao seu dono — que foram incorporados quando enfrentaram
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situacdes e contextos similares no mundo real (conceito de recriacédo de leitura pelo leitor,
de Iser (1996 — 1999) e Dumont (1998)).

Ao compartilhar as suas leituras do Homem-Aranha, os leitores tornam evidente nao
apenas 0 seu apreco pelo personagem, mas também descrevem posturas e atividades
praticas que praticam em suas vidas, empregando referéncias de sentido e de significado
demonstradas pelo her6éi em suas aventuras (conceito de relatabilidade de Garfinkel,
1963). Além de o fazerem por certa inspiracdo dopersonagem, tendo sido motivados por
ele ao conhecimento de suas posturas pela leitura (conceito de transporte de Schechner,
1998), reaplicando-as em momento posterior junto a resolugcdo de problemas e a
mudancas ou reafirmacfes de posturas com as quais se sintonizam (conceitos de
transformacao e de eficacia de Schechner, 1998).

Os outros nove leitores (ou 20,45% da amostragem trabalhada) se destacaram
justamente por ndo citar nenhum dos mesmos personagens nas questdes 24 a 26, que
foram mencionados por eles como favoritos nas questdes 18 a 20. Ainda assim, eles
foram capazes de dar exemplos claros e coerentes de atos, falas, posturas, eventos ou
fatos ocorridos com o0s personagens das histérias em quadrinhos, que foram
aproveitados em sua vida. E o fazem de modo igualmente valido aos outros leitores
entrevistados, sendo capazes de apontar e relatar as razées pelas quais 0s personagens
foram lembrados.

Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); especificacdo (diagnose) (GEERTZ, 1978);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988); recriacédo da leitura
pelo leitor (ISER, 1996-1999 e DUMONT, 1998).

(UC6 — H — 38 anos): ‘Com grandes poderes, vem grandes
responsabilidades’. [...] Eu vim de familia bem humilde. [...] fui o
primeiro a ter diploma. [...] minha vida é diferente da minha familia.
[...] eu tenho mais poder, posso viajar pelo mundo ou falar com
pessoas importantes [..] mas eu também tenho mais
responsabilidades [...] com a pesquisa, em dar aulas [...] eu acho que
isso esta proximo do mantra do Homem-Aranha. [O leitor nao

colocou 0 Homem-Aranha como favorito].
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(UC10 — H — 21 anos): Tem uma frase do Capitdo Américal® [...]
sobre a méfia e a imprensa lhe dizendo para se mover, e que a sua
responsabilidade é permanecer 14 e lhes dizer: Nao! [...] se alguém
esta [...] contra mim, por causa das minhas crencas pessoais [...] eu
nao vou deixar eles me pressionarem [...] a crer no que eles creem.
Eu vou manter minha posicdo e dizer ndo. [...] Eu vou acreditar
naquilo que eu quiser, porque eu posso. [O leitor ndo colocou o

Capitdo América como favorito].

(BH8 — H — 29 anos): [...] frases clichés dos quadrinhos [...] me fazem
pensar [...] ‘Com grandes poderes, vem grandes responsabilidades’.
[...] como eu sou advogado, eu lido com situagdes [...] problematicas.
[...] embora de outra pessoa, eles acabam sendo da gente. [...] aquilo
nao deixa de ser um poder. [...] Eu faco o meu melhor pra lidar com
aquilo de maneira responsavel. [O leitor ndo colocou o Homem-

Aranha como favorito].

(BH13 — H - 21 anos): [...] uma certa pessoa da minha faculdade. [...]
ideologia totalmente extremista [...] ‘Ah, eu sou branco [...] eu vou
namorar uma branca. [...] Mas eu nao sou preconceituoso’. [...] eu
usei exemplos de herdis [...] o Lanterna Verde, o primeiro foi um
heréi branco. Mas existiu um negro e representou tdo bem quanto,
gue foi o John Stewart. [...] O Capitdo América, um icone americano
[...] a nova fase ai [...] ele entrou negro. [...] Ai ele tentava discutir: ‘E
um absurdo! [...] a pessoa, se ela é branca, ela tem que permanecer
branca. [...] vocé estd deturpando a origem’. Eu falei assim: ...]
corromper o heroi, se vocé colocar ele de uma forma diversa ao que
ele era. Mas questao racial, entdo vai diferir do que ele pode ser, do
que ele pode fazer? Eu acho que nao’. [O leitor ndo colocou os
personagens Lanterna Verde (John Stewart) e Capitdo América (Sam

Wilson) como personagens favoritos].

16 A frase utilizada pelo Capitdo América nessa histéria é, na verdade, uma citacdo de Mark Twain
(1835 — 1910). Sua traducéo é: ‘Nao importa o que a imprensa diz. Ou o que os politicos ou a mafia
dizem. N&o importa se todo o pais disser que algo errado esta certo. Esta nagdo foi fundada sobre um
principio-mor: o requisito de que nds defendamos aquilo em que acreditamos, ndo importa as
probabilidades ou consequéncias. Quando a mafia, ou a imprensa, ou o mundo todo lhes disser para
se mover, sua fungéo é a de se plantar como a uma arvore, ao lado do rio da verdade, e dizer ao
mundo inteiro: N&o! Movam-se voceés!’.
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(GYN5 — H — 34 anos): [...] todos nos, leitores de quadrinhos [...] ja
nos colocamos no lugar do Peter Parker [...] se o neg6cio tava feio
pra ele [...] ele ia correr atras [...] eu ja me coloquei no lugar dele [...]
a bolsa de residéncia € pequena [...] precisei correr muito atras [...]
fazer igual ele, de sair para tirar foto. Eu saia pra dar plantdo [...]
pegar mais plantdo e correr [...] dentro do meu oficio. [O leitor ndo

colocou 0 Homem-Aranha como favorito].

(GYN9 — H — 20 anos): [...] a Jubileu [...] ela tava [...] no 6nibus [...] 0
pessoal [...] ndo sabiam que ela era mutante. Falaram [...] ‘Ai, esses
mutantes € isso, esses mutantes é sangue’, essas coisas. E ela, [...]
nao podia [...] atacar eles [...] o jeito dela ndo é destratar [...] como os
humanos destratou ela. [...] isso aconteceu uma vez comigo [...] no
Onibus. [...] as pessoas falavam dos homossexuais, que eles sdo
sangue sujos, que nao pode doar sangue. [...] Eu ndo vou tratar a
pessoa com essa forma bruta. [...] Entdo, eu consenti, fiz a mesma
tatica da Jubileu. Consenti e fiquei ha minha. [O leitor ndo colocou a

personagem Jubileu como favorital.

Esses leitores, a despeito de empregar exemplos de outros personagens, 0s quais
nao tenham escolhido como seus favoritos, também foram capazes de informar sobre a
leitura dos quadrinhos de um ou mais super-heréis e também a indicacdo de uma acédo
ou postura que adotaram em um momento de suas vidas, relatando, com detalhes, a
aplicabilidade de determinado conhecimento, adquirido por uma leitura em particular
(conceito de relatabilidade de Garfinkel (1963) e da recriacédo da leitura pelo leitor, de Iser
(1996-1999 e de Dumont (1998)).

Os elementos dos quadrinhos — frases, mantras e atitudes de seus personagens
— uma vez acessados pelos leitores via performance de leitura (conceito de transporte
de Schechner, 1998), ndo apenas lhes chamaram a atencdo, mas também se
destacaram de forma impar, ao ponto de ser pelos leitores apropriados e aplicados em
suas vidas, o que se demonstra gracas aos relatos que descrevem variadas aplicacoes
do conhecimento adquirido junto aos super-heréis, em diferentes cenérios do cotidiano
dos leitores (conceito de transformacao de Schechner, 1998).

Um fato que merece destagque nesses depoimentos dos leitores foi 0 de que alguns

deles foram capazes de citar personagens ou histdrias nas perguntas iniciais desse
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terceiro momento (18 a 20) da entrevista topica, ou nas perguntas finais (24 — 26) e, logo
ja demonstrarem a capacidade de fazer associacoes e reflexdes entre 0s personagens ou
historias, com exemplos claros e coerentes ocorridos em suas vidas, sem a necessidade
de intercalar duas ou mais perguntas para se alcancar tal propdsito. Por essa
particularidade ter chamado tanta atencdo, outros depoimentos foram também

analisados, como se mostra a seguir:

Etnometodologia (GARFINKEL, 1963); especificacdo (diagnose) (GEERTZ, 1978);
antropologia dos eventos performaticos (SCHECHNER, 1988); recriacédo da leitura
pelo leitor (ISER, 1996-1999 e DUMONT, 1998).

(UC11 — H - 38 anos): [entrevistador: O Bazuca, quando o Rei do Crime
manipula [...] para trazé-lo da Nicaragua [...] para cacar o Demolidor.
Como um militar, 0 quanto vocé acredita que uma situagdo como essa €
completamente ficcional, ou ela poderia de fato acontecer [...] no exército
norte-americano?]: [...] aguela situa¢éo é meio que uma alegoria para [...]
0 pior tipo de corrupcéo de nossos militares. [...] Existe muita corrupgao.
Corrupgéo de corporagfes, dando dinheiro para que decisbes militares
nao sejam mais tomadas o que, ao fim de tudo, trard lucros a essas

companhias. Eu quero dizer, isso acontece, definitivamente.

(BH6 — H — 21 anos): Homem-Aranha Miles Morales [...] eu gostei
demais. [Entrevistador: do que vocé gostou demais?]: [...] ter um
personagem negro, assim como principal. Nossa, eu achei muito
sensacional. [...] [Entrevistador: O Miles é o seu Homem-Aranha
favorito [...] por também ser um negro, ou algo mais?): [...] o Miles,
ele ter que se provapra todo mundo, tanto pros personagens quanto
pros fas. Eu meio que me identifico com ele, como sendo eu, por
exemplo, na faculdade, né? Eu estudo na [...] faculdade de Direito.
[...] tem poucos alunos negros la. E é o tempo todo isso, vocé tem
gue se prova. [Entrevistador: Vocé sente o tempo todo uma cobranga
pra cima de vocé?]: [...] tem uma grande pressdo. Cé ndo pode erra,

sabe? Eu sinto isso, e eu vi isso no personagem do Miles.

(GYN8 — H — 56 anos): [...] O Destino, ele ndo quer dominar o mundo

porque ele quer o poder. [...] O Destino acha que tem o dever de
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fazer isso. [...] No direito, tem um termo muito usado pra isso, ele
acha que tem o munus?’. [...] uma obrigacdo que vocé tem [...] ndo
pode fugir dela. [...] uma vez, eu tava sentado, esperando uma
audiéncia. Saiu um secretario [...] falou pra mim: [...] Doutor, tem um
menor aqui [...] O senhor poderia representa-lo? [...] se eu néo
tivesse uma boa justificativa, eu ndo podia negar aquilo, sob pena
inclusive de sofrer um processo na OAB. [...] € uma obrigacéo que eu

tenho.

Apés a andlise de todas as falas das entrevistas em ambos os paises, foram
identificadas algumas convergéncias de uso da informacao das leituras em determinadas
situacdes. Tal constatacéo revelou ainda que o uso das informacdes introjetadas pelos
leitores pode ser categorizadas conforme seu uso. Dessa forma, ratifica também os
diversos elementos e fatores presentes nos quadrinhos como fendbmenos sociais, bem
como a interpretacdo conferida por eles as acfes proferidas,em um ou mais contextos de
natureza semelhante.

Assim sendo, destacam-se com maior evidéncia cinco focos, abaixo descritos,
com alguns exemplos de falas proferidas pelos leitores entrevistados:

Psicologia

(UC2 — H — 30 anos): [...] em 2004, eu estava me despedagando.
Estudava muito, estava a beira de um colapso mental [...] eu quase
tentei suicidio. [...] pense em todas as vezes em que 0 Batman ou 0
Homem-Aranha enfrentaram isso [...] ndo importa 0 quao ruim as
pancadas foram, eles se sobressairam de algum modo. [...] eles
permanecem de pé, testando sua forca de vontade [...] para ver as
coisas alcancarem o melhor desfecho. [...]. Entdo isso, parcialmente,

€ uma das coisas que me ajudaram a superar esse momento dificil.

(BH4 — H — 28 anos): Eu servia as forcas armadas [...] a gente tava num

exercicio [...] Eu tava naquele periodo de treinamento [...] tava de noite, na

17 De acordo com o dicionario juridico online DireitoNet (http://www.direitonet.com.br/), Mdnus, em
latim, significa encargo, dever, énus, funcdo. Trata-se de obrigacdo decorrente de acordo ou lei,
sendo que, neste Ultimo caso, denomina-se manus publico. O dever de prestar depoimento como
testemunha, por exemplo, é considerado um munus publico, assim como o dever de votar no Brasil.
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mata [...] e eu tava com frio, cansado. [...] eu ficava falando o juramento do
Lanterna assim, pra mim. E sempre que eu me colocava numa situacdo em
gue eu tava cansado [...] a situacdo tava adversa, eu sempre usava esse
mantra, pra podé me lembra da minha for¢ca de vontade mesmo. Lembra

gue eu consigo me sustenta de for¢a de vontade também.

(GYN 17— M — 28 anos): Eu levo comigo a frase do tio Ben, “Com
grandes poderes, trazem grandes responsabilidades”. Eu fico
pensando aqui [...] n6s humanos, seriamos suficientes pra cada um
viver bem, se cada um se doasse um pouco. Por exemplo, se eu
tenho condicdo de ajudar alguém no transito [...] de ir em um
orfanato, fazer alguma doacéo [...]. Eu acho que, se todo mundo
fizesse isso, 0 mundo seria bem melhor. [...] Se todo mundo [...]

seguisse 0 que o tio Ben falou [...] 0 mundo seria bem melhor.

Politica

(UC12 — H = 39 anos): [...] Super-Homem em particular [...] ainda que
ele esteja ligado aos EUA [...] ele ndo proteje apenas os EUA, ele proteje
o0 mundo [...] ele ndo se importa se vocé é de Bangladesh, ele vai parar

um tufdo la, da mesma forma que se fosse em Miami.

(BH9 — H — 29 anos): Acho que ajudou também, a postura do Super-
Homem e do Capitdo América no quesito liberdade. Principalmente
no aspecto politico, visdo politica de mundo, questdo de ser contra

se posicionar contra o autoritarismo.

Tecnologia

(GYN7 — M — 28 anos): Na época que eu comecei 0 curso de
biomedicina, eu comecei a consumir muito artigo comum sobre
nanotecnologia, isso por conta do Homem de Ferro [...] robotica e
mecanica t4 muito ligada a nanotecnologia também. [Entrevistador:
qgual é o paralelo que vocé faz entre 0o Homem de Ferro / Tony Stark
e a nanotecnologia?]: Ah... O reator dele, a armadura [...] pra poder

existir, ela tem uns elementos biolégicos, ndo s6 os mecanicos [...]
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aquilo pra funcionar, ele precisa da nanotecnologia ou a nano

biologia.

Filosofia

(UC5 — H — 38 anos): [...] eu sempre me encontro atraido por
personagens filosoficos ou introspectivos [...] Warlock, Doutor
Estranho, Surfista Prateado [...] sdo personagens de nivel césmico, e
0 modo como eles contemplam que séo parte do cosmos, ainda que
eles sejam muito poderosos, eles sdo muito pequenos. [...] todos
esses personagens simultaneamente realizam seu proprio potencial
de poder e a possibilidade de afetarem a outros. Mas eles também
realizam que, no final do dia, eles irdo morrer e serdo esquecidos, e
gue eles s6 podem afetar uma pequena parcela. [...] eu me identifico
com isso. Eu considero que em uma base diéria, eu tenho o poder de
afetar um pequeno circulo ao meu redor, e o restante ndo é muito [...]

0 que é ok, porque nds todos somos desse jeito.

Religido

(UC1 - H = 57 anos): [...] a histéria do Sentinela. Eu passei a maior
parte de minha vida profissional trabalhando em um ministério
cristdo. E ao mesmo tempo, na minha vida pessoal, estando sujeito a
tentacbes e tendo que lidar com [...] beber por stress. Mais do que
um bom cristdo deveria [...] O personagem Bob Reynolds [...] ele
tinha um senso de ser algo maravilhoso e perfeito [...] quando vocé
trabalha em um ministério cristdo é tentador, porque muitos jovens
Ihe colocam como esse tipo de ser. [...] Mas vocé sabe, no seu
préprio eu, as fraquezas que vocé tem [...] e as coisas com que tem
gue lutar contra. E eu vi isso no personagem de Bob Reynolds. Ele é

um alcodlatra. Ou ele é um viciado. [...] Eu me resigno com isso.

(GYN1 — H — 39 anos):0 Batman, depois de ter sofrido uma derrota
nas maos de um vildo [...] que aleijou ele, ele foi substituido por outro
Batman, outro personagem que era [...] mais violento, com menos

paciéncia e matava. [...]. Teve um embate dos dois. Em um dado
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momento, o Batman entra num tanel, uma caverna que aos poucos
ia se afunilando. E esse Batman mais violento [...] tinha uma
vestimenta toda hightec [...]. Mas ele precisou tirar a roupa para
encontrar o Batman no final do tanel. [...] ele vai tirando uma peca de
roupa, uma bota, a capa pontiaguda de metal, até que s6 sobra o
capacete. Na hora que ele consegue sair [...] passar por aquele tunel,
dar uma impressdo que era um parto, ele sai do tunel. Ao olhar pra
cima, um feixe de luz cai sobre ele, tem até um aspecto religioso
naquela hora. Parecia que ele tinha uma epifania, parecia que tinha
até um encontro ali espiritual e cai em si as coisa que estava fazendo
e ndo condiziam com os atos de justica que o0 personagem Batman
representaria. Neste momento, ele tira a mascara, se arrepende de
todos os seus pecados e, neste momento, o Batman aparece,

estende a mao para ele e o0 ajuda a levantar.

Conclui-se, apés as analises dos depoimentos relatados acima, que nao
apenas a leitura das aventuras dos personagens de histérias em quadrinhos da
Marvel e da DC Comics sdo de grande interesse e apreco para seus leitores, mas
também que essas aventuras sao constituidas por diversos elementos — acoes,
fatos, eventos, exemplos, posturas — 0s quais podem ser contemplados como
fendbmenos ou fatos sociais,

Assim sendo, foram analisados pela etnometodologia, a qual procura formas de
se compreender como aqueles que praticam os fenbmenos sociais nas mais diversas
realidades de que fazem parte em seu cotidiano, sdo capazes nao apenas de interpretar
esses fatos, como também de dar ciéncia e expressar aquilo que os torna relataveis,
levando em consideracéo tanto o modo como os leitores demonstraram sua capacidade
de ver situacdes e contextos, como as acdes por eles demonstradas, ao resgatar
lembrancas ou informacdes em situacdes similares.

Tal constatacdo foi contemplada também gracas as falas que os leitores
forneceram, quando pontuaram aplicagfes dos contetdos veiculados nas péaginas das
histérias em guadrinhos em diferentes aspectos da vida, atestando sua capacidade de
recriar a leitura, introjetando o conhecimento por ela adquirido e reaplicando-o0
posteriormente, como defendem Iser (1996-1999) e Dumont (1998). Também verificou-
se gue a agao leitura e consequente introjecdo de conhecimento, traduzidos em

repercussdes e resultados obtidos. Na visdao dos leitores, a introjecdo do
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conhecimento lhes permitiu alcancar solucbes para determinadas situacfes
problematicas. Verifica-se em seus relatos que eles se sentiram estimulados a
proceder a uma mudanca em um ou mais aspectos de suas vidas, ou mesmo considerar
na pratica a adocdo ou a manutencdo, dependendo das circunstancias, de novas
posturas frente a situacdes que se revelem, como prega a antropologia dos eventos

performaticos de Schechner (1998).

7 CONCLUSAO - “NO FIM? NADA CHEGA AO FIM, ADRIAN. NADA”. (DR.
MANHATTAN, EM WATCHMEN)

FIGURA 12—-Nada Chega ao Fim A pesquisa que resultou nesta tese reflete ndo

apenas o desejo e interesse do pesquisador
em trabalhar com o publico e o objeto
explorados por predilecdo pessoal, mas

também uma tentativa de se ampliar a

compreensao e as reflexdes quanto a historias
em quadrinhos de super-herdis e, mais

especificamente, seu publico leitor, no que

Fonte: Comic Review. 201 { | tange as construgbes, compreensdes e
empregos dos conteldos veiculados nas
paginas dos quadrinhos.

Para estabelecer as consideracdes finais, vale lembrar que a tese possui por
objetivo contemplar o leitor de histérias em quadrinhos de super-herodis da Marvel e da
DC Comics, destacando a presenca e o reconhecimento de ideias e valores presentes
nesses quadrinhos, acessados via leitura inclusive durante a vida adulta desses
individuos, para, em seguida, serem interpretados junto a fatos, eventos e
acontecimentos ocorridos em suas proprias vidas, ratificando, dessa forma, a introjecéo
do conhecimento veiculado nas paginas das histérias em quadrinhos por seus leitores.

Historias em quadrinhos possuem em sua composi¢cao narrativas e recursos
graficos que podem se estender desde os mais simples sinais de pontuacéo até as
mais complexas tramas e enredos, fornecendo assim instrumentos para que o leitor
possa construir competéncias que dizem respeito ndo somente a capacidade de ler,
mas também de avaliar, criticar e questionar o que estd sendo veiculado nos

quadrinhos, aléem da capacidade de oferecer um novo significado a informacéo ali
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contida, principalmente quando essa € comparada com 0s conhecimentos
previamente adquiridos.

Originalmente, acreditava-se ndo ser viavel analisar as formas como o leitor
de histérias em quadrinhos procede a apropriacdo de informacgdes e a introjecao do
conhecimento veiculados pelos personagens e tramas das publicacdes. De fato, por
meio da pesquisa, procurou-se tecer consideracdes ou mesmo se saber como esse
leitor infere em sua realidade, através de um ou mais exemplos aos quais ele teve
acesso, a partir da leitura dos quadrinhos. As informagOes recebidas sao
problematizadas junto aos aspectos da realidade do leitor — os modos como
demonstra empregar um ou mais relatos advindos da leitura de quadrinhos, mesclando
com a realidade de sua vida e seu cotidiano.

A observacdo participante foi um instrumento impar para a execucdo da
pesquisa, pois, através de seu emprego, foi possivel contemplar os didlogos que o0s
leitores estabeleciam nas trés realidades elencadas para a pesquisa. Ao observar os
leitores e suas interagdes nesses locais, percebeu-se que alguns deles se referiam a
personagens e historias, abordando, em suas conversas, fatos, acontecimentos e
opinides a respeito do que leram. E eram justamente esses 0s leitores que se
procurava para tomar parte da pesquisa, uma vez que se supunha que eles teriam
melhores condicdes e facilidade em entender as perguntas propostas no roteiro de
entrevistas.

Cabe destacar, que dos 13 locais escolhidos originalmente para se
empreender a coleta de dados para a tese, nenhuma das bibliotecas participou da
pesquisa, tanto no Brasil como nos EUA, apesar de todas possuirem um rico acervo
de histérias em quadrinhos de super-heréis da Marvel e da DC Comics, além de
outros géneros. Isso porque elas ndo oferecem condicbes de conforto e
conveniéncia como os leitores alegaram ser um dos principais atrativos de locais de
leitura, bem como locais apropriados para que eles conversassem entre si. A
decisdo final de descartar as bibliotecas dos EUA, se deu devido ao fato dos
gestores inviabilizarem o desenvolvimento da entrevista dentro de seus recintos. No
Brasil, além de ndo haver empréstimo desse material, as bibliotecas funcionam em
dias e horarios comerciais, ndo tendo praticamente a presenca de leitores adultos
entre seus usuarios.

Ao partir dessa constatacdo, foi entdo possivel proceder a proxima etapa, a

entrevista, realizada junto aos leitores que potencialmente teriam mais a contribuir
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com a tese. O propdsito aqui ndo foi o de elencar isoladamente falas relativas aos
personagens e suas historias, mas sim perceber nos relatos as ligacdes
estabelecidas entre contetdos presentes nos quadrinhos e fatos, eventos ou
acontecimentos especificos das vidas dos leitores. Isso possibilitou o acesso a
lembrancas e a falas muito mais aprofundadas em contextos, significados e
interpretacdes, o que condiz com o objetivo de interpretar as concepcdes de leitura
dos quadrinhos de super-heréis através dos significados das experiéncias subjetivas
dos leitores.

Compreende-se que a relacdo que o leitor estabelece entreo contetdo lido nas
histérias em quadrinhos e fatos ocorridos ou elementos presentes em sua vida foi
construida a partir de elementos caracteristicos do género dos super-herdis, diante de um
contexto (trama, enredo, a historia em si) e a interpretacdo que permitiu a esses leitores

se identificar com situacdes concretas de suas historias de vida:

Entrevistado:“[...] a razdo porque eu amo esses quadrinhos e esses personagens [...]
eu 0s amava quando era crianga e eu tive uma infancia terrivel.”.

Entrevistador:Vocé consegue ver alguma conexao entre superar a sua infancia terrivel
e a presenca dessas historias e seus heroéis?

Entrevistado: “Eu atribuo muito disso pelo fato de eu ter esses heréis”. (UC11 — H — 38

anos).

Entrevistado: “[...] na experiéncia de ler quadrinhos, as vezes néo so a situacdo, mas o
sentimento [...] um sentimento de raiva, de vinganga, de dor [...] a gente se identifica, ndo
tem jeito. Isso € muito comum. [...] Também de conseguir achar no quadrinho uma

motivagéo bacana para vocé saber lidar com seus problemas”. (BH1 — H — 34 anos).

Entrevistado:“[...] eu utilizei as histérias da Marvel e da DC pra fazé a minha monografia
[...] falei dos herdis jornalistas [...] eu quis traca um paralelo entre a profissdo jornalista e o
herdi das histérias em quadrinhos.

Entrevistador:Entrevistador: vocé é um jornalista?

Entrevistado: “S6”. (GYN4 — H — 31 anos).

Depoimentos como esses levam ao resultado de que a interpretacdo, fruto da

apropriacdo ou introjecao do conhecimento veiculado nesses quadrinhos, somado a
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posturas de reflexdo e ponderacéo por parte dos leitores, € 0 que tornou possivel a eles
proceder ao paralelo entre ficcdo e realidade, ndo exclusivamente devido ao apreco
pessoal por essa leitura, mas também ao que Iser (1996 - 1999) defende quanto ao ato
de leitura, o qual permite ao leitor estabelecer reflexdes, ponderagdes e inferéncias
com a realidade, jA que o texto ndo retém uma exclusividade de sentido em si
mesmo, necessitando que um leitor compreenda o quao significante essa mesma
leitura se faz.

A metodologia escolhida mostrou-se alinhada as propostas definidas. Ao se
correlacionar a etnometodologia de Garfinkel (1963) as teorias defendidas por Geertz
(1978), Schechner (1988), Iser (1996 — 1999) e Dumont (1998), obteve-se o aporte
tedrico necessario para compreender a capacidade dos leitores de quadrinhos de super-
her6is em interpretar e introjetar informacdes, comportamentos e performances dos
personagens junto aos enredos que refletem situagdes, fatos, passagens e contextos que
evocam 0 senso comum, base da etnometodologia de Garfinkel.

Empregar a historia de vida topica como alicerce para o roteiro de entrevistas se
provou como escolha adequada junto aos objetivos definidos por fornecer o acesso a
experiéncia da leitura de quadrinhos em um momento da vida de seus leitores e também
por dar a eles a oportunidade de pensar e relatar suas experiéncias subjetivas de leitura,
mais especificamente o reconhecimento de paralelos e aplicacdes que tenham se valido,
tendo por base um exemplo ou elemento pertinente aos quadrinhos de super-herais.

Conforme aponta Pinheiro (2013), os estudos e pesquisas que contemplam e
valorizam a figura do leitor de ficcdo, com especial destaque para as possiveis
contribucBes para a vida alcancadas por eles através da leitura, s&o, mesmo nos dias de
hoje, parcos e escassos. Ressalta-se nesse raciocinio trabalhos que englobem a viséo e
as opinides tecidas pelos leitores, entendidos como 0s sujeitos que praticam a acao de
ler. Embora se trate de uma tematica com diversas implicacbes e ramificacbes em
variadas areas do conhecimento, poucas iniciativas e estudos parecem se voltar para
uma compreensdo mais abrangente quanto a determinados publicos leitores, mais
especificamente o conhecimento do impacto da leitura nas vidas dos leitores, inclusive
entre aqueles que se encontram em diferentes culturas e nacionalidades, mas que
exibam em comum o gosto e a predilecdo por um determinado género de leitura.

De fato, na area da Ciéncia da Informacéo, excetuando-se algumas iniciativas e
trabalhos sérios e iddneos, percebe-se a existéncia de um contigente relativamente

pequeno de estudos que se dedicam a envolver e a analisar causas, motivos, razoes e
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circunstancias, do ponto de vista do leitor, para empreender uma ou mais leituras.
Focando-se nessa questdo, Dumont (1998) cré na estima de estudiosos quanto a
influéncias, desdobramentos e empregos da leitura, apontando sim a manuteng&o de dois
polos opostos ainda presentes no estudo da leitura, sendo um deles voltado para a
superestimacéo do ato de ler e o outro aquele que contempla a figura do leitor como
individuo capaz de interpretar o que |é. Esse segundo polo endossa a visédo da leitura
como um fato social, j& que pressupde que a interpretacdo do conteudo veiculado em um
texto ocorre considerando-se também o contexto que evoca sentimentos, fatos e eventos
retratados nas histérias e que possa ser apropriado pelo leitor através de interpretacdo e
reflexdo também com acontecimentos de sua prépria vida.

Quanto ao publico leitor de histérias em quadrinhos, a ultima década vem
apontando um aumento do interesse quanto a discussao e a compreensao desse leitor
no campo da Ciéncia da Informacdo, como apontam os trabalhos de Tilley (2007, 2012),
Bari (2008) e Ramos (2008).

Entre os resultados mais expressivos obtidos pela pesquisa, encontra-se a
validacdo das histérias em quadrinhos de super-heréis da Marvel e da DC Comics como
formato e género de leitura que permite a seus leitores acessarem os conhecimentos ali
veiculados e o0s introjetarem, através da interpretacdo e ressignificacdo de varios
exemplos e elementos desses quadrinhos, aos fatos e eventos ocorridos em momentos
gue pressupdem uma descricdo capaz de contemplar e valorizar 0 comportamento e o
significado que os praticantes exibem quanto a um fendbmeno ou ag&o por eles
empreendida, dentro da realidade e da sociedade em que eles se inserem.

Pode-se delinear outros resultados importantes, constituidos como respostas as

perguntas formuladas no roteiro de entrevista:

¢Os relatos de leitura dos participantes da pesquisa foram fundamentais para
compreender que acdes, falas, posturas, fatos e acontecimentos retratados nos
guadrinhos possuem significado para os leitores. Por meio dos relatos dos leitores
brasileiros e norte-americanos, foi possivel analisar e interpretar as histérias que lhes
marcaram de alguma forma, em especial as falas que tornaram evidente a introjecéo do
conhecimento, obtidas gracas a capacidade dos leitores de reconhecer, as vezes de
maneira pontual, esses exemplos e elementos dos quadrinhos com passagens em suas

proprias vidas as quais eles foram aplicados e os resultados obtidos.
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e Embora existam indicios de uma relacdo entre o ensino superior e a leitura de historias
em quadrinhos de super-herdis, jA& que mais de 65% do universo de leitores
entrevistados se encontravam cursando uma graduacéo ou ja de posse de um diploma
universitario, ndo € possivel inferir pelos dados quanto a influéncia do ensino superior
para a realizacdo ou 0 apreco por essa leitura em particular. Uma das sugestdes para a
continuidade da pesquisa € acessar leitores em ambientes universitarios, quer esses
apresentem sec¢des com historias em quadrinhos junto as suas bibliotecas para leitura e
empréstimo ou mesmo comércio delas em livrarias ou bancas de jornal — como € o
caso da Banca Nona Arte, no Campus Pampulha da UFMG — para se confrontar os

resultados obtidos com os do presente estudo.

¢ O acesso e a compra dos quadrinhos se da mais acentuadamente junto as gibiterias —
sendo esse local apontado por dez leitores norte-americanos e por 18 brasileiros,
totalizando 47,5% do universo pesquisado — e bancas de jornais e revistas, com um
total de dez leitores (17% dos entrevistados), todos esses brasileiros, ja que nos EUA
historias em quadrinhos ja ndo sdo comercializadas em news stands (pontos de venda
de jornais e revistas, espalhados em locais de grande circulacdo de pessoas,que
equivaleriam naquele pais as bancas conhecidas no Brasil) h4 décadas. A diferenca
para o acesso as histérias em quadrinhos impressos via internet € marcante, ja que
nesse caso apenas sete leitores (11,87% do total), sendo seis brasileiros e apenas um
norte-americano, escolheram essa opgcado como a que recorrem. Entre as razdes para
gue as gibiterias e as bancas de jornais e revistas se sobressaiam como local preferido
para leitores do Brasil e dos EUA se dirigirem quando desejam adquirir histérias em
guadrinhos, estéo os diferenciais atrativos oferecidos por esses estabelecimentos, como
a presenca de atendentes inteirados com o contetudo das histérias e aventuras desses
personagens, programacoes especiais envolvendo por exemplo a disponibilizagcdo de
jogos de tabuleiro ou sessbes de autdgrafos com profissionais pertencentes a industria
dos quadrinhos e a satisfacdo demonstrada por esses leitores em se dirigir a essas
localidades para adquirir as historias em quadrinhos, o que também implica na

possibilidade de interacdo social com seus pares.

¢ Quanto aos locais prediletos escolhidos pelos leitores para realizarem a leitura de seus
guadrinhos, destacam-se, tanto no Brasil quanto nos EUA, a comodidade e a

conveniéncia como maiores critérios para que eles procedam a essa escolha. Isso
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explica a residéncia como sendo o local mais apontado como predileto para realizar
essa leitura, por 41 leitores entrevistados (68,34%) — sendo 14 deles norte-americanos
e 27 brasileiros. O quarto de dormir e a sala de estar séo os comodos preferidos nesse
local, em consonancia com os critérios apresentados. O segundo local com maior
namero de escolhas foi 0 ambiente profissional de oito leitores (13,34%) — sete norte-
americanos e um brasileiro. As razdes para tanto foram variadas, incluindo o
aproveitamento de folgas na rotina do trabalho, a auséncia de opc¢des para se entreter
ou passar o tempo no entorno do local de servico ou mesmo a dificuldade de se
proceder a essa leitura em suas residéncias, por resisténcias demonstradas aos
guadrinhos por outros membros da familia. Os outros locais apontados pelos leitores
como prediletos para a leitura de seus quadrinhos obtiveram indices pequenos de
mencdo (5% ou inferior). Chama a atencdo que, nesses locais, ndo houve
correspondéncia de escolhe entre os publicos brasileiro e norte-americano. Somente
nos EUA foram apontadas cafeterias e livrarias como locais para essa leitura. No Brasil,
apontaram o ambiente escolar, locais publicos como parques ou pracgas e as gibiterias.

Diante desses resultados, a concluséo a que se chega é a de que, em ambos 0s
paises onde a pesquisa ocorreu, a leitura dos quadrinhos pode ocorrer em diferentes
locais, desde que esses oferecam comodidade e conveniéncia para essa leitura. E os
locais de maior destaque foram mencionados por entrevistados de ambos os paises,
em detrimento daqueles de menor expressao, apontados de forma alternada por leitores

de um pais e sequer mencionados pelos do outro.

e Quanto aos participantes dessa pesquisa, 0 numero de homens que Iéem quadrinhos
de super-heréis ultrapassa o de mulheres, sendo 38 homens (86,37%) — 12 norte-
americanos e 26 brasileiros — e seis mulheres (13,64%) — duas norte-americanas e
guatro brasileiras. Tais resultados condizem com a realidade, ja que se observa nos
locais de venda e acesso aos quadrinhos a maior frequéncia de homens do que de
mulheres. A maior identificacdo do publico leitor masculino a esse género ocorre ao se
constatar que a presenca de personagens masculinos nas histérias desse género é
maior do que a de personagens femininos, quer eles sejam herois, vildes ou
coadjuvantes. Outro dado inerente é o de que esse género € conhecido como o de
super-herdis, fazendo alusdo aos personagens masculinos como simbolos dessas
histérias, os quais definem o género. Todos esses fatores sdo contemplados pelo

principio da descricéo densa de Geertz (1978), que define a interpretacdo das estruturas
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conceituais — maior presenca de personagens masculinos e nomeacéo do género em
alusdo aos personagens homens — dentro da cultura como fatores que despertaram o
interesse do leitor para ser posteriormente recorridas por ele, como forma de se lidar

com a realidade.

Ao se observar as seis mulheres leitoras, percebe-se que, embora uma ligeira
maioria delas tenha escolhido um namero maior de personagens masculinos dos
guadrinhos de super-heréis como favoritos, trés delas (UC7 — 19 anos, GYN7 — 28
anos e GYN13 — 20 anos) exibem maior preferéncia por personagens desse sexo,
enquanto que duas preferem mais personagens femininas (UC14 — 24 anos e BH12 —
19 anos). A Ultima leitora (GYN17 — 28 anos) apresentou um empate na preferéncia de
personagens no que se refere ao sexo — ndo se pode esquecer que 0 humero de
personagens masculinos tanto na Marvel quanto na DC Comics € superior ao de
femininos. Dessa forma, percebe-se uma maior identificacdo das leitoras desses
guadrinhos para com as personagens femininas presentes nessas historias, o que
reforca a compreensao fornecida pela antropologia hermenéutica, pois da mesma forma
gue leitores homens encontram significados especificos junto ao fato de serem
representados por personagens masculinos, as leitoras também o fazem com as
personagens femininas.

No estudo das histérias em quadrinhos, Vergueiro (1998) explica que elas
estdo presentes na sociedade ha véarias décadas. Entretanto, varias parcelas da
sociedade aparentam uma rejeicdo quanto a esses e a outros géneros de histérias em
guadrinhos, talvez pela incapacidade de seus representantes de constatar a importancia
delas na veiculacdo de informacdes e na interpretacéo e introjecéo do conhecimento por
parte de seus leitores. Ao abordar essa recusa de alguns individuos e setores da
sociedade para com as histérias em quadrinhos, o autor esclarece que, no seu
entender, uma das vantagens desse formato de leitura tem correlagdo explicita no
reconhecimento de que histérias em quadrinhos cresceram exponencialmente, indo ao
encontro de necessidades do ser humano.

Uma dessas necessidades pode ser encontrada no pensamento de Iser (1996-
1999) quanto ao ato da leitura, ja que esse autor defende que os individuos apresentam
uma notoria necessidade quanto a “ficcionalizar sua existéncia” (p.65). E o fazem de

forma consciente quanto a formatos e géneros de leitura caracteristicos pelo ambito e



220

teor ficcional, 0 que ndo os desencoraja de manterem-se leitores da mesma, uma vez
que ela se torna capaz de “[...] dizer ou de revelar algo sobre si mesmo” (p.66).

Conforme os depoimentos coletados através das entrevistas realizadas com
os leitores brasileiros e norte-americanos de histérias em quadrinhos de super-
herdis, destaca-se o emprego de uma das teorias de McCloud (2005), o qual estima
que “[...] nés, seres humanos, somos uma espécie centrada em ndés mesmos. Nos
vemos a nds mesmos em tudo. Atribuimos identidade e emocdo onde néo existe
nada. E transformamos o mundo a nossa imagem” (p.32). Isso porque um dos
grandes diferenciais nas histérias desse género reside justamente no emprego junto
a situacdes comuns as vividas pelos individuos, as quais séo repletas de problemas
e dilemas do cotidiano.

Na Marvel Comics, por exemplo, a formula iniciada nos anos 1960 por Stan
Lee e Jack Kirby é justamente aquela de atrelar aos personagens super-humanos 0s
problemas e dilemas cotidianos do individuo comum. Assim sendo, ndo é de se
estranhar que os leitores se correlacionem ou se sintam afeigoados em algum grau
— como apontou Wright (2003) na andlise procedida para a reportagem da revista
Esquire (1966), realizada nos campus universitarios nos EUA. Os personagens vivenciam
problemas cotidianos téo idénticos aos dos estudantes entrevistados, como brigas e
disputas familiares (Quarteto Fantastico e Thor), problemas com relacionamentos
amorosos (Homem-Aranha, Demolidor e Homem de Ferro), preconceito racial (Luke
Cage, os X-Men) e alcoolismo (Homem de Ferro e Capitéa Marvel). A DC Comics, embora
tenha percebido que a férmula de sua concorrente Marvel € a que mais agrada aos
leitores, demorou a investir em tal foco. Mas de fato o fez, e com exemplos recorrentes,
como o abuso de drogas (Ricardito, parceiro do Arqueiro Verde), prostituicdo e infeccao
pelo HIV (Mia Deardon, parceira também do Arqueiro Verde como Ricardita), homens
mulherengos (o proprio Arqueiro Verde), o desejo e a busca por reconhecimento oficial
(Mulher-Maravilha), perda e culpa (Batman) e lidar, em alguns casos, com a perda de
respeito pelos outros, dada uma falha cometida ou a incapacidade de se solucionar um
determinado problema (Super-Homem).

Dessa forma, o caminho percorrido pela industria dos quadrinhos € consequéncia
da presenca e da identificacdo dos exemplos e elementos pertinentes aos personagens
dessas histdrias junto a sociedade que as consome. Se antes poderia se pensar que a
relacdo entre leitor e personagem ocorria sobremaneira pela manifestacdo do mesmo

apoiando ou criticando alguma postura, fato ou acontecimento ocorrido na trajetoria
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escrita nos quadrinhos, no século XXI essa identificacdo sofreu uma expansao impar, ao
ponto de se notar cada vez mais a influéncia que ndo apenas os quadrinhos, mas
diversas midias e formatos que veiculam aventuras e tramas com personagens
carismaticos tém sobre seus leitores e expectadores.

Existem varios desdobramentos que apontam essa identificacdo pelo publico,
como, por exemplo, individuos que procuram a justica para proceder a uma alteracdo de
nome, incluindo em sua identidade pessoal um nome ou termo que faz alusédo e
homenagem a um ou mais personagens. Ou mesmo o caso do jornalista norte-americano
Ron Suskind (2016), com passagens pelo The Wall Street Journal e ganhador do prémio
Pulitzer, que possui um filho autista, o qual ndo emitia praticamente nenhuma palavra por
quase cinco anos. Ron s6 conseguiu estabelecer didlogos com o0 menino quando ele ja
estava com seis anos de idade, ao perceber que Owen, seu filho hoje com 26 anos,
procedia a conexdes com 0s personagens coadjuvantes da Disney.

Ao se dar contadesse fato, o0 jornalista optou por utilizar um fantoche de lago, o
passaro antagonista da animacdo Aladdin. Ao imitar a voz desse personagem, Ron
perguntou ao filho como ele estava. O menino entdo se comunicou imediatamente, como
se falasse com um conhecido seu de longa data, relatando que néo se sentia feliz e que
nao possuia amigos, porque nao entendia aquilo que as pessoas diziam quando falavam
com ele.

Todas as teorias e autores empregados nesta pesquisa atuaram no sentido de
contemplar as interacdes dos leitores com o conteudo lido e suas préprias vidas,
procurando compreender as opinides e interpretacdes dos leitores. A vantagem de se ter
aplicado tais teorias foi fornecer o caminho pelo qual as respostas dos leitores viessem a
corroborar 0s objetivos da tese ao se realizar as entrevistas e conhecer leitores de
diferentes realidades — Brasil e EUA — pertencentes a diversos estratos sociais e com
diferentes histéricos de vida, mas que tinham em comum terem sido motivados em
aspectos similares de suas vidas por um ou mais elementos presentes nesses
qguadrinhos de super-herdis.

E preciso frisar que, apesar da pesquisa ter ocorrido em dois paises diferentes
e em trés municipios — Urbana e Champaign, Belo Horizonte e Goiania — poucas
diferencas marcantes foram constatadas. Nos EUA, as gibiterias sdo, ha décadas, o
local mais frequentado pelos leitores para acesso e compra de quadrinhos, ja que
naquele pais essas revistas ndo sdo comercializadas em bancas de jornais e

revistas. No Brasil, o desenvolvimento de gibiterias € um fenbmeno relativamente
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recente, em especial nas cidades onde a pesquisa foi efetuada. Isso porque as
bancas de jornais e revistas visitadas para essa pesquisa ndo apenas permanecem
como tradicionais redutos para a compra de historias em quadrinhos, como também
se mantém ativas no mercado brasileiro por diversificar os servicos oferecidos,
conquistando a fidelidade de clientes de longa data.

Outra peculiaridade constatada se refere a forma de acesso aos quadrinhos
no formato digital. De todos os 44 leitores que participaram da pesquisa para esta
tese, 18 deles (40,91%) mencionaram recorrer de alguma forma ao acesso virtual de
histérias em quadrinhos de super-herois da Marvel e da DC Comics. Apesar de ser
um numero inferior ao dos leitores que se mantém fiéis ao tradicional formato
impresso dessas publicagbes — 26 ao todo (59,09%) — confirma-se a adesao de uma
parcela significativa de leitores a publicacdo dos quadrinhos em via eletrénica ou digital.

Nos EUA, os leitores que procedem a esse tipo de acesso optam por pagar
taxas e fazer seus downloads diretamente de sites oficiais. Ao justificarem essa
pratica, esses leitores apontaram que preferem agir assim pois acreditam estarem
contribuindo com todos os profissionais responsaveis pela criacdo das historias que
gostam de ler, além da questdo de seguranca no contexto digital, pois ndo desejam
qgue seus aparelhos eletrbnicos corram o risco de serem infectados por arquivos
maliciosos.

Os leitores brasileiros que escolhem também o download virtual de
quadrinhos o fazem em maioria absoluta de forma gratuita, através de sites ou links
disponibilizados em redes sociais. Aqueles que procedem dessa forma justificam sua
escolha por questdes do mercado editorial no Brasil, o que envolve preco das
publicacdes, defasagem do material — em geral, as histérias que estdo sendo
publicadas hoje nos EUA demoram entre seis meses a um ano € meio para serem
oficialmente publicadas no Brasil — e a editoragdo — nos EUA, existe uma revista
para cada heréi. No Brasil, a pratica comum é a publicagdo de mixes mensais, onde
varias revistas sdo agrupadas em uma so edicao.

Tendo por base a trajetéria do didlogo entre os autores e suas teorias, voltadas a
analise e a interpretacdo das falas e do contetdo dos leitores de histérias em quadrinhos,
a pesquisa proposta alcangou os objetivos pelos quais foi desenvolvida, permitindo uma
andlise quanto aos motivos e aos sentidos pelos quais leitores adultos gostam dessa
leitura em particular. Nao sado unicamente os trajes coloridos, os poderes sobre-humanos

e a eterna luta do bem versus o0 mal, os Unicos motivos pelos quais os leitores de historias
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em quadrinhos de super-heréis fazem a opcao por essa leitura. Todos esses fatores
estdo presentes, é claro, além de mencionar que sdo queridos e assimilados pelos
entusiastas da leitura.

E importante ressaltar que a tematica principal das histérias em quadrinhos de
super-herdis permanece sendo a luta e o triunfo do bem sobre o mal. Os personagens
gue defendem o lado do bem continuam a se notabilizar de forma primordial, por
apresentar e reforcar em seus atos, posturas e performances, exemplos de motivagoes
para com valores como igualdade, justica e o bem coletivo da sociedade que defendem.
Os depoimentos de diversos leitores coletados durante as entrevistas endossam essa
perspectiva, ja que eles citam e dao destaque a exemplos especificos e discursos de
diferentes herdis que exaltam esses valores em suas falas.

Torna-se necessario informar que a pesquisa nao teve por objetivo verificar se 0s
personagens e as histérias em quadrinhos trazem imbutidos questdes ideoldgicas
referentes a politicas, valores nacionalistas e a cultura norte-americana.Sao questbes
complexas, que demandariam um outro estudo tdo aprofundado quanto, e o principal
objetivo da tese se focava essencialmente na apropriagcéo e introjecao de conhecimentos
pelos leitores, independentes de juizos de valores culturais ou individuais.

Nota-se que os depoimentos, da forma como foram concedidos pelos leitores
entrevistados, forneceram a compreensdo quanto a pelo menos uma parte de suas
histérias de vida, a da leitura. A riqueza dos depoimentos ndo se limita
exclusivamente a comparar um ou mais elementos pertinentes ao personagem das
histérias em quadrinhos com um fato ou acontecimento ocorrido. Além da
comparacao, em muitos casos, 0s leitores versaram com propriedade quanto a
reconhecerem a reproducdo ou o acontecimento similar em suas préprias vidas
como algo positivo ou negativo, dependendo da circunstancia referenciada. Isso
reproduz diretamente a esséncia da relatabilidade que Garfinkel (1963) defendia na
etnometodologia, uma vez que evoca e valoriza a capacidade dos individuos de
reconhecer e de descrever suas praticas, de modo a se evidenciar ou tornar
explicitas as formas com que os leitores se mostram aptos a construir suas proprias
historias, visdes e interpretacdes de leitura. Ao pontuarem, como fizeram diversos
leitores entrevistados, passagens e leituras das historias em quadrinhos de super-
heréis da Marvel e da DC Comics comparando com as suas vidas, eles tornaram

explicita a introje¢éo do conhecimento adquirido através desta leitura.
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Acredita-se que a pesquisa possa servir como estimulo para futuras
pesquisas na area da Ciéncia da Informacéo, em especial aquelas voltadas para a
compreensao da figura do leitor e dos processos de apropriacédo de informacao e da
introjec@o do conhecimento. A responsabilidade social dessa area do conhecimento
também deve perpassar a compreensao e o entendimento de que a leitura constitui
uma parte presente e praticamente inerente a vida cotidiana das pessoas, e que
varias sdo as razbes que levam um determinado leitor, ou grupo de leitores, a
escolher um tipo (ou tipos) em particular de leitura. Dumont (1998, 2000, 2001, 2002,
2006, 2016, 2017) confirma a existéncia de estudos tedricos desenvolvidos em
varias areas do conhecimento que apontam a presenca de trés fatores para a
efetivacdo da acao leitura (0 contexto, a motivacdo e o sentido) como ligados
diretamente a elementos cognitivos capazes de interagir entre si de forma continua e
interativa. Porém, tais fatores normalmente sédo relatados de forma dispersa nas
publicacdes desses autores, ndo apontando a interatividade entre eles. Um ou outro
é relatado em determinado estudo, mas sem o destaque da existéncia interagindo
continuamente entre os trés fatores.

Analisando esses trés fatores, pode-se afirmar que a despeito do texto ser
invariavel, existe sim uma variabilidade de interpretacdo da leitura empreendida de
acordo com o leitor, seus interesses, conhecimentos e objetivos para com a leitura,
fazendo com que a compreensdo ndo seja encarada como uma atividade de
precisdo e sim como resultado da relagdo entre leitor e texto. Na tentativa de se
estabelecer uma compreensdo de um texto, seu leitor vai além do que esta
explicitamente redigido. E necessario que o leitor faca uma série de inferéncias que
podem ser elaboradas, tanto a partir das relagdes entre os elementos contidos no
proprio texto, bem como através das relacdes entre estes e seu prévio
conhecimento, sejam eles linguistico, enciclopédico ou mesmo de mundo.

E oportuno relembrar que a pesquisa e os resultados obtidos com os depoimentos
dos leitores entrevistados nas trés localidades ndo seriam alcancados sem o aporte das
teorias, fundamentais para se compreender a introjecdo do conhecimento pelo leitor de
histérias em quadrinhos. A etnometodologia de Harold Garfinkel (1963) foi
fundamental para mostrar as formas como os leitores se valem de exemplos e de
elementos pertinentes aos personagens desses quadrinhos em suas vidas.Por meio

dos relatos adequados, se alcancou a identificacdo do senso comum, no caso o dos
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leitores, aliado ao que é veiculado nos quadrinhos — falas, posturas, performances,
eventos e fatos pertinentes as vidas dos personagens.

J& a Antropologia Hermenéutica de Geertz (1978), contribuiu para se ter
acesso e compreensdo dos significados que os entrevistados fornecem para a
leitura, o que ocorreu pelo emprego de perguntas voltadas para a inscricao
(descricdo densa), com exemplos dos quadrinhos de super-heréis que revelassem
0s atos dos leitores, e a especificacdo (diagnose), captando os destaques
pertinentes ao comportamento humano, como virtudes, costumes e também
situacOesa eles adversas, como abusos e ressentimentos.

Também o modelo de Schechner (1988) pdde ser empregado junto a
compreensao da leitura como a um evento e/ou acdo performatica — ja que para se
efetivar uma leitura, qualquer leitor tem que escolher iniciar uma performance: a de
ler. E ao fazé-lo, ele é capaz de se deslocar de seu proprio mundo para o0 mundo
ficcional estabelecido nas histérias em quadrinhos, procedendo assim ao processo
de transporte e imergir naquele mundo ficcional, porém recriado aos moldes do
mundo real. Ao se submeter, ainda que de forma inconsciente ao processo de
transporte através do exercicio da leitura, o leitor pode ser instigado, inclusive, a se
enxergar em um personagem da trama, sem com isso deixar de ser a si mesmo. Tal
constatacdo encontra subsidio também na teoria de ficcionalizacdo de Iser (1996 -
1999), de seus processos e efeitos sobre o leitor, da necessidade ou caracteristica
notada no ser humano de “ficcionalizar sua existéncia” (p.65), recorrendo a leituras
as quais exibe conhecimento prévio quanto ao seu teor e carater ficcional, embora
iSS0 N80 0 impeca de prosseguir junto a essa leitura, ja que ela demonstra ser capaz
de “[...] dizer ou de revelar algo sobre si mesmo” (p.65-66).

A teoria da recepcéao de Iser (1996 — 1999), empregada e endossada também por
Dumont (1998, 2000), foi amplamente recorrida nesta tese. A recriacdo da leitura pelo
leitor, onde se assume que o ato de ler possibilita a capacidade de reelaborar a leitura,
estabelecendo reflexdes, consideracdes e deducdes junto a realidade em que se insere.
Assim sendo, como o texto ndo conserva exclusividade de sentido em si, ele necessita
gue um leitor entenda o significado que a leitura possui. No que tange a leitura de
histérias em quadrinhos de super-herdis, se comprovou em diversas passagens nos
depoimentos coletados que os leitores sdo capazes de compreender, interpretar e
assimilar diferentes significados tanto das falas, posturas e performances dos

personagens, quanto das acoes, fatos e eventos que se desenrolam nas histérias. E o
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fazem sobretudo ao pensar e ao inferir sobre o contetdo lido nos quadrinhos dos super-
herdis, muitas vezes reelaborando essa leitura com elementos de sua realidade.

E quanto ao final? Acaba aqui a pesquisa, 0 estudo e a compreensao quanto
ao leitor de histérias em quadrinhos de super-her6is? Pode ser essa a pergunta que
o leitor esteja agora a indagar. De modo a respondé-la, recorre-se a frase do Dr.
Manhattan, que da nome a esta secdo da tese, ao defender, em seu dialogo com
Ozymandias na histéria em quadrinhos Watchmen, que “nada chega ao fim”. Um dos
usos, no caso da pesquisa, pode muito bem ser o da compreensdo quanto ao leitor,
seus gostos, predilecdes e, para a Ciéncia da Informacéo, as estratégias de leitura
que ele desenvolve, conscientemente ou nao, para alcancar a introjecdo do
conhecimento. Esse pensamento vai ao encontro também daquele defendido por
Geertz (1978, p. 20%%apud ARAUJO, 2010, p. 36), quando se encontrava em viagem
a india e acabou por se deparar com uma alegoria acerca de que nosso planeta
seria sustentado por um elefante que se apoiava sobre o casco de uma tartaruga.
Curioso sobre esse mito, Geertz indagou: “E a tartaruga?”, ao que lhe foi respondido
que estava sobre outra tartaruga, a qual estava também sobre outra e assim
substantiva e indefinidamente. Interpretando esse pensamento, no que se refere a
leitura de histérias em quadrinhos de super-herdis da Marvel e da DC Comics,
percebe-se que a compreensdo quanto a figura do leitor desse género, em especial
das motivagdes que o0 levam a prosseguir por anos a fio lendo esses gibis, estao
longe de serem integralmente respondidas pela aplicacdo de uma visdo pragméatica
e objetiva.

Isso ocorre porgue o objeto — as histérias em quadrinhos — e o sujeito — leitor
dessas histérias — se encontram imbricados, gracas a capacidade atestada também
pelos exemplos dos leitores de interpretar e introjetar os conhecimentos veiculados e
adquiridos com essa leitura, 0s gquais séo por eles recorridos em um ou mais aspectos
ou momentos de sua vida. A partir dessa constatacéo, estimula-se a promocao de
vindouras e detalhadas investidas, de cunho cientifico e transdisciplinar, envolvendo,
portanto, os esforcos combinados de varias areas do conhecimento, inclusive a
Ciéncia da Informacgdo, no intuito de acrescer novos elementos e abordagens

explicativas, com vistas sempre a aspectos, nuances, pontos e questdes pertinentes

BGEERTZ, Clifford. A interpretac&o das culturas. Rio de Janeiro: Zahar, 1978.
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a figura do leitor e as razdes que o motivam, conferindo sentido a sua leitura e
tornando-a parte constante do seu contexto de vida.

Dessa forma, tendo por base a compreensdo de que se chegar a uma
resolucdo definitiva quanto a questdes que englobem individuos, tendo por foco a
realidade humana e social na qual eles sdo membros e estéo inseridos, bem como
uma acao bastante pertinente a essa realidade que € a leitura e a sua compreensao,
parece que o pensamento do Dr. Manhattan faz justica a “conclusdo” da tese.

Os personagens das historias em quadrinhos podem exercer fascinagdo por
uma seérie de motivos, como o fato de prover uma forma de escapismo,
apresentarem narrativas familiares e reconfortantes, com personagens pelos quais
se entusiasma. E, como demonstrado pelos depoimentos dos leitores brasileiros e
norte-americanos pesquisados nesta tese, tanto personagens quanto histérias
contemplam tematicas, fatos e acontecimentos bastantes presentes na vida de seus
leitores, questdes polémicas como o valor moral das disputas entre “bem contra o mal’,
preconceitos raciais, de credo e de ordem sexual, crises existenciais e problemas que
afetam a sociedade como um todo, bem como questdes politicas, entre varios exemplos.
Todos esses pontos sdo importantes para se compreender a admiracao exercida pelos
super-herdis e suas histérias. Contudo, talvez aquele que seja o principal diferencial que
atrai até hoje diversos leitores adultos ao universo dos super-heréis da Marvel e da DC
Comics, e que os leitores conseguiram evidenciar através da revocacdo de
conhecimentos, é o fato de que ndo se pode ignorar que os personagens desse género
de leitura s&0, a0 mesmo tempo, muito e pouco parecidos com seus proprios leitores. E
claro que grande parte de seus superpoderes podem ser extremamente ficionais,
ressaltando o carater de fantasia da narrativa. Mas, indubitavelmente, aquilo que mais
atrai a leitura das histérias em quadrinhos de super-heréis € a identificacdo dos leitores
para com os fatos e acontecimentos retratados nessa narrativa, esses sim calcados na
realidade humana e, portanto, constituinte da cultura e da sociedade em que os leitores

vivem.
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APENDICE A:Personagens favoritos da Marvel Comics dos leitores de

historias em quadrinhos de super-herdis

Homem-Aranha (Peter Parker)
Demolidor

Capitdo América (Steve Rogers)
Wolverine (Logan)

Doutor Destino

Justiceiro

X-Men

Magneto

Ciclope

Hulk (Bruce Banner)

Thor (Odinson)

Doutor Estranho

Duende Verde (Norman Osborn)
Homem-Aranha (Miles Morales)
Homem de Ferro (Tony Stark)
Pantera Negra

Professor X

Vingadores

Apocalypse (Em Sabah Nur)
Bucky Barnes (Soldado Invernal)
Deadpool

Fénix (Jean Grey)

Gambit

Gavido Arqueiro

Guardides da Galaxia

Kitty Pride

Miss Marvel (Khamala Khan)
Psylocke

Senhor das Estrelas
Tempestade

Thanos

Vampira

5UC/7BH /12 GYN (24)

4UC/5BH/5GYN (14)
5UC/4BH/3GYN (12)
2 UC/4BH/5GYN (11)
3UC/1BH/6GYN (10)
3UC/3BH/3GYN (9)
2 UC/3BH/4GYN (9)
1UC/1BH/6 GYN (8)
0UC/1BH/3GYN (4)
2 UC/2BH/0GYN (4)
0UC/4BH/0GYN (4)
1UC/0BH/2GYN (3)
1UC/1BH/1GYN (3)
0UC/2BH/1GYN (3)
1UC/1BH/1GYN (3)
1UC/1BH/1GYN (3)
1UC/2BH/0GYN (3)
2UC/1BH/0GYN (3)
1UC/1BH/0GYN (2)
2UC/0BH/0GYN (2)
1UC/1BH/0GYN (2)
0UC/1BH/1GYN(2)
0UC/0BH/2GYN (2)
1UC/0BH/1GYN (2)
2UC/0BH/0GYN (2)
1UC/1BH/0GYN (2)
1UC/0BH/1GYN (2)
0UC/2BH/0GYN (2)
1UC/0BH/1GYN (2)
OUC/1BH/1GYN(2)
1UC/0BH/1GYN (2)
0UC/1BH/1GYN(2)



Viséo

X-23

Adam Warlock
Aranha Escarlate
Caveira Vermelha
Coisa

Colossus

Cristal

Feiticeira Escarlate
Foggy Nelson
Galactus

Gavia Arqueira
Gwen Stacy
Homem de Gelo
Homem-Aranha Superior (Otto Octavius)
Kane

Kang, o Conquistador
Karen Page
Kraven, o Cacador
Longshot

Luke Cage
Magnum

Mary Jane

Novos Guerreiros
Novos Mutantes
Punho de Ferro
Rei do Crime
Senhor Fantastico
SpiderGwen
Supremos

Surfista Prateado
Thunderbolts
Venom (Eddie Brock)

X-Force
FONTE: Elaborada pelo autor, 2017.

NOTA: Mais de uma opc¢éao podia ser indicada.

2UC/0BH/0GYN (2)
OUC/1BH/1GYN(2)
1UC/0BH/0GYN (1)
0UC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
0UC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
0UC/0BH/1GYN (1)
0UC/1BH/0GYN (1)
0UC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
0UC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH /0 GYN (1)
0UC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
0UC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
0UC/1BH/0GYN (1)
0UC/1BH/0GYN (1)

0UC/1BH/0GYN (1)

0UC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
0UC/1BH/0GYN (1)
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APENDICE B: Personagens favoritos da DC Comics dos leitores de
historias em quadrinhos de super-herdis

9 UC/7BH/11 GYN (27)
2UC/6BH/7GYN (15)
Asa Noturna (Dick Grayson) 4UC/2BH/5GYN (11)
Coringa 3UC/3BH/2GYN (8)
1UC/2BH/4GYN (7)

Batman (Bruce Wayne)
Super-Homem (Clark Kent)

Mulher-Maravilha (Diana Prince)

Arqueiro Verde (Oliver Queen)
Flash (Barry Allen)

Lex Luthor

Aquaman (Arthur Curry)
Cacador de Marte (Ajax)
Constantine

Darkseid

Lanterna Verde (Hal Jordan)
Arlequina

Flash (Wally West)

Monstro do Pantano

Ravena

Titas

Adao Negro

Alfred

Amanda Waller

Batman (Terry McGuiness)
Batmoca (Barbara Gordon)
Canario Negro (Dinah Lance)
Capitdao Marvel (Shazam)
Capus Vermelho (Jason Todd)
Charada

Comissério Gordon

Cyborg

Gladiador Dourado

Hera Venenosa

2 UC/2BH/2GYN (6)
2 UC/2BH/2GYN (6)

1UC/2BH/2GYN (4)
2UC/1BH/0GYN (3)

1UC/2BH/0GYN (3)
1UC/1BH/1GYN (3)
2UC/0BH/1GYN (3)
1UC/1BH/1GYN (3)
OUC/2BH/0GYN (2)
1UC/1BH/0GYN (2)
1UC/1BH/0GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
1UC/1BH/0GYN (2)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)



Homem Animal

Jimmy Olsen

Lanterna Verde (Guy Gardner)
Legido dos Super Herdis
Liga da Justica

Lobo

Mordru

Morfeu

Morte

Mulher-Gato

Pretorian

Questao

Ra’s Al Ghul

Robin Vermelho (Tim Drake)
Rorschach

Sinestro

Starman (s/ distingéo)
Superboy (Kon-El)
Super-Moca

SnapperCarr

Tropa dos Lanternas Verdes

VandalSavage
FONTE: Elaborada pelo autor, 2017.

NOTA: Mais de uma opgéo podia ser indicada

OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1 UC/0BH /0 GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
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APENDICE C:Histérias favoritas da Marvel Comics dos leitores de histérias

em quadrinhos de super-herois

Guerra Civil |

(Demolidor) A Queda de Murdock
(X-Men) A Era do Apocalypse

Os Supremos Vols. | & I

Planeta Hulk

(X-Men) Saga da Fénix

Aranhaverso

Homem-Aranha Azul

Hulk contra o mundo

Marvels (Alex Ross)

Wolverine Origens |

(Demolidor) Diabo da Guarda
(Homem-Aranha) A Morte de Jean DeWolf
(X-Men) Deus ama, o Homem mata
Capitdo América (Ed Brubacker)
Carnificina Total

Demolidor (Frank Miller)

Dinastia M

Guerras Secretas (2015)

Justiceiro (Garth Ennis)

O garoto que colecionava o Homem-Aranha
Thor — O Carniceiro dos Deuses

Trilogia do Infinito

Velho Logan

(Demolidor) Julgamento do Tigre Branco
(Demolidor) O Rei da Cozinha do Inferno
(Homem de Ferro) Demonio na Garrafa

(Homem-Aranha) A Noite em que Gwen Stacy Morreu
(Homem-Aranha) A Ultima Cacada de Kraven

(Homem-Aranha) De Volta ao Preto
(Homem-Aranha) Potestade

3UC/2BH/5GYN (10)
2UC/2BH/0GYN (4)
2UC/1BH/1GYN (4)
1UC/1BH/2GYN (4)
1UC/1BH/2GYN (4)
O0UC/2BH/1GYN (3)
OUC/2BH/1GYN (3)
0UC/0BH/3GYN (3)
OUC/1BH/2GYN (3)
2UC/1BH/0GYN (3)
OUC/1BH/2GYN (3)
OUC/1BH/1GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
1UC/1BH/0GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
1UC/0BH/1GYN (2)
OUC/0BH/2GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)



(Homem-Aranha) Tormento
(X-Men) A Queda dos Mutantes
(X-Men) Atracgéo Fatal

(X-Men) Cancéo do Carrasco
(X-Men) Criando Raizes
(X-Men) Génese Mortal

(X-Men) Programa de Exterminio
1602

Deadpool — Meus Queridos Presidentes

Deadpool contra a Shield

Era de Ultron

Guerra Civil Il

Guerras Secretas (1984)
Homem-Aranha (Stan Lee)
Homem-Aranha Superior

llha das Aranhas

llluminatti (Johnathan Hickman)
Inumanos (Minissérie)
Justiceiro — Bem-vindo de volta Frank
Miracleman

Morte de Wolverine

Poder Supremo

Thor — Aventura e Ficcéo
Thor — Bomba Divina
Universo X (Alex Ross)
Venom — Origem

Vingadores — A Queda
Vingadores (Brian M. Bendis)
Vingadores da Costa Oeste
Vingadores v.s. X-Men
Wolverine Origens Il

X-Men (Claremont& Byrne)

X-Men (Claremont& Lee)

X-Men (Lee &Kirby)
FONTE: Elaborada pelo autor, 2017.

NOTA: Mais de uma opc¢ao podia ser indicada.

OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
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APENDICE D: Historias favoritas da DC Comics dos leitores de histérias em

quadrinhos de super-herdis

Cavaleiro das Trevas |
Watchmen

A Piada mortal

Batman — ano um

Batman — O longo dia das Bruxas
Reino do Amanha

A Morte do Superman

Grandes astros Superman
Monstro do Pantano (Alan Moore)
Batman — A queda do morcego
Batman — ano zero

Crise nas Infinitas Terras
Lanterna Verde — A noite mais densa
O Retorno do Superman

Vilania Eterna

(Alan Moore) HQ’s na DC Comics
A morte de Robin

Apocalypse (novos 52)

Arlequina em Hollywood
Armageddon 2001

Arqueiro Verde (Jeff Lemire)
Aves de Rapina

Batman — apari¢cdes estranhas
Batman — Asilo Arkham

Batman — Morte na Familia
Batman - Siléncio

Batman — Terra de Ninguém
Batman & Robin eternamente
Batman eternamente

Crise de Identidade

Ex-Machina

1UC/4BH/8GYN (13)
2 UC/4BH /4 GYN (10)
2UC/3BH/2GYN (7)
3UC/0BH/4GYN (7)
2UC/0BH/4GYN (6)
3UC/0BH/3GYN (6)
0UC/1BH/3GYN (4)
OUC/1BH/2GYN (3)
1UC/1BH/1GYN (3)
1UC/0BH/1GYN (2)
1UC/0BH/1GYN (2)
OUC/0BH/2GYN (2)
2UC/0BH/0GYN (2)
OUC/1BH/1GYN (2)
1UC/1BH/0GYN (2)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)



Guerra de Darkseid
Hellblazer — Habitos perigosos
Homem-Animal (Grant Morrison)
Infernal (Constantine)
Injustica — Deuses entre NOs
Lanterna Verde - Amanhecer esmeralda
Lanterna Verde - Crepusculo esmeralda
Lanterna Verde & Arqueiro Verde
Liga da Justica — Crise em duas Terras
Liga da Justica — Terra 2
Liga da Justica Internacional (Giffen)
Maelstrom
Superman — Crise a Vista
Superman — Entre a Foice e o Martelo
Superman — O Homem de Aco (John Byrne)
Superman Terra |
Terra |
V de Vinganca

FONTE: Elaborada pelo autor, 2017.

NOTA: Mais de uma opc¢ao podia ser indicada.

OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
1UC/0BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
OUC/1BH/0GYN (1)
OUC/0BH/1GYN (1)
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APENDICE E- ROTEIRO DE ENTREVISTA COM OS LEITORES DE HISTORIAS
EM QUADRINHOS DE SUPER-HEROIS MARVEL E/OU DC COMICS

PARTE | — DADOS DE IDENTIFICACAO DO LEITOR

Este bloco visa coletar dados quantitativos, para se utilizar, sobretudo, uso de dados
estatisticos e interpretativos. Visa, também, estabelecer parametros e correlacdes
entre os leitores brasileiros e norte-americanos, além de evidenciar diferencas entre
0S Mesmos.

1 - Qual é o seu sexo? ( ) Masculino ( ) Feminino

2 — Qual é a sua idade?

3 — Qual é o seu grau de escolaridade?

4 — Qual é seu estado civil?

5 — Vocé tem filhos? (maiores / menores de 18 anos? Favor especificar)
6 — Qual é a sua ocupacao / profissdo atual?

7 — Qual é a sua renda mensal fixa (valor aproximado)?

PARTE Il — HISTORICO DE VIDA DO LEITOR EM RELACAO A LEITURA EM
GERAL E AS HISTORIAS EM QUADRINHOS DE SUPER-HEROIS DA MARVEL E
DA DC COMICS

Aqui se inicia a compreensao da relacdo estabelecida entre o leitor e os quadrinhos
da Marvel e da DC Comics. Pede-se ao leitor que responda as perguntas, no intuito
de verificar as suas experiéncias quanto a leitura dos quadrinhos, no sentido de verificar
se as mesmas sao capazes de produzir sentido durante a leitura e se estes sao
revocados posteriormente em determinado evento de sua vida.

8 — Com que idade vocé considera ter se tornado um (a) leitor (a)? (nesse caso, a
demonstrar prazer e interesse pela leitura e seu processo em geral):

9 — Quais sao suas leituras / formatos ou materiais de leitura favoritos?

10 — Algum membro de sua familia possui 0 habito de leitura? (para se estabelecer
se uma ou mais pessoas de sua familia possuem o habito e a constancia da leitura
em qualquer tipo / formato da mesma)

11 — Alguma pessoa de seu ambiente social, profissional e/ou familiar Ihe deu algum
tipo de suporte (incentivo / encorajamento / outros) no desenvolvimento de seus
habitos de leitura? (deixe-o falar sobre isso)

12 — Com que idade vocé considera ter iniciado sua leitura das HQ’s de super-
herois? (deixe-o falar sobre isso).



247

13 — Como e em quais formatos atualmente vocé tem acesso as HQ’s? (compra,
troca? — onde (banca de jornal? Gibiteria? Livraria? Outro? — assinatura fisica?
Gibiteca e suas cole¢Bes?Internet? — paga pelas mesmas ou faz download sem
custos? Mais de uma resposta € valida).

14 — Atualmente, com que frequéncia vocé 1é HQ’s de super-herois?

15 — Por quanto tempo, aproximadamente, vocé considera ser um(a) leitor(a) de
HQ’s de super-herois?

16 —Quais séo seus locais prediletos de leitura de HQ's de super-herois da Marvel e/ou
da DC Comics?

17 — Atualmente, vocé Ié algo além das HQ's de super-herois da Marvel e/ou da DC
Comics? Se sim, por que vocé Ié a estes outros suportes / formatos / géneros de leitura?
(leitura por diverséo / lazer/ entretenimento? Para adquirir informagdes? Para estudo /
trabalho / pesquisas? Outro motivo?)

PARTE Il =HISTORICO DE VIDA DO LEITOR EM RELACAO A ATRIBUTOS
(FATOS, ACONTECIMENTOS, PASSAGENS, EXEMPLOS, DENTRE OUTROS)
DOS PERSONAGENS E DA NARRATIVA DOS QUADRINHOS DE SUPER-
HEROIS DA MARVEL E DA DC COMICS

(O entrevistador inicia 0 processo para estabelecer a relacdo entre a leitura do leitor e o0s
relatos e fatos de sua vida).

18 — Quais sdo seus personagens das HQ’s de super-heréis da Marvel e/ou da DC
Comics favoritos? (super-herois, vilbes, anti-herois, coadjuvantes e quaisquer outro(s)
personagem(ns) que pertencam a uma HQ da Marvel e / ou DC Comics)

19 — Por que vocé escolheu esses personagens em especifico? (O leitor deve responder
especificamente sobre cada um dos personagens escolhidos. Também pode estabelecer
conexdes em aspectos iguais / similares que dois ou mais personagens demonstrem em
comum)

20 — Vocé possui uma ou mais histérias / tramas / enredos favoritos das HQ's de super-
heréis da Marvel e/ou da DC Comics? (Essa questdo visa com que o leitor comece a
estabelecer um paralelo entre as historias que ele mais tenha admirado e fatos relevantes de
sua vida. Algumas opc¢bes podem ser oferecidas, no intuito de facilitar o acesso do leitor a
essas conexoes, tais como:

e Locais onde a trama se desenvolve: sagas siderais e outras, selvas, desertos, cavernas,
metrépolis (Nova York, Metropolis, Gotham City, dentre outras), pequenas cidades
(Smallville, dentre outras), bases e/ou quartéis generais (herois), esconderijos secretos
(vildes), dentre outros;

e Eras cronoldgicas: passado (pré-histéria, era medieval, dentre outras), presente (fatos e
acontecimentos que o mundo e o leitor possa ter testemunhado — o0 11 de setembro de
2001, por exemplo), futuro;
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e Universos paralelos (como exemplos: Marvel: “universo ultimate”, “era do Apocalipse”,
“era de Ultron”, dentre outros. DC: terras paralelas: pré-crise nas infinitas terras ou novos
52 (multiverso): terra ativa, terra paralela, terra x, terra s, dentre outras);

e Manipulagdo técnica / genética / informativa: personagens clonados, obtencdo de
informacdes de forma licita / ilicita, para beneficios proprios e/ou de agrupamento,
espionagem, organizacfes e entidades licitas — com interesse na manutencao da paz - e
ilicitas — com interesse de dominacdo mundial (exemplos: (Marvel) Shield, Martelo, Ideias
Mecanicas Avancadas (IMA), Hydra — (DC) Xeque Mate, Esquadrdo Suicida, culto kobra,
liga das sombras / dos assassinos), mundo corporativo -disputas, mengoes, atuacoes,
descasos e outros, causados por empresas, corporacdes e instituicbes presentes nos
quadrinhos — exemplos: (Marvel) Stark Enterprises (Homem de Ferro), Rand Meachum
(Punho de Ferro), Oscorp (Duende Verde) e/ou (DC) Lexcorp (Lex Luthor), Waynetec e
IndUstrias Wayne (Batman);

e Retcon (passado remodelado de personagens / grupos de personagens, com fatos
inseridos posteriormente a0 momento que ocorreram, algumas vezes causando
mudancgas pontuais ou mesmo profundas nas vidas do personagem / grupo de
personagens);

e Sindrome de Homem — Aranha e/ou Wolverine (personagens com grandes indices de
aceitacdo para com os leitores, e que sdo fartamente utilizados em capas de revistas,
tramas e enredos, no intuito também — e sobretudo — de garantir e de aumentar os indices
de vendas da publicacdo, sem que se forneca explicacbes coerentes para esta
onipresenca simultdnea em varias publicacdes / historias / grupos de super-herais);

¢ Histdrias protagonizadas por seres humanos normais, 0s quais se tornam testemunhas e
narradores dos eventos que ocorrem nos Seus respectivos universos, estabelecendo um
contra-ponto a presenca de super-humanos na vida cotidiana do (Exemplos: (Marvel) Phil
Sheldon — Marvels e/ou (DC) Norman McKay — O Reino do Amanhd);

e Sagas (tramas especiais que reunem personagens variados, publicadas em varias
edicdes especiais, voltadas para o escopo da trama. Exemplos: sagas cosmicas,
mitoldgicas, de guerra, dentre outras).

21 — Vocé ja modificou uma historia / enredo / trama para ser inserida em outra historia?
(uma espécie de “O que aconteceria se...” pessoal seu?)

22 — Vocé ja se colocou no lugar de qualquer um dos personagens ou eventos contidos
nas HQ's? Ou ja estabeleceu uma ou mais conexdes entre uma historia / trama / enredo
das HQ’s com a sua propria histéria ou vida?

23 — Vocé sente (ou j& sentiu) algum tipo de emocdo com o curso dos fatos /
acontecimentos narrados em uma ou mais HQ'’s, quer seja durante a leitura da mesma ou
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mesmo apos esta leitura? (Em caso afirmativo) pode descrever que sentimentos foram
esses? (Exs: raiva, alegria, tristeza, medo, outros).

24 — Vocé pode descrever uma situacao (mais situagées também podem ser descritas)
em que tenha sido inspirado / guiado / influenciado por algo (personagem / trama /
exemplo / passagem / postura / situagdo narrada / outros) que vocé tenha lido em uma ou
mais HQ'sde super-herois da Marvel e/ou da DC Comics?

25 — Vocé ja sofreu alguma consequéncia negativa pessoalmente pelo fato de ser leitor
de HQ’s de super-herdis da Marvel e da DC Comics? (deixe ele / ela falar sobre
iSS0):

26 — Informar ao entrevistado o cerne da entrevista — introjecdo a obtencdo do
conhecimento adquirido através da leitura de histérias em quadrinhos de super-herdis da
Marvel e da DC Comics — e perguntar: Vocé pode compartilhar mais alguma passagem /
exemplo / fato ou outros itens, também pertencentes as HQ's de super-herdis da
Marvel e da DC Comics, o qual vocé tenha usado / recorrido em algum momento de
sua vida?
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ANEXO -TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

O Sr. (a) esta sendo convidado (a) como voluntario (a) a participar da pesquisa O
LEITOR E A LEITURA DE HISTORIAS EM QUADRINHOS DE SUPER-HEROIS: UM
ESTUDO CULTURAL SOB O OLHAR ETNOMETODOLOGICO. Pedimos a sua autorizagio
para a coleta, o depésito, 0 armazenamento, a utilizacdo e descarte de ENTREVISTAS
GRAVADAS EM VIDEO. A utilizagdo dessas entrevistas esta vinculada somente a este
projeto de pesquisa ou se Sr. (a) concordar, em outros futuros. Nesta pesquisa, busca-se
compreender como o0s leitores concebem a experiéncia de leitura das histérias em
quadrinhos de super-heréis da Marvel e da DC Comics. Em particular, o interesse aqui é o
de entender como os leitores sdo capazes de estabelecer e reconhecer significados,
informacgBes e conhecimento contidos nessas mesmas histérias em quadrinhos e como os
mesmos podem ser empregados pelos proprios leitores em suas vidas. Para esta pesquisa,
sera solicitado a vocé que responda a uma série de perguntas em formato de entrevista,
algumas das quais terdo carater demogréafico e algumas envolverdo respostas relativas a
seus habitos de leitura, especialmente os quais se relacionem com as histérias em
quadrinhos de super-heréis da Marvel e da DC Comics. Esta entrevista sera gravada em
video com a sua permissdo. Se vocé ndo se sentir a vontade em ser gravado em video,
podera ser procedida uma gravagdo em audio (novamente, com a sua permissao). Nao séo
previstos riscos associados com a participacdo no presente estudo, embora se reconheca
gue ndo existe pesquisa sem riscos, ainda que minimos, tais como constrangimento e/ou
desconforto ao responder as perguntas da entrevista. Também ndo se prevé nenhum
beneficio pessoal a nenhum dos participantes nesta pesquisa. No entanto, acreditamos que
sua participacdo auxiliara na compreensdo quanto aos leitores de quadrinhos e como os
mesmos demonstram entender as informacdes e o conhecimento contidos nas paginas das
histérias em quadrinhos.

Para participar deste estudo o Sr.(a) ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer
vantagem financeira. Apesar disso, caso sejam identificados e comprovados danos
provenientes desta pesquisa, o Sr.(a) tem assegurado o direito a indenizacdo. O Sr. (a) tera
o esclarecimento sobre o estudo em qualquer aspecto que desejar e estara livre para
participar ou recusar-se a participar e a qualquer tempo e sem quaisquer prejuizos, valendo
a desisténcia a partir da data de formalizacdo desta. A sua participacdo € voluntaria, e a
recusa em participar ndo acarretard qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que o
Sr. (a) é atendido (a) pelo pesquisador, que tratara a sua identidade com padrdes
profissionais de sigilo. Os resultados obtidos pela pesquisa, a partir de sua entrevista,
estardo a sua disposicdo quando finalizada. Seu nome ou 0 material que indique sua
participacao ndo serd liberado sem a sua permissdo. O (A) Sr. (a) nao sera identificado (a)
em nenhuma publicacdo que possa resultar. Este termo de consentimento encontra-se
impresso em duas vias originais, sendo que uma sera arquivada pelo pesquisador
responsavel, em arquivo fisico trancado no escritério do pesquisador, e a outra sera
fornecida ao Sr. (a). Os dados, materiais e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo
arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 (cinco) anos (ou até 10
(dez) anos) na sala da Escola de Ciéncia da Informacdo da UFMG e, ap0s esse
periodo, serdo destruidos. Os pesquisadores tratardo a sua identidade com padrdes
profissionais de sigilo, atendendo a legislacédo brasileira (Resolucdes N° 466/12; 441/11 e a
Portaria 2.201 do Conselho Nacional de Saude e suas complementares), utilizando as
informagfes somente para fins académicos e cientificos.

Eu, , portador do documento de
Identidade fui informado (a) dos objetivos, métodos, riscos e
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beneficios da pesquisa O LEITOR E A LEITURA DE HISTORIAS EM QUADRINHOS DE
SUPER-HEROIS: UM ESTUDO CULTURAL SOB O OLHAR ETNOMETODOLOGICO, de
maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento poderei
solicitar novas informacdes e modificar minha decisdo de participar se assim o desejar.

( ) Concordo que a minha entrevista seja utilizada somente para esta pesquisa.

() Concordo que a minha entrevista possa ser utilizada em outras pesquisas, mas serei
comunicado pelo pesquisador novamente e assinarei outro termo de consentimento livre e
esclarecido que explique para que serd utilizado o material.

Rubrica do pesquisador:

Rubrica do participante:

Declaro que concordo em participar desta pesquisa. Recebi uma via original deste
termo de consentimento livre e esclarecido assinado por mim e pelo pesquisador, que me
deu a oportunidade de ler e esclarecer todas as minhas davidas.

Nome completo do participante Data

Assinatura do participante

Nome completo do Pesquisador Responsavel: Ligia Maria Moreira Dumont
CEP: 31270-901 / Belo Horizonte — MG

Telefones: (31) 3409-5233

E-Mail: dumont@eci.ufmg.br

Assinatura do pesquisador responsavel Data

Nome completo do Pesquisador: Rubem Borges Teixeira Ramos
CEP: 30535-490 / Belo Horizonte — MG

Telefones: (31) 3375-8781

E-Mail: rubem_ramos@hotmail.com

Assinatura do pesquisador (mestrando ou doutorando) Data

Em caso de duvidas, com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera
consultar:

COEP-UFMG - Comisséo de Etica em Pesquisa da UFMG

Av. Antbnio Carlos, 6627. Unidade Administrativa Il - 2° andar - Sala 2005.
Campus Pampulha. Belo Horizonte, MG — Brasil. CEP: 31270-901.

E-mail: coep@prpg.ufmg.br. Tel: 34094592.



