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RESUMO

Este trabalho é composto por um memorial de percurso e cinco sequéncias didaticas
realizadas durante o curso de Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educagao
3.0. Essas sequéncias tém por objetivo auxiliar o professor na sua pratica docente,
abordando temas voltados para a disciplina Matematica e uma sequéncia
envolvendo o tema Coronavirus (COVID-19), buscando promover uma reflexdo
sobre o momento atual e estratégias que auxiliem na consolidagao de conteudo por
meio de recursos tecnoldgicos. A escolha dos temas foi feita a partir de vivéncias de
sala de aula na Rede Publica Municipal de Belo Horizonte (especialmente das
dificuldades apresentadas pelos alunos) e dos desafios enfrentados ao longo dos
anos de regéncia. As sequéncias foram desenvolvidas para serem aplicadas no
Ensino Fundamental, observando as habilidades a serem desenvolvidas de acordo
com Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2017) e com o Curriculo de
referéncia de Minas Gerais (MINAS GERAIS, 2019), a fim de atender as
especificidades proprias de cada ano. Buscamos unir alguns principios para o
desenvolvimento das sequéncias didaticas, tais como a conexao entre sala de aula e
ambientes virtuais, a personalizagao do ensino atendendo a necessidade do aluno, a
aprendizagem colaborativa e uma perspectiva de avaliagdo em um processo
continuo e flexivel. As tecnologias digitais sdo ferramentas que nos desafiam a ter
um novo olhar sobre a maneira de ensinar, isso nos impulsiona e ao mesmo tempo
nos motiva a desenvolver novas estratégias de abordagem que nos permitira uma
maior aproximacao do aluno, podendo assim inseri-lo no processo de construcéo de
conhecimento, além do desenvolvimento das habilidades de uma forma mais
dindmica, o que podera trazer resultados mais positivos para o processo de ensino-
aprendizagem.

Palavras-chave: Educacédo Tecnoldgica. Pratica docente. Ensino de Matematica.
Sequéncias didaticas.



ABSTRACT

This work is composed by a path memorial and five didactics sequences practiced
along the “Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacdo 3.0” (Digital
Technologies and Education Specialization) course. These sequences with the main
objective of supporting teacher in his teaching practices, approaching relevant issues
being most of them related to Mathematics discipline, and one sequence involving
the theme Coronavirus (COVID-19), looking for reflections and strategies that
cooperate to the content consolidation through Technological resources. The choice
of this researching themes was identified through the time spent inside the classes
from Rede Municipal de Belo Horizonte, the difficulties brought by the students and
the challenges faced along the regency years. The sequences were developed to be
applied to the elementary school level, observing the skills to be developed following
the BNCC — Base Nacional Comum Curricular (BRASIL,2017) and the Curriculo de
Referéncia de Minas Gerais, (MINAS GERAIS, 2019) in order to attend to each year
specific demands. We seek to unite some principles for the development of didactics
sequences such as the union of the conventional classes to the virtual classes, the
customization of the teaching looking for attending the students demands, the
cooperative learning and the evaluation in a continuous and flexible process. The
digital technologies are tools that challenge us to have a new view over the way of
teaching, which motivate us and at the same time bring motivation toward developing
new approach strategies that allow us to be close to the students including them on
the process of building the knowledge, developing skills under a different and
enjoyable way that certainly would bring positive results.

Key-words: Technology Education. Teaching Practicing. Mathematics teaching.
Didactis sequences.
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1 INTRODUGAO

A utilizagdo de Tecnologias Digitais na Educacgéo se torna cada dia mais necessaria
e é justamente essa necessidade de aprendizagem e conhecimento desse universo
tecnolégico, além de seus desafios e aplicagbes em sala de aula, que fortaleceu o
meu desejo de cursar a Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educacéo 3.0. A
oportunidade de conhecer ferramentas tecnolégicas e seus meios de utilizagdes e
suas formas de abordagens, tornam o curso dinadmico e desafiador. Conforme Moran
(2015, p. 2), “Essa mescla, entre sala de aula e ambientes virtuais € fundamental
para abrir a escola para 0 mundo e para trazer o mundo para dentro da escola”.

A experiéncia neste curso me permitiu um novo olhar sobre o processo de ensino
aprendizagem, além de reconhecer a importancia de inserir 0 aluno no processo de
construcdo do conhecimento e o quanto isso contribui para o desenvolvimento de
habilidades, envolvimento com as outras disciplinas, além da quebra de barreiras e

crescimento pessoal.

A personalizacdo (aprendizagem adaptada aos ritmos e necessidades de
cada pessoa) é cada vez mais importante e viavel. Visa a aprendizagem
profunda (deep learning) de carater progressivo e motivador. Ela se amplia,
potencializa e combina com a aprendizagem colaborativa — construgéo
coletiva do conhecimento, que emerge da troca entre pares, das atividades
praticas dos alunos, de suas reflexdes, de seus debates e questionamentos,
em redes presenciais e online) (MORAN, 2013, p. 3).

Esta monografia, elaborada a partir das atividades do curso, inicia com um memorial
de percurso e, em seguida, apresenta o desenvolvimento de cinco sequéncias
didaticas elaboradas de acordo com os recursos tecnolégicos apresentados,
buscando exemplificar a aplicacdo desse recurso em sala de aula.

A primeira Sequéncia Didatica (SD) abordou a “Inovacgéo e Tecnologias Digitais 3.0”
por meio do recurso tecnolégico Timetoast, um aplicativo que permite criar linhas de
tempo e o Pixton, que permite a criacdo de histérias em quadrinhos. O tema
abordado foi a utilizacdo da calculadora em sala de aula, escolhido pela
necessidade de se conhecer o recurso e sua utilizagdo, para que assim possa ser
usado de maneira a contribuir no processo de ensino aprendizagem. Com esse

objetivo, foi abordado o surgimento da calculadora, seu desenvolvimento ao longo



do tempo, os modelos existentes nos dias atuais e uma discussao em sala de aula,
buscando destacar o uso consciente da mesma.

A segunda SD envolveu o “Moodle e Objetos de Aprendizagem”. De acordo com
Almeida, Chaves e Junior:

O uso de OA (Objeto de Aprendizagem), pode ser considerado uma “ponte”
para atingir os objetivos de aprendizagem. Neste aspecto os OA podem
unir, com o auxilio e orientagdo do professor, um contexto real, uma
situagdo problema, um conteudo especifico, entre outros, aos objetivos de

aprendizagem especificados pelo professo. (ALAMEIDA, CHAVES e
JUNIOR, 2005, p. 9)

Para esta SD foi utilizado o Objeto de Aprendizagem (OA) “Enigma de Fragbes”. O
Jogo aborda de forma ludica os conceitos de fragdo, como simplificacédo, fragdes
semelhantes, operagbes e representagdo geométrica. Esse objeto foi escolhido por
permitir um auxilio na compreensdo e consolidacdo do conteudo de fragdes pelos
alunos do 7° ano do Ensino Fundamental, pois percebo a dificuldade deles em
trabalhar com fragbes e por acreditar que a abordagem de forma ludica, traz
resultados muito positivos.

Na terceira SD foi envolvido os “Recursos Digitais para Apresentagao na Escola”.
Escolhemos para isso o Powton, que € um software de animacgao online que
possibilita a criacdo de animacdes e videos explicativos. Nessa sequéncia foi
abordado o tema Coronavirus (COVID-19), objetivando que o aluno possa expressar
suas experiéncias durante esse periodo de isolamento social e, a partir delas,
produzir um video seguindo o roteiro sugerido pelo professor. Este tipo de tarefa &
interessante pois o ato de se contar histéria, o Storytelling, permite ao aluno

desenvolver o senso criativo, conforme Domingos, Domingues e Bispo:

O professor deve ser o primeiro a acreditar que as narrativas que faz tém a
intencdo de persuadir e ndo s6 passar conhecimentos. Estes servirdo de
passaporte para que um aluno adentre, como cidadao capaz, o jogo social,
na disputa de espago e construa sua prépria histéria. (DOMINGOS,
DOMINGUES E BISPO, 2012, p.2)

A quarta SD envolveu “Redes Sociais na Educacido”. Para seu desenvolvimento,
escolnemos a rede social WhatsApp como ferramenta de produgcdo do

conhecimento. Esta é uma rede que tem se mostrado como uma 6tima forma de
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aproximar a escola a realidade dos alunos, por meio da tecnologia, de acordo com
Sibilia:
Essas tendéncias estdo se cristalizando agora, e sua decantacdo na
atualidade — com a ajuda dos dispositivos mdveis e outras tecnologias de
recente popularizagdo — € um dos motivos pelos quais a brecha entre

ambos universos se tornou iniludivel: por um lado, a escola; por outro lado,
os modos de ser contemporaneos. (SIBILIA, 2012, p.198)

Para seu desenvolvimento, a sequéncia abordou o tema “A Geometria presente nas
obras Arquitetdnicas”. O objetivo era trazer a Matematica para mais perto do aluno,
oportunizando a ele observar as constru¢gées no seu bairro, cidade ou até mesmo na
Web, e encontrar nelas alguns arcos. Além disso, a SD propunha, com o auxilio do
desenho Geomeétrico, reproduzir esses arcos e, ao mesmo tempo, consolidar varios
conceitos de Geometria compartilhados entre colegas por meio da rede social
WhatsApp. Essa forma de unir a tecnologia a pratica escolar (apesar de desafiadora)
permite nos aproximarmos de nossos alunos.

Ja na quinta SD, envolvendo “Recursos Audiovisuais na Escola de Telespectadores
a Youtubers’”, a plataforma utilizada foi o Youtube para a publicacdo do video

produzido pelo aplicativo VideoShow.

O Youtube na realidade n&o esta no negdcio de video — 0 seu negécio &,
mais precisamente, a disponibilizagcdo de uma plataforma conveniente e
funcional para o compartilhamento de videos online: os usuarios fornecem
conteudo que, por sua vez, atrai novos participantes e novas tendéncias
(BURGUES e GREEN, 2009, p. 21).

Foi abordado “A utilizagdo do Origami na Geometria” na intengcdo de consolidar
conceitos basicos de Geometria por meio de dobraduras. Os alunos poderao
escolher os origamis que melhor se identificarem para produzirem um video e
publicarem na plataforma Youtube. A ideia é que as publicagcdes dos videos
possibilitem que os alunos aprendam e conhegam varios tipos de origamis,
desenvolvam habilidades motoras, de trabalho em grupo e que experimentem os
conceitos geométricos na pratica e se tornem um Youtuber. Conforme Rohrer e

Oliveira:

As novas tecnologias e o0s recursos audiovisuais sdo importantes
ferramentas para a educacdo e podem oferecer experiéncias dinamicas,
interessantes e criativas no processo de ensino aprendizagem, além de
promover no aluno um maior interesse em buscar novos conhecimentos
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sobre os assuntos tratados em sala de aula. (ROHRER e OLIVEIRA, 2017,
p. 49)

A escolha dos temas para cada sequéncia, se deu a partir da minha experiéncia em
sala de aula, das dificuldades apresentadas pelos alunos e na possibilidade de
contribui¢cdo para o processo de construcdo de conhecimento.

A utilizagc&do das Tecnologias da Informagédo e Comunicagao (TICs) em sala de aula,
auxilia muito nesse processo, abre infinitas possibilidades de abordagem e permite
ao professor dar ferramentas para que seu aluno construa seu conhecimento,
desenvolvendo habilidades dentro do seu tempo de assimilacdo, consolidando
conteudos disciplinares e superando limites. Isso trara resultados positivos nas

areas académicas e pessoais.
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2 MEMORIAL

Nasci no dia 14 de julho de 1979. Sou natural de Belo Horizonte, casada e tenho
quatro filhos de idades que variam de dois a 11 anos, sdo minha vida. O vinculo que
se constréi quando se € mae é fantastico.

Acredito que meu espelho seja minha méae, que sempre me criou sozinha e me
mostrou desde pequena esse amor dentro de limites e regras presente em cada
gesto. Sou filha unica e ela me deixou precocemente aos 49 anos, mas seu carinho
e ensinamentos me acompanham sempre.

Minha vida escolar se iniciou na pré-escola aos cinco anos, em 1984, em uma
escolinha pequena proxima a minha casa. O Ensino Fundamental, foi realizado na
rede publica. Os anos inicias eu cursei na Escola Estadual Cecilia Meirelles, e os
finais na Escola Municipal Professora Isaura Santos. Sempre fui uma aluna
dedicada, e na época o ensino era cobrado de forma diferente dos dias atuais e o
comprometimento dos alunos e respeito pelos professores eram muito maiores.
Lembro-me de uma professora de Matematica Gilda, ela explicava de uma forma
contagiante, sempre apresentei facilidade com a disciplina e o desejo de ser
professora comegou com ela, ela era rigida e ao mesmo tempo amorosa com todos,
fazia o desafio da tabuada. Nao me esquec¢o! Em um determinado dia do més ela
colocava uma mesa na porta da sala, e iamos um a um, responder os fatos, para
mim era 6timo, mas para alguns colegas era uma tortura. Nunca tive muitos amigos,
pois era muito timida e, como minha mée trabalhava o dia todo, eu ficava em casa,
nao saia muito na rua e nem ia na casa de vizinhos, meu convivio com outras
criangas era na escola.

Em 1993 comecei o Ensino Médio, onde cursei Eletrénica, na Escola Estadual
Técnico e Industrial Professor Fontes. Era um universo totalmente novo e
desafiador. Além das disciplinas do curriculo Ensino Médio, tinham as disciplinas
técnicas, Eletronica, Elétrica, Desenho Geométrico...

Foi uma mudanga muito grande, eu que nunca tinha tido dificuldades com os
estudos, me deparei com disciplinas que eu nem sabia como comecar a
desenvolver, mas como era na area de exatas, apesar de serem dificeis, eu adorava

e me dedicava muito. Na época a utilizagcado da internet era muito limitada, os cursos
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de informatica, abordavam o uso do Office, e navegavamos muito pouco, era tudo
muito novo.

Um professor que me marcou nessa época foi o “Barraca”, todos o chamavam
assim, ele era um génio, andava todo mal arrumado, cabelo bagungado, ia para a
sala somente com giz, e as vezes com régua, e lecionava a disciplina Eletrénica de
uma forma, que 40 alunos, ndo conversavam, ficavam todos concentrados nas suas
explicagbes, e na sua capacidade de desenvolver formulas e estratégias de
memorizagdo. No 4° ano ele fazia na sua ultima aula um lanche para a turma, isso
era aguardado por todas as turmas. Entdo chegou a nossa vez. Todos estavam
ansiosos para saber o que ele iria fazer, pois cada ano ele fazia uma comemoragao
diferente. No nosso ano, ele chegou com quatro baldes novos e pediu para as
meninas fazerem o suco na cantina dentro do balde (foi uma festa) ele com seu jeito
nao convencional, conquistava todos os alunos.

Outra coisa a se destacar eram as feiras técnicas, era o evento mais aguardado no
ano, dedicavamos meses e meses, para os trabalhos que seriam apresentados nela.
Meu primeiro foi uma caveira que ria e mexia o maxilar, mostrando o futuro de quem
fumava, o segundo foi um dinossauro de dois metros de altura, construimos com
ferragem e espuma, ficou muito realista, ele abaixava e levantava, abria e fechava a
boca e rugia, foi incrivel, e meu terceiro projeto foi um temporizador para fogao, hoje
ele é tao utilizado em diversos produtos, tudo funcionava por meio de circuitos
eletrénicos. Nesse periodo tive minha primeira experiéncia profissional, comecei o
estagio na Rede Ferroviaria, eu trabalhava com os sistemas eletrénicos nas
locomotivas. Nao posso deixar de destacar que nessa escola conheci meu esposo
que cursava Mecanica e aprendemos e crescemos juntos, um sempre apoiando o
outro, e hoje formamos nossa linda familia.

No entanto, o campo de Eletrébnica era muito limitado para as mulheres;
havia poucas oportunidades de emprego. Por isso, comecei a trabalhar no comércio,
como consultor de perfumaria e cosméticos. Em 2002, pude voltar a estudar, entédo
fui para um cursinho preparatério, Carrier, ainda ndo sabia qual curso iria cursar e
uma professora de Matematica, para mim, era a melhor aula do cursinho, ela
explicava de uma forma espetacular, e ela me inspirou a fazer Licenciatura em
Matematica. Comecei em julho de 2002, no Centro Universitario de Belo Horizonte
UNI-BH, no principio éramos 50 alunos e formaram-se em 2006, sete alunos. Eu
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trabalhava até as 19 h, e corria para a faculdade, chegava atrasada todos os dias,
mas eu precisava trabalhar para conseguir custear a graduagao. Eu, que sempre
tive aptiddo com Matematica, no primeiro periodo vi que n&o sabia nada, e isso me
estimulava e eu ficava fascinada com cada disciplina. Um professor que me marcou
nesse periodo foi o de Calculo Diferencial e Integral, Vitério. Ele era muito timido,
mas de uma exceléncia no ensinar, uma organizagao... o quadro que ele escrevia,
dava do de apagar. Durante a faculdade houve grandes acontecimentos pessoais,
me casei em 2004 e minha mae em 2005 ficou doente e veio a falecer. Admito que
nao tinha forgas para continuar e me formar, contudo, me agarrei no orgulho que ela
tinha em me ver na faculdade e em realizar o seu sonho de me ver formada, entao
continuei e consegui me formar. Fui selecionada para a monitoria dos semestres
iniciais e, entdo, deixei meu emprego e me dediquei aos estudos e estagios. A cada
dia meu desejo de ensinar aumentava.

Assim que me formei, tive minha primeira experiéncia em sala de aula. Confesso
que fiquei chocada, vi que o que era passado na faculdade era bem diferente na
pratica, mas o convivio com o0s alunos fez esse susto inicial se transformar em afeto
e respeito. Trabalhei durante 8 anos na Escola Estadual Rui Barbosa, com o Ensino
Médio. Trabalhar com essa etapa, nos permite ver a consolidagdo do nosso
trabalho. Acompanhar nossos alunos serem aprovados no vestibular reforca a ideia
de quanto o ensino € necessario para a formacao de cada um.

Em 2014, tomei posse na Rede Municipal de Educacao de Belo Horizonte, e deixei a
escola anterior. Por ter trés criangas pequenas, nao poderia trabalhar dois turnos.
Entdo, quando me apresentei a escola (Escola Municipal Académico Vivaldi Moreira)
foi um novo aprendizado, pois trabalhar com alunos do Ensino Fundamental, em
especial do terceiro ciclo, € totalmente diferente. As necessidades sao outras, a
forma de abordagem tem que ser diferente, enfim, como professores temos de ser
“‘camaledes” e nos permitir experimentar, errar, corrigir € acertar a todo momento.
Como professora procuro desafiar meus alunos. Busco, dentro da Matematica,
abordagens diferentes para que o aluno consiga ver de forma concreta um conceito
e a utilizagao pratica dele. Um trabalho interdisciplinar realizado com os alunos do 9°
ano, em 2019, foi a criagdo de um projeto envolvendo energia e forga, e para
ambientar a sala, abordamos o tema “Os 50 anos do homem a Lua”. A principio,

eles acham que nao sao capazes, que é complexo. Entretanto, quando eles veem
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meu entusiasmo e que eu acredito que sao capazes, e que estou disposta a ajuda-
los em todo processo, eles se dedicam e os resultados sao surpreendentes. Como
produto deste trabalho, produzimos o sistema solar, em tamanho grande, as estrelas
por meio de origamis, e as invengdes tecnoldgicas para acesso ao espago. Cada
grupo construiu o seu projeto e apresentou para a comunidade escolar. Foi muito
gratificante ver o resultado do trabalho, a alegria dos alunos e das familias. Também
no ano de 2019, tive minha primeira experiéncia com a Educacdo de Jovens e
Adultas — EJA. E incrivel lidar com esse publico, que nos inspira e nos motiva a ser
pessoas melhores, a crer que em meio a tantas adversidades, sempre ha tempo
para recomegar.

Hoje, estou tendo a oportunidade de fazer um curso de Pdés Graduagdo em
Tecnologias Digitais e Educacéo 3.0, pela Universidade Federal de Minas Gerais —
UFMG. Tem sido muito desafiador e esta fazendo com que eu supere limites e
barreiras pessoais, pois para mim, que sempre tive facilidade com a area de exatas,
lidar com a parte de escrita, elaboragéo de textos, gravagao de videos, tem sido uma
dificuldade. Vejo a cada dia, a cada disciplina cursada minha superagéo e
desenvolvimento. Por isso, sou muito grata!

A abordagem aos alunos, sob um novo olhar, se faz necessaria a todo momento e
nessa perspectiva o curso me apresentou ferramentas e metodologias que eu nao
conhecia e que pretendo aplicar em sala de aula. Penso que neste periodo de
Pandemia, a escola esta se reformulando; algo que parecia distante da maioria de
nds, hoje se tornou indispensavel e a principal forma de contato e vinculo com
nossos alunos- as tecnologias digitais- conquistaram um papel fundamental para
processo de ensino e aprendizagem, o que € desafiador e necessario para todos
nos educadores.
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3 SEQUENCIAS DIDATICAS

3.1 O uso da Calculadora em sala de aula

3.1.1 Contexto de utilizagcao

O uso da calculadora em sala de aula é um tema muito polémico. E comum a
preocupacao dos professores com o fato de que os alunos, se usarem a calculadora,
poderdo ficar dependentes dela para resolver operacbes e problemas e, assim,

deixarao o raciocinio l6gico de lado. De acordo com Araujo e Soares:

A utilizagédo das calculadoras em sala de aula é, frequentemente, associada
a substituicdo de calculos feitos com “lapis e papel” pelo trabalho dessas
maquinas. Essa postura suscita uma reflexdo sobre as consequéncias da
diminuicdo ou mesmo da perda, das habilidades necessarias a realizagao
de calculos “na ponta do lapis”. (ARAUJO e SOARES, 2002, p.16)

Por isso, ha necessidade de se estabelecer critérios para que seu uso contribua
para o desenvolvimento da disciplina, conforme ARAUJO e SOARES (2002, p.26)
“[...] € razoavel pensar que sua fungdo nao é eliminar a necessidade de realizar as
operagcdes com lapis e papel, mas permitir maior liberdade, movimentagcdao em
determinados contextos”.

Essa sequéncia busca trazer essa discussdo para os alunos, de forma que eles
possam utilizar a calculadora de forma consciente, fazendo com que ela se torne um

instrumento aliado no processo de ensino e aprendizagem.

Alguns componentes sao fundamentais para o sucesso da aprendizagem: a
criacdo de desafios, atividades, jogos que realmente trazem as
competéncias necessarias para cada etapa, que solicitam informagoes
pertinentes, que oferecem recompensas estimulantes, que combinam
percursos pessoais com participagao significativa em grupos, que se
inserem em plataformas adaptativas, que reconhecem cada aluno e ao
mesmo tempo aprendem com a interagdo, tudo isso utilizando as
tecnologias adequadas. (MORAN, 2015, p.18)

O uso de metodologias ativas no processo de produgao do conhecimento, de acordo
com Moran (2015), se torna cada vez mais necessario; o olhar para a realidade do

aluno e para as suas necessidades individuais € cada vez mais importante. Sendo
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assim, buscar inserir o aluno nesse processo de conhecimento o permite criar e
consolidar o conteudo de forma profunda e personalizada dentro da realidade

vivenciada por cada um.

3.1.2 Objetivos

» Conhecer a origem, desenvolvimento e possibilidades de utilizagdo da
calculadora, por meio de pesquisa a ser realizada no laboratério de
informatica;

» Organizar o desenvolvimento da calculadora ao longo dos anos por meio da
elaboracao de uma linha do tempo, utilizando o aplicativo Timetoast.

> ldentificar os pontos positivos e negativos da utilizagdo da calculadora, por

meio do aplicativo Pixton.

3.1.3 Conteudo

Essa sequéncia didatica ira abordar na disciplina de Matematica, o uso da
calculadora, como ferramenta no processo de ensino e aprendizagem, buscando

mostrar ao aluno como e quando usar.

Trabalhar com modelos flexiveis com desafios, com projetos reais, com
jogos e informagdo contextualizada, equilibrando colaboracdo com a
personalizagdo é o caminho mais significativo hoje, mas pode ser planejado
e desenvolvido de varias formas e em contextos diferentes (MORAN, 2015,
p. 25).
Conforme Moran (2015), precisamos de estratégias, para desafiar e envolver nosso
aluno, e nessa sequéncia ele tera a oportunidade de entender o que é, a origem,
desenvolvimento e suas aplicagdes no cotidiano de sala de aula, utilizando os

aplicativos Timetoast e Pixton.

3.1.4 Ano
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Essa sequéncia foi desenvolvida para alunos do 9° ano do Ensino Fundamental,
buscando desenvolver nos alunos o senso critico em relagdo a utilizacdo da
calculadora. Além disso, objetiva-se desenvolver habilidades em elaborar linha de
tempo e quadrinhos.

3.1.5 Tempo estimado

Oito aulas de 60 minutos.

3.1.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
e Sala de informatica;
e Sala de aula;
e Caneta e papel oficio;
e Impressora;

e Pasta catalogo.

3.1.7 Desenvolvimento

3.1.7.1 Aula 1

Na primeira aula, o professor apresentara a proposta da atividade, o tema e o
objetivo do trabalho. Ele iniciara uma conversa com os alunos, perguntando a
opiniao deles sobre o uso da calculadora: o que eles consideram como pontos
positivos e negativos e se eles sabem utiliza-la.

Em seguida, ele fara a divisdo dos alunos em grupos de até quatro alunos.

31.7.2Aula2e3

O professor levara os alunos ao laboratério de informatica para a coleta de

informagdes, de acordo com o seguinte roteiro:
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Tabela 1: Sugestao de atividade

O uso da calculadora em sala de aula

1) Quando surgiu a calculadora?

2) Destaque principais momentos no desenvolvimento da calculadora ao longo
da Historia.

3) Quais tipos de calculadoras existentes?

4) Na sua opinido quando devemos utilizar a calculadora em sala de aula?

5) Na sua opinido quais os pontos positivos e negativos, na utilizacdo da

calculadora?

Fonte: A autora (2020)

31.73Aulad4e5

O professor voltara ao laboratério de informatica, e apresentara aos alunos o
aplicativo Timetoast. Este € um aplicativo que permite construir linhas de tempo de
forma simples e interativa, o que permite organizar a evolugdo de determinado
assunto de forma clara e objetiva. Ele é de facil acesso, pode ser utilizado em

diversos dispositivos e € muito rapido de atualizar online.

Figura1: Timetoast

Fonte: disponivel em: https://www.timetoast.com/ Acesso em 19 nov.2020.
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Os grupos produzirdo a linha do tempo do desenvolvimento da calculadora ao longo
dos anos, de acordo com os dados coletados no roteiro que foi sugerido
anteriormente. Ao final da produg¢do os grupos poderdo visualizar as linhas do tempo
produzidas pelos outros grupos.

31.74Aulabe?7

O professor ira apresentar aos alunos a aplicativo Pixton.
Pixton € um site que possibilita a criacdo de estérias em quadrinhos e apresenta
diversos recursos na versdao gratuita, permitindo criar diversos cenarios,

personagens e icones e, assim, elaborar quadrinhos muito mais dinadmicos.

Figura 2: Pixton

'.- p|XTON o] CONECTAR

A melhor marneira para

CRIAR QUADRINHOS

Fac¢a-os rir!

Compartilhe instantaneamente
com amigos, parentes e colegas.

ool o m S e e E e |

g PIXTONPOR PIXTON POR PIXTON POR
2420 DIVERSAO ESCOLAS EMPRESAS @

Fonte: disponivel em: https://www.pixton.com/br/. Acesso em 19 nov. 2020.

Dentro da plataforma, os alunos terdo a oportunidade de criar um quadrinho,
abordando o uso da calculadora em sala de aula, destacando os pontos que eles

consideram positivos e negativos.

3.1.7.5 Aula 8
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Sera feita uma roda de conversa na qual os grupos podem expor o material
produzido e o professor podera abordar as experiéncias dos alunos. Além disso,
pode-se destacar o desenvolvimento da calculadora ao longo dos anos, as formas
de uso, os pontos positivos e negativos e a utilizagdo dos recursos tecnologicos

apresentados nessa sequéncia.

3.1.8 Avaliagao

> Para identificar se o aluno conheceu a origem, desenvolvimento e
possibilidades de utilizagdo da calculadora, por meio de pesquisa a ser
realizada no laboratério de informatica, o professor devera acompanhar o
desenvolvimento das respostas do questionario;

» Para identificar se o aluno conseguiu organizar o desenvolvimento da
calculadora ao longo dos anos por meio da elaboragdo de uma linha do
tempo, utilizando o aplicativo Timetoast, o professor devera analisar se a linha
do tempo apresenta uma ordem cronoldgica adequada.

» Para avaliar se o aluno identificou os pontos positivos e negativos da
utilizacdo da calculadora, por meio do aplicativo Pixton, o professor avaliara
se o quadrinho apresentado pelos grupos destaca os pontos positivos e
negativos do uso da calculadora de forma adequada.

3.2 Trabalhando com o jogo Enigma de fragoes

3.2.1 Contexto de utilizagcao

Durante os 15 anos de atuacdo em sala de aula, pude perceber a grande
dificuldade apresentada pelos alunos em se trabalhar com fragdes, em realizar as
operagdes (adicdo, subtragcao, multiplicagdo, divisdo), em simplificar, em encontrar
fragcbes equivalentes e a representagdo geométrica de uma fragdo, por isso ha a
necessidade de retomar o conteudo no inicio do 7° ano do Ensino Fundamental,
para verificar a consolidagdo do mesmo, para assim podermos introduzir o conteudo
fragbes algébricas, buscando que os alunos o desenvolva de maneira tranquila e

segura.
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Para isso, faremos uma revisao do conteudo de fragdes, ja apreciado pelos alunos

no ano, utilizando o objeto de aprendizagem Enigma de fragdes, conforme

orientacdo de Almeida, Chaves e Araujo:

OA (Objeto de Aprendizagem) pode contribuir para melhorar o processo de
ensino e aprendizagem e ainda proporcionar oportunidades para que o
professor possa acompanhar o desenvolvimento de seus alunos e conhecer
suas dificuldades. (ALMEIDA, CHAVES e ARAUJO, 2005, p. 4)

Dessa forma, essa sequéncia busca abordar de forma diferenciada o conteudo de

fragdes, para que os alunos possam desenvolver habilidades em operar, identificar,

simplificar e representar Fragdes através de figuras geométricas, de forma ludica e

divertida. Além disso, possibilitara ao professor se aproximar das dificuldades

apresentadas por eles sob um novo olhar, permitindo assim que ele consiga

consolidar o conteudo. De acordo com Almeida, Chaves e Araujo:

3.2.2 Objetivos

O uso do OA pode ser considerado como uma “ponte” para atingir os
objetivos de aprendizagem. Neste aspecto os OA podem unir, com o auxilio
e orientagdo do professor, um contexto real, uma situagdo problema, um
conteudo especifico, entre outros, aos objetivos de aprendizagem
especificados pelo professor. (ALMEIDA, CHAVES e ARAUJO, 2005, p. 9)

Apos a realizagcdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam

capazes de:

> Relembrar a representacdo geométrica das fragdes e suas operagdes, por

meio de revisao do conteudo;

» Reconhecer e operar fracdes, reconhecer fracbes equivalentes, simplificar

fragbes, reconhecer a representacdo geométrica de fragdes, por meio do

objeto de aprendizagem Enigma de Fragdes.

» Compreender as operagdes envolvendo fragdes, por meio de calculos

mentais e escritos.

3.2.3 Conteudo
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Esta sequéncia visa retomar na disciplina Matematica, o conteudo de fragdes,
abordando as operacgdes, simplificagcdes, representagcdes geométricas. E para isso,
teremos o auxilio do objeto de aprendizagem Enigma das fragdes. Objetivamos
abordar esse conteudo de forma atrativa, pois, quando conseguimos trabalhar a
Matematica dentro do universo do aluno, ele tem possibilidade de compreender
melhor o conteudo e se apropriar deste conhecimento, ajudando muito em seu

desenvolvimento académico.

3.2.4 Ano

Essa sequéncia foi desenvolvida para os alunos do 7° ano do Ensino Fundamental,
para atender as habilidades EF07MA05, EF07MAO6, EFO07MAQO7, EFO07MAOQS,
EF07MAQ9, EFO7TMA11, EFO7TMA12A e EFO7MA12B da Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (BRASIL, 2017) e as habilidades EFO7TMA42MG, EFO7MA43MG,
EFO7MA44MG, EFO7TMA45MG de acordo com o Curriculo de referéncia de Minas
Gerais, (MINAS GERAIS, 2019) como forma de consolidar conteudo e desenvolver
as habilidades no uso de fracoes, vista a dificuldade apresentada por varios alunos e
por ser requisito para o desenvolvimento de muitos conteudos presentes no

planejamento anual deste ano.

3.2.5 Tempo estimado

Quatro aulas de 60 minutos

3.2.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
e Sala de informatica;
e Sala de aula;
e Quadro branco;
¢ Pincel;
e Caneta e papel oficio;

e Impressora.



3.2.7 Desenvolvimento

3.271Aulate

O professor retomara o conteudo de fragdes, visando trabalhar com as operagdes de
adicao, subtracao, multiplicagéo e divisao de fragbes e a representacdo geométrica

das fracbes. Para isso, deve relembrar com os alunos os conceitos basicos para se

2

trabalhar fragdes e suas propriedades, conforme sugestao a seguir:

Tabela 2: Sugestao de atividade

Retomando o Contetido: FRAGOES

1) Represente na forma de fragao a parte colorida das figuras:

B A/

DV
L H & @+

2) Simplifique as seguintes fragdes:

3 15 5 30

6 20 10 20 90

54 18 45 _ NERS 24
= 9) 5= Va7 )57 = €)=
3) Efetue as adig¢des e subtracdes:

2, 4_ N 1,5, 2_ | 2 7 3
@) 3T37 )t~ €J3t3t3= D373 €373

I, 2_ 5,1_ i 6, 11 _ 6 1 8 2
f)7+3= 9)5+3= Vgt = De~3 D375
4) Efetue as multiplicacdes e divisdes:

1 3 3 4 5 6 1 15 3 7 2
a) Sx == b) Sx == €) ox—-x== |d) —=x> e) —x—

373 577 37275 7 "1 g 2

6 2 _ 15 1_ |, 6 2_ 9 1 5 2
N3+~ 9DgFzT [W7r3T a3 R

Fonte: A autora (2020)
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3.2.7.2 Aula 3

O professor levard os alunos para o laboratério de informatica, no qual sera
apresentado o objeto de aprendizagem, o Enigma das Fragdes, um jogo que aborda
de forma ludica os conceitos de simplificacdo, operagdes e representacado
geométrica de fragdes. Nele o jogador tem o objetivo de salvar a populagao de uma
aldeia de um terrivel feiticeiro, com a ajuda de um gnomo. Assim que ele alcancga a
pontuagao, automaticamente, ele alcanga a chave que esta nas méos do feiticeiro e
assim consegue salvar a cidade. O Jogo ¢é dividido em dois niveis de dificuldades, e

0 jogador s6 avanga quando acerta o problema apresentado.

Figura 4: Enigma das fragdes

Fonte: disponivel em: https://novaescola.org.br/arquivo/jogos/enigma-fracoes/. Acesso em 13 nov.
2020.

Em um primeiro momento, sera feita uma explicagdo geral sobre o jogo pelo
professor. Em seguida, os alunos poderao interagir com o jogo e suas ferramentas,

explorando suas possibilidades.
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Figuras 5 e 6: Enigma das fracles

Fonte: disponivel em: https://novaescola.org.br/arquivo/jogos/enigma-fracoes/. Acesso em 13 nov.
2020.

Apds esse momento de interagéo, o professor ira propor que eles comecem a jogar
o nivel 1 (facil), depois de avangada as etapas, passarao para o nivel 2 (dificil).
Ao final da aula, o professor ira dividir a turma em grupos, para fazer a disputa entre

eles e encontrar o vencedor da turma.

3.2.7.3 Aula 4

O desafio sera dividido em duas fases:

12 fase

Com a turma dividida em quatro grupos, teremos trés rodadas de eliminatérias. Os
32 alunos jogarao entre si, porém, s6 avangarao para a segunda fase, apenas, oito
alunos, conforme o esquema abaixo.

Nessa fase, os alunos jogardo o nivel facil. O concorrente que terminar primeiro

eliminara o adversario e avangara na disputa.
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Figura7: Sugestao de divisdo dos grupos, primeira fase

Fonte: A autora (2020)

22 fase

Os quatro classificados de cada grupo seguiréo para a 22 fase. Nesta fase teremos
mais trés eliminatdrias, conforme o esquema abaixo. Os participantes jogarao o nivel

dificil, e ao final da fase, teremos o campedo do desafio.

Figura8: Sugestao de divisdo dos grupos, segunda fase

Fonte: A autora (2020)
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3.2.8 Avaliacao

> Para identificar se o aluno relembrou a representagdo geométrica das fragdes
e suas operacgodes, por meio de revisdo do conteudo, o professor ira avaliar a
resolucao dos exercicios sugeridos por ele;

> Relembrar a representacdo geométrica das fragdes e suas operagdes, por
meio de revisdo do conteudo

> Para identificar se 0 aluno consegue reconhecer e operar fragdes, reconhecer
fracdes equivalentes, simplificar fragdes, reconhecer a representacao
geométrica de fragbes, por meio do objeto de aprendizagem Enigma de
Fracdes, o professor ira avaliar o desenvolvimento do aluno durante o jogo de

acordo com as fases em que ele for avangando.

» Para avaliar se o aluno consegue compreender as operagdes envolvendo
fragbes por meio de calculos mentais e escritos, o professor ira avaliar o
desenvolvimento e resolugdes do aluno, durante a realizagdo de exercicios e

durante a realizagdo dos desafios apresentados pelo objeto de aprendizagem.

3.3 Coronavirus (COVID-19)

3.3.1 Contexto de utilizagao

Diante da atual situacédo que a sociedade esta passando, por causa da pandemia do
Coronavirus (COVID-19), o cotidiano de toda populagcdo esta sendo afetado por
causa das medidas necessarias para a diminuigdo da propagacdo do virus:
isolamento e distanciamento social, uso das mascaras, higienizagdo com alcool 70
por cento... Tudo isso modificou a rotina de todos ndés que, agora, temos de nos
adaptar para vivermos um “Novo Normal”, apds esse periodo.

Essa sequéncia trara essa discussdo para sala de aula, buscando desenvolver no
aluno o senso critico, de acordo com os acontecimentos vivenciados por ele e pela
sociedade em geral durante a pandemia.

Para isso, utilizaremos o Storytelling, que € um ato de narrar histérias ou transmitir

conhecimento através de histdrias. Esse ato de contar historias, se desenvolveu
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desde a Antiguidade, com as pinturas rupestres até os dias de hoje, através dos
meios virtuais.

E pode ser considerado uma grande ferramenta para o professor em sala de aula,
pois permite inserir o aluno no processo de construcdo do conhecimento, o que
torna o processo de aprendizagem mais interessante e desafiador, motivando o
aluno a trabalhar de forma individual e conjunta. Conforme Domingos, Domingues e

Bispo:

Os storyttelling, por si mesmos, motivam seus ouvintes por apanha-los em
sua esséncia emotiva e essa € a chave que abre a sensibilidade da crianca
para entender a vida, em uma evolugédo que se inicia na histéria contada ja
no préprio DNA de cada familia, com as herangas familiares recebidas.
(DOMINGOS, DOMINGUES e BISPO, 2012, p. 4)

Assim, por meio dessa ferramenta, o aluno tera a oportunidade de expressar suas
emocgdes vivenciadas durante esse periodo e compartilhar com seus colegas de

classe.

3.3.2 Objetivos

Apos a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:

» Analisar as medidas de prevengdo, contagio e agbes realizadas pela

sociedade durante o periodo da pandemia, por meio de pesquisas na internet;

» Conscientizar o estudante quanto ao seu papel de cidadao, tornando-o capaz

de identificar as atitudes positivas e negativas durante a pandemia e seu

impacto na populagao, por meio de um roteiro orientado pelo professor.

> Desenvolver sua Storytelling, sobre suas experiéncias durante o periodo de
isolamento social, Coronavirus - COVID-19 por meio do recurso digital

Powtoon.

3.3.3 Conteudo

Essa sequéncia podera ser trabalhada de forma interdisciplinar, visto que o tema

Coronavirus, permeia diversas areas de conhecimento. Além disso, o isolamento
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social trouxe para a sociedade grandes mudangas e impactos emocionais e
econdmicos.

Utilizaremos o recurso digital Powtoon, no qual o aluno ira criar sua propria
Storytelling, permitindo que ele relate de acordo com seus conhecimentos e

experiéncias vivenciadas durante a pandemia.

3.3.4 Ano

Essa sequéncia foi desenvolvida para alunos do 9° ano do Ensino Fundamental,
podendo ser trabalhada de forma interdisciplinar. Pode ser aplicada a partir do sexto

ano, de acordo com a adequacdes para cada ano escolar.

3.3.5 Tempo estimado

Seis aulas de 60 minutos.
3.3.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
e Sala de informatica;
e Sala de aula;
¢ Pincel e quadro branco;
o Caneta e papel de oficio;
e Materiais xerografados;

e Recursos de audio visual.

3.3.7 Desenvolvimento

3.3.7.1 Aula 1

Na primeira aula sera feita uma roda de conversa, na qual cada aluno podera
expressar as agdes e emogdes vivenciadas por ele neste periodo, bem como suas

duvidas e questionamentos.
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Apds esse debate, sera apresentada a proposta de trabalho, em que eles fardo um
video relatando suas experiéncias durante o periodo da pandemia do Coronavirus,
COVID-19; explicando o que é, as formas de contagio e prevengado, atitudes
vivenciadas por ele e pela sociedade em geral, bem como sua opinido sobre os
desdobramentos ocorridos durante esse periodo.

Sera entregue para eles um questionario que pode auxiliar no roteiro para a

elaboragao do video.

Tabela 3: Sugestao de atividade

1
2

O que é o Coronavirus?
O que é 0 COVID-19?

w

Quais as formas de transmissao?

o b

Quais os sintomas que a doencga apresenta?

(22}

)

)

)

) Quais as formas de prevengao?

)

) Qual a importancia do isolamento social e da conscientizagao coletiva?
)

~

Quais alteragdes foram sofridas por vocé e sua familia durante o periodo da
pandemia?

8) Quais agdes positivas vocé viu ou participou durante esse periodo? E quais
agdes negativas? Explique.

9) Qual ligado voceé ira levar para a vida depois desse periodo de pandemia?

Fonte: A autora (2020)

3.3.7.2 Aula 2

Os alunos serédo levados aos Laboratorio de Informatica e apresentados ao recurso
tecnoldégico Powtoon.
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Figura 9: Powtoon

>

POWTOG[‘I

make |1 L R

Fonte: disponivel em: https://www.nbranded.com/8-tools-to-create-animated-videos/ . Acesso em 19
nov. 2020.

Powtoon é um software de animagao online, em que o usuario podera criar
animacdes e videos explicativos e adicionar imagens, musicas, vozes e videos,

dentro do seu projeto.

Figura 10: Powtoon

= POwWTOON

Fonte: disponivel em: https://support.powtoon.com/en/article/introduction-to-the-powtoon-studio.

Acesso em 13 nov. 2020.
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E uma étima ferramenta no processo de ensino aprendizagem. O aluno participa da

construcgao e interage de forma intuitiva com os recursos disponibilizados por ele.

3.3.7.3 Aula 3

Em sala de aula os alunos construirdo o roteiro para montarem o video, utilizando a
ferramenta Powtoon, buscando seguir a ordem do questionario apresentado na
primeira aula.

Nesse momento, o professor devera orientar os alunos quanto ao tamanho dos
textos, que ndo podem ser muito grandes, para nao ficar cansativo. Além disso,

observar a forma que os alunos irdo organizar sua apresentagao.

3.3.74 Auladeb

Os alunos voltam para o Laboratério de Informatica, onde produzirdo seu video a
partir do seu roteiro montado anteriormente, utilizando o recurso tecnolégico

Powtoon.

3.3.7.5 Aula 6

Sera feita a consolidagdo do projeto. Os alunos apresentardo seus videos e

producdes para a turma.

3.3.8 Avaliagao

A avaliagao sera feita durante o processo de construgao e condugao do projeto.

» Para avaliar se o aluno conseguiu analisar as medidas de prevencao,
contagio e agdes realizadas pela sociedade durante o periodo da pandemia,
por meio de pesquisas na internet, o professor ira acompanhar sua pesquisa,
e verificar se seus registros correspondem a realidade apresentada pelos

orgaos de saude;
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» Para avaliar se o objetivo de conscientizar o estudante quanto ao seu papel
de cidadao, tornando-o capaz de identificar as atitudes positivas e negativas
durante a pandemia e seu impacto na populagdo, por meio de um roteiro
orientado pelo professor, o professor ira analisar se as respostas do roteiro,
demonstram essa conscientizacio.

» Para avaliar se o aluno desenvolveu sua Storytelling, sobre suas experiéncias
durante o periodo de isolamento social, Coronavirus - COVID-19 por meio do
recurso digital Powtoon, o professor ira avaliar, a qualidade do video
produzido, as falas dos personagens, o cenario escolhido, se esses

elementos condizem com a proposta apresentada.

3.4 A Geometria presente nas obras Arquitetonicas

3.4.1 Contexto de utilizagao

Um dos maiores desafios do ensino de Matematica € justificar para o aluno o porqué
de se estudar determinado conteudo. Uma ferramenta que pode auxiliar o professor
no ensino de Geometria € o desenho. Por meio desta area, que € o Desenho
Geomeétrico, podemos consolidar varios conceitos, tais como: circunferéncia, raio,
diametro, reta, segmento de reta, dentre outros. O aluno pode experimentar a
construcdo desses conceitos e conhecer possibilidades de aplicagdes em seu
cotidiano.

Essa sequéncia didatica visa proporcionar ao aluno a identificacido desses conceitos
nas construgbes arquitetbnicas presentes em igrejas, museus, fachadas de
residéncias, monumentos, etc.

Buscando desenvolver habilidades com o Desenho Geométrico e estimular sua
criatividade no processo de construgdo do conhecimento, o objetivo é tornar a
Matematica mais palpavel e mais compreensivel ao aluno.

A partir do conhecimento consolidado, ele podera compartilhar os arcos
arquiteténicos encontrados e interagir com seus colegas de turma, por meio da rede

social WhatsApp. Essa rede foi escolhida por ser de mais facil acesso aos alunos e
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com isso também sera trabalhado também a ‘"etiqueta", como forma de

conscientizagdo dos alunos na forma de se comportarem no grupo da rede social.
Pois agora estamos todos livremente conectados ndo s6 as redes sociais,
ao correio eletrénico e o telefone portatil(...). As criangas e os mais jovens

parecem curtir especialmente, e por isso se dedicam a tais atividades em
todo tempo e lugar. (SIBILIA, 2012, p. 209)

Assim, a rede social WhatsApp, sera utilizada como uma ferramenta de producéo de
conhecimento, nos aproximando dos alunos e tornara a aula mais instigante e

desafiadora para eles.

3.4.2 Objetivos

Apos a realizagcdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:
» Compreender o que é reta, segmento de reta, circunferéncia, raio, didmetro,
ponto medio, mediatriz por meio do Desenho Geomeétrico;
» Diferenciar os tipos de arcos por meio de pesquisa sobre os Arcos
Arquiteténicos;
> Identificar os arcos presentes nas construcbes Arquitetbnicas por meio da
visualizacado das construgdes presentes em seu bairro e ou cidade;
> Construir trés tipos de arcos (Romano, Ogival e Capaz)', por meio do

Desenho Geomeétrico, utilizando régua e compasso.

3.4.3 Conteudo

Nessa sequéncia serdo trabalhados alguns conteudos de Geometria Plana (reta,
segmento de reta, ponto médio, mediatriz, circunferéncia, raio, didmetro), mediante o
Desenho Geométrico, e terdo a oportunidade de consolidar esses conceitos
utilizando régua e compasso. Os alunos poderdo experimentar a aplicagdo da

Geometria na Arquitetura, por meio dos Arcos Arquitetdnicos e podera compartilhar

1 As diferencgas entre os trés tipos de arcos serdo explicadas no tépico Desenvolvimento.
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0s arcos encontrados com seus colegas utilizando a rede social WhatsApp. E, para
concluir a atividade com o auxilio do Desenho Geométrico e os conceitos de

Geometria, terdo a oportunidade de construir o arco Romano, Ogival e Capaz.

3.4.4 Ano

Essa sequéncia foi desenvolvia para os alunos do 8° ano do Ensino Fundamental,
por atender as habilidades EFO8MA15, EFO8MA17 e EFO8MA18 da Base Nacional
Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2017) e as habilidades EFO8MA36MG,
EFO8BMA37MG de acordo com o Curriculo de Referéncia de Minas Gerais (MINAS
GERAIS, 2019), como forma de consolidar conteudo e desenvolver as habilidades
da Geometria Plana por meio do Desenho Geométrico, e por terem facilidades de

interacao com rede social WhatsApp.

3.4.5 Tempo estimado

Cinco Aulas de 60 minutos

3.4.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
» Sala de aula;

Quadro branco;

Laboratdrio de informatica;

Aparelho celular;

Régua;

Compasso;

Papel 60 quilos ou offset 240 grs;

Lapis, borracha;

YV V.V V V V V V

Caderno e caneta esferografica.

3.4.7 Desenvolvimento
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Previamente o professor devera baixar o aplicativo WhatsApp. Conforme descrito
abaixo:
1) O usuario devera acessar a loja de aplicativos do seu telefone, e pesquisar
WhatsApp, depois clicar em instalar.

Figura 11: Instalacdo do App WhatsApp

1701 B e . @R WO

& whatsapp [o 1

WhatsApp Messenger
.U‘ Wihaisapp Inc. -

434 Mals de 5 bl @
aumloads zcclhe

Vocé também pode gostar de... =
®] - ) x|
4 [ ] =
Fonte: Play store App

2) Clique em concordar e continuar.

Figura 12: Instalacdo do App WhatsApp

Bem-vindo(a) ao WhatsApp

Fonte: App WhatsApp

3) Escolha o pais e digite o numero do seu telefone com DDD, e clique em

avancar.



Figura 13: Instalagdo do App WhatsApp

Fonte: App WhatsApp

4) Insira o codigo enviado por SMS, e pronto.

Figura 14: Instalagdo do App WhatsApp

TR s 431 PM

Fonte: App WhatsApp

Seus contatos serao sincronizados automaticamente.
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Depois de instalado o aplicativo, o professor devera criar um grupo, de acordo com

as instrugdes abaixo:

1) Clique nos trés pontinhos, que aparece no canto direito do seu aparelho.

Figura 15: Criando um grupo no WhatsApp

1704 100 @ - R e

WhatsApp

@ converRsas @  STATUS+

.

W o

@ Arquivos &

“ @Amigas parasemprelt 4 170
& Quelindos

Fonte: App WhatsApp

2) Clique em “Novo grupo”.
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Figura 16: Criando um grupo no WhatsApp

[T ©

WhatsApp

@ conversas @

Fonte: App WhatsApp
3) Adicione os participantes do grupo.

Fonte: App WhatsApp

O professor devera fazer uma lista com o nome de cada aluno e seu numero de

telefone, para que ele possa adicionar ao grupo. Segue um exemplo de lista:

Tabela 4: Sugestao de Lista dos alunos e telefone

Lista para grupo: UM OLHAR MATEMATICO
Turma: XX

NOME DO ALUNO NUMERO DE TELEFONE
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Fonte: A autora (2020)

3.4.7.1 Aula 1

O professor ira retomar os conceitos de Geometria, tais como reta, segmento de
reta, ponto médio de um segmento, mediatriz circunferéncia, raio e diametro.

Depois de revisto os conceitos, ele deve falar sobre as aplicagdes da Geometria na
Arquitetura, e falar sobre os arcos arquitetdbnicos e onde eles podem ser
encontrados.

Além disso, deve explicar a proposta da atividade, relacionando a Geometria com a
Arquitetura e as redes sociais.

Apoés essa apresentagao, o professor fara a divisdo dos alunos em grupos de trés
alunos cada. E entregara a autorizagéo para ser preenchida pelo responsavel, para

a participacao do grupo do WhatsApp (Apéndice A).

3.4.7.2 Aula 2

O professor levara os alunos para o laboratério de Informatica para que possam

fazer uma pesquisa sobre os Arcos Arquitetdnicos, seguindo o roteiro abaixo:

Tabela 5: Sugestéo de atividade

Arcos Arquitetonicos

1) O que é um arco arquitetbnico?

2) Porque foram criados?

3) Quais sao os elementos de um arco?

4) Quais sao os tipos de arcos?

)
)
)
5)

Na opinido do grupo, quais arcos s&o mais encontrados nas constru¢des de

igrejas, museus e fachadas de residéncias? Explique.

Fonte: A autora (2020)
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3.4.7.3 Aula 3

Depois de os alunos terem se familiarizado com o tema, o professor ira propor a
atividade utilizando a rede social. Devera ser informado aos alunos que essa
atividade sera na rede social WhatsApp, que é um aplicativo utilizado mundialmente.
O WhatsApp € um aplicativo que permite trocas de mensagens entre usuarios, em
que é possivel enviar mensagens de texto, imagens, videos, mensagens de voz,
documentos em PDF e também fazer liga¢des gratuitas, por meio de conexdo com a
internet. E acessivel em Smartphones e em computadores.

Em seguida, o professor devera explicar como o aluno podera instalar o aplicativo
em seu aparelho, conforme ja descrito anteriormente.

Na sequéncia, cada grupo devera fotografar por meio de camera ou aparelho celular
os arcos arquitetdnicos encontrados na sua cidade. Os alunos que nao puderem
fotografar, poderédo escolher imagens da internet, com as devidas referéncias. Nas
imagens coletadas deverao estar presentes os arcos Romano, Ogival e Capaz.

ApOs a coleta de material, os grupos postardo as imagens e 0s outros os colegas
poderdo identificar quais arcos estdo presentes nas imagens. Para maior
organizacgao, cada dia serdo postadas as fotografias de dois grupos, a ser definido
em sorteio. Sera dado um prazo de 10 dias para a coleta de materiais e postagens

no grupo.

3.4.7.4 Aula 4

Sera feita uma roda de conversa, na qual cada grupo ira expor sua experiéncia na
coleta de dados e na divulgacéo das imagens, além de receber comentarios de seus

colegas.

3.4.7.5 Aula 5

Os alunos terao a oportunidade de desenhar trés arcos (Romano, Ogival e Capaz)
com o auxilio de régua e compasso.

A seguir veremos 0 passo a passo para a construgao de cada arco:

> Arco Romano
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E o arco em que a altura, flecha oi raio é igual a metade do v&o ou diametro.

Figura 18: Arco Romano

Fonte: disponivel em: https://media-cdn.tripadvisor.com/media/photo-s/0a/5d/30/9f/arco-romano.jpg.

Acesso em 13 nov. 2020

Construcao do Arco Romano

1) Trace o segmento AB;

2) Encontre o ponto médio desse segmento, com a ponta seca do compasso em A.
Abra o compasso com uma abertura maior que a metade trace levemente um arco
na parte de cima e de baixo. Agora, com a ponta seca com a ponta seca do
compasso em B, abra o compasso com uma abertura maior que a metade trace
levemente um arco na parte de cima e de baixo. Com os dois pontos de encontro
desses arcos, pontos C e D, tracemos a reta r, que é a mediatriz desse segmento. O
ponto de encontro do segmento AB com a reta r, € o ponto médio (M) do segmento
AB;

3) Coloque a ponta seca do compasso no ponto médio M, e com a abertura de MA
ou MB, trace o arco;

4) Os pontos AB determinam o arco Romano.
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Figura 19: Construgdo Arco Romano

Arco Romano

Fonte: A autora (2020)

» Arco Ogival

E formado por dois arcos de circunferéncia, sdo simétricos e se cortam em um Unico
ponto.

Figura 20: Arco Ogival

bbb

LM

Fonte: disponivel em: https://www.estilosarquitetonicos.com.br/wp-content/uploads/2017/09/arcos-

g%C3%B3ticos-ogivais.jpg. Acesso: 13 nov. 2020
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Construgao do Arco Ogival

1) Trace o segmento AB;

2) Coloque a ponta seca do compasso em B, e com a abertura de AB, trace o arco;

3) Coloque a ponta seca do compasso em A, e com a abertura de AB, trace o arco;
)

4) Os pontos ACB, determinam o arco Ogival.

Figura 21: Construgao Arco Ogival

Arco Ogival

-

4

Fonte: A autora (2020)

» Arco Capaz
E o conjunto de pontos do plano dos quais um segmento é visto sob um mesmo

angulo.

Figura 22: Arco Capaz

Fonte: disponivel em: https://umbrasileironaespanha.files.wordpress.com/2012/11/cc3b3rdoba15.jpg.
Acesso: 13 nov. 2020
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Construgao do Arco Capaz

1) Trace o segmento AB;

2) Encontre o ponto médio desse segmento, com a ponta seca do compasso em A.
Abra o compasso com uma abertura maior que a metade e trace levemente um arco
na parte de cima e de baixo. Agora, com a ponta seca com a ponta seca do
compasso em B, abra o compasso com uma abertura maior que a metade trace
levemente um arco na parte de cima e de baixo. Com os dois pontos de encontro
desses arcos, pontos C e D, tracemos a reta r, que é a mediatriz desse segmento. O
ponto de encontro do segmento AB com a reta r, € o ponto médio (M) do segmento
AB;

3) Com a ponta seca do compasso em M, e abertura AM, marque um ponto E na
retar,

4) Coma a ponta seca do compasso em E, e abertura EA trace o arco;

5) Os pontos AB determinam o arco Capaz.

Figura 23: Construgao Arco Capaz

Arco Capaz

L

Fonte: A autora (2020)
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3.4.8 Avaliagao

A avaliagao sera realizada durante todo processo, seguindo os seguintes critérios:

> Para identificar se o aluno compreendeu o que é reta, segmento de reta,
circunferéncia, raio, didmetro, ponto meédio, mediatriz por meio do Desenho
Geométrico, o professor ird avaliar se ele consegue tracar utilizando os
instrumentos régua e compasso 0s conceitos citados anteriormente, de
acordo com as orientacdes do mesmo;

> Para identificar se o aluno consegue diferenciar os tipos de arcos por meio de
pesquisa sobre os Arcos Arquitetbnicos, o professor ira avaliar a participagao
dos alunos durante a coleta de dados no laboratério de Informatica;

> Para verificar se o aluno consegue identificar os arcos presentes nas
construcdes Arquitetdbnicas por meio da visualizagdo das construgdes
presentes em seu bairro e ou cidade, o professor fara uma analise das
imagens enviadas no grupo do WhatsApp e se cada imagem corresponde ao
arco citado;

> Para avaliar se o aluno conseguiu desenvolver habilidades para construir os
trés tipos de arcos (Romano, Ogival e Capaz) por meio do Desenho
Geométrico utilizando régua e compasso, o professor ird avaliar o processo

de construcao de cada arco.

3.5 A utilizagao do Origami na Geometria

3.5.1 Contexto de utilizagao

Nessa sequéncia abordaremos a utilizagdo dos origamis na sala de aula. Através
dos origamis, podemos abordar diversos conceitos e elementos geométricos, tais
como: figuras planas (quadrado, retangulo e tridngulo), diagonais de um quadrado,
ponto de encontro das diagonais, vértices, arestas e semelhanga de tridngulos, além
de desenvolver a concentracao e a coordenacao motora.

Quando conseguimos trabalhar os conceitos geométricos com o apoio de materiais
concretos, conseguimos inserir o aluno no processo de construgdo de

conhecimento. A partir dai, ele compreende que a Matematica esta presente em
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diversos contextos, o que ajuda a aproxima-lo da disciplina contribuindo também no

rompimento de barreiras.

A partir da construgdo dos origamis, os alunos poderdo compartilhar o modo como

fizeram, por meio do Youtube, que é uma plataforma muito usada por eles. No

entanto, ao contrario de serem apenas expectadores, eles podem se tornar

Youtubers. Para a edicdo do video, eles utilizardao o aplicativo VideoShow. Esse tipo

de atividade desafia e ao mesmo tempo incentiva o aluno a trabalhar com o

conteudo disciplinar de outra forma e o professor, por sua vez, se torna um mediador

e um estimulador de acordo com Moran:

O professor se transforma agora no estimulador da curiosidade do aluno por
querer conhecer, por pesquisar, por buscar a informagdo mais relevante.
Num segundo momento, coordena o processo de apresentagido dos
resultados pelos alunos. Depois, questiona alguns dos dados apresentados,
contextualiza os resultados, os adapta a realidade dos alunos, questiona os
dados apresentados. Transforma informagdo em conhecimento e
conhecimento em saber, em vida, em sabedoria - 0 conhecimento com
ética. (MORAN, 1995, p. 1)

Para finalizagdo da atividade, iremos ambientalizar uma sala com os origamis

produzidos pelos alunos durante o desenvolvimento da mesma.

3.5.2 Objetivos

» Compreender a aplicagdo de elementos e conceitos geométricos (diagonais,

ponto médio, vértice, aresta, figuras planas triangulo, quadrado e retangulo)

por meio de dobraduras em papeis com medidas diversas;

» Trabalhar diversas formas de origami por meio de dobraduras;

» Compreender que Matematica esta presente no cotidiano por meio da

plataforma Youtube;

» Desenvolver habilidades de edicdo de videos por meio do aplicativo

VideoShow.

3.5.3 Conteudo
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Nessa sequéncia didatica sera abordado na disciplina Matematica, os conceitos
basicos da Geometria (diagonais, ponto médio, vértice, aresta, figuras planas
triangulo, quadrado e retangulo) por meio de dobraduras. Além disso, ha o desafio
de utilizarem a plataforma Youtube para compartilharem os videos de elaboragao
dos origamis com seus colegas, contendo o passo a passo de construgao do origami
escolhido. Dessa forma, os alunos terdo a oportunidade de aprenderem varios tipos

de origamis.

3.5.4 Ano

Essa sequéncia foi desenvolvida para alunos do 9° ano do Ensino Fundamental, por
atender as habilidades EF09MA15, EFO09MA16, EFO9MA10da Base Nacional
Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2017), e a habilidade EFOOMA31MG, de
acordo com o Curriculo de referéncia de Minas Gerais (MINAS GERAIS, 2019). Pelo
fato de os estudantes terem facilidade de interacdo com a producido e edicdo de
videos e com a plataforma Youtube, este trabalho pode ser abordado a partir do 6°

ano, adequando-o as particularidades de cada ano escolar.

3.5.5 Tempo Estimado

Oito aulas de 60 minutos.

3.5.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
» Sala de aula;

Laboratdrio de informatica;

Aparelho celular;

Régua;

Tesoura;

Papel oficio colorido ou papel laminicote;

YV V.V V V V

Fio de nylon;
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» Caderno e caneta esferogréfica.

3.5.7 Desenvolvimento

Primeiramente, o professor ira criar um canal para a turma na plataforma Youtube.

O Youtube na realidade nio esta no negdécio de video — o seu negécio é,
mais precisamente, a disponibilizacdo de uma plataforma conveniente e
funcional para o compartilhamento de videos on-line: os usuarios fornecem
conteudo que, por sua vez, atrai novos participantes e novas tendéncias.
(BURGUES e GREEN, 2009, p.21)

Alguns passos para o desenvolvimento do trabalho:
1) O estudante deve fazer login no Youtube por meio de um computador ou
Smartfone.

2) Ir na aba “seu canal” e escolher um nome para o canal e clicar em criar canal.

Figuras 24 e 25: Criagdo canal Youtube

1326 HO O 4 -

Seu canal P
YouTube Studio 4

Usar o YouTube como...
Tempo de exibigdo O wma

901|

Assinar o YouTube Premium

Ao tocar em "Criar canal’, vocé concorda com
os Termos de Servigo do YouTube. Saiba mais

Assinaturas
As alteragoes que vocé fizer aqui poderao
aparecer nos outros servigos do Google, assim
como o conteddo que vocé cria e compartilha,

Alternar conta e para as pessoas Com as quais interagir. Saiba
mais

Ativar modo de navegagao anénima CRIAR CANAL

Seus dados no YouTube

@ © m @ @ 8 # @

Politica de Privacidade + Termos de Servigo

4 ® [ |
Fonte: App Youtube

3.5.7.1 Aula 1

O professor retomara os conceitos de Geometria (diagonais, ponto médio, vértice,
aresta, figuras planas triangulo, quadrado e retangulo) e mostrara esses conceitos

utilizando a dobradura a partir de um quadrado.



50

Depois de revisto os conceitos, ele ira abordar a utilizacdo desses de forma mais
concreta, por meio da construcdo de origamis. Nesse momento o professor
perguntara aos alunos se eles conhecem, se ja tiveram contato, ou se ja construiram
algum tipo de origami.

Apds essa conversa, o professor apresentara a proposta da atividade na construgao
de origamis, na producgédo do video mostrando essa construgédo, e na postagem no
canal da turma (feito especialmente para essa atividade).

Ele fara a divisdo da sala em grupos de quatro alunos. E entregara a autorizagao

para ser preenchida pelo responsavel, para a postagem no canal (Apéndice B).

3.5.7.2 Aula 2

O professor levara os alunos para o laboratério de informatica. Assim, eles
explorardo a construgdo de origamis e assistirdo videos do Youtube. A partir dai,

cada grupo ira escolher o origami que ira reproduzir.

3.5.7.3 Aula 3

Com os alunos separados em grupos, o professor ira entregar papéis coloridos para
que possam construir seus origamis. O professor nesse momento, ira orientar

somente quando o aluno apresentar uma dificuldade em relacédo a dobradura.

3.5.74 Auladeb

Com as habilidades de dobraduras desenvolvidas pelos grupos de alunos, o
professor ira passar para a tarefa da elaborag¢ao do video, com duracdo maxima de
quatro minutos. Para a realizacdo do video, sera necessario a utilizagdo de um
aparelho de celular. Antes de comecarem a filmar, € necessario pensar previamente
em um roteiro de explicagado de cada passo de modo a facilitar na hora da gravagéo.
Esse procedimento ira variar de grupo para grupo, pois dependera do modelo de

origami que eles utilizarao.
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3.5.7.5 Aula 6

Com o video pronto, o professor ira apresentar o aplicativo VideoShow, para a
edicdo do video. Este aplicativo € um editor gratuito, capaz de criar videos a partir
de fotos ou de outros videos, colocar musicas, adicionar textos e efeitos animados.

Esta disponivel para Android e I0S, e esta disponivel no Play Store do aparelho.

Figura 26: VideoShow

VwdeodShow

Fonte: App VideoShow

3.5.7.6 Aula7

Com os videos editados, o professor retornara ao laboratoério de informatica com os
alunos e ira compartilhar no canal do Youtube da turma os videos produzidos, para

que todos possa aprender todos os origamis produzidos pela turma.

3.5.7.7 Aula 8

Para finalizar a atividade, os grupos reunirdo todos os Origamis produzidos para
ambientalizar a sala de aula, com o auxilio do fio ne nylon, pendurando os origamis
produzidos. Ao final do trabalho, o professor fara uma roda de conversa em que
cada grupo podera expor suas experiéncias na construgdo do origami, na filmagem

e edicao.



52

3.5.8 Avaliacao

Os alunos serao avaliados durante todo o processo de realizagao da atividade, pelo
seu envolvimento e também desenvolvimento das tarefas propostas.

» Para identificar se o aluno compreendeu a aplicagdo dos conceitos
geométricos (diagonais, ponto médio, vértice, aresta, figuras planas triangulo,
quadrado e retangulo) por meio de dobraduras em papeis, o professor ira
avaliar a participagédo do aluno durante a confecg&o do origami, analisando se
o estudante conseguiu identificar qual figura ele formou, se a marcagéo que
fez no papel € uma diagonal e quais os vértices da figura que ele fez.

» Pra identificar se o aluno consegue fazer diversas formas de origami por meio
de dobraduras, ao final da atividade o professor ira sugerir que os grupos
facam as dobraduras uns dos outros;

» Ao avaliar se os alunos conseguiram compreender que Matematica esta
presente no cotidiano por meio do Youtube, se os alunos conseguiram
perceber que o Youtube é uma plataforma que pode auxiliar no
entendimento da Matematica de forma mais leve e se conseguiram
reproduzir os origamis a partir dos videos disponiveis na plataforma;

» Para avaliar se os alunos conseguiram desenvolver habilidades de edigao de
videos por meio do aplicativo VideoShow, o professor avaliara a qualidade
do video produzido, o tempo de duragado e se os alunos conseguiram inserir

recursos do aplicativo.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

O curso de Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educacado 3.0, me trouxe
muitos desafios e ao mesmo tempo me abriu inUmeras possibilidades de aplicagdes
de ferramentas tecnoldgicas dentro de um planejamento, e ird enriquecer muito
minhas aulas, me permitindo trazer uma abordagem diferenciada, motivadora e ao
mesmo tempo desafiadora para os alunos.

O objetivo deste trabalho foi trazer as cinco sequéncias desenvolvidas ao longo do
curso, a cada sequéncia didatica, elaborada pude perceber como €& importante
inserir o aluno no processo de construgao de conhecimento, como a adaptacao de
acordo com a necessidade do aluno se faz necessaria para que possamos ter
resultados satisfatorios.

A escolha dos temas abordados em cada SD, se deu a partir das minhas
experiéncias em sala aula, trabalhando com o Ensino Fundamental na Rede
Municipal de Belo Horizonte, associando as habilidades da Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (BRASIL, 2017) e o Curriculo de referéncia de Minas Gerais
(MINAS GERAIS, 2019), para que elas pudessem realmente auxiliar professores e
alunos no desenvolvimento e consolidacao de conteudos.

O uso das tecnologias esta cada vez mais presentes na escola e, no atual momento
de isolamento social que estamos vivendo, esse recurso se tornou essencial para o
processo de aprendizagem e para o contato com nossos alunos e com a
comunidade escolar. Acredito que o avango das Tecnologias da Informagédo e
Comunicacéao (TICs.) durante esse periodo e que o conhecimento adquirido por nos
professores em relacao a utilizagado de recursos e suas aplicabilidades, serdo muito

utilizados no nosso cotidiano escolar.
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APENDICE A - Termo de autorizagdo

Senhores pais ou responsaveis,

A professora de Matematica propés uma atividade avaliativa, utilizando a rede
social WhatsApp como ferramenta de aprendizagem, onde sera criado um grupo da
turma e os alunos irdo postar as imagens dos Arcos Arquitetdnicos (Arco Romano,
Arco Ogival e Arco Capaz) encontradas no seu bairro e ou cidade e precisa de sua
autorizacao, para que o aluno, sob sua responsabilidade, participe da realizacdo da
atividade juntamente com seus colegas.

Preencha a autorizagao abaixo, assine e devolva a escola.

A equipe de coordenagao pedagdgica esta disponivel para esclarecer a todas
as duvidas.

Atenciosamente, XXXXXXXXXXXXXX

AUTORIZAGAO PARA UTILIZAR O WHATSAPP

Eu, , responsavel pelo aluno (a)

, da turma ,

autorizo que meu (minha) filho (a) utilize o WhatsApp para fins didaticos.

Numero de telefone

Fixo/celular

Assinatura do responsavel

Belo Horizonte, de de 20




APENDICE B - Termo de autorizagdo

Senhores pais ou responsaveis,

58

A professora de Matematica propds uma atividade avaliativa, utilizando a

plataforma Youtube como ferramenta de aprendizagem, onde sera criado um canal

da sala e os grupos irdo postar os videos produzidos por eles e precisa de sua

autorizacao, para que o aluno, sob sua responsabilidade, participe da realizagdo da

atividade juntamente com seus colegas.

Preencha a autorizagdo abaixo, assine e devolva a escola.

A equipe de coordenagao pedagdgica esta disponivel para esclarecer a todas

as duvidas.
Atenciosamente, XXXXXXXXXXXXXX

AUTORIZAGAO PARA UTILIZAR O YOUTUBE

Eu, , responsavel pelo

, da turma

autorizo que meu (minha) filho (a) utilize o Youtube para fins didaticos.

Numero de telefone

Fixo/celular

Assinatura do responsavel

Belo Horizonte, de de 20

aluno (a)




