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“Brincar com criangas ndo ¢ perder tempo, ¢

ganha-lo;” (Carlos Drummond de Andrade).



RESUMO

Introducdo: Alteracdes na brincadeira de faz de conta podem levar a dificuldades de
aprendizagem, restri¢Oes na participacdo social e na interacdo das criangas e a forma mais eficaz
de identificar tais déficits cognitivos, motores e sociais ¢ fazendo uma analise de como as
criancas brincam. Assim, torna-se necessario utilizar instrumentos que avaliem de maneira
especifica este tipo de brincadeira. Ha um instrumento australiano que avalia a brincadeira faz
de conta, porém ele ndo estd adaptado para utilizagdo junto & populagdo brasileira. Tal
instrumento é o Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist (PPE-DC) 2nd Edition,
publicado em 2016 com atualizacdo em 2024, pela pesquisadora e terapeuta ocupacional
australiana Karen Stagnitti. Objetivo: Realizar as etapas iniciais de traducdo e adaptagédo
cultural do instrumento Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist 2nd Edition para o
portugués brasileiro. Metodologia: Trata-se de estudo metodol6gico, com delineamento
transversal, voltado para a traducédo e adaptacéo cultural. O processo deste estudo foi realizado
a partir da adaptacdo das etapas propostas por Beaton, Guillermin e Ferraz (2000) e Coster e
Mancini (2015), por considerar que estas referéncias abordam a traducéo e adaptacao cultural
de instrumentos autorrespondidos pelos participantes. Resultados: Na traducdo e sintese das
traducdes, das 47 sentencas traduzidas foram modificadas 17 sentencas (36,17%) e as demais
30 sentencas (63,83%) ja haviam sido traduzidas de maneira consensual. Na terceira etapa, dos
47 blocos de sentencas analisados, 29 (61,70%) n&o receberam sugestdes de alteracdes pelas
especialistas (E). Somente 18 (38,30%) blocos de sentencas receberam sugestbes para melhoria
da redacdo. Na quarta etapa, dos 47 blocos de sentencas examinados, apenas 3 (6,38%),
apresentaram traducdo com necessidade de ajuste. Consideraces finais: Neste estudo as etapas
concluidas visaram o desenvolvimento de uma versdo traduzida e culturalmente adaptada do
instrumento para o portugués brasileiro. Ao finalizar o processo de tradugdo e adaptacédo
cultural do PPE-DC, serdo necessarias avaliacGes adicionais para assegurar a validade
psicométrica do instrumento.

Palavras-chave: Traducdo. Adaptacdo Cultural. Brincadeira de Faz de Conta. Avaliacdo do

Brincar.



ABSTRACT

Introduction: Changes in pretend play can lead to learning difficulties, restrictions on children's
social participation and interaction. The most effective way to identify such cognitive, motor,
and social deficits is by analyzing how children play. Therefore, it is necessary to use
instruments that specifically assess this type of play. There is an Australian instrument that
assesses pretend play, but it is not adapted for use in the Brazilian population. This instrument
is the Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist (PPE-DC) 2nd Edition, published in
2016 and updated in 2024 by Australian researcher and occupational therapist Karen Stagnitti.
Obijective: To carry out the initial stages of translation and cultural adaptation of the Pretend
Play Enjoyment Developmental Checklist 2nd Edition into Brazilian Portuguese. Methodology:
This is a methodological study with a cross-sectional design, focused on translation and cultural
adaptation. The process of this study was carried out based on the adaptation of the steps
proposed by Beaton, Guillermin and Ferraz (2000) and Coster and Mancini (2015), considering
that these references address the translation and cultural adaptation of instruments self-
administered by participants. Results: In the translation and synthesis of translations, of the 47
translated sentences, 17 sentences (36.17%) were modified, and the remaining 30 sentences
(63.83%) had already been translated consensually. In the third stage, of the 47 blocks of
sentences analyzed, 29 (61.70%) received no suggestions for changes from the experts (E).
Only 18 (38.30%) blocks of sentences received suggestions for improvement. In the fourth
stage, of the 47 blocks of sentences examined, only 3 (6.38%) presented translations requiring
adjustment. Final considerations: In this study, the completed stages aimed to develop a
translated and culturally adapted version of the instrument for Brazilian Portuguese. Upon
completion of the translation and cultural adaptation process of the PPE-DC, additional
assessments will be necessary to ensure the psychometric validity of the instrument.

Keywords: Translating. Cross-Cultural Adaptation. Pretend Play. Play Assessment.
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PREFACIO

O formato desta dissertacdo segue a Resolugdo n° 02/2021 do Programa de Pds-Graduacdo em
Estudos da Ocupacdo (PPGEO) da Escola de Educagdo Fisica, Fisioterapia e Terapia
Ocupacional (EEFFTO) da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) que estabelece 0s
critérios para a defesa de dissertacdo convencional. A dissertagdo é composta por seis partes: A
primeira parte € constituida pela introducdo com a apresentacdo geral do problema,
fundamentacdo teorica e justificativa. A segunda parte contém os objetivos. Na terceira parte
estd a metodologia. A quarta parte € constituida pelos resultados do estudo. A quinta parte
contém a discussdo. A sexta parte € composta pelas consideracdes finais, referéncias
bibliogréaficas, apéndice e anexos. A formatacao desta dissertacdo segue as regras estabelecidas

pela Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).



15

1 INTRODUCAO
1.1 Apresentacdo geral do problema

A maneira como as criangas brincam nos da uma ideia de como elas processam seu mundo
(Stagnitti, 2017). O ato de brincar € amplo na experiéncia humana, rico, variado e, ao longo do
tempo e do espaco, vai se diversificando, sendo considerado universal e essencial para o
funcionamento saudavel do cérebro da crianca (Eberle, 2014; Santos et al., 2018; Nijhof et al.,
2018). Além de ser uma ocupacdo altamente gratificante, o brincar € de vital importancia no
desenvolvimento infantil, ¢ prioritario (Pfeifer; Sant’Anna, 2022) e estd presente em todas as

culturas (Nijhof et al., 2018).

Enquanto brincam as criancas estdo estimulando seus sentidos, ativando seus musculos,
ajustando comportamentos diante de emocgdes variadas, desenvolvendo o faz de conta,
experimentando diferentes papéis sociais, vivenciando outros pontos de vista e, ainda,
produzindo novas habilidades de compreensdo enquanto ser social (Papalia et al., 2006). O
estudo de Gariépy e Howe (2003) acrescenta que enquanto as criangas brincam, elas conseguem

escapar da realidade o que proporciona expressdo de sentimentos e alivio da ansiedade.

Autoras, como Pfeifer e Sant'Anna (2022), alegam que o0 engajamento ocupacional no brincar
pode ser diretamente influenciado por valores, crencas e espiritualidade da familia e pode ser
influenciado pelas fungdes e estruturas do corpo, de modo que criangas mais ageis brincam com
mais facilidade de determinadas brincadeiras, enquanto criangas com alguma deficiéncia

podem sofrer limitagdo ou privacao.

O brincar traz vida a crianca (Lynch; Moore, 2016), por este motivo é de fundamental
importancia que profissionais atuantes no desenvolvimento infantil incluam em seu processo
terapéutico a avaliagdo do brincar, a fim de ter clareza sobre a competéncia de cada crianca

nesta ocupacao (Lucisano et al., 2022).

Na pratica clinica do terapeuta ocupacional pediatrico, o uso e o desenvolvimento de
ferramentas que avaliam o brincar sdo importantes para apoiar intervencdes com criancas
estejam em situacdes de risco de privagdo do brincar e para criar oportunidades nesta ocupagéo,
pois é sabido que a restricdo de experiéncias e de vivéncias no brincar podem ocasionar atrasos

no desenvolvimento (Pfeifer; Sant’ Anna, 2022).
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Terapeutas ocupacionais entendem que as identidades humanas sdo constituidas com base no
que as pessoas fazem desde a infancia (Folha e Della Barba, 2020). Producges cientificas
evidenciam que, para a Terapia Ocupacional, o brincar, além de ser importante para o
desenvolvimento infantil, tem sido considerado um comportamento complexo, embora pareca
ser simples (Stagnitti; Unsworth, 2000; Santos et al., 2018).

Estudiosos como Gaskill e Perry (2014) afirmam que a medida que as criancas vao se
desenvolvendo, as brincadeiras véo se alterando, o que corrobora com as evidéncias sobre a
brincadeira de faz de conta ser considerada a forma de brincar mais desafiadora, mais complexa

e mais madura para criancas em idade pré-escolar (Pfeifer; Sant’/Anna; Lucisano, 2022).

Desta forma, sabendo que o faz de conta é uma atividade altamente complexa (Pfeifer;
Sant’Anna, 2022) e que o brincar ¢ considerado a principal ocupacdo na infancia e ¢ uma
atividade essencialmente escolhida pelas criancas (Lucisano, 2021), recorrer as brincadeiras em
contextos clinicos tornou-se cada vez mais comum, seja utilizando-as “como meio” para o
desenvolvimento de componentes ou “como fim”, isto ¢, como meta a ser alcangada. Estudos
comprovam que 0 uso de brincadeiras é eficaz tanto no favorecimento do desenvolvimento
cognitivo e motor de criangas com desenvolvimento tipico quanto no tratamento de criangas
neurodivergentes (Santos et al., 2018; Stagnitti; Unsworth, 2000; Nijhof et al., 2018; Davidson;
Stagnitti, 2021).

Consequentemente, instrumentos padronizados sdo essenciais na rotina de profissionais
atuantes na pratica clinica e dos profissionais da academia (Mazak et al., 2021). No contexto
clinico em geral, o processo avaliativo envolve conhecer o histérico ocupacional da crianca,
entender a rotina e composicao familiar, selecionar instrumentos especificos e aplicé-los,
analisar os resultados, elaborar plano de tratamento e documentar todo o processo. Neste
momento, a utilizagdo de instrumentos padronizados torna-se indispensavel, pois sdo eles que
facilitam o rastreio das demandas de intervencao, ajudam a monitorar a evolugdo no processo
terapéutico, favorecem a identificacdo do método de intervengdo mais apropriado para cada
crianca, corroboram com a confiabilidade das intervencdes (Mancini et al., 2020), possibilitam
0 uso de linguagem comum entre os profissionais e facilitam a comunicacdo entre equipe e

familia (Lucisano et al., 2017). Ja no contexto cientifico, instrumentos adaptados a cultura local,
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contribui com a producdo de conhecimento especifico (Chaves et al., 2010) que reverbera nas

condutas clinicas.

Todavia, ainda que exista uma extensa literatura que reforce a importancia do brincar a partir
da perspectiva ocupacional, as ferramentas de avaliacdo sobre o brincar e mais especificamente
sobre a brincadeira de faz de conta ainda sdo limitadas (Lynch et al., 2018; Serrada-Tejeda et
al., 2021). Portanto, € necessario ter avaliagdes que considerem o brincar valorizando sua real

importancia enquanto ocupacao significativa da infancia.

Alguns paises contam com instrumentos que cumprem esta proposta e a oportunidade de
recorrer a traducdo e a adaptacdo cultural destes instrumentos torna-se uma alternativa

exequivel para o uso de instrumentos validados no Brasil.

1.2 Fundamentacdo tedrica e justificativa

O brincar é objeto de discussdo em diferentes estudos da Antropologia, Filosofia, Psicologia,
Terapia Ocupacional e demais profissdes da saude e da educacdo. Autores como Lev Vygotsky,
Jean Piaget, John Dewey e Maria Montessori foram pioneiros nos estudos e reflexdes a respeito
do brincar contribuindo significativamente com suas producdes cientificas. J& na perspectiva
da Terapia Ocupacional, este tema foi objeto de estudo principalmente das autoras Nancy
Takata, Linda Florey, Anita Bundy, Mércia Rezende, Francine Ferland, Karen Stagnitti, Maria

Madalena Moraes Sant'Anna e Luzia lara Pfeifer.

As autoras Pfeifer e Stagnitti (2020) conceituam o brincar como intrinsecamente motivador,
prazeroso, flexivel, espontaneo, voluntario, livremente escolhido pela crianca e autodirigido em
um processo de tentativa e erro no qual a crianca aprende novas atividades dentro do seu
ambiente natural. As pesquisadoras reforcam, ainda, que o brincar facilita o desenvolvimento
dos aspectos fisicos, cognitivos, emocionais e sociais da crianca contribuindo para o

aperfeicoamento das habilidades motoras.

Os autores Santos et al. (2018) descrevem que as criancas atuam em situacOes diversas por
meio do brincar, podendo estar acompanhadas de outras criangas, de adultos ou de forma

solitaria e, em muitos casos, como forma de enriquecer o enredo que constroem utilizam
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brinquedos ou objetos disponiveis no ambiente. Eberle (2014) afirma que durante o brincar, a
brincadeira pode assumir a forma ativa ou passiva, podendo ser muito interessante ou pouco
interessante, ou seja, 0 autor traz um conhecimento tanto sob a perspectiva do ator quanto do

espectador.

No que se refere a classificacdo, a autora Stagnitti (2010) menciona que o brincar pode ser
classificado em seis tipos de brincadeiras, sendo: motora grossa, motora fina, sensorial,
perceptiva visual, auditiva e faz de conta. A brincadeira motora grossa ocorre quando as
criangas usam o corpo todo (grandes musculos) para brincar de saltar, correr, rolar, pular,
escalar e jogar bola (Stagnitti, 2010); a brincadeira motora fina acontece quando as criancas
brincam usando os pequenos musculos para fazer atividades com as maos como desenhar,
recortar, virar a pagina, encaixar e colorir (Stagnitti, 2010), enquanto brincadeira sensorial
ocorre quando texturas estdo presentes, por exemplo, areia, &gua, lama, grama, cremes, tintas,
espumas e massinhas ou quando as criangas usam o balango, se enrolam em um cobertor, ou
seja, a brincadeira sensorial envolve os sentidos - tatil, proprioceptivo, auditivo, gustativo e
olfativo (Stagnitti, 2010). Por sua vez, a brincadeira perceptiva visual abrange o uso de jogos
de combinacéo de formas, jogos de cartas e labirintos (Stagnitti, 2010). A brincadeira auditiva
da-se quando h& rimas, parlendas, trava-linguas, piadas e sons das palavras (Stagnitti, 2010).
Ja a brincadeira de faz de conta pode envolver todas as habilidades citadas nas brincadeiras
anteriores (Pfeifer; Stagnitti, 2020).

Na literatura, a brincadeira de faz de conta pode ser também denominada como “brincar de faz
de conta”, “jogo simbdlico”, “brincadeira dramatica”, “brincadeira imaginaria”, “brincadeira
representativa”, “brincadeira de fantasia” e pode ser ilustrado com uma crianga brincando como
se algo estivesse acontecendo, mas nao ¢ literal e ndo precisa ter um significado I6gico em sua

atuacéo (Pfeifer; Stagnitti, 2020).

O brincar de faz de conta pode ser classificado em “brincadeiras simboélicas” e “brincadeiras
imaginativas convencionais”. O brincar imaginativo convencional ocorre quando as criangas
brincam de casinha, quando se arrumam como 0s seus personagens favoritos e quando criam
cenas referindo-se a objetos semelhantes aos usuais (casinha de boneca, carrinhos, bichdes de
pellcia, etc.) (Pfeifer; Stagnitti, 2020; Lucisano et al., 2022; Santos et al., 2018). O brincar
simbdlico acontece quando a crianga usa da substituicdo de um objeto para representar outro,

caixas, varinhas, papéis, etc. por exemplo: uma régua vira um avido e a pista de aterrissagem &
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uma caixa de papeldo. A brincadeira simbolica tem sido relacionada ao desenvolvimento da
linguagem e é fortemente utilizada em avaliacGes clinicas de linguagem e outros transtornos do
desenvolvimento (Smith; Jones, 2011). Para exemplificar a ligacdo entre substituicdes de
objetos e o desenvolvimento da linguagem as autoras citam uma “cena” onde o uso de um pote
na cabeca da crianga e a palavra chapéu “representam” um chapéu real durante a brincadeira.
As pesquisadoras, Smith e Jones, ressaltam ainda que a forma do objeto a ser substituido
geralmente tem semelhanga a forma do objeto substituido, ou seja, uma “banana” pode virar

um “celular”.

Ja nas brincadeiras imaginativas convencionais os brinquedos sdo convencionais e ndo
representam outra coisa, por exemplo: a crianga posiciona a boneca sentada no sofa de frente
para a televiséo e faz de conta que a boneca esta assistindo. Ou seja, 0s brinquedos usados em
brincadeiras imaginativas convencionais sdo comercialmente ofertados e ndo criados na

Imaginacao.

A brincadeira de faz de conta tem auxiliado na compreensdo da cultura, flexibilidade de
pensamento, adaptacdo, aprendizado, resolucdo de problemas e integracdo de informacdes do
ambiente de criancas em idade pré-escolar (Lucisano et al., 2017). Portanto, criangas que
apresentam alteracGes nas brincadeiras de faz de conta podem apresentar dificuldades de
aprendizagem e limitaces na participacdo social. Estudos enfatizam que a forma mais eficaz
de identificar tais déficits cognitivos, motores e sociais € analisando a forma como elas brincam,
ou seja, tornando-se imprescindivel utilizar instrumentos que avaliem de maneira especifica
este tipo de brincadeira (Stagnitti; Unsworth; Rodger, 2000; Sant’anna; Blascovi-Assis;

Magalhaes, 2008) e que estejam adaptados a cultura local.

Até 0 ano de 2023, cinco instrumentos de avaliacdo do brincar foram submetidos ao processo
de traducdo e adaptacdo cultural para o contexto brasileiro, sendo eles: Escala Ludica Pré-
escolar de Knox revisada - ELPKr (Knox, 2000; Sposito et al., 2025), Avaliagdo do Modelo
Ludico (Ferland, 2003; Sant’ Anna, 2008), Avaliacdo do Brincar de Faz de Conta Iniciado pela
Crianca, originalmente conhecida por Child-Initiated Pretend Play Assessment - ChIPPA
(Stagnitti, 2007 e 2019; Pfeifer et al., 2011), Test of Playfulness - ToP (Bundy, 1997 e 2008;
Rodriguez, 2023) e o Play Skill Assessment™ (Soares, 2023). Entre os instrumentos citados
anteriormente, somente a ELPKr e a ChIPPA englobam a brincadeira de faz de conta em seu

repertorio. Todavia, a ELPKr considera apenas a avaliagcdo do simbolismo sendo destinada a
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criangas com idade de 0 a 6 anos (Knox, 2002) e a ChIPPA avalia como as criangas estdo
desenvolvendo suas habilidades de elaborar, iniciar e organizar a brincadeira de faz de conta
por conta prépria sendo destinada a criancas de 3 a 7 anos de idade (Pfeifer et al., 2011;

Stagnitti, 2019). Além disso, a ChIPPA exige kit de aplicacéo, o que eleva o custo.

1.3 Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist

No cenario internacional, foi identificado um instrumento australiano para avaliagdo da
brincadeira de faz de conta; contudo, este ainda ndo foi traduzido nem adaptado para a utilizacdo
na populagdo brasileira. O instrumento em questdo ¢ denominado “Pretend Play Enjoyment
Developmental Checklist” (PPE-DC), publicado originalmente em 2016 pela terapeuta
ocupacional e pesquisadora australiana Karen Stagnitti. Em 2024, foi lancada a segunda edi¢édo
do instrumento, que incorporou atualizagbes nos graficos, maior clareza na descricdo das
brincadeiras e habilidades lGdicas, redugdo do foco na faixa etéria, aprimoramento na
interpretacdo das escalas, aléem de ajustes na linguagem e na formatacdo atualizada (Stagnitti,
2024).

O PPE-DC e uma avaliagdo padronizada da brincadeira de faz de conta que contempla itens
que sdo capazes de avaliar as habilidades da brincadeira de faz de conta, o prazer de brincar e
0 senso de identidade da crianca durante a brincadeira, ou seja, sua auto representacdo
observada durante a brincadeira (Stagnitti, 2017; Dadson et al., 2020). O teste foi projetado
para ser utilizado por terapeutas ocupacionais, fonoaudiélogos, psicologos, assistentes sociais
e demais profissionais que trabalhem com intervencdo precoce, podendo ser aplicado em

ambiente doméstico, hospitalar ou clinico (Stagnitti, 2024).

O instrumento é composto por um manual de administracdo, um folheto de pontuacéo destinado
a profissionais, e outro voltado a pais ou responsaveis. O instrumento ndo exige a utilizacdo de
um Kit especifico de recursos ludicos para sua aplicacdo, permitindo flexibilidade na selecéo
dos materiais de acordo com a faixa etéria da crianca. A avaliacdo pode ser conduzida de forma
individual ou em grupo, com duracéo estimada entre 15 a 30 minutos, abrangendo criancgas de
12 meses a 5 anos e 11 meses de idade (Stagnitti, 2017). O PPE-DC é um teste observacional,
o0 que significa que ndo ha interferéncia direta do aplicador durante a administracdo e crianca
precisa agir espontaneamente. Assim, 0s materiais ladicos utilizados podem ser previamente

escolhidos e de maneira adequada as caracteristicas da crianga avaliada (Stagnitti, 2024).
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O PPE-DC oferece uma estrutura sistematizada para observacéo da brincadeira de faz de conta,
atribuindo um equivalente de idade a diferentes habilidades ludicas. As categorias avaliadas
incluem: roteiros de brincadeiras, sequéncia de acdes ludicas, substituicdo de objetos,
brincadeiras de boneco(a)/pellcia, encenacgdo, interacdo social, alegria na brincadeira e
autorrepresentacdo. Entre as habilidades, os “roteiros de brincadeiras” referem-se as historias
que as criancas produzem durante a brincadeira (Stagnitti, 2024). A autora destaca que a
linguagem narrativa apresenta uma forte ligacdo com a capacidade da crianca de criar roteiros
que integram experiéncias de vida e de fantasia durante a brincadeira de faz de conta. A
“sequéncia de agdes ludicas” se refere a capacidade da crianga de criar sequéncias organizadas
em ordem légica durante a brincadeira. Isso implica na combinacdo de diferentes acdes em uma
ordem crescente, refletindo um raciocinio sequencial. De acordo com Stagnitti (2024), quanto
mais extensa, l6gicas e encadeadas forem essas sequéncias, maior seré o nivel de complexidade

da brincadeira da crianga (Stagnitti, 2024).

A “‘substituicao de objetos” consiste na habilidade da crianca de atribuir a um objeto uma funcao
simbdlica distinta daquela para a qual ele foi originalmente destinado; por exemplo, o lapis vira
um avido. Karen Stagnitti (2024) classifica esta habilidade como uma brincadeira cognitiva,
ressaltando sua relacdo com o desenvolvimento da linguagem e da competéncia social. Ja as
“brincadeiras de boneco(a)/pelucia” referem-se a capacidade da crianca de dar vida a bonecos,
bonecas, pellcias ou fantoches, atribuindo-lhes significado, pensamentos e a¢fes. Por meio
deste tipo de brincadeira é possivel observar se a crianca consegue projetar e representar
intencdes em personagens externos a si (Stagnitti, 2024).

Durante a dimensdo “encenagdo”, a crianga assume intencionalmente o papel de uma
personagem ou de outra pessoa no contexto da brincadeira. Essa habilidade é considerada uma
das mais complexas no dominio da brincadeira de faz de conta, pois exige uma compreensao
refinada dos aspectos simbolicos e sociais associados a figura representada (Stagnitti, 2024).
Quanto a “interagdo social” Stagnitti (2024) destaca que, & medida que a brincadeira se torna
mais complexa, ela também pode se tornar mais social. O Pretend Play Enjoyment
Developmental Checklist (PPE-DC) contempla tanto brincadeiras de faz de conta realizadas de
forma solitaria quanto aquelas de natureza social. O PPE-DC ¢ capaz de avaliar ambas - sendo
que nesta ultima a crianga é requisitada a ser mais cooperativa e negociar com 0S outros

participantes. A categoria “alegria na brincadeira” tem como foco a avaliagdo do nivel de
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envolvimento emocional da crianga, mensurando o quanto ela se diverte e se envolve

emocionalmente na brincadeira.

Ja a dimensao “auto representacdo’ busca descrever o senso emergente de identidade da crianca
por meio da brincadeira (Stagnitti, 2024). Essa avaliagcdo se baseia na forma como a crianca
representa a si mesma e suas experiéncias no enredo ludico. Segundo Stagnitti (2024), essa
dimensao foi influenciada pelos estudos de Susan Harter sendo uma nova area de pensamento

a ser muito conhecida nas préximas décadas.

A composicao das areas avaliadas pelo PPE-DC permite obter informag6es sobre o impacto na
linguagem, na narrativa, na competéncia social, na resolucdo de problemas e no
desenvolvimento do sentido da narrativa autobiografica da crianca. Além disto, sob a
perspectiva da préatica clinica, o profissional que aplica e interpreta 0 PPE-DC tem acesso a
informacdes relevantes sobre a facilidade de engajamento da crianga na construcdo da
habilidade ludica durante a terapia, bem como sobre sua capacidade de envolver-se e usufruir
das brincadeiras de faz de conta com referéncia ao seu senso de identidade (Stagnitti, 2024).
Isso contribui para suprir uma lacuna existente quanto a escassez de instrumentos que avaliem

0 brincar sob uma perspectiva ocupacional (Serrada-Tejeda et al., 2021).

Diante do exposto, ao comparar o0 PPE-DC com a ChIPPA - instrumento ja adaptado para o
Brasil, - torna-se evidente que o formato de administracdo do PPE-DC apresenta-se mais
simples e economicamente mais acessivel, favorecendo sua adocao por profissionais da area
pediatrica. Contudo, para que a populacao brasileira possa de fato ser beneficiada com o uso do

PPE-DC é necessario realizar sua traducdo e adaptacdo cultural.
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2 OBJETIVOS
2.1 Objetivo geral

O objetivo geral deste estudo foi realizar as etapas iniciais de traducéo e adaptacao cultural do
instrumento Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist 2nd Edition para o portugués

brasileiro.

2.2 Objetivos especificos

Realizar a traducdo do PPE-DC para o portugués brasileiro.
Realizar a adaptacéo cultural do PPE-DC para o contexto brasileiro.

Realizar a equivaléncia semantica, idiomatica, experiencial e conceitual do PPE-DC.

L SN < L

Identificar e corrigir eventuais divergéncias entre a traducéo inicial e a versdo pre-final

do instrumento.
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3 METODOLOGIA

3.1 Desenho do estudo e aspectos éticos

Trata-se de estudo metodolégico, com delineamento transversal, voltado para a traducéo e
adaptacdo cultural do instrumento Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist 2nd
Edition. Todo o processo foi previamente autorizado pela autora do PPE-DC 2°nd - a terapeuta
ocupacional australiana Karen Stagnitti (Anexo A). O processo deste estudo foi realizado a
partir da adaptacdo das etapas propostas por Beaton, Guillermin e Ferraz (2000) e Coster e
Mancini (2015), por considerar que estas referéncias abordam a traducgéo e adaptacao cultural
de instrumentos autorrespondidos pelos participantes.

O estudo foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal do
Triangulo Mineiro (UFTM) e aprovado por meio do Certificado de Apresentacao de Apreciacao
Etica (CAAE) de nimero 81717624.6.0000.5154 (Anexo B).

O processo de traducdo e adaptacdo cultural deste estudo incluiu a traducéo, traducéo reversa e
avaliacdo pelo comité de especialistas, considerando a importancia da equivaléncia semantica,

idiomaética, experiencial e conceitual dos trechos traduzidos (Beaton; Guillemin; Ferraz, 2000).

Coster e Mancini (2015) descrevem gue a etapa do comité de especialistas € subdividida em
dois passos, sendo eles: comité de especialistas e entrevista cognitiva. Entretanto este estudo
englobou até a etapa da apreciacdo do comité, onde a versdo traduzida foi revisada por

potenciais usuarios do instrumento, que ndo participaram da traducao.

Com base nas avaliaces do comité de especialistas, as pesquisadoras reuniram-se para
estabelecer o consenso sobre quais termos deveriam ser mantidos na versao final do PPE-DC.
Esta versdo revisada sera posteriormente submetida, em outro estudo, a etapa de entrevistas
cognitivas, visando testar a compreensédo da versao traduzida junto ao publico-alvo. A conducao
desse novo estudo buscard assegurar que a versdo original seus respectivos parametros
psicométricos. Dessa forma, pretende-se assegurar que a versao adaptada culturalmente seja

valida, confiavel e apropriada para a populagéo-alvo.

3.2 Participantes
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O estudo foi organizado em quatro das seis etapas propostas por Beaton, Guillermin e Ferraz
(2000) envolvendo a participacdo de diferentes pessoas e em consonancia com os critérios de

incluséo especificos para a composicao adequada dos participantes em cada etapa.

Na primeira etapa, denominada “traducdo direta”, participaram duas terapeutas ocupacionais
bilingues, atuantes na area da infancia, com o portugués brasileiro como lingua materna e
fluéncia na lingua inglesa (Figura 1). As tradutoras demonstraram familiaridade com os termos
técnicos do instrumento quanto com o processo de traducdo e adaptacdo cultural de

instrumentos voltados para o desenvolvimento infantil.

Figura 1 — Primeira etapa: Traducdo direta.

Versao original

Tl T2

Fonte: elaboragdo propria, 2025.

Na segunda etapa, denominada “sintese das traducdes” (T3), participaram os tradutores
envolvidos na primeira etapa, juntamente com toda a equipe de pesquisadores envolvida no
processo de traducdo do PPE-DC para 0 portugués brasileiro, composta por trés terapeutas

ocupacionais e duas assistentes formando o “Comité de Adaptagao Cultural” (CAC).

Figura 2 — Segunda etapa: Sintese das traducdes.

Tl T2

| CAC |

T3

Fonte: elaboragdo propria, 2025.
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Na terceira etapa, denominada “comité de especialistas”, participaram cinco terapeutas
ocupacionais brasileiras (E1, E2, E3, E4 e ES), distintas daquelas que integraram o CAC (Figura
3). As profissionais selecionadas apresentam notorio saber na area de avaliacdo contemplada
pelo instrumento, apropriacéo do idioma de origem, além de experiéncia consolidada e destaque
técnico-cientifico no campo do desenvolvimento infantil e/ou conducdo de estudos

metodoldgicos.

Figura 3 — Terceira etapa: Comité de especialistas.

Comité de especialistas

|
| | | | |
El E2 E3 E4 E5 > CAC — L=

Fonte: elaboragdo propria, 2025.

Na quarta etapa, denominada “Tradugdo reversa”, foram contratados dois tradutores
profissionais bilingues e independentes. Um deles (R1) possui o inglés como lingua nativa,
enquanto o outro (R2) possui vasta experiéncia com o inglés, sendo que ambos séo fluentes no
portugués brasileiro. Estes tradutores foram selecionados por ndo terem participado da primeira
etapa — de traducdo direta, visando eliminar possiveis vieses conforme recomendacdo de
Beaton, Guillemin e Ferraz (2000). O contato com os tradutores foi realizado por e-mail e pelo
aplicativo WhatsApp®, por meio dos quais foi enviado uma tabela em formato Word® contendo

0 material a ser traduzido (T4) (Figura 4).

Figura 4 — Quarta etapa: Traduc&o reversa.

T4

R1 R2

TS5

Fonte: elaboracdo propria, 2025.
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3.3 Instrumentos

3.3.1 Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist

A PPE-DC 2nd Edition é um instrumento de avaliacdo padronizado baseado em critérios da
capacidade de brincar de uma crianca. Ela fornece uma estrutura para observar brincadeiras de
faz de conta de criancas de 12 meses a 05 anos e 11 meses e leva aproximadamente 30 minutos
para ser administrada. Observagdes também podem ser feitas para criangas de 06 a 12 meses
para brincadeiras manipulativas e exploratorias. O PPE-DC foi projetado para ser utilizado por
terapeutas ocupacionais, fonoaudidlogos, psicélogos, profissionais que trabalham com
intervencgdo precoce e assistentes sociais. Um folheto de pontuacdo para pais ou responsaveis
também esta disponivel como parte desta avaliacdo. O PPE-DC fornece uma estrutura para
observar as brincadeiras de faz de conta e fornece um equivalente de idade nas seguintes
habilidades ludicas: roteiros de brincadeiras, sequéncia de acdes ludicas, substituicdo de
objetos, brincadeiras de boneca/pellcia, dramatizacdo e interacdo social. O instrumento inclui
uma escala de 06 pontos para ser usada na observacdo do prazer de uma crianga ao brincar e

uma descricdo do desenvolvimento da auto-representacdo em relacdo ao brincar.

3.3.2 Formulério

Um formulério, elaborado pelas pesquisadoras, por meio da plataforma Google Forms, foi
utilizado para a avaliacdo da versdo sintese das traducdes (T4) - etapa do comité de
especialistas. O formulario continha dois campos distintos: o primeiro composto por questdes
de multipla escolha, com as opg¢des “A traducdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem
apropriada)” e “A traducdo esta inadequada”; e o segundo, por um campo de resposta aberta,
destinado ao registro de sugestdes de modificacdes nas traducbes apresentadas. Ao todo, o
formulério continha quarenta perguntas, cada uma voltada a andlise da adequagdo ou
inadequacdo dos itens em comparagdo com 0S respectivos itens da versdo original do
instrumento. Além disto, o formuléario contava com o TCLE conforme é sugerido pelas
diretrizes éticas previstas na Resolucdo n° 466/12 do Conselho Nacional de Saide (CNS) e
Norma Operacional 001/2013.

O formulario foi construido com base nos critérios estruturados por Beaton, Guillermin e Ferraz
(2000), sendo eles:
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v Semantico: As palavras tém o mesmo significado? Alguns dos itens podem ter multiplos
significados? Houve dificuldade gramatical na traducao?

v ldiomético: Algumas expressdes coloquiais precisaram ser reformuladas na traducao?
Se sim, quais?

v Experiencial: Os itens representam a realidade cultural do Brasil?

v Conceitual: Algumas palavras apresentam diferencas conceituais significativas entre

culturas?

Este formulério permitiu a obtencdo de informagbes para a validade de face da traducéo e
captura das sugestdes dos profissionais participantes de como o contetdo do instrumento
adaptado poderia apresentar-se mais adequado ao considerar a equivaléncias do instrumento

original.

3.4 Procedimentos e andlise de dados

Na primeira etapa, denominada “tradugao direta”, conforme a proposta de Beaton, Guillermin
e Ferraz (2000), foi utilizado o software Excel for Windows™ para documentar o processo de
traducdo do instrumento original (em inglés). Para isso, foi elaborada uma planilha contendo,
de forma detalhada, cada sentenca do instrumento original, inserida individualmente em linhas
separadas, a fim de facilitar a visualizacdo e a organizacao dos dados. Apds a finalizacdo dessa
planilha inicial, o documento foi encaminhado individualmente a duas tradutoras independentes
(T1 e T2), responsaveis por traduzir o contetido do idioma de origem para o idioma-alvo. As
tradutoras realizaram o trabalho de forma autbnoma, resultando em duas versoes independentes

em lingua portuguesa.

Na segunda etapa - “sintese das tradugdes”, as pesquisadoras participantes deste estudo,
integrantes do CAC, compararam as duas versdes traduzidas (T1 e T2). Todas as divergéncias
identificadas foram analisadas tendo como parametro a versdo original em inglés. Nesta fase,
foram corrigidos termos ou expressdes que nao apresentavam equivaléncia cultural, semantica
e experiencial adequada, respeitando o conteddo do protocolo original. O processo foi
conduzido por meio de reunido online, com a participacao simultanea de todas as pesquisadoras,
utilizando novamente o Excel for Windows™ como ferramenta de apoio. A planilha utilizada

continha quatro colunas: a primeira com trechos originais em inglés; a segunda com a traducao
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realizada por T1; a terceira com a tradugéo realizada por T2, e a quarta destinada ao registro da
versdo consensual entre as tradutoras. As pesquisadoras revisaram e discutiram cada trecho,
buscando a harmonizacdo das versdes traduzidas em uma Unica versdo consolidada. Como
resultado, as versdes T1 e T2 foram unificadas, originando a versdo T3. Ao final desta etapa,
foi elaborado um novo documento contendo as descri¢fes dos problemas identificados nas
traducOes independentes, bem como os encaminhamentos adotados pelas pesquisadoras para a

construcdo da versédo T3.

Na terceira etapa, denominada “comité de especialistas”, cinco terapeutas ocupacionais COM
expertise na area avaliada pelo instrumento foram convidadas individualmente para compor o
comité e participar do estudo. O convite foi enviado por e-mail, contendo uma descricdo

detalhada dos objetivos da pesquisa e das atividades requeridas em caso de aceite.

O comité analisou, de forma independente, item por item da versdo T3 em relacdo ao
instrumento original em inglés. Apds a confirmacdo de participacéo, foi encaminhado, também
via e-mail, um link que direcionava para um formulario elaborado no Google Forms®, que
incluia o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). A leitura e a aceitagédo do TCLE

eram requisitos obrigatdrios para liberar o acesso ao formulério de avaliagdo da traducéo.

Cada trecho do instrumento foi apresentado em sua versdo original e na versdo traduzida. As
avaliadoras dispunham de duas opgdes de resposta fechada - “A tradugao esta adequada” e “A
tradugdo esta inadequada” -, sendo possivel selecionar apenas uma. Além disso, havia um
campo para resposta aberta, no qual as especialistas podiam sugerir reescritas ou modificagoes

na traducdo analisada.

Ap0s o envio das avaliagBes por parte das especialistas, a equipe de pesquisadoras que compde
0 CAC reuniu-se virtualmente para discutir as ponderac6es recebidas. Todas as sugestdes de
ajustes foram registradas em planilha do Microsoft Excel®, com o objetivo de deliberar sobre
0 aceite ou rejeicdo de cada sugestdo. Como resultado desse processo, foi elaborada a verséo

T4 que, em seguida, foi submetida a tradugéo reversa.

Neste momento da pesquisa foi realizada uma adaptacéo em relacdo a sequéncia metodologica

proposta Beaton, Guillermin e Ferraz (2000): a etapa de avaliagdo pelo “Comité de
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especialistas” foi antecipada em relacdo a etapa de “Tradugdo reversa”, com 0 intuito de

minimizar possiveis reavaliacdes por parte do comité de especialistas.

Na quarta etapa, denominada “tradugdo reversa”, foi verificada a consisténcia da versao
traduzida por meio da identificacdo de possiveis falhas gramaticais, conceituais ou de digitagcdo
(Beaton, Guillemin & Ferraz, 2000). A versdo T4 foi entédo traduzida do portugués para o inglés,
com o objetivo de avaliar se seu conteudo refletia fielmente o instrumento original,

caracterizando uma forma de validacdo da equivaléncia entre as versoes.

Para essa etapa, foram contratados dois tradutores independentes (R1 e R2), que ndo possuiam
conhecimento prévio do instrumento original (PPE-DC), tampouco familiaridade com o
construto “brincadeira de faz de conta” ou com a area da sade — uma estratégia adotada para
reduzir possiveis vieses, conforme recomendado por Beaton, Guillemin e Ferraz (2000). As
traducgdes resultaram em duas novas versdes (TR1 e TR2), que foram posteriormente
comparadas, analisadas e sintetizadas em uma unica versdo (T5) pelo CAC (Tabela 4). Com
isso, todas as etapas que compdem o processo de adaptacdo cultural e elaboracao da pré-versao

do instrumento foram concluidas.

A versdo T5 foi entdo encaminhada, por e-mail, & autora do instrumento original, Karen
Stagnitti, para analise. Como retorno, a autora ndo sugeriu modificacbes no contetdo, mas
forneceu informacBes complementares sobre 16 itens, com o intuito de esclarecer possiveis

duvidas quanto ao significado original das sentencas.
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4 RESULTADOS

Durante o processo da primeira ¢ da segunda etapa, denominadas respectivamente “tradugao
direta” e “sintese das traducdes”, as discordancias nas versdes T1 e T2 ponderadas pelas
pesquisadoras geraram a versdo T3 (Quadro 1). Das 47 sentencas traduzidas foram modificadas
17 sentengas (36,17%), ou seja, as demais 30 sentencas (63,83%) j& haviam sido traduzidas de

maneira consensual entre as tradutoras mesmo trabalhando de maneira independente.

Quadro 1: Resultados da primeira etapa (Traducdo direta) e segunda etapa (Sintese das
traducbes), com destaque para as sentengas modificadas.

Frase original T1 T2 Versdo T3
Rating Avaliagde Pontuacdo Pontuacdo
Description Descricdo Descricéo Descricéo

0 - Play does not appear
to be enjoyable. No eye
gaze noted towards
objects. Posture is closed
and away from the
objects and play partners.
No satisfaction or delight
demonstrated in play.

0 - Brinear ndo parece
ser divertido. Nenhum
olhar em direcéo aos
objetos observado.
Postura fechada e
afastada dos objetos e
parceiros de brincadeira.
Nenhuma satisfacéo ou
prazer demonstrados no
brinear.

0 - O-brincar ndo parece
ser divertido. Nenhum
olhar observado em
direcdo aos objetos. A
postura e fechada e
afastada dos objetos e
parceiros de brincadeira.
Nenhuma satisfacdo ou
prazer é demonstrada no

0 - A brincadeira ndo
parece ser divertida.
Nenhum olhar em
direcdo aos objetos é
observado. A postura é
fechada e afastada dos
objetos e parceiros de
brincadeira. Nenhuma
satisfacdo ou prazer é
demonstrada durante a
brincadeira

1 - Play is a task, there
appears to be no joy or
curiosity in the play.
Posture shifts to brief
interactlons of facing
objects and/or play
partner. Eye gaze
towards play objects is
noted, even if brief.
Engagement in play
appears to be motivated
by duty rather than
pleasure.

1 - Brinear € uma tarefa,
parece ndo haver alegria
ou curiosidade no
brincar. Postura muda
para interacGes breves
entre objetos e/ou
parceiro voltados para o
brincar. Otharfixe em
direcdo aos objetos do
brinear-€ observado,
mesmo que breve. O
engajamento no brincar
parece ser motivado pelo
dever e ndo pelo prazer.

1 - Brinear é uma tarefa,
ndo parece haver
diversdo ou curiosidade
no brincar. A postura
muda para breves
interacOes de-encarar
objetos e/ou parceiro de
brincadeira. E notade
olhar em direcdo aos
objetos de-brincar,
mesmo que breve. O
envolvimento no brincar
parece ser motivado pelo
dever e ndo pelo prazer.

1 - A brincadeira é uma
tarefa obrigatdria, ndo
parece haver diverséo ou
curiosidade no brincar. A
postura muda para breves
interacGes com objetos
e/ou parceiro de
brincadeira. E observado
olhar em dire¢do aos
objetos da brincadeira,
mesmo que breve. O
envolvimento na
brincadeira parece ser
motivado pelo dever e
nado pelo prazer.

2- Play is a copied or a
practiced series of
actions. Interest is shown
inplay ifitisina
familiar routine or
reflects a strong interest.
The routine may calm
the child. The child may
be open to a play partner
in the routine. The play
may appear to be a
compulsion, child led
with focussed attention

2- Brinear € uma série de
acBes copiadas ou
praticadas. O interesse €
demonstrado re-brinear
se for uma rotina familiar
ou se refletir um forte
interesse. A rotina pode
acalmar a crianga. A
crianga pode estar aberta
a um parceiro para
brinear na rotina. ©
brinear-pode parecer uma
compulsdo, conduzida

2 - O-brinear é copiado
ou uma série de agdes
praticadas. Interesse é
mostrado re-brinear se
ele estd em uma rotina
familiar ou reflete um
forte interesse. A rotina
pode acalmar a crianga.
A crianca pode estar
aberta para-tm parceiro
de-brinear na rotina. ©
brincar pode parecer ser
uma compulsdo, crianca

2- A brincadeira é uma
série de agdes copiadas
ou praticadas/repetidas.
O interesse é
demonstrado na
brincadeira se for uma
rotina familiar ou se
refletir um forte
interesse. A rotina pode
acalmar a crianca. A
crianga pode estar aberta
a um parceiro de
brincadeira na rotina. A
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and posture towards the
objects/play partner
supporting the routine.
The play routine is
always the same, there is
little variation.

pela crianga com atencéo
concentrada e postura em
relacdo aos
objetos/parceiro do
brinear que apoiam a
rotina. A rotina de
brinear é sempre a
mesma, ha pouca
variacdo.

conduzida com atencéo
focada e postura em
relacdo aos
objetos/parceiro de
brincadeira que apoia a
rotina. A rotina de
brinear € sempre a
mesma, ha pouca
variacao.

brincadeira pode
parecer uma compulséo,
conduzida pela crianga
com atengao e postura
concentradas no
objetos/parceiro da
brincadeira que apoiam
arotina. A rotina da
brincadeira é sempre a
mesma, ha pouca
variacdo.

3 - The child
demonstrates slight
interest in the play with
fleeting moments of joy
noted.Brief shared
attention noted in play
with a play partner. Eye
gaze towards objects/
play partner sustained for
moments of interest. The
child moves between
postures of away from
objects/play partner to
towards and at right
angles.

3 - A crianca demonstra
breve interesse no
brinear-com momentos
transitorios de alegria
observados. Breve
atencdo compartilhada
observada no brincar
com um parceiro de
brincadeira. Olhar fixo
para objetos/parceiro de
brinear sustentado em
momentos de interesse.
A crianga se move entre
posturas de longe para
perto e em angulosretes
de objetos/parceiro de
brinecar.

3 - A crianca demonstra
leve interesse no-brincar
com momentos fugazes
de alegria notados. E
notada breve atencdo
compartilhada no brincar
com um parceiro. Olhar
direcionado para
objetos/parceiro de
brincar sustentado por
momentos de interesse.
A crianga se move entre
posturas de longe dos
objetos/parceiro de
brincadeira para perto e

em angulosretos.

3 - A crianca demonstra
breve interesse na
brincadeira com
momentos transitérios de
alegria. E observada
breve atencédo
compartilhada com um
parceiro de brincadeira.
O olhar direcionado para
objetos/parceiro de
brincadeira é sustentado
em momentos de
interesse. A crianca se
move entre posturas de
longe dos
objetos/parceiro de
brincadeira para perto e
em linhas retas.

4 - There is some
curiosity and excitement
in the play. The child
spends more time in
postures towards and at
right angles to the
objects/ play partner,
however this is sporadic,
matched with shorter
periods of duty noted
within the play as well.
Eye gaze towards
objects/play partner
remains sustained for
periods of joy in the
play.

4 - H4 alguma
curiosidade e entusiasmo
no-brincar. A crianca
passa mais tempo em
posturas veltadas-e
perpendiculares-aos
objetos/parceiro deo
brinear, porém isso é
esporéadico, e combinado
com periodos mais curtos
observados também ne
brinear. O olhar fixo em
direcdo aos
objetos/parceiro de
brincar permanece
sustentado por periodos
de alegria ne-brinecar.

4 - Existe alguma
curiosidade e excitagéo
no-brinear. A crianca
passa mais tempo em
posturas em-direcdo e em
angulo reto com os
objetos/parceiro de
brincar, porém isso é
esporéadico,
acompanhado de
periodos mais curtos de
obrigacde observados
também ne-brinear. O
olhar em direcdo aos
objetos/parceiro de
brincar permanece
sustentado por periodos
de alegria no-brinear.

4 - Ha alguma
curiosidade e entusiasmo
na brincadeira. A
crianga passa mais tempo
em posturas
direcionadas aos
objetos/parceiro da
brincadeira, porém isso
é esporadico, e
combinado com periodos
mais curtos de "'aces
obrigatorias"'
observados na
brincadeira. O olhar em
direcdo aos
objetos/parceiro
permanece sustentado
por periodos de alegria
durante a brincadeira.

5 - Play is pleasurable.
There appears an
appreciation for play
with slight periods of
disengagement noted.
Disengagement is noted
by shifts in eye gaze and
communication away
from the play however
posture is still directed
towards and at right
angles to the objects/play

5 - Brinear é prazeroso.
Parece haver uma
apreciacao pelo-brinear,
com ligeiros periodos de
ndo engajamento
observados. O ndo
engajamento é notado
por mudancas no olhar e
na comunicacéo fora de
brinear, no entanto, a
postura ainda é
direcionada e em angulo

5 - O-brincar-é prazeroso.

Parece haver uma
apreciacao pele-brinear,
com ligeiros periodos de
desengajamento
observados. O
desengajamento é notado
por mudangas no olhar e
na comunicacéo fora de
brinear, no entanto, a
postura ainda é
direcionada e em &ngulo

5 - A brincadeira é
prazerosa. Parece haver
uma apreciacéo pela
brincadeira, com breves
periodos de
desengajamento
observados. O
desengajamento é notado
por mudancas no olhar e
na comunicacao fora da
brincadeira, no entanto,
a postura ainda é
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partner. Creativity and
spontaneity emerge as
indicators of emotional
enjoyment. The child
may sing, hum and/or
smile as they play.

reto em relagdo aos
objetos/parceiro de
brinear. A criatividade e
a espontaneidade surgem
como indicadores de
prazer emocional. A
crianga pode cantar,
cantarolar e/ou sorrir
enquanto brinca.

reto em relacdo aos
objetos/parceiro de
brinear. A criatividade e
a espontaneidade surgem
como indicadores de
prazer emocional. A
crianga pode cantar,
cantarolar e/ou sorrir
enquanto brinca.

direcionada aos
objetos/parceiro de
brincadeira. A
criatividade e a
espontaneidade surgem
como indicadores de
prazer emocional. A
crianga pode cantar,
cantarolar e/ou sorrir
enquanto brinca.

6 - Play is full of joy.
The child is fully
immersed in the play
demonstrating interest,
discovery, delight,
mastery and ease within
the play. The child’s eyes
sparkle with sustained
attention towards the
objects/play partner. The
child transitions
smoothly between open
postures within play,
communicating
wonderment. Poise and
composure is noted
within the play. Some
children may indicate
that they want to keep
playing as they are
engrossed in the play.

6 - Brinear é cheio de
alegria. A crianca fica
totalmente imersa na
brincadeira
demonstrando interesse,
descoberta, prazer,
dominio e facilidade
dentro do brincar. Os
olhos da crianca brilham
com atencdo sustentada
aos objetos/parceiro de
brinear. A crianca
transita suavemente entre
posturas abertas durante
a brincadeira,
comunicando espante.
Equilibrio e calma sdo
observados no brincar.
Algumas criangas podem
indicar que desejam
continuar brincando
enguanto estao
envolvidas na
brincadeira.

6 - O-brinear é cheio de
alegria. A crianca fica
totalmente imersa re
brinear demonstrando
interesse, descoberta,
prazer, dominio e
facilidade dentro dele.
Os olhos da crianca
brilham com atencdo
sustentada aos
objetos/parceiro de
brincar. A crianga
transita suavemente entre
posturas abertas durante
a brincadeira,
comunicando adriracdoe.
Equilibrio e calma séo
notados durante o
brincar. Algumas
criancas podem indicar
que desejam continuar
brincando enquanto estdo
envolvidas ne-brinear.

6 - A brincadeira é
cheia de alegria. A
crianca fica totalmente
imersa na brincadeira
demonstrando interesse,
descoberta, prazer,
dominio e facilidade
dentro dela. Os olhos da
crianga brilham com
atencdo sustentada aos
objetos/parceiro de
brincadeira. A crianga
transita suavemente entre
posturas abertas durante
a brincadeira,
comunicando
encantamento.
Equilibrio e calma sdo
observados durante o
brincar. Algumas
criangas podem indicar
que desejam continuar
brincando enquanto estao
envolvidas na
brincadeira.

Child can incorporate
body scripts in play.

A crianca pode
incorporar roteiros
corporais re-brinecar.

A crianca pode
incorporar scripts
corporais re-brinear.

A crianca pode
incorporar roteiros
corporais na
brincadeira.

Child shows no evidence
of play scenes that reflect
the child's own life.

A crianca ndo apresenta
evidéncias de cenas de
brinear que refletem sua
prépria vida.

A crianga ndo demonstra
evidéncia de-brinear com
cenas que refletem sua
prépria vida.

A crianca ndo apresenta
evidéncias de cenas nas
brincadeiras que
refletem sua propria
vida.

The child doesn’t
anticipate events in play
or an adult’s reaction in
play.

Child throws toys in
frustration if they can't
move the toy how they
want it.

The child demonstrates
challenges in coping with
change.

For example, child glves
up easily, overreacts to
accidents, has
inappropriate
behavioural reactions to

A crianca ndo antecipa
es-eventos do brincar ou
a reacdo de um adulto na
brincadeira.

A crianga arremessa
brinquedos frustrada se
ndo consegue mové-los
como deseja.

A crianga demonstra
desafios-em-lidar com a
mudanca.

Por exemplo, a crianca se
abaixa facilmente, reage
exageradamente a
acidentes, tem reacdes
comportamentais

A crianga ndo antecipa
eventes no brincar ou
uma reacdo do adulto
durante o-brincar.

A crianca joga 0s
brinquedos em-frustracdo
Se N30 consegue Mover 0
brinquedo da maneira
que ela queria.

A crianca demonstra
desafios-ae lidar com
mudancas.

Por exemplo, a crianca
desiste facilmente, tem
reacdes exageradas a
acidentes, tem reaces

A crianca ndo antecipa
acontecimentos ou a
reacdo de um adulto
durante a brincadeira.
A crianca joga 0s
brinquedos com
frustracdo se ndo
consegue mové-los da
maneira que ela queria.
A crianga demonstra
dificuldade para lidar
com mudancas.

Por exemplo, a crianca
desiste facilmente, tem
reacdes exageradas a
acidentes, tem reacdes
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stress or change.

The child has reduced
understanding of
narrative sequencing or
organisation in the play
and so cannot anticipate
what will happen next.

inadequadas ao estresse
ou a mudanga.

A crianca tem uma
compreensdo reduzida da
sequéncia narrativa ou da
organizacédo do brincar e,
portanto, ndo consegue
prever o que acontecera a
seguir.

comportamentais
inadequadas a estresse ou
a mudanga.

A crianca tem
entendimento reduzido
de sequenciamento
narrativo ou organizacdo
no brincar e ndo
consegue antecipar o que
vai acontecer em

comportamentais
inapropriadas a estresse
ou mudanca.

A crianca tem
entendimento reduzido
de sequenciamento
narrativo ou organizacdo
no brincar e ndo
consegue antecipar o que
vai acontecer em

seguida. seguida.
NOTES FROM PLAY NOTAS DA NOTAS SOBRE Anotacdes sobre a
OBSERVATION OBSERVACAO Bo OBSERVACAO bo observacédo da
BRINGAR BRINCAR brincadeira
SEQUENCES OF PLAY | SEQUENCIAS DE Sequéncias de acBes de Sequéncias de a¢les na
ACTIONS ACOES DEBRINCAR | brincar brincadeira

Repetitive actions
[Practice routines

Single repetitive pretend
play actions

Repetitions actions with
more than one recipient
Simple loglcal actions
that combine two or
more different actions /
Actions are intentlonal
Detailed logical actions,
ordered sequences In
logical order

Multiple play actions
Play strategy where child
pre-plans what they want
to play

A planned storyline with
problems ennbedded /
Plays 2-3 days on same
play scene

Highly organised,
complex play / Child can
play for 2-3 weeks on
same play scene

Ac0es repetitivas/rotinas
praticas

Ac0es de brincar de
simulagéo repetitivas
simples

Repeticdes de agdes com
mais de um recipiente
Ac0es logicas simples
gue combinam duas ou
mais agbes/aches
diferentes sdo
intencionais

AcOes ldgicas
detalhadas, sequéncias
ordenadas em ordem
légica

Mdltiplas acdes de
brincar

Estratégia de brincar
onde-a crianga planeja
previamente o que quer
brincar

Um enredo planejado
com problemas
incorporados / Joga de 2
a 3 dias nra-mesma-cena
de-brincar

Brincar complexo e
altamente organizado / A
crianga pode brincar por
2 a 3 semanas no mesmo
cendrio de brincadeira

Ac0es repetitivas /
Rotinas praticas

Ac0es Unicas e
repetitivas de brincar de
faz de conta

Ac0es de repeticdo com
mais de um destinatario
Ac0es ldgicas simples
que combinam duas ou
mais acdes diferentes /
Ac0es sdo intencionais
Acoes ldgicas
detalhadas, sequéncias
ordenadas em ordem
I6gica

Mudltiplas a¢des de
brincar

Estratégia de brincar
onde-a crianca planeja
antes o que quer brincar
Um roteiro planejado
com problemas incluidos
/ Brinca 2 — 3 dias na
mesma-cena-de-brinecar
Brincar altamente
complexo e organizado /
Crianca pode brincar por
2-3 semanas na mesma
cena-de-brinear

Ac0es repetitivas /
Rotinas praticas

Ac0es Unicas e
repetitivas de brincar de
faz de conta

Ac0es de repeticdo com
mais de um participante
Ac0es logicas simples
gue combinam duas ou
mais acgdes diferentes /
Ac0es sdo intencionais
Acoes ldgicas
detalhadas, sequéncias
organizadas em ordem
légica

Mdltiplas a¢des de
brincar

Estratégia de
brincadeira em que a
crianga planeja antes o
que quer brincar

Um roteiro planejado
com problemas incluidos
/ Brinca 2 — 3 dias no
mesmo cenario de
brincadeira
Brincadeira muito
complexa e organizada /
A crianga pode brincar
por 2 a 3 semanas no
mesmo cenario de
brincadeira

OBJECT
SUBSTITUTION

Real life objects are used
/ Manipulation and
exploration

Functional use / Real
objects

Uses object with similar
physical features to
“real” objetc

Uses one objetc for 2
things

SUBSTITUICAO DE
OBJETO

Objetos da vida real séo
usados / Manipulacéo e
exploracdo

Uso funcional / objetos
reais

Usa objeto com
caracteristicas fisicas
semelhantes a objetos
“reais”

Usa um objeto para 2

Substitui¢do de objetos
Objetos da vida real séo
usados / Manipulacédo e
exploracéo

Uso funcional / Objetos
reais

Usa objeto com
caracteristicas fisicas
semelhantes ao objeto
real

Usa um objeto para duas
coisas

SUBSTITUICAO DE
OBJETO

Objetos da vida real séo
usados / Manipulacédo e
exploracdo

Uso funcional / objetos
reais

Usa objeto com
caracteristicas fisicas
semelhantes ao objeto
“real”

Usa um objeto para 2
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One object can be
several things. Imaginary
transformations eg.
Imaginary cake on plate,
imaginary characters
Uses blocks to build a
wall, or train, or other
object

Child uses body parts
and has greater
appreciation for
imaginary situations or
characters

Obijects with their own
distinct function used in
substitution

No physical resemblance
required

Language is used to
embellish function and
description of objects

coisas

Um objeto pode ser
Vvarias coisas.
Transformagdes
imaginarias, por
exemplo, bolo
imagindrio no prato,
personagens imaginarios
Usa blocos para construir
um muro, um trem ou
outro objeto

A crianga usa partes do
COrpo e tem maior aprece
por situacGes ou
personagens imaginarios
Objetos com funcéo
prépria e distinta usados
em substituicdo

N&o € necessaria
semelhanga fisica

A linguagem é usada
para embelezar a fungéo
e a descrigéo dos objetos

Um objeto pode ser
vérias coisas.
Transformagdes
imaginarias, por
exemplo, bolo
imaginario em um prato,
personagens imaginarios
Usa blocos para construir
uma parede, ou trem, ou
outro objeto

Crianca usa partes do
COrpo e tem maior a-per
situacfes ou personagens
imaginarios

Objetos com sua prépria
funcéo distinta usados
em substituicdo /
Nenhuma semelhanca
fisica necesséria
Linguagem é usada para
embelezar a funcdo e a
descricéo dos objetos

coisas

Um objeto pode ser
Vvarias coisas.
Transformagdes
imaginarias, por
exemplo, bolo
imaginario em um prato,
personagens imaginarios
Usa blocos para construir
uma parede, um trem ou
outro objeto

A crianga usa partes do
corpo e tem maior
admiracao por situagdes
Ou personagens
imaginarios

Objetos com funcéo
prépria usados em
substituicdo/ Nao é
necessaria semelhanca
fisica

A linguagem é usada
para embelezar a fungéo
e a descrigdo dos objetos

TOY CHARACTER
PLAY

Manipulates a toy
character

Orients toy character to
correct position

Feeds toy character with
empty spoon / Sits toy
character on chair / 21-
23 months: toy character
may be “alive”

The toy character does
things by itself / Toy
character is “alive”

Toy character wakes up /
Abstract toy character
eg. peg dolls interacts
with imaginary
characters

Toy character's house or
larger play scene used
Toy character has a
character: good, bad,
naughty etc

Toy character has its
own character

Toy character has its
own life

BRINCAR-COM
PERSONAGEMDE
BRINQUEBG
Manipula um
personagem-de
bringuede

Orienta 0-personagem-do
bringuede para a posigéo
correta

Alimenta o-persenagem
de-bringuedo-com a
colher vazia / Senta o
personagerm-de
brinquedo na cadeira /
21-23 meses: 0
personagem de
brinquedo pode estar
“vivo”

O personagem-de
brinquede faz as coisas
sozinho / O personagem
de-bringuede esta “vivo”

Personagem-de
bringuede acorda /
Personagem-de
bringuedo-abstratopor
exemplo-beonecos{peg)
interage com
personagens imaginarios

bri | -
grande-para-brinear
Personagent-de
bringuede tem
caracteristicas: bom,
mau, travesso etc.

Brincar-com-personagem
de-bringuedo
Manipula um

personagem-de

bringuedo

Coloca o-personagem-de
bringuede na posicdo
correta

Alimenta personagem-de
bringuede com colher
vazia. / Senta
personagem de
brinquedo na cadeira. /
21-23 meses:
personagem de
brinquedo pode estar
“vivo”

O personagem-de
bringuede faz coisas por
si mesmo /O
personagem-de
bringuede esta “vivo”

Personagem-de
bringuede acorda /
Personagem-abstrato-de
bringuedo-{ex—benecos
de-madeira) interage com

personagens imaginarios

bringuedo-ou cena de
. )

Personagem-de

bringuede tem um

carater: bom, mau,
travesso, etc

Personagem-de

BRINCADEIRA COM
BONECO DE
PERSONAGEM
Manipula um boneco de

personagem
Coloca 0 boneco de

ersonagem na posi¢ao
correta
Alimenta 0 boneco de

personagem com colher
vazia / Senta 0 boneco

de personagem na
cadeira / 21-23 meses: 0
boneco de personagem
pode estar “vivo”

O boneco de
personagem faz as
coisas sozinho / O
boneco de personagem
esta “vivo”

O boneco de
personagem acorda /
Boneco de personagem
abstrato, por exemplo,
bonecos de madeira
(Peg Dolls) interage com
personagens imaginarios
Usa casa do boneco de
personagem ou cenario
grande na brincadeira
O boneco de
personagem de
brinquedo tem um
carater: bom, mau,
travesso etc.

O boneco de




36

Personagem-de bringuede tem seu personagem de
bringuede tem seu proprio carater brinquedo tem seu
préprio personagem Personagem-de préprio carater
bringuede tem sua O boneco de
bringuede tem vida propria vida personagem de
prépria brinquedo tem vida
propria
ROLE PLAY ENCENACAO Dramatizac&o ENCENACAO
Imitates Imita Imita Imita
Imitates actions seen Imita acdes vistas Imita acGes vistas Imita a¢des vistas
previously anteriormente previamente anteriormente
Imitates actions seen Imita a¢des vistas Imita acGes vistas Imita acdes vistas
previously anteriormente previamente anteriormente

Imitates chracteristics of
another person (may be
seen at 21 months)

Short episodes of being a
character

Many different roles for
short periods of time
Fluid roles in role play
Child can change roles
during play

Child maintains the same
role throughout the play

Imita caracteristicas de
outra pessoa (pode ser
visto aos 21 meses)
Episddios curtos de-ser
um personagem
Muitas funcbes
diferentes por curtos
periodos de tempo
Papéis fluidos na
dramatizacéo

A crianga pode mudar de
papel durante a
brincadeira

A crianga mantém o
mesmo papel durante
toda a brincadeira

Imita caracteristicas de
outras pessoas (pode ser
visto aos 21 meses)
Episddios curtos de-fazer
de-conta-que é um
personagem

Muitos papeis diferentes
para periodos curtos de
tempo

Papeis fluidos no brincar
de papeis

Crianca pode trocar de
papeis durante o brincar
Crianga mantém o
mesmo papel durante o
brincar

Imita caracteristicas de
outra pessoa (pode ser
visto aos 21 meses)
Episodios curtos de
encenar um personagem
Muitos papeis diferentes
por curtos periodos de
tempo

Papéis fluidos na
encenacgéo

A crianga pode trocar de
papel durante a
brincadeira

A crianga mantém o
mesmo papel durante
toda a brincadeira

Enjoyment of Play Score
Spontaneous

joins

Imitates with meaning
Imitates no meaning
Focusses attention

No play

Escore de diversdo no
brincar

Espontaneo

Brinca junto

Imita com significado
Imita sem significado
Foca atencédo

N&o brinca

Escore de diversdo no
brincar

Espontaneo

Junta-se a brincadeira
Imita com significado
Imita sem significado
Atencdo focada

Nao brinca

Fonte: elaboracgdo prdpria, 2025.

Na terceira etapa a versdo T3 foi analisada pelo comité de especialistas, composto por 5

terapeutas ocupacionais, todas docentes e com tempo superior a 14 anos de atuacao. (Quadro

2). Durante este processo, dos 47 blocos de sentencas analisados, 29 (61,70%) ndo receberam

sugestdes de alteracGes pelas especialistas (E).

Somente 18 (38,30%) blocos de sentencas receberam sugestdes para melhoria da redacdo,

compreensdo dos itens e para adequagédo ao contexto cultural brasileiro. Destes 18 blocos de

sentencas, apenas 6 (33,33%) sugestdes propostas pelas especialistas foram integralmente

aderidas pelas pesquisadoras e os 12 (66,67%) blocos de sentencas restantes foram alterados

pelas pesquisadoras do CAC criando novos blocos de sentencas. No Quadro 2 encontra-se as
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sugestdes do comité de especialistas em seus respectivos grupos de sentencas e o resultado da
COmMpOosicao que gerou a versao T4.

Tabela 1: Informacdes descritivas sobre as participantes do comité de especialistas.

Especialista Idade Sexo Escolaridade  Regido do Brasil Tempo de atuacéo
El 52 anos Feminino Doutorado Nordeste 31 anos
E2 52 anos Feminino Doutorado Sudeste 28 anos
E3 41 anos Feminino Doutorado Sudeste 17 anos
E4 44 anos Feminino Doutorado Nordeste 19 anos
E5 41 anos Feminino  Pds-doutorado Sudeste 14 anos

Fonte: elaboragdo prdpria, 2025.

Quadro 2: Sugestdes de modifica¢es dadas pelo comité de especialistas.

T3

COMITE DE
ESPECIALISTAS

T4

Diversdo no Brincar de Faz de
Conta - Checklist do
desenvolvimento

substituiria o checklist por
Lista de Verificacdo de
desenvolvimento

E2

Se for manter o anglicismo
com a palavra "checklist" esta
adequado, sugiro apenas ver
uma referéncia boa para
justificar a manutencdo da
palavra checklist. Se for trocar
para portugués, sugiro "lista
de verificagdo".

E4

Diversdo no brincar de faz de
conta - Lista de verificacdo de
desenvolvimento

E5

Mantida tradugdo T3

Checklist do desenvolvimento

Lista de verificagdo de
desenvolvimento

E2

Checklist do Desenvolvimento

E3

Lista de verificagdo de
desenvolvimento

E5

Mantida tradugéo T3

SEGUNDA EDICAO

Segunda Edicéo

E2

Mantida tradugdo T3

Caderneta de pontuacdo do
profissional

Lista de verificagdo de
desenvolvimento

ES

"Formulério de pontuagdo do
profissional", por ser um
termo mais usado no Brasil

E3

Livreto ou Caderno de
Pontuacao Profissional

E2

Mantida tradugdo T3

Data da avaliacdo

dia da avaliagdo da crianca

El

Mantida tradugdo T3




idade da crianca na data da

idade da crianca na data da

Idade da crianga a avaliagdo . El L
avaliacdo avaliacdo
substituir " postura ¢é fechada e
afastada dos objetos e
parceiros de brincadeira" por
., i . E2
a postura € distanciada dos 0 - A brincadeira ndo parece ser
0 - A brincadeira ndo parece objetos e parceiros de L P
- : P divertida. Nenhum olhar em
ser divertida. Nenhum olhar brincadeira o : .
S : ; - - — direcéo aos objetos é observado.
em direcéo aos objetos é A brincadeira ndo parece ser - p
s A A postura da crianca é de
observado. A postura é divertida. Nenhum olhar em .
. L - g isolamento, permanecendo
fechada e afastada dos objetos  direcéo aos objetos é -
. . . afastada dos objetos e dos
e parceiros de brincadeira. observado. A postura da ) - .
. . P parceiros de brincadeira.
Nenhuma satisfacdo ou prazer  crianca é de isolamento, Nenhuma satisfacio ou prazer é
é demonstrada durante permanecendo afastada dos E3 ¢ P

a brincadeira

objetos e parceiros de
brincadeira. Nenhuma
satisfacdo ou prazer é
demonstrado durante a
brincadeira"

demonstrado durante a
brincadeira

1 - A brincadeira é uma tarefa
obrigatoria, ndo parece haver
diversdo ou curiosidade no
brincar. A postura muda para
breves interagdes com objetos
e/ou parceiro de brincadeira. E
observado olhar em direcéo
aos objetos da brincadeira ,
mesmo que breve. O
envolvimento na brincadeira

N4o vi no inglés - obrigatoria
A brincadeira é uma tarefa,
néo parece haver diversdo ou
curiosidade no brincar. A
postura muda para breves
interacGes com objetos e/ou
parceiro de brincadeira. E
observado olhar em direcdo
aos objetos da brincadeira,
mesmo que breve. O
envolvimento na brincadeira
parece ser motivado pelo
dever e ndo pelo prazer.

El  1- Abrincadeira é uma tarefa,
néo parece haver diverséo ou
curiosidade no brincar. A
postura muda para breves
interacGes com objetos e/ou
parceiro de brincadeira. E

Brincar é uma tarefa SEM
PRAZER, parece ndo haver

observado olhar em dire¢éo aos
objetos da brincadeira, mesmo
que breve. O envolvimento na
brincadeira parece ser motivado

parece ser motivado pelo - o E2 N
dever e ndo pelo prazer, alggrla ou curiosidade na pelo dever e ndo pelo prazer.

brincadeira.

A brincadeira é uma tarefa...

(n&o existe a palavra E4

"obrigatdria" na sentenca em

inglés, assim eu sugiro retirar).
2-A brincadeira é uma série de  Brincar é uma série de acdes 2-A brincadeira é uma série de
acOes copiadas ou praticadas/  copiadas ou praticadas. O acOes copiadas ou praticadas/
repetidas. O interesse é interesse é demonstrado na E2 repetidas. O interesse é
demonstrado na brincadeira se  brincadeira se for uma rotina demonstrado na brincadeira se
for uma rotina familiar ou se familiar ou se APRESENTAR for uma rotina familiar ou se for
refletir um forte interesse. A um forte interesse. de grande interesse. A rotina
rotina pode acalmar a crianga.  "...E demonstrado interesse na pode acalmar a crianca. A
A crianga pode estar aberta a brincadeira se esta for uma E3 crianga pode estar aberta a um

um parceiro de brincadeira na
rotina.

rotina familiar ou se for de
grande interesse da crianga..."

parceiro de brincadeira na
rotina.
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A brincadeira pode parecer
uma compulséo, conduzida
pela crianca com atencdo e
postura concentradas no
objeto/parceiro da brincadeira
gue apoiam a rotina. A rotina
da brincadeira é sempre a
mesma, ha pouca variacao.

"0 interesse é demonstrado na
brincadeira se esta estiver em
uma rotina familiar ouse
refletir um forte interesse." -->
a brincadeira tem que esta em
uma rotina familiar: € isto que
a frase quer dizer, e acredito
que desta forma se torna mais
compreensivel.

Sugiro pensar se a expressao
rotina ou rotina familiar
poderia ser adaptada para
"situacdo familiar". Caso
mantenha rotina/rotina
familiar sugiro ter um espaco
que fale como as pessoas
podem entender rotina - uma
definicdo operacional: ex:
rotina ou rotina familiar pode
ser entendida como uma
situacdo familiar para a
crianga.

No meu entendimento esta
tradugdo ficou a mais confusa
ate aqui em algumas
sentencas. A ultima sentenca
ficou boa com esta palavra
rotina, mas as anteriores
sugiro pensar uma forma de
ajustar.

E4

A brincadeira pode parecer uma
compulsdo, conduzida pela
crianga com atengéo e postura
concentradas no objeto/parceiro
da brincadeira
gue apoiam a rotina. A rotina da
brincadeira é sempre a mesma,
ha pouca variacéo.

3 - A crianca demonstra breve
interesse na brincadeira com
momentos transitorios de
alegria. E observada breve
atencéo

compartilhada com um
parceiro de brincadeira. O
olhar direcionado para
objetos/parceiro de brincadeira
é sustentado em momentos de
interesse. A crianga se move
entre posturas de longe dos
objetos/parceiro de brincadeira
para perto e em linhas retas.

A crianca demonstra breve
interesse na brincadeira com
momentos transitorios de
alegria. E observada breve
atencdo compartilhada com
um parceiro de brincadeira. O
olhar direcionado para
objetos/parceiro de brincadeira
é sustentado em momentos de
interesse. Acrianga se move
entre posturas de longe dos
objetos/parceiro de brincadeira
para perto e em angulos retos.

El

... A crianga se move entre
posturas distantes dos
objetos/parceiro de brincadeira
para perto e em linhas retas

E2

"...A crianga se move entre
posturas de distanciamento em
relacéo aos objetos/parceiro de
brincadeira para posturas de
avanco na dire¢éo dos
objetos/parceiro, ou em
movimento lateral".
(movimento lateral descreve o
movimento de angulo reto
com o objeto, e é de mais facil
entendimento, na minha
opinido)

E3

Mantida tradugdo T3
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(A altima sentencga soa
estranho.)

A crianca alterna entre
posturas de afastamento em
relacdo aos objetos/parceiro de
brincadeira e de aproximac&o.
Acho que tem um problema na
traducdo de "at right angles".
Parece ser outra coisa, uma
forma de dizer que a crianca
se aproxima e se afasta dos
objetivos "no angulo certo™ o
gue para mim, soa capacitista
se for traduzir desta forma,
mas entendo que seja isto que
0 proprio item quer avaliar. Se
for manter, podem pensar em
colocar "em momentos
esperados™ ou "no momento
certo". Discutir. Porque uma
coisa é traduzir e outra é
traduzir e adaptar
culturalmente - se for o ultimo
tera mais liberdade - a ver os
acordos que foram feitos para
que isto possa ser feito.

E4

A crianca demonstra breve
interesse na brincadeira com
momentos transitorios de
alegria. E observada breve
atencdo compartilhada com
um parceiro de brincadeira. O
olhar direcionado para
objetos/parceiro de brincadeira
é sustentado em momentos de
interesse. A crianga se move
entre posturas de ficar longe
dos objetos/parceiro de
brincadeira para ficar perto e
em linhas retas.

4 - H& alguma curiosidade e
entusiasmo na brincadeira. A
crianca passa mais tempo em
posturas direcionadas aos
objetos/parceiro da
brincadeira, porém isso é
esporédico, e combinado com

...posturas em direcdo aos
objetos/parceiro da E2
brincadeira...

"Hé& alguma curiosidade e
entusiasmo na brincadeira. A
crianga passa mais tempo
movimentando-se em dire¢éo
aos objetos/parceiro da

. ; e . - PR Mantida tradugdo T3
periodos mais curtos de "a¢Bes  brincadeira, porém isso é
obrigatdrias" observados na esporadico, coincidindo com E3
brincadeira. O olhar em curtos periodos de maior foco
diregdo aos objetos/parceiro na brincadeira. O olhar em
permanece direcéo aos objetos/parceiro
sustentado por periodos de permanece sustentado por
alegria durante a brincadeira. periodos de alegria durante a

brincadeira"

5 - A brincadeira é prazerosa.
Parece haver uma apreciagdo ~ Parece haver um prazer pela £2 Mantida traducéio T3

pela brincadeira, com breves
periodos de desengajamento

brincadeira;
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observados.

O desengajamento é notado
por mudancas no olhar e na
comunicacdo fora da
brincadeira, no entanto, a
postura ainda é direcionada
aos objetos/parceiro de

brincadeira. A criatividade e a

espontaneidade surgem como
indicadores de prazer
emocional. A crianca pode
cantar, cantarolar e/ou sorrir
enquanto brinca.

...a postura ainda é na diregéo
aos objetos/parceiro de
brincadeira

6 - A brincadeira é cheia de
alegria. A crianga fica
totalmente imersa na
brincadeira demonstrando
interesse, descoberta, prazer,
dominio e facilidade dentro
dela. Os olhos da crianca
brilham com

atencéo sustentada aos
objetos/parceiro de

A crianca transita suavemente
entre posturas livres durante a

6 - A brincadeira é cheia de
alegria. A crianga fica
totalmente imersa na brincadeira
demonstrando interesse,
descoberta, prazer, dominio e
facilidade dentro dela. Os olhos
da crianca brilham com
atencéo sustentada aos
objetos/parceiro de brincadeira.

brincadeira. A crianga transita - - ; E2 : .
brincadeira, comunicando A crianca transita suavemente
suavemente entre posturas .
- : encantamento entre posturas livres durante a
abertas durante a brincadeira, . . -
. brincadeira, comunicando
comunicando encantamento. o
A ~ encantamento. Equilibrio e
Equilibrio e calma sdo x
calma séo observados durante o
observados : -
. brincar. Algumas criangas
durante o brincar. Algumas C ;
. o podem indicar que desejam
criangas podem indicar que . .
. . . continuar brincando enquanto
desejam continuar brincando N . . .
~ . estdo envolvidas na brincadeira.
enguanto estdo envolvidas na
brincadeira.
Senso de si emergente Senso emergente de si mesmo  E5 Senso emergente de si
estdo corretos - eu, mim, meu,
minhas. El
A crianga usa pronomes
Acri pessoais, eu, mim, meu,
crianca usa pronomes minhas (mantenho a sugestao E2 . n
pessoais, eu, mim, meu, como adequada mas ndo Mantida tradugdo T3
minhas. mudou de pagina no forms)
mine - minha (sem o S) OU E4
meu (s), minha (s)
A crianga usa pronomes E5
pessoais, eu, mim, meu, meus.
A criancga é curiosa pelos
brinquedos, explora os
A crianca é curiosa pelos materiais da brincadeira. E1
. ¢ P A crianca é positiva e se . A
brinquedos, explora os . - A crianca é curiosa pelos
e engaja de maneira que . .
materiais brinquedos, explora os materiais
. . demonstra esperanca. . .
da brincadeira. A Crianca 6 curiosa pelos da brincadeira.
A crianca é positiva e se . ¢ P A crianca é positiva e se engaja,
. . brinquedos, explora os :
engaja de maneira que e ) : demonstrando expectativa
- materiais da brincadeira.
demonstra expectativa E3

A crianca é positiva e se
engaja, demonstrando
expectativa
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A crianca brinca com um
personagem de brinquedo

. . . . E2
A crianga brinca com um diferente de si mesma (a A crianca brinca com um
personagem de brinquedo crianca tem 20meses ou mais). :
- - - personagem de brinquedo
separado de si mesma (a A crianca brinca com um L . .
! X distinto de si mesma (a crianca
crianca tem 20 meses ou objeto representando uma ;

. B . tem 20 meses ou mais).

mais). personagem distinta de si E3
mesma (a crianga tem 20
meses ou mais)
A crianca pode incorporar
. . brincadeiras corporais na E2 . .
A crianga pode incorporar brincadeira A crianga pode incorporar
roteiros corporais na - - roteiros que utilizem o corpo
. - A crianga pode incorporar . .
brincadeira . . . na brincadeira
roteiros de brincadeiras que E3
utilizem o corpo
A crianga pode identificar uma A crianga consegue identificar A crianga consegue identificar
habilidade e também uma habilidade e também E5 uma habilidade e também
superestimé-la superestimar sua habilidade. superestimar sua habilidade.
A crianca pode comentar A crianca pode comentar
positivamente sobre suas positivamente sobre suas
roupas, ou alguma coisa que roupas, ou alguma coisa que
tenha em casa, ou um tenha em casa, ou um E5 Mantida tradugéo T3
brinquedo novo, ou sobre sua  brinquedo novo, ou sobre sua
aparéncia pessoal, ou sobre aparéncia pessoal, ou sobre
uma habilidade que ela tem. uma habilidade que ela possui.
A crianga demonstra nivel . . . .
. ; A crianca demonstra nivel A crianca demonstra nivel
reduzido de confianga, - ; . -

S x reduzido de confianga, reduzido de confianca,
curiosidade ou exploracéo P x S ~
reduzidas curiosidade ou exploracéo. curiosidade ou exploracao.

. L A crianca ndo inicia a A crianca ndo inicia a
A crianga ndo inicia a . - . .
. - brincadeira. brincadeira.
brincadeira. - E3 .
: A crianga demonstrou A crianga demonstrou
A crianca demonstrou - . . . N .
. . : independéncia reduzida. independéncia reduzida.
independéncia reduzida. : N ! x
- N A crianca ndo demonstra A crianca ndo demonstra
A crianga ndo demonstra - - . -
. - interesse nos materiais da interesse nos materiais da
interesse nos materiais da . o . .
. . brincadeira. brincadeira.
brincadeira.
. . A crianca demonstra menor A crianga demonstra menor
A crianga demonstra interesse . : i
. : interesse em usar um objeto interesse em usar um objeto
reduzido em usar um objeto, . .
. . externo, como brincar com E3 externo, como brincar com
como brincar com um ursinho . L : I
um ursinho de peldcia ou um ursinho de peldcia ou
ou uma boneca.
boneca. boneca.
A crianca ndo demonstra
experiéncias de cenas nas E2
A crianca ndo apresenta brincadeiras que refletem sua A crianca ndo demonstra
evidéncias de cenas nas propria vida. rlanca
h - evidéncias de cenas de
brincadeiras que refletem sua - = . . )
PR A crianga ndo mostra brincadeiras que reflitam sua
prépria vida. A AR
evidéncias de cenas de prépria vida.
brincadeiras que reflitam sua E3
prépria vida.
. x . A crianca ndo antecipa
A crianga ndo antecipa . x
: x acontecimentos ou a reagdo de
acontecimentos ou a reagdo de ) .
. . . um adulto durante a brincadeira.
um adulto durante a A crianca joga os brinquedos : - .
- . % x A crianca joga os brinquedos
brincadeira. com frustracdo se ndo N .
E4  com frustracdo se ndo consegue

A crianca joga os brinquedos
com frustracdo se ndo
consegue mové-los da maneira
que ela queria.

consegue mové-los da maneira
que ela gueira.

mové-los da maneira que ela
queira.
A crianca demonstra dificuldade
para lidar com mudancas.
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A crianga demonstra
dificuldade para lidar com
mudancas.

Por exemplo, a crianca desiste
facilmente, tem reacGes
exageradas a acidentes, tem
reagBes comportamentais
inapropriadas a estresse ou
mudanca.

A crianga tem entendimento
reduzido de sequenciamento
narrativo ou organizacdo no
brincar e ndo consegue
antecipar o que vai acontecer
em seguida.

Por exemplo, a crianga desiste
facilmente, tem reacGes
exageradas a acidentes, tem
reagdes comportamentais
inapropriadas a estresse ou
mudanca.

A crianca tem entendimento
reduzido de sequenciamento
narrativo ou organizacdo no
brincar e ndo consegue
antecipar
0 que vai acontecer em seguida.

As Unicas referéncias que a
crianga faz de si mesma séo
negativas.

A crianca

tem dificuldade de se referir a

As Unicas referéncias que a
crianga faz de si mesma séo
negativas.

A crianca tem dificuldade de
se referir a si mesma durante a

As Unicas referéncias que a
crianca faz de si mesma séo
negativas.

A crianca tem dificuldade de se
referir a si mesma durante a

si mesma durante a brincadeira e a brincadeira é E3 . ; . S

. . . S . brincadeira e a brincadeira é
brincadeira e a brincadeira é desorganizada. -

. . desorganizada.
desorganizada. A crianca pode atrapalhar ou .
. . . A crianca pode atrapalhar ou

A crianga pode atrapalhar ou interferir nas cenas de : .
. ; - . interferir nas cenas de
interferir nas cenas da brincadeiras de outras . . .

- . ; brincadeiras de outras criancas.
brincadeira de outras pessoas.  criangas.
Roteiros de brincadeira Roteiros de brincadeira
Sem roteiros Sem roteiros
Corpo: ex. alimenta-se com Corpo: ex. alimenta-se com uma
uma colher vazia colher vazia
Experiéncias corporais € em Experiéncias corporais e
casa experiéncias vivenciadas em
Experiéncias de vida dentro e casa
fora de casa Experiéncias de vida dentro e
Acontecimentos da fora de casa
experiéncia pessoal, mas que Acontecimentos da experiéncia
ocorrem com pouca pessoal, mas que ocorrem com
frequéncia Experiéncias corporais e pouca frequéncia
Roteiros de experiéncias de experiéncias vivenciadas em Roteiros de experiéncias de vida
vida e de fantasia, por casa E3 e de fantasia, por exemplo,

exemplo, acontecimentos e
personagens mostrados na
midia

Roteiros de experiéncias de
vida e de fantasia, por
exemplo, acontecimentos e
personagens mostrados na
midia

Subtramas acontecem na
brincadeira

A crianca pode brincar por
varios dias em um roteiro de
brincadeira

Qualquer coisa

A crianca pode brincar por
varios dias em um Unico
roteiro de brincadeira

acontecimentos e personagens
mostrados na midia
Roteiros de experiéncias de vida
e de fantasia, por exemplo,
acontecimentos e personagens
mostrados na midia
Subtramas (historias
secundarias dentro de uma
mesma histdria) acontecem na
brincadeira
A crianca pode brincar por
varios dias em um mesmo
roteiro de brincadeira
Qualquer coisa
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BRINCADEIRA COM

BONECO DE
Eﬂiiﬁ)(amii'\é’neco " Repetigdo de palavras na BRINCADEIRA COM
personagem sentenca "Boneco de PERSONAGEM DE
Coloca o boﬁeco de personagem abstrato, por _ BRINQUEDO
. exemplo, bo_necos de madeira Manipula um personagem de
personagem na posi¢ao (Peg Dolls) interage com E3 brinquedo.
Z\c“rrs;ta o boneco de personagens imaginarios Coloca o personagem de
persanagem com colher vazia. !nterggg {JOT personagens brln_quedo na posicéo correta.
Senta o boneco de personagem fmaginarios A_Ilmenta 0 personagem d.e
na cadeira brinquedo com colher vazia.
21-23 meses: 0 boneco de Sen'ta O personagem de
personagem pode estar “vivo”. brmque_do na cadeira
O boneco de personagem faz 21'.23 MEses. 0 persona‘l‘ge.szie
as coisas $0zinho brinquedo pode estar “vivo”.
O boneco de personagem esta o personagem de br_mquedo
“Yivo”. faz as coisas soz[nho
O boneco de personagem © personagg m Qe Ennquedo
acorda esta “vivo -
Boneco de personagem Sugiro rever e encontrar O personagem de brinquedo
abstrato, por exemplo, melhor tradugéo para TOY acorda .
bonecos de madeira (Peg CHARACTER. Por exemplo: Personagem de brmquedo
Dolls) interage com "0 boneco de personagem de abstrato,_ por exemplo, ponecos
personagens imaginarios brinquedo™ esta uma tradugao de madeira (Peg Dolls) interage
interage com personagens estranha. Parece um Com personagens imaginarios.
imaginarios. pleonasmo. E4 psa casa do personagem de
Usa casa do boneco de Talvez TOY CHARACTER = brinquedo ou cenario grande na
personagem ou cenério grande ~ Personagem de brinquedo. De brincadeira.
na brincadeira. toda forma, manter a traducéo O personagem de brquugdo de
O boneco de personagem de consistente. Ou coloca brinquedo tem um caréater: bom,
brinquedo tem um carater: personagem de brinquedo OU mau, travesso etc.
bom, mau, travesso etc. boneco de personagem. O personagem de brinquedo
O boneco de personagem de tem seu proprio ca_rater.
brinquedo tem seu préprio o personagem de,br!nquedo
carater. tem vida prépria.
O boneco de personagem de
brinquedo tem vida prépria.
substituiria o checklist por
Lista de Verificacdo de
. E2
desenvolvimento
Se for manter o anglicismo
com a palavra "checklist" esta
Diversdo no Brincar de Faz de adequa;io:suglrt()) apenas ver
Conta - Checklist do uma referencia boa para Mantida tradugéo T3
desenvolvimento justificar a mar_1utengao da E4
palavra checklist. Se for trocar
para portugués, sugiro "lista
de verificagdo".
Diversédo no brincar de faz de
conta - Lista de verificagdo de  E5
desenvolvimento
Comentarios Comentarios
Por exemplo, observe: Por exemplo, observe:
acessibilidade dos materiais suporte do adulto nas escolhas acessibilidade dos materiais
da crianca durante a E3

para a brincadeira, suporte do
adulto nas escolhas da crianca
na brincadeira, materiais de

brincadeira

para a brincadeira, suporte do
adulto nas escolhas da crianca
durante a brincadeira, materiais
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brincadeira adequados para a de brincadeira adequados para a
capacidade de brincar da capacidade de brincar da
crianga, acesso fisico aos crianga, acesso fisico aos
materiais para brincadeira, materiais para brincadeira,
reacdo dos colegas aos reacdo dos colegas aos avancos
avangos da crianga, da crianga, Genograma Familiar

Genograma Familiar
Fonte: elaboracéo propria, 2025.

Concluido o processo de sintese da versdo T3 junto ao comité de especialistas, deu-se inicio a
quarta etapa, denominada “tradugdo reversa”, para examinar a consisténcia da versao T4. Os
tradutores responsaveis pela retrotraducéo realizaram uma analise minuciosa de cada bloco de
sentencas, comparando-0s com a versdo original dos instrumentos. Dos 47 blocos de sentencas
examinados, 36 (76,60%) apresentaram traducdo reversa idéntica ao texto original,

evidenciando um alto grau de equivaléncia linguistica e conceitual entre as versoes.

Ao analisar 0s 11 blocos de sentencas que apresentaram alguma divergéncia em relacdo ao texto
original, observou-se que apenas 3 ndo preservaram, de fato, um significado equivalente ao do
instrumento original. Os 8 blocos de sentencas remanescentes, embora tenham apresentado
alteracdes na redacdo, mantiveram o mesmo sentido semantico da versdo de origem. Desta
forma, dos 47 (100%) blocos de sentencas analisados, apenas 3 (6,38%), exigiram ajustes para
garantir a equivaléncia conceitual com o instrumento original. Como resultado da andlise da

traducéo reversa, foi elaborada a verséo T5 do instrumento.
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5 DISCUSSAO

Neste estudo, optou-se pelo uso do termo ‘“adaptacdo cultural” em vez de “adaptagdo
transcultural”, partindo do entendimento de que a cultura ndo é algo a ser transcendido. A
adaptacéo cultural do Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist (PPE-DC) seguiu, com
adaptacOes, as etapas propostas por Beaton, Guillermin e Ferraz (2000), originalmente
elaboradas para medidas de autorrelato. No entanto, o PPE-DC é um instrumento de avaliacdo

observacional, o que justificou adequacdes metodoldgicas.

Segundo os autores Epstein, Miyuki e Francis (2015), ndo ha consenso na literatura quanto aos
métodos de adaptacdo cultural, tampouco evidéncias que comprovem a superioridade de um
procedimento sobre outro. Diante disso, ajustes durante o processo de adaptacdo tornam-se

comuns e necessarios para garantir a fidelidade cultural e conceitual do instrumento.

Entre a primeira e a segunda etapa do processo, foram modificadas 47 palavras com o objetivo
de adequar as sentencas do PPE-DC ao portugués e ao contexto brasileiro. Entre essas
alteracdes, destaca-se a substituicdo da palavra “brincar” por “brincadeira” em 63 ocorréncias,
apos o consenso de que o termo “brincadeira” representaria melhor o processo ou momento da

atividade, enquanto a palavra “brincar” seria utilizada para designar a ocupagao.

Outras alteragdes incluiram a substituicdo dos termos “avaliagdo”, “notada”, “orienta”, “notas”,
“ordenadas” e “apreco” por “pontuacdo”, “observada”, “coloca”, “anotagdes”, “organizadas” e
“admiragdo” por serem mais usuais pelos terapeutas brasileiros na pratica clinica no que tange
aos instrumentos de avaliacdo. O mesmo ocorreu para 0s termos “os eventos” e “eventos” para

“acontecimentos”, “recipiente” e “destinatario” para “participante” e “na mesma cena” para “no

mesmo cenario’.

Os termos “entre” e “de encarar”, foram substituidos por “com”, pois no manual do PPE-DC a
autora salienta sobre a habilidade da crianga de interagir com um objeto ou com um parceiro de
brincadeira com a intencdo de representacdo simbdlica. Assim, a expressdo “A postura muda
para breves interagdes com objetos e/ou parceiro de brincadeira” tornou-se mais coerente com

a proposta tedrica do instrumento.
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As expressdes “olhar fixo” e “notado olhar” foram substituidas por “observado olhar” com 0
intuito de refletir com maior preciséo a acdo do aplicador ao perceber a atencéo visual da crianga
durante a brincadeira. Desta forma, os termos “voltadas e perpendiculares” e “em diregao”
foram substituidas por “direcionadas”, enquanto “obrigacdo” e “espanto” foram ajustados para

“acOes obrigatdrias” e “admiragdo”, respectivamente.

O termo “4ngulos retos” foi substituido por “linhas retas” conforme sugestdo das especialistas
e a deliberacdo do Comité de Adaptacdo Cultural. As expressdes “personagem de brinquedo
abstrato, por exemplo. Bonecos (peg)” e “Personagem abstrato de brinquedo (ex. bonecos de
madeira)” foram reformuladas para “Boneco de personagem abstrato, por exemplo, bonecos de
madeira (Peg Dolls)”. Essa mudanca foi feita apds uma breve pesquisa do CAC utilizando o
recurso “Google Imagens” para averiguar qual objeto se referia a expressao “Peg Dolls”, sem
traducéo direta para o portugués brasileiro. Logo, foi conhecido que se tratava de “bonecas de
madeira”, sendo entdo deliberado que manter a expressao “Peg Dolls” entre parénteses trataria

mais clareza para os usuarios do instrumento.

As expressdes “Casa do personagem de brinquedo ou usa cenario grande para brincar” e “Casa
de personagens de brinquedo ou cena de brincar maior usada” foram alteradas para “Usa casa
do boneco de personagem ou cenario grande na brincadeira”, em consonancia com o manual
do instrumento, que exemplifica sobre “montar uma cena de brincadeira com mais brinquedos,
como uma casa de bonecas...” ao contextualizar sobre o uso de materiais ludicos o que torna a

nova expressdo mais coerente.

Nas demais sentencas as alteracdes realizadas se referem a ajustes gramaticais que visaram
melhorar a concordancia nominal, a exemplo disto, foi a substitui¢do dos termos: “para” e “para
um” para “a um”; “no” para “durante’; “frustrada” e “em frustracdo” para “com frustragdo’;
“mover” para “mové-los”; “desafios em” e “desafios ao” para “dificuldade para” e “onde a”

para “em que”.

Na terceira etapa - do Comité de especialistas, 0 CAC realizou um novo consenso sobre todas
as sugestdes das especialistas, visando aperfeicoar a semantica das palavras, corrigir possiveis
erros de digitacdo ou linguisticos e preservar 0s conceitos originais do instrumento. A sentenca

“Idade da crianga a avaliacdo” foi alterada para “idade da crianca na data da avaliagdo”
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conforme a sugestdo da E1, apds o consenso deliberar que esta é uma forma mais usual de

escrita no Brasil.

A especialista E3, sugeriu 6 alteracbes que correspondiam a ajustes gramaticais e pos
deliberacdo do CAC, foi definido que tais sugestdes beneficiariam as sentengas com maior
clareza linguistica (Santos, 2010). Sendo assim, as sentengas: “A postura ¢ fechada e afastada
dos objetos e parceiros de brincadeira.”; “O interesse ¢ demonstrado na brincadeira se for uma
rotina familiar ou se refletir um forte interesse.”; “A crianga ¢ positiva e se engaja de maneira
que demonstra expectativa”; “A crianga demonstra nivel reduzido de confianca, curiosidade ou
exploragdo reduzidas” e “A crianga pode atrapalhar ou interferir nas cenas da brincadeira de

outras pessoas”.

Foram alteradas respectivamente para “A postura da crianga é de isolamento, permanecendo
afastada dos objetos e dos parceiros de brincadeira.”; “O interesse ¢ demonstrado na brincadeira
se for uma rotina familiar ou se for de grande interesse.”; “A crianga ¢ positiva e se engaja,
demonstrando expectativa”; “A crianga demonstra nivel reduzido de confianga, curiosidade ou
exploragdo”; “A crianca demonstra interesse reduzido em usar um objeto, como brincar com
um ursinho ou uma boneca”; “A crianga demonstra menor interesse em usar um 0bjeto externo,
como brincar com um ursinho de peliicia ou boneca”. e “A crianga pode atrapalhar ou interferir

nas cenas de brincadeiras de outras criangas.”.

Na sentenga “A brincadeira é uma tarefa obrigatdria, ndo parece haver diversao ou curiosidade
no brincar” — sendo sugerido por E1 e E4 retirar a palavra “obrigatoria” devido ndo ser um
vocdbulo comum no idioma inglés. Para ndo causar distor¢cdo ao conceito original do
instrumento, a sentenga passou a ser “1 - A brincadeira € uma tarefa, ndo parece haver diverséo

ou curiosidade no brincar”.

Na sentenca “A crianga transita suavemente entre posturas abertas durante a brincadeira,
comunicando encantamento” foi sugerido por E2 alteracdo para “A crianga transita suavemente
entre posturas livres durante a brincadeira, comunicando encantamento”, pois a palavra “livres”

traz mais clareza quanto ao que se deve observar das acfes crianca.

A modifica¢do na sentenga “A crianca pode identificar uma habilidade e também superestima-

la” para “A crianca consegue identificar uma habilidade e também superestimar sua habilidade”
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foi sugerida por E5 e, em consenso, foi decido que a versdo modificada apresentou mais

coeréncia com o0 exposto no manual.

A sentenga “A crianga joga os brinquedos com frustragdo se nao consegue mové-los da maneira
que ela queria” foi alterada para “A crianga joga os brinquedos com frustragao se ndo consegue
moveé-los da maneira que ela queira” conforme a sugestdo de E4, ap6s o consenso deliberar que

havia acontecido um erro de portugués.

Em todas as sentencas que foram mantidas a versédo T3, 0 consenso entendeu que as sugestdes
de modificagdes poderiam causar conflito de interpretacdo e por isto optaram por ndo consentir.
Por fim, 12 novos blocos de sentencas foram criados pelo CAC a partir de correcdes necessarias
que julgaram necessarias para garantir clareza gramatical e coeréncia quanto ao proposto pela

autora do instrumento.

Na quarta etapa, apds a analise dos retrotradutores apenas trés blocos de sentencas apresentaram
incompatibilidade na traducdo quando comparada a versdo original do PPE-DC. A exemplo
disto foi a substituicdo da sentenca “Brincadeira muito complexa e organizada” passou para
“Brincadeira muito organizada e complexa”. A sentenca “As necessidades da crianga nao
podem ser atendidas porque as demandas sdo excessivas, irrealistas ou impossiveis de atender.”
que passou a ser “As necessidades da crianga ndo podem ser atendidas porque as demandas sao
excessivas, irrealistas e impossiveis de atender.” E a palavra “Pontuac@o” foi substituida por

“Classificacao”.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O processo de traducao e adaptacdo cultural permite que a verséo traduzida final seja comparada
ao instrumento original, possibilitando sua aplicacdo bem-sucedida em pesquisas e praticas
clinicas (Mazak et al., 2021). Desta forma, como etapa preliminar, para garantir a equivaléncia
e a eficécia nas aplicacOes é fundamental que esses instrumentos sejam devidamente traduzidos

e adaptados culturalmente.

Neste estudo as etapas concluidas visaram o desenvolvimento de uma versdo traduzida e
culturalmente adaptada do instrumento para o portugués brasileiro, objetivando proporcionar
aos profissionais que atuam com criangas 0 acesso a uma avaliacdo que mensure a brincadeira
de faz de conta e que apresente um equivalente de idade nas habilidades ludicas: roteiros de
brincadeiras, sequéncia de acdes ludicas, substituicdo de objetos, brincadeiras de

boneca/pellcia, dramatizagdo e interacdo social.

Ao finalizar o processo de traducdo e adaptacdo cultural do PPE-DC, serdo necessarias

avaliacdes adicionais para assegurar a validade psicométrica do instrumento.
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APENDICE

Apéndice A: O Google Forms® utilizado na terceira etapa — Comité de especialistas.
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Pesquisa: Traducao e Adaptacao
Transcultural do Pretend Play Enjoyment
- Developmental Checklist (PPE-DC)
Professional Scoring Booklet para uso no
Brasil

0l3, somos pesquisadores da Universidade Federal de Minas Gerais e da Universidade
Federal do Triangulo Mineiro e convidamos vocé para participar da pesquisa: Tradugao e

Adaptacédo Transcultural do

Pretend Play Enjoyment - Developmental Checklist (PPE-DC) para uso no Brasil. O objetivo
desta pesquisa é realizar a traducao e a adaptacéo cultural de um teste de avaliagao do
brincar para o portugués brasileiro.

* Indica uma pergunta obrigatéria

1. Se possuir interesse em nosso convite, por favor, leia e, caso esteja de acordo,
consinta o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido a seguir

Marcar apenas uma oval.

Abrir o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Nao tenho interesse em participar
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Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Convidamos vocé a participar da pesquisa: Tradugdo e Adaptagédo Transcultural do
PRETEND PLAY ENJOYMENT para uso no Brasil. O objetivo desta pesquisa é adaptar para
uso no Brasil, um protocolo de avaliagdo do brincar de criancas. Sua participagao é
importante, pois ha poucos testes padronizados brasileiros para avaliar o brincar de
criangas, bem como dificuldade de acessar outros testes importados, o que dificulta a
identificagéo de criangas que possam ter problemas para participar desta ocupacéo, e 0s
avangos no campo de estudos sobre ocupagoes infantis ocorrem através de estudos
como este.

Caso vocé aceite participar desta pesquisa, sera necessario participar do Comité de
Especialistas, um grupo formado por profissionais que atuam na drea da saude e na
pesquisa cientifica, além dos tradutores e retro tradutores que fizeram a tradugéo do
PRETEND PLAY ENJOYMENT - DEVELOPMENTAL CHECKLIST - PROFESSIONAL SCORING
BOOKLET. Este Comité de especialistas devera analisar as sentengas originais do
instrumento e sua tradugao, respondendo aos critérios de adequacao da tradugao deste
estudo e sugerindo reescrita da sentenga, quando for o caso, para melhorar a adequacéo
da tradugdo. A analise sera feita individualmente, por meio deste formulério, no formato
online e tera duragao estimada entre 15 e 60 minutos para sua concluséo.

Os riscos desta pesquisa sao minimos e se relacionam ao risco de perda de
confidencialidade dos dados fornecidos por vocé. Para minimizar estes riscos, nés,
pesquisadores, garantimos que vocé nao tera seu nome exposto, pois nés utilizaremos
nimeros ao invés do seu nome para a preservacgao da sua identidade. Além disso, vocé
podera interromper a sua participacdo nessa pesquisa a qualquer momento, sem nenhum
prejuizo para voce.

Espera-se que sua participagao na pesquisa resulte na disponibilizagao da tradugao do
Pretend Play Enjoyment - Professional Scoring Booklet, uma_avaliagdo que
permite analisar a capacidade de brincar de uma crianca, especificamente as habilidades

substitui¢ao de objetos, as brincadeiras de boneca/pellcia, encenagéo e interagédo social.
Dificuldades nestas habilidades podem influenciar o desenvolvimento, a autoestima e a
participacédo da crianga no brincar em grupo, em diferentes ambientes, como em casa ou
na escola. A disponibilizagdo da avaliagdo deste instrumento permite uma comunicagéao

com linguagem comum para os profissionais que trabalham com criangas que precisam
de apoio especial e suas familias. Além disso, também pode contribuir para a melhoria
dos servigos prestados a essas criangas.

Vocé podera obter quaisquer informagdes relacionadas a sua participagao nesta
pesquisa, a qualquer momento que desejar, por meio dos pesquisadores do estudo. Sua
participacéo é voluntéria, e em decorréncia dela vocé nédo recebera qualquer valor em
dinheiro. Vocé nao tera nenhum gasto por participar nesse estudo. Vocé podera nao
participar do estudo, ou se retirar a qualquer momento, sem que haja qualquer
constrangimento junto aos pesquisadores. Vocé nédo serd identificado neste estudo, pois

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 2/51
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a sua identidade sera de conhecimento apenas dos pesquisadores da pesquisa, sendo
garantido o seu sigilo e privacidade.

Contato dos pesquisadores:Contato dos pesquisadores:

1. Coordenador Geral: Profa. Dra. Ana Amélia Cardoso Rodrigues / Email:
anaameliacardoso@gmail.com - Telefone: (31) 3409-4790

2. Mestranda em Estudos da Ocupagédo: Amanda Aguiar Valverde Meloni / E-mail:
amandavalverdeto@gmail.com / Telefone: (31) 993429731

3. Profa Dra Luzia lara Pfeifer / email: luziara@fmrp.usp.br / Telefone: (16) 98114-1659
4. Profa Dra Alessandra Cavalcanti / E-mail: alesssandra.cavalcanti@uftm.edu.br -
Telefone: (34) 37006968

Em caso de duvida em relagdo a esse documento, favor entrar em contato com:

1) CEP-UFTM - Comité de Etica em Pesquisa da UFTM - Avenida Getdlio Guarita, n° 159,
Casa das Comissdes, Bairro Abadia — Uberaba/MG - CEP: 38.025-440 - Telefone: (34)
3700-6803 - E-mail: cep@uftm.edu.br.

0Os Comités de Etica em Pesquisa sdo colegiados criados para defender os interesses
dos participantes de pesquisas, quanto a sua integridade e dignidade, e contribuir no
desenvolvimento das pesquisas dentro dos padroes éticos.

Consentimento apos Esclarecimento

Li e/ou ouvi o esclarecimento acima e compreendi para que serve o estudo e a quais
procedimentos serei submetido(a). A explicagdo que recebi esclarece os riscos e
beneficios do estudo. Eu entendi que sou livre para interromper minha participagao a
qualguer momento, sem justificar minha decisdo, sem que isso traga qualquer prejuizo a
minha pessoa. Sei que meu nome ndo sera divulgado, que ndo terei despesas e ndo
receberei dinheiro para participar do estudo. Concordo em participar do estudo, Tradugao
e Adaptacédo Transcultural do Pretend Play Enjoyment para uso no Brasil, e receberei uma
via assinada deste documento.

2. Vocé consente participar da pesquisa? *

Marcar apenas uma oval.

Sim, eu consinto participar da pesquisa.

N&o, eu ndo consinto.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 3/51
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3.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit

Por favor, nos fornega seu enderecgo de e-mail. *

Esta informagéo é importante para validarmos o seu consentimento e para
enviarmos o resultado da pesquisa apés o término do estudo, assim como uma
via do TCLE.

Andlise do Comité de Especialistas

Prezado(a),

Pedimos que avalie cada sentenca da tradugéo quanto a sua adequagéo, de acordo com
as seguintes orientagoes:

1) Considerando as caracteristicas da amostra a que se destina a aplicagéo do Pretend
Play Enjoyment (terapeutas ocupacionais pediatricos);

2) Considerando a adequag&o da sentenca traduzida no que se refere a clareza e a
objetividade na proposigédo do contelido (adequado ou inadequado).

Caso considere a tradugao inadequada, por favor, proponha sugestoes para a
reformulagdo no campo que se abrird para preenchimento. O tempo estimado para a
resposta a este formuldrio varia entre 15 e 60 minutos.

Agradecemos mais uma vez sua colaboragéo e estamos a disposigdo para quaisquer

esclarecimentos que se fizerem necessarios.

AVALIAGAO DA PRIMEIRA VERSAO DA TRADUGAO

TITULO

Original: Pretend Play Enjoyment - Developmental Checklist

Tradugdo titulo: Diversdo no Brincar de Faz de Conta - Checklist do *
desenvolvimento

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 6

A tradug@o estd inadequada Pular para a pergunta 5

4/51
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Inadequacgédo do Titulo
Original:

Original: Pretend Play Enjoyment
Tradugé&o: Diversdo no Brincar de Faz de Conta

5. Por favor, sugira uma reescrita do Titulo, de forma que vocé considere que ela  *
fiqgue adequada

Descricao
Original:
Developmental Checklist /
Second Edition /

Professional Scoring Booklet

6. Tradugdo Descrigdo: Checklist do desenvolvimento / SEGUNDA EDIGAQ / *
Caderneta de pontuagao do profissional

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 8

A tradug@o estd inadequada

Inadequacéo da Descrigao

Original: Developmental Checklist / Second Edition / Professional Scoring Booklet
Tradugdo: Checklist do desenvolvimento / SEGUNDA EDIGAOQ / Caderneta de pontuagao
do profissional

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 5/51
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7. Por favor, sugira uma reescrita da Descri¢&o, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

QUADRO DE DADOS INFORMATIVOS
Original:
Child's name /
Child's date of birth /
Date of assessment /

Child's date of assessment

8. Tradugdo do Quadro de dados informativos: Nome da crianga / Data de *
nascimento da crianga / Data da avaliagdo / Idade da crianga a avaliagao

Marcar apenas uma oval.

A traducgéo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 10

A tradugéo estd inadequada Pular para a pergunta 9

Inadequag&o do QUADRO DE DADOS INFORMATIVOS

Original: Child's name / Child's date of birth / Date of assessment / Child's date of
assessment

Tradugdo: Nome da crianga / Data de nascimento da crianga / Data da avaliagéo / Idade
da crianca a avaliagédo

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 6/51
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9. Por favor, sugira uma reescrita do Quadro de Dados Informativos, de forma que *

vocé considere que ela fique adequada.

PONTUAGAO E DESCRIGAQO
Original:

Rating / Description

10. Tradugédo: Pontuagdo / Descricdo *

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 12

A traducgao esta inadequada Pular para a pergunta 11

Inadequagdo de PONTUAGAO E DESCRICAO

Original: Rating / Description
Tradug&o: Pontuagéo / Descricdo

11.  Por favor, sugira uma reescrita da Pontuagdo/Descrigdo, de forma que vocé
considere que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit
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PONTUACAO 0
Original:

0 - Play does not appear to be enjoyable. No eye gaze noted towards objects. Posture is
closed and away from the objects and play partners. No satisfaction or delight
demonstrated in play.

12.  Tradugao: 0-A brincadeira ndo parece ser divertida. Nenhum olhar em diregao *
aos objetos € observado. A postura é fechada e afastada dos objetos e
parceiros de brincadeira. Nenhuma satisfagédo ou prazer € demonstrada
durante a brincadeira

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 14

A tradugao esta inadequada Pular para a pergunta 13

Inadequacdo da PONTUACAO 0

Original: O - Play does not appear to be enjoyable. No eye gaze noted towards objects.
Posture is closed and away from the objects and play partners. No satisfaction or delight
demonstrated in play.

Tradugao: 0 -A brincadeira ndo parece ser divertida. Nenhum olhar em dire¢édo aos
objetos é observado. A postura é fechada e afastada dos objetos e parceiros de
brincadeira. Nenhuma satisfagao ou prazer é demonstrada durante a brincadeira

13. Por favor, sugira uma reescrita da Pontuacao 0, de forma que vocé considere  *
que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 8/51
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PONTUACAO 1
Original:

- Play is a task, there appears to be no joy or curiosity in the play. Posture shifts to brief
interactlons of facing objects and/or play partner.Eye gaze towards play objects is noted,
even if brief. Engagement in play appears to be motivated by duty rather than pleasure.

14. Tradugao: 1- A brincadeira é uma tarefa obrigatéria, nao parece haver *
diversdo ou curiosidade no brincar. A postura muda para breves interagdes
com objetos e/ou parceiro de brincadeira. E observado olhar em diregéo aos
objetos da brincadeira, mesmo que breve. O envolvimento na brincadeira
parece ser motivado pelo dever e ndo pelo prazer.

Marcar apenas uma oval.

A traducdo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 16

A tradugéo esta inadequada Pular para a pergunta 15

Inadequag&o da PONTUAGAO 1

Original: - Play is a task, there appears to be no joy or curiosity in the play. Posture shifts
to brief interactlons of facing objects and/or play partner. Eye gaze towards play objects
is noted, even if brief. Engagement in play appears to be motivated by duty rather than
pleasure.

Tradugdo: 1 - A brincadeira é uma tarefa obrigatoria, ndo parece haver diverséo ou
curiosidade no brincar. A postura muda para breves interagdes com objetos e/ou parceiro
de brincadeira. E observado olhar em direcdo aos objetos da brincadeira, mesmo que
breve. O envolvimento na brincadeira parece ser motivado pelo dever e nao pelo prazer.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 9/51
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15.  Por favor, sugira uma reescrita da Pontuagéo 1, de forma que vocé considere
que ela fique adequada.

PONTUAGAO 2
Original:

2- Play is a copied or a practiced series of actions. Interest is shown in play if it isin a
familiar routine or reflects a strong interest. The routine may calm the child. The child may
be open to a play partner in the routine. The play may appear to be a compulsion, child led
with focussed attention and posture towards the objects/play partner supporting the
routine. The play routine is always the same, there is little variation.

16. Tradugdo: 2- A brincadeira é uma série de agdes copiadas ou
praticadas/repetidas. O interesse € demonstrado na brincadeira se for uma
rotina familiar ou se refletir um forte interesse. A rotina pode acalmar a
crianga. A crianga pode estar aberta a um parceiro de brincadeira na rotina. A
brincadeira pode parecer uma compulséo, conduzida pela crianga com
atengéo e postura concentradas no objetos/parceiro da brincadeira que
apoiam a rotina. A rotina da brincadeira é sempre a mesma, ha pouca
variagao.

Marcar apenas uma oval.

A traducéo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 18

A traducgéo esta inadequada Pular para a pergunta 17

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit
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Inadequagdo da PONTUACAO 2

Original: 2- Play is a copied or a practiced series of actions. Interest is shown in play if it
is in a familiar routine or reflects a strong interest. The routine may calm the child. The
child may be open to a play partner in the routine. The play may appear to be a
compulsion, child led with focussed attention and posture towards the objects/play
partner supporting the routine. The play routine is always the same, there is little variation.

Tradugao: 2- A brincadeira é uma série de agdes copiadas ou praticadas/repetidas. O
interesse é demonstrado na brincadeira se for uma rotina familiar ou se refletir um forte
interesse. A rotina pode acalmar a crianga. A crianga pode estar aberta a um parceiro de
brincadeira na rotina. A brincadeira pode parecer uma compulsao, conduzida pela crianga
com atencdo e postura concentradas no objetos/parceiro da brincadeira que apoiam a
rotina. A rotina da brincadeira é sempre a mesma, ha pouca variagéo.

17.  Por favor, sugira uma reescrita da Pontuacgéo 2, de forma que vocé considere  *
que ela fique adequada.

PONTUAGAO 3
Original:

3 - The child demonstrates slight interest in the play with fleeting moments of joy
noted.Brief shared attention noted in play with a play partner. Eye gaze towards objects/
play partner sustained for moments of interest. The child moves between postures of
away from objects/play partner to towards and at right angles.

11/51
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18. Tradugdo: 3 - A criangca demonstra breve interesse na brincadeira com
momentos transitérios de alegria. E observada breve atengdo compartilhada
com um parceiro de brincadeira. O olhar direcionado para objetos/parceiro de
brincadeira é sustentado em momentos de interesse. A crianga se move entre
posturas de longe dos objetos/parceiro de brincadeira para perto e em linhas
retas.

Marcar apenas uma oval.

A traduc@o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)

A traducgao esta inadequada

Inadequagdo da PONTUAGAO 3

Original: 3 - The child demonstrates slight interest in the play with fleeting moments of
joy noted.Brief shared attention noted in play with a play partner. Eye gaze towards
objects/ play partner sustained for moments of interest. The child moves between
postures of away from objects/play partner to towards and at right angles.

Tradugdo: 3 - A crianca demonstra breve interesse na brincadeira com momentos
transitérios de alegria. E observada breve atengao compartilhada com um parceiro de
brincadeira. O olhar direcionado para objetos/parceiro de brincadeira é sustentado em
momentos de interesse. A crianga se move entre posturas de longe dos objetos/parceiro
de brincadeira para perto e em linhas retas.

19. Por favor, sugira uma reescrita da Pontuagao 3, de forma que vocé considere
que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 12/51

66



09/07/2025 23:06 Pesquisa: Tradugéo e Adaptagéo Transcultural do Pretend Play Enjoyment - Developmental Checklist (PPE-DC) Profession...

PONTUACAO 4
Original:

4 - There is some curiosity and excitement in the play. The child spends more time in
postures towards and at right angles to the objects/ play partner, however this is sporadic,
matched with shorter periods of duty noted within the play as well. Eye gaze towards
objects/play partner remains sustained for periods of joy in the play.

20. Tradugdo: 4-Ha alguma curiosidade e entusiasmo na brincadeira. A crianga  *
passa mais tempo em posturas direcionadas aos objetos/parceiro da
brincadeira, porém isso é esporadico, e combinado com periodos mais curtos
de "acOes obrigatérias" observados na brincadeira. O olhar em diregéo aos
objetos/parceiro permanece sustentado por periodos de alegria durante a
brincadeira.

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 22

A tradugao esta inadequada Pular para a pergunta 21

Inadequacdo da PONTUACAO 4

Original: 4 - There is some curiosity and excitement in the play. The child spends more
time in postures towards and at right angles to the objects/ play partner, however this is
sporadic, matched with shorter periods of duty noted within the play as well. Eye gaze
towards objects/play partner remains sustained for periods of joy in the play.

Tradugao: 4 - Ha alguma curiosidade e entusiasmo na brincadeira. A crianga passa mais
tempo em posturas direcionadas aos objetos/parceiro da brincadeira, porém isso é
esporéadico, e combinado com periodos mais curtos de "agdes

obrigatdrias" observados na brincadeira. O olhar em direcdo aos objetos/parceiro
permanece sustentado por periodos de alegria durante a brincadeira.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 13/51
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21. Por favor, sugira uma reescrita da Pontuagéo 4, de forma que vocé considere
que ela fique adequada.

PONTUAGAO 5

ORIGINAL: 5-Play is pleasurable. There appears an appreciation for play with slight
periods of disengagement noted. Disengagement is noted by shifts in eye gaze and
communication away from the play however posture is still directed towards and at right
angles to the objects/play partner. Creativity and spontaneity emerge as indicators of
emotional enjoyment. The child may sing, hum and/or smile as they play.

22. Tradugdo 5- A brincadeira é prazerosa. Parece haver uma apreciagéo pela *
brincadeira, com breves periodos de desengajamento observados. O
desengajamento é notado por mudangas no olhar e na comunicagao fora da
brincadeira, no entanto, a postura ainda € direcionada aos objetos/parceiro de
brincadeira. A criatividade e a espontaneidade surgem como indicadores de
prazer emocional. A crianga pode cantar, cantarolar e/ou sorrir enquanto
brinca.

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 24

A tradugao esta inadequada Pular para a pergunta 23

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 14/51
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Inadequagdo da PONTUACAO 5
ORIGINAL:

5- Play is pleasurable. There appears an appreciation for play with slight periods of
disengagement noted. Disengagement is noted by shifts in eye gaze and communication
away from the play however posture is still directed towards and at right angles to the
objects/play partner. Creativity and spontaneity emerge as indicators of emotional
enjoyment. The child may sing, hum and/or smile as they play.

Tradugdo: 5- A brincadeira é prazerosa. Parece haver uma apreciagéo pela brincadeira,
com breves periodos de desengajamento observados. O desengajamento € notado por
mudancas no olhar e na comunicacgéo fora da brincadeira, no entanto, a postura ainda é
direcionada aos objetos/parceiro de brincadeira. A criatividade e a espontaneidade
surgem como indicadores de prazer emocional. A crianga pode cantar, cantarolar e/ou
sorrir enquanto brinca.

23. Por favor, sugira uma reescrita da Pontuagéo 5, de forma que vocé considere
que ela fique adequada.

PONTUAGAOQ 6
Original:

6 - Play is full of joy. The child is fully immersed in the play demonstrating interest,
discovery, delight, mastery and ease within the play. The child’s eyes sparkle with
sustained attention towards the objects/play partner. The child transitions smoothly
between open postures within play, communicating wonderment. Poise and composure is
noted within the play. Some children may indicate that they want to keep playing as they
are engrossed in the play.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 15/51
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24. Tradugdo: 6 - A brincadeira é cheia de alegria. A crianga fica totalmente *
imersa na brincadeira demonstrando interesse, descoberta, prazer, dominio e
facilidade dentro dela. Os olhos da crianga brilham com atenc¢do sustentada
aos objetos/parceiro de brincadeira. A crianga transita suavemente entre
posturas abertas durante a brincadeira, comunicando encantamento.

Equilibrio e calma sé@o observados durante o brincar. Algumas criangas podem
indicar que desejam continuar brincando enquanto estédo envolvidas na
brincadeira.

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 26

A tradugéao esta inadequada Pular para a pergunta 25

Inadequagdo da PONTUAGAO 6

Original: 6 - Play is full of joy. The child is fully immersed in the play demonstrating
interest, discovery, delight, mastery and ease within the play. The child’s eyes sparkle with
sustained attention towards the objects/play partner. The child transitions smoothly
between open postures within play, communicating wonderment. Poise and composure is
noted within the play. Some children may indicate that they want to keep playing as they
are engrossed in the play.

Tradugdo: 6 - A brincadeira é cheia de alegria. A crianga fica totalmente imersa na
brincadeira demonstrando interesse, descoberta, prazer, dominio e facilidade dentro dela.
Os olhos da crianga brilham com atenc&o sustentada aos objetos/parceiro

de brincadeira. A crianga transita suavemente entre posturas abertas durante a
brincadeira, comunicando encantamento. Equilibrio e calma sdo observados durante o
brincar. Algumas criangas podem indicar que desejam continuar brincando enquanto
estdo envolvidas na brincadeira.

25. Por favor, sugira uma reescrita da Pontuagéo 6, de forma que vocé considere  *
que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kigt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 16/51
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GUIA DESCRITIVO

Original:

DESCRIPTIVE GUIDE FOR SELF-REPRESENTATION IN RELATION TO PLAY

26. Tradugdo: GUIA DESCRITIVO PARA AUTORREPRESENTACAO EM RELAGAO  *
AO BRINCAR

Marcar apenas uma oval.

A tradugé@o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 28

A traducéo estd inadequada

Inadequacéo GUIA DESCRITIVO

Original: DESCRIPTIVE GUIDE FOR SELF-REPRESENTATION IN RELATION TO PLAY
Tradugdo: GUIA DESCRITIVO PARA AUTORREPRESENTAGAO EM RELAGAQ AO BRINCAR

27. Por favor, sugira uma reescrita do Guia Descritivo, de forma que vocé *
considere que ela fique adequada.

ITEM 1

Original: EMERGING SENSE OF SELF

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 17/51
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28. Tradugdo: Senso de si emergente *

Marcar apenas uma oval.

A tradugéo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 30

A traducédo esta inadequada. Pular para a pergunta 29

Inadequagao ITEM 1
Original: Emerging sense of self

Tradug@o: Senso de si emergente

29. Por favor, sugira uma reescrita do Iltem 1, de forma que vocé considere que ela *
fique adequada.

OPCAO 1.1
Original:

Child uses personal pronouns, |, me, my, mine.

30. Tradugdo: A crianga usa pronomes pessoais, eu, mim, meu, minhas. *

Marcar apenas uma oval.

A traducéo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)

A traducgéo esta inadequada

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 18/51
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Inadequagdo OPCAO 1.1

Original: Child uses personal pronouns, I, me, my, mine.
Tradugao: A crianga usa pronomes pessoais, eu, mim, meu, minhas.

31. Por favor, sugira uma reescrita da Opgao 1, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada

OPCAOQ 1.2
Original:

Child is curious about the toys, child explores the play materials. / Child is positive and
engages in a way that shows hopefulness.

32. Tradugdo: A crianga é curiosa pelos brinquedos, explora os materiais da *
brincadeira. / A crianga é positiva e se engaja de maneira que demonstra
expectativa

Marcar apenas uma oval.

A tradugé@o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 34

A traducédo esta inadequada Pular para a pergunta 33

Inadequagdo OPCAO 1.2

Original: Child is curious about the toys, child explores the play materials. / Child is
positive and engages in a way that shows hopefulness.

Tradugdo: A crianga é curiosa pelos brinquedos, explora os materiais da brincadeira. /
A crianga é positiva e se engaja de maneira que demonstra expectativa

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 19/51
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33. Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 2, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

OPGAOQ 1.3
Original:

Child plays with a toy character as separate from self (child is 20 months or older).

34. Tradugdo: A crianga brinca com um personagem de brinquedo separado de si *
mesma (a crianga tem 20 meses ou mais).

Marcar apenas uma oval.

A tradug&o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 36

A traducgao esta inadequada

Inadequagdo OPGAO 1.3

Original: Child plays with a toy character as separate from self (child is 20 months or
older).

Tradugéo: A crianga brinca com um personagem de brinquedo separado de si mesma (a
crianga tem 20 meses ou mais).

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 20/51
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35. Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 3, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.
OPGAO 1.4
Original:

Child can incorporate body scripts in play.

36.

Tradugdo: A crianga pode incorporar roteiros corporais na brincadeira *

Marcar apenas uma oval.

A traduc@o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 38

A traducédo estd inadequada

Inadequacdo OPCAO 1.4

Original: Child can incorporate body scripts in play.
Tradug@o: A crianga pode incorporar roteiros corporais na brincadeira

37.

Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 4, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 21/51

75



09/07/2025 23:06 Pesquisa: Tradugéo e Adaptagéo Transcultural do Pretend Play Enjoyment - Developmental Checklist (PPE-DC) Profession...

OPCAO 1.5
Original:

Child plays out scenes that reflect their life experience.

38. Tradugdo: A crianga representa cenas que refletem sua experiéncia de vida. *

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 40

A traducgéo esta inadequada

Inadequag&o OPGAO 1.5
Original: Child plays out scenes that reflect their life experience.

Tradugao: A crianga representa cenas que refletem sua experiéncia de vida.

39. Por favor, sugira uma reescrita da Opgao 1.5, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

OPCAO 1.6
Original:
The child anticipates the events in the play (for example, what teddy is about to do, or

anticipates finding a toy in peek-a-boo). / The child anticipates the reaction of adults In
play and seeks positive responses to their successes.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 22/51
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40. Tradugdo: A crianga antecipa os acontecimentos da brincadeira (por exemplo, *
0 que o ursinho esta prestes a fazer ou antecipa encontrar um brinquedo no
"escondeu-achou"). / A crianga antecipa a reagdo dos adultos nas brincadeiras
€ procura respostas positivas para seu sucesso.

Marcar apenas uma oval.

A tradugé@o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 42

A traducédo esta inadequada Pular para a pergunta 41

Inadequacgdo OPCAOQ 1.6

Original: The child anticipates the events in the play (for example, what teddy is about to
do, or anticipates finding a toy in peek-a-bo0). / The child anticipates the reaction of
adults In play and seeks positive responses to their successes.

Tradugédo: A crianga antecipa os acontecimentos da brincadeira (por exemplo, o que o
ursinho estd prestes a fazer ou antecipa encontrar um brinquedo no "escondeu-achou"). /
A crianga antecipa a reagao dos adultos nas brincadeiras e procura respostas positivas
para seu sucesso.

41. Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 6, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

OPCAQ 1.7
Original:

Child can identify an ability and also overestimates their ability.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 23/51
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42. Tradugdo: A crianga pode identificar uma habilidade e também superestima-la *

Marcar apenas uma oval.

A tradugéo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 44

A traducédo estd inadequada

Inadequagdo OPCAQ 1.7

Original: Child can identify an ability and also overestimates their ability.
Tradug@o: A crianga pode identificar uma habilidade e também superestiméa-la

43. Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 7, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

OPCAO 1.8
Original:

Child may comment positively on their clothes, or something they have at home, or a new
toy, or on their personal appearance, or about a skill they have.

44. Tradugao: A crianga pode comentar positivamente sobre suas roupas, ou
alguma coisa que tenha em casa, ou um brinquedo novo, ou sobre sua
aparéncia pessoal, ou sobre uma habilidade que ela tem.

Marcar apenas uma oval.

A traducéo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)

A tradugéo esta inadequada

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 24/51
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Inadequacdo OPCAO 8

Original: Child may comment positively on their clothes, or something they have at home,

or a new toy, or on their personal appearance, or about a skill they have.

Tradugdo: A crianga pode comentar positivamente sobre suas roupas, ou alguma coisa
que tenha em casa, ou um brinquedo novo, ou sobre sua aparéncia pessoal, ou sobre uma

habilidade que ela tem.

45.  Por favor, sugira uma reescrita da Opgao 8, de forma que vocé considere que ela

fique adequada.

ITEM 2
Original:

REDUCED SELF-REPRESENTATION

46. Tradugdo: Autorrepresentagdo reduzida *

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 48

A traducgéao esta inadequada Pular para a pergunta 47

Inadequacgao ITEM 2

Original: REDUCED SELF-REPRESENTATION
Tradugao: Autorrepresentagao reduzida

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit

25/51

79



09/07/2025 23:06

Pesquisa: Tradugéo e Adaptagéo Transcultural do Pretend Play Enjoyment - Developmental Checklist (PPE-DC) Profession...

47. Por favor, sugira uma reescrita do Item 2, de forma que vocé considere que ela *
fique adequada.
OPGAOQ 2.1
Original:

Child rarely refers to self with I, me, my, mine.

48.

Tradugdo: A crianga raramente se refere a si mesma usando eu, mim, meu,  *
minha.

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 50

A traducgao esta inadequada Pular para a pergunta 49

Inadequagdo OPCAQ 2.1

Original: Child rarely refers to self with I, me, my, mine.
Tradugdo: A crianga raramente se refere a si mesma usando eu, mim, meu, minha.

49.

Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 2.1, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 26/51
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OPCA0 2.2
Original:

The child displays reduced level of confidence, reduced curiosity or exploration. /
Child doesn't initiate play. /

Child demonstrated reduced independence. /

Child demonstrates no interest in the play materials.

50. Tradugédo: A crianga demonstra nivel reduzido de confianga, curiosidade ou  *
exploragdo reduzidas. / A crianga ndo inicia a brincadeira. / A crianca
demonstrou independéncia reduzida. / A crianga nao demonstra interesse nos
materiais da brincadeira.

Marcar apenas uma oval.

A traducédo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 52

A tradugéo esta inadequada Pular para a pergunta 51

Inadequacgdo OPCAQ 2.2

Original: The child displays reduced level of confidence, reduced curiosity or exploration.
/ Child doesn't initiate play. / Child demonstrated reduced independence. / Child
demonstrates no interest in the play materials.

Tradugao: A crianga demonstra nivel reduzido de confianga, curiosidade ou exploragao

reduzidas. / A crianga n&o inicia a brincadeira. / A crianga demonstrou independéncia
reduzida. / A crianga ndo demonstra interesse nos materiais da brincadeira.

51. Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 2.2, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 27/51
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OPGCAO 2.3
Original:

The child shows reduced interest in using an object outside of the self, such as play with a
teddy or doll.

52. Tradugdo: A crianga demonstra interesse reduzido em usar um objeto,como  *
brincar com um ursinho ou uma boneca.

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 54

A tradugao esta inadequada Pular para a pergunta 52

Inadequagdo OPCAO 2.3

Original: The child shows reduced interest in using an object outside of the self, such as
play with a teddy or doll.

Tradugdo: A crianga demonstra interesse reduzido em usar um objeto, como brincar com
um ursinho ou uma boneca.

53.  Por favor, sugira uma reescrita da Opgao 2.3, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

OPCAO 2.4
Original:

Child shows no evidence of play scenes that reflect the child's own life.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 28/51
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54. Tradugdo: A crianga ndo apresenta evidéncias de cenas nas brincadeiras que *
refletem sua propria vida.

Marcar apenas uma oval.

A tradug@o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)

A traducgédo esta inadequada

Inadequacgdo OPCAOQ 2.4
Original: Child shows no evidence of play scenes that reflect the child's own life.

Tradugdo: A crianga ndo apresenta evidéncias de cenas nas brincadeiras que refletem
sua propria vida.

55.  Por favor, sugira uma reescrita da Opgao 2.4, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

OPCA0 2.5
Original:

Child makes comments such as "l can't do it", It's too hard".

56. Tradugdo: A crianga faz comentarios como “eu ndo consigo fazer isso”, “isso  *
€ muito dificil”.

Marcar apenas uma oval.

A traducédo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 58

A traducéo estd inadequada

Inadequagdo OPCAO 2.5

Original: Child makes comments such as "l can't do it", It's too hard".
Tradugdo: A crianga faz comentdrios como “eu ndo consigo fazer isso”, “isso é muito
dificil”.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 29/51
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57. Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 2.5, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

OPGAQ 2.6
Original:

The child doesn't anticipate events in play or an adult’s reaction in play. / Child throws toys
in frustration if they can't move the toy how they want it. / The child demonstrates
challenges in coping with change. / For example, child glves up easily, overreacts to
accidents, has inappropriate behavioural reactions to stress or change. / The child has
reduced understanding of narrative sequencing or organisation in the play and so cannot
anticipate what will happen next.

58. Tradugdo: A crianga néo antecipa acontecimentos ou a reagdo de um adulto  *
durante a brincadeira. / A crianca joga os brinquedos com frustragéo se néo
consegue mové-los da maneira que ela queria. / A crianca
demonstra dificuldade para lidar com mudangas. / Por exemplo, a crianga
desiste facilmente, tem reagbes exageradas a acidentes, tem reagoes
comportamentais inapropriadas a estresse ou mudanga. / A crianga tem
entendimento reduzido de sequenciamento narrativo ou organizagao no
brincar e ndo consegue antecipar o que vai acontecer em seguida.

Marcar apenas uma oval.

A tradug@o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)

A traducgéo esta inadequada

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 30/51
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Inadequagdo OPCAO 2.6

Original: The child doesn’t anticipate events in play or an adult’s reaction in
play. / Child throws toys in frustration if they can't move the toy how

they want it. / The child demonstrates challenges in coping with change.

/ For example, child glves up easily, overreacts to accidents, has
inappropriate behavioural reactions to stress or change. / The child has
reduced understanding of narrative sequencling or organisation in the

play and so cannot anticipate what will happen next.

Tradugao: A crianga nao antecipa acontecimentos ou a reagao de um adulto durante a
brincadeira. / A crianca joga os brinquedos com frustragdo se ndo consegue mové-los da
maneira que ela queria. / A crianga demonstra dificuldade para lidar com mudangas. / Por
exemplo, a crianga desiste facilmente, tem reagdes exageradas a acidentes, tem reacdes
comportamentais inapropriadas a estresse ou mudanga. /

A crianga tem entendimento reduzido de sequenciamento narrativo ou organizagao no
brincar e ndo consegue antecipar o que vai acontecer em seguida.

59. Por favor, sugira uma reescrita da Opgéo 2.5, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

OPGAOQ 2.7
Original:
The child demonstrates excessive demands and reduced flexiblllty. / The child can't
identlfy with pretend play or recognise an interest in play. / They do not follow through on

a play idea and generalise the play idea to another setting. / The needs of the child cannot
be met as the demands are excessive, unrealistic and impossible to meet.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 31/51
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60. Tradugdo: A crianga demonstra demandas excessivas e flexibilidade reduzida. *
/ A crianga ndo consegue se identificar com o faz de conta nem reconhecer
um interesse na brincadeira. / Ela ndo segue uma ideia de brincadeira nem
generaliza a ideia para outro ambiente. / As necessidades da crianga ndo
podem ser atendidas porque as demandas sao excessivas, irrealistas ou
impossiveis de atender.

Marcar apenas uma oval.

A traduc@o esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 62

A traducédo estd inadequada

Inadequacgdo da OPGAD 2.7

Original:

The child demonstrates excessive demands and reduced

flexiblllty. / The child can't identlfy with pretend play or recognise

an interest in play. / They do not follow through on a play idea and

generalise the play idea to another setting. / The needs of the child cannot be met as the
demands are excessive, unrealistic and impossible to meet.

Tradugao:

A crianga demonstra demandas excessivas e flexibilidade reduzida. / A
crianga ndo consegue se identificar com o faz de conta nem reconhecer um
interesse na brincadeira. / Ela ndo segue uma ideia de brincadeira nem
generaliza a ideia para outro ambiente. / As necessidades da crianga ndo
podem ser atendidas porque as demandas sao excessivas, irrealistas ou
impossiveis de atender.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 32/51
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61.

Pesquisa: Tradugéo e Adaptagéo Transcultural do Pretend Play Enjoyment - Developmental Checklist (PPE-DC) Profession...

Por favor, sugira uma reescrita da Op¢éo 2.7, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

Opgao 2.8

Original:

The child’s only references to self are negative. / The child has difficulty referencing
themselves in play and the play is unorganised. / The child may disrupt or interfere with
the play scenes of others.

62.

Tradugdo: As Unicas referéncias que a crianga faz de si mesma séo negativas. *
/ A crianga tem dificuldade de se referir a si mesma durante a brincadeira e a
brincadeira é desorganizada. / A crianga pode atrapalhar ou interferir nas

cenas da brincadeira de outras pessoas.

Marcar apenas uma oval.

A traducéo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 64

A traducgéo esta inadequada

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 33/51
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Inadequagdo da OPCAO 2.8

Original:

The child’s only references to self are negative. / The child has
difficulty referencing themselves in play and the play is unorganised. /
The child may disrupt or interfere with the play scenes of others.

Tradugéo:
As Unicas referéncias que a crianca faz de si mesma sédo negativas. / A
crianga tem dificuldade de se referir a si mesma durante a brincadeira e

a brincadeira é desorganizada. / A crianga pode atrapalhar ou
interferir nas cenas da brincadeira de outras pessoas.

63. Por favor, sugira uma reescrita da Opgao 2.8, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

ANOTAGOES
Original:

NOTES FROM PLAY OBSERVATION

64. Tradugdo: Anotagdes sobre a observagao da brincadeira *

Marcar apenas uma oval.

A traducédo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 66

A tradugéo esta inadequada Pular para a pergunta 65

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 34/51
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Inadequagdo ANOTACOES
Original: NOTES FROM PLAY OBSERVATION

Tradug@o: Anotagoes sobre a observacao da brincadeira

65. Por favor, sugira uma reescrita das ANOTAGOES, de forma que vocé considere
que ela fique adequada.

ITENS ANOTAGOES
Original:

LEVEL DE COMPLEXITY

6 Months — 12 Months A
12 Months - 19 Months B
19 Months - 23 Months C
24 Months — 29 Months D
30 Months — 35 Months E
36 Months — 41 Months F
42 Months — 47 Months G
4 Years H

5Years |

66. Tradugao: Nivel de complexidade 6 meses — 12 meses A 12 meses — 19 *
meses B 19 meses — 23 meses C 24 meses — 29 meses D 30 meses — 35
meses E 36 meses — 41 meses F 42 meses — 47 meses G 4 anos H 5anos |

Marcar apenas uma oval.

A tradugéo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 68

A traducédo estd inadequada Pular para a pergunta 67

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 35/51
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Inadequacgdo ITENS ANOTACOES

Original: LEVEL DE COMPLEXITY
6 Months — 12 Months A

12 Months — 19 Months B

19 Months - 23 Months C

24 Months - 29 Months D

30 Months — 35 Months E

36 Months - 41 Months F

42 Months — 47 Months G

4 Years H

5Years |

Tradug@o: Nivel de complexidade
6 meses — 12 meses A

12 meses — 19 meses B

19 meses — 23 meses C

24 meses — 29 meses D

30 meses - 35 meses E

36 meses — 41 meses F

42 meses — 47 meses G

4 anos H

5anos |

67. Por favor, sugira uma reescrita da ITENS ANOTAGOES, de forma que vocé
considere que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit
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Pesquisa: Tradugéo e Adaptagéo Transcultural do Pretend Play Enjoyment - Developmental Checklist (PPE-DC) Profession...

ROTEIRO

Original:

PLAY SCRIPTS

No scripts

Body: eg. feeds self with empty spoon

Body and in-home experiences

In and out of home life experiences

Personally experienced but less frequente life events

Life experiences na fantasy scripts, eg. multimedia characters and events
Life experiences na fantasy scripts, eg. multimedia characters and events
Sub-plots occur in play / Child can play for several days on one play script
Anything at all

68.

Tradugdo: Roteiros de brincadeira Sem roteiros Corpo: ex. alimenta-se com  *
uma colher vazia Experiéncias corporais e em casa Experiéncias de vida

dentro e fora de casa Acontecimentos da experiéncia pessoal, mas que

ocorrem com pouca frequéncia Roteiros de experiéncias de vida e de fantasia,
por exemplo, acontecimentos e personagens mostrados na midia Roteiros de
experiéncias de vida e de fantasia, por exemplo, acontecimentos e

personagens mostrados na midia Subtramas acontecem na brincadeira A
crianga pode brincar por vérios dias em um roteiro de brincadeira Qualquer
coisa

Marcar apenas uma oval.

A traducédo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 70

A tradugdo esta inadequada Pular para a pergunta 69

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmG5kigt 1nFDLNyRTT4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 37/51
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Inadequagédo ROTEIROS

Original: PLAY SCRIPTS

No scripts

Body: eg. feeds self with empty spoon

Body and in-home experiences

In and out of home life experiences

Personally experienced but less frequente life events

Life experiences na fantasy scripts, eg. multimedia characters and events
Life experiences na fantasy scripts, eg. multimedia characters and events
Sub-plots occur in play / Child can play for several days on one play script
Anything at all

Tradug@o: Roteiros de brincadeira

Sem roteiros

Corpo: ex. alimenta-se com uma colher vazia

Experiéncias corporais e em casa

Experiéncias de vida dentro e fora de casa

Acontecimentos da experiéncia pessoal, mas que ocorrem com pouca frequéncia
Roteiros de experiéncias de vida e de fantasia, por exemplo, acontecimentos e
personagens mostrados na midia

Roteiros de experiéncias de vida e de fantasia, por exemplo, acontecimentos e
personagens mostrados na midia

Subtramas acontecem na brincadeira

A crianga pode brincar por varios dias em um roteiro de brincadeira

Qualquer coisa

69. Por favor, sugira uma reescrita da ROTEIRO, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 38/51
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SEQUENCIAS
Original:

SEQUENCES OF PLAY ACTIONS

Repetitive actions /Practice routines

Single repetitive pretend play actions

Repetitions actions with more than one recipient

Simple loglcal actions that combine two or more different actions / Actions are intentlonal
Detailed logical actions, ordered sequences In logical order

Multiple play actions

Play strategy where child pre-plans what they want to play

A planned storyline with problems ennbedded / Plays 2-3 days on same play scene

Highly organised, complex play / Child can play for 2-3 weeks on same play scene

70. Tradugdo: Sequéncias de agdes na brincadeira A¢des repetitivas / Rotinas *
praticas Agdes Unicas e repetitivas de brincar de faz de conta Ac¢des de
repetigdo com mais de um participante Agdes légicas simples que combinam
duas ou mais acdes diferentes / Agdes sdo intencionais Agdes logicas
detalhadas, sequéncias organizadas em ordem logica Multiplas agoes de
brincar Estratégia de brincadeira em que a crianga planeja antes o que quer
brincar Um roteiro planejado com problemas incluidos / Brinca 2 — 3 dias na
mesmo cendrio de brincadeira Brincadeira muito complexa e organizada / A
crianga pode brincar por 2 a 3 semanas ho mesmo cenério de brincadeira

Marcar apenas uma oval.

A traducédo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 72

A traducgdo esta inadequada Pular para a pergunta 71

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 39/51
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Inadequacdo SEQUENCIAS

Original: SEQUENCES OF PLAY ACTIONS

Repetitive actions /Practice routines

Single repetitive pretend play actions

Repetitions actions with more than one recipient

Simple loglcal actions that combine two or more different actions / Actions are intentlonal
Detailed logical actions, ordered sequences In logical order

Multiple play actions

Play strategy where child pre-plans what they want to play

A planned storyline with problems ennbedded / Plays 2-3 days on same play scene

Highly organised, complex play / Child can play for 2-3 weeks on same play scene

Tradug@o: Sequéncias de agbes na brincadeira

Acdes repetitivas / Rotinas préaticas

Acdes Unicas e repetitivas de brincar de faz de conta

Acoes de repetigdo com mais de um participante

Acdes ldgicas simples que combinam duas ou mais a¢des diferentes / A¢des sdo
intencionais

Ac0es logicas detalhadas, sequéncias organizadas em ordem logica

Mdiltiplas agbes de brincar

Estratégia de brincadeira em que a crianga planeja antes o que quer brincar

Um roteiro planejado com problemas incluidos / Brinca 2 — 3 dias na mesmo cenério de
brincadeira

Brincadeira muito complexa e organizada / A crianga pode brincar por 2 a 3 semanas no
mesmo cenario de brincadeira

71. Por favor, sugira uma reescrita da SEQUENCIAS, de forma que vocé considere *
que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 40/51
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OBJETOS
Original:

OBJECT SUBSTITUTION

Real life objects are used / Manipulation and exploration

Functional use / Real objects

Uses object with similar physical features to “real” objetc

Uses one objetc for 2 things

One object can be several things. Imaginary transformations eg. Imaginary cake on plate,
imaginary characters

Uses blocks to build a wall, or train, or other object

Child uses body parts and has greater appreciation for imaginary situations or characters
Objects with their own distinct function used in substitution

No physical resemblance required

Language is used to embellish function and description of objects

72. Tradugdo: SUBSTITUICAO DE OBJETO Objetos da vida real sdo usados / *
Manipulag&o e exploragédo Uso funcional / objetos reais Usa objeto com
caracteristicas fisicas semelhantes ao objeto “real” Usa um objeto para 2
coisas Um objeto pode ser varias coisas. Transformagdes imaginarias, por
exemplo, bolo imaginario em um prato, personagens imaginarios Usa blocos
para construir uma parede, um trem ou outro objeto A crianga usa partes do
corpo e tem maior admiragdo por situagées ou personagens imaginarios
Objetos com fungao propria usados em substituicdo/ Nao é necessaria
semelhanca fisica A linguagem € usada para embelezar a fungao e a
descricao dos objetos

Marcar apenas uma oval.

A traducédo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 74

A traducédo estd inadequada Pular para a pergunta 73

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 41/51
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Inadequagdo OBJETOS

Original: OBJECT SUBSTITUTION

Real life objects are used / Manipulation and exploration

Functional use / Real objects

Uses object with similar physical features to “real” objetc

Uses one objetc for 2 things

One object can be several things. Imaginary transformations eg. Imaginary cake on plate,
imaginary characters

Uses blocks to build a wall, or train, or other object

Child uses body parts and has greater appreciation for imaginary situations or characters
Objects with their own distinct function used in substitution

No physical resemblance required

Language is used to embellish function and description of objects

Tradugdo: SUBSTITUIGAO DE OBJETO

Objetos da vida real sdo usados / Manipulagao e exploragao

Uso funcional / objetos reais

Usa objeto com caracteristicas fisicas semelhantes ao objeto “real”

Usa um objeto para 2 coisas

Um objeto pode ser varias coisas. Transformagdes imagindrias, por exemplo, bolo
imaginario em um prato, personagens imaginarios

Usa blocos para construir uma parede, um trem ou outro objeto

A crianga usa partes do corpo e tem maior admiragao por situagdes ou personagens
imaginarios

Objetos com fungéo propria usados em substituicdo/ Nao é necessaria semelhanga
fisica

A linguagem é usada para embelezar a fungéo e a descricdo dos objetos

73. Por favor, sugira uma reescrita de OBJETOS, de forma que vocé considere que *
ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 42/51
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BONECO
Original:

TOY CHARACTER PLAY

Manipulates a toy character

Orients toy character to correct position

Feeds toy character with empty spoon / Sits toy character on chair / 21-23 months: toy
character may be “alive”

The toy character does things by itself / Toy character is “alive”

Toy character wakes up / Abstract toy character eg. peg dolls interacts with imaginary
characters

Toy character's house or larger play scene used

Toy character has a character: good, bad, naughty etc

Toy character has its own character

Toy character has its own life

74. BRINCADEIRA COM BONECO DE PERSONAGEM *
Manipula um boneco de personagem. / Coloca o boneco de personagem na
posicao correta. / Alimenta o boneco de personagem com colher vazia. /
Senta o boneco de personagem na cadeira /21-23 meses: o0 boneco de
personagem pode estar “vivo”. / O boneco de personagem faz as coisas
sozinho/O boneco de personagem esta “vivo”. / O boneco de personagem
acorda / Boneco de personagem abstrato, por exemplo, bonecos de madeira
(Peg Dolls) interage com personagens imagindrios interage com personagens
imaginarios. / Usa casa do boneco de personagem ou cenario grande na
brincadeira. / O boneco de personagem de brinquedo tem um carater: bom,
mau, travesso etc. / O boneco de personagem de brinquedo tem seu préprio
carater. / O boneco de personagem de brinquedo tem vida prépria.

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo estd adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 76

A tradugao esta inadequada Pular para a pergunta 75

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 43/51
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Inadequagdo BONECOS

Original: TOY CHARACTER PLAY

Manipulates a toy character

Orients toy character to correct position

Feeds toy character with empty spoon / Sits toy character on chair / 21-23 months: toy
character may be “alive”

The toy character does things by itself / Toy character is “alive”

Toy character wakes up / Abstract toy character eg. peg dolls interacts with imaginary
characters

Toy character's house or larger play scene used

Toy character has a character: good, bad, naughty etc

Toy character has its own character

Toy character has its own life

Traducdo:

BRINCADEIRA COM BONECO DE PERSONAGEM

Manipula um boneco de personagem. / Coloca o boneco de personagem na posigao
correta. / Alimenta o boneco de personagem com colher vazia. / Senta o boneco de
personagem na cadeira /21-23 meses: o0 boneco de personagem pode estar

“vivo". / O boneco de personagem faz as coisas sozinho/0 boneco de

personagem estéa “vivo”. / O boneco de personagem acorda / Boneco de personagem
abstrato, por exemplo, bonecos de madeira (Peg Dolls) interage com personagens
imaginarios interage com personagens imaginarios. / Usa casa do boneco de
personagem ou cenario grande na brincadeira.

/ O boneco de personagem de brinquedo tem um carater: bom, mau,

travesso etc. / O boneco de personagem de brinquedo tem seu préprio

carater. / O boneco de personagem de brinquedo tem vida propria.

75. Por favor, sugira uma reescrita do item Bonecos, de forma que vocé considere *
que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 44/51
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ENCENAGAO

Original:

ROLE PLAY / Imitates / Imitates actions seen previously / Imitates actions seen
previously

Imitates chracteristics of another person (may be seen at 21 months) / Short episodes of
being a character

Many different roles for short periods of time / Fluid roles in role play / Child can change
roles during play /vChild maintains the same role throughout the play

76. Tradugdo: ENCENAGAO / Imita / Imita agbes vistas anteriormente / Imita *
acgdes vistas anteriormente / Imita caracteristicas de outra pessoa (pode ser
visto aos 21 meses) / Episddios curtos de encenar um personagem / Muitos
papeis diferentes por curtos periodos de tempo / Papéis fluidos na encenagao
/ A crianca pode trocar de papel durante a brincadeira / A crianga mantém o
mesmo papel durante toda a brincadeira

Marcar apenas uma oval.

A tradugéo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 78

A traducdo esta inadequada

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 45/51
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Inadequagdo ENCENAGAO

Original:

ROLE PLAY / Imitates / Imitates actions seen previously / Imitates actions seen
previously

Imitates chracteristics of another person (may be seen at 21 months) / Short episodes of
being a character

Many

different roles for short periods of time / Fluid roles in role play /

Child can change roles during play /vChild maintains the same role

throughout the play

Tradugéo:

ENCENACAO

/ Imita / Imita agOes vistas anteriormente / Imita agoes vistas
anteriormente / Imita caracteristicas de outra pessoa (pode ser visto

aos 21 meses) / Episddios curtos de encenar

um personagem / Muitos papeis diferentes por curtos periodos de tempo /
Papéis fluidos na encenacéo / A crianga pode trocar de papel durante a
brincadeira / A crianga mantém o mesmo papel durante toda a brincadeira

77. Por favor, sugira uma reescrita do item Encenagao, de forma que vocé *
considere que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778gh9Zn76Ms/edit 46/51
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INTERAGAO SOCIAL

Original:

SOCIAL INTERACTION

Looks at eyes and mouth of person communicating imitation

Imitates a pretend action / Imitates an object substitution / May request or search for play
materials / Child asks and/or searches for play materials needed in play / Parallel play /
Associative play / Associative play

Co-operative and negotiating play / Co-operative and negotiating play

78. Traducdo: INTERAGAO SOCIAL *
Olha para os olhos e boca da pessoa comunicando imitag&o / Imita uma agéo
acdo de faz de conta / Imita uma substituicdo de objeto / pode solicitar ou
procurar materiais para a brincadeira / A crianga solicita e/ou procura
materiais necessarios para a brincadeira
Brincadeira paralela / Brincadeira associativa
Brincadeira associativa / Brincadeira cooperativa e de negociagéo /

Brincadeira cooperativa e de negociagao

Marcar apenas uma oval.

A tradugdo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 80

A traducgao esta inadequada

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 47/51
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Inadequagdo INTERAGAO SOCIAL

Original:

SOCIAL INTERACTION / Looks at eyes and mouth of person communicating imitation
Imitates

a pretend action / Imitates an object substitution / May request or

search for play materials / Child asks and/or searches for play

materials needed in play / Parallel play / Associative play /

Associative play

Co-operative and negotiating play / Co-operative and negotiating play

Tradugéo: INTERAGAO SOCIAL / Olha

para os olhos e boca da pessoa comunicando imitagdo / Imita uma agéo

agao de faz de conta / Imita uma substituigao de objeto / pode solicitar

ou procurar materiais para a brincadeira / A crianga solicita e/ou

procura materiais necessarios para a brincadeira

Brincadeira paralela / Brincadeira associativa

Brincadeira associativa / Brincadeira cooperativa e de negociagéo / Brincadeira
cooperativa e de negociagao

79. Por favor, sugira uma reescrita do item Interagdo Social, de forma que vocé *
considere que ela fique adequada.

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 48/51
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ESCORE

Original:
Enjoyment of Play Score / Spontaneous / Joins / Imitates with meaning / Imitates no
meaning / Focusses attention / No play

80. Tradugéo: Escore de diversdo no brincar / Espontaneo / Junta-se a brincadeira /
Imita com significado / Imita sem significado / Atengao focada / Nao brinca

Marcar apenas uma oval.
A traducao esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a pergunta 82

A tradugéo esta inadequada

Inadequag&@o ESCORE

Original:
Enjoyment of Play Score / Spontaneous / Joins / Imitates with meaning / Imitates no
meaning / Focusses attention / No play

Tradugao:

Escore de diverséo no brincar /

Espontaneo / Junta-se a brincadeira / Imita com significado / Imita sem
significado / Atengéo focada / Nao brinca

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 49/51
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81. Por favor, sugira uma reescrita do item Escore, de forma que vocé considere que
ela fique adequada.

COMENTARIOS

Original:

Comments / For example, note: accessibility of the play materials, adult support of play
choices of the child, suitable play materials for the child’s play ability, physical access to
play materlals, peer’s reaction to the chlld’s advances, Family Genogram

82. Tradugao: Comentarios / Por exemplo, observe: acessibilidade dos materiais  *
para a brincadeira, suporte do adulto nas escolhas da criang¢a na brincadeira,
materiais de brincadeira adequados para a capacidade de brincar da crianga,
acesso fisico aos materiais para brincadeira, reagdo dos colegas aos avangos
da crianga, Genograma Familiar

Marcar apenas uma oval.

A tradugédo esta adequada (clara, objetiva, linguagem apropriada)
Pular para a se¢éo 85 (Agradecemos sua participagéo!)

A tradugéo esta inadequada

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt 1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 50/51
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09/07/2025 23:06 Pesquisa: Tradugéo e Adaptagéo Transcultural do Pretend Play Enjoyment - Developmental Checklist (PPE-DC) Profession...

Inadequagdo COMENTARIOS

Original:

Comments / For example, note:

accessibility of the play materials, adult support of play choices of
the child, suitable play materials for the child's play ability,
physical access to play materlals, peer’s reaction to the chlld's
advances, Family Genogram

Tradug&o:

Comentarios / Por exemplo, observe: acessibilidade dos materiais para a brincadeira,
suporte do adulto nas escolhas da crianga na brincadeira, materiais de brincadeira
adequados para a capacidade de brincar da crianga, acesso fisico aos materiais para
brincadeira, reagao dos colegas aos avangos da crianga, Genograma Familiar

83. Por favor, sugira uma reescrita do item Comentarios, de forma que vocé *
considere que ela fique adequada.

Agradecemos sua participagao!

Este conteudo nao foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1zRdILRmMG5kIgt1nFDLNyRT T4wOwsDpN778qh9Zn76Ms/edit 51/51
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ANEXOS

Anexo A: Permissdo de Karen Stagnitti, detentora dos direitos autorais do instrumento.

Translation and Publication Agreement — Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist

TRANSLATION (AND PUBLICATION) AGREEMENT

This agreement is made between the

producer of the Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist, Learn to Play (Director Jessica
Stagnitti) (ABN 62 605 949 353) and the Author (Karen Stagnitti) (hereafter also collectively the
Authors)

and

Ana Amelia Cardoso
(hereafter referred to as Ana Amelia Cardoso)

(hereafter also collectively a Party or the Parties)

This agreement provides exclusive rights to Ana Amelia Cardoso to translate the Pretend Play
Enjoyment Developmental Checklist, including the Professional Scoring Booklet and Parent/carer
Scoring Booklet (hereafter also the Material) in Portuguese language for her own personal use. If,
sometime in the future, Ana Amelia Cardoso wishes to have Learn to Play sell the translated
Material, and if sanctions allow, she must supply Learn to Play with a translated copy in the form of
an electronic word document.

The Authors are solely responsible for the content of the Material and for the rights to the content.

Delivery of work

Karen Stagnitti will supply, in a word document, the English manual of the Pretend Play Enjoyment
Developmental Checklist and scoring booklets to Ana Amelia Cardoso within 2 weeks of the
agreement being accepted and signed.

Ana Amelia Cardoso must not provide the translated material to any other parties, apart from Learn
to Play, as the work is for her own personal use.

Payments

The translation is for the personal use of Ana Amelia Cardoso. However, in the future if Ana Amelia
Cardoso wishes to have the translation available for publication, then Ana Amelia Cardoso can
publish this herself or organise a publisher in Brazil by buying the rights to publish, providing Learn
to Play (the author) with 10% of gross sales thereafter. A new agreement will be made at this time,
should this come to pass.

Duration and Termination

This agreement will enter into force after all Parties have signed it.
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Translation and Publication Agreement — Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist

Ana Amelia Cardoso may give one month’s notice in writing to Learn to Play and author Karen
Stagnitti, to terminate this agreement without prejudice to any claims outstanding.

Resolving disputes

This Agreement is to be governed by the laws of Australia excluding its rules for choice of law.
Disputes and claims relating to this Agreement shall be resolved primarily through negotiations. If a
dispute cannot be resolved through negotiations, the dispute shall be submitted to the courts to be
resolved primarily through court connected mediation.

Signatures

This contract has been drafted in two (2) identical copies, one for each Party.

12/10/2023 Melbourne

Learn to Play Director, Jessica Stagnitti (date and place)

L EN gt

12/10/2023 Melbourne

Author, Karen Stagnitti (date and place)

\ @{Uz 0/ LG~ Belo Horizonte 26/02/2024

Ana Amelia Cardoso (date and place)
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Anexo B: Parecer consubstanciado do CEP-UFTM.
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CASIITY

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Adaptacgéo transcultural do Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist (PPE-
DC) para o uso no Brasil

Pesquisador: Alessandra Cavalcanti de Albuquerque e Souza
Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 81717624.6.0000.5154

Instituicdo Proponente: Universidade Federal do Triangulo Mineiro
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Nuamero do Parecer: 6.975.308

Apresentagao do Projeto:

As informagdes elencadas nos campos ¢ Apresentagdo do Projeto;, ¢ Objetivo da Pesquisa, e ;Avaliagdo
dos Riscos e Beneficios; foram retiradas do arquivo Informagdes Basicas da Pesquisa
(PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_PROJETO, de 23/07/2024) e do Projeto Detalhado
(Projeto_CEP.docx, de 23/07/2024).

Segundo os pesquisadores:

"1) INTRODUGAO

A maneira como as criangas brincam nos da uma ideia de como elas processam seu mundo (STAGNITTI,
2017). O ato de brincar € amplo na experiéncia humana, rico, variado e ao longo do tempo e do espaco foi
se diversificando sendo considerado universal e essencial para o funcionamento saudavel do cérebro da
crianga (EBERLE, 2014; SANTOS et al., 2018; NIJHOF et al., 2018). O brincar € uma ocupagao altamente
gratificante, de vital importancia no desenvolvimento infantil e mesmo estando presente em todas as culturas
(NIJHOF et al., 2018) apresenta peculiaridades com base nas caracteristicas locais (SANTOS et al., 2018).
O brincar é objeto de discussdo em diferentes estudos da Antropologia, Filosofia, Terapia Ocupacional,
Psicologia e de outras profissées da saude e educagdo. Autores como Lev Vygotsky, Jean Piaget, John
Dewey e Maria Montessori contribuiram significativamente com pesquisas e foram pioneiros nos estudos e
reflexdes a respeito do brincar. Em um contexto
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mais atual, considerando a perspectiva da Terapia Ocupacional, este tema tem sido amplamente estudado
principalmente pelas autoras Nancy Takata, Linda Florey, Anita Bundy, Marcia Rezende, Francine Ferland,
Karen Stagnitti, Maria Madalena Moraes Sant'Anna e Luzia lara Pfeifer.

As autoras PFEIFER e STAGNITTI (2020, p 400) conceituam o brincar como intrinsecamente motivador,
prazeroso, flexivel, espontaneo, voluntario, livremente escolhido pela crianga e autodirigido em um processo
de tentativa e erro no qual a crianga aprende novas atividades dentro do seu ambiente natural para
promover a aprendizagem e a socializagdo. Reforgam ainda que o brincar facilita o desenvolvimento dos
aspectos fisicos, cognitivos, emocionais e sociais da crianga o que contribui para o aperfeicoamento das
habilidades motoras, além disso promove vivéncias de experiéncias comportamentais, sejam elas positivas
ou negativas, em um contexto seguro.

Criangas atuam em situagdes diversas por meio do brincar, podendo elas estarem acompanhadas de seus
pares de idade, de adultos ou individualmente e como forma de enriquecer o enredo que constroem
costumam utilizar brinquedos ou objetos disponiveis no ambiente (SANTOS et al., 2018). O autor EBERLE
(2014) afirma que a brincadeira pode assumir a forma ativa ou passiva e pode ser muito interessante ou
pouco interessante, portanto, reconhece a brincadeira tanto sob a perspectiva do ator quanto do espectador.
De acordo com STAGNITTI (2010) o brincar pode ser classificado em seis tipos de brincadeiras, sendo:
motora grossa, motora fina, sensorial, perceptiva visual, auditiva e faz de conta. A brincadeira motora grossa
ocorre quando as criangas usam o corpo todo (grandes musculos) para brincar de saltar, correr, rolar, pular,
escalar e jogar bola (STAGNITTI, 2010). A brincadeira motora fina acontece quando as criangas brincam
usando os pequenos musculos fazendo atividades com as maos como desenhar, recortar, virar a pagina,
encaixar e colorir (STAGNITTI, 2010). A brincadeira sensorial ocorre quando estdo presentes texturas
diferentes como areia, agua, lama, grama, cremes, espumas e massinhas, quando as criangas se balangam
ou se enrolam em um cobertor e até mesmo quando brincam com o sentido tatil, proprioceptivo, auditivo,
gustativo e olfativo (STAGNITTI, 2010). A brincadeira perceptiva visual envolve o uso de jogos de
combinacado de formas, jogos de cartas e labirintos (STAGNITTI, 2010). A brincadeira auditiva acontece
quando se brinca com rimas, parlendas, trava-linguas e com os sons das palavras (STAGNITTI, 2010). Jaa
brincadeira de faz de conta pode envolver todas as habilidades citadas nas brincadeiras anteriores
(PFEIFER e STAGNITTI, 2020, p 402).

Na literatura o brincar de ¢faz de conta¢, pode ser também denominado como ¢jogo simbdlicog,,
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¢brincadeira dramatica¢, ¢ brincadeira imaginaria¢,, ¢brincadeira representativa¢, ¢ brincadeira de fantasia¢,
e pode ser ilustrado com uma crianga brincando como se algo estivesse acontecendo, mas nao é literal e
nao precisa ter um significado 16gico em sua atuagéo (PFEIFER e STAGNITTI, 2020, p 402).

Estudiosos como GASKILL e PERRY (2014, p 178) afirmam que a medida que as criangas vao se
desenvolvendo as brincadeiras vao se alterando, o que corrobora com as evidéncias sobre o brincar de faz
de conta ser considerado a forma de brincar mais desafiadora, mais complexa e madura maneira de brincar
para criangas em idade pré-escolar (PFEIFER et al., 2022, p 125). A brincadeira de faz de conta tem
auxiliado na compreenséao da cultura, flexibilidade de pensamento, adaptagao, aprendizado, resolugéo de
problemas e integracdo de informagdes do ambiente de criangas em idade pré-escolar (LUCISANO et al.,
2017).

Estudos afirmam que o brincar de faz de conta pode ser classificado em ¢brincadeiras simbdlicas¢, e
¢brincadeiras imaginativas convencionais¢, sendo observado quando as criangas brincam de casinha,
quando se arrumam como 0S seus personagens favoritos e quando criam cenas referindo-se a objetos ou
agoes ausentes (PFEIFER e STAGNITTI, 2020, p 402; LUCISANO et al., 2022; SANTOS et al., 2018). As
brincadeiras simbdlicas acontecem quando a crianga usa da substituicdo de um objeto para representar
outro, por exemplo: uma régua vira um avido e a pista de aterrissagem é uma caixa de papeldo. Ja nas
brincadeiras imaginativas convencionais os brinquedos sdo convencionais e ndo representam outra coisa,
por exemplo: a crianga coloca a boneca sentada no sofa de frente pra televisdo e fingi que a boneca esta
assistindo.

Somente quando é entendido o que o brincar traz vida a uma crianga € que o terapeuta pode se envolver e
ajuda-las a brincarem (LYNCH e MOORE, 2016), por este motivo é de fundamental que profissionais
atuantes no desenvolvimento infantil incluam em seu processo terapéutico a avaliagdo do brincar para tornar
conhecida a competéncia da crianga neste papel ocupacional (LUCISANO et al., 2022).

Terapeutas ocupacionais entendem que as identidades humanas sao constituidas com base no que as
pessoas fazem desde a infancia (FOLHA e DELLA BARBA, 2020). Produgdes cientificas evidenciam que,
para a Terapia Ocupacional, o brincar, além de ser importante para o desenvolvimento infantil, tem sido
considerada um comportamento complexo, embora pareca enganosamente simples (STAGNITTI e
UNSWORTH, 2000; SANTOS et al., 2018). Sabendo que o brincar é considerado a principal ocupagéo na
infancia e é uma atividade essencialmente escolhida pelas criangas (LUCISANO, 2021, p 40) recorrer ao
brincar em contextos clinicos se
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tornou cada vez mais comum, seja pelo ¢brincar como meio;, (desenvolvimento de componentes) ou pelo
¢brincar como fim¢, (meta a ser alcangada). Diversos estudos comprovam que o uso das brincadeiras séo
tao eficazes no favorecimento da compreensdo da crianga com desenvolvimento tipico quanto no
tratamento de criangas neurodivergentes (SANTOS et al., 2018; STAGNITTI e UNSWORTH, 2000; NIJHOF
et al., 2018; DAVIDSON e STAGNITTI, 2021).

O processo avaliativo da populagao infantil envolve conhecer o histérico ocupacional da crianga, entender a
rotina e composicao familiar, selecionar instrumentos especificos e aplica-los, analisar os resultados,
elaborar plano de tratamento e documentar todo o processo. No contexto clinico a utilizagdo de avaliacdes
padronizadas favorecem o rastreio das demandas de intervengéo, ajudam monitorar a evolugao no processo
terapéutico, na identificagdo do método de intervengdo mais apropriado para cada crianga e na
confiabilidade das intervengdes (MANCINI et al., 2020, p 29), possibilita o uso de linguagem comum entre os
profissionais facilitando a comunicacéo entre a equipe e a familia (LUCISANO et al., 2017). No contexto
cientifico, instrumentos adaptados a cultura brasileira, corroboram com a produgdo de conhecimento
especifico (CHAVES et al., 2010) que reverbera nas condutas clinicas.

Posto que alteragbes no brincar de faz de conta podem levar a dificuldades de aprendizagem, restricbes na
participagdo social e na interagcdo das criangas (STAGNITTI et al., 2000) e que a forma mais eficaz de
identificar tais déficits cognitivos, motores e sociais é fazendo uma andlise de como elas brincam
(SANT;ANNA, BLACOVI-ASSIS e MAGALHAES, 2008), torna-se necessario utilizar instrumentos que
avaliem de maneira especifica este tipo de brincadeira.

Contudo, apenas quatro instrumentos de avaliagdo do brincar passaram por processo de adaptagéo
transcultural para o Brasil até o ano de 2023, sendo eles: Escala Ludica Pré-escolar de Knox revisada -
ELPKr (KNOX, 2000), Avaliagdo do Modelo Ludico (FERLAND, 2006; 2022), Avaliagéo do Brincar de Faz de
Conta Iniciado pela Crianga - ChiPPA (STAGNITTI, 2007; 2019) e o Test of Playfulness -ToP (BUNDY,
1997; 2008). Entre os instrumentos citados anteriormente, somente a ELPKr e a ChiPPA englobam o brincar
de faz de conta. Todavia, a ELPKr considera apenas a avaliagdo do simbolismo sendo destinada a criangas
com idade de 0 a 6 anos (KNOX, 2002, p 35) e a ChiPPA avalia como as criangas estdo desenvolvendo
suas habilidades de elaborar, iniciar e organizar a brincadeira de faz de conta por conta prépria sendo
destinada a criangas de 3 a 7 anos de idade (PFEIFER et al., 2011; STAGNITTI, 2019). Além disso, uma
limitagdo da ChiPPA ¢é o fato de que é necessario um kit de avaliagdo de custo elevado para o Brasil.
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Considerando o cenario global, ha um instrumento australiano que avalia o brincar faz de conta, porém ele
ndo esta adaptado para utilizagdo junto a populacgéo brasileira. Tal instrumento é o Pretend Play Enjoyment
Developmental Checklist (PPE-DC), publicado em 2016 pela pesquisadora e terapeuta ocupacional
australiana Karen Stagnitti. No ano de 2024 foi publicada a sua segunda edigdo, que conta com algumas
atualizagbes nos graficos, mais clareza nas brincadeiras e nas habilidades ludicas, menos foco na idade,
mais facilidade na interpretagéo das escalas, linguagem e formatagao atualizada (STAGNITTI, 2024).

O PPE-DC é um teste padronizado do brincar de faz de conta que contempla itens que sdo capazes de
avaliar as habilidades de brincar de faz de conta, o prazer de brincar e o senso de identidade da crianga
durante o brincar (sua auto representacéo observada durante a brincadeira) (STAGNITTI, 2017; DADSON et
al., 2020). Este instrumento possui manual de administragdo, folheto de pontuagéo para profissionais e
cuidadores, ndo contém kit de recursos ludicos especificos para sua aplicagdo, as criangcas podem ser
avaliadas em grupo ou individualmente, leva de 15 a 30 minutos para ser administrada e abrange as idades
de 12 meses a 05 anos e 11 meses de idade (STAGNITTI, 2017). E um teste observacional, logo por no
ter influéncia do aplicador durante a administragédo, s&do selecionados previamente e de forma adequada a
idade da crianga os recursos ludicos que serdo disponibilizados (STAGNITTI, 2024). Ao interpretar os
resultados obtidos no PPE-DC é possivel obter informagdes sobre a facilidade de engajamento da crianga
na construcdo da habilidade ludica em terapia e sobre a capacidade da crianga de envolver-se e usufruir
das brincadeiras de brincar de faz de conta com referéncia ao seu senso de identidade (STAGNITTI, 2024).
Em resumo, ao avaliar o brincar de faz conta utilizando de instrumentos padronizados como o PPE-DC é
possivel obter informagdes acerca do desenvolvimento infantil e que em geral tem impacto significativo na
linguagem, na narrativa, na competéncia social, na resolugdo de problemas e no sentido da narrativa
autobiografica da crianga. Todavia, para que a populagao brasileira seja beneficiada com o uso do PPE-DC
& necessario realizar a adaptagao transcultural.""

"6) METODO(S) A SER(EM) UTILIZADO(S)
6.1 TIPO DE ESTUDO

Trata-se de um estudo observacional do tipo metodolégico de tradugéo e adaptacdo transcultural. O
processo deste estudo sera realizado de acordo com as etapas propostas por
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BEATON et al., (2000):

¢, Permissao dos autores/detentores dos direitos autorais;

¢, Tradugéo do instrumento de origem para o idioma alvo;

¢ Submissado ao comité de especialistas para adaptagdes e averiguagdo da validade de contetido;

¢, Tradugao reversa e submissdo para avaliagéo pela autora;

¢, Desenvolvimento da versao final e avaliagdo de propriedades de medida do instrumento adaptado;

1: Permissédo: Karen Stagnitti detentora dos direitos autorais do Pretend play enjoyment developmental
checklist, autorizou a aluna de mestrado Amanda Aguiar Valverde Meloni, da pesquisadora Doutora Ana
Amélia Cardoso Rodrigues, a realizarem a tradugao e adaptacgédo para uso no Brasil (ANEXO 1).

2. Tradugéo: sera realizada a traducéo da verséo atualizada em 2024 do protocolo da lingua original ¢,
inglés, para a lingua portuguesa, por dois tradutores especialistas independentes. As duas versdes da
tradugdo serdo comparadas e revisadas, até que se chegue a uma versao unica.

3. Avaliagdo da sintese por comité de especialistas: sera realizada a validade de contetudo da versao
sintese das tradugdes, a partir de um estudo piloto com grupo de terapeutas ocupacionais pediatricos
brasileiros, recrutados por conveniéncia, para averiguagado de possiveis ajustes culturais, contextuais,
semanticos e idiomaticos (TCLE especialistas - https://forms.gle/2u9yPYVT5HCfek1VA).

4. Tradugéo reversa: A versdo de consenso obtida apds a etapa 3 sera traduzida da lingua portuguesa
para a lingua inglesa, por dois tradutores independentes: um nativo no idioma alvo do instrumento (brasileiro
fluente em inglés) e um nativo no idioma do instrumento de origem (pessoa cuja primeira lingua € inglés,
fluente em portugués). Estes tradutores serdo diferentes daqueles que realizaram a primeira tradugdo, para
nao ocorrerem vieses (BEATON et al., 2000). Novamente, as duas versdes serdo comparadas, revisadas e
sintetizadas em uma unica versao e a versao final da tradugdo reversa sera enviada a autora para
avaliagdo. Esta etapa é necessaria para que possam ser identificadas possiveis palavras, sentengas ou
termos que nao ficaram claras no portugués brasileiro, além de inconsisténcias ou erros conceituais na
versdo traduzida, quando comparada a versao original.

5. Desenvolvimento da versao final: apos reviséo realizada pela autora e/ou editor original do instrumento
(etapa 4), que garantira que a tradugado esteja correta e que manteve as
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caracteristicas mais importantes do instrumento original, os apontamentos e as sugestdes dos autores serao
consideradas e sera avaliada em que medida o processo de adaptagdo pode ter mudado o significado dos
itens da versao original. Caso haja mudancga de significado dos itens do instrumento original, novos
procedimentos de ajustes semanticos e idiomaticos serdo realizados até que se chegue a uma verséo final
que contenha qualidade adequada para avaliagdo com o publico alvo e analise de confiabilidade e validade
transcultural.

6. Avaliagédo do instrumento traduzido: nesta etapa serédo avaliadas as propriedades de medida do
instrumento traduzido, ou seja, a confiabilidade entre examinadores, a confiabilidade teste-reteste e a
validade transcultural. Isto sera realizado por meio de estudo piloto que consiste na aplicagdo do
instrumento com uma pequena amostra com as caracteristicas da populagédo alvo e posteriormente sera
feita a andlise estatistica dos valores encontrados.

6.2 PROCEDIMENTO DA COLETA DE DADOS

Sera feito contato com duas creches e com duas escolas de educagdo infantil, a fim de esclarecimentos e
autorizacado para realizagdo da pesquisa nos locais. O documento de parceria sera postado em notificagdo
para o CEP. Permitida a parceria, sera solicitado aos estabelecimentos de ensino o apoio para recrutamento
das familias de criangas que preencham os critérios de inclusdo. Posteriormente, os pais serdo contatados
pessoalmente pelas pesquisadoras, que apresentardo o convite para participagdo no estudo. Os pais
deverdo assinar o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (ANEXO 2) autorizando a
participacdo das criangas no estudo. Apds a anuéncia dos responsaveis pelas criangas sera realizada uma
entrevista individualmente, em situagdo face a face, no momento mais oportuno para as familias e em sala
reservada pela instituicdo, a fim de coletar os dados sociodemograficos.

A avaliagdo com o instrumento Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist 22 edigdo (2024) traduzido
sera realizada a partir de observagéo discreta da crianga durante o seu brincar no contexto escolar. No
momento da observagao a pesquisadora ira realizar a filmagem da crianga, durante aproximadamente 20 a
30 minutos, brincando em seu horario de intervalo de aula.

6.3 INSTRUMENTO PARA COLETA DOS DADOS
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Serao utilizados os seguintes instrumentos para caracterizagdo do publico alvo e estudos de
propriedades de medida, respectivamente:
¢ Questionario sécio demografico a ser construido com base no Critério de Classificagdo Econémica Brasil
(ABEP, 2022), que sera respondido pelos cuidadores para fins de classificagdo do nivel socioeconémico das
familias (ANEXO 3). O Critério de Classificagdo Econdmica Brasil da ABEP ¢ Associagao Brasileira de
Empresas de Pesquisa, enfatiza sua fungéo de estimar o poder de compra das pessoas e familias urbanas,
abandonando a pretensao de classificar a populagdo em termos de ¢ classes sociais¢, (ABEP, 2022).
¢ Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist 4 PPE-DC 2nd Edition (STAGNITTI, 2024), é um
instrumento de avaliagdo padronizado baseada em critérios da capacidade de brincar de uma crianga. Ela
fornece uma estrutura para observar brincadeiras de faz de conta de criangas de 12 meses a 05 anos e 11
meses e leva aproximadamente 30 minutos para ser administrada. Observagdes também podem ser feitas
para criangas de 06 a 12 meses para brincadeiras de faz de conta como brincadeiras manipulativas e
exploratérias. O PPE-DC foi projetado para ser usado por terapeutas ocupacionais, fonoaudiélogos,
psicélogos, trabalhadores de intervengao precoce e assistentes sociais. Um folheto de pontuagao para pais
ou responsaveis também esta disponivel como parte desta avaliagdo. Também conta com um folheto de
pontuagéo para professores de forma separada deste manual. O PPE-DC fornece uma estrutura para
observar as brincadeiras de faz de conta e fornece um equivalente de idade nas seguintes habilidades
ludicas: roteiros de brincadeiras, sequéncia de agdes ludicas, substituicdo de objetos, brincadeiras de
bonecal/pellcia, dramatizagéo e interagéo social. O instrumento inclui uma escala de 06 pontos para ser
usada na observagdo do prazer de uma crianga ao brincar e uma descrigdo do desenvolvimento da auto
representagdo em relagdo ao brincar. As folhas de respostas do teste podem ser conferidas nos ; ANEXO
4; e ; ANEXO 5.

6.4 VARIAVEIS DO ESTUDO

¢, Variaveis de compreensao dos itens durante processo de adaptagéo transcultural: idiomatica, semantica e
gramatical;

¢, Sociodemograficos: idade, sexo, tipo de escola, escolaridade dos pais, nivel socioeconémico da familia e
configuragéo familiar;

¢, Habilidades funcionais do brincar de acordo com as bases teéricas do instrumento, durante
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estudo das propriedades de medida: roteiros da brincadeira, sequéncias de agdes ludicas, substituicdo de
objeto, jogo de personagens de brinquedo, encenacgao, interagdo social, alegria na brincadeira e
autorrepresentacéo;

6.5 PROCESSAMENTO DOS DADOS

Os pais/responsaveis das criangas que concordarem em participar da pesquisa deverdo consentir tal
participagdo assinando o TCLE que sera entregue pelas pesquisadoras para a inclusdo dos dados da
crianga em todo o processo. Uma via do TCLE sera recolhida pelas pesquisadoras e outra sera entregue
aos pais ou responsaveis.

6.6 ANALISE DOS DADOS

Na etapa de adaptagdo transcultural, dados qualitativos e quantitativos serdo obtidos a partir da
avaliagdo pelo comité de experts, utilizando-se um roteiro estruturado (ANEXO 6). Estes serdo armazenados
em planilha eletrénica no Microsoft Excel® e os dados quantitativos serdo utilizados para analise de
validade de contetdo. Para verificar se os itens do instrumento traduzidos estdo medindo um mesmo
constructo, sera calculado o coeficiente de correlagdo de Pearson para cada item. O coeficiente de
correlagdo é calculado através da medida da forga de associagéo entre variaveis. O critério mais aceito para
definigdo da medida é a relagcdo de forgca interpretada da seguinte forma: <0,25 - pouca ou nenhuma
relagéo, 0,25-0,50 - relagdo fraca, 0,51-0,75 ¢ correlagdo moderada, e > 0,75 - correlagdo excelente
(PORTNEY e GROSS, 2020, p.118).

Na etapa de estudo das propriedades de medida do instrumento traduzidos, com fim de fornecer
evidéncias de que as instrugdes de teste e o conteudo dos itens da versao traduzida possuam significados
semelhantes a versdo original para todas as populagdes pretendidas, sera realizado o processo de
confiabilidade entre avaliadores e confiabilidade teste-reteste. Para analise da confiabilidade entre
examinadores, sera calculado o indice de Kappa de Cohen ponderado (k), utilizado em escalas de mais de
dois pontos (likert), e que permite avaliar e medir a concordancia corrigida ao acaso entre dois avaliadores
(SERRADA-TEJEDA et al., 2021). Para analise da estabilidade da versao traduzida, sera medida a
confiabilidade teste-reteste, onde sera calculado o coeficiente de correlagéo Intraclasse (ICC), que é uma
medida que busca investigar a concordancia de medi¢gdes do mesmo individuo em
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duas ocasides distintas, mantendo todas as condigbes de teste tdo constantes quanto possiveis, para
averiguar o grau de associacao entre elas (PORTNEY e GROSS , 2020, p.118). Valores adequados para 0os
célculos de confiabilidade das medidas estdo em torno de (idem):

Coeficiente de Kappa ponderado de Cohen (k)  Coeficiente de correlagéo Intraclasse (ICC)

Valores entre 0,61-0,80 indicam concordancia substancial Valores 0,4-0,75 indicam confiabilidade
moderada Valores >0,75 indicam boa confiabilidade

Valores >0,80 indicam concordancia ¢ quase perfeita, ICC = 0,x; indica que x% da variabilidade entre
os resultados dos escores é devido a variabilidade verdadeira dos individuos.

A validade transcultural (contetido e constructo) sera realizada de acordo com o método Rasch,
que é um modelo probabilistico e utiliza a teoria de resposta ao item e indica a dificuldade relativa de cada
item plotado em relagdo as médias e desvios padréo dos itens (PORTNEY e GROSS, 2020, p 168). A
validade de conteudo empregara um critério de corte MnSq/infit 2,0 ou menos, e sera observado se os
dados obtidos na avaliagdo de n = 50 criangas, mostrardo se a amostra estara dentro dos limites MnSq de
qualidade de ajustes para todos os 29 itens do teste (BRENTNALL et al., 2008). A validade de Constructo
adotara o mesmo critério de corte MnSq/infit 2,0 ou menos e investigara se ao longo do tempo, dados dos
itens, dos participantes e dos avaliadores atendem as suposigdes do modelo Rasch de forma consistente,
ou seja se o teste apresenta boa estabilidade para discriminar as pessoas em niveis diferentes de
ludicidade, onde pessoas mais lidicas sdo mais propensas a atingir pontuagdes altas em itens dificeis,
indicando que os itens da versao traduzida definem um constructo unidimensional que reflete a ludicidade
(BRENTNALL et al., 2008). A validade de critério ndo é realizada a partir de analise Rasch, e sera calculada
em um préximo estudo a partir de recursos tradicionais.

Todos os estudos de anadlise estatistica descritiva utilizardo o pacote de dados do programa IBM
SPSS Statistics Gram para Windows, versao 22.0 (Copyright© 2013 IBM SPSS Corp.).

Para a analise de todos os dados estatisticos serdo adotados o nivel de significancia alpha de
0,05. O nivel de significancia representa um critério para julgar se uma diferenga observada pode ser
considerada um erro amostral ou real (PORTNEY e GROSS , 2020, p.115)."
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"7) CRITERIOS DE INCLUSAO E EXCLUSAO DOS PARTICIPANTES
7.1  Critérios de inclusdo:

(A) Criangas tipicas, sem diagndsticos de transtornos de neurodesenvolvimento e/ou acometimentos de
base neuromotora;

(B) Tais criangas devem estar matriculadas nas instituigbes parceiras;

(C) Ter idade entre 01 ano a 05 anos e 11 meses;

(D) Os pais/responsaveis destas criangas devem aceitar participar da pesquisa de forma voluntaria,
assinando o TCLE.

7.2 Critério de exclusdo: criangas que se encaixam dentro do critério de inclusdo, mas que sofreram
fratura recentemente ou que estdo com alguma condigdo aguda de satde."

Objetivo da Pesquisa:
Segundo os pesquisadores:
"3) OBJETIVO(S)

3.1. Geral:

¢ Realizar a adaptacéo transcultural para o Brasil do instrumento Pretend Play Enjoyment Developmental
Checklist 22 edicdo, de autoria de Karen Stagnitti, e investigar a confiabilidade e validade da versao
adaptada."

"3.2. Especificos:

¢, Examinar a compreenséo e adequagao dos itens do instrumento traduzido e realizar ajustes que se fagam
necessarios por meio de estudo piloto com aplicagéo do instrumento por grupo de especialistas.

¢ Realizar a tradugdo reversa da versao final e na sequéncia submeter ao controle de qualidade por parte
da autora do instrumento original;

¢, Examinar a confiabilidade entre examinadores e confiabilidade teste-reteste do instrumento adaptado, a
partir da aplicagdo com a populagéo alvo;

¢ Examinar a validade de conteldo da etapa de adaptacao cultural e validade transcultural da verséao
traduzida."
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Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Segundo os pesquisadores:

"8) RISCOS E BENEFICIOS ENVOLVIDOS NA EXECUGAO DA PESQUISA

Os participantes da pesquisa ndo estardo expostos a situagées de risco em nenhum momento do estudo,
isto é, durante a coleta de dados, andlise e/ou durante a divulgacdo dos resultados. Para maior seguranga
das informacgdes coletadas e para reforgar a confidencialidade, apenas os pesquisadores responsaveis por
este projeto terdo acesso aos dados coletados com os instrumentos utilizados.

O risco minimo para os participantes pode estar relacionado a algum desconforto durante a coleta de dados,
no entanto os pesquisadores afirmam o cuidado durante as observagdes, coleta de dados
sociodemograficos e para a apresentagao das perguntas relacionadas ao cotidiano familiar. Os participantes
terdo a liberdade de manifestar recusa em participar deste estudo ou suspender a autorizagdo de
participagdo em qualquer etapa do processo, poderdo ainda contar com orientagdes que se fizerem
necessarias."

"Com relagdo aos beneficios da pesquisa, acredita-se que esta pesquisa ndo apresenta beneficios
imediatos. Trata-se de uma pesquisa de importancia social, uma vez que os resultados obtidos poderao
caracterizar a eficiéncia de um protocolo de medida de habilidades funcionais no brincar a ser ofertado em
servigos de Terapia ocupacional e pesquisas com populagdes de criangas."

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Os pesquisadores propdem realizar um estudo observacional do tipo metodolégico de traducédo e adaptagéo
transcultural, a ser realizado por etapas propostas por BEATON et al., (2000): Permissdo dos
autores/detentores dos direitos autorais;Tradugéo do instrumento de origem para o idioma alvo; Submissao
ao comité de especialistas para adaptacdes e averiguagéo da validade de contetdo; Tradugdo reversa e
submissao para avaliagao pela autora; e Desenvolvimento da versao final e avaliagdo de propriedades de
medida do instrumento adaptado.

O estudo propde realizar a pesquisa com 50 criangas com idade de 01 ano a 05 anos e 11 meses que
estejam matriculadas nas instituicdes parceiras e que apresentem desenvolvimento tipico, ou seja, sem
diagnosticos de transtornos de neurodesenvolvimento e/ou acometimentos de base neuromotora.

Para tanto, sera realizado contato com duas creches e com duas escolas de educagao infantil, a
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fim de esclarecimentos e autorizagdo para realizagdo da pesquisa nos locais. O documento de parceria sera
postado em notificagdo para o CEP. Permitida a parceria, sera solicitado aos estabelecimentos de ensino o
apoio para recrutamento das familias de criangas que preencham os critérios de inclusdo. Posteriormente,
os pais serdo contatados pessoalmente pelas pesquisadoras, que apresentardo o convite para participagéo
no estudo. Os pais deverdo assinar o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (ANEXO 2)
autorizando a participagao das criangas no estudo. Apds a anuéncia dos responsaveis pelas criangas sera
realizada uma entrevista individualmente, em situagéo face a face, no momento mais oportuno para as
familias e em sala reservada pela instituicdo, a fim de coletar os dados sociodemograficos.

Sera ainda realizada a avaliagdo com o instrumento Pretend Play Enjoyment Developmental Checklist 22
edigdo (2024) traduzido, em que sera realizada a partir de observagéo discreta da crianga durante o seu
brincar no contexto escolar. No momento da observagao a pesquisadora ira realizar a filmagem da crianga,
durante aproximadamente 20 a 30 minutos, brincando em seu horario de intervalo de aula.

Equipe de pesquisadores vinculada na Plataforma Brasil: Ana Amélia Cardoso

Pesquisadora responsavel e Docente do Departamento de Terapia Ocupacional - UFMG; Luzia lara Pfeifer
Docente do Departamento de Terapia Ocupacional (UFSCar) e docente do Departamento de Neurociéncias
e Ciéncias do Comportamento (USP ¢ FMRP); Alessandra Cavalcanti de Albuquerque e Souza

Docente do Departamento de Terapia Ocupacional e docente permanente do Programa de P6s-Graduagéo
em Estudos da Ocupagéo - UFMG; Clara Cunha de Oliveira

Colaboradora como iniciagdo cientifica voluntaria; Rebeca Mattiello Moreira

Colaboradora como iniciagdo cientifica voluntaria; e Valverde Meloni Discente do Curso de Mestrado em
Estudos da Ocupagdo- UFMG.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Todos os termos foram apresentados adequadamente.

Recomendacodes:

Né&o ha.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagodes:

De acordo com as atribui¢cdes definidas na Resolugdo CNS 466/12 e Norma Operacional
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001/2013, o Colegiado do CEP-UFTM manifesta-se pela aprovagao do protocolo de pesquisa proposto,

situacdo definida em reunido do dia 31/07/2024.

O CEP-UFTM informa que de acordo com as orientagdes da CONEP, o pesquisador deve notificar na
pagina da Plataforma Brasil, o inicio do projeto. A partir desta data de aprovagéo, € necessario o envio de
relatérios parciais (semestrais), assim como também é obrigatdria, a apresentagéo do relatério final, quando

do término do estudo.

Consideragdes Finais a critério do CEP:
Aprovado em reunido de Colegiado do CEP-UFTM realizada em 02/08/2024.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informacgdes Basicas | PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 23/07/2024 Aceito
do Projeto ROJETO_2384375.pdf 12:29:17
Projeto Detalhado / | Projeto_CEP.docx 23/07/2024 |Alessandra Aceito
Brochura 12:28:59 [Cavalcanti de
Investigador Albuquerque e Souza
Outros ANEXO_6.PDF 23/07/2024 |Alessandra Aceito

12:28:40 |[Cavalcanti de
Albuquerque e Souza
Outros ANEXO_5.pdf 23/07/2024 | Alessandra Aceito
11:45:38 |Cavalcanti de
Albuquerque e Souza
Outros ANEXO_4.pdf 23/07/2024 |Alessandra Aceito
11:45:26 | Cavalcanti de
Albuquerque e Souza
Outros ANEXO_3.pdf 23/07/2024 |Alessandra Aceito
11:44:46 |Cavalcanti de
Albuquerque e Souza
TCLE/Termos de [ANEXO_2.pdf 23/07/2024 | Alessandra Aceito
Assentimento / 11:44:23 |[Cavalcanti de
Justificativa de Albuquerque e Souza
Auséncia
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Outros ANEXO_1.pdf 23/07/2024 |Alessandra Aceito
11:42:56 |Cavalcanti de
Albuquerque e Souza
Folha de Rosto Folha.pdf 23/07/2024 |Alessandra Aceito
11:41:08 [Cavalcanti de

Albuquerque e Souza

Situagao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Néao

UBERABA, 30 de Julho de 2024

Assinado por:
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E-mail:

Vitoria Helena Maciel Coelho
(Coordenador(a))
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