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RESUMO

O presente trabalho propde-se a apresentar cinco sequencias didaticas, elaboradas
durante o curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educagéo 3.0, ofertado
pela Universidade Federal de Minas Gerais. Além disso, levanta-se questdes
relevantes em relacéo ao uso das tecnologias digitais e a sua importancia no processo
de ensino e aprendizagem. Discute-se também sobre os desafios de trabalhar esse
saber na escola. Para elaborar as sequencias didaticas fez-se a selecéo de contetdo
da tecnologia digital a ser utilizada, buscando amparo metodoldgico nos Parametros
Curriculares Nacionais (1998) e na Base Nacional Comum Curricular (BNCCQC),
importantes de tematicas e abordagens do ensino de tecnologias digitais de informacao
e comunicagao nos anos iniciais do ensino fundamental.

Palavras-chaves: Educacéao tecnoldgica. Pratica docente. Ensino fundamental.



ABSTRACT

The presente Works proptoses too presente Five didatica sequencies, elabora-te durinho
Ihe Specialization course in Digital Technologies and Education 3.0, offered by the
Federal University of Minas Gerais. In addition, relevant questions are raised regarding
the use of digital technologies and their importance in the teaching and learning process.
It also discusses the challenges of working with this knowledge at school. In order to
elaborate the didactic sequences, the selection of contents, of the digital technology to
be used, was carried out, seeking methodological support in the National Curriculum
Parameters (1998) and in the National Common Curricular Base (BNCC), which are
important for themes and approaches in the teaching of digital technologies. information
and communication in the early years of elementary school.

Keywords: Technological education. Teaching practice. Elementary School.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho de conclusdo de curso apresenta cinco sequencias didaticas
elaboradas ao longo do curso de Especializacdo e Educacdo 3.0, ofertado pela
Universidade Federal de Minas Gerais para profissionais da educacéo. O objetivo do curso
€ oferecer uma formacgdo continuada estes profissionais de modo que possam aprender e
utilizar as tecnologias digitais na escola. Buscou-se refletir sobre os desafios e
guestionamentos das tecnologias digitais e sua importancia para o processo de ensino e
aprendizagem, e sobre as dificuldades de implementar as novas tecnologias em escolas

publicas, cujos recursos financeiros sdo escassos.

A Educacéao 3.0 oportunizou trazer as inovagdes das tecnologias digitais para a sala
de aula para estimular a producéo e a troca de conhecimentos. Neste viés, a sala de aula
tornou-se 0 ambiente onde acontecem as interacdes e troca de experiéncias de
conhecimentos e informagbes mediados por tecnologias digitais. Nesse sentido, a
tecnologia na sociedade e na educagdo pode ser um mecanismo de construgdo de
conhecimento que orienta os alunos e professores a uma frente de descobertas e

compartilhamento de davidas novos saberes.

As tecnologias estdo mudando a forma de ensinar e aprender nas escolas, e seu
uso frequente nos processos de ensino e aprendizagem ja estdo mudando o conceito de
educacdo. Nesse sentido, faz-se necessaria a formacdo adequada dos professores de
forma que aprendem e saibam utiliza-las na pratica docente. Muitos professores ndo sabem
0 que, nem como fazer uso das tecnologias digitais em suas praticas docentes. (LUCKESI,
1997, p.105). Porém nao existe um plano de aula ideal, mas € preciso planejar um ensino
inclusivo, considerando as diferentes necessidades dos alunos de acordo com suas
capacidades cognitivas e visando a promover uma aprendizagem de qualidade. Assim, ao
longo do curso em tecnologias digitais, certas questfes em varios momentos me
inquietaram, a exemplo de: como melhorar o acesso a rede; como formar adequadamente
os professores para a cultura digital; como melhorar a infraestrutura tecnologica das escolas
publicas. As tecnologias educacionais surgem com as transformac¢des econdémicas no
cenario mundial, periodo no qual as inovacdes tecnoldgicas estavam em processo de
ascensao e as novidades tecnolOgicas estavam sendo criadas para atender ao mercado

(CASTELLS, 2002). Desse modo, o enorme desafio é fazer com que as escolas entendam
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esse cenario e criem condi¢cbes para incorporar as conquistas tecnolégicas a educacao,
oportunizando inovac¢des na didatica e na metodologia, e assim contribuindo para a
formacédo de alunos criticos e reflexivos. Nesse ponto, questiona-se: como criai essas
condi¢cBes nas escolar publicas, em que os recursos financeiros ndo conseguem oferecer

o basico.

O novo cenario educativo mediado pelas Tecnologias de informa¢do e comunicacdo
(TIC) é constituido por um ambiente social amigavel (na maioria das vezes), que valoriza a
contribuicdo do aluno, promove 0 senso de coesao do grupo, incentiva o trabalho em equipe
e a socializa¢do do aluno. De acordo com Moran (1995), o educador pode utilizar-se das

tecnologias como recursos educacionais para transformar a informacdo em sabedoria.

Para Moran (1995), o professor estimula a curiosidade do aluno por querer conhecer,
por pesquisar, por buscar a informacdo mais relevante questionando e contextualizando

resultados e os adaptando a realidade dos alunos.

Para os Parametros Curriculares Nacionais Brasileiros (PCNs 1998) a incorporacao
das novas tecnologias sé tem sentido se contribuir para a melhoria da qualidade do ensino,
ou seja, ter a tecnologia ndo garante a mudancga no processo de ensino e aprendizagem.
Para além de enriquecer o ambiente educacional, deve-se proporcionar a constru¢ao de
conhecimentos, estimulando a criatividade e interesse pelos novos saberes. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) define a sua competéncia geral ao citar tecnologias
digitais:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BNCC, 2018)

A presenca das novas tecnologias na escola so seré eficiente se houver empenho
do professor em usa-las como estratégia de ensino. Para que isso ocorra, o docente precisa
receber formacado adequada, de forma que ele possa enfrentar os medos, os desafios
impostos pelo novo. Se desejamos uma educacédo de qualidade, transformadora, que leve

0s sujeitos ao desenvolvimento de suas habilidades e que favoregcam o exercicio da
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cidadania, é preciso investir na formacéo do professor, que exerce papel fundamental no

processo ensino e aprendizagem.

Cristévao (2014, p.301-302) afirma:

A expansdo no uso do meio digital tem possibilitado uma
diversidade de producdes, interacdes e (re) construcfes de
significados, podendo contribuir para uma educacao voltada
para formar cidadaos que possam participar de sociedades
interculturais e plurilingues. Nesse cenario o educador pode
se valer do espaco digital em prol dessa formacao.
(CRISTOVAO, 2014, P.301-302).

Aprendemos mais quando conseguimos juntar todos os fatores: temos interesse,
motivacao clara; desenvolvemos hébitos que facilitam o processo de aprendizagem; e

sentimos prazer no que estudamos e na forma de fazé-lo. (MORAN, 2012, p. 23-24)

Neste sentido, torna-se essencial o papel dos professores como mediadores do
processo ensino e aprendizagem em sala de aula, sobretudo a partir do uso de tecnologias
digitais nas préaticas de ensino. No entanto, o interesse e desinteresse de alguns

professores tem dificultado a insercéo e 0 aproveitamento desse recurso na educacao.

Assim, destaco a importancia dessa especializacéo e a plataforma Moodle como foi
estruturada, ao propor foruns de discussédo; possibilitar a leitura e releitura de autores
relevantes no contexto dessa tematica; apresentar objetos de aprendizagem e outros

recursos educativos atuais.

Numa perspectiva apontada por Moran (2015), as metodologias ativas e 0 ensino
hibrido inserem o aluno na condicao de agente da prépria aprendizagem com préticas de

pesquisa e comunicacao, sejam elas presenciais ou online.

Ficou compreensivel durante o curso, que as escolas terdo que reinventar as praticas
pedagdgicas por meio de praticas integradas as metodologias ativas, cuja inovagao tornou-
se uma caracteristica sine qua non, dialogando com as necessidades dos estudantes,
abrindo espagos para uma aprendizagem construtiva e motivadora a partir das atividades,
dos desafios, problemas, jogos e onde cada aluno aprende no seu préprio ritmo e
necessidade e também aprende com 0s outros em grupos e projetos com supervisdo de
“professores orientadores e do fazer e como fazer e incorporando projetos, desenvolvendo

as habilidades multiplas e interpessoais.
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Neste contexto, os novos aprendizados no curso de Especializacdo em Tecnologias
Digitais e Educacao 3.0 tém impactado o meu trabalho diario com os professores e alunos
na secretaria da escola, ja que trouxeram oportunidades para melhorar minha performance
ao lidar com a tecnologia diaria na organizacdo e planejamento das atividades e rotinas
escolares, melhorando a gestédo de tempos e movimentos, pensar projetos e metodologias,
fomentando em espirito critico e inovador. O curso ainda permitiu novos olhares para o
trabalho dos docentes, podendo auxilia-los na utilizacdo de problemas e jogos no processo
de ensino e aprendizagem, ensino de metodologias ativas, comunicacdo ativas,
comunicacédo horizontal de forma inteligente e integrada, além de resiliéncia aos problemas
e desafios. Uma forma préatica e objetiva de poder auxiliar os docentes da escola sera
apresentando-lhes cinco sequencias didaticas (SDs) voltadas para o ensino fundamental,
gue tiveram como instrumento de apoio objetos e ferramentas digitais aprendidas na
especializacdo. Para elaborar as SDs varios artefatos tecnoldgicos foram apresentados
com o grande desafio de incorpora-los como recurso pedagogico, visando ao
desenvolvimento das habilidades dos alunos e oportunizando a promocéo da inovacao no

processo de ensino e aprendizagem.

Ao me dedicar as tarefas das disciplinas cursadas na especializacdo, sobretudo na
elaboracdo de uma SD, o processo de socializacdo com outros professores e profissionais
da educacdo foi essencial, trazendo-me a consciéncia da importancia da troca de
experiéncia e de construir didlogo com a comunidade escolar. A interacéo e dialogicidade
com os autores e textos lidos ao longo dessa formacdo continuada oportunizou uma
compreensao mais ampla sobre os mudltiplos usos das tecnologias digitais. Entre as
ferramentas de interagdo e novos conceitos utilizados no desenvolvimento do trabalho
enumero algumas que contribuiram para a constru¢ao de novos saberes digitais durante o
percurso do curso: histéria em quadrinhos, o infografico, a linha do tempo, objetos de
aprendizagem, Empate, Storytelling e hipertextos, netiqueta, YouTube, 0s jogos educativos,
videos, Educacdo 3.0, temporalidade, tecnologia na educacdo, Metodologia Ativa,
Atividade de Simulacao, foruns de socializacdo, Guia para as leituras, TICs e as préprias
SDs que serviram de guias para reflexfes e discussées. E importante citar que o conceito
de sequéncia didatica surge de um movimento da educacdo matematica na Franca que
propde a construcdo de uma engenharia didatica pautada em situacfes didaticas que

seguem um processo de validag&o durante a sua aplicagéo (SILVA, 2010).
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A estruturacdo de uma sequéncia didatica deve seguir os objetivos de ensino,
respeitando as caracteristicas da turma, contemplando a utilizacdo dos materiais didaticos
disponiveis e que seja orientada pelas informacdes obtidas na avaliagcdo diagndstica
(conhecimentos prévios). Para que isto seja possivel € necessario que haja por parte do
docente um bom planejamento que preveja objetivos de ensino coerentes como 0s
aspectos apontados (LIBANEO, 2005).

Ainda adotei como principio norteador para a criagdo das
sequéncias didaticas a teoria de Antdnio Zabala(1998),
portanto, Mais do que nos movermos pelo apoio acritico a
um outro modo de organizar o ensino, devemos dispor de
critérios que nos permitam considerar o que é mais
conveniente num dado momento para determinados
objetivos a partir da conviccdo de que nem tudo tem o
mesmo valor, nem vale para satisfazer as mesmas
finalidades.

Sequencia didatica, segundo Zabala (1998, p.18) sédo caracterizadas como um
‘conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizagao de certos
objetivos educacionais que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelo professor como
pelos alunos”. Ressaltamos que o préprio autor defende que essas atividades podem sofrer
modificacbes ao longo do seu desenvolvimento e implementacdo, a fim de serem
adequadas ao publico envolvido com elas e as manifestacdes desse publico durante a
realizagéao das atividades.

Zabala (1998) determina as variaveis que devem ser utilizadas para a andlise da
pratica educativa, quais sejam: as sequéncias de atividades de ensino/aprendizagem ou
sequéncias didaticas; o papel do professor e dos alunos; a organizacdo social da aula; a
maneira de organizar os conteddos; a existéncia, as caracteristicas e uso dos materiais
curriculares e outros recursos didaticos; o sentido e o papel da avaliagdo. Como ja dito, é
importante ressaltar que cada professor pode modificar ou adequar as etapas do

planejamento sempre que achar necessario.

Desse modo, em todas as SDs que serdo apresentadas, iniciei 0 processo com
propostas que levam os estudantes a se envolverem emocionalmente com a tematica a ser
estudada, principalmente a partir do levantamento de seus conhecimentos prévios e
realizacdo de variadas problematiza¢gdes. Os Circulos de debate, experimentos e registros
de resultados, exploracéo de saberes ja existentes, sdo exemplos de atividades que fazem

parte das primeiras aulas de cada SDs.
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Procurei apresentar aos professores 0s meios para desenvolverem a narrativa dos
temas junto aos estudantes. No que se refere a tecnologia, elas precisam ser
compreendidas e incorporadas pedagogicamente. No tocante as SDs, além dos conceitos
relativos aos conteudos o processo de ensino e aprendizagem implica aprender o que esta
sendo proposto de maneira significativa propiciando o desenvolvimento de habilidades e
competéncias significativas e tomando o cuidado de n&o as utilizar como fim, e sim como
meio para promover a aprendizagem. Assim, essa etapa do trabalho esta implicita ao longo
de todas as SDs realizadas, pois no que se refere as habilidades correlacionadas as
ferramentas tecnoldgicas, avalia-se que de uma sequéncia para outra, o que foi apreendido
pode enriquecer a proxima producdo. As SDs foram sempre finalizadas com uma reflexao

sobre o que foi aprendido e socializacao dos seus resultados.

Em relacéo as avaliacGes propostas nas SDs, estas especificam claramente o que €
esperado do aprendizado dos alunos durante o processo, assim, criou-se uma ficha de
avaliacdo para cada SD contemplando diferentes competéncias e habilidades de um
processo de aprendizagem colaborativo, além daquelas indicadas pelos objetivos
especificos de cada sequéncia, ou seja, aquilo que se espera que 0s estudantes sejam

capazes de realizar ao longo das atividades.

Todas as sequéncias trazem fundamentalmente o trabalho colaborativo entre os
estudantes e educadores como uma premissa, pois a organizagado em pares propicia uma
troca entre estes, evidenciando as habilidades e competéncias inerentes a cada um, de
forma que no final todos tenham a oportunidade de aprendizagem, cabendo ao professor o

importante papel de mediacéo.

Todas as sequencias didaticas foram elaboradas ao final de cinco disciplinas
estudadas nesta especializacéo, conforme descritas a seguir. A primeira disciplina do curso
apresenta a Netiqueta e Gestdo do Tempo em EAD tendo como eixo norteador estabelecer
um ambiente social, onde a norma de conduta implica reconhecer e lidar com as diferencas
sociais. E neste contexto de escola que 0s sujeitos através da tecnologia trocam
conhecimentos e adquirem informacgdes. A proposta traz as regras de comportamentos e
coédigos que envolvem as interacdes online e os cuidados na utilizagdo de envio e
mensagens seguindo a ética nas relacdes. A segunda disciplina esta relacionada com a
Inovacéo & Tecnologias Digitais 3.0 tendo como eixo norteador compreender a importancia

das novas tecnologias, o que sao tecnologias digitais e sua relagcdo com a educacao. Nesta
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perspectiva apresentar os desafios da Educacdo 3.0 e o processo de integracdo de
professores a rede digital, fazendo uso de suas potencialidades neste ambiente de suas
praticas pedagoégicas. Neste viés o afloramento destas reflexdes criticas sobre o papel da
escola neste século XXI, visando as a¢des coletivas para aprimorar a co-aprendizagem.
Como exemplo de tecnologias digitais aprendidas estéo: o infografico que séo textos breves
em figuras e esquemas a fim de explicar um conteldo para o leitor glossario com o0s
principais conceitos que visam a facilitar a compreensao e o significado além de facilitar a
consulta, e a qualguer momento acrescentar termos novos oportunizando a todos o acesso;
a plataforma Wiki do Moodle que permite aos estudantes a construcao de textos de forma
colaborativa e realiza registros de participacao de todos os envolvidos; a Biblioteca Virtual
Inovacéao e Tecnologias Digitais 3.0 que permite o acesso a leitura de diversos textos sobre
0 assunto; a inovacao, interacdo das Histérias em Quadrinhos que ocorrem por meio de
uma préatica educativa e pedagolgica na construcdo dos sujeitos propiciando a eles
conhecimento, aprendizagem e ludicidade.

A terceira disciplina esta relacionada ao Ciberespaco, um novo territério relacional
tendo o Iéxico ciborgue com uma gama de livros digitais sobre diversos assuntos. Ao
dialogar com o texto Ciborguizacdo das praticas contemporaneas e o trailler Her
percebemos que o mercado sinaliza uma constru¢gdo no ambito das tecnologias digitais
locais e globais mudando e transformando habitos, histéria do vivido, interagdes,
possibilidades, habilidades e perspectivas. No forum de discussdo dessa disciplina foram
argumentadas as formas que os educadores dispdem para enfrentar o desafio de
considerar as tecnologias digitais em seus planejamentos curriculares, enquanto
constitutivas das existéncias contemporaneas. Foi proposta a criagdo de um perfil na Rede
Social utilizando as ferramentas que considerar mais interessante do GoConqr: Slides,

Notas, FlashCards, Mapa Mental, Fluxograma.

A quarta disciplina esta relacionada com a contacdo de historias ou Storytellin, ou
contacdo de historias, recurso aproveitado para elaborar uma das sequencias didaticas,
tendo como tema central a educacdo ambiental de criangcas contribuindo para a insercao
social de modo critico-construtivo e transformador na sociedade. Esta disciplina Recursos
Digitais para Apresentacao na Escola, apresentou recursos tecnolégicos que, poderéao ser
utilizados pelos alunos, a exemplo de softwares de animagdo, como o Powtoon, para
transformar o texto em um video animado contando a sua histéria. No mesmo viés tem-se

0 software Prezi com um tutorial bem explicativo que permite criar e visualizar uma
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apresentacdo com seus recursos de edicao disponiveis. Os estudantes serdo convidados
a criar uma histéria na qual a contextualizacdo da narrativa evidencia uma construcao

histérica e suas identidades.

A quinta disciplina esta relacionada com as Midias de edicdo: como produzir e editar
seu préprio video e audio. O video como recurso pedagogico virtual requer um
planejamento e escolha do documentéario, adequacao da tematica abordada, a elucidacao
do vivido, a praxis individual e coletiva sdo meras construcdes que o professor devera
explorar. Nesse sentido, o YouTube ampliou as bases da comunicacao entre as pessoas
tornando significativas o uso desta tecnologia no contexto da escola consolidando entre
professores/alunos uma nova forma de interagcdo e de uma metodologia diferenciada. O
seu desenvolvimento vai desde a escolha dos livros, leitura, elaboracdo de roteiros a
producdo de video, aprendizado sobre filmagens e edicdo, bem como postagem no

Youtube e divulgacao para a comunidade.
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2 MEMORIAL

Nascido e criado, no interior de Minas quando cheguei, na capital enfrentei muitos
desafios, mas que contribuiram para o meu crescimento profissional e me valorizasse como
cidaddo como heranga histérica. E essas memorias, experiéncias e reflexdes me
conduziram a buscar construir um projeto didatico-pedagogico para alunos dos anos iniciais
do ensino fundamental que contribua para a construcdo do conhecimento historico a partir
da identidade social.

Ao refletir sobre a minha trajetéria profissional que néo foi facil chegar até aqui, mas
estou persistindo e lutando para vencer os obstaculos e intempéries que a cada dia surge.

A minha educacéo escolar vinda de familia de classe média baixa, sendo o mais
velho de sete irmaos carregava a responsabilidade de ser exemplo para os demais irmaos.

Tinha o sonho de cursar Medicina, mas era incompativel com a renda de minha
familia e as dificuldades que eram muitas pois 0 meu pai trabalhava e a minha mae vendia
Avon para ajudar no sustento dos filhos. A minha educacéo escolar foi através de escolas
publicas.

Ao completar sete anos de idade fui matriculado na Escola Municipal Antonio Papini
e durante os quatro anos que passei por |4 foram anos de encantamento e descobrimento
socializando com alunos, cantigas e a merenda escolar que fazia parte do receituario da
escola. JA na quinta série tive outra experiéncia fui matriculado no Colégio Centro
Educacional e por la fiquei até o primeiro ano do segundo grau. Foi 0 momento da minha
pré-adolescéncia e foi de grande alegria e satisfacdo onde participava dos grémios
esportivos, teatro, bandas e socializagcdo com os alunos.

No segundo ano do segundo grau tive que optar entre fazer um cientifico ou fazer
um curso profissionalizante. Acabei optando pelo curso profissionalizante em virtude de ndo
ter como pagar e fui contemplado com uma bolsa de estudo e assim ingressei no Colégio
Castro Alves e fui cursar Patologia Clinica. Foi uma experiéncia enriquecedora pois a escola
era referéncia no curso e assim antes de concluir o curso ja estava estagiando e depois fui
contrato para trabalhar em um laboratério de Analises Clinicas.

Depois de dois anos na atividade fui trabalhar no setor bancario e por la fiquei trés
anos exercendo a funcéo de escriturario. Ja aos 26 anos senti que precisava fazer uma
faculdade e fui morar em BH. Neste periodo também foi muito importante para o meu

crescimento profissional e a partir de entdo prestei o vestibular para Administracao de
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Empresas na Pontificia Universidade Catélica (PUC) e fui aprovado e por Ia fiquei por um
ano.

Depois de relatos de colegas sobre a melhor faculdade em administracdo fui
transferido para a Unido de Negodcios Administrativos (UNA/BH) e por Ia conclui o curso.
Foram trocas de experiéncias que contribuiram para alavancar o meu crescimento
profissional e aumentar o meu networking. Durante o periodo na UNA estagiei ha Secretaria
de Planejamento e Coordenacéo do Estado e por la tive a felicidade de trabalhar com a
equipe que coordenava o projeto Jaiba um projeto inovador financiado pela Organizacéao
das Nacoes Unidas (ONU) de gerar renda as populacdes pobres do Sao Francisco que
incluia as cidades de Januaria, Janauba e Salinas. Também tive a oportunidade de fazer
estagios em manufaturas, bancos e participar de Organizacbes Nao Governamentais
(ONG).

Qual a minha matéria preferida? Durante o ensino infantil foi o ensino de artes e
historia infantil, durante o ensino fundamental e ensino Médio foi Ciéncias e Quimica.

Ja no ensino Superior do curso em Administracdo gostava da Economia, Politica e
Negécios. Depois no curso de Pedagogia gostava de dialogar com os pensadores, e
vivenciei e peguei gosto pela Sociologia, Filosofia, Pedagogia, Psicologia, Matemética e
Tecnologia. Os mestres e doutores eram excelentes e por intermédio deles fiz dedicacéo
continua ao ensino de Pedagogia. Foi um curso formato de duracdo de trés anos, porém
com a carga horéaria extensa e todos os dias tinhamos resenha, trabalhos em grupo ou
outra atividade para apresentar. Durante os trés anos de curso consegui conciliar o estudo,
o trabalho e cinco estagios feitos pela manha no horario das 7:00 as 9:00 horas, antes de
comecar o servico na prefeitura de BH.

A Universidade Estadual de Minas Gerais (UEMG) considero referéncia no ensino
de licenciatura em Pedagogia pois o ambiente também era contagiante e profissional.

A UEMG/IBIRITE guarda um dos maiores acervos histéricos da fundagéo Helena
Antipoff e atrai pesquisadores do Brasil e do Mundo. Gostei muito de estudar na UEMG
devido ao clima de amizade, hospitalidade da comunidade local e do ambiente rural com
muito verde. Guardo o6timas recordacdes do convivio com os professores, alunos e
funcionarios da UEMG.

O meu primeiro contato com a tecnologia aconteceu no segundo ano do segundo
grau guando tinha a disciplina de Parasitologia, Bioquimica e Imunologia onde era comum
fazer o uso do computador eletrénico. Ja na faculdade o acesso a tecnologia era diario pois

tinhamos que fazer a pesquisa dos autores e os trabalhos exigiam as fontes dos dados.
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O curso de especializacdo em Tecnologias Digitais 3.0 da UFMG esté possibilitando
ampliar o aprendizado na é&rea tecnoldgica e assim conhecer metodologias, processos
pedagdgicos, inovacbes de ensino, ampliar a criatividade, troca de experiéncia com
professores enfim grande capacidade de transformacédo do ser humano pela experiéncia

das plataformas digitais na educacao.

2.1 primeira experiéncia profissional

Sendo formado em Administracdo de Empresas em 1995 pela UNA/BH, passei pelo
estagio na secretaria de planejamento e coordenacdo do Estado de Minas Gerais, onde
vivenciei alguma experiéncia na area de Organizacdo e Métodos, Recursos Humanos e
Atendimento.

Durante 3 anos, atuei no gerenciamento de uma casa de frios e bebidas o que me
agregou conhecimentos diversos na area de compras, vendas, logistica, Marketing e
atendimento. Neste periodo fazia compras na Central Estadual de Abastecimento (Ceasa)
e no mercado central onde relacionava com diversos fornecedores de diversas regides de
Minas. Foi um periodo gratificante e de muito aprendizado, mas sentia a necessidade de
buscar uma especializacdo na area.

No ano de 2002 comecei a participar de varios seminarios, workshops, palestras e
eventos. A Feira Internacional de Negdcios, Inovacdo e Tecnologia que representa o
segmento de produtos e servi¢os na area tecnoldgica trouxe grandes marcas internacionais
para o evento que se realizou no EXPOMINAS.

No mesmo ano realizou-se a Super Minas feira que representa as grandes marcas
do setor varejista em Minas Gerais que se realizou no EXPOMINAS. Outro evento de
destaque é a Feira do Empreendedor promovida pelo SEBRAE que contemplou diversas
areas tais como: Marketing, Logistica, Financas, Recursos Humanos, Tecnologia,
empreendedorismo e negocios no segmento de carreira profissional com palestras, oficinas
e exposicao de produtos e servigos que se realizou no Minas Centro.

Em 2004 ingressei no curso de Especializagdo em Marketing pela Universidade
Federal de Minas Gerais (UFMG), o qual possibilitou ampliar as oportunidades de fazer
negocios na area de consultoria em atendimento ao publico, capacitacéo e treinamento de
funcionérios, orientagdo para abertura de empresas e negocios, técnicas de entrevistas e
orientacao profissional. Em 2004 atuei como Educador no projeto de Formacao de Jovens

no Clube de Diretores Lojistas (CDL/Contagem).
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Em 2006, trabalhei como Educador na formacgé&o de Jovens no Bairro Serra, em BH.
Neste espago eram atendidos adolescentes entre 14 a 20 anos, no saldo da Igreja. Os
educandos moravam nas areas periféricas daquele bairro. Durante um ano fiz parte de uma
equipe multidisciplinar composta por: Pedagogos, Assistentes Sociais, Psicélogos e
Educadores Sociais. Nesta experiéncia a convivéncia com as familias foi bem proxima, os
projetos sociais desenvolvidos eram organizados de acordo com o perfil do grupo atendido.
Para que pudesse ser matriculado na instituicdo, a familia do educando passava por uma
entrevista realizada pela Assistente Social tracando o seu perfil. Nesta experiéncia, a
historia de cada familia ajudou a desenvolver as oficinas que eram realizadas, além de
contribuir para a compreensao da identidade social daquele grupo excluido da regido a que
pertencia. Uma das experiéncias que envolveu a familia dos educandos foi uma atividade
com as maes, através da reciclagem solidaria do lixo. Esta iniciativa surgiu da necessidade
de conscientizarem as maes do tratamento dado ao lixo, a partir dai reutilizacdo dos
produtos do lixo como fonte de renda para as familias. Sendo assim, o projeto consistiu em
ensinar as maes a fazerem produtos artesanais que eram vendidos e o lucro dividido entre
elas. Nesta experiéncia foi possivel perceber a valorizacdo das méaes diante do oficio e se
sentirem integrantes de um grupo, criaram uma identidade e desenvolveram a autonomia.

Em 2006 atuei como Educador em Cursos profissionalizantes pelo Fundo de Amparo
ao Trabalhador (FAT) até 2009. Atuei como educador no curso de Formacao De Jovens e
cidadania no Morro do Papagaio em Belo Horizonte. O curso era ministrado duas vezes por
semana e tinha as disciplinas de Portugués, Matematica e Conhecimentos Gerais. Atuei
também no Curso de Formacéao de Jovens e Cidadania pelo CDL/Contagem. O curso tinha
as disciplinas de Portugués, Mateméatica e Conhecimentos Gerais. Neste periodo
conseguimos fazer uma parceria com a Escola de Enfermagem Santa Rita que se
disponibilizou com uma equipe multidisciplinar para trabalhar com as criancas de uma
creche no bairro Riacho em Contagem. Dessa parceria surtiu frutos que contribuiram para
o trabalho de formacao de jovens com as criancas da creche.

Em 2009 atuei como Assistente Escolar na Prefeitura Municipal de Contagem até
2011. Em 2011 atuei como Assistente Administrativo na Fundacdo de Assisténcia Médica
e Urgéncia (FAMUC/Contagem) até 2015. Em 2015 passei no Concurso da Prefeitura
Municipal de Belo Horizonte (PBH/Educacéo) como Assistente Educacional e continuo no
exercicio da funcao.

Em 2015 iniciei o Curso de Licenciatura em Pedagogia, com habilitacdo para

Educacdo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental, pela UEMG/IBIRITE. Fui
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aprovado no ENEM em 2015 e iniciei a licenciatura em Pedagogia na UEMG, obtive um
6timo aproveitamento durante o curso conseguindo o mérito de ser aprovado com a média
93. Durante este periodo dediquei com empenho e amor ao estudo da licenciatura e foi uma
experiéncia compensadora porque socializei com professores e alunos de diversas areas
gue contribuiram para o0 meu crescimento profissional.

A escolha pelo segundo curso se deu em virtude da exigéncia do mercado e eu
sempre dediquei o meu trabalho com o publico como palestrante, tutor em curso de
treinamento. Senti que precisava de estudar mais e abrir o leque de opcdes na troca de
conhecimentos em outras areas e assim aumentar o meu networking.

Tive a oportunidade de trabalhar em bancos, setor varejista, manufatura e
consultorias para empresas mais percebi que o mercado sinalizava para uma educacao
continuada e apontando um ciclo de oportunidades.

Em 2019 iniciei o Curso em “Tecnologias Digitais” em Educac¢do 3.0 na UFMG.
Contando um pouco de minha histéria como iniciei na educac¢do em 2004, na formacao de
Jovens na Escola Helena Guerra em Contagem. Durante este projeto norteador e
desafiador pude vivenciar com Jovens de 14 a 20 anos de idades as dificuldades e os
problemas que enfrentam no dia-a-dia na luta pela sobrevivéncia e afirmag¢ao social como
jovens na busca de seus objetivos e realiza¢des. Durante este projeto fiz uma parceria com
uma creche de criangcas no Riacho em Contagem e obtivemos o0 apoio da equipe
Multidisciplinar da Escola Santa Rita que se disponibilizou nos acompanhar nos trabalhos
de visita as criancas da creche que eram realizados de 15 em 15 dias. Foram desenvolvidas
acles na creche com o apoio da equipe Multidisciplinar tais como: medi¢do da altura e o
peso das criancas, os cuidados com as criangas que estavam com desnutricdo proteica
calorica, a saude bucal das criancas tais como: escovacédo, uso de pastas e fios dental,
caries e problemas dentarios. As aulas foram ministradas na Escola Helena Guerra no
Eldorado/Contagem trabalhei, com os estudantes a elaboracdo de Curriculum Vitae,
dindmica de grupo, técnicas de entrevista, técnicas de apresentacdo em publico,
conhecimentos de Matematica, Portugués, Historia, Geografia e Economia, bem como
conhecimentos gerais sobre temas da atualidade. Foram feitas atividades extras-
curriculares como visita a FHEMIG para conhecerem o processo de doagao de sangue.

Estivemos conhecendo o Jardim Zoolégico em BH conscientizando-os da
necessidade da preservacao da natureza, da reciclagem do lixo, do consumo consciente e

de produtos ecologicamente correto.
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2.2 Ensino Fundamental

Em 2009 ingressei como Assistente Escolar na Rede Municipal em Contagem, na
Escola Municipal Jenny de Andrade Faria no Bairro Flamengo. A escola em que trabalhei
atende alunos do 1° ao 9° ano que moram no entorno do Bairro Flamengo, onde existem
ocupacgles urbanas das quais provém muitos desses alunos. A cada ano letivo a equipe
pedagdgica desenvolve um projeto interdisciplinar com uma tematica para toda a escola.
Em um desses anos o tema foi a cultura indigena. Por isso, juntamente com os professores,
auxiliei nas atividades com os alunos do 4° ano um projeto intitulado: Povos indigenas e
sua cultura. As atividades envolviam: a origem dos indios, o preconceito, a cultura
indigenista como patrimoénio cultural e imaterial do Brasil. Observei que os alunos se
mostraram interessados nas atividades e fizeram relagcdes do assunto abordado com o
conteudo estudado em Histéria. Por isso, percebi que o projeto contribuiu para o
conhecimento critico dos alunos frente a cultura nacional, além de proporcionar a
construcdo da identidade. Em 2015 ingressei como Assistente Educacional na Rede
Municipal em Belo Horizonte, na Escola Municipal Ayres da Mata Machado na regional
Barreiro. A escola em que trabalhei atende alunos do 1° ao 5° ano que moram no entorno
do Bairro Vale do Jatobda, onde existem ocupacdes urbana das quais provém muitos desses
alunos. Em 2016 estava em curso na escola a construcao do Projeto Politico Pedagdgico
(PPP) da instituicdo. A experiéncia foi muito gratificante em participar com o corpo docente
na elaboracdo da proposta do projeto politico pedagdgico. Neste periodo tivemos a
supervisdao de uma consultora da rede para conduzir os trabalhos e orientar em tais
procedimentos. Ao realizar a pesquisa de perfil da comunidade para a escrita do PPP, a
equipe pedagdgica constatou que em sua maioria, as familias eram de origem do norte de
Minas Gerais. Por isso, o tema da festa da familia daquele ano foi a cultura do interior de
Minas Gerais. Durante a exposicdo dos trabalhos foi perceptivel a emocédo das familias.
Muitos relataram as memarias que vieram a tona ao ver os materiais apresentados. Foram
expostas comidas tipicas, gravuras e recortes como o fogdo a lenha, a rede, o moinho, o
engenho. Este trabalho contribuiu para a aproximacdo das familias na instituicdo e na
valorizac&o da qualidade dos trabalhos dos (a) educadores. Em 2019 iniciei outro desafio,
fazer o curso em especializagdo em Tecnologias Digitais e Educacgéo 3.0 na UFMG. E um
desafio diario, conhecer pessoas novas, confrontar novas e velhas metodologias e
estratégias de ensino e refletir sobre os caminhos e descaminhos que a Tecnologia digital

evidencia na educacéo e nas diversas atividades profissionais. E incessante a admiracéo
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gue sinto pelos Educadores, Orientadores e Coordenadores, recordo das dificuldades na
elaboracdo das sequéncias didaticas, mas que foram de enorme aprendizado depois de
concluidas.

Diante dessas experiéncias eu me reportava constantemente a minha historia de

vida e a importancia que a educacgao teve sobre ela.
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3 SEQUENCIAS DIDATICAS

3.1 Consciéncia Negra - Brincadeiras Afrodescendentes

A Consciéncia Negra é uma expressao que designa a percepcdo histérica e cultural que
0S negros tém de si mesmos. Representa a luta dos negros contra a discriminagao racial e
a desigualdade social.

E comemorado em todo territério nacional e a data foi escolhida por ter sido o dia da
morte do lider negro Zumbi, que lutou contra a escraviddo no Nordeste.

Tem também as brincadeiras africanas e afro-brasileiras que trazem consigo
caracteristicas, valores e a insercdo de elementos culturais. Valorizar a Cultura Afro-

Brasileira que tanto nos mostra a origem identitaria brasileira.

3.1.1 Contexto de Utilizacédo

O referido estudo visa a elucidar as conquistas das minorias negras durante a gestéao
do governo Lula com a aprovacédo da Lei 10.693/03 que estabelece o ensino obrigatério da
Historia da Africa e da cultura afro brasileira nas instituicées de ensino. A partir deste estudo
busca-se compreender os desafios e necessidades pertinentes a insercdo da “Historia e
Cultura Afro-Brasileira” nos curriculos escolares e o conceito de Jogos e brincadeiras. Nesta
Otica, deverdo ser abordadas as contribuicbes para a construcdo histérica por meio de
documentos e registros com os alunos do 8° ano além de informacdes junto aos familiares
para descobrirem suas origens e descendéncia.

Conforme disposto nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das
RelacgBes Etnico Raciais. “A¢bes educativas de combate ao racismo e a discriminacio o
principio encaminha para a valorizagdo da oralidade, da corporeidade e da arte, por
exemplo, como a dang¢a, marcas da cultura de raiz africana, ao lado da escrita e da leitura”
contetdos que ndo mostram s6 questdes consideradas negativas aos nossos alunos, mas
também a contribuicdo dos negros para o nosso pais. Trabalhar de forma a valorizar a
importancia que esta cultura tao rica teve e tem para todos brasileiros (2004, p.19 e 20).

Para Rocha (2007, p.35) a efetivacdo da referida lei na educacédo brasileira € um
fator importante no sentido de desconstruir mecanismos ideolégicos que dao

sustentabilidade aos mitos na inferioridade do negro e da democracia racial. Tais mitos na
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atualidade € um obstaculo de dificil superacdo e acaba por atrasar o desenvolvimento
igualitario das diferentes parcelas da populagéo brasileira (MORAES,2012).

Ja sobre o conceito jogos, brinquedos e brincadeiras Carvalho (2009) os difere da
seguinte forma:

O jogo pressupfe uma regra, o brinquedo é o objeto manipulavel e a brincadeira,
nada mais € que o ato de brincar com o brinquedo ou mesmo com o jogo. Jogar também é
brincar com o jogo. O jogo pode existir por meio do brinquedo, se os brincantes lhe
impuserem regras. Percebe-se, pois, que jogo, brinquedo e brincadeiras tém conceitos
distintos, todavia estdo imbricados; e o Iludico abarca todos eles. Nesta perspectiva, 0
professor devera elencar as possibilidades de se trabalhar com os alunos a valorizacao da
cultura africana e afro-brasileira, afim, de combater atitudes de preconceito e discriminagao
étnico racial. A proposta € trabalhar por meio de encenacdes, poesias, leitura de textos,
videos, mural, documentos, relatos e conteido multimidia. Neste contexto, a proposta é
gue os professores utilizem as metodologias ativas ou seja devolver, dialogar juntos com a
pratica e a reflexdo e que os alunos sejam capazes de aproveitar as oportunidades e
produzirem conteudo disponivel e acessivel nas redes. O professor negocia a formacéao de
pequenos grupos para a discusséo e elaboracao de atividades com questionérios e videos
aulas elucidando a natureza e os atravessamentos historicos da cultura negra no Brasil. O
professor devera realizar com os alunos uma visita ao “Centro Cultural Casa Africa em BH.
Podera ser elaborado um questionario com as seguintes perguntas: Quais foram as
contribui¢des da cultura negra para o Brasil? Como 0 movimento negro esta se organizando
frente as demandas sociais no momento atual? Diante da falta de didlogo do governo atual
gual tem sido a resposta do movimento negro? Vocé conhece alguém de sua familia que
sofreu algum tipo de discriminacdo? Vocé tem conhecimento e informacfes sobre as
origens e descendéncia de seus familiares?

Pretende-se com a sequéncia didatica despertar no aluno, por meio do
compartilhamento de ideias e conhecimento, o interesse e compreensao pela importancia
da cultura afro na formacdo da Identidade Nacional, mas fazendo uso das plataformas
digitais como vantagem competitiva para a educacgéo. Para aprimorar o entendimento sobre
o tema abordado os alunos fardo uso do filme “Vida de Menina”. Com base no filme, os
alunos deverdo pontuar as brincadeiras, musicas e costumes que influenciaram a sua

cultura como forma de:
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3.1.2 Objetivos

Apos a realizagdao da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam

capazes de:

e |dentificar por meio de atividades ludicas como histéria em quadrinho podem contribuir
para uma leitura de mundo da pandemia e suas causas e consequéncias.

e Promover o contato e a interagao dos estudantes com a rede social criando uma pagina
no Face book buscando evidenciar através de figuras ou dialogo a realidade da
pandemia em seu cotidiano escolar.

Avaliar a importédncia dos jovens e da comunidade sobre os cuidados sociais, o
isolamento social, 0 ensino a distédncia e a socializagdo entre os colegas. Isso podera
ser feito por meio do trabalho remoto e com a ajuda da familia ajudando intercalando
momentos de tarefa da escola, e momentos de tranquilidade como atividades ludicas
Fazendo o uso da ferramenta de apoio educacional o Kahoot.com.

e Analisar e pontuar por meio da exibigao do video “O Impacto da Pandemia Real no

Cotidiano Escolar dos Estudantes do Ensino Fundamental.

3.1.3 Contetido

Esta sequéncia didatica se encaixa no contetdo de Histéria sobre as conquistas das
minorias negras durante a gestao do governo Lula com a aprovacao da lei 10.693/03 que
estabelece o ensino obrigatério da Histéria da Africa e da Cultura Afro brasileira nas
instituic6es de ensino. Introducdo ao conceito de Identidade, construcao histdrica e racismo
no Brasil. Leitura, interpretacdo e analise da trajetéria das minorias negras e suas
contribuicdes no processo de formacéo nacional.

Discusséo sobre 0s ganhos e perdas das minorias negras e sociais frente as novas
demandas instaladas no governo atual.

Atividades que permitam aos alunos fazerem uma leitura dos movimentos sociais no
Brasil e que possam relatar as indiferencas, desajustamentos, racismo, preconceitos
através de trabalhos, exposicdes, videos, filmes as manifestacdes culturais e sociais, e as
relacdes de poder e patriarcado vivenciado neste periodo.

Uso da ferramenta digital como apoio ao processo de ensino aprendizagem do

conteudo estudado.



28

3.14 Ano

8° ano do Ensino Fundamental. O motivo da escolha da turma para aplicacdo da
sequéncia didatica € que esta tematica esta contida na BNCC de Historia para esta série,
visto que o tempo histdrico em que ocorrem estes fatos € justamente a Idade Moderna. E,
porque € um conteudo que permite fazer um trabalho interessante utilizando uma das

ferramentas digitais.

3.1.5 Tempo Estimado

03 aulas de 50 minutos que seréo divididos em trés etapas.

3.1.6 Previsdo de Materiais e Recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacao da sequéncia didatica sdo: Data
show, quadro negro, material impresso, folha de papel A4, lapis, borracha, sala de

informatica com acesso a internet.

3.1.7 Desenvolvimento

3.171Aulal

Em sala de aula: Apresentacdo da tematica dos alunos através de uma aula
expositiva.

Nesta aula o professor ira distribuir o planejamento da atividade para os alunos e
sera feito a leitura do mesmo e uma explicacdo sobre as linhas gerais do trabalho. Sera
explicado, também, que o produto final do trabalho € instigar os alunos a terem uma
consciéncia critica dos fatos e memaorias que nortearam a construcao historica do negro e
a cultura de jogos e brincadeiras como forma de manifestacdo diante da opresséo e
excluséo social vigente da época.

Neste contexto, o professor devera apresentar aos alunos textos e trabalhos que
contextualiza fatos importantes sobre a construcao historica do negro e a partir dai, explorar
com os alunos aspectos tais como: diferenca, identidade, desajustamento social, racismo,

preconceitos através de trabalhos, exposicoes, videos, filmes as manifestagcfes culturais e
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sociais. Sera proposto aos alunos assistirem ao filme “Vida de Menina” e desenvolver com
eles uma leitura de mundo da realidade do negro e os mecanismos de poder e dominacao
gue marcaram a época. O professor devera levar que os alunos para quadra e pedir aos
mesmos se assentem em posicao de ‘borboletinha’ com as pernas, formando uma roda de
conversa. Em seguida o professor abordara sobre as brincadeiras pontuadas no filme pelos
alunos na ultima aula de Historia. A partir dai iniciara com uma brincadeira com as criangas
ainda em circulo: Escravos de J6 Formar um circulo e cantar a cantiga. Todos irdo receber
algumas pedrinhas e no comeco elas sdo transferidas entre os participantes, seguindo a
sequéncia da roda. Depois, quando os versos dizem “Tira, pde, deixa ficar”, todas seguem
a orientagdo da musica. No verso “Guerreiros com guerreiros”, a transferéncia das
pedrinhas € retomada, até chegar ao trecho “zigue,zigue,za”, quando os participantes
movimentam as pedras que estdo em maos para um lado e para o outro, sem entrega-las
a ninguém. O jogador que erra 0s movimentos € eliminado da brincadeira, até que surja um
unico vencedor. Por fim os alunos serdo orientados a pesquisar em casa, na sala de
informatica e em locais publicos, temas explicativos, observando o conteudo estudado. Por
fim os alunos serdo orientados a pesquisar em casa, na sala de informética e em locais

publicos, temas explicativos, observando o conteudo estudado.

3.1.7.2Aula?2

Desenvolvimento de uma atividade ludica: Excursédo ao “Muquifu Aglomerado Santa
Ldcia em BH”.

Nesta visita, ao Museu dos Quilombos e Favelas, o professor devera dialogar com
os alunos antes sobre a proposta do trabalho que é a verificacdo dos documentos e
registros da identidade dos negros no Brasil. As informacdes obtidas pela turma deverao
ser anotadas e socializadas na turma, pois a troca de informacdes, experiéncias e pontos
de vista enriquece o trabalho e possibilita uma melhor aprendizagem. A proposta é que 0s
alunos sejam capazes de fazerem uma analise entre o periodo da época correlacionando
os fatos e situacdes enfrentadas pela populacdo negra nos momentos atuais. E a partir dai
possam fazer inferéncias sobre o assunto resgatando a identidade de seus ancestrais
propiciando uma gama de informacdes sobre as origens e descendéncia de seus familiares.

Por fim os alunos serdo orientados a pesquisar em casa, na sala de informatica e

em locais publicos, temas explicativos, observando o contetdo estudado.
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3.1.7.3Aula3

Desenvolvimento de uma atividade Ludica: Montagem de uma coreografia africana.

O professor podera orientar aos alunos a montagem de uma coreografia africana
oportunizando a eles a identificar a cultura africana presente no cotidiano das dancas,
musicas, jogos e textos informativos visando a possibilidade de adentrar em sua realidade
e conhecendo outras realidades de mundo serem agentes de transformagcéo em seu meio
social. Nesta perspectiva é preciso apresentar conteidos que abordam a histéria africana
e brasileira. A proposta € ensaiar o canto da muasica que conta o nome dos paises do
continente africano identificando os tragos culturais identitarios e contribuir para o resgate
da imagem do negro, enquanto sujeito da histéria. A intencéo é de que seja realizada com
os alunos no dia vinte de novembro (Consciéncia negra) e que as dancas e musicas
ensaiadas sejam apresentadas para toda escola na quadra. O professor também deve estar
flexivel ao tempo que as aulas expositivas e praticas podem demandar por parte dos
alunos. Este trabalho podera interdisciplinarizar com a disciplina de Artes para confec¢ao
de roupas africanas para as respectivas apresentacoes.

O professor diante da temética abordada orientara aos grupos quanto ao
guestiondrio que sera repassado para os alunos fazerem em sala de aula. Cada grupo
recebera um questionario constando 5 perguntas. Os grupos deverdo ler e em seguida
responder diante dos materiais ja vistos tais como: filme, excursédo ao Centro Cultural Casa
Africa, exposicdo de trabalhos no mural, discussdes em sala de aula e o uso da plataforma

digital na sala de informatica.

1. Quais as contribui¢cdes da cultura negra para o Brasil?

2. Como o Movimento negro esta se organizando frente as demandas sociais no
momento atual?
Vocé conhece alguém de sua familia que sofreu algum tipo de discriminacéo?
Diante da falta de didlogo do governo atual qual tem sido a resposta do movimento
negro?

5. Vocé tem conhecimento e informacdes sobre as origens e descendéncia de seus

familiares?

Os alunos serao direcionados a sala de informéatica e serdo orientados a formarem

duplas. O professor apresentara um estudo de caso explicativo para exemplificar tudo que
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foi ensinado até o momento. O professor podera no final aplicar uma atividade avaliativa ou

outra atividade para o fechamento do trabalho.

3.1.8 Avaliacao

A avaliacdo deste trabalho se dara de forma formativa e continua. Portanto a
avaliacao acontecera da seguinte forma:

O objetivo “Compreender os desafios e necessidades do movimento negro no
processo de formacao nacional no Brasil por meio de aula expositiva e leitura de textos que
exemplifique o pensamento da época, serd avaliado a participacdo dos alunos durante a
aula expositiva e da execucao dos exercicios propostos pelo livro.

A avaliacao do objetivo é identificar os tracos da construcéo historica da cultura negra
por meio da verificagdo de documentos e registro de identidades e memorias. Deve ser
verificado se as anotacdes dos dados que os alunos levantaram na excursao ao Centro
Cultural Casa Africa em sua pesquisa corresponde & obra cita da.

A avaliacao do objetivo “Identificar os momentos culturais de lazer do negro por meio
do filme “Vida de Menina”. As brincadeiras como forma de manifestacao diante da opressao
e exclusao social vigente da época. A proposta € que 0s alunos consigam fazer uma leitura
de mundo da realidade do negro e os mecanismos de poder e dominagao que vigorou na
época e ainda hoje clama por um reconhecimento. Devera ser verificado se as anotacdes
dos dados que os alunos levantaram ao assistir ao filme "Vida de Menina” esta registrada
no caderno sobre a obra citada.

Para este fim, o professor deverd verificar a qualidade das informagfes contidas no
contetdo das respostas dos questionarios postados e a sua devida corre¢ao.

Cada dupla devera acessar a plataforma digital seguindo as orientacdes do professor
e registrar o que foi visto nas aulas e assim fazer uma sinopse sobre os ganhos e perdas
das minorias negras e sociais frente as novas demandas politicas e econdmicas da gestao
atual.

Na etapa | serda observado o conhecimento prévio dos alunos sobre a leitura,
interpretacdo e analise da minoria negra e sua contribuicdo no processo de formacéo
nacional.

Na etapa Il sera avaliada a atividade em grupo, observando as habilidades

linguisticas, compreenséao e socializacao.
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Na etapa lll ser4 avaliada a apreensao do conteudo estudado através da aplicacao
do questionario de perguntas. Esta avaliagdo permitir4 analisar o aprendizado dos alunos
sobre o tema abordado e ampliar os conhecimentos através da plataforma digital.

O Fechamento ocorrera com a socializacdo dos alunos expondo no mural da escola

os trabalhos elaborados por eles.

3.2 O uso de jogos como estratégia didatica para discutir tematica de ciéncias na educacao

infantil

3.2.1 Contexto de Utilizagao

O referido estudo visa problematizar a teméatica de Ciéncias e a contribuicdo e
elaboracado do uso de jogos didaticos e educacionais como estratégia na educacao infantil.
Tal estudo busca facilitar a compreensao dos temas abordados em sala de aula de forma
motivadora e descontraida, tendo como objeto de estudo no ensino de Ciéncias para alunos
do 5° ano do ensino fundamental.

O ensino de Ciéncias Naturais, de forma geral, deve promover o desenvolvimento
de habilidades mais complexas do que a simples memorizacdo de conceitos. Dessa
maneira, abrem-se condi¢cdes para se trabalhar sobre o tema dengue e de conscientizagcao
da comunidade escolar e do seu entorno. A proposta é permitir ao aluno adentrar em sua
realidade e conhecendo outras realidades entender a realidade social sendo um agente de
transformacdo em sua comunidade.

O professor devera promover uma palestra convidando um profissional da area da
salude para abordar sobre o tema para os alunos. Neste viés, o professor devera elencar
sobre os cuidados que devemos ter com a reciclagem do lixo, evitar agua parada, pneus,
garrafas pets e produtos ecologicamente corretos que contribuem para a preservacao das
espécies e do meio ambiente.

O professor negocia a formacgéo de pequenos grupos para discusséo e elaboracéo
de atividades com questionarios e videos aulas elucidando a caracteristicas e natureza do
virus da dengue.

O questionario devera constar perguntas:

1 - Quais dessas doencas sao causadas pelo mosquito Aedes aegypti? Marque com

X a correta.
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A) sarampo
B) caxumba

C) dengue

2 - Qual animal tem relacao com a febre amarela, além do mosquito? Marque com x
a correta.

A) cachorro

B) macaco

C) vaca

3 - Que doenca causa, dor no corpo, febre e manchas vermelhas pelo corpo? Marque
com X a correta.

A) dengue

B) pedra nos rins

C) febre amarela.

4 - Quantas doencas podem ser causadas pelo Aedes? Marque com X a correta.
A) 1
B) 3
C)4

5 - Qual doenca relacionada ao Aedes ocasiona o0 nascimento de muitas criancas
com microcefalia? Marque com x a correta.

A) zika

B) dengue

C) estomatite.

Portanto, se faz necesséario desenvolver no aluno outras capacidades como:
observagéo, interpretacdo, andlise, formulacdo de problema, levantamento de hipéteses,
sintese, entre outras. Assim, dessa forma sera possivel perceber as inter-relagdes entre os
componentes estudados (VIELLA, 2006). Essa perspectiva do ensinar e do aprender em
Ciéncias também foi divulgada nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), ao
considerar ser fundamental no processo de ensino e aprendizagem o incentivo as atitudes

de curiosidade, de respeito a diversidade de opinides, de valorizacdo da vida, de
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preservacdo do ambiente, de respeito a individualidade, a coletividade, a persisténcia na
busca e compreenséo das informacgfes as provas obtidas.

Na estruturacdo de uma sequéncia didatica devera estar de acordo com os objetivos
de ensino, respeitando as caracteristicas do grupo de aluno (as) contemple a utilizacédo dos
materiais didaticos disponiveis e seja orientada pelas informac6es obtidas na avaliacéo
diagndstica (conhecimentos prévios). Para que isto seja possivel € necessério que haja por
parte do docente um bom planejamento que proveja objetivos de ensino coerente como 0s
aspectos apontados (LIBANIO, 2008).

Diante do exposto, a proposta desta sequéncia didatica é trabalhar a temética de
Ciéncias e a contribuicdo e elaboracdo do uso de jogos didaticos e educacionais fazendo
uso do site Kahoot.com uma plataforma de aprendizado baseado em jogos com alunos do
5° ano do ensino fundamental. Nesta perspectiva proporcionando aos alunos um
conhecimento acerca do tema, estimulando a criatividade, aprendizagem, curiosidade,

intuicdo e concretude.

3.2.2 Objetivos

Apés a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:

e Compreender o conceito historico da dengue e suas manifestacdes por meio de um
trabalho consciente com os alunos de maneira lidica possa evidenciar as causas,
consequéncias e prevencao do virus.

e Identificar o processo de ocupacao desordenada de lotes e areas residenciais sem
os devidos cuidados com a saude publica e assim promover uma palestra com um
profissional da saude para abordar sobre o tema para os alunos.

e Relacionar o modelo de vida da sociedade de consumo com a necessidade de um
modelo sustentavel que priorize a qualidade de vida das comunidades avaliando o
préprio comportamento.

e I|dentificar os jogos didaticos e educacionais como ferramenta de apoio o site
Kahoot.com na tematica de ciéncias no processo de ensino e aprendizagem do

conteldo estudado.
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3.2.3 Contetido

Esta sequéncia didatica se encaixa no conteudo de Ciéncias sobre o conteudo
estudado a dengue e suas principais causas e consequéncias para as comunidades e 0
meio ambiente.

Introdug&o ao conceito histérico da dengue, formas de transmissao, virus, sintomas
e prevencao da doenca.

Leitura, interpretacdo e analise da trajetoria da doenca no Brasil e quais as acfes de
promocao, protecéo e cuidados a vida tem sido tomado pela satde publica.

Atividades que permitam aos alunos fazerem uma leitura da natureza e
caracteristicas da doenca através de trabalhos, exposi¢cdes, videos, filmes e manifestacdes

culturais e sociais, 0s preconceitos e as relagdes com o virus da dengue.

3.2.4 Ano

5° ano do Ensino Fundamental.

O motivo da escolha da turma para aplicacdo desta sequéncia didatica é que esta
tematica esta contida na BNCC de Ciéncias para esta série, visto que o tempo histérico em
gue ocorrem estes fatos é justamente a Idade Contemporanea. E, porque € um contetdo
gue permite fazer um trabalho interessante utilizando os jogos didaticos e educacionais

como ferramenta de apoio a temética da dengue.

3.2.5 Tempo Estimado

03 aulas de 50 minutos que seréo divididos em trés etapas.

3.2.6 Previsao de Materiais e Recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacédo da sequéncia didatica sdo: Data
show, quadro negro, material impresso, folha de papel A4, lapis, borracha, sala de

informatica com acesso a internet.
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3.2.7 Desenvolvimento

3.27.1Aulal

Em sala de aula: Apresentacdo da temética dos alunos através de uma aula
expositiva.

Nesta aula, o professor ira distribuir o planejamento da atividade para os alunos e
sera feito a leitura do mesmo e uma explicacdo sobre as linhas gerais do trabalho. Sera
explicado que o produto final do trabalho € instigar os alunos a terem uma consciéncia
critica sobre a dengue e suas implicacdes na saude publica da populacgéo.

A seguir o professor devera dialogar com os alunos sobre a dengue, a fim de se
verificar qual o conhecimento prévio da turma, em relacédo a esse tema. O professor devera
promover uma roda de conversa para que os alunos possam colocar as suas ideias e
observacgbes a respeito da dengue. Por fim os alunos serédo orientados a pesquisar em
casa, na sala de informatica e em locais publicos, temas explicativos, observando o

conteldo estudado.

3.27.2Aula?2

Desenvolvimento de uma atividade ladica: Palestra com um profissional da saude
para abordar sobre o tema a “Dengue e suas formas de transmissao, sintomas e prevengao
da doenga”.

Nesta palestra as informacOes obtidas pela turma deverdo ser anotadas e
socializadas na turma, pois a troca de informacdes, experiéncias e pontos de vista
enriquece o trabalho e possibilita uma melhor aprendizagem.

A proposta é que os alunos sejam capazes de fazerem uma analise sobre os efeitos
da proliferacdo do mosquito e as situacdes enfrentadas pelas populacdes acometidas da
doencga nos momentos atuais.

Neste processo de construgcdo os estudantes deverdo pontuar diante do quadro
social quais sdo os desafios no combate a0 mosquito e quais sdo as medidas que a
vigilancia sanitaria irh desenvolver para conscientizar as popula¢des vulneraveis.

A sequéncia de aula propde que os alunos possam perceber como a nossa
sociedade se organiza e produz o lixo doméstico gera transformacdes no meio fisico e,

portanto, impactos ambientais.
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Como tarefa de casa solicitar que pesquisem sobre a dengue e trazem de casa
cartolina, figuras, cola, tesoura, caneta de cor e recortes de textos para serem lidos e

discutidos com os grupos e depois postarem no mural da sala de aula.

3.2.7.3Aula3

Desenvolvimento de uma atividade ludica: a utilizacdo da ferramenta Kahoot.com no
processo de ensino e de aprendizagem do contetdo estudado.

Esta ferramenta oportuniza aos alunos desenvolverem o seu potencial através da
ludicidade e socializagcao por meio dos jogos através de um aprendizado divertido, magico,
inclusivo e envolvente. A proposta € envolver os alunos por meio de questionarios,
discussoes, interacdes e troca de conhecimentos. De que maneira o Kahoot.com podera
se constituir numa ferramenta educativa? No campo educacional, face as demandas da
pedagogia dos saberes o professor frente a educacdo deixa de ser o detentor Unico do
saber para se transformar num mediador da aprendizagem. O professor podera orientar
aos alunos a fazerem uso dos jogos didaticos e educacionais como ferramenta de apoio a
utilizacdo do site Kahoot.com. O professor podera ir além da sala de aula construindo,
desenvolvendo com os alunos uma consciéncia ecoldgica sobre a importancia da
reciclagem do lixo, manejo correto do lixo doméstico, descarte do lixo no servico, coleta
domiciliar, mutirdes de limpeza, uso de produtos ecologicamente corretos, educacéao de
adultos e criancas, erradicacao dos focos de proliferagdo dos mosquitos em comunidades.

A proposta é que os alunos criem contetdos sobre a tematica abordada no espaco
discursivo e interativo entre eles. O professor diante da tematica abordada orientara aos
grupos didaticos e educacionais como ferramenta de apoio a utilizacédo do site Kahoot.com.

O professor poderd ir além da sala de aula construindo, desenvolvendo com os
alunos uma consciéncia ecologica sobre a importancia da reciclagem do lixo, manejo
correto do lixo doméstico, descarte do lixo no servico, coleta domiciliar, mutirbes de limpeza,
uso de produtos ecologicamente corretos, educagao de adultos e criangas, erradicagao dos
focos de proliferacdo dos mosquitos em comunidades. A proposta € que os alunos criem
contetudos sobre a tematica abordada no espaco discursivo e interativo entre eles. O
professor diante da tematica abordada orientara aos grupos quanto ao questionario que
sera repassado para os alunos fazerem em sala de aula. Cada grupo recebera um

guestionario constando 5 perguntas. Os grupos deverao ler e em seguida responder diante
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dos materiais ja vistos como: palestra, exposi¢cdo de trabalhos no mural, discussdes em
sala de aula e o uso de jogos didaticos e educacionais como ferramenta de apoio.

1 - Quais dessas doencgas séo causadas pelo mosquito Aedes aegypti?

2 - Qual animal tem relacdo com a febre amarela, além do mosquito?

3 - Que doenga causa dor no corpo, febre e manchas vermelhas pelo corpo?

4 - Quantas doencas podem ser causadas pelo Aedes?

5 - Qual doenca relacionada ao Aedes ocasiona 0 nascimento de muitas criancas

com microcefalia?

Os alunos serdo direcionados a sala de informéatica e serdo orientados a formarem
duplas. O professor poderéa no final aplicar uma atividade avaliativa ou outra atividade para

o fechamento do trabalho.

3.2.8 Avaliagao

A avaliacdo deste trabalho se dara de forma formativa e continua. Portanto a
avaliacao acontecera da seguinte forma:

O objetivo “Compreender o conceito histérico da dengue e suas manifestacdes por
meio de um trabalho consciente com os alunos de maneira ludica possa evidenciar as
causas, consequéncias e prevencgao do virus”. O professor por meio de aula expositiva e
leitura de textos sobre o tema abordado avaliara a participacdo dos alunos e da execucao
dos exercicios propostos pelo livro.

A avaliagao do objetivo “Identificar o processo de ocupagao desordenada de lotes e
areas residenciais sem os devidos cuidados com a saude publica e assim promover uma
palestra com um profissional da saude para abordar sobre o tema para os alunos. Deve ser
verificado se as anota¢cdes dos dados que os alunos levantaram na palestra corresponde
ao tema citado.

A avaliagao do objetivo “Entender o modelo de vida da sociedade de consumo com
a necessidade de um modelo sustentavel que priorize a qualidade de vida das
comunidades, avaliando o proprio comportamento”.

Para este fim, o professor devera verificar a qualidade das informacdes contidas no

conteudo das respostas dos questionarios postados e sua devida correcao.
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Cada dupla devera fazer uso de jogos didaticos e educacionais como ferramenta de
apoio a temética de ciéncia no processo de ensino e aprendizagem do conteudo estudado.

Na etapa | serd observado o conhecimento prévio dos alunos sobre a dengue,
duvidas e colocacoes.

Na etapa Il sera avaliada a apreensédo do conteudo estudado através da aplicacao
do questionario de perguntas. Esta avaliagdo permitir4 analisar o aprendizado dos alunos
sobre o tema abordado e ampliar os conhecimentos através do uso de jogos didaticos e
educacionais como ferramenta de apoio no processo de ensino e de aprendizagem.

O Fechamento ocorrerd com a socializacdo dos alunos expondo no mural da escola

os trabalhos elaborados por eles.

3.3 Tecnologias inovadoras: possibilidades de novas praticas pedagogicas no ensino de

histéria da educacao basica.

3.3.1 Contexto de Utilizagédo

O referido estudo visa elucidar as caracteristicas comuns do ensino do século XVIlI
e XIX que tinha a escola tradicional alicercada entre muros e paredes e neste periodo
prenunciavam o surgimento da era industrial. A Era Industrial demandou uma mé&o de obra
adestrada na leitura e escrita e assim a escola tradicional consolidou na formacéo desses
sujeitos modernos para atender a esse mercado. A leitura e a escrita precisavam de
condicdes fisicas para acontecer, e num ambiente privado entre espacos e cdmodos
separados para cada atividade hospedava a familia nuclear. Neste momento histérico a
escola edificou e construiu a propria subjetividade e corpos ddéceis e Uteis para atender ao
tipo de sociedade industrial e capitalista da época. Neste contexto as tecnologias digitais
Inovadoras representam a possibilidade de novas praticas pedagégicas e ao professor
ampliar a sua visédo de educar para além do giz e do quadro negro, fomentando o uso das
tecnologias em prol de uma educacéo interessante e de qualidade. Neste estudo a proposta
€ a valorizagdo da escola tradicional que valoriza o companheirismo, a coletividade e a
socializacdo. A escola tradicional fazendo um contraponto ao caminho neoliberal e a l6gica
de mercado, mas defendendo uma educacdo publica, gratuita e laica. A preocupacao
educacional do século XX foi de superar o ensino tradicional, livresco, teérico e
intelectualissimo dos séculos anteriores. Desta forma, a a¢do autoritaria do professor em

relacdo ao aluno, a memorizacdo e os castigos fisicos foram praticas criticadas pelos
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pensadores da educacdo deste periodo. No século XXI prima-se pela emancipacdo dos
sujeitos e a insergcéo das novas tecnologias nos processos educativos.

Michel Foucault explica que ao ter como modelos a prisdo e 0 exército, a escola
idealizada pelas sociedades industriais devia ser uma instituicdo na qual “cada corpo se
constitui como pega de uma maquina”. (FOUCAULT, 1977, P.148).

Paulo Freire € a favor de praticas que levem a autonomia do ser educando. “Sé existe
saber na invencdo, na reinvencdo, na busca inquieta, impaciente, permanente, que 0s
homens fazem no mundo, com o mundo e com os outros”. FREIRE (1987, P.33)

A sequéncia didatica apresentada sera utilizada para uma aula expositiva fazendo
uma analogia entre a escola tradicional X escola transformadora que imp6e novo olhar de
introspeccéao ao ensino. Tal fato evidencia que os mecanismos de poder que antes operava
na escola tradicional como eficacia e funcdo hoje estdo operando na escola transformadora
apoiada na rede e na conexao. Este assunto estd contido na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) do 8° ano da educacéo basica.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais Inovadoras
de informacédo e comunicacgdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BRASIL, 2018).

Moran (1995a; 1995b) afirma que a tecnologia por si s6 ndo garante aprendizagem.

E necesséria a presenca de um mediador que devera dirigir didlogos, debates e
trabalhos, mantendo uma qualidade educacional no periodo anterior e posterior ao conjunto
de imagens exibidos (BETTI, 2003).

A temética de trabalho visa a proporcionar aos alunos uma visdo sobre as conquistas
da escola tradicional considerada importante na historia do Brasil. Neste viés, a proposta
do trabalho é instigar aos alunos a perceber as realidades do ensino tradicional e 0 ensino
transformador através das tecnologias digitais inovadoras que permite ao professor
transformar informag¢des em conhecimentos/aprendizagem.

Os alunos deverdo criar uma pagina do Facebook para evidenciar alguma
personagem da Era Industrial. Eles dever&o postar através de figuras ou fazer comentarios
gue relacione a escola tradicional, a Era Industrial e as tecnologias digitais inovadoras da
escola transformadora. Neste estudo o objetivo é que os alunos usem o0 passado para

pensar o presente, fazendo uma leitura das tecnologias da época e sobre as tecnologias
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atuais. Como os alunos sao menores de idade, foi preciso obter a permissao dos
responsaveis legais antes de comecar; o estudo envolvia a divulgagdo de imagem em uma
rede social aberta.

Para aprimorar o entendimento sobre o tema deve-se utilizar o filme 1936: “Tempos
Modernos” de Charlie Chaplin. Com base no filme os alunos deverao trabalhar apontando
a importancia dos inventos desta época e 0s principais aspectos que nortearam a
Revolucao Industrial.

O professor devera realizar com os alunos uma visita ao Museu Itinerante Ponto
UFMG.

Poderé ser elaborado um questionario com as seguintes perguntas:

1 - Como vocés veem o0 uso das tecnologias digitais inovadoras no ensino de
Historia?

2 - Quais foram as mudancas observadas durante a escola tradicional e a escola
transformadora?

3 - O que vocés esperam desta relacdo entre tecnologia, professores e conteudo?
4 - Vocés acreditam que as tarefas off-line irdo contribuir para o conhecimento e

aprendizagem dos alunos?

Pretende-se com a sequéncia didatica em questdo despertar por meio do
compartilhamento de ideias e conhecimento fomentar no aluno o interesse e a
compreensdo pela disciplina de Histéria no contexto escolar, bem como do uso das
tecnologias digitais inovadoras no processo ensino aprendizagem.

3.3.2 Objetivos

Apoés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se expectativa que os alunos sejam
capazes de:
e I|dentificar por meio da leitura e escrita as condi¢cdes fisicas para o uso das
tecnologias garantindo o acesso aos alunos e assim promovendo 0 aproveitamento
e aprendizado;
e Promover o contato e a interagdo dos estudantes com a rede social Face book,

buscando evidenciar a vida de Charlie Chaplin um personagem da era industrial;
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e Avaliar a importancia dos jovens e da comunidade sobre os cuidados sociais, 0
isolamento social, o ensino a distancia e a socializacdo entre os colegas. Isso podera
ser feito por meio do trabalho remoto e com a ajuda da familia ajudando intercalando
momentos de tarefa da escola, e momentos de tranquilidade como atividades ludicas
fazendo o uso da ferramenta de apoio educacional o Kahoot.com.

e Analisar e pontuar por meio da exibi¢do do video “O Impacto da Pandemia Real no

Cotidiano Escolar dos Estudantes do Ensino Fundamental.

3.3.3 Contetido

Esta sequéncia didatica se encaixa no conteddo de Histdria sobre a importancia e
conceitos das tecnologias inovadoras: possibilidades de novas praticas pedagogicas no
ensino de Historia da educacéo basica 8°Ano.

Introducéo ao conceito de escola tradicional, escola transformadora, Era Industrial e
tecnologias digitais inovadoras no Brasil.

Leitura e identificacdo dos elementos que nortearam a construcdo histérica durante
este periodo.

Identificacdo das caracteristicas e natureza dos tempos historicos dos temas
correntes.

Uso da tecnologia digital como ferramenta de apoio ao processo de ensino

aprendizagem do contetdo estudado.

3.3.4 Ano

8° ano do Ensino Fundamental. O motivo da escolha da turma para aplicacéo desta
sequéncia didatica é que esta tematica esta contida na BNCC de Historia para esta série,
visto que o tempo histérico em que ocorrem estes fatos é justamente a ldade

Contemporanea.

3.3.5 Tempo estimado

04 aulas de 50 minutos que seréo divididos em trés etapas.
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3.3.6 Previsdo de Materiais e Recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacédo da sequéncia didatica sdo: Data
show e computador em sala de aula com acesso a internet, laboratério de informatica com
computadores individuais com acesso a internet, celulares, quadro branco, pincel colorido,
material impresso, folha de papel A4, lapis, borracha, Facebook. Os recursos humanos

serdo: alunos, professores de Histdria e técnico de informatica.

3.3.7 Desenvolvimento

337.1Aulal

Em sala de aula: Apresentacdo da tematica aos alunos através de uma aula
expositiva. Nesta aula o professor ira distribuir o planejamento da atividade para os alunos
e sera feito a leitura do mesmo e uma explicacdo sobre as linhas gerais do trabalho.

Sera explicado, também, que o produto final do trabalho é instigar os alunos a terem
uma consciéncia critica sobre a cultura tecnoldgica onde serdo abordados os aspectos, a
importancia dos inventos, as mudancgas sociais que impulsionaram a era industrial.

Também serdo abordadas as caracteristicas e a natureza da escola tradicional seus
reflexos no ensino e as mudancas e transformagdes que nortearam a construgdo de um
novo modelo de ensino fomentado no uso das tecnologias digitais Inovadoras no ensino
impactando nas préaticas pedagogicas e nas relagdes professor/aluno no processo de
ensino aprendizagem.

O professor deverd promover uma roda de conversa para que 0s alunos possam
colocar as suas ideias e observacdes sobre o tema em questdo. Por fim os alunos seréo
orientados a pesquisar em casa, na sala de informatica e em locais publicos, temas
explicativos, observando o conteudo estudado.

Nesta aula o professor iniciard com algumas questdes:

1 - Como se estruturou e organizou a escola tradicional?

2 - Quais sao os reflexos e impactos das tecnologias digitais inovadoras no ensino da
educacéo transformadora?

3 - Quais foram os inventos que impulsionaram os meios de transporte na Era Industrial?

4 - Quais foram os principais aspectos que possibilitaram a Era Industrial?



5 - Quem foi Charlie Chaplin?

Figura 1: Filme Tempos Modernos

Fonte: PORTO, 2019
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Figura 2: Charles Chaplin e a Mecanizacao nas Relagdes de Trabalho

Fonte: Blog André de Jesus

QUADRO 1: Um Breve relato da Biografia do Autor: Charlie Chaplin

Charles Spencer Chaplin foi um ator, diretor, compositor, roteirista produtor e editor
britdnico. Chaplin foi um dos atores da era do cinema mudo, notabilizado pelo uso de
mimica e da comédia pastelao.

Nascimento: 16 de abril de 1889, Londres, Reino Unido

Falecimento: 25 de dezembro de 1977, Corsier-sur-Vevey, Suica

Nacionalidade: Britanico

Conjuge: Oona O’Neill (de 1943 a 1977), Paulette Goddard (de 1936 a 1942)

Filhos: Geraldine Chaplin, Victoria Chaplin, Michael Chaplin, Christopher Chaplin, Norman
Spencer, Jane Chaplin.

Muitas vezes chamado de Carlitos ou apenas vagabundo, € um dos grandes nomes da
Historia da sétima arte.

Biografia: Em Busca do ouro (1925) e o Circo (1928), Luzes da Cidade (1931) e

Tempos Modernos (1936). Adere ao cinema falado em 1940 com o filme O grande
Ditador.

Fonte: Elaborado pelo autor (2020).
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Nesta primeira fase, sera explicado, que o produto final do trabalho é promover o
contato e a interacao dos estudantes com a rede social Face book buscando evidenciar a
vida de Charlie Chaplin um personagem da era industrial. Eles deverao através de figuras
ou fazer comentéarios que relacione a escola tradicional, a Era Industrial e as tecnologias
digitais inovadoras da escola transformadora. Neste estudo o objetivo € que os alunos usem
o passado para pensar o futuro fazendo uma leitura das tecnologias da época e sobre as
tecnologias atuais. Como os alunos sdo menores de idade, sera preciso obter a permissao
dos responsaveis legais antes de comecar o estudo que envolve a divulgacdo de imagem

em uma rede social aberta.

3.3.7.2Aula?2

Desenvolvimento de uma atividade ludica: Excursdo ao Museu itinerante ponto
UFMG em BH, espaco cientifico cultural, interativo, adaptado em uma unidade moével que
atende, primordialmente, escolas e cidades de Minas Gerais. Modulo-aula 50 minutos.

Nesta visita, a0 museu itinerante o professor devera dialogar como os alunos antes
sobre a proposta do trabalho que é a verificacdo dos documentos e registros da identidade
gue evidenciam personagens da era industrial durante os séculos XVIII e XIX. As
informacdes obtidas pela turma deveréo ser anotadas e socializadas na turma, pois a troca
de informacdes, experiéncias e pontos de vista enriquece o trabalho e possibilita uma
melhor aprendizagem.

A proposta € que os alunos sejam capazes de fazerem uma andlise entre o periodo
da Era Industrial que moldou a escola tradicional e a escola transformadora que impde um
novo olhar de introspecc¢éo ao ensino contemporaneo.

Neste processo de construcao os estudantes deverdo assinalar os mecanismos de
poder que antes operava na escola tradicional como eficacia e hoje estdo operando na
escola transformadora.

Como tarefa de casa solicitar que pesquisem sobre mais sobre o assunto e traga
recortes de textos para serem discutidos e lidos como o0s grupos e depois postarem no
mural da escola.

Promover uma roda de conversa para que os alunos possam colocar as ideias e
observacoOes assinaladas na visita ao museu.

O professor podera solicitar aos alunos que dos seis ambientes visitados retrata por

meio de um resumo qual valor essa visita exerceu em suas vidas.
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1 - Qual foi a contribuic&o da visita a0 museu itinerante para a vida escolar de vocés?
2 - O que mais despertou a curiosidade para vocés nesta visita a0 museu itinerante?
3 - Quais foram as impressdes dos aspectos positivos e negativos da disciplina de
Historia?

4 - Quais sao as suas expectativas quanto ao futuro escolar?

3.3.7.3Aula3

Esta aula podera ser realizada em sala de aula ou no laboratério de informatica

1°) o professor fard um breve comentario sobre o assunto da aula anterior e em
seguida, organizara a turma para assistir ao filme “Tempos Modernos”. Por se tratar de um
documentario que mostra a rotina e a repeticdo das mesmas atividades na vida dos

trabalhadores numa linha de producao.

Figura 3: Museu Itinerante ponto UFMG

O MUSEU

Fonte: Site museu.cp.ufmg.br

2°) promover uma roda de conversa para que os alunos possam colocar as ideias e
observacoes a respeito do filme.

39) as informacdes obtidas deverdo serem anotadas e socializadas na turma, pois a
troca de informacdes, experiéncias e pontos de vista enriquece o trabalho e possibilita uma
melhor aprendizagem.

4°) a proposta é gue os alunos sejam capazes de correlacionar os fatos e identidades

gue nortearam durante a escola tradicional e a era industrial, bem como assinalar os
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elementos que propiciaram o novo ambiente das tecnologias digitais inovadoras no ensino
da escola transformadora.
59) por fim os alunos serao orientados a pesquisar em casa, na sala de informéatica

e em locais publicos, termos explicativos, observando o contetdo observado.

3.3.74 Aula4d

Esta aula podera ser realizada em sala de aula ou no laboratorio de informatica da
escola.

1°) o professor fara um breve comentario sobre o assunto da aula anterior, e em
seguida, ira organizar a turma em grupos de até quatro alunos.

2°) os grupos deverao responder as seguintes questdes:

1 - Como vocés veem o0 uso das tecnologias digitais inovadoras no ensino de

Historia?

2 - Quais foram as mudancas observadas durante a escola tradicional e a escola

transformadora?

3 - O que vocés esperam desta relagdo entre tecnologia, professores e conteldo?

4 - Vocés acreditam que as tarefas off-line irdo contribuir para o conhecimento e

aprendizagem dos alunos?

Os alunos seréo direcionados a sala de informética, e serdo orientados a criar uma
pagina do Face book para evidenciar alguma personagem da Era Industrial. Eles deverao
postar através de figuras ou fazer comentérios que relacione a escola tradicional, a Era
Industrial e as tecnologias digitais inovadoras da escola transformadora.

Neste estudo o objetivo € que os alunos usem o passado para pensar o presente,
fazendo uma leitura das tecnologias da época e as tecnologias atuais. Como os alunos séo
menores de idade, foi preciso obter a permisséo dos responsaveis legais antes de comecar

o estudo porque envolvia a divulgacdo da imagem em uma rede social aberta.

3.3.8 Avaliacao

Na etapa | serd observado o conhecimento prévio dos alunos sobre a escola

tradicional, Era Industrial, escola transformadora e tecnologias digitais inovadoras.
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Na etapa Il ser4 avaliada a atividade filme, observando as habilidades cognitivas,
compreensao e socializagao.

Na etapa Il sera avaliada a visita ao museu itinerante, observando as habilidades
cognitivas, ganhos afetivos, socializacdo dos alunos, senso critico, consciéncia historica,
habilidades de localizar, selecionar e usar informagodes.

Na etapa IV serd avaliada a apreensdo do contetdo estudado através da aplicacao
do questionario de perguntas. Esta avaliacdo permitira analisar o aprendizado dos alunos
sobre os temas abordados, identificar as dificuldades dos alunos, avaliar as conquistas e
ter uma compreensao melhor das tematicas abordadas.

Cada dupla devera criar uma péagina do Face book, seguindo as orientagbes do
professor e registrar a personagem escolhida da Era Industrial eles deverado postar atraves
de figuras ou fazer comentéarios que relacione a escola tradicional, a era industrial e as

tecnologias digitais inovadoras da escola transformadora.

3.4 A construcdao historica do negro no processo de formacéo da identidade nacional.

O negro brasileiro tem sido exposto diariamente a situagées de humilhacdo. Desde
cedo, aprende, através de mecanismos eficazes de reproducdo ideolégica, que as
caracteristicas indenitarias valorizadas positivamente séo as do branco e que Ihe cabe ndo
mais que a reproducéo do ideal branco-europeu para poder ser socialmente aceito.

Vale ressaltar alguns processos aos quais a pessoa negra esta submetida na
construcéo de sua identidade, enfatizando aqueles que ocorrem em situagdes cotidianas
principalmente na familia, na escola e no trabalho, situacdes que reproduzem normas

sociais dominantes e que tendem a manter a ordem socialmente instituida.

3.4.1 Contexto de Utilizagao

O referido estudo visa elucidar as experiéncias dos alunos do 8° ano durante o
processo de aprendizagem quanto a investigacao e representagédo do papel do negro na
formacéo da identidade nacional. A representacdo se norteara por meio de sua cultura,
costumes, crencas e tradicdes. Neste contexto, devera ser abordado as contribui¢cdes para
a construcao historica por meio dos documentos e registros da identidade dos negros no

processo de formagao nacional.



50

O professor devera elencar os fatos historicos através de documentos, pinturas e
eventos da época que consolidardo o cotidiano do ambiente colonial brasileiro. Dessa
maneira, abrem-se condicbes para se trabalhar as diferencas culturais por meio de
encenacao, poesias, leituras de textos, degustacao de pratos da culinaria da época, videos,
filmes, audios, mural, documentos, relatos e contelido de multimidia. Para Moran (2013a,
texto digital), se desejamos alunos proativos precisamos adotar metodologias ativas, que
envolvam o aluno em atividades mais complexas, pondo-o a frente de situacbes em que
precise atuar com autonomia, tomar decisGes, avaliando riscos e resultados. Sousa
descreve que (2008, p.84): “Além de serem afastados das aldeias nas quais cresceram e
que eram o0 centro de seu universo, muito poucas vezes conseguiam se manter proximas
de conhecidos e familiares mesmo quando todos eram capturados juntos”.

A proposta do trabalho é que haja menor inferéncia do professor no processo e que
dentro da sala de aula as atividades desenvolvidas possam despertar nos alunos um
espirito critico e reflexivo oportunizando a eles fazerem a mudanga no meio social no qual
estdo inseridos. Dai a necessidade de o professor colocar sentido naquilo que esta fazendo,
ou seja, ouvir, propor, discutir e debater com os alunos a trajetéria dos negros, as causas,
consequéncias e os reflexos que nortearam a segregacao racial e social no processo de
formacgéo do povo brasileiro.

Nesta perspectiva, a proposta é que os professores utilizem as metodologias ativas
ou seja devolver, dialogar juntos com a prética e a reflexdo e que os alunos sejam capazes
de aproveitar as oportunidades e produzirem contetudo disponivel e acessivel nas redes. O
professor negocia a formacado de pequenos grupos para discussado e elaboracdo de
atividades com questionarios e videos aulas elucidando as caracteristicas e a natureza do
racismo no Brasil. Neste viés, a proposta é que 0s alunos possam narrar a sua historia de
vida e ter uma maior compreensdo das inUmeras realidades que se descortina e ao
postarem na internet, no Youtube, estejam abertos para experiéncias interessantes,
contribuindo para a melhoria e vida de suas comunidades.

O questionario devera constar perguntas:

1 - Vocé ja sofreu algum tipo de discriminag&o por causa de sua cor?

2 - Diante do cenario politico e econdmico em que vivemos, vocé acredita que o

branco e o negro tém as mesmas possibilidades no mercado de trabalho?

3 - Vocé conhece alguém de sua familia que sofreu algum tipo de discriminagédo?

4 - Vocé acredita que podemos ser felizes nas diferengas?
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E sendo assim, elencar os problemas e juntos buscarem solu¢gbes que tragam

respostas as demandas historicas, sociais, culturais e econémicas. CALIGARIS (1998,

p.77) cita que “o sujeito esta convencido de seu autor de seu discurso, assim como de sua

vida, de que esta convicgéo é justamente o ‘ser’ que |he resta. Falando e narrando-se,

literalmente, ele se produz”. Pretende-se com a sequéncia didatica em questao é despertar

por meio do compartilhamento de ideias e conhecimento fomentar no aluno o interesse e

compreensao pela importancia da cultura afro na formacao da identidade Nacional, mas

fazendo uso da plataforma Storytelling como vantagem competitiva para a educagéo.

3.4.2 Objetivos

ApoOs a realizacdo da sequéncia didatica, tém-se a expectativa que os alunos sejam

capazes de:

Compreender o conceito histérico do negro no processo de formacao nacional no
Brasil por meio de aula expositiva e leitura de textos que exemplifique o pensamento
da época e realizacdo de exercicios.

Identificar por meio de registros e verificacdo de documentos a identidade e memoria
dos negros durante o periodo colonial do século XVI a XIX. O professor orientara os
alunos a uma excursao a “Casa de Cultura” em Contagem.

Entender a importancia da cultura negra por meio do filme “Quilombo dos Palmares”
e identificar as principais causas e consequéncias do movimento negro no Brasil.
Utilizar ferramentas digitais como o Storytelling de forma a construir o saber histérico
e protagonizar a prépria aprendizagem.

Estimular a formacé&o de opinido e o exercicio da cidadania;

Conduzir o aluno a uma maior compreenséo da realidade, de forma que ele consiga
realizar inferéncias entre o assunto estudado e sua vida cotidiana;

Verificar o conhecimento prévio dos alunos a respeito da sua identidade social.

3.4.3 Contelido

Esta sequéncia didatica se encaixa no conteido de Historia sobre a trajetdria do

negro no Brasil e a sua importancia no processo de formacao nacional. A exploracéo
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colonial teve inicio entre os séculos XVI e XIX, com a vinda da familia real portuguesa para
o Brasil.

Introducéo ao conceito de ldentidade, construcédo histérica e racismo no Brasil.
Leitura, interpretacao e analise da trajetéria do negro no Brasil a partir de suas contribuicdes
para a formacéo da identidade nacional.

Uso da ferramenta digital como ferramenta de apoio ao processo de ensino
aprendizagem do contetdo estudado.

Atividades que permitam aos alunos fazerem uma leitura da cultura do racismo no
Brasil e apresentarem através de trabalhos, exposicdes, videos, flmes as manifestaces
culturais e sociais, 0s preconceitos e as relacdes de poder vivenciado durante o periodo.

Discussdo sobre o contexto escravocrata do século XIX e como 0S negros
realizavam seus momentos culturais de lazer, contrastando com as brincadeiras do século
vigente.

Assistir ao filme Quilombo (1984) e pontuar os principais preconceitos e as relagdes
de poder durante o periodo.

Promover uma roda de conversa, para que os alunos digam suas observacodes a respeito

do filme.

3.4.4 Ano

8° ano do Ensino Fundamental. O motivo da escolha da turma para aplicacdo desta
sequéncia didatica é que esta temética esta contida na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) de Historia para esta série, visto que o tempo histérico em que ocorrem estes fatos
€ justamente a idade moderna. E, porque é um conteddo que permite fazer um trabalho

interessante utilizando uma das ferramentas da plataforma do Storytelling.
3.4.5 Tempo Estimado
03 aulas de 50 minutos que seréo divididos em trés etapas.
3.4.6 Previsao de Materiais e Recursos
Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sdo: Data

show, quadro negro, material impresso, folha de papel A4, lapis, borracha, sala de

informatica com acesso a internet, software Storytelling.
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3.4.7 Desenvolvimento

34.7.1Aulal

Em sala de aula: Apresentacdo da temética dos alunos através de uma aula
expositiva.

Nesta aula o professor ira distribuir o planejamento da atividade para os alunos e
sera feito a leitura do mesmo e uma explicacdo sobre as linhas gerais do trabalho. Sera
explicado, também, que o produto final do trabalho é instigar os alunos a terem uma
consciéncia critica sobre a cultura afro na formacéo da identidade nacional.

A seguir o professor devera dialogar com os alunos sobre a escravidao, a fim de se
verificar qual o conhecimento prévio da turma, em relacdo a esse tema. O professor fara
uma abordagem sobre o tema e lucidando as causas, consequéncias e a trajetoria dos
negros no processo de formacdo nacional no Brasil.

Em seguida apresentara aos alunos textos e trabalhos que contextualiza fatos
importantes sobre a construcdo histérica do negro, a partir de ai explorar com os alunos
aspectos tais como: valores, religido, costumes e tradicdo da comunidade negra. Sera
proposto aos alunos assistirem ao filme Quilombo dos Palmares e desenvolver com eles
uma leitura de mundo da realidade do negro e os mecanismos de poder e dominacao que
elencaram o periodo colonial.

O professor deverd promover uma roda de conversa para que 0s alunos possam
colocar as suas ideias e observacoes a respeito do filme. Por fim os alunos seréo orientados
a pesquisar em casa, na sala de informatica e em locais publicos, temas explicativos,

observando o conteudo estudado.
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Figura 4 — Capa do filme Quilombo (1984)

U DIOCUCRON O

AUGUSTO ARRAES

Fonte: BARATA, 2020, p.1

3.4.7.2Aula?2

Desenvolvimento de uma atividade ludica: Excursdo a “Casa de Cultura em
Contagem”. Médulo- aula 50 minutos.

Nesta visita, a casa de cultura o professor devera dialogar com os alunos antes sobre
a proposta do trabalho que é a verificacdo dos documentos e registros da identidade dos
negros no Brasil durante os séculos XVI a XIX. As informac@es obtidas pela turma deverao
ser anotadas e socializadas na turma, pois a troca de informacdes, experiéncias e pontos
de vista enrigquece o trabalho e possibilita uma melhor aprendizagem. A proposta é que 0s
alunos sejam capazes de fazerem uma analise entre o periodo da época correlacionando
os fatos e situacbes enfrentados pela populacdo negra nos momentos atuais. Neste
processo de construgcao os estudantes deverao pontuar diante do quadro social os desafios
e registros por meio de uma linguagem simples e extrovertida as situacgdes vivenciadas pela

comunidade em que estéo inseridas.
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1°) O Professor fard um breve comentario sobre o assunto da aula anterior e em
seguida, organizara a turma para visitar a “Casa de Cultura em Contagem para verificar

documentos e registros da identidade dos negros”.

Figura 5 — Casa de Cultura de Contagem

Te— —

Fonte: Portal da Prefeitura de Contagem (2020)

2°9). As informacdes obtidas deverdo ser anotadas e socializadas na turma, pois a
troca de informacdes, experiéncias e pontos de vista enriquece o trabalho e possibilita uma
melhor aprendizagem.

3°) A proposta € que os alunos sejam capazes de fazerem uma analise entre o
periodo da época correlacionando os fatos e situagfes enfrentados pela populacdo negra

aos momentos atuais.

3.4.73Aula3

Esta aula podera ser realizada em sala de aula ou no laboratério de informatica da
escola. O professor podera orientar aos alunos a fazerem uso da plataforma Storytelling
mostrando a eles a importdncia das redes sociais no processo de interacao,
aperfeicoamento e troca de conhecimentos.

O professor devera construir com os alunos as narrativas da memdria e identidade
dos negros a partir de construcdes que retratam o periodo colonial no Brasil. A proposta é
gue os alunos por meio desta plataforma criem contetdos sobre a tematica abordada num
espaco discursivo e interativo entre eles. E por meio da visualizacdo e comentarios
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consigam correlacionar fatos e situacdes enfrentados pela populagdo negra no momento
atual.

O professor diante da tematica abordada orientara aos grupos quanto ao
guestionario que sera repassado para os alunos fazerem em sala de aula. Cada grupo
recebera um questionario constando 5 perguntas. Os grupos deverdo ler e em seguida
responder diante dos materiais ja vistos tais como: filme, excursdo a casa de cultura,
exposicao de trabalhos no mural, discussfes em sala de aula e o uso da plataforma

Storytelling na sala de informatica.

1 - Vocé ja sofreu algum tipo de discriminag&o por causa de sua cor?

2 - Vocé conhece alguém de sua familia que sofreu algum tipo de discriminacéo?

3 - Vocé acredita que podemos ser felizes nas diferencas?

4 - Vocé acredita que o negro ainda hoje sofre discriminacao racial e social?

5 - Diante do cenério politico e econémico que vivemos, vocé acredita que o branco

e 0 negro tém as mesmas possibilidades? Sim ou ndo, comente a sua resposta.

O professor orientara os alunos a assistirem a plataforma Storytelling com a
finalidade de informar e inteirar da arte de contar histéria numa pratica pedagdgica
recreativa e utilizacdo de recurso digital.

Os alunos seréo direcionados a sala de informatica e serdo orientados a formarem
duplas. O professor apresentara um estudo de caso explicativo pela plataforma do
Storytelling na educacéo e aprendizagem.

O professor podera no final aplicar uma atividade avaliativa ou outra atividade para

o fechamento do trabalho.

3.4.8 Avaliagcao

A avaliagdo deste trabalho se dara de forma formativa e continua. Portanto a
avaliacdo acontecera da seguinte forma:

O objetivo “Compreender o conceito histérico do negro no processo de formacao
nacional no Brasil por meio de aula expositiva e leitura de textos que exemplifique o
pensamento da época” sera avaliado através da participacdo dos alunos durante a aula

expositiva e da execucédo dos exercicios propostos pelo livro.
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A avaliagdo do objetivo “Identificar a cultura negra e historia identitaria por meio da
verificacdo de documentos e registro de identidades e memarias que retratam a importancia
do negro na construcao da nacao brasileira. Deve ser verificado se as anotacdes dos dados
gue os alunos levantaram na excursdo a Casa de Cultura em sua pesquisa correspondente
a obra citada.

A avaliagdo do objetivo “Entender os ideais do movimento negro na luta pelo
reconhecimento de seus direitos e valorizacao da vida frente as demandas do patriarcado,
da senzala e da elite branca. Deve ser avaliado se as anota¢cfes dos dados que os alunos
levantaram ao assistir o filme “Quilombo dos Palmares” por meio das relagdes de poder e
dominacéo vigente durante o periodo colonial do século XVI a XIX e registrada no caderno
sobre a obra citada.

A avaliagao do objetivo “Utilizar ferramentas digitais como o Storytelling de forma a
construir o saber histérico e protagonizar a prépria aprendizagem”, sera realizada a
correcdo dos questionarios de perguntas pelos alunos na plataforma Storytelling e a
avaliacdo dos comentarios realizados por eles serdo postados no mural da escola. Para
este fim, o professor devera verificar a qualidade das informacfes contidas no contetudo
das respostas dos questionarios postados e a sua devida correcéo.

Cada dupla devera acessar a plataforma Storytelling seguindo as orientacdes do
professor e registrar o que foi visto nas aulas e assim fazer uma comparagao entre a
realidade vivida pelos negros durante o periodo colonial e a realidade do Brasil de hoje.
Pontuando o desajustamento social fruto de um contexto historico que permeia nas favelas,
guetos e morros nas cidades como a falta de oportunidades para a comunidade negra.

Na etapa | sera observado o conhecimento prévio dos alunos sobre a escravidéao,
duvidas e colocacdes.

Na etapa Il sera avaliada a atividade em grupo, observando as habilidades
linguisticas, compreenséao e socializacao.

Na etapa Ill sera avaliada a apreensdo do conteudo estudado através da aplicacao
do questionario de perguntas. Esta avaliagcdo permitir4 analisar o aprendizado dos alunos
sobre o tema abordado e ampliar os conhecimentos através da plataforma do Storytelling
na educacéo e aprendizagem.

O fechamento ocorrera com a socializacao dos alunos expondo no mural da escola

os trabalhos elaborados por eles.
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3.5 O impacto da pandemiareal no cotidiano escolar dos estudantes do ensino fundamental.

3.5.1 Contexto de Utilizagao

A sequéncia didatica aqui apresentada tem o propdsito de retratar os impactos da
pandemia real na sociedade e no cotidiano escolar dos estudantes do 9° ano do ensino
fundamental, da escola Luiz Gonzaga Junior. Esta tematica tem como proposta
conscientizar os alunos a fazerem uma leitura de mundo dentro da realidade em que vivem
e a partir dai, terem uma compreensao de outras realidades que inferem no cotidiano de
suas vidas. Num artigo na Economics of Education Review que, além dos efeitos
académicos, o encerramento dos estabelecimentos de ensino afeta o comportamento dos
alunos, aumentando as auséncias nao justificadas, o que, a longo prazo, acreditamos que
afetara o abandono escolar, especialmente entre as camadas mais desfavorecidas.
Segundo, Moran (2000), a educacéo on-line também esta comecando a trazer contribuicdes
significativas para a educacao presencial.

Algumas universidades integram aulas presenciais com aulas e atividades virtuais,
flexibilizando tempos e espacos, ampliando os espacos de ensino-aprendizagem até agora
praticamente confinados em sala de aula. E preciso aproveitar as vantagens
proporcionadas pelas TIC para personalizar a formacdo dos estudantes: reforco por
matérias, reforco de disciplinas fundamentais para estudantes de contextos desfavorecidos.

A escola em questdo esté localizada em um bairro da regional Barreiro, na cidade
de BH. Tal escola esta situada proximo de uma area de grande adensamento populacional
apresentando a vulnerabilidade de muitas familias que residem nesta regido. A sequéncia
tem como objetivo partir de uma reflexdo da realidade destes alunos da periferia que vivem
em locais sem infraestrutura nem saneamento basico, sem acesso a servi¢os publicos, com
escassez de agua, eletricidade, uma sala que também é cozinha, ndo pode cumprir 0
isolamento social porque precisam buscar uma fonte de renda durante o dia para sustentar
a familia a noite. Neste contexto de pandemia suscitar entre o colegiado, comunidade,
estudantes possibilidades de levar o ensino de forma ladica, contato com a leitura, a escrita
e atividades organizadas com estudantes e familias que assim o desejarem.

Portanto, esta sequéncia didatica prevé a utilizacdo de varias ferramentas
tecnoldgicas para a construcdo do conhecimento acerca das causas e consequéncias da

pandemia em seu cotidiano escolar e de suas comunidades.
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Neste contexto, serdo desenvolvidas atividades para evidenciar o mundo como
histérias em quadrinho, videos do YouTube e a criacdo de uma pagina no Face book onde
serdo colocados pelos alunos figuras ou didlogos entre os colegas. Nesta primeira fase,
sera explicado, que o produto final do trabalho é promover o contato e a interacdo dos
estudantes com a rede social Face book buscando evidenciar as causas e consequéncias
da pandemia e as dificuldades enfrentadas pelo ensino a distancia visto que muitos nao
tém acesso a internet e computador em casa.

Face a tudo isto a quarentena ndo so6 torna mais visiveis, como reforca a injustica, a
discriminagéo, a exclusdo social e o sofrimento imerecido que elas provocam. Como 0s
alunos sdo menores de idade, sera preciso obter a permissao dos responsaveis legais,
antes de comecar o estudo que envolve a divulgacdo de imagem em uma rede social

aberta.

3.5.2 Objetivos

ApoOs a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que 0s alunos sejam

capazes de:

e I|dentificar por meio de atividades ludicas como histéria em quadrinho podem
contribuir para uma leitura de mundo da pandemia e suas causas e consequéncias.

e Promover o contato e a interacdo dos estudantes com a rede social criando uma
pagina no Face book buscando evidenciar através de figuras ou didlogo a realidade
da pandemia em seu cotidiano escolar.

e A importancia dos jovens e da comunidade sobre os cuidados sociais, o0 isolamento
social, o ensino a distancia e a socializacao entre os colegas. Isso podera ser feito
por meio do trabalho remoto e com a ajuda da familia ajudando intercalando
momentos de tarefa da escola, e momentos de tranquilidade como atividades ludicas
fazendo o uso da ferramenta de apoio educacional o Kahoot.com.

e Analisar e pontuar por meio da exibicdo do video “O Impacto da Pandemia Real no

Cotidiano Escolar dos Estudantes do Ensino Fundamental.

3.5.3 Contetido

O presente tema, da forma como estudado por esta sequéncia, € adequado para ser

trabalhado em Historia por envolver especificidades proprias da disciplina (condigbes
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necessarias para que os alunos selecionem), compreendam e reflitam sobre os significados
da producéo, circulacéao e utilizacdo de documentos (materiais ou imateriais) elaborando
criticas sobre formas ja consolidadas de registro e de memoaria, por meio de uma ou varias
linguagens. Em habilidades recomenda identificar questdes prioritarias para a promocao da
cidadania e dos valores democréaticos.

Esta sequéncia didatica se encaixa nos conteddos de Historia e no contexto historico
da pandemia.
1 - Reflexdo sobre o impacto da pandemia no cotidiano escolar dos estudantes e a
mudanca de habitos e costumes exigindo uma resposta diante do quadro social e muito
desafio para enfrentar esta realidade de mundo.
2 - Analisar a quarentena a partir da perspectiva daqueles e daquelas que mais tém sofrido
com estas formas de dominacdo: as mulheres, os trabalhadores precéarios, 0s
trabalhadores de rua, as populacbes de rua, os moradores das periferias pobres, os
deficientes e os idosos.
3 - Uso da Tecnologia digital como ferramenta de apoio. O professor devera orientar 0s
estudantes a criarem uma pagina no Face book onde serdo colocadas figuras ou diadlogos
entre os colegas problematizando algum fato histérico ou alguma realidade vivenciada pelo
grupo. Leitura e andlise da Histéria em quadrinho em relacdo ao tema estudado. O
professor devera orientar os estudantes neste processo de criacao do contetdo da historia
em quadrinho observando e pontuando fontes e documentos que produziu o conhecimento

historico.
3.5.4 Ano

9° ano do Ensino Fundamental.

O motivo da escolha da turma para aplicacdo desta sequéncia didatica é que esta
tematica esta contida na BNCC de Histdria para esta série, visto que o tempo historico em
gue ocorrem estes fatos € justamente a idade contemporanea.

3.5.5 Tempo Estimado

04 aulas de 50 minutos que serao divididos em quatro etapas.
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3.5.6 Previsdo de Materiais e Recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacédo da sequéncia didatica sdo: Data
show e computador, em sala de aula com acesso a internet, laboratério de informatica com
computadores individuais com acesso a internet, celulares, quadro branco, pincel colorido,
material impresso, folha de papel A4, lapis, borracha, Face book. Os recursos humanos

serdo: alunos, professor de Histoéria e técnico de informatica.

3.5.7 Desenvolvimento

357.1Aulal

Em sala de aula: Apresentacdo da tematica aos alunos através de uma aula
expositiva.

Nesta aula o professor ira distribuir o planejamento da atividade para os alunos e
sera feito a leitura do mesmo e uma explicacdo sobre as linhas gerais do trabalho. Sera
explicado, também, que o produto final do trabalho é a criagdo de uma péagina no Face
book. O professor podera explicar aos alunos de forma bem simples para que serve, a
funcao, o significado do Face book.

A abordagem histérica e conceitual € de grande importancia, mostrando que as redes
sociais se desenvolveram a partir da interagcdo de seus usuarios, que apontaram as
tendéncias para seu aperfeicoamento e expansao, num momento histérico em que se
desenvolvia a internet.

A seguir o professor fara uma contacdo do contexto historico da pandemia
elucidando as causas, consequéncias e o desafio aos alunos ao fazerem uma leitura de
mundo terem a percepcao das varias faces da pandemia que j4 existiam tais como: a
desigualdade social, o racismo, a invisibilidade, o patriarcado, a discriminacdo sexual, o
desemprego, o feminicidio a violéncia doméstica, o capitalismo, o consumismo etc.

Cabera ao professor dividir os trabalhos em grupo com até 3 alunos e propor a eles
gue desenvolva um destes temas acima. Apos a organizagao dos grupos, sera atribuido os
devidos temas por meio de sorteio e data de apresentacao dos trabalhos. Nesta aula sera
explicado aos alunos que os mesmos devem buscar outras fontes de pesquisa. Apos este
momento, permitir que os alunos tirem as suas duvidas que possam surgir a respeito do

trabalho.
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3.5.7.2Aula?2

Nesta aula o professor devera preparar uma aula sobre como elaborar uma historia
em quadrinho. O professor iniciara a aula dialogando com os alunos para resgatar o que
eles sabem sobre a linguagem em quadrinhos, trabalhando com eles o conceito de
comunicacdo verbal e ndo verbal. A partir dai tracar o desenvolvimento do trabalho. O
professor poderd iniciar o trabalho levando para a sala diferentes gibis e/ quadrinhos
impressos em folhas avulsas ou inseridos no suporte de texto original.

Esta aula sera realizada no laboratorio de informatica da escola onde os estudantes
iniciardo as suas pesquisas sobre como elaborar uma histéria em quadrinhos. Cabera ao
professor dividir os grupos, discutindo o texto do livro didatico, selecionando ideias que
fardo parte da histéria em quadrinho. Como tarefa de casa solicitar que as pesquisas sejam
finalizadas em casa e que tragam o conteudo pesquisado para a préxima aula em pen-drive
ou enviado em seus préprios e-mails.

A proposta é que nesse processo de construcdo os estudantes sejam capazes de
registrar através de uma linguagem simples e extrovertida do quadrinho situacdes e
contextos de realidades da pandemia que vivenciam no momento atual. A ideia € de
explorar o didlogo com os estudantes diante do quadro social e os desafios que exigem de
todos uma mudanca de vida, de habitos e costumes e assim precisamos resignificar o

Nnosso comportamento com a mae natureza.

3.5.7.3Aula3

Desenvolvimento de uma atividade ludica: a utilizacdo de uma ferramenta

educacional o Kahoot.com no processo de ensino e de aprendizagem.

Esta ferramenta oportuniza aos alunos desenvolverem o seu potencial através da
ludicidade e socializagao por meio de jogos através de um aprendizado divertido, magico,
inclusivo e envolvente. A proposta € envolver os alunos por meio de questionarios,
discussoes, interagdes e troca de conhecimentos. De que maneira o Kahoot.com podera
se constituir uma ferramenta educativa? No campo educacional face as demandas da
pedagogia dos saberes o professor frente a educagao deixa de ser o detentor unico do
saber para se transformar num mediador da aprendizagem. O professor podera orientar

aos alunos a fazerem uso dos jogos didaticos educacionais como ferramenta de apoio a
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utilizacao do site Kahoot.com. Nesta aula o professor devera preparar uma aula expositiva
e um texto que devera ser compartilhado com a turma mostrando a metafora do sofrimento
humano injusto causado pela exploragdao capitalista, pela discriminacéo racial e pela
discriminagao sexual. Neste verniz da pandemia as mulheres ndo se podem defender com
uma quarentena para poderem garantir a quarentena de outros. Os trabalhadores precarios
precisam defender o sustento durante o dia para poderem colocar a comida a noite em
casa. Portanto, a quarentena para muitos destes trabalhadores tornou-se inviavel. As
populagdes de rua ja acostumados a terem a liberdade de circularem por todos os lugares
sentirdo mais livres durante a quarentena. Os moradores nas periferias pobres habitam nas
cidades sem direito a cidade, vivem em espacos desurbanizados, vivem em espacos
exiguos de habitagdo onde a privacidade é quase impossivel? A pouca agua disponivel é
para beber e cozinhar? Se as escolas fecham, acaba a merenda escolar que garantia a
sobrevivéncia das criangas. Os deficientes de algum modo, as limitagdes que a sociedade
Ihes impbe fazem com que se sintam a viver em quarentena permanente. Os idosos um
dos grupos vulneraveis e de alto risco vivem uma pandemia em suas vidas causada pelo
abandono e a solidao. Cabera ao professor dividir os grupos com até 3 alunos e propor a

eles que respondem a um questionario:

1) quais foram as mudancas observadas durante a pandemia?

2) como vocés veem o uso das tecnologias digitais inovadoras no Ensino a distancia?

3) qual tém sido o seu nivel de aprendizagem com a educagéao a distancia?

Neste momento permitir que os alunos tirem as duvidas que possam surgir a respeito do

questionario.

35.74 Aula4d

Esta aula podera ser realizada em sala de aula ou no laboratério de informatica da
escola.

Nesta aula o professor vai passar o video para a turma. O video foi criado pelo
Jornalista Luciano Vidal, criador do projeto de divulgacédo de dados da pandemia no Médio
Piracicaba. Neste video o jornalista entrevista um aluno da rede publica do 9° ano do ensino
fundamental e faz as seguintes perguntas a ele: Vocé faz uso da internet em casa e possui
computador? Como vocé esta fazendo as atividades escolares? Vocé prefere as aulas on-

line ou presenciais? A proposta do professor é que os alunos sejam capazes de analisar e
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pontuar através do video a fala dos personagens, a exposi¢ao de suas ideias, pensamentos
e tudo que era importante para ser dito.

3.5.8 Avaliacao

A avaliacdo deste trabalho se dara de forma formativa e continua.

Para avaliar se o objetivo: “Identificar a conotagédo do contexto histérico da pandemia
elucidando causas e consequéncias e o desafio de uma leitura de mundo pelos estudantes.
A criacdo de uma péagina do Face book pelos estudantes problematizando algum fato
histérico ou alguma realidade alcangou resultados. Esta analise oportunizou aos estudantes
terem um entendimento da atual realidade com a qual deparam e nesta condicdo de
estudantes o objetivo foi alcancado, o professor de Historia devera observar a efetividade
das leituras e trabalhos realizados pelos alunos na elaboragdo de uma pagina do Face
book.

Para avaliar se o objetivo: “A ideia é explorar o dialogo com os estudantes e 0s
desafios que exigem uma mudanca de vida diante do quadro social’. Esta analise
oportunizou uma compreensao sobre a questdo histérica das pandemias e da atual
pandemia. Os estudantes foram capazes de registrar através de uma linguagem simples e
extrovertida do quadrinho situagdes e contextos da realidade de pandemia que vivenciam
em seu cotidiano escolar. Nesta compreensao dos fatos histéricos o objetivo foi alcancado,
o professor de Histéria devera observar a efetividade dos trabalhos realizados e a historia
em quadrinho elaborado pelos estudantes. Para avaliar se o objetivo: “A metafora do
sofrimento humano injusto causado pela exploracao capitalista, pela discriminagao racial e
discriminacgao sexual’. Nesta reflexdo o professor elucida a luta pelos direitos das mulheres,
trabalhadores precarios e pobres da periferia que mesmo diante da pandemia lutam pela
sobrevivéncia e assim diante dos acontecimentos historicos mundiais da pandemia
percebem a necessidade através dos movimentos sociais uma forma de reivindicagao de
luta num contexto de temporalidade e espaco suscitando por conquistas de classes.

Esta analise oportunizou aos estudantes terem um entendimento dos fatos histéricos
gue norteiam as inumeras pandemias neste cenario de incertezas no Brasil. Nesta
compreensao dos fatos histéricos o objetivo foi alcancado através dos questionarios
respondidos pelos estudantes. Cabera ao professor de Historia observar a efetividade dos

trabalhos realizados e os resultados alcancados pelos alunos.
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Para avaliar o objetivo: A proposta com este video é que 0s alunos sejam capazes
de analisar e pontuar a fala dos personagens, a exposi¢ao de suas ideias e pensamentos
e tudo que era importante para ser dito. A analise do professor que a importancia de
consultar diversas fontes histéricas como a criacdo de video ocorreu como possibilidade
dos estudantes de fazerem uma leitura da realidade que vivenciam e permitir aos
estudantes a fazerem uso das tecnologias digitais na construcéo de seus trabalhos. Através
do relato do video os estudantes puderam perceber no depoimento daquele jovem € a
mesma realidade que estdo vivenciando neste tempo de pandemia. Nesta compreensao
dos fatos historicos o objetivo foi alcancado. Cabera ao professor de Histéria observar a
efetividade dos trabalhos realizados e os resultados alcancados pelos estudantes.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Com relacdo ao objeto de avaliacdo a leitura que faco sobre todas as sequéncias
didaticas apresentadas serviram como eixo norteador no processo formativo e pedagogico
de professores e outros profissionais da educagédo, ampliando a base de conhecimentos
desta comunidade. Para elabora-las enfoquei nas atividades relacionadas a identidade
social e histérica das comunidades em que trabalhei, direcionando essas SD’s com os
objetivos do processo de ensino, respeitando a natureza e caracteristica do grupo de aluno
(as). Considero que as SD’s oportunizaram dialogar com varios autores e aperfeicoar a
criacdo de narrativas por meio da ferramenta do Storytelling. A ténica das questdes
pertinentes além das SD’s, este TCC contém um Memorial Reflexivo que foi importante
escrever porque teve como objetivo apresentar a minha trajetoria profissional e por isso, se
torna um instrumento de conhecimento das minhas experiéncias que corroboram para o
meu desenvolvimento académico e para a construcdo do problema de pesquisa que
pretendo realizar. A construcdo do caminho intelectual os valores, questionamentos,
duvidas, aprendizados, comportamento, conhecimento de mundo, cultura digital
contribuiram para fortalecer os aspectos pedagoégicos, sociais, culturais, fisicos, politicos,
ideolégicos e econbmicos. A sintese que faco deste estudo que a partir da interacéo,
socializacdo entre tutores, professores e orientador (a) consolidaram o melhor proveito da
metodologia de ensino, bem como da capacidade de aprender e questionar fato trouxe para
a discussao os conceitos interdisciplinares, a midia- educacdo e o papel das tecns e
situacOes apresentadas. O curso em Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacao
e tecnologias de informacdo e comunicacdo como recurso pedagoégico. Na perspectiva de
futuro este curso possibilitou um upgrade na minha carreira profissional bem como
aumentou a minha rede de relacionamento, o que serd um diferencial para o meu futuro
projeto de mestrado. As consideragdes finais que faco sobre o curso sédo as melhores

possiveis, agradeco a todo o corpo docente e discente.
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