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RESUMO: Este estudo é uma partilha de
alfabetizacdo cientifica com criancas de 6 a
7 anos, tendo como referéncia pedagobgica a
comunidade de aprendizagens. Realizado em
uma escola publica dentro de uma universidade
federal brasileira, propde uma integracéo entre
pratica e teoria com o foco em compreender
a aprendizagem de criancas a partir de suas
producbes metaféricas e metacognitivas.
Ao valorizar as singulares necessidades de
aprendizagem dessas criangas, tornam-se
evidentes também necessidades comuns a elas,
cujos estagios de desenvolvimento cognitivo
encontram-se em transigao entre os estagios pré-
operatorio e operatério concreto. Assim, pode-se
aprofundar o trabalho educativo a ser realizado
com elas. Trata-se de compreender essa fase de
vida riquissima, na qual se aprende a classificar
e categorizar objetos, palavras, procedimentos
e, paulatinamente, vé-se 0 mundo externo néo
apenas dentro de uma perspectiva egocéntrica.
Nessa fase de producbes efervescentes de
experiéncia de sentido, seja na realizacdo de
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APRENDER A APRENDER?

papéis sociais diversos, seja em sua relagao
entre o brincar de faz-de-conta e o0s contos
fantasticos, a crianca €& uma investigadora
por exceléncia. Nessa idade, nogdes basicas
mais complexas, como a conservagdo e a
reversibilidade, podem ser apresentadas com
a mediacdo de jogos, do brincar e dos contos.
Para tanto, esta pesquisa adota, como referéncia
metodolégica, a comunidade de aprendizagens,
na qual os paradigmas da aprendizagem e da
comunicacao descortinam o campo metacognitivo
e metaférico como elementos basilares da
construcdo social da aprendizagem. Ao fazer
experimentos cientificos com criancas de 6 a 7
anos, observamos multiplas linguagens pelas
quais elas constroem o “conhecimento sobre o
seu conhecimento”. Como resultados, conversas
mediadas entre pares sobre as experiéncias,
a enunciagéo de erros, fantasias e hipoteses,
as apresentacdes feitas pelas criangcas sobre
como se faz um experimento, a expressdo de
outras linguagens, como contos e metéaforas,
sdo elementos facilitadores para a aproximagao
e a apropriacdo de experimentos cientificos por
elas. Com efeito, a crianga ndo constréi apenas
contetdos formais, como também faculdades
metacognitivas, principalmente, a curiosidade e
a fungdo simbdlica. Por exemplo, sera descrita a
diversificag@o das linguagens, no deslocamento
entre a ciéncia e o conto literario, como recurso
metaférico e metacognitivo para as criangas
dessa idade elaborarem suas experiéncias de
aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Alfabetizacdo cientifica,
comunidades de aprendizagens, metafora e
metacognicao.
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METAPHOR INVENTIONS AND METACOGNITION IN NATURAL SCIENCE
LITERACY: HOW TO EXPERIMENT AND PRODUCE LANGUAGES WITH
CHILDREN TO LEARN HOW TO LEARN?

ABSTRACT: This study is a sharing of scientific literacy with children aged 6 to 7 years,
having the learning community as a pedagogical reference. Held at a public school within a
Brazilian federal university, proposes an integration between practice and theory with a focus
on understanding children’s learning from their metaphorical and metacognitive productions.
By valuing the unique learning needs of these children, needs common to them all are also
evident, whose stages of cognitive development are in transition between preoperative and
concrete operative stages. Thus, it is possible to deepen the educational work to be carried out
with them. It is about understanding this very rich stage of life, in which one learns to classify
and categorize objects, words, procedures and gradually, the external world is seen not only
from an egocentric perspective. In this phase of effervescent productions of experience of
meaning, whether in the performance of different social roles, or in the relationship between
the play of make-believe and fantastic tales, the child is a researcher par excellence. At this
age, more complex basic notions, such as conservation and reversibility, can be presented
through the mediation of games, playing and stories. Therefore, this research adopts, as a
methodological reference, the learning community, in which the paradigms of learning and
communication unveil the metacognitive and metaphorical field as basic elements of the social
construction of learning. When doing scientific experiments with children aged 6 to 7 years,
it is proposed to include the languages that they build “knowledge about their knowledge”.
As a result, mediated conversations between peers about the experiences, the enunciation
of errors, fantasies and hypotheses, the presentations made by the children about how an
experiment is carried out, the expression of other languages, such as stories and metaphors,
are facilitating elements for the approximation and the appropriation of scientific experiments
by them. Indeed, the child does not only build formal contents, but also metacognitive faculties,
especially curiosity and the symbolic function. For example, the diversification of languages
will be described, in the shift between science and the literary story, as a metaphorical and
metacognitive resource for children to elaborate their learning experiences.

KEYWORDS: Scientific literacy, learning communities, metaphor and metacognition.

Este estudo é uma partilha de alfabetizacéo cientifica com criancas de 6 a 7 anos,
tendo como referéncia pedagdgica a comunidade de aprendizagens. Realizado em uma
escola publica dentro de uma universidade federal brasileira, propde uma integragéo entre
pratica e teoria com o foco em compreender a aprendizagem de criancas a partir suas
produg¢des metaféricas e metacognitivas. Pode-se definir a alfabetizagéo cientifica como o
momento de constru¢do do conhecimento, tendo em vista a interag@o entre os tempos de
aprendizagem da alfabetizacéo e a cultura cientifica, ou seja, o conhecimento elaborado
historicamente pela comunidade cientifica. Contudo, o fato de aproximar o estudante das
terminologias e experimentos cientificos ndo é a garantia para a construcédo social dos
conhecimentos, argumentos e explicagbes nos dominios da ciéncia (Bosco et. al., 2010).

De acordo com Bosco (2010), é preciso reconhecer 0s processos sociais para a elaboragéo
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dos saberes cientificos, a partir de situagdes-problemas e suas aplica¢des cotidianas. Essa
reflexdo esta em conformidade os Parametros Curriculares Nacionais de Ciéncias Naturais,
uma vez que tal documento preconiza que aprendizagem decorre da interrelagdo das
experiéncias educativas com os conhecimentos prévios dos alunos, para que assim se possa
estabelecer significados ao mundo a partir de conhecimentos cientificos (Brasil, 1997). De
acordo com Guerrini e Spagnolo (2008), falta uma atualizagdo para um reencantamento da
vida numa perspectiva transdisciplinar. Assim, para resolver os problemas do mundo, em
toda a complexidade que se apresenta, podemos adotar as referéncias do fazer ciéncia no
Sec. XXI como a incerteza, a complexidade e o caos, voltando-se para uma compreensao
multifacetada dos fendmenos. Em se tratando principalmente de criancas, seria possivel
valorizar a linguagem, o brincar, a cultura da infancia, tudo isso a partir do ponto de
vista delas, considerando-as, dentre as suas varias dimensdes, sujeitos cognoscentes
protagonistas e produtores de ciéncia?

Ao definir e ressaltar as demandas de aprendizagem de criancas de 6 a 7 anos,
cujos estagios de desenvolvimento cognitivo encontram-se em transi¢céo entre os estagios
pré-operatérios e operatorio concreto, pode-se aprofundar o trabalho pedagdgico a ser
realizado com elas. De acordo com a perspectiva piagetiana, também conhecida como
construtivismo, os processos de adaptacdo ocorrem quando o organismo interage com
0 ambiente. A assimilagcdo e a acomodagcdo sao dois subprocessos dessa adaptagéo.
Por meio da assimilagcdo, pode-se lidar com as novas experiéncias organizando-as com
categorias e estratégias conhecidas. A acomodagéo consiste na construcdo de novas
estratégias ou uma combinagdo de estratégias anteriores para superar uma determinada
situacao-limite. Dessa maneira, Piaget defende que sédo construidos estagios pelos quais
todas as criangas se desenvolvem em uma sequéncia de diferentes légicas cognitivas que
sao invariaveis (Davidoff, 2001).

As criancas deste estudo se encontravam na transicdo entre dois estagios, o que
requer um aprofundamento desse tempo de aprendizagem. Trata-se de compreender essa
fase de vida riquissima, na qual se aprende a classificar e categorizar objetos, palavras,
procedimentos e, paulatinamente, vé-se o mundo externo ndo apenas dentro de uma
perspectiva egocéntrica. A crianca passa a reinventar significados seja na realizagéo de
papéis sociais diversos, seja em sua relagéo com o brincar de faz-de-conta e com os contos
fantasticos. Assim, passa a se pautar pela légica e operagcdes mentais e ndo apenas a
compreender a realidade apenas pelas informagdes sensoriais simples de sua perspectiva
unilateral. Com a licenca poética de Manoel de Barros, poderiamos concordar com o verso
“tudo que eu néo invento é falso” para compreender essa prolifica fase de desenvolvimento.
Esses versos poderiam se aproximar dos aportes em ciéncias da educacao e psicologia do
desenvolvimento humano, de como o sujeito crianga constréi o conhecimento?

Na idade de 6 a 7 anos, nogbes basicas, como a conservagao e a reversibilidade, podem
ser investigadas com a mediacgéo de jogos, do brincar e dos contos. O brincar é o principal
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comportamento da crianga e descortina para a variedade de linguagens e significados que
podem ser construidos, desde que reconhecido o protagonismo do sujeito que aprende. De
acordo com Piaget (1971), o brincar € acao inseparavel do desenvolvimento da crianca. O
comportamento de brincar contribui na formacéo e consolidacéo da identidade e prepara
a crianca para situacgdes futuras. Ao brincar, ndo ha garantia de diverséo, contudo, é certa
a estimulagdo da coragem, imaginacgéao, iniciativa e a habilidade de lidar com situagbes
de competicao do brincante, quando se aprende que ganhar e perder fazem parte de um
mesmo jogo. A acdo de brincar, segundo Piaget (1964), propicia a interagdo e adaptacéo da
crianca ao mundo situacional, sendo fator indispensavel para o desenvolvimento cognitivo.
O brincar € a atividade que permite compreender o desenvolvimento cognitivo e simbélico
da criancga, cuja finalidade em si mesma constitui a sua motivagdo. Na construgéo cognitiva
das operacgbes concretas, Parker (1984) demonstra que os jogos com regra indicam uma
correspondéncia para cada etapa de desenvolvimento.

Contudo, é em Vygotsky (1984) que podemos observar o que se pode chamar de
virada do brincar. Para o autor, brincar nao é, como se propde a perspectiva construtivista,
apenas um facilitador do pensar, um passo anterior ao pensamento abstrato mediatizado por
materiais concretos. Pelo contrario, pensar € o brincar sem o uso de objetos ou mediadores
fisicos. Tal concepcdo sociointeracionista, demarca a seriedade do brincar, uma vez que o
brinquedo é o principal mediador da infancia e o brincar, o precursor do pensamento. Ao
brincar, a crianca suprime significativa parte da forca determinadora das circunstancias
objetivas. Ela passa a agir independentemente da percepgéo imediata e visivel, de modo a
exercer autonomia e a forga da construgéo de uma situagéo simbolica. O brinquedo exerce
a funcdo mediadora para separar o significado de sua comum representacdo objetiva,
permitindo a ressignificagdo dos objetos de brincadeira, de tal maneira que o significado
passa a prevalecer ao objeto. A virada do brincar, portanto, se faz quando os significados
sao deslocados com muita liberdade, de modo a subordinar o mundo circunstancial ao
imaginario da crianca (Vygotsky, 1984). Aprender a pensar teria assim uma relacao direta
com a experiéncia imaginativa do brincar livre e do faz-de-conta?

Essa producéo imaginaria, propria dos brincantes, nos remete ao periodo da
alfabetizacdo das criangas como um rico momento de producéo de metaforas. Poderiamos
chama-la por idade do faz-de-conta ou mesmo a idade dos contos. Desde a antiguidade,
0s contos sdo considerados linguagem por exceléncia da infancia. Como exemplo, Platéo,
em sua obra de filosofia da educagé@o ndo apenas acerca da justica, A Republica, nos fala
da importancia dos contos para as criancas. Diz, na boca de Sécrates, “porque os meninos
nao séo capazes de distinguir o alegérico do literal, e as impressoes recebidas nessa idade
tendem a tornar-se fixas e indeléveis (Platdo, 2000, p.47)" e insiste na importancia da
utilizacéo e selecao de contos, fabulas e mitos para a educagéo.

A relacéo entre contos e aprendizagem talvez possa ter fundamentos psicoldgicos.
De acordo com Von Franz (1990), sob a perspectiva da psicologia analitica, os contos
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de fadas sdo a expressao mais pura, direta e simples do eixo estruturantes da psique, o
inconsciente coletivo. Estudos comparativos de contos, em lugares geogréficos diversos
e momentos distintos da histéria da humanidade, tem mostrado a presenca da cultura de
contacao de histérias nas mais diversas tradicoes. Contar histérias faz parte da transmisséo
entre adultos e criangas, aprendizado e recurso de alfabetizacéo e letramento, em cujos
enredos podemos assinalar estruturas comuns, uma espécie de cultura primordial e infantil,
base para a linguagem e as produgdes de temas coletivos universais que corroboram a
hipétese do inconsciente coletivo (Von Franz, 1990).

A despeito de haver ou ndo elementos universais no inconsciente, é certo que,
quando a crianga se encontra no tempo de aprender a decodificar e codificar as letras,
de aprender as regras e convengfes da comunicacdo escrita, ela antes ja se preparou
para ler e escrever ao brincar. Pode parecer apenas brincadeira quando um menino de
trés anos empreende uma leitura de um papel com dizeres, iniciando um faz de conta da
leitura, ao imitar seu pai ao ler um livro, mas esse é o momento primordial da escrita, leitura
e, principalmente, pelo prazer em desenvolver esse costume. Conforme Vygotsky (1984),
para a insercao da crianga no campo soécio-histérico-cultural, a atividade ludica embasa o
processo de ensino/aprendizagem, estimulando a construgéo da reflexdo, da autonomia
e da criatividade, de forma a possibilitar o desenvolvimento de valores culturais, uma
imagem da cultura como producéo coletiva, em comunidade, e ndo somente um produto
informativo, pronto e acabado. E na brincadeira que a crianga enquanto sujeito cognitivo,
social e historico inacabado encontra a oportunidade de expressar sua autonomia, na
elaboracéo de regras e condigbes, explicitas ou implicitas, para experimentar e assumir
valores ético, estético e sociopolitico, sendo elemento fundamental para a formacéao do
leitor e do escritor.

Curiosamente, no periodo entre 4 e 8 anos desenvolvemos esse momento importante
de inserg¢do na cultura, na tradicdo e na civilizagéo. Para Von Franz (1990), os contos séo
a expressodes culturais mais simples e infantis, contados para com criangcas, como uma
expressao direta desse tempo de aprendizagem, além de ter uma forga irresistivel de se
manter no tempo, demarcado pela repeticdo dos temas. Para a autora, ndo devem, pois,
apenas traduzir pensamentos elementares da humanidade e da psique coletiva, como uma
espécie de “proto-pensamento”. Mais profundamente, ela defende que o conto oportuniza
uma experiéncia de subjetivacdo, uma vivéncia com carga de afetos e processos que
inspiram o desenvolvimento da psique em seu processo de individuagcéo diante de temas
universais como o amor, a morte, a realiza¢do e o medo. Apés a caracterizag@o do periodo
da infancia estudado e suas caracteristicas importantes, a saber, a construgdo das regras
da leitura e escrita nas suas multiplas linguagens e areas de saber, o brincar, o jogo e o
conto, podemos investigar a metacognicao e da metafora na alfabetizagédo das ciéncias.

Ao investigar sobre os modos singulares de se aprender, tendo em vista as

caracteristicas da infancia, tal perspectiva descortina o campo metacognitivo e metaférico
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como elementos basilares da construgcdo social da aprendizagem. A despeito de toda
polémica ao entorno do termo metacognicdo, pode-se afirmar que seus processos
estabelecem fortes relagdes entre estratégias e a potencializacdo da aprendizagem, no
desenvolvimento da comunicacdo e da compreensdo oral e escrita e na resolugcao de
problemas, sendo, desse modo, um elemento central no processo de “aprender a aprender”.
Nessa perspectiva o educador sai de sua centralidade como detentor do saber, “idealmente,
os professores funcionam como mediadores na aprendizagem e agem como promotores da
autorregulagdo ao possibilitarem a emergéncia de planos pessoais” (Ribeiro, 2003, p.114).

Para se fomentar a metacognicéo, o educador assume sua condigcdo de mediador
do conhecimento, na ampliagdo do repertorio de situagbes abertas de investigagéo,
percepcao, hipoteses e solugbes de problemas complexos, em cujos processos o sujeito
aprendiz escolhe seus modos singulares de resolucéo e de pensar. Em seguida, ele pode
refletir sobre seus pensamentos e especialmente sobre suas dificuldades, limite para saber
mais. Somente a estratégia metacognitiva capacita o aprendiz a reconhecer o que se
sabe e 0 que nao se sabe, além de se dar conta de conhecimentos daqueles saberes dos
quais ele “ndo sabia que sabia”, a partir da mudanca de estratégias, como a adocédo de
outras representacgdes, analogias e metaforas para o problema, associados a utilizagao de
materiais manipulaveis e outros suportes e géneros textuais para a solucao de problemas.
E nesse momento que é fundamental observar e escutar as explicagdes das criangas sobre
como elas entenderam sobre algo, suas hipéteses, limites e poténcias. Em uma roda ou
grupo podemos assim ampliar discursos e linguagens de criangas que possam ajudar
criangas que ainda ndo tiveram respostas convincentes as suas duvidas ou curiosidades.
Qual é o papel das partilhas de producdes e de evidéncias de aprendizagens para tornar a
metacognicdo uma pratica a favor da aprendizagem?

Ao estimular a metacognicdo, o educador tem toda a vantagem em multiplicar as
situacbes abertas de investigacédo, as resolugcdes de problemas complexos no decurso
dos quais o sujeito & levado a escolher entre varias alternativas e a antecipar as
consequéncias destas escolhas. S6 este género de atividade pode dar ao aluno, sobretudo
se tem dificuldades, a oportunidade de conduzir de maneira refletida as suas proprias
operacdes cognitivas (Ribeiro, 2003). Uma abordagem introdutéria de teorias e conceitos
sobre analogias e metaforas na educacao, poderia auxiliar-nos na reflexdo sobre as suas
aplicagdes no campo pedagdgico.

Primeiramente, hd que se destacar que a utilizacdo de analogias e metaforas,
como mediadores e facilitadores no ensino de ciéncia tem sido alvo de criticas. Uma das
restricdes consideradas ao seu emprego na educacdo consiste em ser um recurso que,
por vezes, possa reduzir ou distorcer conceitos cientificos. Desse modo, a constru¢cdo do
conhecimento sofreria enviezamentos a ponto de dificultar a construcdo de uma mentalidade
cientifica para o aprendiz.

Contudo, observamos que as metaforas podem ser construidas como recursos
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metacognitivos que emergem diretamente da experiéncia do aprendiz-pesquisador. Apesar
das restricbes academicamente aceitas, cientificamente comprovadas e politicamente
corretas, Palma (2015) questiona a opinido acerca da metafora como linguagem
inapropriada e inconveniente para a comunidade cientifica. Pelo contrario, demonstra a
presenca metaférica nos mais variados discursos cientificos, como constituinte elementar
da historia das ciéncias, bem como no seu &mbito de pesquisa e aprendizagem. Ao demarcar
a presenca da metafora presente no discurso, em especial, o cientifico, exemplifica a
producao metaférica nos diversos saberes.

Por exemplo, quando o universo na histéria da astronomia € descrito como uma
espécie de organismo, ou é comparado a uma maquina, ou na definicdo de que é um
livro escrito em caracteres matematicos, a metafora se faz presente no conhecimento
cientifico. E seu uso se amplia nas diversas areas do conhecimento. Na histéria, € comum
falar de marcos do desenvolvimento da civilizagéo que floresce, atinge seu ocaso, morre e
renasce. Nas ciéncias econémicas, ao se falar do liberalismo, ndo tem como omitir a mao
invisivel. Na psicologia, a analogia cognitivista da mente humana com o computador, muito
embora nas ciéncias da computagéo, se diz o contrario, o computador € como a mente. O
codigo genético e as moedas de ATP da respiracéo celular na biologia e outros infindaveis
exemplos nos mostram que tanto as ciéncias humanas como as ciéncias da natureza e
exatas possuem em comum o uso de metaforas no campo cientifico. Com efeito, pode-se
observar que 0 seu uso nédo se limita a um recurso didatico, posto que muitas vezes o0 uso
de metéaforas ndo serviria somente para parafrasear e facilitar o entendimento de conceitos
cientificos herméticos podem ser verificados habitualmente como a propria expressao
dos cientistas que fizeram a descoberta. Como ilustracdo, Einstein foi um cientista que
confrontou a primazia do método experimental nas ciéncias da natureza com a criacéo
de seus experimentos imaginarios, muitos dos quais foram comprovados empirica e
matematicamente a posteriori, € Darwin empregou a metafora arvore da vida, sendo essa
a principal metéfora da sua obra “A Origem das Espécies”.

Do ponto de vista da relagcdo entre a constru¢cao do conhecimento e a criatividade,
podemos ressaltar essa construcéo na historia da ciéncia, plenas de fatos de que cientistas
utilizaram da imaginacao, sobretudo com o uso de metaforas e analogias para suas
descobertas cientificas. Exemplos de usos metaféricos na ciéncia, nos diversos campos
e saberes, como foram exemplificados neste artigo, compéem o corpus teérico ao qual
pertencem. Desse modo, as metaforas podem ser entendidas ndo apenas como uma forma
de se aproximar de um conhecimento cientifico, mas também uma forma de o comunicar e,
principalmente, de compor a terminologia de tal conhecimento.

De modo tal que, almenos a modo de hipétesis de trabajo, se puede afirmar
que as metéaforas que utilizan los cientificos dicen algo para si, y no como
meras subsidiarias de otras expresiones consideradas literales y tienen una
funcion cognoscitiva y epistémica legitima e insustituible (Palma, 2015, p.136-
137).
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Dessa maneira, quando estamos falando de metafora em ciéncia, Palma (2015)
defende a existéncia de uma Metafora Epistémica, termo que cunhou para se diferenciar
das metaforas de uso didatico, retérico e literario. A adocdo de Metaforas Epistémicas
néo consiste, pois, na poetizagdo do saber cientifico e sim amplia sua perspectiva desse
conhecimento para além do subjetivismo ou do objetivismo ingénuo dos positivistas. O
autor considera que, talvez, dada a produtividade de Metaforas Epistémicas, tenha-se
que inverter os termos da discussé@o e reconhecer que a literatura também tem gerado
boas metaforas ao longo dos séculos. Porém, em algum sentido, os saberes literarios tém
apropriado e monopolizado ilegitimamente a metafora, apesar das metaforas da ciéncia
ndo serem menos belas ou infrequentes que as literarias. Tais colocagdes nos abrem
para inumeras reflexdes sobre a construcdo do conhecimento, ndo somente no campo
epistemolodgico, como também no campo pedagégico, a fim de propor uma reflexdo sobre
seus métodos. Ademais, além de uma terminologia epistémica, as metaforas poderiam
ser compreendidas como uma linguagem de um novo paradigma na ciéncia, no qual
0 simbdlico e o mitico questionariam o indutivismo e o objetivismo ingénuo, plenos de
respostas prontas, que enviesam tanto o fazer como o aprender ciéncia?

Esta pesquisa pretende descrever e investigar tendo, como referéncia metodologica,
acomunidade de aprendizagens. Consiste em instituir modo de ensino mituo e da promogéo
de aprendizagens em modos inclusivos e cooperativos de ensino, o compartilhamento de
saberes e intervengdes coletivas. Nesse sentido, o ato de aprender pode ser entendido
como um conjunto de significados que elaboramos sobre a realidade a partir do confronto
entre informagdes e 0 mundo da vida. Parte do conhecimento em Ciéncias da Educacéao
de que educar é uma fungdo mais ampla que a de instruir como reproducédo de projetos e
curriculos burocréticos. Educar é também dar sentido a essas interagdes sociais, baseadas
nos conhecimentos sociointeracionistas, que verificam que a aprendizagem nao vai do
individual para o social, mas, ao contrario, comec¢a no social para ir ao individual. Esse
método pedagogico questiona a separacado entre os processos administrativos e didaticos
da escola. De acordo com Trindade e Cosme, demarca o seu entrelagcamento:

N&o sendo esta uma problematica que se possa captar abordando, apenas,
a dimensao que poderemos designar como a da organizacédo e gestao
do trabalho pedagdgico nos espacos da sala de aula, importa afirmar, no
entanto, que ndo entendemos esta dimens&o como uma dimenséao passivel de
ser dissociada da configuracao e das dinamicas pedagoégicas dos projetos
educativos onde se enquadram. Isto €, 0 modo como se organiza e gere o
trabalho pedagoégico numa sala de aula tera que ser lido e interpretado quer a
luz dos pressupostos ideoldgicos, politicos, sociais e culturais que enformam
0s projetos de educacéo escolar, quer a luz das finalidades e compromissos
que justificam a importancia destes projectos nas sociedades em que vivemos
(Trindade e Cosme, 2010, p.13).

A comunidade de aprendizagens se organiza em premissas simples verificadas no
cotidiano da vida social. Educar € uma a¢édo mais ampla que a de instruir e, por isso, nédo
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se pode ser definida dentro de um curriculo estandardizado e aprioristico. Compreende
que o ato de aprender se faz imerso em um conjunto de significados que elaboramos
sobre a realidade a partir do confronto de informagdes e o mundo da vida, sendo que a
educacao é dar sentido a essas interagdes sociais. Cosme e Trindade (2010) defendem
o deslocamento do paradigma da aprendizagem intersubjetiva para a comunicacdo e
gestdo do conhecimento objetivo. Esse transito entre a aprendizagem para a comunicagéo
demarca a mudanca de concepcao de aprendizagem "em que esta € entendida como
expressado do desenvolvimento de intercAmbios subjetivos para outra concepgdo em que
as aprendizagens sdo percepcionadas como a expressao da gestdo do conhecimento
objetivo” (Cosme e Trindade, 2010, p. 72). Na pratica, quais expressoes, procedimentos e
dispositivos poderiam expressar a construg¢ao social da aprendizagem, da metacognicao e
de metéforas epistémicas e literarias com as criangcas?

Primeiramente, penso que podemos simplesmente compartilhar observacgoes,
hipéteses e experimentos, como uma roda de partilha cientifica. Ao fazer coletivamente
experimentos de ciéncias da agua, como a filtragem e a decantacdo, propde-se incluir
as linguagens que as criangas constroem o conhecimento sobre o seu conhecimento no
ato educativo. Com a mistura a agua limpa e cristalina ficou turva. Submetida a filtragem
como a agua tornou-se cristalina novamente? Nesse momento uma menina perguntou se
a agua que bebemos é a mesma que beberam os dinossauros? Sera que bebemos o xixi
dos dinossauros? - indagou outra crianga. Aqui podemos perceber como 0s dinossauros,
destilacéo e a filtragem podem recursos para entender mais sobre o ciclo da agua. Dessa
produ¢do comunicativa de linguagens foi proposta a criacdo de contos e experimentos
que, nao apenas demonstrassem conhecimentos e servissem de recursos didaticos para
criancas, mas, pelo contrario, que eles fossem feitos com elas mesmas, de modo que elas
errassem e acertassem os experimentos e explicassem para outras criancas, na elaboragao
coletiva de um conto de fadas, como exercicio de deslocamento do ato educativo e o papel
docente entre os paradigmas em tela:

A transicdo entre o paradigma da aprendizagem e o paradigma da
comunicacéo explica-se, em segundo lugar, pelo papel que os professores
poderdo assumir enquanto interlocutores qualificados desse processo de
apropriagao e recriagdo do patrimoénio cultural. Sendo este um pressuposto
decorrente da importancia educativa que se atribui ao legado de informacdes,
instrumentos, procedimentos e atitudes de que somos os herdeiros, adquire,
contudo, contornos especificos nomeadamente quando o reconhecimento
dos docentes como interlocutores qualificados nos conduz quer a recusar
que estes possam ser entendidos como seres omniscientes e 0s alunos como
seres que tudo ignoram, quer valorizar o contributo dos professores como
atores educativos que, entre outras coisas, contribuem para que suas turmas
se possam constituir como uma comunidade mais mutua (Cosme e Trindade,
2010, p.73).

Como resultados, as rodas conversas entre colegas, momentos de partilhas, encontro
entre pares para ajudarem e serem ajudados em suas duvidas, as experiéncias, escuta
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atenta e respeitosa sobre a enunciagao de erros, fantasias e hipdteses, as apresentacoes
sobre como se faz um experimento, produgdes de videos tutoriais para registrar esse
conhecimento e a construgdo de outras mdltiplas linguagens com o aprendiz sé&o
elementos facilitadores para a aproximagéo e a apropriagdo de conhecimentos cientificos
pelas criangas, como objeto ndo apenas de conhecimento, mas de curiosidade, brinquedo
e imaginacao. Especificamente, enquanto as criangas se apropriavam dos procedimentos,
descricoes de experimentacdes de filtragem, decantacédo e destilacdo da agua, por meio
de nossas interlocugdes foi possivel deslocar suas enunciagdes para linguagem do conto
hindu “Era uma vez um rio”.

Como um rio preguicoso e lamacento, sem peixes e sem graga, pode se tornar um
rio caudaloso, reluzente e cheio de peixinhos e outras vidas? A histéria foi parafraseada
pelas criangas, estruturado no formato e rima de literatura de cordel. Nesse deslocamento
realizado com as criangas entre ciéncia e o conto literario, verificou-se mais uma vez que
as producdes metaféricas e metacognitivas séo importantes evidéncias para alfabetizagéo
das criangas nas diversas areas de saberes e, em especial, em ciéncias da natureza.
Conclui-se que a construgdo coletiva de metéaforas inseridos no paradigma comunicativo
da educacgéao pode ser um interessante exercicio para os estudantes no aprimoramento
de estratégias metacognitivas para a reconstru¢do social do conhecimento e, talvez, da

organizacédo e dos modos de se educar na escola.
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