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RESUMO

Esta pesquisa investigou as relagdes de estudantes do 8° ano do ensino fundamental
com as redes digitais, analisando como praticas de consumo, interacdo e compartilhamento
em midias sociais influenciam a constru¢cdo de identidades, modos de participacdo e
percepcdes sociais diante de discursos permeados por ideologias, preconceitos e narrativas
negacionistas. Do ponto de vista tedrico, o estudo se fundamenta na concepgao bakhtiniana de
subjetividade e dialogicidade, na perspectiva da argumentag¢do no discurso (Amossy, 2018) e
na abordagem da argumentagdo pratica multimodal (Segundo; Macagno; Azevedo), que
compreende a construgdo de sentidos argumentativos por meio da articulagdo de diferentes
modalidades semidticas. Somam-se a essas bases a nogdo de cultura da convergéncia
(Jenkins, 2009) e os principios da leitura critica das midias (Silva, 2023), essenciais para

compreender as dindmicas comunicativas contemporaneas.

Metodologicamente, o estudo desenvolveu um Projeto de Ensino composto por cinco
modulos de intervengdo, realizado em sala de aula, abordando mapeamento dos habitos
digitais, analise de desinformacao, identificacdo de estratégias argumentativas, desconstrucao
de eventos midiaticos virais e elaboragdo de um guia de boas praticas digitais. Os resultados
revelam que os alunos, ao problematizarem conteudos multimodais presentes nas redes,
desenvolveram maior consciéncia sobre bolhas informativas, manipulagdo algoritmica,
discurso de oOdio e intencionalidades persuasivas. Observou-se, ainda, significativo
amadurecimento na capacidade de argumentar, de verificar a credibilidade de informacgdes e
de adotar posicionamentos mais éticos, reflexivos e responsaveis no ambiente digital. A
pesquisa evidencia, assim, o potencial transformador de praticas pedagogicas que integram

cultura digital e argumenta¢do multimodal no ensino de Lingua Portuguesa.

Palavras-chave: Leitura critica; Midias sociais; Argumentacdo multimodal; Cultura da

convergéncia; Educacdo basica; Projeto de Ensino.



ABSTRACT

This research investigated the relationships that 8th-grade students in a public school
establish with digital networks, examining how practices of consumption, interaction, and
sharing on social media influence the construction of identities, modes of participation, and
social perceptions in the face of discourses permeated by ideologies, prejudice, and denialist
narratives. The study is theoretically grounded in the Bakhtinian conception of subjectivity
and dialogism, in the perspective of argumentation in discourse (Amossy, 2018), and in the
framework of multimodal practical argumentation (Segundo; Macagno; Azevedo), which
understands the construction of argumentative meaning through the articulation of different
semiotic modes. These foundations are complemented by the notion of convergence culture
(Jenkins, 2009) and by the principles of critical media literacy (Silva, 2023), essential for

understanding contemporary communicative dynamics.

Methodologically, the study developed a Teaching Project composed of five
intervention modules, carried out in the classroom, addressing the mapping of digital habits,
analysis of disinformation, identification of argumentative strategies, deconstruction of viral
media events, and elaboration of a digital good-practices guide. The results reveal that
students, by problematizing multimodal content circulating on social networks, developed
greater awareness of filter bubbles, algorithmic manipulation, hate speech, and persuasive
intentions. They also demonstrated significant growth in their ability to argue, assess the
credibility of information, and adopt more ethical, reflective, and responsible positions in
digital environments. The research thus highlights the transformative potential of pedagogical
practices that integrate digital culture and multimodal argumentation into the teaching of

Portuguese Language.

Keywords: Critical reading; Social media; Multimodal argumentation; Convergence culture;

Basic education; Teaching project.
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1. INTRODUCAO

Descobri cedo que gostava das palavras. Tive meu primeiro contato com as letras antes de
ingressar na educacdo formal, no meio familiar, com as historias que meu pai lia para mim e me
ensinava a ler. As letras, as silabas, os sons foram abrindo um caminho que se estendeu até
primeiros gibis e livrinhos de fibulas, depois seguiu para além dos livros infantis. A medida que ia
compreendendo as possibilidades que as combinagdes de palavras criavam, fui aprendendo a ler o
que me cercava: os encartes dos discos de meu pai, as bulas dos remédios de minha avd, as revistas
de cosméticos de minha mae, a velha biblia de paginas amareladas aberta no salmo 91 sobre o
altarzinho na sala. A recordacdo desse letramento pré-escolar, afetivo, carinhoso, tem espaco
especial em minhas lembrangas e ainda hoje reverbera em meu caminho enquanto educador, leitor e
cidadao.

O caminho que as palavras foram pavimentando a minha frente me conduziu ao curso de
Letras, periodo no qual meu entusiasmo pelo estudo da lingua se misturou a perspectiva da docéncia
ao iniciar as disciplinas pedagdgicas. Ainda no primeiro semestre, recebi de presente o livro de
Freire “Pedagogia da autonomia”, evento que desencadeou uma série de questionamentos a respeito
da pratica docente, levando-me a refletir sobre o tipo de professor que eu queria me tornar. Desde o
comeco da minha educagdo formal eu percebia que havia algo de errado no modelo de escola que
eu conhecia e Freire me ajudou a compreender esse erro. Quando ingressei no servigo publico,
como professor de lingua portuguesa nos anos finais do ensino fundamental, no municipio de
Timoteo, interior de Minas Gerais, pude perceber como o ambiente escolar mudou pouco, ou quase
nada, em relacdo ao mundo fora de seus muros.

Essas vivéncias, que entrelagam memorias afetivas de letramento e experiéncias
profissionais na docéncia, consolidaram em mim a percepcao de que a escola, muitas vezes, nao
acompanha o ritmo das transformacdes sociais e culturais que moldam a vida dos estudantes. Ao
mesmo tempo em que reconhecia o valor da tradi¢do escolar, eu também constatava suas limitagdes
diante de um mundo em constante mudanga. Essa inquietacdo, alimentada tanto pela minha
trajetoria pessoal quanto pelo exercicio da pratica pedagdgica, abriu caminho para reflexdes mais
amplas sobre os desafios da educagdo contemporanea, especialmente em um contexto marcado pela
presenca, cada vez mais intensa, das tecnologias digitais.

O cenario educacional contemporaneo ¢ marcado por profundas transformagdes no modo
como os jovens interagem com o mundo e produzem sentidos. A crescente imersdo dos estudantes

na cultura digital contrasta drasticamente com a rigidez de um ambiente escolar que,
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frequentemente, falha em integrar essas praticas ou em oferecer aos alunos os instrumentos
necessarios para o desenvolvimento de uma leitura critica das midias. Esse descompasso entre a
experiéncia de vida dos alunos e a proposta curricular da escola tem gerado debates significativos
na area da educacao, especialmente no que tange a formagao para a autonomia e a cidadania plena
em um contexto hiperconectado.

A escola, embora vista como um pilar central na formagdo de individuos criticos e
participativos, muitas vezes se mostra desconectada das linguagens e dinamicas culturais que
permeiam o cotidiano discente. Essa desassociacdo ndo apenas limita o engajamento dos estudantes,
mas também os deixa despreparados para navegar e interpretar as complexidades dos ambientes
digitais. E justamente nesse contexto, em meio as contradi¢des entre o mundo acelerado e
conectado dos meus alunos e a rigidez de uma escola que pouco dialoga com essa realidade, que
emergiu o problema que orienta esta pesquisa. Atuando em uma pequena escola de periferia, no
bairro Novo Tempo, em Timoteo, percebi como o cotidiano digital dos estudantes — marcado pelas
redes sociais, pela producao e circulagao de contedos multimodais, pelos memes, videos curtos e
interacdes rapidas — raramente encontra espaco legitimo dentro da sala de aula.

Enquanto educador, compreendo meus alunos como sujeitos constitutivos de uma cultura
digital complexa, que transcende os limites do curriculo formal e desafia a escola a repensar seus
modos de ensinar e aprender. Esses estudantes, que possuem entre dez e quinze anos de idade, que
acessam a internet todos os dias por seus proprios dispositivos, interagem entre eles, por vezes, com
mais frequéncia virtualmente do que em dialogos presenciais. E na internet que saciam a busca por
entretenimento, informacao, contato humano, validacao social e muitas outras necessidades que sdao
inerentes a nossa propria condigdo humana, enquanto seres sociais. Essa realidade, ora paralela, ora
convergente com o que convenientemente chamamos de “mundo real”, se mostra presente em suas
conversas, em suas produgdes escolares, em suas relagdes interpessoais e constroi um caminho para
uma formacao cidada da qual ainda ndo sabemos muito, um caminho incerto.

Ao pensar uma escola voltada para autonomia dos estudantes, ndo posso deixar de lado o
incomodo que me causa perceber o mundo escolar tdo distante do mundo dos alunos. Essa
desconexdo evidencia um conflito central na pratica educacional: a tensdo entre a realidade vivida
pelos alunos e a estrutura rigida de uma escola que por vezes acaba cometendo o erro apontado por
Freire em sua celebre afirmagao: (1996, p. 12), “Um dos grandes pecados da escola ¢ desconsiderar
tudo com que a crianca chega a ela. A escola decreta que antes dela ndo hé nada”. Embora os
estudantes transitem simultaneamente pelos universos escolar e extraescolar, a estrutura curricular e
a formagdo docente nem sempre consegue alcangar essa dimensdo ampliada de suas experiéncias.

Com isso, reforca-se uma cisdo entre dois mundos: aquele considerado real, vivenciado
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cotidianamente pelos alunos, e outro, anacronico, que persiste dentro dos muros escolares,
desconectado das praticas culturais e sociais contemporaneas. A fim de articular esses planos, por
vezes percebidos como distintos, e integra-los em uma perspectiva comum que permita delinear
caminhos para uma educagdo voltada a autonomia e a formacao cidada, é necessario compreendé-
los em sua complexidade e nas formas como se manifestam.

Dentro da realidade escolar, a cultura candnica, euro centrada, se sobrepde aos avancos
culturais, naturais do nosso desenvolvimento enquanto sociedade. A supervalorizagdao do velho em
relagdo ao novo, muitas vezes, ndo permite que as manifestagdes de uma cultura jovem, potente e
ramificada se mostrem nas salas de aula ou nos espagos comuns da escola. Ha, na maioria das
vezes, uma maxima: “os jovens de hoje nao leem! ” . Uma afirmagdo discutivel. Grande parte da
producdo textual dos dias de hoje flui a partir das interagdes desses mesmos jovens nos ambientes
digitais. A recusa que a escola, muitas vezes, apresenta em buscar compreender essas novas formas
de leitura e de producdo textual e esse novo ethos - entendido aqui como o conjunto de valores, de
atitudes, ¢ de comportamentos que caracterizam a identidade e a cultura de um grupo ,que se
desenha diante de nods, afasta os proprios estudantes, parte mais fragil da relagdo escola/aluno, de
um dos seus direitos mais basicos, que ¢ a educacdo enquanto um processo humanizador e

civilizatorio (CARNEIRO, 2006).

A discrepancia que surge entre o que ¢ proposto dentro da escola e o que ¢ vivido no
cotidiano dos alunos, ndo apenas os afasta da educagdo formal, mas os torna mais vulneraveis aos
perigos que correm nos ambientes que frequentam, sociais e digitais, como a disseminacdo de
desinformacao, a exposicao aos discursos de 6dio e a manipulagdo algoritmica, além da falta de
discernimento critico diante de conteudos polarizadores. Sem uma orientacdo critica que dialogue
com suas realidades, os estudantes ficam suscetiveis a essas influéncias, que podem distorcer sua
compreensdo do mundo e comprometer seu desenvolvimento enquanto cidadaos conscientes. Essa
vulnerabilidade ¢ intensificada pelo proprio funcionamento das plataformas digitais, cujas
dindmicas ndo sdo neutras, mas orientadas por interesses comerciais e logicas algoritmicas. Como
aponta Pariser (2011), os algoritmos criam filtros invisiveis que limitam o acesso as perspectivas
divergentes, personalizando a informacao com base em padrdes de comportamento. Longe de serem
apenas espagos de socializacdo e entretenimento, esses ambientes operam como sistemas de
vigilancia e segmentagao, reforcando padrdes de consumo e moldando os modos como os sujeitos
se informam, se comunicam e se relacionam. E nesse cenario que se inscreve uma nova forma de
colonizagdo do pensamento, em que o que se ve, se 1€ e se compartilha estd cada vez mais mediado

por filtros invisiveis e interesses corporativos. O atual estagio do capitalismo, em que os algoritmos
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desenvolvidos por grandes empresas de tecnologia coletam dados sobre os usuarios de seus
produtos para oferecer anuncios cada vez mais direcionados, enquanto os internautas sao
enclausurados em bolhas sociais dentro das redes e sdo privados do contato com opinides
divergentes, aponta para uma sociedade cada vez mais consumista e menos tolerante as diferencas
(CARNIELLI, 2022, s.p.).

Compreender esse mundo novo ¢ um grande desafio para os educadores do nosso tempo.
Um bom comego pode ser observar como essa realidade se externa através dos discursos dos alunos
na propria escola. A maior parte deles se encontra em alguma dessas bolhas sociais dos ambientes
digitais, algo que, em algum grau, assemelha-se as tribos urbanas dos anos 90/2000 (como os
esqueitistas, pixadores € movimentos como post-punk, emo, gotico e outros). Sao subculturas que
possuem linguajar proprio, possuem predilecdo por esta ou aquela plataforma digital para suas
interagdes, sdo seguidores dos mesmos influenciadores e consomem os mesmos contetidos digitais,
assim possuindo uma forte tendéncia a manter os mesmos posicionamentos, até mesmo diante de
questdes que, aparentemente, ja estdo datadas, como a eficacia das vacinas, por exemplo. Esse

comportamento ¢ descrito por Carnielli (2022, s.p.) como uma forma de lealdade tribal:

Nosso pensamento estd estruturado com base numa espécie de obrigatoriedade
social para com certos grupos ou tendéncias, o que nos torna propensos a acreditar
cegamente naqueles com quem nos identificamos culturalmente, ndo importa
quanta educac¢do tenhamos tido. Esta lealdade tribal faz ser menos doloroso
descreditar na ci€ncia, passar por ignorante, que trair o estado cognitivo do grupo.

Os conteudos digitais consumidos em blogs pessoais e paginas hospedadas em diversas
plataformas, como facebook, instagram, reddit, X (antigo twitter), sao de uma natureza estranha
para os conteudos escolares, pois se trata de interacdes que extrapolam os modais comuns ao que o
ensino formal da linguagem esta acostumado. A estranheza se da principalmente pela forma como
tais textos sdo volateis, no sentido de estarem sujeitos a mudangas rapidas e ndo estarem presos as
estruturas pelas quais circulam, além de terem amplo alcance e a intengdo de incentivar em seus
interlocutores alguma forma de interagdo, muitas vezes, de imediato. Nesse contexto, compreender
os textos digitais apenas a partir de uma légica estrutural ou normativa se mostra insuficiente. E
preciso reconhecer que essas produgdes, ainda que destoem das praticas escolares tradicionais, sdo
espacos legitimos de interacdo e construcao de sentidos. A linguagem que nelas circula ndo esta
apenas a servico da informagdo, mas da participagdo ativa, do posicionamento e da negociagdo de
sentidos em tempo real. Essa perspectiva se alinha a concepcao dialdgica da linguagem proposta

por Koch (2018, p. 17):
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Ja na concepgao interacional (dialégica) da lingua, na qual os sujeitos sdo vistos
como atores/construtores sociais, o texto passa a ser considerado o proprio lugar da
interagdo e os interlocutores, como sujeitos ativos que dialogicamente nele se
constroem e sao construidos. Desta forma ha lugar, no texto, para toda uma gama
de implicitos, dos mais variados tipos, somente detectaveis quando se tem, como
pano de fundo, o contexto sociocognitivo dos participantes da interagao.

Essas interagdes, sobretudo dentro do que chamamos de blogosfera, - o conjunto, em sua
totalidade, dos perfis digitais hospedados nas redes sociais e das interagdes entre eles que cria um
espacgo digital em que as vozes e perspectivas se encontram — sdo o material a ser analisado nessa

pesquisa. De acordo com as defini¢des do termo blog apresentadas por Primo:

A palavra “blog” designa ndo apenas um texto, mas também um programa ¢ um
espaco. Para simplificar esta discussdo, apresento a seguir exemplos dos diferentes
usos do mesmo termo:

1. Como programa: “Parei de usar o Blogger. Instalei o Wordpress”;

2. como espaco: “Nao encontrei seu blog no Google. Qual o enderego dele? ”;

3. como texto: “Li ontem o seu blog e gostei do que vocé escreveu”.

(PRIMO, 2008. p. 123)

Trabalharemos com o segundo conceito colocado pelo autor, tratando o blog como o espaco
digital no qual cada usuario produz seu conteudo, sendo, por consequéncia, a blogosfera como a
rede de blogs, trazida aqui para o contexto das redes sociais.

Ao observar interacdes em redes sociais a partir de contetidos como os reels — videos
curtos, dinamicos e altamente virais — torna-se evidente o quanto essas producdes ultrapassam os
limites do texto original e se transformam continuamente por meio de reacdes e ressignificagdes do
publico. Um mesmo video pode ser comentado, parodiado, recortado, convertido em meme, sticker
ou slogan, sendo apropriado ora para reforcar ideias, ora para combaté-las, ora para transforma-las
em objeto de humor ou critica. Esses desdobramentos revelam que, nas midias sociais, a estrutura
textual torna-se apenas uma plataforma inicial para a a¢do comunicativa, sendo a intencao
discursiva e a construgdo de sentidos os verdadeiros motores das interacdes. Tais processos
demonstram o carater do texto como “evento comunicativo no qual convergem agdes linguisticas,
cognitivas e sociais” (BEAUGRANDE, 1997, p. 10 apud KOCH, 2018), e apontam para a
necessidade de abordagens pedagdgicas que considerem essa dindmica. E nesse cenario que se
insere esta pesquisa, cujo objetivo € investigar como as praticas discursivas digitais — marcadas
pela multimodalidade, pelo compartilhamento e pela reconfiguragdo continua dos sentidos —

podem ser mobilizadas em sala de aula como ferramentas para o desenvolvimento da leitura critica

e da argumentacao no contexto das redes sociais contemporaneas.
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Considerando os desdobramentos aos quais os textos digitas - contetidos que, devido a sua
natureza dinamica e interativa, embora nem sempre explicitamente persuasivos, geram uma ampla
gama de interagdes e modificagdes, excedendo a estrutura textual original e se transformando em
novos discursos e formas de comunicacdo - sdo submetidos, ndo podemos deixar de considerar
como argumentativa boa parte dessas interacdes, uma vez que, essa caracteristica hibrida e
transformadora dos textos digitais revela que, mesmo quando nao se apresentam de forma explicita
como argumentativos, eles carregam estratégias de persuasdo sutis e implicadas a propria
construcdo discursiva. Trata-se de uma argumentatividade muitas vezes implicita, disfarcada sob
formatos informativos, descritivos ou testemunhais, mas que ainda assim direciona a percep¢ao do

interlocutor. De acordo com Amossy (2011, p.132):

No caso da dimensdo argumentativa, em que a estratégia de persuasao ¢ indireta e,
muitas vezes, ndo admitida. Ela aparece na verbalizagdo que produz um discurso
cujo objetivo declarado € outro e ndo o argumentativo: um discurso de informacao,
uma descrigdo, uma narragdo cuja vocagdo € contar, o registro de uma experiéncia
vivida em um diario de viagem ou um diario, um testemunho que relata o que o
sujeito viu, uma conversa familiar em que os parceiros jogam conversa fora sem a
pretensdo de fazer triunfar uma tese etc. Portanto, o que ¢ importante ¢ identificar e
analisar a maneira como esses discursos destinados a, antes de tudo, informar,
descrever, narrar, testemunhar, direcionam o olhar do alocutario para fazé-lo
perceber as coisas de uma certa maneira.

Os contetidos predominantemente audiovisuais que circulam nas redes sociais, que sao
consumidos, reinterpretados e reutilizados de forma fragmentada, constituem hoje a base da
experiéncia informacional de grande parte dos usuarios. Esses materiais sdo assistidos, absorvidos,
desconstruidos e recombinados em novos formatos discursivos, processo caracteristico da dindmica
comunicativa das midias digitais contemporaneas. De acordo com a pesquisa Papo Social 2.0,
realizada pela Hello Research em 2016, sete em cada dez brasileiros acessam regularmente as redes
sociais, que se consolidam como uma das principais fontes de informagdo e interacdo cotidiana
(HELLO RESEARCH, 2016). Além disso, constroem referéncias que sdo utilizadas nas conversas
do cotidiano, na formag¢ao de posicionamentos politicos e ajudam a construir um ideario que nem
sempre condiz com o mundo que nos cerca. Essa realidade se torna mais preocupante no Brasil de
hoje, em que a regulamentacdo das redes tarda a ocorrer e a desinformacdo se torna uma arma
politica e mercadoldgica amplamente utilizada contra a sociedade por agentes que lucram muito
com isso.

Ao olhar para esse mundo novo, que traz novos desafios, novas questdes €ticas, novos
perigos, a necessidade de se construir novas praticas na educagdo torna-se ainda mais urgente. E

preciso que sejam construidos novos caminhos na educacdo, em que a escola e o aluno possam
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caminhar juntos em dire¢do a uma nova forma de cultura, uma cultura critica midiatica, que tarda
em nascer. A constru¢do dessa cultura critica mididtica se dard por meio das praticas
transformadoras, que sdo voltadas para o aluno enquanto ser humano, que constroi, que sabe e que
faz. Por isso, a pretensdo deste trabalho € investigar quais sdo essas praticas transformadoras que

podem garantir a formacao dessa cultura critica midiatica para os alunos do ensino fundamental.

2. JUSTIFICATIVA

A motivagdo para o desenvolvimento dessa pesquisa surge de uma inquietagdo profunda e
pessoal, fruto da minha experiéncia como educador e das reflexdes desencadeadas no curso da
minha trajetoria profissional e académica. Como educador, percebo uma enorme discrepancia entre
o que os alunos precisam, de fato, para desenvolverem uma cultura critica mididtica e o que a escola
tem se mostrado capaz de oferecer. Se, por um lado, os alunos estdo imersos em um oceano de
linguagens nos meios digitais, interconectados, produzindo e consumindo contetdo mididtico,
passando cada vez mais tempo online, vivendo no ambiente virtual, quase que permanentemente;
por outro lado, temos uma escola que ndo consegue dialogar com essa realidade, presa atras de suas
grades curriculares, reproduzindo o mesmo modelo de ensino que estd em vigor ha geragdes. A
tarefa de educar, nesse cenario, torna-se cada vez mais dificil, a medida que o ensino formal vai

ficando para tras, perdendo o bonde do avancgo tecnologico e digital, como colocado por Filocre:

Nao ha duvida de que as escolas, como estdo organizadas e como funcionam hoje,
estdo completamente defasadas em relagdo aos interesses dos alunos, as suas
necessidades de formagdo, as conquistas cientificas e tecnologicas, as expectativas
sociais e as demandas do mundo do trabalho. (FILOCRE, 2020, s.p.):

Diante desse desalinhamento, surge a necessidade de buscar respostas e solugdes que
possam integrar, de forma eficaz e humanizadora, o ambiente escolar a uma cultura critica
midiatica.

Enquanto as diversas formas de linguagem e cultura midiaticas se avolumam, crescem e se
transformam a cada dia, ha, no contexto escolar, um distanciamento dessas linguagens que, ainda de
acordo com Filocre, ¢ uma pedagogia do senso comum e tida como uma das razdes pelas quais a
escola ndo muda. Segundo o autor, “existe um conhecimento espontaneo, ndo submetido a uma
analise critica que, em parte, tem origem na vivéncia social e determina um modo de pensar e
proceder na escola, na familia ou no trabalho (FILOCRE, 2022, p. 03) . As constantes mudangas
nas formas de interacdo social, seja no ambiente virtual ou no mundo tido como “real”, revelam

uma necessidade gritante de um conhecimento tedrico atualizado e contextualizado sobre esses
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novos campos que se abrem a nossa frente. Enquanto os educadores sdo desafiados diariamente
pelo continuo avango tecnologico, as teorias educacionais vao se desbotando, assim como as
estratégias de ensino, que foram forjadas em um mundo velho e analdgico, e se mostram pouco
eficientes no cenario atual, no qual a multimodalidade e integracdo das midias é quase que
onipresente (GERALDI, 2018, p. 03). Para a escola, que ocupa este lugar entre o
conhecimento académico das teorias pedagogicas e a pratica do ensino, estar tdo atrasada em
rela¢do aos avangos tecnologicos ¢ um grande risco a propria institui¢do. Ventilar novas ideias, abrir
espaco para um pensar que seja mais conectado aos mundos em que os alunos estdo vivendo, é uma

forma de dar vida e cor novamente a esse ideario escolar, como nos inspira Filocre:

A escola pode mudar. A partir do momento em que a professora comega a se sentir
insatisfeita com seu trabalho que realiza e a questionar o que faz, surge a
possibilidade de ir além do senso comum. O questionamento a coloca numa esfera
reflexiva que coloca em questdo os fundamentos do que pensa ¢ do que faz e pode
levéa-la a niveis mais elevados de entendimento do que faz e a mudar o que faz.
(FILOCRE, 2022, p.6)

Dessa forma, essa pesquisa busca, partindo de uma base tedrica bem fundamentada,
preencher a lacuna que se desenha entre os dois mundos, o do educador que nao encontra o
conhecimento tedrico necessario para lidar com as mudangas do mundo que o cerca e o mundo das
inovagdes no campo da comunicagdo, que chegam e se transformam sem que sejam devidamente
compreendidas, estudadas e incorporadas no mundo escolar.

Essa dissonancia, no contexto das praticas pedagogicas, torna evidente a necessidade de
constru¢do de novas praticas, que sejam o resultado da formagao continuada de professores e do
fortalecimento de uma gestao escolar participativa. Os modelos tradicionais de ensino, enraizados
em uma estrutura educacional de tempos idos, acabam por se confrontar com os conflitos
contemporaneos e as exigéncias dos novos tempos. Dessa forma, o entre lugar ocupado pela escola,
que de acordo com Geraldi (2018, p. 05) “esta institui¢ao ¢ o unico espaco onde se reinem pessoas
que podem refletir sobre o que vivem ou sobre qualquer tema de seu interesse”, revela-se como um
espaco de tensdo, onde as praticas pedagdgicas precisam se reinventar para atender as necessidades
dos alunos e prepara-los para os desafios do mundo contemporaneo, o que faz com que a busca por
novas abordagens e principalmente praticas transformadoras, capazes de levar a uma compreensao
eficaz dos recursos tecnoldgicos e midiaticos junto ao processo de ensino-aprendizagem, torne-se
fundamental para promover uma educacdo mais relevante e condizente com as realidades vividas

pelos alunos.
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Outra dimensao tao fundamental, quanto as demais em que se alicerca essa pesquisa, ¢ a da
participacao politica e da cidadania. Compreendendo a educagao como um feito que vai muito além
da media¢do ou transmissdo de conhecimentos, mas como um processo humanizador e civilizatério,
assumimos aqui a visdo de Freire e Shor (1986, p. 25) de que “além de um ato de conhecimento, a
educacio ¢ também um ato politico. E por isso que ndo ha pedagogia neutra”, portanto,
considerando que a educagdo funciona como instrumento para a formacao de cidaddos ativos e
conscientes de seus direitos e deveres na sociedade, ¢ crucial que os alunos tenham a oportunidade
de estudar e compreender suas proprias linguagens, seus proprios meios de comunicagdo, atraves
dos quais eles consomem, criam, compreendem o mundo e constroem um mundo novo.

Sendo o direito ao acesso a internet um direito humano basico, conforme resolucao do
Conselho de Direitos Humanos (ONU, 2008), ¢ imprescindivel que voltemos nossos olhos para esse
campo e que sejamos capazes de desenvolver as praticas necessarias a uma educagdo que promova
0 engajamento civico e a participacao democratica dos alunos, capacitando-os para atuarem como
agentes de transformacgao em suas comunidades, sejam elas no mundo online ou off-line. Embora as
tecnologias, a medida que surgem, costumam ser inseridas na vivéncia escolar, o seu uso,
dissociado de uma pratica transformadora da educacdo, ndo representa um avanco no sentido

humanizador da educagdo, como constatado por Geraldi:

Ha uma caracteristica desta utilizacdo das tecnologias que foram surgindo: a escola
as usou, as adaptou a seus interesses e a seus objetivos, que permaneceram quase
imutaveis desde o surgimento da escola moderna: a socializagdo do conhecimento,
selecionado e seriado, dando graus distintos de informacdo segundo um sistema
social extremamente segregador, seletivo e excludente. Cumpre assim dois
objetivos interligados: 1) manter e reproduzir as distingdes sociais; 2) construir um
amalgama social para a modernidade, alicer¢ado no conhecimento diferentemente
distribuido, mas suficiente para que ninguém imagine que a energia que ilumina
este écran seja um milagre: o conhecimento substituiu a fé, o amalgama da
sociedade medieval ocidental (GERALDI, 2018, p. 03).

Por essa oOtica, as experiéncias agregadoras e de partilha que podem ser proporcionadas por
uma educagdo que integre as midias e tecnologias digitais, s6 t€ém o potencial de promover uma
maior inclusdo e equidade no contexto escolar ao reconhecer e valorizar as diferentes vivéncias e
formas de expressao dos alunos. A escola pode se tornar um espaco mais acolhedor e diversificado,
onde cada individuo se sinta respeitado e representado. Dessa forma, a pesquisa ndo apenas visa
enriquecer o ambiente educacional com novas praticas, mas também promover a valorizagdo da
diversidade e o respeito a pluralidade de vozes e experiéncias, como apontado por Filocre em seu

artigo sobre a docéncia do futuro e o futuro da docéncia:
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O mundo da educagdo esta sendo irrevogavelmente transformado, na medida em
que a Internet inexoravelmente se torna a infraestrutura dominante para o
conhecimento — tanto como um repositorio de objetos criativos como uma
plataforma global para troca de conhecimento entre pessoas. Uma nova economia e
uma nova geragdo de criancas e jovens digitais exigem um modelo de educacdo
muito diferente da que vem dominando até agora: um modelo de educagdo que sera
construido sobre amplas oportunidades de aprendizado e de compartilhamento de
conhecimento que as tecnologias tornam possivel. Nessa nova realidade, o que
conta ¢ a capacidade de aprender para toda a vida, de pensar, pesquisar, encontrar
informagdes, analisar, sintetizar, contextualizar e avaliar de forma critica; de
recorrer a resultados de pesquisa para resolver problemas; de colaborar e
comunicar (FILOCRE, 2020, p. 03-04)

Por fim, ¢ importante destacar os possiveis efeitos e repercussdes positivas que essa
pesquisa pode ter na comunidade do entorno da escola. Uma educagdo que incorpore ,de forma
significativa, as midias e tecnologias digitais, buscando compreender quais sao 0s seus mecanismos
de funcionamento na esfera da linguagem e desenvolver ,diante dela, uma cultura critica midiatica,
ndo beneficia apenas os alunos, mas impacta positivamente suas familias e toda a comunidade que
0s cerca, uma vez que os proprios alunos trazem para suas vivéncias off-line, os desdobramentos
das interacdes que ocorrem na blogosfera, ao assumirem posicionamentos, intengdes de consumo,
ao aderir a visdes de mundo e concepcdes que ,muitas vez, s6 chegam até eles pelos meios de
contato em midias sociais € que, na maioria das vezes, sdo absorvidos sem que haja uma reflexao
sobre 0s ecos causados por essas assuncoes. Ao propor uma transposi¢do dos muros da
escola e buscar reduzir a distancia do mundo escolar com os mundos de fato habitados pelos alunos,
espera-se ndo apenas melhorar a qualidade do ensino, mas também fomentar o desenvolvimento
humano e social em um sentido mais amplo. Ao conseguir compreender a fundo as implicacdes da

vivéncia digital, tal qual ¢ hoje, pode-se tragar um plano de acdao, como sugerido por Carnielli:

Programas de educacdo midiatica certamente ajudariam a lidar com o problema.
Sobre isso quase todos concordam — por exemplo, incluir elementos como a
avaliagdo critica de declaragdes estatisticas na midia, buscar uma compreensao
mais profunda a respeito do funcionamento de algoritmos e inteligéncia artificial, e
incentivar programas que se concentraram no pensamento critico, na avaliacdo da
fonte e na manipulacdo emocional, sdo iniciativas que ja obtiveram sucesso.
(CARNIELLI, 2022, s.p.).

De modo mais geral, afirmamos que a presente pesquisa busca alinhar as praticas
educacionais as demandas contemporaneas, promovendo uma cultura critica midiatica que fomente
a participacao civica, a inclusdo social e o desenvolvimento de uma cidadania ativa e consciente,

preparando os alunos para os desafios do mundo digital.
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3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Desenvolver e aplicar um Projeto de Ensino que articule teoria e pratica em sala de aula,
com foco na argumentacdo tendo em vista a formagdo dos alunos para o uso ético, critico e

consciente das redes sociais, em uma perspectiva de educacao midiatica.

3.2 Objetivos especificos

e Mapear as relagdes dos alunos do 8° ano com o uso das midias digitais, com énfase em suas
praticas de leitura, escrita e compartilhamento de contetido.

e Planejar e aplicar praticas pedagogicas baseadas em letramentos digitais e argumentacao
multimodal, integrando recursos tecnoldgicos ao ensino de lingua portuguesa.

e Promover situacoes de leitura critica de géneros midiaticos digitais, favorecendo a andlise
discursiva de contetidos compartilhados nas redes sociais.

e Discutir com os alunos os efeitos das bolhas digitais e suas implicagdes para a construcao do
pensamento critico e da cidadania.

e Avaliar os efeitos das praticas argumentativas desenvolvidas pelos alunos nas redes sociais,

a partir da observacao e do acompanhamento continuo.

4. REFERENCIAL TEORICO

4.1 Cultura da midia e do compartilhamento

As midias desempenham um papel central na formacdo das identidades e na construgdo das
percepgdes sociais. A influéncia das imagens, narrativas e discursos propagados pela midia molda
profundamente opinides, comportamentos € valores que orientam a vida cotidiana. Ao considerar
essa vasta influéncia, € crucial analisar como a cultura midiatica impacta a formagdo dos sujeitos

em um ambiente permeado por tecnologias digitais. Como observado por Kellner:

Hé uma cultura veiculada pela midia cujas imagens, sons e espetaculos ajudam a
urdir o tecido da vida cotidiana, dominando o tempo de lazer, modelando opinides
politicas e comportamentos sociais, ¢ fornecendo o material com que as pessoas
forjam sua identidade. O radio, a televisdo, o cinema e os outros produtos da
industria cultural fornecem os modelos daquilo que significa ser homem ou mulher,
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bem-sucedido ou fracassado, poderoso ou impotente. A cultura da midia também
fornece o material com que muitas pessoas constroem o seu senso de classe, de
etnia e raca, de nacionalidade, de sexualidade, de "nos" e "eles". Ajuda a modelar a
visdo prevalecente de mundo e os valores mais profundos: define o que ¢
considerado bom ou mau, positivo ou negativo, moral ou imoral. As narrativas ¢ as
imagens veiculadas pela midia fornecem os simbolos, os mitos e os recursos que
ajudam a constituir uma cultura comum para a maioria dos individuos em muitas
regides do mundo de hoje. A cultura veiculada pela midia fornece o material que
cria as identidades pelas quais os individuos se inserem nas sociedades
tecnocapitalistas contemporaneas, produzindo uma nova forma de cultura global
(KELLNER, 2001, p. 09).

A cultura mididtica, ao se estabelecer como uma das principais forcas que moldam
identidades e constroem percepgdes, exerce um poder inegavel sobre a forma como as pessoas
compreendem e interagem com o mundo ao seu redor. Kellner (2001) ressalta essa influéncia ao
evidenciar que a midia ndo apenas transmite informacdo, mas constroi realidades sociais,
fornecendo os elementos com os quais as identidades sao forjadas.

Nesse contexto, Rocha e Castro (2010, p. 50) complementam essa visdo ao afirmarem que
“o entretenimento ¢ o principal produto oferecido pela cultura da midia, que espetaculariza o
cotidiano de modo a seduzir suas audiéncias e leva-las a identificar-se com as representacdes sociais
e ideologicas nela presentes”. Esse processo de identificagdo com as representacdes midiaticas ndo
ocorre de forma passiva, mas estd profundamente ligado a necessidade de pertencimento e de
expressdao pessoal dos sujeitos nas redes. A midia, a0 mesmo tempo em que constrdi realidades,
oferece os espagos simbolicos e tecnoldgicos por meio dos quais os individuos se colocam no
mundo — conectando-se, criando e compartilhando. Nesse sentido, a cultura do compartilhamento
emerge como um desdobramento direto da cultura midiatica: os conteudos ndo apenas sao
consumidos, mas apropriados, ressignificados e difundidos pelos usudrios em busca de visibilidade,
interagdo, reconhecimento e pertencimento, que busca conduz os usudrios a identificacdo com as

representacdes presentes nas manifestagdes midiaticas. De acordo com Couto

Estar conectado pressupde, portanto, uma maneira participativa e colaborativa de se
colocar no mundo. Relacionar-se e expressar-se significam produzir conteudo,
difundir informagdes e conhecimentos, agitar-se e circular nos ambientes da rede. O
que torna a vida divertida e prazerosa nessa nossa época ¢ colocar-se em
movimento, em circulagdo. Ninguém cria para si mesmo. As performances
criativas surgem com mais intensidade a partir de um dialogo continuo com o outro,
em meio a trocas ininterruptas de ideias, sugestdes, criticas e avaliagdes. E esse
processo se torna ainda mais fascinante porque coincide com o compartilhamento e
so faz sentido por meio dele. Nao interessa mais ter uma ideia genial, criar a mais
bela poesia, a piada mais engragada, a musica encantadora ou o que quer que seja se
tal produto nio for compartilhado imediatamente com milhares de pessoas.
(COUTO, 2014, p. 282.Grifos nossos)
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Hoje, em um cenario no qual as redes sociais, plataformas de streaming e outros meios
digitais sdo as principais fontes de entretenimento, divulgagdo e comunicagao, num sentido mais
amplo, essa espetacularizagdo, como proposta por Rocha e Castro (2010) se intensifica. As
representacdes oferecidas pela midia ndo apenas seduzem as audi€ncias, mas as envolvem em um
ciclo continuo de consumo de imagens e narrativas que reforcam valores, crencas e ideologias. O
resultado € uma sociedade cada vez mais imersa em uma cultura de midia que molda ndo apenas o
que as pessoas pensam, mas como elas se veem e se posicionam no mundo.

No contexto atual, as experiéncias dos jovens com a tecnologia ocorrem predominantemente
fora da escola, inseridas em uma cultura midiatica que valoriza a interacao digital, o entretenimento
e a conectividade global. Enquanto nas salas de aula o acesso a internet ¢ muitas vezes restrito e
orientado para atividades educacionais especificas, fora da escola, os jovens exploram um vasto
leque de atividades online, como jogar games, baixar musicas, consumir ¢ produzir conteido nas
redes sociais e interagir em plataformas diversas. Essa disparidade entre o uso da tecnologia dentro
e fora do ambiente escolar revela um descompasso significativo, destacando a necessidade urgente
de compreender e integrar essas vivéncias digitais no contexto educacional (BUCKINGHAN, 2010,
p. 43). Aproximar as praticas pedagogicas das realidades tecnologicas dos estudantes ¢ essencial
para tornar a educacdo mais relevante e conectada ao mundo em que vivem, promovendo um
aprendizado mais significativo e engajador, uma vez que

em comparagdo com as complexas experiéncias multimidia que algumas criangas
tém fora da escola, muitas das atividades em sala de aula parecem desestimulantes.
Os alunos com internet em casa t€m a tendéncia, como usuarios dessa tecnologia,
de desenvolver um forte senso de autonomia e autoridade, e € exatamente isso que
lhes ¢ negado na escola (BUCKINGHAN, 2010, p. 44)

Com base nas reflexdes e descobertas dos autores analisados, ¢ possivel afirmar que a
integracao das tecnologias digitais na educag¢do ndo ¢ apenas uma questdo de atualizar os recursos
didaticos, mas de reavaliar profundamente a propria abordagem pedagogica. A cultura midiatica
desempenha um papel fundamental na formagdo das identidades e na construgdo das percepcdes
sociais, e, portanto, a educacdo deve adaptar-se para refletir e engajar com essas dinamicas
contemporaneas. Ao reconhecer e incorporar as experiéncias digitais dos estudantes dentro da sala
de aula, os educadores podem criar um ambiente de aprendizado mais relevante e funcional,
preparando melhor os alunos para um mundo em que a midia e a tecnologia sdo onipresentes.
Contemporaneamente, no entanto, tanto no Brasil como em outros paises ocorre a proibi¢ao de uso

de celular na sala de aula e algumas escolas andam sofrendo corte de internet.
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4.2 Multimodalidade e Argumentacao

O imparavel avango dos ambientes digitais como meios de sociabilizagdo, inevitavelmente,
tende a provocar mudangas socioculturais profundas na forma como os individuos interagem e se
informam. A medida que esses espagos se tornam centrais na vida cotidiana, os modos de
comunicagdo e os processos de formacdo de opinido também se transformam, exigindo uma
adaptacdo das praticas educacionais. A interagdo constante com uma variedade de textos digitais,
em seus mais diversos formatos, ndo apenas amplia o repertorio de informagdes disponiveis, mas
também redefine os critérios e as estratégias de argumentacao. Ruth Amossy (2007) nos alerta que,
da conversa cotidiana aos textos literarios, muitos sdao os discursos que, mesmo sem 0 objetivo
explicito de convencer, orientam maneiras de ver e pensar. Essa reflexdo nos leva a reconhecer que,
no ambiente digital, onde a comunicacdo é constante e multifacetada, esses discursos sutis se
tornam ainda mais poderosos, moldando percepcdes e influenciando a constru¢do de opinides de
forma, muitas vezes, quase imperceptivel.

Nessa cultura midiatica, na qual os papéis de consumidor e produtor de midia se convergem
(JENKINS, 2009), em que o fazer coletivo, o compartilhamento, a validagcdo do outro, tomam um
espaco cada vez maior na producdo dos contetdos, seja na modalidade puramente escrita ou no
audiovisual. As reacOes que se ddao pelos usudarios das redes diante das publicagdes, seja por
comentarios, republicacdes, remixes, ou quaisquer que sejam as formas de feedback ou
retextualizacdo utilizadas, sdo carregadas de uma multimodalidade que extrapola a nocdo antiga de

texto impresso, como colocado por Rojo, no verbete “Textos Multimodais”, do Glossario Ceale:

Na era do impresso, reservou-se a palavra texto principalmente para referir os textos
escritos, impressos ou ndo; na vida contemporanea, em que os escritos e falas se
misturam com imagens estaticas (fotos, ilustracdes, graficos, infograficos) e em
movimento (videos) e com sons (sonoplastias, musicas), a palavra texto se estendeu
a esses enunciados hibridos de “novo” tipo, de tal modo que hoje falamos também
em textos orais e em textos multimodais, como as noticias televisivas e os videos de
fas no Youtube. (ROJO, Glossario Ceale)

E nesse espaco de hibridizacdo dos formatos enunciativos que encontramos os exemplos perfeitos

de argumenta¢do multimodal, que de acordo com Tseronis, citado por Paulo Segundo

A argumentagdo multimodal [...] pode ser definida como uma atividade
comunicativa na qual mais de uma modalidade (além da verbal escrita ou falada)
cumpre papel no procedimento de testar a aceitabilidade de um ponto de vista que
foi colocado (ou que provavelmente sera colocado em questdo) por outro
participante (presente ou implicito). A modalidade visual, por exemplo, pode
desempenhar um papel direto quando o significado (de parte) da imagem constroi



29

(parte de) algum componente central de um argumento (alegagdo —razao —garantia)
ou de qualquer outro ato argumentativo, como duvidar, criticar ou explicar.
(GONCALVES-SEGUNDO, 2020, p. 725, apud TSERONIS, 2018, p.12)

Essa multimodalidade, presente na argumentacdo, apresenta-se nas diferentes formas de
elaborar e expor os argumentos, incorporando elementos visuais, sonoros e textuais que, juntos,
reforcam a mensagem e ampliam seu impacto. Nas redes sociais, por exemplo, um meme pode
funcionar como uma sintese visual de um argumento complexo, enquanto um video curto pode
combinar imagem, musica e texto para expressar uma opinido de maneira mais envolvente e
acessivel. Essas camadas de significado, que se sobrepdem e se complementam, exemplificam
como a argumentacdo multimodal transcende o verbal, envolvendo o interlocutor em muiltiplas
dimensoes de interpretacdo e resposta. Assim, a analise desses discursos digitais requer uma
abordagem que considere a riqueza e a diversidade das modalidades envolvidas, permitindo uma
compreensdo mais profunda e abrangente das estratégias argumentativas utilizadas.

Diante disso, ao pensar no ambiente escolar como um espago crucial para a formagado plena
dos estudantes, ¢ essencial que encontremos ferramentas que possibilitem a identificacao e a analise
critica dos impactos causados pelos meios de comunicagdo e pelo advento tecnoldgico, como, por
exemplo, como a capacidade de compreender as informagdes, reconstrui-las, redireciona-las ¢é
afetada, ou ainda, como a capacidade argumentativa e de leitura dos estudantes, que estdo em
constante contato com o mundo digital, ¢ desenvolvida e quais caminhos ela segue. Considerando o
que nos alerta Amossy (2007, p.132) “em todos os casos, a argumentacdo ¢ inseparavel do
funcionamento global do discurso”, o desenvolvimento de uma capacidade critica de compreender
os discursos multimodais que fluem nos meios digitais, assim como os que fluem por todos os
outros meios, ¢ inerente a propria argumentagdo. Nessa teia de discursos que se formam nas
iniimeras interagdes pelas quais navegam os estudantes enquanto estdo imersos na cultura da midia,
¢ preciso encontrar os contextos sociais, historicos, pessoais, em que se inserem os enunciados, uma
vez que ndo ha discurso isolado, tudo o que se comunica ¢ influenciado por discursos anteriores,

como defendido por Amossy:

a heterogeneidade constitutiva ¢ um dos fundamentos da fala argumentativa na
medida em que esta, necessariamente, reage a palavra do outro, quer seja para
retoma-la, modifica-la ou refuta-la. Por isso, é importante conhecer a esséncia do
que ¢ dito ou escrito em uma determinada sociedade sobre o tema posto em
questdo. Ainda que o locutor nao se refira diretamente a ela, isso ndo significa que
o seu discurso ndo se alimente do que foi dito ou escrito anteriormente: o ponto de
vista que ele expOe situa-se sempre em uma constelagdo preexistente (AMOSSY,

2011, p. 133).
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E nesse contexto que o conceito de leitura critica da midia se torna particularmente
relevante, pois envolve uma abordagem reflexiva e analitica sobre o conteido midiatico, levando
em conta ndo apenas o que ¢ dito, mas como, por quem e para que proposito, como sera explorado a

seguir.

4.3 Leitura Critica dos Textos Digitais

Iniciar uma discussdo sobre a leitura critica da midia no contexto educacional exige que
compreendamos a profundidade das influéncias mididticas na formagdo das consciéncias
individuais e coletivas. Conforme exposto por Marques Silva:

A emergéncia do conceito de leitura critica da midia esta intimamente relacionada a
hermenéutica e ao embasamento critico desenvolvido pelos estudiosos do que se
convencionou denominar da Escola de Frankfurt. Partindo da critica aos modelos
hegemonicos perpetrados pelo capitalismo, em especial, a Industria Cultural e seus
produtos, esses tedricos buscaram na teoria social critica o ponto de ancoragem
para analisar e denunciar de que modo a cultura popular e as novas ferramentas da
tecnologia da comunicacdo foram instrumentalizadas e utilizadas para a
disseminacdo de dadas ideologias, para o exercicio sistematico de opressdes e para
a manuten¢do do controle social (MARQUES SILVA, 2023, p.5).

Dessa forma, ao compreendermos a midia como um espaco atravessado por disputas
ideoldgicas e interesses hegemonicos, torna-se imprescindivel reconhecer que a formagao da
consciéncia critica dos estudantes passa pela capacidade de interpretar essas mensagens em sua
dimensdo simbolica, politica e cultural. A leitura critica da midia ndo se limita a decodificagdo de
conteudos explicitos, mas envolve o desvelamento dos sentidos implicitos, das intengdes
discursivas e das estruturas de poder que moldam os discursos circulantes. Essa perspectiva amplia
o papel da escola na mediacdo dessas praticas, convidando os sujeitos a assumirem uma postura
ativa e responsiva diante da linguagem e dos meios de comunicacdo que os atravessam
cotidianamente. Essa visdo, condiz com Bakhtin (1979), quando nos lembra que a consciéncia se
forma no processo de interagdo social, impregnada de contetido ideologico. Nesse sentido, os
estudantes, ao navegarem nesses ambientes, utilizam uma variedade de recursos para consumir e
produzir conteudo, construindo um didlogo que se expande além das fronteiras de plataformas e
formatos especificos. Este didlogo se molda de acordo com as intengdes comunicativas, revelando a
flexibilidade e a complexidade da linguagem em ambientes digitais, o que exige,
consequentemente, novas estratégias de leitura, analise e argumentagdo que sejam efetivas dentro

dessas esferas.
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Para que essas estratégias sejam colocadas em funcionamento, ¢ indispensavel que a pratica
do ensino seja transformadora, adequada e relevante para o contexto em que se insere. Possenti
(2006, p. 36) destaca que “o dominio de uma lingua ¢ o resultado de praticas efetivas, significativas,
contextualizadas”, que traduz a importancia de envolver os alunos em atividades que ndo apenas
abordem conteudos tedricos, mas que também estejam ancoradas na realidade das interagdes
digitais contemporaneas. Ao integrar a leitura critica da midia em situacdes que refletem as praticas
reais e contextos digitais, os estudantes t€ém a oportunidade de aplicar suas habilidades de maneira
significativa. Essa abordagem permite uma compreensao mais profunda das estratégias persuasivas
e das ideologias implicitas nos discursos.

Portanto, na busca por abordagens que permitam uma analise otimizada dos contetidos e
interacdes digitais a que os alunos tém acesso, associamo-nos a concepg¢do de leitura critica da

midia defendida por Marques Silva em seu artigo publicado pela Linha D’Agua:

A leitura critica da midia deve ser entendia como uma metodologia de ensino que
se ocupa da critica ideoldgica e analisa as politicas de representacdo de categorias
como género, etnia, classe e orientacio sexual na economia politica e nas
relagdes sociais em produtos veiculados pelas diversas midias existentes na
sociedade. Para isso, vale-se de analises textuais e discursivas, incluindo-se
questdes relativas ao contexto — considerado em suas dimensdes social € cognitiva
—, a fim de desvelar as relagdes de poder subjacentes e questionar sua influéncia na
determinacdo da constru¢do das mensagens e dos valores disseminados por ela, ou
seja, de discutir criticamente a relagdo entre poder e informa¢do (MARQUES
SILVA, 2023, p. 07).

Em outras palavras, a leitura critica da midia, como apresentada por Marques Silva (2023), ¢
um dos caminhos que se apresenta para a constru¢do de uma cultura critica mididtica, uma vez que
abre espago para que individuos possam compreender o funcionamento das midias hegemonicas e
tradicionais e possam produzir modelos alternativos aos dominantes. Esse processo de
entendimento dos espagos ocupados e das relagdes construidas nos ambientes digitais, mediadas
pelo aparato midiatico, ¢ de absoluta importancia para que a escola, na figura do professor, possa
apresentar aos estudantes as ferramentas necessarias para uma atuacao consciente e reflexiva nesses

meios.

4.4 A convergéncia das midias e os géneros discursivos

No momento em que o avango tecnolégico, sobretudo no campo das comunicagoes, parece
alcancar todos os aspectos da vida e da producao humana, surge um conceito, explorado por Henry

Jenkins, que pode nos ajudar a compreender melhor esse fendomeno: a convergéncia das midias:
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Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de conteudos através de multiplas plataformas
de midia, a cooperagdo entre multiplos mercados midiaticos e a0 comportamento
migratorio dos publicos dos meios de comunicacdo, que vao a quase qualquer parte
em busca das experiéncias de entretenimento que desejam. Convergéncia ¢ uma
palavra que consegue definir transformagdes tecnoldgicas, mercadoldgicas,
culturais e sociais, dependendo de quem esta falando e do que imaginam estar
falando (JENKINS, 2009, p. 29).

Essa concep¢do, de uma realidade na qual as inumeras plataformas, suportes, modais e
mercados midiaticos se encontram com um proposito em comum, o de alcangar o interlocutor - seja
para propagar seus ideais politicos, para vender seus produtos, para manter o status quo, ou quais
outros interesses possam haver — e fazer com que ele reaja prontamente aos estimulos que sdo
oferecidos, sera uma das lentes usadas para a andlise dos processos que envolvem a circulacao de
conteudos e a transformacgado cultural causada por eles. Processos esses que, ainda de acordo com
Jenkins (2009), nos conduzem para o que chama de cultura da convergéncia, um paradigma
comportamental no qual os consumidores estdo sendo incentivados a construir novas conexoes
enquanto consomem contetidos midiaticos que estdo dispersos no emaranhado digital, conforme
explicado pelo tedrico, “no mundo da convergéncia das midias, toda histéria importante ¢ contada,
toda marca ¢ vendida e todo consumidor ¢ cortejado por multiplos suportes de midia (JENKINS, 2009,
p.27)".

Essa crescente influéncia do mundo mididtico, sobretudo o digital, sobre a vida offline
redefine ndo sé a forma como os diferentes setores mercadolégicos se organizam para alcancar seus
interlocutores, mas também as proprias formas mais tradicionais de comunicagdo, usando aqui a
definicdo de Fiorin (2004, p.7), segundo o qual “a comunicacdo é a acdo dos homens sobre outros
homens, criando relacdes intersubjetivas e fundando a sociedade”, transformam-se em uma coisa
nova, na qual os papéis de consumidores e de produtores de contetido sdo, muitas vezes, ocupados
pelos mesmos atores dessa trama. Como nos ambientes digitais ha o surgimento constante de novas
redes de interacdo, como midias sociais, blogues, féruns e aplicativos de comunicac¢do instantanea,
e que na maioria das vezes, sdo integradas e permitem o compartilhamento de contelidos entre
diferentes plataformas, surge, também, uma enorme variedade de novos géneros discursivos, que
extrapolam os modelos mais ortodoxos de comunicacdo, como os que sdo tradicionalmente
ensinados nas escolas.

Analisar e compreender esses textos digitais ¢ crucial para entender como as interagdes e as
praticas argumentativas se manifestam e evoluem no ambiente online. Considerando que os géneros

discursivos sdo formas relativamente estdveis de comunicagdo que emergem e se desenvolvem
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dentro de contextos sociais especificos, refletindo e moldando as intengdes e expectativas dos
interlocutores, conforme Bakhtin (1997), podemos deduzir que as plataformas de comunicagao
online criam um espago dindmico no qual esses textos podem se transformar e se entrelacar, de
maneira inédita. Para Bakhtin (1997), os géneros ndo sdo apenas formas estruturais, mas refletem as
condigdes concretas da comunicagdo e os valores ideoldgicos em circulagdo. Assim, ao interagirem
nesses ambientes digitais, os sujeitos nao apenas consomem conteudos, mas também se posicionam,
dialogam, reagem e produzem novos sentidos, atualizando continuamente os géneros a partir de
suas experiéncias e finalidades comunicativas. Essa constante reelaboracdo evidencia que a
linguagem, sobretudo em espacos digitais, ndo € neutra nem estatica, mas profundamente marcada
pelas relagdes sociais e pela multiplicidade de vozes em confronto. Bakhtin ~ (1997)  nos
fornece uma base tedrica para compreender como esses géneros discursivos sdo moldados pelas
condi¢cdes socioculturais e ideologicas em que se inserem. Para o autor, os géneros do discurso ndo
sdo apenas categorias linguisticas, mas também formas de interacdo social que carregam
significados e intencdes especificas:

A riqueza e a variedade dos géneros do discurso sdo infinitas, pois a variedade
virtual da atividade humana ¢ inesgotavel, e cada esfera dessa atividade comporta
um repertorio de géneros do discurso que vai diferenciando-se e ampliando-se a
medida que a propria esfera se desenvolve e fica mais complexa (BAKHTIN, 1997,
p. 279).

No ambiente digital, onde os géneros discursivos sdo constantemente adaptados e
renegociados, essa perspectiva nos ajuda a entender como as praticas comunicativas sao
influenciadas pelas novas tecnologias e pelas demandas do contexto online. Cada enunciado digital
— seja um tweet, um comentario em video, um thread no X, um story no Instagram ou uma legenda
de post — carrega consigo marcas linguisticas e comunicativas que revelam seu proposito, publico-
alvo, contexto de producdo e forma de circulacio. Embora sejam veiculados em plataformas
tecnologicas distintas, esses textos podem ser reconhecidos como géneros discursivos na medida em
que atendem a finalidades comunicativas relativamente estaveis e socialmente reconheciveis, como
informar, argumentar, divertir ou persuadir. Conforme Bakhtin (1997), os géneros sdao formas
tipificadas de enunciado, construidas historicamente nas praticas sociais, e se transformam a medida
que os sujeitos interagem em novos contextos. Nos ambientes digitais, essa transformagdo ¢
acelerada: diferentes tradi¢des discursivas se misturam, novos formatos emergem e os limites entre
géneros se tornam mais fluidos. Como afirma Marcuschi (2008), os géneros digitais sdo marcados
por sua fluidez estrutural, pela instabilidade e pela combinacdo multimodal de recursos, o que exige
um olhar atento as praticas de linguagem e ndo apenas aos suportes em que elas circulam. E

importante, ainda, distinguir que género ndo ¢ sindnimo de formato, suporte ou tipo de midia. Um
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video, por exemplo, € apenas o suporte — mas ele pode assumir diferentes géneros (relato pessoal,
entrevista, tutorial, parodia, etc.). Assim, a defini¢do de género discursivo estd ligada a sua fungao
comunicativa e a0 modo como ele € reconhecido e utilizado socialmente, o que implica considerar
tanto a forma quanto o conteudo, as inten¢des dos interlocutores e o contexto em que circula.

Nesse contexto, em que os sujeitos nao apenas produzem géneros, mas também os fazem
circular, remixam e ressignificam, constantemente, a no¢ao de "cultura participativa", conforme

discutida por Jenkins, ganha relevancia significativa:

a expressdo cultura participativa contrasta com nog¢des mais antigas sobre a
passividade dos espectadores dos meios de comunicacdo. Em vez de falar sobre
produtores e consumidores de midia como ocupantes de papéis separados,
podemos agora considera-los como participantes interagindo de acordo com um
novo conjunto de regras, que nenhum de nds entende por completo (JENKINS,
2009, p. 28).

Essa perspectiva evidencia uma mudanga profunda na forma como os sujeitos se relacionam
com os meios de comunicacao. O papel do usudrio deixa de ser o de mero receptor de contetidos
para assumir uma posi¢ao ativa na produgdo, adaptagdo e circulacdo de discursos. Nesse cendrio, 0s
géneros discursivos digitais, embora ainda mantenham certa estabilidade em suas formas e fungdes,
passam a se atualizar constantemente, funcionando como espagos de interagcdo, negociagdo de
sentidos e colaboracdo. Analisa-los, portanto, exige considerar ndo apenas suas dimensoes
composicionais, temdticas e estilisticas, mas também os processos sociocomunicativos que o0s
transformam continuamente. Trata-se de um fluxo permanente de reconfiguracdo discursiva,
impulsionado pela participagdo ativa dos usuarios, € que se inscreve no que Jenkins (2009) define
como cultura da convergéncia — um cendrio em que diferentes midias, praticas e vozes se

encontram, se entrelagam e se influenciam mutuamente.

4.5 Cultura digital na Base Nacional Comum Curricular

A medida que exploramos a complexidade dos géneros discursivos digitais e a convergéncia
das midias, torna-se evidente que a integracdo da cultura digital nas praticas educacionais ¢ uma
necessidade premente. Os avangos tecnoldgicos e a transformagao dos meios de comunicagdo nao
apenas moldam a forma como os individuos interagem e produzem conteudos, mas também
estabelecem novos padrdes para o ensino e a aprendizagem. Nesse contexto, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), que conforme definicdo dada no proprio texto € o “documento de
cardter normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que

todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educag¢do Bdasica
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(BRASIL, 2018, p. 09, grifo meu)”, desempenha um papel fundamental ao orientar a inclusdo da
cultura digital no curriculo escolar, refletindo a necessidade de uma abordagem educacional que

responda as demandas da era digital:

Hé que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancas sociais
significativas nas sociedades contempordneas. Em decorréncia do avango e da
multiplicacdo das tecnologias de informacao e comunicagao e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens t€m se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo
multimidiatica e multimodal e de atuagdo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais agil (BRASIL, 2018, p. 09).

A partir dessa perspectiva, a BNCC nos leva a refletir sobre a necessidade de uma
educacdo que ndo apenas reconheca, mas também valorize e integre essas novas formas de
interacdo que emergem da cultura digital. Com os alunos constantemente imersos em um
ambiente multimidiatico, a escola precisa se adaptar para compreender como essas interagdes

tecnoldgicas podem impactar a formagao dos estudantes:

¢ imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as novas
linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando possibilidades de
comunicacao (e também de manipulagdo), e que eduque para usos mais
democraticos das tecnologias e para uma participacdo mais consciente na
cultura digital (BRASIL, 2018, p. 59).
Seguindo essa linha, conforme ressaltado por Carnielli (2022), ¢ preciso também que
nesse desvelo da cultura digital possamos compreender melhor e tragar estratégias para lidar
com alguns dos fendmenos presentes nesse mundo, como, por exemplo, os filtros de bolha. A

partir da defini¢do trazida por Carnielli, segundo a qual os

filtros de bolha sdo o resultado de feeds de noticias acionados por algoritmos
que produzem resultados de pesquisa restritos ou dirigidos, transformando a
pesquisa em uma busca personalizada. As pessoas podem estar enfrentando
um filtro de bolha cada vez que acionam seu feed de noticias no Facebook
ou pesquisam no Google, além de outros sites que determinam qual
contetido o usuario deve ler. (CARNIELLI, 2022, s.p.)

Em outras palavras, o filtro de bolha ¢ uma estratégia utilizada pelas grandes empresas
de tecnologia, que possibilita que o conteudo a ser entregue a cada usudrio seja direcionado,
restrito, de forma a nao permitir que o usudrio se depare com determinados resultados em suas
buscas. A presenca desses filtros nas interagdes digitais levanta questdes importantes sobre a

formagdo critica dos estudantes. Quando algoritmos determinam o conteudo que os jovens



consomem, hd o risco de criar uma visdo limitada e enviesada da realidade, na qual as
opinides ¢ informagdes que desafiam as crengas pré-existentes sao suprimidas. Uma das vias
capazes de amenizar os efeitos negativos desses algoritmos ¢ desenhada na BNCC como uma

das Competéncias Especificas de Linguagem para o ensino fundamental:

6- Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver projetos autorais e coletivos (BRASIL, 2018, p.63) ”

A partir dessa perspectiva, ¢ crucial que as praticas educacionais reconhecam e
respondam a complexidade das interagdes digitais contemporaneas. Jenkins (2009) destaca
como a convergéncia dos meios de comunicagdo impacta profundamente a forma como os
jovens consomem e produzem conteudos. Ele observa que um adolescente, ao fazer sua licao
de casa, pode estar simultaneamente navegando na internet, baixando musicas, conversando
com amigos, digitando um trabalho e respondendo e-mails, alternando rapidamente entre
essas tarefas. Além disso, fas de séries populares de televisao tém a capacidade de capturar
didlogos, resumir episodios, discutir roteiros, criar fan fictions, gravar trilhas sonoras,
produzir seus proprios filmes e distribuir esse conteudo globalmente pela internet.

Essa multiplicidade de atividades e a capacidade de criar e compartilhar contetido de
forma dinamica exemplificam a complexidade do ambiente digital em que os estudantes estao
imersos. Nesse contexto, a pesquisa visa nao apenas explorar como essas praticas afetam a
aprendizagem, mas também desenvolver estratégias pedagdgicas que permitam aos alunos
navegar de maneira critica e consciente por esse cenario digital. Diante dessa realidade digital
complexa e em constante transformacao, ¢ essencial que as praticas educacionais contemplem
o desenvolvimento de habilidades criticas que permitam aos estudantes ndo apenas navegar,
mas também discernir a qualidade das informagdes que encontram online. A Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) reforca essa necessidade ao incluir a habilidade de analisar e

enfrentar a propagagdo de desinformacao nas redes sociais:

(EFO9LPO1) Analisar o fendomeno da disseminagdo de noticias falsas nas
redes sociais e desenvolver estratégias para reconhecé-las, a partir da
verificagdo/avaliagdo do veiculo, fonte, data e local da publicagdo, autoria,
URL, da analise da formatagdo, da comparagdo de diferentes fontes, da
consulta a sites de curadoria que atestam a fidedignidade do relato dos fatos
e denunciam boatos etc (BRASIL, 2018, p. 175).

36
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Essa habilidade destaca a importancia de uma educacdo que capacite os alunos a identificar
e questionar informagdes enganosas, promovendo um consumo de midia que se atente a qualidade
da informagdo. A capacidade de analisar criticamente os conteudos que circulam nas redes sociais,
identificar desinformagdo e desenvolver um entendimento profundo das dinamicas tecnoldgicas, sao
habilidades essenciais que a escola deve cultivar diante do atual paradigma da comunicagdo nos
meios digitais. Nesse sentido, a BNCC nao apenas orienta o uso das tecnologias na educacao, mas
também promove uma cultura de responsabilidade e consciéncia digital, crucial para a formacao

integral dos estudantes.

5. METODOLOGIA

5.1 A escola

O municipio de Timoéteo, onde esta investigagdo foi desenvolvida, esta localizado no interior
de Minas Gerais, na regido do Vale do A¢o, e compde, junto a Ipatinga e Coronel Fabriciano, um
dos principais polos industriais do estado. Com uma populagdo de aproximadamente 90 mil
habitantes, de acordo dados do IBGE (2022), Tim6teo tem sua economia fortemente ligada a
industria siderurgica, sendo a sede da Aperam South America, antiga Acesita. Apesar do
desenvolvimento industrial, o municipio enfrenta desafios sociais comuns a cidades de médio porte
do interior brasileiro, como desigualdade socioecondémica, caréncia de politicas publicas voltadas
para juventude e dificuldades estruturais no sistema educacional, sobretudo em regides periféricas.

Segundo dados do Censo Demografico de 2022, divulgados pelo IBGE, aproximadamente
11,83% da populacdo de Timdteo vive em favelas e comunidades urbanas, o que coloca 0 municipio
entre os dez com maior percentual de moradores nessas condicdes em Minas Gerais. E justamente
em uma dessas comunidades urbanas, no bairro Novo Tempo, que se desenvolveu a presente
pesquisa. A escolha desse territorio ndo ¢ aleatoria: trata-se de uma regido marcada por
vulnerabilidades sociais, acesso limitado a bens culturais e tecnologicos, € uma realidade escolar
que expressa os desafios enfrentados pela educagdo publica em contextos periféricos. Esses fatores
tornam o espago especialmente relevante para pensar praticas pedagdgicas criticas e
contextualizadas, que dialoguem com as experiéncias digitais dos alunos e promovam maior
equidade no acesso a leitura, a informagao e a cidadania.

O bairro onde se localiza a escola participante da pesquisa ¢ uma area periférica marcada por
elevados indices de violéncia e por uma caréncia significativa de equipamentos culturais e espagos
de lazer. Diante dessa escassez, as redes sociais digitais se tornam, para muitos jovens da

comunidade, a principal via de entretenimento, interagdo e pertencimento. Grande parte do tempo
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livre desses estudantes ¢ dedicada a navegacdo em ambientes virtuais, onde mantém contato com
conhecidos e desconhecidos, anonimos e celebridades, por meio de multiplas plataformas e
formatos discursivos. Essas interagdes, que extrapolam os limites fisicos do bairro, configuram um
ecossistema comunicativo dinamico, que influencia diretamente suas formas de ver o mundo,
expressar opinides € se posicionar socialmente.

E nesse contexto que se insere a Escola Municipal Novo Tempo, que atende
aproximadamente 220 alunos, distribuidos entre os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, no turno
vespertino, € os Anos Finais, no turno matutino. Apesar de contar com um espago fisico
relativamente amplo, a escola enfrenta sérias limitagdes estruturais. O prédio, antigo € com
manutengao precaria, apresenta problemas diversos, como vidragas quebradas, lousas desgastadas, e
uma biblioteca sem bibliotecaria, que acaba funcionando apenas como um deposito de livros. Além
disso, h4a uma caréncia quase total de equipamentos tecnoldogicos — como computadores ou tablets
— acessiveis aos estudantes, o que dificulta ainda mais o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
alinhadas as demandas do mundo digital contemporaneo.

A sala de informadtica, que originalmente deveria ser um espago de inclusdo digital, ndo
possui sequer um computador. Equipada apenas com uma televisdo, acabou sendo adaptada para
funcionar como sala de video. Essa auséncia de recursos tecnoldgicos foi uma das principais
barreiras enfrentadas durante o desenvolvimento da presente pesquisa. Para que as atividades
propostas pudessem ser implementadas, foi necessario recorrer ao uso dos computadores reservados
aos professores e equipamentos pessoais, tanto por parte do professor quanto dos proprios alunos.
Como consequéncia, houve diversos atrasos no cronograma previsto e foi necessario realizar
adaptacdes significativas no planejamento original, a fim de adequa-lo as limitagdes materiais da
escola.

Se, por um lado, a escola apresenta limitagdes estruturais e tecnologicas, por outro, conta
com uma equipe notavelmente coesa e proativa. Durante a execu¢ao do projeto de ensino, todos os
setores se engajaram: as pedagogas Cecilia Maria Reis Siqueira e Elisabete da Silva Neves,
empenharam-se em ajustar a grade escolar para acomodar cada mddulo entre as multiplas demandas
impostas pela Secretaria de Educagdo; os demais docentes colaboraram com trocas de horario,
adaptacdes no calendario de avaliagdes e outras reorganizagdes internas; ja a equipe administrativa,
em especial Delson Gomes da Silva Filho—secretario da escola e ex-aluno, hoje colega de
trabalho —, atuou de forma decisiva, acompanhando cada etapa, solucionando contratempos técnicos

e prestando suporte permanente aos estudantes no uso dos computadores.
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5.2 Os Alunos

A turma escolhida para o desenvolvimento deste trabalho foi o 8° ano, composta por 21
estudantes com idades entre 12 e 15 anos, sendo 12 meninos e 9 meninas. Dentre os alunos, dois
apresentam necessidades educacionais especificas e sdo acompanhados por uma professora de
apoio, além de haver um pequeno grupo de trés alunos que frequentemente apresenta problemas
disciplinares. A turma é, de modo geral, considerada pelos docentes como agitada e com pouco
interesse pelos conteudos escolares. No inicio do ano letivo, ao realizar uma escuta ativa com os
estudantes sobre o que esperavam das aulas de Lingua Portuguesa, muitos manifestaram o desejo de
poder utilizar os celulares em sala. A tematica vinha ganhando destaque naquele momento devido a
promulgacdo da Lei n° 15.100/2025, que restringe o uso de aparelhos celulares nas escolas. Diante
desse cenario, apresentei aos alunos o projeto de ensino que seria desenvolvido ao longo do
semestre, centrado justamente no uso critico e criativo das tecnologias digitais. A proposta
despertou curiosidade e entusiasmo entre os estudantes, que se mostraram motivados com a
possibilidade de vivenciar “aulas diferentes”, nas quais poderiam utilizar seus celulares e os poucos
computadores disponiveis na escola.

Ao longo do desenvolvimento do projeto com a turma do 8° ano, tornaram-se cada vez mais
visiveis as dificuldades enfrentadas pelos alunos, especialmente no que se refere as habilidades de
expressdo, de socializacdo e de colaboracdo. Inseridos em um contexto socioeconomico e cultural
marcado por vulnerabilidades, muitos demonstravam inseguranca ao se expressar verbalmente,
tanto em interagdes com o professor quanto com os proprios colegas. Esse retraimento inicial
parecia refletir ndo apenas uma timidez individual, mas também o efeito de trajetorias escolares e
sociais pouco marcadas pela valorizacio da escuta e da participacdo ativa. A medida que as
atividades avancavam, alguns alunos passaram a se sentir mais confiantes, demonstrando abertura
para o didlogo e maior envolvimento nas propostas apresentadas. No entanto, chamou-me atengao a
resisténcia persistente, em parte da turma, as dindmicas de trabalho coletivo. Em momentos que
exigiam cooperacdo, dialogo ou partilha de resultados, era comum o surgimento de recusas,
desconforto ou engajamento superficial, em contraste com a maior desenvoltura nas tarefas de
cunho individual. Essa resisténcia ao trabalho colaborativo pode ser interpretada como um reflexo
de uma escolarizacdo tradicional, centrada na competicdo, na individualizacdo do saber e no
silenciamento das vozes dissonantes.

Por outro lado, também se fizeram presentes momentos significativos de transformacao
positiva no comportamento dos estudantes ao longo da aplicagdo do projeto. Um dos alunos mais

retraidos da turma, por exemplo, passou a demonstrar tracos de lideranca durante as atividades,
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assumindo uma postura colaborativa e contribuindo para a coesao dos grupos. Observou-se ainda
que, por meio das propostas desenvolvidas, alguns estudantes identificaram afinidades com colegas
com os quais anteriormente ndo mantinham nenhum vinculo, revelando interesses em comum e
ampliando suas redes de convivéncia. Todos os mddulos do projeto foram realizados na biblioteca
da escola, organizada em mesas redondas que acomodavam pequenos grupos de cinco ou seis
alunos. Essa simples mudanca no arranjo espacial contribuiu para modificar a dindmica da turma:
criou-se um ambiente mais acolhedor, propicio ao dialogo e a escuta. Como resultado, durante todo
o periodo de execucdo do projeto, nao foram registrados episddios de indisciplina envolvendo a
turma do 8° ano — nem mesmo em outras disciplinas — o que evidencia o impacto positivo da
abordagem pedagogica adotada e do envolvimento dos alunos em praticas que dialogam com seus

interesses e repertorios socioculturais.

5.3 O perfil digital dos alunos

Como etapa preparatéria para a aplicagdao do projeto de ensino, foi elaborado um formulario
com perguntas voltadas aos habitos digitais dos alunos. O instrumento, disponibilizado por meio da
plataforma Google Forms, foi respondido pela maioria dos estudantes da turma e possibilitou
levantar dados importantes sobre seus usos da internet, seus interesses nas redes sociais € o0s
formatos de contetido preferidos. A partir das respostas (apéndice 1), foi possivel tracar um perfil de
consumo digital da turma, o que contribuiu, significativamente, para o planejamento das atividades
e para o alinhamento das propostas pedagodgicas com as praticas cotidianas desses alunos no
ambiente virtual.

A andlise das respostas ao questionario aplicado aos alunos do 8° ano revela um retrato
consistente de intensa inser¢ao digital. Praticamente todos os estudantes possuem smartphone e
acessam a internet diariamente por meio de conexdo banda larga via Wi-Fi em suas casas, o que
indica um certo nivel de infraestrutura digital doméstica, mesmo em um contexto de vulnerabilidade
social. O aparelho mais utilizado por todos os respondentes € o smartphone, demonstrando sua
centralidade como ferramenta de comunicagao, entretenimento e socializacdo. Além dos celulares, é

comum que as residéncias também possuam Smart TVs e, em menor escala, videogames com

acesso a internet e computadores.
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GRAFICO 1: Redes sociais utilizadas pelos alunos

Facebook
Instagram

Tiktok
Snapchat -0 (0%)

Threads | 3 (20%)

Bluesky -0 (0%)

Discord [HEIN-—1 (6,7%)

Reddit 0 (0%)
Whatsapp |9 (60%)
Telegram |0 (0%)
Twitter (X) _—2 (13,3%)

0 5 10 15

14 (93,3%)

Fonte: Dados coletados e grafico elaborado pelo pesquisador

No que se refere ao uso das redes sociais, a predominancia do Instagram ¢ evidente: todos os
alunos tém perfil na plataforma e a indicam como a mais utilizada, como apresentado no grafico 1.
Também sao muito citadas redes como TikTok, WhatsApp e, em menor grau, Facebook, Threads,
Discord e Twitter (X). Os principais interesses dos alunos nas redes sociais envolvem temas como
memes, videos de humor, esportes, musica, filmes e a vida de influenciadores digitais e

celebridades.

GRAFICO 2: Tempo de rolagem de tela

Quando vocé estd assistindo videos nas redes sociais, por quanto tempo, aproximadamente, vocé
costuma "rolar a tela"?

15 respostas

@ Alguns minutos

® Meia hora

*) 45 minutos

® Uma hora

@ Uma hora e meia
@ Duas horas

@ Mais de duas horas
@ Mais de trés horas

@ Mais de quatro horas

Fonte: Dados coletados e grafico elaborado pelo pesquisador

Os tipos de conteudo que mais consomem sdo os videos curtos (reels, TikTok, Youtube

Shorts), especialmente com duragdes entre 30 segundos e 1 minuto, o que confirma uma preferéncia
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por formatos dinamicos e de rapida absorcao. Os "stories" sdo o formato de postagem mais comum
entre os alunos, e muitos também se engajam com comentarios e, em menor propor¢ao, com lives e

videos autorais.

GRAFICO 3: Uso saudavel das redes

Vocé acha que a forma como vocé usa as redes sociais é saudavel?

15 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Dados coletados e grafico elaborado pelo pesquisador

Outro dado relevante diz respeito a intensidade de uso: a maioria dos estudantes afirma
passar mais de trés ou quatro horas por dia navegando nas redes sociais, conforme apresentado no
grafico 2, sendo o periodo da tarde (entre 12h e 18h) o mais recorrente. Embora todos reconhecam
essa frequéncia elevada, a maioria ndo considera seu uso prejudicial ou deseja reduzir o tempo

online, grafico 3.

Quando questionados sobre os motivos que os levam a manter esse nivel de uso, surgem
justificativas como o desejo de se divertir, de acompanhar o que acontece na vida de outras pessoas
ou simplesmente de passar o tempo quando estdo entediados, grafico 4. Poucos manifestam
interesse em substituir esse habito por outras atividades, ainda que alguns mencionem esportes ou

passeios como alternativas.
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GRAFICO 4: Motivacio para o uso das redes sociais

Pra vocé, qual é a principal razdo que te faz usar as redes sociais na frequéncia em que vocé as
usa?

15 respostas

@ Querer estar por dentro das novidades
@ Ter assunto para conversar

) Saber o que esta acontecendo na vida
dos outros

@ Conhecer pessoas e conversar com as
que eu conhego

@ Querer me divertir, vendo coisas
engragadas

@ Passar o tempo quando estou entediado
@ Por falta de outras opgées de entreten. ..

Fonte: Dados coletados e grafico elaborado pelo pesquisador

GRAFICO 5: Atividades preferidas

Qual dessas atividades mais te interessa?

15 respostas

@ Brincarnarua
@ Jogar bola
Assistir TV

@ Jogos digitais (Freefire, LoL, Valorant,
‘ etc.)

@ Ler um livro ou gibi
@ Redes sociais

Fonte: Dados coletados e grafico elaborado pelo pesquisador

Esses dados revelam um publico escolar profundamente conectado que se expressa, se
informa e se relaciona prioritariamente por meio das redes sociais. Tal perfil reforca a relevancia de
se pensar a educacdo a partir das praticas de linguagem que os alunos ja dominam em seus
cotidianos digitais, € mostra como as tecnologias podem ser potencializadas como instrumentos
pedagogicos significativos. No entanto, embora os dados coletados revelem um consumo elevado
de contetidos digitais entre os alunos, o grafico 5 mostra que apenas uma minoria — 6,7% dos
respondentes — escolhe as redes sociais como sua atividade preferida. A maioria dos estudantes
demonstra interesse por atividades fora do ambiente virtual, como jogar bola (53,3%) e brincar na
rua (26,7%), seguidas por assistir TV (13,3%). Esse dado ¢ especialmente relevante, pois aponta

que, apesar da imersao digital, o uso excessivo das redes nao necessariamente reflete um desejo
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genuino dos alunos, mas, sim, uma adaptacdo for¢ada a escassez de outras possibilidades. Essa
contradicdo se conecta diretamente a realidade do bairro em que vivem: uma regido periférica,
marcada por altos indices de violéncia, auséncia de espacos publicos de lazer, esportes ou
convivéncia comunitdria. Nesse contexto, o ambiente virtual acaba funcionando como um refugio
— um lugar “seguro” no qual os estudantes podem interagir, se distrair e buscar algum tipo de
pertencimento. A leitura critica desse dado reforga a importancia de se pensar politicas publicas e
acdes escolares que promovam acesso a espagos de convivéncia segura, cultura e esporte, de forma

que o digital deixe de ser a inica via possivel de sociabilidade.

5.4 A pesquisa

Tendo em vista que a presente pesquisa toma como corpus para analise discursos que
circulam e que se transmutam no espaco das redes digitais, hd que se assumir uma abordagem
qualitativa, predominantemente, na analise dos dados coletados e quantitativa, em caso de o
contexto exigir que alguns dados sejam quantificados.

De acordo com Minayo (1995 p.21-22):

“A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se preocupa,
nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, ou
seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos, aspira¢des, crengas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das relagcdes dos
processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de
variaveis. ” (MINAYO, 1995 p.21-22):

Do ponto de vista de uma categorizagdo, a presente pesquisa se enquadra na concepg¢do de
pesquisa intervencionista, pois se fundamenta numa intervengdo do pesquisador na realidade
estudada, com a pretensdo de modifica-la, de solucionar um problema; ao contrario da pesquisa
aplicada, pressupde-se, nesta forma, a participacao direta do pesquisador na realidade estudada,
abandonando toda e qualquer pretensdo de neutralidade e agindo na busca da mudanga.

Para Damiani (2012):

[...] denominam-se interven¢des as interferéncias (mudangas, inovagdes),
propositadamente realizadas, por professores/pesquisadores, em suas praticas
pedagobgicas. Tais interferéncias sdo planejadas e implementadas com base em um
determinado referencial teorico e objetivam promover avangos, melhorias, nessas
praticas, além de por a prova tal referencial, contribuindo para o avango do
conhecimento sobre os processos de ensino/aprendizagem neles envolvidos.
(DAMIANI, 2012, p.3)

Neste tipo de pesquisa, ressalta-se o papel do professor pesquisador que tem o compromisso
de refletir sobre a sua propria pratica, na busca de reforcar o que estd tendo como resultado e de

ajustar as atividades aos objetivos especificos pretendidos. (BARTONI-RICARDO, 2008).
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As pesquisas do tipo intervencao pedagdgica sao aplicadas, ou seja, t€ém como finalidade
contribuir para a solugao de problemas praticos. Elas se opdem as pesquisas basicas, que objetivam
ampliar conhecimentos, sem preocupagdo com seus possiveis beneficios praticos (GIL,2010). No
entanto, ha de zelar pelo olhar sobre as realidades sociais e cotidianas e de demonstrar compromisso
ético com a formagdo dos educandos, em todos os tempos escolares, mas, especificamente, como

aprendizagens resultantes de pesquisas.

5.5 Procedimentos metodolégicos:

5.5.1. Levantamentos prévios as atividades de pesquisa:

* Analisar o Consumo de Midias Sociais pelos alunos:

* Realizar um levantamento detalhado sobre os tipos de contetido consumidos pelos alunos nas
midias sociais, identificando as plataformas mais utilizadas, a frequéncia de acesso, € os
topicos de maior interesse da turma.

*  Mapear o Comportamento Digital dos alunos: Criar um mapeamento abrangente que inclua as
principais midias sociais utilizadas, as formas de interagcdo predominantes, e os contextos em
que essas interacdes ocorrem, visando identificar padrdes e tendéncias no comportamento
digital dos estudantes.

* Descrever o Perfil Digital dos Alunos: Construir um retrato detalhado dos alunos,
descrevendo suas caracteristicas demograficas, interesses, habitos de consumo de midia, e
atitudes em relacdo as informagdes encontradas online, para entender melhor como eles

navegam e interagem no ambiente digital.

5.5.2 A adesao pelo Projeto de Ensino

Sao vérias as opgdes metodoldgicas que orientam a organizagdo das atividades de pesquisa, no
Mestrado Profissional de Letras, da UFMG e de outras instituicdes que abrigam esse tipo de
mestrado. Optamos por Projeto de Ensino, assim elaborado por Sartori. Para a autora, o projeto
pode englobar tanto o que ja se fez, quanto o que se deseja fazer (2019, p.119) e destaca, nessa
reflexdo, 3 aspectos que fazem dessa metodologia uma rica experiéncia para o ensino:

I.  Necessidade de que as atividades se encontrem articuladas umas as outras;
II.  Atende a necessidade de que as atividades sejam organizadas por temas e por problemas

emergentes em nossa sociedade,
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III.  Colabora na fungdo da escola, que tem como meta a formagao de sujeitos criticos, capazes

de ler a realidade e de transforma-la. (SARTORI, 2019, p.119)

5.5.3 Avaliacao:

Na avalia¢do proposta por este projeto, compreendemos que o processo avaliativo deve ser
continuo e reflexivo, sem que, necessariamente, esteja associado a atribuicdo de notas. Avaliar,
nesse contexto, significa observar o desenvolvimento do aluno como um ser em constante didlogo
com o mundo, consigo mesmo € com 0s outros, como aponta Freire (1982, p.30), ao afirmar que
educar ¢ também escutar e reconhecer o direito de cada estudante de expressar sua palavra. Nesse
sentido, o objetivo ndo ¢ apenas separar os que “sabem” dos que “ndo sabem”, como
tradicionalmente ocorre em muitos contextos escolares, mas sim, promover uma avaliacao inclusiva
que valorize a diversidade de saberes e potencialidades. A avaliagdo servira para acompanhar o
progresso dos alunos na constru¢do de suas habilidades criticas e argumentativas, observando a
capacidade de reflex@o sobre os temas discutidos.

A avaliacdo, nesse contexto, deve ser vista como uma pratica pedagogica que vai além da
mera mensuragdo do conhecimento. Trata-se de um ato que envolve acolhimento e
acompanhamento continuo do processo de aprendizado de cada aluno, reconhecendo suas
dificuldades e potencialidades. De acordo com Luckesi (2005), a avaliacdo ¢ um “ato amoroso” que
acolhe a situagdo na sua verdade, sem julgamentos excludentes, mas buscando solugdes que
respeitem o tempo e as necessidades individuais de cada estudante. Esse olhar inclusivo também ¢
defendido por Hoffmann (1993), ao afirmar que a avaliagdo deve ser uma reflexdo permanente, um
processo de acompanhamento passo a passo, no qual o educador auxilia o aluno em sua trajetoria de
constru¢do do conhecimento. Dessa forma, o foco ndo ¢ punir ou excluir, mas diagnosticar, com

sensibilidade, e oferecer suporte que promova avangos significativos na aprendizagem.

5.5.4 Planejamento das atividades — 5 modulos

Quadro 1: Objetivos pedagogicos dos modulos

MODULO 1

Reflexdo Sobre o Consumo de Midias Sociais

Neste modulo, o objetivo é que os alunos identifiquem e classifiquem o proprio consumo de
midias sociais. Os estudantes serdo incentivados a discutir e a registrar suas praticas digitais,
incluindo as plataformas mais utilizadas, a frequéncia de acesso e os tipos de contetido que
consomem e produzem. Também sera apresentado aos alunos o conceito de leitura critica da
midia e se discutird os efeitos do consumo midiatico sobretudo sobre discurso de 6dio e
liberdade de expressao.

MODULO 2
Analise de Desinformacao nas Redes Sociais




Neste modulo, os alunos serdo relembrados sobre o fenomeno da desinformacdo nas redes
sociais.

Eles aprenderdo a identificar noticias falsas e discursos enganosos, analisando diferentes
estratégias para verificar a autenticidade das informacdes. A oficina inclui atividades préticas
em que os alunos confrontam noticias e postagens com fontes confidveis, desenvolvendo
habilidades para reconhecer e combater a desinformacao online.

MODULO 3
Estratégias Argumentativas nas Redes Sociais

Neste médulo, os alunos refletirdo sobre as estratégias argumentativas que utilizam e
encontram nas redes sociais. Eles serdo incentivados a avaliar a eficacia dos modelos
argumentativos que empregaram em suas producdes digitais, recebendo feedback de seus
colegas e ajustando suas abordagens conforme necessario. O objetivo ¢ desenvolver uma
capacidade critica continua, que permita aos alunos aperfeicoar suas habilidades de
argumentagao nas plataformas digitais.

MODULO 4

Desconstrucao de Eventos Midiaticos Virais

Neste modulo, os alunos irdo analisar eventos midiaticos virais que ganharam destaque na
blogosfera. O objetivo é compreender como esses eventos sao construidos e disseminados,
identificando os principais elementos que contribuem para sua viralizagdo. Os alunos
trabalhardo em grupos para desconstruir um evento midiatico recente, analisando a narrativa,
as taticas de engajamento e o impacto nas audiéncias. A atividade culminard em uma
discussdo sobre como a viralizacdo pode influenciar a opinido publica e quais sdo as
implicacGes desses eventos para a midia digital.

MODULO 5 ,
Reflexao e Criacao de um GUIA PARA BOAS PRATICAS DIGITAIS

Neste moddulo final, os alunos consolidardo as habilidades desenvolvidas ao longo do
projeto, criando um manual de boas praticas digitais. Eles trabalhardo em equipes para
desenvolver os topicos a serem tratados e elaborar contetidos multimodais que combinem
texto, imagens e graficos, abordando temas como combate a desinformacdo, privacidade
online, comunicacdo ética nas redes sociais. O GUIA serd divulgado nos perfis oficiais da
escola nas redes sociais, impresso e disponibilizado em PDF, servindo como um guia para
toda a comunidade escolar sobre o uso responsavel e critico dos ambientes digitais.

Fonte: Arquivo do pesquisador

5.6 O Paperblog

47

O Paperblog (apéndice 2) foi concebido como uma ferramenta pedagogica essencial para o

desenvolvimento do projeto de ensino, funcionando como um “diario de bordo” impresso no qual

os estudantes registraram, ao longo dos modulos, suas atividades, reflexdes e produgdes textuais.

Seu nome faz referéncia a jun¢ao de dois formatos: o "paper" (papel, impresso, tradicional) e o

“blog” (espago digital, pessoal e reflexivo), compondo uma proposta hibrida que preserva o carater

material do caderno, mas propde uma abordagem autoral, dindmica e critica, préxima da logica das



48

publicagdes em redes sociais. Essa escolha foi especialmente relevante, considerando o contexto da
escola, onde o acesso a dispositivos eletronicos € limitado, e a escrita manual continua sendo a

principal forma de expressao nas atividades escolares.

Figura 1: Primeira pagina do paperblog

s s s = s 8 » ot @'
... LINGUA PORTUGVESA

LEITURA CRITICA DAS MIDIAS DIGITAIS

O QUE E O PAPER BLOG?

O Paper Blog & uma ferramenta pedagogica
que visa registrar de forma organizada o seu
processo de aprendizagem ao longo do
curso. He combina aspectos de um didrio de Desinformacas
bordo com um blog digital, mas am formato 7
imprasso, parmitindo que vocd acompanhe
suas reflexdes, atividodes e produgoes ao

MODULOS

AR AR E RN EREN NN RN N]

Consumo de
Midias Sociais

longo das aulos.

Ao decorrer do projeto, vocd ird preencher o
Poper Blog com suas obsarvagdeas, respostas
a atividodes, discussdes am grups @ andlises
da conteddo. Esse material sard uma forma
de acompanhar seu prograsso, refletir sobre
os conceitos obordodos & registrar as

Estrategias
Argumentativas

ventos Midiaticos
irais

GUIA PARA BOAS

aprandizagens mais importantas.
PRATICAS DIGITAIS

Fonte: Arquivo do pesquisador

Estruturado em cinco moédulos tematicos, como mostrado na Figura 1, o Paperblog
acompanha as etapas do projeto: Consumo de Midias Sociais, Desinformagdo, Estratégias
Argumentativas, Eventos Mididticos Virais e Boas Praticas Digitais. Em cada modulo, os alunos sao
convidados a refletir sobre seus habitos digitais, analisar conteudos, dialogar com os colegas,
realizar atividades praticas e registrar suas observagoes e aprendizados. Cada se¢do do Paperblog
contém objetivos de aprendizagem, instrugdes claras, perguntas abertas, espagos reservados para
anotacgdes pessoais e atividades em grupo. Ha também producdes textuais orientadas, que estimulam

o uso da linguagem em diferentes géneros e formatos.

Uma das evidéncias desse engajamento esta presente na Figura 2, que mostra a resposta de

um estudante ao refletir sobre como as midias sociais afetam suas opinides e relagcdes sociais, ao
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dizer “Sim, porque quando assistimos videos ou ouvimos musicas sempre comentamos com amigos
ou repetimos aquilo” o aluno evidencia a fun¢do social da mediagdo digital — ndo apenas como
canal de entretenimento, mas como geradora de vinculos, repertérios compartilhados e praticas de
imita¢do. A resposta manuscrita revela como os alunos internalizam e compartilham os conteudos
que consomem, conectando-os diretamente com suas interagdes cotidianas. Ele proporcionou um
espago seguro para a expressao individual, favorecendo o desenvolvimento da autonomia, da
argumentacdo e da escuta ativa. Além disso, facilitou a avaliagdo continua, por parte do professor,
que pdde acompanhar o progresso dos alunos ao longo do percurso, embora tenha sido feita uma
avaliacdo também ao final do projeto, a fim de se tragar um quadro geral e refletir sobre os avangos

e os pontos que ainda precisam ser fortalecidos (Apéndice 3).

Figura 2: Resposta manuscrita de aluno (a) sobre os efeitos das midias sociais

]

2- Vocé considera que as midias sociais afetam suas opinides, comportamentos e

nteracoes com outras pessodas? Se sim, como?

Fonte: Arquivo do pesquisador

Em um contexto escolar com infraestrutura limitada e poucos recursos tecnologicos
disponiveis, o Paperblog foi uma solugdo pedagdgica criativa, que aliou simplicidade material a
complexidade conceitual das praticas de leitura critica das midias. Ele serviu como ponte entre o
mundo escolar e as experiéncias digitais dos alunos, tornando-se nao apenas um instrumento de
registro, mas um catalisador das aprendizagens desenvolvidas ao longo do projeto, como veremos

adiante.
5.7 A aplicagao do projeto

Para o desenvolvimento da pesquisa, foram pensadas trés etapas: levantamentos prévios,
desenvolvimento dos mddulos do projeto de ensino na escola e anélise e reflexdo sobre os dados
obtidos ao longo do processo. A primeira etapa iniciou-se, de certa forma, muito antes da concepcao
desse projeto, mas se consolidou ao longo da atuagdo desse professor-pesquisador na escola em que

a intervencgao foi aplicada.

Conforme descrito anteriormente, as condi¢des estruturais da escola dificultam grandemente
qualquer iniciativa de formagdo voltada para as praticas digitais, uma realidade observada (e

lamentada) por todo o corpo docente, que sempre reivindicou melhorias técnicas e estruturais na
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unidade de ensino. Ao longo do tempo em que atuei nessa institui¢do, pude perceber problematicas
significativas no consumo digital dos alunos. No entanto, a auséncia de computadores, tablets ou
acesso a internet na escola ndo me permitia trabalhar esses conteudos de forma aprofundada,

limitando as possibilidades de desenvolver a consciéncia digital dos estudantes.

Essa lacuna motivou a busca por uma metodologia que pudesse transpor as barreiras
estruturais, utilizando recursos acessiveis e integrando-os ao curriculo. O objetivo era desenvolver
um projeto de ensino que ndo dependesse exclusivamente da tecnologia disponivel na escola, mas
que pudesse preparar os alunos para um consumo de midias mais critico e consciente, preenchendo

essa necessidade pedagdgica latente.

Nessa etapa inicial, o apoio e a colaboracdo da equipe pedagdgica e de gestdo foram de
grande importancia. Quando a proposta do projeto de ensino foi apresentada a Cecilia Martins,
pedagoga responsavel pelos Anos Finais, foi acolhida com entusiasmo. O projeto foi, entdo,
apresentado ao corpo docente em uma reunido pedagogica, e os demais professores prontamente se
colocaram a disposi¢do para auxiliar no que fosse preciso — como, de fato, ocorreu em diversas
ocasides, quando cederam horarios a favor do projeto. Essa cooperagdo ndo se limitou ao corpo
docente: o secretdrio, Delson, também participou ativamente em varios momentos da primeira
etapa, permitindo que os estudantes usassem o computador da secretaria e os auxiliando a responder

ao formulario utilizado para a elaboragdo do perfil digital da turma.

Ainda nesse primeiro momento, convidei os alunos a irmos a biblioteca, local onde
apresentei o projeto e expliquei como as atividades seriam desenvolvidas. Foi também a ocasido em
que levantamos o niimero de aparelhos disponiveis para uso: constatou-se que apenas um aluno nao
possuia smartphone, ficando decidido que ele usaria o tablet do professor quando fosse necessario.
Em seguida, foi elaborado um comunicado para os pais (Apéndice 4), que explicava o projeto e
solicitava a autorizacdo para que os alunos utilizassem seus smartphones durante as aulas. Esse
bilhete, que visava assegurar, tanto ao professor quanto aos responsaveis. que o uso dos aparelhos
seria parte do conteudo trabalhado, causou certo impacto em alguns pais, que ligaram para a escola
a fim de confirmar a informacgdo. Tal reacdo evidencia o quio desassociada a tecnologia ainda
parece estar do contexto escolar e do processo de ensino. Essa percepcao reforcou a pertinéncia e a
urgéncia do projeto que, diante da realidade estrutural da escola, foi concebido para ser executado
de forma adaptavel, como veremos nos proximos itens, nos quais apresento de forma detalhada o

desenvolvimento de cada modulo do projeto de ensino.

6. A MAO NA MASSA — DA TEORIA A PRATICA TRANSFORMADORA
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O cronograma inicial do projeto previa sua aplicacdo em 24 horas/aula, distribuidas entre os
cinco modulos propostos: 4 horas/aula para os quatro primeiros modulos e 8 horas/aula para o
moédulo final. Este Gltimo, como previsto, exigiria um tempo mais extenso por envolver etapas
complexas de producdo, edicdo e revisdo de conteudos multimodais desenvolvidos em autoria
coletiva — uma dinamica que, por si s0, ja impde multiplos desafios pedagogicos e organizacionais.
No entanto, ao longo da implementagdo do projeto, diversos fatores comprometeram o
cumprimento rigoroso do cronograma estipulado. Entre eles, destacam-se a precariedade da
infraestrutura da escola, marcada por constantes instabilidades na conex@o com a internet; a rigidez
e a imprevisibilidade do calendéario escolar, frequentemente alterado por eventos comunicados
tardiamente pela Secretaria Municipal de Educacgao; e, sobretudo, as dificuldades de aprendizagem
apresentadas por parte dos estudantes, que exigiram a adaptagdo do ritmo das atividades para
garantir a efetivacdo dos objetivos de ensino. Considerando esses obstaculos, o projeto foi
readequado, estendendo-se por um total de 32 horas/aula, sem prejuizo a qualidade do percurso
formativo, mas com a consciéncia de que a flexibilidade e a escuta atenta as demandas do contexto

escolar sdo elementos essenciais para o éxito de qualquer proposta pedagogica significativa.

Outro aspecto relevante a ser destacado diz respeito as mudangas ocorridas na gestdo
municipal e na equipe diretiva e pedagdgica da escola, entre 0 momento da concepgao do projeto e
sua efetiva aplicacdo. Tais alteracOes impactaram significativamente a dindmica escolar,
desestabilizando algumas estruturas que ja estavam consolidadas, o que exigiu reajustes tanto no
planejamento quanto na execucdo das atividades. Nesse processo, a saida da pedagoga Cecilia
Martins — uma das principais articuladoras e facilitadoras do projeto desde sua fase inicial —
representou uma perda consideravel para a coesdo da equipe escolar e para o andamento das
atividades na escola. Sua atuacdo comprometida e sensivel havia sido fundamental na viabilizagdo
das primeiras etapas do trabalho. Por outro lado, a chegada da pedagoga Elisabete Neves,
profissional de vasta experiéncia e notavel competéncia, trouxe um novo folego a escola. Com
grande capacidade de articulagdo e organizagdo, Elisabete ndao apenas contribuiu para a
reorganiza¢cdo do cronograma das oficinas, como também ofereceu apoio constante durante o
desenvolvimento do projeto, colaborando ativamente para que sua execugdo ocorresse da forma

mais estruturada possivel, mesmo diante das adversidades.

Frente aos ajustes necessarios e do apoio essencial da equipe escolar, especialmente da
coordenacdo pedagogica, foi possivel iniciar a aplicacdo dos modulos conforme o planejamento
reformulado. Cada etapa do projeto foi pensada para promover uma aproximagdo gradual dos

estudantes com os conceitos de cultura digital, leitura critica das midias e argumentagdo
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multimodal, respeitando seu repertorio sociocultural e suas experiéncias com as redes sociais. A
seguir, descrevo o desenvolvimento de cada um dos moédulos aplicados, iniciando pelo primeiro,
que teve como objetivo mapear os héabitos digitais dos alunos e introduzir reflexdes iniciais sobre o

papel das midias em suas rotinas cotidianas.

6.1 Mapeando os habitos digitais: por onde circulam nossos sentidos?

Este mddulo introdutério funcionou como uma etapa diagndstica, no sentido definido por
Rocha no verbete Avaliagdo Diagnostica, presente no Glossario Ceale: “Um conjunto expressivo da
literatura denomina diagnostica a avaliagdo realizada no inicio de determinado momento da
escolaridade, visando a apreensdo de aprendizagens relativas a processos e/ou percursos anteriores”.
Utilizando uma progressao pedagdgica que partiu da autoavaliagdo e evoluiu para a comparagao
com os colegas e uma discussdo coletiva, foi possivel revisitar saberes prévios trazidos pelos
estudantes de suas vivéncias dentro e fora da escola. Tais saberes abriram o caminho para os
desafios seguintes, tanto os conceituais quanto os praticos, que foram surgindo a medida que

avangavamos no projeto.

Quadro 2: Introdugdo a Leitura Critica Midiatica e Reflexdo Sobre o Consumo de Midias Sociais

Objetivo a ser alcancado: Apresentar o modo de trabalho a ser feito ao longo dos médulos,
introduzindo o paperblog como método de registro e consulta e identificar o consumo de
midias sociais dos alunos, refletindo sobre as plataformas utilizadas, frequéncia de uso e
tipos de contetido consumido e produzido, para promover uma andlise critica sobre suas
préaticas digitais.

Habilidades em desenvolvimento (BNCC): (EF69LP01) Diferenciar liberdade de
expressao de discursos de 6dio; (EF69LP14) Formular perguntas e decompor, com a ajuda
dos colegas e dos professores, tema/questao polémica, explicagdes e ou argumentos relativos
ao objeto de discussao para analise mais minuciosa e buscar em fontes diversas informagdes
ou dados que permitam analisar partes da questdao e compartilha-los com a turma;
(EF69LP15) Apresentar argumentos € contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de
fala, na participagao em discussdes sobre temas controversos e/ou polémicos.

Introducio ao Projeto:

O professor ird preparar um paperblog - um modelo de apostila que servira para o registro de
atividades e apontamentos ao longo do projeto de ensino, para os alunos - que contard com
os 5 modulos do projeto, com as atividades de cada um deles e com os espagos delimitados
para as respostas e as produgdes textuais a serem feitas durante os modulos. Esse material
sera impresso pela escola e disponibilizado aos alunos, no primeiro modulo do projeto de
ensino, quando o professor ira explicar como devera ser utilizado, cada paperblog terd uma
etiqueta adesiva com o nome do aluno, essa etiqueta serd removida ao término da aplicagao,
assim, protegendo o sigilo da autoria dos textos dos alunos, de forma que as producdes dos




estudantes se tornem andnimas. Ao final do projeto, o professor ird recolher os paperblogs e
avaliar o aprendizado dos alunos por meio das grades avaliativas que estdo descritas em seus
respectivos modulos.

Desenvolvimento das Atividades:

e Introduc¢do (com o grupo todo). Iniciar com uma conversa aberta sobre o uso de
midias sociais na rotina dos alunos. Perguntar quais sdo as plataformas mais
utilizadas e os tipos de contetido mais consumidos.

e Autoavaliacio do Consumo Digital (individual). Cada aluno serd convidado a
responder algumas perguntas sobre o proprio consumo digital e, deverd registrar as
respostas no paperblog:

1- Registre, em ordem de maior uso, as principais plataformas que vocé utiliza.

2- Liste os tipos de conteudo que vocé mais consome (ex: videos, noticias, memes, jogos,
tutoriais, etc.).

3- Quantas horas por dia, em média, vocé passa em cada plataforma listada?

4- Vocé apenas consome conteudo ou também produz? Se sim, descreva o tipo de conteudo
que vocé costuma criar (ex: postagens, videos, comentarios, etc.).

5- O que te leva a acessar essas plataformas? Ordene as opg¢des abaixode 1 a 6, sendo 1 a
principal motivacao e 6 a menor motivacao:
() Me informar sobre o que acontece no bairro

() Passar o tempo me divertindo
() Bater papo/ fofocar

() Estudar, aprender coisas

() Zoar com pessoas que conhego

() Outros (especifique)

6- Como vocé acha que o consumo dessas plataformas influencia seu dia a dia (ex: sua forma
de pensar, sua comunicag¢do, suas interagoes)?

e Comparacio e reflexdo: Em grupos, os alunos irdo compartilhar suas respostas e
discutir sobre os motivos por tras de seus comportamentos nos meios digitais. Os
grupos deverao identificar padroes comuns e refletir sobre a influéncia dessas
praticas em suas vidas diarias. Nesse momento, os alunos fardo um levantamento
sobre quais sdo as praticas digitais que mais interessam ao grupo e discutirdo as
seguintes questoes:

1. Quais sdo as semelhancgas e as diferengas entre a cultura de consumo digital dos
membros do grupo?

2. Vocés consideram que as midias sociais afetam suas opinides, comportamentos e
interacdes com outras pessoas? Se sim, como?

3. Os conteudos que sao veiculados nas redes sociais que vocés utilizam permitem chegar
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a alguma conclusdo a respeito da liberdade de expressao?

4- As redes sociais sdo consideradas espagos de discurso de 6dio que atacam variadas
pessoas nas diferentes camadas sociais. Vocé identificou alguma pista, alguma palavra ou
mesmo expressoes claramente veiculadoras desse discurso?

5- Discutimos que a desinformag¢ao ocorre quando uma informacao falsa ¢
deliberadamente compartilhada com a inten¢do de causar danos. Vocés reconheceram
alguma desinformagdo no que leram e observaram nas redes sociais que utilizam?

e Discussao Coletiva: Com os alunos reorganizados em circulo, o professor ira
conduzir uma analise compartilhada de leitura, na qual serdo solicitadas as respostas
das atividades anteriores a determinados grupos € que os alunos comparem o0s
resultados. O professor ird orientar uma discussdo sobre os conteidos veiculados nos
ambientes digitais em que os alunos estdo inseridos e sobre as proprias relagdes de
consumo e produgdo nesses ambientes. Nesse momento, os alunos serdao incentivados
a formular suas proprias perguntas ao professor sobre o tema trabalhado na aula.

Reflexao / Avaliacdo do desenvolvimento das atividades:
Avaliacao Coletiva: A avaliagdo sera feita por meio da discussdao coletiva, em que os

alunos discutem o impacto das midias sociais em suas rotinas, identificando
comportamentos que podem ser  repensados ou ajustados para  um
consumo  mais  critico. Além disso, sera pedido aos alunos para redigir no paperblog
conceitos basicos que fazem parte da andlise e da compreensdo das redes sociais, como por
exemplo:

* rede social

* consumo digital

* desinformacao

* discurso de ddio

* liberdade de expressao
. Observacgao do Professor: Durante o processo, o professor observara o nivel de

participagdo e engajamento dos alunos nas atividades, bem como sua capacidade de

identificar padrdes e refletir criticamente sobre suas praticas digitais.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador
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Ao iniciar o primeiro méddulo do projeto, apresentei aos estudantes o paperblog (Apéndice

2), explicando como essa ferramenta deveria ser utilizada ao longo das atividades. A aula foi

conduzida com base em uma apresentagdo de slides interativa e progressiva (Apéndice 7), que

visava introduzir os principais conceitos da proposta — como leitura critica das midias, consumo

digital e o funcionamento das plataformas sociais — de forma dialogica e significativa. Desde o

inicio da atividade, foi possivel perceber um alto nivel de engajamento por parte dos alunos.

Demonstrando entusiasmo, eles participaram ativamente das discussdes, contribuindo com relatos

pessoais, comentarios pertinentes e observacdes sobre seus habitos digitais cotidianos.
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A aula foi estruturada em etapas reflexivas, que incluiram questionamentos sobre o que sao
as midias digitais, que tipos de conteudo os estudantes consomem e produzem, € como essas
praticas estdo inseridas no seu dia a dia. As perguntas disparadoras, como “Isso ¢ texto? ”,
estimularam o pensamento critico sobre os formatos comunicativos ndo tradicionais,
frequentemente utilizados nas redes, como memes, videos curtos, figurinhas e dudios. A atividade
de autoavaliagdo do consumo digital, realizada individualmente e registrada no Paperblog,
possibilitou aos alunos tomarem consciéncia do tempo que dedicam as midias e dos tipos de

conteudo que mais os influenciam.

Figura 3: Sobre o ato de criar

— e e e e e g i et E o e ke e i G e e e ol i o . s i e e . o e o . e e

4- Vocé apenas consome contelido ou também produz?
(se sim, descreva o tipo de conteldo que vpcé costuma criar.)

Fonte: Arquivo do pesquisador

Um dos momentos mais reveladores da aula ocorreu durante a andlise das respostas a
questdo 4 da primeira atividade no Paperblog, que indagava se os alunos apenas consumiam ou
também produziam contetido para a internet. Inicialmente, muitos afirmaram que ndo produziam
conteudo, como demonstrado na resposta manuscrita exposta na figura 3, em o que o aluno
responde: “Apenas consumo contetidos de internet. ” — o que chamou a atencao, ja que, nas falas
anteriores, quase todos relataram publicar fotos, stories, comentar em postagens e participar de
desafios virais. A contradicdo entre o que fazem e como nomeiam essas praticas gerou uma
discussao rica sobre o que significa, afinal, “produzir conteudo” na logica das redes. Foi possivel
perceber que a auséncia dessa autopercep¢ao como produtores esta relacionada a naturalizagao do
uso das midias digitais, bem como a ideia de que s6 ¢ produtor quem realiza algo “profissional”,

“original” ou que alcance grande repercussao.

Essa percepcdo limitada das praticas de producao textual comecou a ser desconstruida ao
longo da aula, abrindo espagco para reflexdes mais amplas sobre autoria, visibilidade e
responsabilidade nos ambientes digitais. O reconhecimento de si como produtor de sentidos —
ainda que em intera¢des consideradas simples — foi um passo fundamental para a construgdo da

leitura critica proposta pelo projeto.
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Figura 4: Desconforto ao ficar longe do celular

&- Como vocé acha que o consumo dessas plataformas influencia seu dia a dia?
mplo: sua forma de pensar, sua comunicagdo, suas interagdes. )
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Durante as discussdes coletivas do Moédulo 1, emergiu, de forma espontanea, um tema
sensivel e recorrente: o desconforto que muitos alunos relataram ao ficarem longe do celular,
especialmente a sensag¢do de estarem “por fora” das conversas e acontecimentos entre os colegas.
Esse sentimento de ansiedade diante da possibilidade de perder algo importante no fluxo continuo
de atualizagdes das redes — conhecido como FoMO (fear of missing out) (WEBB 2016) — foi
verbalizado por diversos estudantes, que reconheceram a dificuldade de se desconectarem mesmo
quando desejam. Um exemplo particularmente expressivo desse cenario pode ser observado na
resposta de uma aluna a pergunta 6 da atividade 1 do Paperblog (Figura 4): "quando estou no tédio
da vontade de pegar o celular e ndo consigo ficar sem. E eu fico com muita raiva, fico muito
nervosa.” O relato evidencia uma relagdo de forte dependéncia emocional com o dispositivo, em
que o uso do celular surge como resposta imediata ao tédio e a ansiedade, funcionando como uma

espécie de regulador afetivo.

Figura 5: Nervosismo por ndo usar o celular
e e
& Como vocé acha que o consumo dessas plataformas influencia seu dia a dia?
Esemplo: sua forma de pensar, sua comunicagao, suas interagoes.) Fonte:
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Arquivo do pesquisador

Essa sensagdo de dependéncia afetiva da conexdo também apareceu, de forma semelhante,
em outras respostas dos estudantes, como a registrada na Figura 5, em que uma aluna afirma: "sim,

porque ndo consigo ficar mais de 2 horas sem mexer no celular, fico mais nervosa." A repeti¢ao de
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termos como “nervosa” e a marcagdo de tempo limite para o desconforto indicam tanto a presenca

de uma pratica compulsiva como um vinculo emocional fragilizado com o tempo desconectado.

As respostas dos alunos evidenciam ndo apenas um uso frequente das midias sociais, mas a
vivéncia de uma dinamica de hiperconexdo marcada pela exaustdo emocional e pela sensagdao
constante de incompletude diante do fluxo ininterrupto de informagdes. Esse sentimento esta
diretamente relacionado ao que Oliveira define como 7Tempo Sisifo, metafora que descreve a

repeti¢do infinita e ansiosa de tarefas digitais:

“Na dindmica de canibalizagdo do tempo estd incorporada uma espiral infernal de
recomego — Tempo Sisifo — por mais que se consulte documentos on-line, por mais
que se responda e/ou apague todos os e-mails antes de dormir, por mais que se
tenha acompanhado a publica¢do nos blogs e viogs, daqui a uns momentos, horas,
no dia seguinte quando acordamos a mailbox volta a estar carregada, as novas
edigdes foram publicadas, novos likes, fotos e afins postados, bem como novos
comentarios e videos — e Sisifo volta a ter de subir a montanha.(OLIVEIRA, 2017,

p.3)”

Essa logica “canibalizadora” do tempo, como descreve a autora, parece ressoar nas falas dos
alunos que expressam raiva, nervosismo e desconforto diante da auséncia do celular. A sensagao de
estar sempre em divida com a atualizacdo das redes, de nunca estar plenamente "em dia", contribui
para o desenvolvimento de uma relacdo emocionalmente desgastante com os dispositivos. Ao se
reconhecerem nesse ciclo, os estudantes comecaram a perceber o impacto subjetivo e coletivo das
tecnologias em suas rotinas, o que refor¢a a urgéncia de praticas transformadoras, que discutam
criticamente o uso excessivo das midias sociais, propondo caminhos de reflexdo, autocuidado e

equilibrio no uso das midias digitais.

Figura 6: Reflexdo em grupo
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Fonte: Arquivo do pesquisador
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Para a realiza¢do da atividade seguinte, os alunos foram organizados em grupos de cinco ou seis
integrantes, dispostos em mesas coletivas. Foi solicitado que compartilhassem entre si as respostas
da atividade anterior, promovendo um espago de escuta, troca e reflexdo sobre os motivos que
orientam seus comportamentos nos meios digitais. A proposta visava identificar padrdes comuns e
incentivar uma analise mais consciente sobre como essas praticas influenciam suas rotinas € modos
de se relacionar. Apesar de certa resisténcia inicial por parte de alguns estudantes ao trabalho em
grupo — especialmente daqueles menos acostumados com dinamicas colaborativas —, as barreiras
foram, gradualmente, superadas. Em poucos minutos, todos os grupos demonstravam envolvimento
com a proposta, participando ativamente das discussdes e contribuindo com relatos pertinentes ao

tema (Figura 6).

As respostas dos alunos a primeira questdo revelaram uma tendéncia marcante: embora os
habitos de consumo apresentem variacoes de conteido e horarios, ha uma convergéncia
significativa quanto as plataformas utilizadas. Como exemplificado na Figura 7, uma estudante
escreveu: “A semelhanga é que utilizamos algumas plataformas iguais, exemplo Instagram e
TikTok. As diferencas sdo os horarios e conteudos diferentes que cada um consome. ” Ja outro
grupo destacou que “quase todos nds usamos as mesmas redes sociais e passamos muito tempo
online” (Figura 8). Essas respostas sugerem que, mesmo diante de experiéncias digitais singulares,
ha um padrdo de conectividade coletiva que aproxima os jovens e estrutura seus vinculos sociais. O
uso das mesmas plataformas cria um terreno comum de referéncias e cddigos compartilhados, o que

reforga o papel das redes sociais como espaco central na construcdo das identidades juvenis

contemporaneas.
Figura 7: Comparag¢do de praticas entre membros do grupo
I- Quais sGo as semelhangas e diferengas entre os habitos de consumo digital dos
membros do grupo?

mesantne o

Fonte: Arquivo do pesquisador
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Figura 8: Comportamentos semelhantes

I- Quais s@o as semelhancgas e diferengas entre os habitos de consu

mo digital dos
membros do grupo? o
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Figura 9: Percepcao dos outros pelas redes sociais

2- Voceé considera que as midias sociais afetam suas opinides, comportamentos e
interagbes com outras pessoas? Se sim, como?
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Fonte: Arquivo do pesquisador
J4, na andlise das respostas a segunda pergunta, — sobre a influéncia das redes sociais nas
opinides e comportamentos — emergiram reflexdes surpreendentemente maduras. Em um dos

grupos, por exemplo, um aluno afirmou: “Sim, porque dependendo do que a pessoa faz nas redes
sociais, a minha opinido sobre ela muda na hora” (Figura 9). A resposta evidencia como o
comportamento digital tem impacto direto na forma como os jovens constroem suas percepgdes
sobre os outros, sinalizando uma vigilancia constante entre pares ¢ uma interdependéncia entre o
mundo online e as relagdes interpessoais. Esses relatos demonstram que os estudantes ndo apenas
consomem conteudo passivamente, mas atribuem significados e fazem julgamentos com base nas

praticas digitais alheias.

Figura 10: Sobre a liberdade de expressao

3-0s contetdos veiculados nas redes sociais que voceés utilizam permitem chegar a
alguma conclusdo a respeito dq liberdade de expressdo?
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Ao discutirem a questao da liberdade de expressao no contexto das redes sociais, os alunos

demonstraram compreender a internet como um espagco ampliado de manifestagdo de ideias e
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opinides. Na Figura 10, por exemplo, um aluno escreve: “Que na internet nds podemos nos
expressar, falar que ndo gostamos do governo, falar mal de um filme sem ser censurado. ” A
resposta aponta para uma valorizagdo da liberdade de expressdo como direito fundamental,
associado a possibilidade de emitir julgamentos, criticas e posicionamentos pessoais — inclusive
sobre temas sensiveis, como politica e cultura. Essa percep¢do, ainda que inicial, revela uma
compreensdo relevante do papel das midias digitais como espago publico de debate e visibilidade.
Ao mesmo tempo, a fala sugere uma visdo idealizada da auséncia de censura, desconsiderando os
limites éticos e legais da liberdade de expressdo, especialmente em relagdo a desinformagdo, ao
discurso de d6dio e a responsabilidade social. Esse ponto foi retomado nas discussdes mediadas em
sala, de modo a problematizar a té€nue fronteira entre expressar opinido ¢ propagar conteudos que
podem ferir direitos, reforgando a importancia de compreender a liberdade de expressdo ndo como

direito absoluto, mas como pratica que implica responsabilidade, escuta e respeito mutuo.

As reflexoes sobre liberdade de expressao naturalmente abriram espago para discussdes mais
delicadas, como os limites entre opinido e ofensa, e a necessidade de reconhecer e combater
discursos discriminatorios nas redes. Nesse contexto, a atividade conduziu os estudantes a pensarem
sobre a presenca de discursos de 6dio no ambiente digital e a importancia de identificar e denunciar
esse tipo de violéncia simbdlica. A questdo 4 da atividade 2 pedia que os alunos dessem exemplos
concretos de manifestacdes de ddio presenciadas nas plataformas que utilizam, o que resultou em

relatos marcantes e, por vezes, perturbadores.

Figura 11: Odio nas redes

-

4-Voceé ja identificou algum discurso de 6dio nas redes sociais que utiliza?

(Dé exemplos de palavras ou expressées.)
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Figura 12: Dos estadios para as redes sociais

(Dé exemplos de palavras ou expressoes.)

Fonte: Arquivo do pesquisador
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Na Figura 11, uma aluna compartilhou uma vivéncia pessoal de extrema violéncia simbdlica
(BOURDIEU 2021), ao responder a questdo sobre discurso de 6dio: “Racismo. ‘Volta pra Africa’,
‘carvdo’. Ja me mandaram videos de detergentes coloridos e falaram que era Power Ranger de
mulher. ” O relato, além de escancarar a presenga de insultos racistas explicitos como “carvao” e
“volta pra Africa”, evidencia também um ataque machista disfarcado de “piada”. A associagdo da
mulher negra com produtos de limpeza — representada na comparagao com “detergentes coloridos”
— sugere de forma cruel que seu lugar seria na cozinha, lavando louca. Ao dizer que os detergentes
coloridos sdo “Power Ranger de mulher”, os agressores utilizam um discurso irénico e ofensivo,
que reforga esteredtipos raciais e de género. Trata-se de um exemplo claro da interse¢ao entre
racismo e sexismo nas redes sociais, revelando como essas plataformas, longe de neutras,

reproduzem e intensificam violéncias estruturais.

Ja na Figura 12, um estudante menciona um episdodio amplamente noticiado nas redes
sociais: “Sim. Como os torcedores do Boca Juniors chamando os corinthianos de macacos. ~ A
escolha desse exemplo revela ndo apenas a atencdo dos alunos a fatos de relevancia publica, mas
também sua capacidade de identificar essas ocorréncias como manifestacdes de discurso de odio,
neste caso, de cunho claramente racista. O episddio permite refletir sobre como praticas
discriminatorias historicamente enraizadas — como o racismo nos estadios de futebol — encontram
nas redes sociais um espago fértil para se amplificarem, alimentadas por uma cultura digital que,
muitas vezes, favorece o anonimato e dificulta a responsabilizacdo dos agressores. A sensagdo de
impunidade, somada a viralizagdo de conteudos ofensivos travestidos de "piada", fortalece a

banalizacdo da violéncia simbolica e a normalizagdo de praticas discriminatorias.

E importante destacar que a maioria dos estudantes, ao responder a questio sobre discursos
de 6dio, apontou vivéncias relacionadas ao racismo ¢ ao machismo, como no caso analisado na
Figura 11. Outros citaram ainda expressoes de homofobia e intolerdncia religiosa, demonstrando
uma percepcao sensivel sobre diferentes formas de violéncia presentes nos ambientes digitais. Essa
variedade de respostas evidencia o contato direto dos jovens com essas praticas nocivas e a
necessidade de agdes educativas que promovam o letramento ético digital, visando o combate as

violéncias estruturais que se reproduzem no cotidiano virtual.

A etapa seguinte da atividade propds uma reflexdo sobre a presenga de desinformac¢do nas
redes sociais, convidando os alunos a identificarem exemplos concretos de noticias falsas ou

enganosas com as quais ja haviam tido contato.
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Figura 13: Desinformagao sobre as vacinas

95— Reconheceu alguma desinformag¢d@o nas redes sociais que utiliza?

Descreva exemplos.) Fonte:
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Arquivo do pesquisador

Na Figura 13, um aluno escreveu: “sim, que a vacina do covid-19 tava matando”, em
referéncia a avalanche de negacionismos que marcou o periodo da pandemia. Esse exemplo revela
como a desinformacao se infiltra em situacdes de crise sanitaria, alimentando teorias conspiratérias
e colocando vidas em risco. O aluno, ao rememorar esse momento, demonstra que tais narrativas
ainda reverberam em sua memoria social e afetiva, indicando o impacto que a desinformagado pode

causar, sobretudo em contextos de vulnerabilidade.

Figura 14: Panico moral durante as elei¢des de 2022
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Reconheceu alguma desinformacdo nas redes sociais que utiliza?

Fonte: Arquivo do pesquisador

Ja na Figura 14, outro aluno menciona: “quando falavam que o Lula, quando fosse eleito,
fecharia as igrejas”. Essa resposta € particularmente relevante dentro do contexto da escola, situada
em uma comunidade de forte predominancia evangélica. Todos os estudantes da turma pertencem a
familias evangélicas, em sua maioria de igrejas neopentecostais, o que confere ao exemplo um peso
simbolico importante. A disseminacdo dessa informagao falsa — muito difundida durante o periodo
eleitoral — encontrou terreno fértil justamente por mobilizar o medo coletivo da perseguigdo

religiosa, um tema sensivel e caro a identidade das familias da comunidade.

Esse tipo de desinformacado se ancora em valores morais e afetivos dos grupos sociais a que
se destina, operando como estratégia de manipulagdo emocional e refor¢o de polarizacdes politicas.
Ao apontarem tais exemplos, os alunos demonstraram ter sido impactados por essas narrativas
enganosas. Por outro lado, ao reconhecerem esses acontecimentos discursivos como falsos e
causadores de desinformagdo, evidenciam um avango significativo no desenvolvimento do

letramento critico midiatico. Esse reconhecimento indica que, ainda que vulneraveis a
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desinformagdo — como todos somos, de certa forma, os estudantes comecam a desenvolver
ferramentas cognitivas e discursivas para questionar, interpretar ¢ desconfiar de contetidos que

circulam nas redes sociais.

A etapa que encerrou o Modulo 1 foi dedicada a uma conversa coletiva guiada pelo
professor, na qual os alunos puderam formular perguntas, compartilhar conclusdes, relatar
experiéncias, mostrar o que sabiam, o que aprenderam e até o que tinham a ensinar sobre o tema.
Esses momentos de didlogo — presentes em todos os mddulos do projeto — foram, sem duvida, os
mais gratificantes, tanto para este professor-pesquisador quanto para os estudantes envolvidos. Foi
nesses espagos de escuta ativa e troca horizontal que os alunos comegaram a se expressar com mais
liberdade, trazendo a tona suas vivéncias e refletindo de forma mais profunda sobre os efeitos da
cultura digital em suas rotinas. Durante esses encontros, realizados em formato de semicirculo,
chamou atenc¢do a postura dos estudantes: mesmo sendo uma turma conhecida por ser agitada e
falante — na qual os professores frequentemente precisam intervir para manter o siléncio —, os
alunos passaram a respeitar espontaneamente os turnos de fala, sem necessidade de mediagao
constante. Esse comportamento revela o potencial transformador de propostas pedagogicas que
partem das experiéncias concretas dos estudantes, valorizam sua escuta € promovem seu
protagonismo. Ao se reconhecerem nos temas ¢ métodos trabalhados, os alunos nao apenas se
engajam com mais autenticidade, mas também constroem um ambiente coletivo de respeito e

aprendizagem significativa.

Outro fato relevante ocorrido nessa etapa foi o questionamento feito por um aluno sobre a
correcao ortografica das respostas escritas no paperblog. Ao responder que ndo faria esse tipo de
correcdo — uma vez que um dos objetivos da atividade era captar a expressao dos estudantes em
sua forma original, sem interven¢des normativas —, percebi uma mudanga significativa na atitude
da turma. Quando compreenderam que nao seriam cobrados pelo uso da norma-padrao
(frequentemente exigida nas aulas de Lingua Portuguesa, inclusive por este professor, quando
necessario), os alunos demonstraram maior liberdade na escrita. Passaram a utilizar com mais
espontaneidade, girias, abreviagdes, estrangeirismos e marcas proprias da oralidade digital,
aproximando o resultado final do que se pretendia com a proposta do paperblog (Apéndice 2): uma
ferramenta hibrida entre o informal dos blogs e a materialidade dos cadernos escolares. Essa
liberdade linguistica ampliou a participagcdo dos alunos e fortaleceu o vinculo com a proposta

pedagbgica, permitindo que suas vozes emergissem com mais autenticidade.

Apos a reflexdo em grupo, na qual os saberes foram compartilhados, confrontados e

reorganizados, os alunos foram convidados a elaborar defini¢des para os seguintes termos-chave:
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Rede Social, Consumo Digital, Desinformacao, Discurso de Odio e Liberdade de Expressdo. A
proposta de conceituar esses termos partia da compreensao de que, para os modulos subsequentes,
seria essencial que todos compartilhassem uma base comum de entendimento sobre essas nogoes.
Por isso, a atividade foi estruturada em duas etapas: inicialmente, os estudantes redigiram suas
defini¢des individualmente, mobilizando os conhecimentos construidos ao longo das discussoes; em
seguida, as defini¢des foram debatidas coletivamente, permitindo que a turma formulasse, por meio
do didlogo, uma espécie de “consenso conceitual”. A negociagdo coletiva dos significados foi uma
experiéncia um tanto desafiadora e enriquecedora, tendo contribuido para o amadurecimento das

reflexdes criticas que seriam aprofundadas nos modulos seguintes.

Figura 15: Rede Social e Consumo Digital

Rede Social:

o Consumo Digital:

Fonte: Arquivo do pesquisador

As definigdes registradas na Figura 15 exemplificam o modo como os alunos articularam,
com suas proprias palavras, conceitos complexos do universo digital. A defini¢do de “Rede Social”
elaborada por uma aluna — “sdo aplicativos do celular que podemos assistir videos, fazer videos,
comentarios e lives” — evidencia uma compreensao funcional e experiencial da plataforma,
fortemente ancorada nas praticas cotidianas de uso. Ainda que simplificada, a resposta revela
familiaridade com os recursos interativos que caracterizam as redes sociais na contemporaneidade,
apontando para seu papel como espago de producdo, consumo e circulagdo de conteudos. Ja a
defini¢ao de “Consumo Digital” — “quando consumimos algo da internet como musicas, videos
curtos e jogos” — destaca a perspectiva do aluno como usudrio consumidor, centrando-se nas
formas mais comuns de entretenimento mediadas pelas plataformas. Embora ndo aborde de forma
explicita os mecanismos algoritmicos, os regimes de visibilidade ou os impactos do consumo em
larga escala, a resposta constitui um ponto de partida potente para que esses aspectos sejam
trabalhados nos modulos seguintes, a medida que os conceitos vao sendo refinados e ampliados no

decorrer do projeto.
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Figura 16: Desinformagao
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Figura 17: Discurso de 6dio

Discurso de Odio:
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Fonte: Arqulvo do pesquisador

As defini¢des apresentadas nas Figuras 16 e 17 chamam aten¢do pela objetividade e pela
clareza com que os alunos foram capazes de sintetizar conceitos complexos a partir de suas proprias
vivéncias. No caso da definicdo de “Desinformac¢do” — “informacdes incorretas, golpes, fake
news” —, percebe-se uma compreensdo direta e funcional do termo, construida a partir da
exposicao cotidiana a conteudos enganosos nas redes. A escolha de palavras como “golpes” e “fake
news” revela ndo apenas familiaridade com o vocabulario proprio da cultura digital, mas também

uma percepcao ja critica dos riscos que essas praticas representam.

Da mesma forma, a definigdo de “Discurso de Odio” — “quando utiliza linguagem para ferir
pessoas, podendo ser machismo, homofobia ou até racismo” — mostra que os estudantes
reconhecem com precisdo o carater violento e discriminatorio de certos usos da linguagem nas redes
sociais. Ao citarem exemplos especificos, ancorados em realidades que vivenciam ou testemunham,
os alunos demonstraram que, mesmo em um primeiro momento de sistematizacdo, suas concepgoes
sdo suficientemente robustas para fundamentar as discussdes que viriam nos modulos seguintes.
Essas defini¢gdes mostram que, quando convidados a refletir criticamente sobre seu cotidiano digital,

os jovens conseguem produzir saberes consistentes e socialmente relevantes.

Figura 18: Liberdade de expressao
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Fonte: Arquivo do pesquisador
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A defini¢ao de “Liberdade de Expressao”, apresentada na Figura 18, refor¢a a maturidade e
0 senso €tico com que os estudantes se apropriaram dos conceitos discutidos ao longo do médulo.
Ao afirmar que se trata do “direito de nos expressar, falar o que queremos, pensamos, sentimos sem
prejudicar outras pessoas”, o aluno demonstra compreender tanto o direito a livre manifestacdo de
ideias, quanto os limites necessarios a esse direito em uma convivéncia democratica. O
reconhecimento de que a liberdade de expressao deve ser exercida com responsabilidade ética —
“sem prejudicar outras pessoas” — evidencia um avango importante na constru¢do da cidadania
digital e dialoga com os debates realizados sobre os impactos da linguagem nos ambientes virtuais.
Assim como nas defini¢des anteriores, observa-se aqui um saber construido com base na
experiéncia vivida e na escuta dos colegas, revelando que o espaco de dialogo coletivo foi essencial

para a elaboragdo de conceitos significativos e contextualizados.

Figura 19: Reflexdo sobre o aprendizado do modulo 1

REFLEXOES

Fonte: Arquivo do pesquisador

O encerramento do Modulo 1, registrado no Paperblog (Apéndice 2), foi marcado por um
espago destinado as reflexdes pessoais dos alunos, com o intuito de consolidar aprendizagens e
permitir que cada estudante expressasse, em suas proprias palavras, os sentidos construidos ao
longo das atividades. Embora alguns tenham optado por ndo escrever nesse momento, a maioria
produziu comentdrios que evidenciam envolvimento e compreensdo dos temas discutidos. O que
mais chamou a ateng¢do, entretanto, foi a recorréncia do tema liberdade de expressdo nas reflexdes
finais — aspecto que revela o quanto essa discussdo ressoou entre os alunos. A insisténcia nesse
topico indica que, para muitos, o debate sobre os limites éticos da fala nas redes sociais foi o que
mais provocou deslocamentos e aprendizados. Um exemplo bastante representativo aparece na
Figura 19, em que um estudante escreve: “nossa liberdade de expressdao termina quando ferimos a
integridade do outro”. A formulagdo, precisa e concisa, reflete o consenso construido coletivamente
ao longo das discussdes: de que a liberdade de expressdao ¢ um direito fundamental, mas que exige

responsabilidade e empatia para ndo se converter em instrumento de exclusdo ou violéncia.
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Na parte inferior da ultima pagina de cada mddulo, foi inserida uma escala de cinco estrelas
para que os alunos pudessem registrar o quanto apreciaram o modulo, levando em conta tanto os
temas trabalhados quanto a metodologia aplicada. Como demonstrado na Figura 20, essa pequena
ferramenta gerou curiosidade e entusiasmo entre os estudantes, sobretudo porque ndo estdo
habituados a ter a oportunidade de avaliar de forma tao direta e simbolica o quanto gostam de uma
aula. Mais do que um recurso ludico, a escala também funcionou como um instrumento de feedback
imediato, permitindo ao professor-pesquisador captar impressdes gerais sobre o engajamento € a

receptividade da turma em relacdo as propostas de cada modulo.

Figura 20: Avaliagao do modulo
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Fonte: Arquivo do pesquisador

No caso do Mddulo 1, a avaliacdo foi majoritariamente positiva, confirmando a pertinéncia
dos temas e a eficdcia da abordagem metodoldgica adotada. Embora o Moédulo 2 ja estivesse
planejado, esse retorno funcionou como um importante termdmetro para eventuais adequacdes na
conducao das atividades, sobretudo no que diz respeito ao ritmo, ao tempo de fala dos alunos e ao
aprofundamento de determinados tdpicos. Assim, a transicdo para a segunda etapa do projeto

ocorreu com maior seguranca e sensibilidade as necessidades observadas na turma.
6.2 Quando a Rede se Emaranha: Entendendo a Desinformacao

Encerradas as reflexdes do Modulo 1, o Moédulo 2 foi iniciado com o proposito de
aprofundar um dos temas que mais despertou interesse nos estudantes: a circulagdo de informacgdes
nas redes sociais e os desafios para distinguir o que ¢ verdadeiro do que ¢ falso. Se no modulo
anterior a liberdade de expressdo apareceu como ponto central, aqui ela se entrelaga com o
fenomeno da desinformagao — que, muitas vezes, se apresenta de forma sedutora, travestida de
noticia, opinido legitima ou até de humor. A proposta foi convidar os alunos a assumir uma postura
investigativa, analisando noticias e postagens de redes sociais e identificando as marcas que

revelam sua (falta de) credibilidade.

Quadro 3: Analise de Desinformagao nas Redes Sociais

Objetivo a ser alcancado: Capacitar os alunos a identificar e combater a desinformacao nas
redes sociais, ensinando-os a verificar a autenticidade de noticias e discursos enganosos, € a
desenvolver estratégias criticas para reconhecer fontes confidveis.

Habilidades em desenvolvimento (BNCC): (EF69LP01) Diferenciar liberdade de expressao




de discursos de 6dio; (EF89LP02) Analisar diferentes praticas e textos pertencentes a diferentes
géneros da cultura digital envolvidos no trato com a informagdo e opinido, de forma a
possibilitar uma presenga mais critica e ética nas redes; (EF89LPO1) Analisar os interesses que
movem o campo jornalistico, os efeitos das novas tecnologias no campo e as condi¢des que
fazem da informagdo uma mercadoria, de forma a poder desenvolver uma atitude critica frente
aos textos jornalisticos; (EFO8LP02) Justificar diferencas ou semelhangas no tratamento dado a
uma mesma informagdo veiculada em textos diferentes, consultando sites e servigos de
checadores de fatos.

Desenvolvimento das Atividades:

1. Introducio ao Fenomeno da Desinformacao: O professor fard uma exposi¢ao
sobre a desinformagdo nas redes digitais, apresentando o seu impacto na
sociedade. A discussdo incluird exemplos recentes de noticias falsas que
circularam nas redes sociais.

2. Identificacido de Desinformacido: Os alunos serdo divididos em grupos e
receberdo noticias verdadeiras e falsas. Eles deverdo identificar elementos que
indicam desinformacdo, como URLs suspeitas, falta de fontes confiaveis,
manipulacdo de imagens ou titulos sensacionalistas. Para isso, o professor devera
apresentar ferramentas digitais e técnicas para verificar a autenticidade das
informagdes, como o uso de sites de checagem de fatos e analise critica de fontes,
além da checagem de citagdes e verificagdo de data e dados. Em seguida, os
grupos deverdo aplicar essas ferramentas para verificar a autenticidade das noticias
recebidas. Algumas das ferramentas a serem apresentadas sao:

e Snopes: Investiga rumores € boatos que circulam na internet.

e Aos Fatos: Focado na verificagao de noticias e declaragdes no Brasil.

e Lupa: Realiza checagens de informagdes e noticias no Brasil.

e Google Imagens (Pesquisa Reversa): Permite verificar a origem e o contexto de
imagens.

e TinEye: Outra ferramenta de busca reversa de imagens para encontrar a origem €
variagoes de uma imagem.

e Google Scholar: Para buscar artigos académicos e verificar a credibilidade de
fontes.

e Data.gov: Repositorio de dados governamentais que pode ser usado para verificar
estatisticas ¢ informacoes.

e IBGE: Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, para dados e estatisticas
oficiais no Brasil.

Cada grupo recebera uma noticia falsa e uma verdadeira, confrontando-as com fontes
confiaveis e utilizando as técnicas de verificagdo discutidas. Eles criardo um pequeno
comentario sobre os critérios utilizados para validar ou desmentir as noticias que serdao
apresentados a turma.

3. Apresentacio dos Resultados: Os grupos compartilhardo suas conclusdes com a
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turma, explicando como identificaram as noticias falsas e as estratégias que usaram
para checar os fatos.

Reflexio / Avaliacdo do desenvolvimento das atividades:

» Avaliacio Coletiva: Realizar uma discussao coletiva sobre as implicagdes da
desinformacao e a importancia da verificagdo de fatos no uso diario das redes
sociais. A turma discutird como essas praticas podem ser levadas para suas
proprias rotinas digitais. Os comentarios elaborados sobre a identifica¢do de
desinformacao e noticias falsas serdo devidamente registrados no paperblog.

* Observacgao do Professor: O professor avaliard a capacidade dos alunos de
identificar desinformagdo, o uso eficaz das ferramentas de verificagdo e o
desenvolvimento de uma postura critica em relacao a desinformagao online.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador

Figura 21: Desordem informativa

Desordem informativa

Fonte: Vasconcellos (2020, adaptada de Dourado, 2020)

O primeiro encontro do Médulo 2 marcou a estreia do uso de computadores e smartphones
no projeto, elemento aguardado com grande expectativa pelos estudantes, que demonstravam
entusiasmo diante da possibilidade de utilizar seus dispositivos pessoais com a permissdo do
professor. A aula, conduzida a partir de uma apresentacao de slides (Apéndice 8) exibida no
aparelho de TV da biblioteca, introduziu conceitos-chave como “informa¢do errada”,
“desinformacao” e “desinformacdo maliciosa”, explicados na abaixo. (Figura 21). Esses conceitos

foram colocados em didlogo com as definicdes de “desinformacgdo” elaboradas pelos proprios
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alunos no modulo anterior, o que desencadeou um debate produtivo sobre os critérios que

diferenciam um erro inocente de uma manipulagdo intencional.
Fonte: Vasconcellos (2020, adaptada de Dourado, 2020)

Dando continuidade a apresentacdo, os estudantes foram introduzidos ao conceito de fact-
checking (checagem de fatos) e sua relevancia para o jornalismo e para a comunicagao de maneira
geral, foram apresentadas, em seguida, diversas ferramentas de checagem. Entre os recursos
apresentados estavam o Lupa/Aos Fatos, Google Imagens (busca reversa), TinEye, IBGE/Data.gov
e o DeepSeek (modelo de IA generativa). Antes de demonstrar o funcionamento de cada uma, abriu-
se espago para que os alunos compartilhassem seus conhecimentos prévios sobre essas ferramentas,

0 que permitiu mapear o nivel de familiaridade da turma com os processos de verificagao.

Figura 22: Noticia falsa utilizada como exemplo

Fonte: Arquivo do pesquisador

Em seguida, foi realizada uma demonstragdo pratica, em tempo real, utilizando como
exemplo uma noticia falsa criada pelo proprio professor-pesquisador (Figura 22), com a manchete:
“Globo News: Vacina transforma pessoas em imds”. A partir desse material, foi feita uma busca
reversa no Google Imagens, a consulta a diferentes veiculos e o cruzamento de informagdes, até que
os estudantes confirmassem a inexisténcia de evidéncias que sustentassem a manchete, concluindo
tratar-se de uma noticia falsa. Esse exercicio permitiu que os alunos compreendessem o
funcionamento técnico das ferramentas, além de demonstrar, de forma concreta, o valor da

verificagdo criteriosa antes de compartilhar qualquer conteudo.
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ApOs essa etapa, os alunos foram convidados a refletir sobre suas experiéncias e praticas em
relagdo a desinformacao, respondendo a cinco perguntas norteadoras no Paperblog. As respostas
revelam percepcdes valiosas e, em alguns casos, surpreendentes sobre o tema. Por exemplo, diante
da pergunta “Qual dessas ferramentas vocé ja usou? ”, muitos alunos responderam simplesmente:
“Google imagens” (Figura 23), indicando que, embora algumas ferramentas tenham sido
apresentadas, o conhecimento pratico € o uso dessas tecnologias ainda sao bastante limitados. Essa
resposta demonstra que a familiaridade dos estudantes com técnicas de verificagdo estd concentrada
principalmente em recursos mais acessiveis ou intuitivos, como a busca reversa por imagem, 0 que

pode ser um ponto de partida para ampliar seu repertorio de ferramentas digitais.
Figura 23: Ferramenta conhecida pelos alunos

Qugis dessas ferramentas voceé ja usou?
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Por outro lado, a questao sobre o habito de checar as informacgdes que recebem revelou uma
postura preocupante em varios alunos. A resposta “Eu ndo checo nada que ninguém me manda”
(Figura 24) expde uma pratica comum de consumo passivo e acritico de conteudos digitais, que

favorece a circulacdo rapida de informagdes potencialmente falsas.

Figura 24: Habito de checagem

Fonte: Arquivo do pesquisador .

Na reflexdo sobre as inten¢des das pessoas que disseminam desinformacao na internet, uma
resposta que representa bem como a turma compreende essa questdo foi: “Intengdo de cometer
golpe e de enganar as pessoas e ganhar dinheiro em cima disso” (Figura 25). Essa percep¢ao
demonstra que os alunos conseguem identificar um dos principais motores da desinformagao
contemporanea: o interesse econdmico por tras da propagacio de noticias falsas. Ao reconhecerem
que muitos conteudos falsos sdo disseminados com o objetivo de enganar e obter vantagem
financeira, os estudantes mostram uma consciéncia critica sobre os mecanismos que alimentam esse

fenomeno digital.
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Figura 25: Intengao por tras da desinformacgao

3- Na sua opinido, quais podem ser as intengdes das pessoas que disseminam
desinformacdo ga internet?
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Essa resposta também evidencia que os alunos ndo enxergam a desinformagdo como um
problema abstrato ou distante, mas como uma pratica ligada a agdes concretas de manipulacdo e
exploragdo. Ao associar a disseminacdo de noticias falsas a golpes e fraudes, eles conectam a
desinformacdo a impactos reais, que podem prejudicar diretamente as pessoas. Essa percepcao ¢
fundamental para que desenvolvam uma postura mais vigilante e responsavel diante das

informagdes que consomem e compartilham.

Figura 26: Vitima da desinformacao

4- Voceé ja acreditou ou compartilhou alguma informag¢do que depois descobriu ser
falsa? Como se sentiu ao perceber isso? Fonte:
2 VKL, YNC _SENII _OUY VA, engomocL .. il

Arquivo do pesquisador

Essa consciéncia sobre os riscos € as intengdes maliciosas por tras da desinformagao se torna
ainda mais significativa quando os alunos refletem sobre suas proprias experiéncias. Ao serem
questionados se ja haviam acreditado ou compartilhado alguma informagdo falsa, uma resposta
marcante foi: “Sim, me senti burra, enganada” (Figura 26). Esse relato revela uma vulnerabilidade
dos estudantes diante do fluxo constante de informagdes na internet, assim como a capacidade de
autocritica e reconhecimento dos erros. Sentir-se enganado e decepcionado ao perceber a falsidade
de uma informagdo ¢ um passo importante para o desenvolvimento de uma postura mais cuidadosa

e reflexiva no consumo digital.

Encerrando essa primeira etapa do modulo 2, os alunos foram convidados a pensar em
outras formas, além das ferramentas de verificagdo apresentadas, para confirmar se uma informagao
¢ verdadeira. As respostas revelam um repertério com alguma limitagdo e certa abertura para
estratégias de validacdo. Por exemplo, um estudante destacou a importancia do senso critico e do
dialogo: “Utiliza o bom senso, pergunto para minhas irmas” (Figura 27). Essa resposta mostra que,

para além dos recursos tecnologicos, os alunos reconhecem o valor das discussdes pessoais e da
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experiéncia coletiva como formas complementares de checagem, além da valorizagdo dos vinculos

familiares, que muitas vezes ¢ de onde emana tudo o que ¢ tomado como “verdade”.

Figura 27: O bom senso

5- Além das ferramentas de verificagcdo listadas, que outras formas vocé conhece ou
poderia usar para confirmar se uma informacdo é verdadeira?
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Outra contribuicdo interessante veio da men¢do a outras ferramentas digitais, como “chat
GPT, Youtube, google entre outras que eu uso ou usava” (Figura 28). Essa resposta indica que os
estudantes buscam integrar diferentes plataformas e recursos do ambiente digital para buscar
informagdes e verificar sua veracidade, demonstrando um comportamento dindmico e adaptativo

diante da diversidade de fontes disponiveis na internet.

Figura 28: Outras ferramentas

5- Além das ferramentas de verificagéo listadas, que outras formas vocé conhece ou
poderia usar para confirmar se uma informaggo é verdadeira?
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Essas reflexdes finais indicam que, mesmo diante dos desafios da desinformagao, os alunos
estdo dispostos a explorar e combinar variadas estratégias para garantir a confiabilidade das
informacdes que recebem. Essa abertura para multiplos recursos, aliados a conscientizagao sobre a
importancia da checagem, aponta para o desenvolvimento gradual de habilidades essenciais para

uma leitura critica das midias.

Para dar continuidade ao segundo modulo do projeto, foi realizada uma segunda atividade
em que os estudantes foram organizados em grupos de cinco a seis integrantes. O professor
distribuiu a cada grupo diferentes textos contendo manchetes e publicacdes retiradas de jornais e
redes sociais, abrangendo tanto noticias verdadeiras quanto falsas ou imprecisas. Com base nas
técnicas de checagem de fatos apresentadas anteriormente, os alunos deveriam aplicar os

procedimentos para verificar a veracidade das informagdes contidas nos textos escolhidos.
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Figura 29: Noticia escolhida pelo grupo
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Japonés que gastou R$ 76 mil
para se tornar um "cachorro”
tem dificuldade para fazer
amizade com caes de verdade

O homem fez alguns passeios externos na tentativa de cativar amigos de quatro patas, mas seus
esforgos parecem ter sido em vao...

Por Redacdo Casa e Jardim
1A0V2023 10h44 « Atualizado ha um ano

i
|
|
|

3.

Fonte: Revista casa e Jardim. Disponivel em:

https://revistacasaejardim.globo.com/pets/noticia/2023/10/japones-que-gastou-r-76-mil-para-se-tornar-um-
cachorro-tem-dificuldade-para-fazer-amizade-com-caes-de-verdade.ghtml. Acesso em: 12 nov. 2024.

Um dos grupos, que optou pelo texto intitulado "Japonés que gastou R$ 76 mil para se
tornar um 'cachorro' tem dificuldade para fazer amizade com caes de verdade" (Figura 29), realizou
uma analise detalhada do contetido. Para verificar a veracidade da noticia, os estudantes utilizaram
o titulo como termo de busca no Google, encontrando resultados semelhantes em diversos sites
considerados confiaveis, além de consultarem uma reportagem publicada no portal G1. Com base
nessa verificacdo, o grupo concluiu que a imagem associada a noticia era verdadeira,

fundamentando-se na confirmagao da informagao em fontes legitimas (Figura 30).

Para a realizacdo das pesquisas, os alunos utilizaram seus proprios dispositivos méveis € o
unico computador disponivel, emprestado da sala dos professores. Ressalta-se que, para alguns
estudantes, esta foi a primeira experiéncia de utilizar os celulares para atividades que extrapolam o
uso recreativo, demonstrando um deslocamento significativo no aproveitamento das tecnologias

digitais para fins educacionais.
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Figura 30: Analise da noticia
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Dando continuidade ao desenvolvimento do modulo 2, a etapa final consistiu na realizagao
de uma roda de conversa, momento em que professor e alunos compartilharam experiéncias
pessoais e reflexdes acerca do tema central do modulo: a desinformacdo e seus impactos na vida
cotidiana. Esse espago dialogico, assim como no encerramento do primeiro médulo, permitiu a
troca de vivéncias, o aprofundamento das discussdes e a articulagcdo entre o conhecimento prévio

dos estudantes e as novas aprendizagens adquiridas durante as atividades anteriores.
Figura 31: Consequéncias da desinformagao

e O que pode acontecer quando acreditamos e compartilhamos noticias falsas?
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Apds essa instdncia de debate coletivo, os alunos foram convidados a registrar suas
reflexdes por meio do Paperblog, respondendo a um conjunto de perguntas elaboradas para
consolidar o processo formativo. As questdes orientaram os estudantes a relacionar o que ja sabiam
sobre desinformac¢do com as praticas e contetidos explorados ao longo do médulo, promovendo uma
reflexdo critica e individualizada. Uma das questdes propostas foi: “O que pode acontecer quando
acreditamos e compartilhamos noticias falsas? ” A resposta registrada por um aluno, que representa
bem a visdo da turma, “pode prejudicar a nos mesmos e as outras pessoas” (Figura 31), demonstra
uma compreensdo significativa dos impactos negativos que a desinformac¢do pode causar ndo
apenas em nivel individual, mas também coletivo. Essa percepcdao, embora ndo especifique quais

prejuizos a desinformacao traz (generalizagdes como essa sao um aspecto muito comum na escrita
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dos alunos), coloca em evidéncia uma consciéncia inicial sobre os riscos associados ao

compartilhamento indiscriminado de informagdes falsas.

Figura 32: Como evitar cair na armadilha da desinformagao

e Como evitar gair na armadijha da desinformacgao?
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Na sequéncia, os alunos foram confrontados com a pergunta direta: “Como evitar cair na
armadilha da desinformag¢ao? ” Uma resposta apontada foi: “ir a fundo em busca da origem da
noticia para saber se é verdadeira ou falsa” (Figura 32). Essa coloca¢do apresenta um
entendimento pratico e assertivo sobre a importancia da verificagdo criteriosa das informacdes antes

de aceitd-las como verdadeiras ou repassa-las.

Ao indicar a necessidade de investigar a origem das noticias, os estudantes demonstram a
internalizacao das estratégias de checagem apresentadas ao longo do mddulo, o que reflete um
avango significativo na construcdo de habilidades para a leitura critica das midias digitais. Essa
resposta também sugere que os alunos reconhecem o papel ativo e responsavel que devem assumir
enquanto consumidores de informagdo, contribuindo para a reducdo da propagacio da
desinformacdo. Houve ainda respostas mais diretas, apontando mais para a inacdo do que para a
acdo (Figura 33), “ndo compartilhando noticias que vocé nem sabe de onde veio”. Uma solucao

simples e eficaz, capaz de interromper o fluxo de compartilhamentos de conteudo nocivo.

Figura 33: Nao compartilhar

Arquivo do pesquisador

Outro ponto relevante dessa etapa foi o questionamento acerca da responsabilidade dos
usuarios ao compartilhar informagdes na internet. A pergunta, elaborada pelo professor-pesquisador
de forma propositalmente ambigua — “Vocé acha que todas as pessoas tém responsabilidade ao
compartilhar informagdes na internet? Por qué? ” (Figura 34) — funcionou como uma provocagao,

estimulando a reflexdo critica dos estudantes. Inicialmente, os alunos precisaram interpretar se a
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questao se referia ao comportamento atual dos usuarios ou a expectativa de que deveriam agir com

responsabilidade.

Figura 34: Responsabilidade dos usuarios

e Vocé acha que todas as pessoas tém responsabilidade ao compartilhar
informacgoes na internet? Por qué?
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Fonte: Arquivo do pesquisador

A maioria das respostas indicou uma compreensao clara de que, embora as pessoas deveriam
assumir responsabilidade ao compartilhar conteudos, na pratica isso nem sempre ocorre. Uma
resposta exemplar refletiu essa percepgao: “Ndo, porque muitas pessoas ndao procuram saber mais e
acabam acreditando e compartilhando” (Figura 34). Essa constatagdo evidencia o reconhecimento
dos alunos sobre a existéncia de um descompasso entre o ideal ético e as praticas cotidianas no

ambiente digital.

A questdo final que encerrou o mddulo 2 apresentou um desafio significativo para os
estudantes. Durante os momentos de didlogo e troca, diversos relatos indicaram que muitos alunos
j& haviam recebido noticias falsas provenientes de seus proprios pais ou familiares proximos. Essa
situacdo, longe de ser isolada, parece bastante comum entre a geracao atual, que, apesar de ser mais
familiarizada com os ambientes digitais e dispor de mais recursos para compreender as dindmicas
informacionais, convive frequentemente com geracdes anteriores menos preparadas para lidar
criticamente com as informagdes veiculadas nas redes. No entanto, questdo ndo ¢ apenas geracional,

ha outros fatores envolvidos como formagao educacional, disposi¢ao, letramento, interagdes sociais.

Figura 35: Como explicar que uma noticia ¢ falsa?

- .._~‘W"_LLLY,‘.W____L._.J~..._‘_“.. _____________________________
Como voceé explicaria para alguém que acredita em uma noticia falsa que

aquela informagdo n&o é verdadeira? Que argumentos ou estratégias utilizaria? Fonte:

Arquivo do pesquisador

Considerando o progresso alcancado pelos estudantes no que tange a compreensdo da

responsabilidade no compartilhamento de informagdes, aos danos ocasionados pelas noticias falsas
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e aos interesses que sustentam esses conteudos, foi proposta a resolugdo de uma situacao-problema:
“Como vocé explicaria para alguém que acredita em uma noticia falsa que aquela informagao nao ¢

verdadeira? Que argumentos ou estratégias utilizaria? > (Figura 35).

Ao responder a situagao-problema proposta, um dos estudantes sugeriu a estratégia de “usar
as ferramentas de edi¢do na frente da pessoa para ela poder acreditar”. Essa resposta revela uma
compreensdo pratica do processo de verificacdo de fatos, na qual a demonstragdo ao vivo funciona
COmo um recurso persuasivo para desmentir a noticia falsa. Ao expor transparentemente o método
de checagem, o aluno busca construir uma argumentagao concreta e visual, que facilita a aceita¢ao

da informagao correta pelo seu interlocutor.

Essa estratégia antecipa o aprofundamento do tema das estratégias argumentativas, que sera
trabalhado no moddulo seguinte, ao evidenciar a importancia de apresentar evidéncias claras e
acessiveis para sustentar uma posi¢do. Além disso, demonstra a consciéncia do aluno sobre o papel
fundamental do didlogo e da construgdo coletiva do conhecimento na luta contra a desinformacao.
Assim, a resposta ndo s6 reflete o dominio técnico das ferramentas de checagem, mas também
aponta para a necessidade de desenvolver habilidades argumentativas solidas para enfrentar

desafios comunicativos impostos pela propagacao de noticias falsas, inclusive dentro de casa.

O quadro de reflexdes apresentado ao final da pagina (Figura 36) revelou pontos de vista
interessantes, fortemente direcionados para a mitigagdo dos efeitos negativos da desinformacdo. Um
comentario em particular chamou a atencao: “temos que pesquisar mais sobre o assunto antes de
sair espalhando essas noticias para que mentiras ndo tomem propor¢oes maiores”. Essa resposta
evidencia um nivel de consciéncia critica significativo, no qual o aluno coloca o bem coletivo como
prioridade, demonstrando preocupacdo com os riscos decorrentes da amplificagdo de informagdes

falsas e seus possiveis danos.
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Figura 36: Reflexdes sobre o moédulo 2

Retetetesy

Fonte: Arquivo do pesquisador

Como professor-pesquisador, encontro grande satisfagdo nessas reflexdes, pois elas indicam
que a metodologia adotada estd caminhando na direcdo esperada, contribuindo para que os objetivos
do projeto sejam efetivamente alcangados. A capacidade dos estudantes em articular uma postura
critica e responsavel diante da circulacio da desinformacdo reforca a relevancia do trabalho
pedagdgico realizado, que visa formar leitores conscientes e agentes ativos na construgdo de um

ambiente informacional mais seguro e ético.

6.3 O Jogo do Convencimento: Taticas Argumentativas no Mundo Digital

O terceiro modulo do projeto abordou as estratégias argumentativas utilizadas nas redes
sociais para persuadir e influenciar os usuarios. Guiado pela apresentagdo de slides (Apéndice 9), o
professor iniciou o didlogo com os alunos por meio de perguntas provocadoras, tais como: “Vocé ja
viu uma opinido polémica nas redes sociais? ”, “O que vocé faz? Comenta? Ignora? Discute? ” e “O
que ¢ argumento?”. A partir desse ponto de partida, os estudantes foram estimulados a compartilhar

suas experiéncias e percepgoes relacionadas ao tema.

Quadro 4: Estratégias Argumentativas nas Redes Sociais

Objetivo a ser alcangcado: Desenvolver a capacidade dos alunos de analisar e posicionar-se
criticamente frente a textos de opinido presentes nas redes sociais, como comentarios, posts
de blog, memes, charges e GIFs, permitindo-lhes aprimorar suas habilidades de
argumentacdo nos ambientes digitais.




Habilidades em desenvolvimento (BNCC): (EF89LP03). Analisar textos de opinido (...
comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar-se de
forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opinides relacionados a esses
textos. (EF89LP04). Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e
implicitos, argumentos e contra-argumentos em textos argumentativos. (EF89LP06).
Analisar o uso de recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como a
elaboracdo do titulo, escolhas lexicais, construgdes metaforicas, a explicitagdo ou a ocultacao
de fontes de informacao) e seus efeitos de sentido. (EF89LP14) Analisar, em textos
argumentativos e propositivos, os movimentos argumentativos de sustentagao, refutagdo e
negociagao e os tipos de argumentos, avaliando a forga/tipo dos argumentos utilizados.

Desenvolvimento das Atividades:
1. Escolha de Textos:

O professor selecionara diversos exemplos de textos que expressem opinido publicados nas
redes sociais, incluindo postagens de influenciadores, noticias com comentarios de leitores,
memes e charges.

2. Analise Coletiva:

Em sala, os alunos serao incentivados a discutir coletivamente os textos, analisando as teses e
opinides implicitas e explicitas, identificando argumentos e contra-argumentos, ¢ observando a
forma como a linguagem ¢ utilizada para convencer ou manipular os leitores.

4. Atividade Pratica (Individual):

Cada aluno escolhera um exemplo de opinido ou post em redes sociais e devera realizar uma
analise critica por escrito. Eles deverao:

* Identificar a tese/opinido principal.
» Avaliar os argumentos usados (explicitos e implicitos).
» Refletir sobre a forca dos argumentos apresentados.

» Posicionar-se de forma critica e ética sobre o texto analisado, considerando
a relevancia da opinido e a qualidade da argumentacao.

5. Discussdao em Grupo:

Os alunos compartilhardo suas analises com colegas e discutirdo as diferentes abordagens
usadas nos textos escolhidos, explorando como a argumentagao pode ser fortalecida ou
enfraquecida.

Reflexao / Avaliacdo do desenvolvimento das atividades:

* Avaliacio Coletiva: Ap6s a discussdo em grupo, realizar uma reflexao
coletiva sobre a eficacia dos argumentos apresentados nos textos analisados.
A turma debatera as diferentes estratégias argumentativas, considerando a

80
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qualidade dos argumentos (explicitos e implicitos) e os recursos persuasivos
utilizados (titulo, linguagem, fontes de informacao). O objetivo é que os
alunos reconhecam os elementos que tornam uma argumentacgao “forte” ou
“fraca”. Os textos produzidos durante a andlise critica serdo devidamente
registrados no paperblog.

* Observacao do Professor: O professor acompanhara as discussoes €
avaliard a capacidade dos alunos e das alunas de identificar e analisar as
teses, argumentos € contra-argumentos, além de observar como eles se
posicionam de maneira ética e respeitosa, a avaliagdo sera registrada pelo
professor utilizando a seguinte grade de avaliagao individual:

Critérios Sim Parcialmente |[Nao

Identificagdo da Tese Principal

Analise de argumentos Explicitos e Implicitos

Avaliacao da Forca dos Argumentos

Analise dos Recursos persuasivos Utilizados

Fonte: Elaborado pelo pesquisador

Durante as trocas, foram relatados diversos exemplos presentes no cotidiano digital dos
alunos e das alunas, como memes criados para “zoar” pessoas, videos de influenciadores digitais
incentivando o consumo de determinados produtos, discussdes acaloradas por posicionamentos
politicos nas caixas de comentdrios do Instagram, e até disputas entre influenciadores,
acompanhadas por milhdes de expectadores. Essas narrativas colocam em evidéncia a
complexidade e diversidade das estratégias argumentativas que permeiam as intera¢des nas redes

sociais, além de mostrar a familiaridade dos estudantes com esses fendmenos.

Ao longo da conversa falamos sobre um aspecto relevante para esta pesquisa: a dindmica de
produgdo e circulacdo dos textos nas redes sociais. Consideremos o caso de um influenciador cuja
reputacao se fundamenta em temas como saude mental e vida saudavel que, por algum motivo,
comete uma gafe — por exemplo, ser captado em um momento de comportamento grosseiro com
outra pessoa. Imediatamente, esse conteudo se torna viral e ¢ amplamente disseminado em diversos
formatos. Em poucos instantes, proliferam memes que incorporam capturas de tela do video
original, bem como videos de reacdo produzidos por outros influenciadores que comentam o

episodio, o que contribui para o aumento do engajamento. Simultaneamente, circulam figurinhas e
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GIFs em aplicativos de mensagens instantaneas, o tema transforma-se em “trend-topic” na
plataforma X (antigo Twitter), e opinides sao rapidamente construidas acerca da figura publica em

questdo, mesmo antes que esta tenha a oportunidade de apresentar sua versao dos fatos.

Fenomenos como esse demonstram a velocidade e a complexidade das interagdes
comunicativas nas redes sociais, em que a circulacao acelerada de contetdos pode antecipar e até
mesmo suprimir processos tradicionais de esclarecimento e contestacdo. A formacdo rapida de
opinides publicas, muitas vezes sustentadas por fragmentos seletivos de informagao, contribui para
a polarizacao e dificulta a construcao de didlogos mais aprofundados e fundamentados. Além disso,
a multiplicidade de formatos e plataformas envolvidos — memes, videos, figurinhas, gifs e
postagens em redes diversas — configura um ambiente comunicativo altamente multimodal, no
qual as estratégias argumentativas assumem contornos variados e muitas vezes performativos.
Nesse dialogo, os alunos reconheceram o quanto esse cenario desafia tanto os produtores quanto os
consumidores de informacao a desenvolverem competéncias especificas para navegar e interpretar

criticamente esses discursos fragmentados e dispersos.

A reflexdo coletiva sobre a produgdo e circulacdo dos textos nas redes sociais conduziu a
primeira atividade do terceiro modulo. O professor apresentou aos alunos uma variedade de
contedos em diferentes formatos — incluindo memes, comentérios, videos, charges, tirinhas e
publicacdes de jornais locais — cuidadosamente selecionados para contemplar tanto produgdes de
carater informativo, quanto humoristico e opinativo. Apds a exposi¢do, foi solicitado que cada
estudante escolhesse um desses materiais para realizar uma analise critica de suas dimensoes
argumentativas, considerando aspectos como intencionalidade, publico-alvo, recursos linguisticos e

visuais empregados, bem como o contexto de circulacao.

Dentre os conteudos apresentados, dois se destacaram especialmente pela atencao e interesse
do grupo. O primeiro foi uma noticia publicada na pagina do Facebook de um portal de noticias
local sobre um vereador — cujo nome ja era de conhecimento dos alunos, por se tratar de uma
figura muito popular na regido — que solicitou licenga de seu cargo, possibilitando a posse de seu
suplente na Camara Municipal, acompanhada de um comentédrio que ironizava a relevancia do
vereador para o municipio (Figura 37). Esse exemplo despertou questionamentos sobre o
funcionamento da politica local e favoreceu um debate a respeito da relag@o entre a classe politica e
os cidaddos, bem como das diferentes formas pelas quais opinides sobre autoridades publicas se
manifestam nos espagos digitais. A analise também evidenciou como a ironia, utilizada nesse caso
como recurso argumentativo, pode reforcar criticas e expressar insatisfagdo com a gestdo publica,

contribuindo para a circulagao de discursos de contestacdo nas redes sociais.
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Figura 37: Vereador tira licenca

Vereador tira licenga e suplente Cabo Isac Saboya toma posse na
Camara de Timéteo
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Vereador tira licenca e suplente Cabo Isac Saboya toma
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Realmente ndo pode ficar sem vereador, se ndo a cidade
para né.

Fonte: Facebook.

O segundo contetdo que mais gerou comentdrios foi um video satirico que ironizava os
pedidos de desculpas frequentemente feitos por influenciadores digitais apds se envolverem em
polémicas (Figura 38). A abordagem humoristica provocou risos entre os estudantes, mas também
abriu espago para discussdes mais profundas sobre a performatividade desses discursos de
retratacdo, o impacto da pressao publica nas redes e a ténue fronteira entre arrependimento genuino
e estratégia de gerenciamento de imagem. No video, o personagem canta uma musica cuja letra
aborda justamente o ato de pedir desculpas, ao mesmo tempo em que, nos bastidores, apresenta um
comportamento hostil, tratando as pessoas de forma grosseira. Quando estd diante do publico,
porém, adota uma postura cordial e simpatica, mostrando o abismo entre a imagem projetada, mas
redes e as atitudes reais. Durante a analise, os alunos puderam observar a multiplicidade de recursos
comunicativos utilizados para reforgar a satira, como o vestudrio branco, que transmite pureza e
inocéncia; a expressao tristonha, que sugere arrependimento; o ambiente com iluminagdo intensa,
que cria uma atmosfera de transparéncia; o ar de sobriedade, que busca conferir credibilidade a fala;

além da escolha lexical, com expressdes muito marcadas como “quem me conhece sabe” e “se
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alguem se sentiu ofendido”, eximindo a si mesmo da culpa e tratando o erro como uma falha de

interpretacdo de seus interlocutores.

Figura 38: Influenciadores pedindo desculpas

AQUELE INFLUENCER
PEDINDO DESCULPAS

Fonte: Canal @nautamc no Youtube

Para a realizacdo da atividade 1 desse modulo cada estudante escolheu um dos textos
fornecidos pelo professor. Na andlise registrada por um dos alunos (Figura 39) sobre a publicagdo
da noticia e o comentario que critica o fato noticiado (Figura 37), ao responder a questdo “Qual ¢ a
tese ou opinido principal expressa no texto? ”, o aluno escreveu: “A noticia diz que o vereador tirou
licen¢a e o comentario quer dizer que ndo faz diferenga, que o vereador ndo muda nada, ele foi
irénico”. Em seguida, ao ser questionado se a publicacdo apresentava argumentos ou apenas
opinides, justificou: “Apresenta opinido do homem no comentario. Ele quer dizer que o vereador é

inutil e que a cidade ndo vai parar se ele sair”.
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Figura 39: Analise da publicacao
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A publicagdo apresenta argumentos oy apenas opinides? Justifique.
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Fonte: Arquivo do pesquisador

A partir dessas respostas, foi possivel observar que o estudante conseguiu diferenciar o
contetdo informativo da noticia da interveng@o opinativa do comentario, identificando claramente o
uso da ironia como recurso argumentativo. Sua leitura aponta para a compreensao de que, nas redes
sociais, comentarios de usudrios podem ressignificar uma publicagdo jornalistica, atribuindo-lhe um
novo tom ou até mesmo um sentido oposto ao originalmente pretendido, abrindo espaco para
possiveis discussdes ou embates. Ainda que a anélise do aluno seja concisa, demonstra a habilidade
de reconhecer a presenga de posicionamentos politicos implicitos e de interpretar como eles se

manifestam em interagdes digitais.

Ao ser questionado sobre o uso de estratégias persuasivas no texto analisado (Figura 40), o
aluno respondeu: “Usa a ironia, ele fala uma coisa ‘que a cidade vai parar’ querendo dizer o
contrario. Ele esta criticando o vereador. ” Essa resposta mostra que o estudante reconheceu o uso
retorico da ironia como principal instrumento de persuasao presente no comentario, entendendo que
a frase aparentemente afirmativa tem, na verdade, um sentido oposto e critico, construido pelo uso
da figura de linguagem. Essa percepcao é importante para demonstrar a capacidade do aluno de
identificar estratégias argumentativas implicitas, muito comuns nas interagdes em redes sociais,
onde a ironia e o sarcasmo sdo frequentemente utilizados para expressar descontentamento ou
criticas de maneira indireta, além de terem se consolidado entre as principais ferramentas do humor

na internet.
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Figura 40: Estratégia de persuasao

O texto utiliza alguma estratégia persuasiva ? Explique

Arquivo do pesquisador

As perguntas que encerraram essa atividade abordaram o impacto do texto analisado na
audiéncia (Figura 41). Ao ser questionado se considerava que o texto poderia influenciar a opiniao
das pessoas ¢ de que forma, o aluno respondeu: “Acho que sim, porque se a pessoa ler o
comentdario, ela pode concordar que o politico ndo serve pra nada. ” Essa resposta traz a percep¢ao
do estudante sobre o poder persuasivo do comentario irdnico, que pode refor¢ar uma visdo critica
em relacdo ao vereador entre os leitores, o que, de certa forma, ocorreu quando os alunos leram a
noticia em questao, muitos deles, além de se divertir com o comentario, concordaram com a

colocagdo irdnica e teceram outras criticas aos parlamentares do municipio.

Figura 41: Impacto na audiéncia

3- Sobre o impacto do texto na audiéncia:
Vogeé considera que o texto pode influenciar a opinido das pessoas? De que forma?

i A e . e e . g o Yt e . . [ . . . ] . v it s . . s it s . ] e s ] it s i . s il el . e e S A e S . . e

Arquivo do pesquisador

Quando indagado se o texto incentivava um debate saudavel ou gerava desinformagao,
justificou: “Acho que gera um debate saudavel porque as pessoas podem pensar sobre os politicos,
tipo, se eles sdo importantes, se trabalha direito, etc.” Essa reflexdo demonstra que o aluno
reconhece a funcdo das redes sociais como espagos de interlocu¢cdo e questionamento politico,
valorizando a possibilidade de discussdes que incentivem o pensamento critico, ainda que

motivadas por provocagoes acidas.

Apds a conclusdo da primeira atividade, que consistiu nessa andlise individual das
publicagdes selecionadas, deu-se inicio a segunda etapa do mddulo 3, com a realizacdo de uma
atividade em grupos. Nessa fase, os alunos foram organizados em equipes de 5 ou 6 alunos para
compartilharem entre si as analises que haviam produzido sobre as diferentes publicacdes. Esse

momento coletivo possibilitou a comparagao entre os variados formatos de textos escolhidos —
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como posts, comentarios, videos, memes e charges — e a reflexdo acerca das distintas estratégias
argumentativas mobilizadas em cada tipo de material. Foi também nessa atividade que os alunos
mais resistentes ao trabalho em grupo comecaram a ceder, sentindo-se mais a vontade para
compartilhar suas produgdes. A troca de percepgdes entre os estudantes contribuiu para ampliar a
compreensdo sobre a diversidade das praticas discursivas nas redes sociais, o que estimula o
desenvolvimento do olhar critico frente as multiplas formas de persuasao presentes nos conteudos
digitais.
Figura 42: Semelhangas entre as publicagdes

1- Existern semelhancas entre as publicagdes analisadas? Quais?

Fonte: Arquivo do pesquisador

A primeira questdo proposta na atividade em grupo, a ser respondida apds a discussdo
coletiva, foi: “Existem semelhangas entre as publicacdes analisadas? Quais? ”. A maioria das
respostas apontou na mesma dire¢do, conforme exemplificado na Figura 42, em que um aluno
observa: “Todas tém semelhangca, mesmo que sejam diferentes com imagens ilustrativas e textos
diferentes, todas tentam te mostrar algo especifico e talvez mudar a opinido de quem [é”. Essa
percep¢ao demonstra um avango significativo dos estudantes na compreensao da intencionalidade
presente nas producdes midiaticas, reconhecendo que os emissores tém o proposito de apresentar
determinados conteudos com a inten¢do de influenciar e persuadir os leitores. O reconhecimento
dessa estratégia persuasiva ¢ um passo fundamental para o desenvolvimento da leitura critica das
midias, sobretudo em um contexto no qual os alunos estdo constantemente expostos a um volume

expressivo de informagdes e opinides nas redes sociais.

Aprofundando a discussdo sobre as artimanhas persuasivas presentes nos conteudos
analisados, foi perguntado aos alunos: “Algum dos textos apresenta estratégias mais eficazes para
convencer o leitor? Justifique”. Divergindo das expectativas do professor-pesquisador que esperava
um conjunto heterogéneo de percepcoes, as respostas dos estudantes foram quase unanimes (Figura
43). O video do influenciador e cantor NautaMC (Figura 38), que satiriza os videos de desculpas
feitos por celebridades apos polémicas, foi apontado como o conteudo mais eficaz em suas
estratégias de convencimento. Os alunos destacaram que a combinagdo da linguagem e da musica

do video, aliada aos elementos visuais que remetem a figura criticada — especialmente a expressao
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cinica do influenciador arrependido — capta a atengdo do publico jovem e evidencia os interesses
ocultos nas produgdes midiaticas. Como expressou um dos estudantes: “O video de pedido de
desculpas, devido a parddia que ele fez, mostrando, por trds das cameras, o que a pessoa que fez o
video pensa quando ndo tem cameras por perto”. Essa resposta ressalta a eficacia da musica como
estratégia persuasiva, ao revelar de forma humoristica e critica uma contradi¢do entre o
comportamento publico e privado do influenciador.

Figura 43: Estratégia mais eficaz

2- Algum dos textos apresenta estratégias mais eficazes para convencer o leitor?
Justifique.
i

Fonte: Arquivo do pesquisador

A pergunta seguinte, que retomava contetidos desenvolvidos no modulo anterior, provocou
os alunos a refletirem sobre o risco de disseminacdo de desinformacao nas publica¢des analisadas e
as razoes para isso. Nesse momento, a turma manifestou posicionamentos praticamente unanimes.

Entre as publicacdes discutidas estava uma montagem com estética de panfleto digital, que
circulou na rede social X (antigo Twitter). A peca, apresentada como um convite para um suposto
evento intitulado “Passeio para agredir o missiondrio Miguel Oliveira”, trazia informacgdes
absurdas, como a data ficticia "31 de abril", o horario "6:66 da manhad" e a oferta ir6nica de
“Energético Vulcano Gratis”. Além disso, listava uma série de itens proibidos — armas de fogo,
quimicas e nucleares — culminando com a frase “APENAS SOCOS”,

refor¢ando seu carater satirico e de humor negro.
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Figura 44: Publicacdo com possivel discurso de 6dio

% Centro- Manaus, AM
. 31:.de Abril 6:66 da manha

ENERGETICO

VULCANG

Proibido o uso de armas de fogo, armas brancas, armas de armemesso,
armas destinadas a projetar substdncias toxicas, asfixiantes e corrosivas,
guimicas, radiolégicas, bioldgicas e nucleares, materiais contundentes,
perfurocontundentes, cortantes ou perfurocortantes e perfurantes, guarda-chuvas
ou qualquer outro objeto que possua haste metdlica, APENAS S50C0S

33

Fonte: Arquivo do pesquisador

Ao analisar esse material, os alunos identificaram que, apesar do tom claramente irdnico e
exagerado, hd um potencial risco de que tais publicagdes sejam interpretadas de forma equivocada,
contribuindo para a circulagdo de informagdes falsas ou enganosas. Essa percep¢do ressaltou a
importancia de desenvolver o senso critico para distinguir conteudos humoristicos ou satiricos de
contetdos que devem ser levados a sério, evitando assim a propagacdo inadvertida de

desinformacgdo, assim como a disseminagao de discursos violentos nas redes sociais.

Além disso, os estudantes reconheceram que, principalmente, esse tipo de conteudo poderia
alimentar o d6dio e incentivar a violéncia contra o jovem Miguel Oliveira, que estava no auge de sua
fama como pastor mirim — embora a maior parte das publicagdes a seu respeito o associasse ao
charlatanismo ou simplesmente zombasse de sua atuagdo — justamente no momento em que o

projeto foi realizado. Como dito por um aluno “no meme do Pastor, as pessoas realmente podem
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acreditar e baterem nele, o que pode levar até a morte dele se ele apanhar muito”, ha uma

preocupacao com a integridade fisica da pessoa exposta nesse meme (Figura 45).

Figura 45: Publicagdo perigosa

qué&?

Fonte: Arquivo do pesquisador

Figura 46: Palavras e imagens

4- Como a escolha das palavras e imagens afeta a interpretagdo da mensagem?

C

Fonte: Arquivo do pesquisador

Encerrando essa etapa, os alunos foram questionados sobre o impacto que a escolha de
palavras e imagens exerce na interpretacdo da mensagem transmitida. Um dos estudantes fez uma
observagao relevante ao afirmar que as imagens “afetam a interpretagcdo porque ajuda a ilustrar o
que esta sendo dito no video, e os textos ajudam a entender a imagem” (Figura 45). Embora a frase
do aluno apresente limitacdes em sua profundidade, ela revela a compreensdo de um aspecto
fundamental da comunicacao, especialmente na esfera digital: a interdependéncia entre os recursos
multimodais na construgao dos sentidos. Essa percep¢ao demonstra um avango na capacidade dos
estudantes de reconhecer que a combinacdo de elementos visuais e textuais ndo apenas

complementa, mas constroi e potencializa o significado das mensagens veiculadas.

A terceira e ultima atividade desse mddulo, assim como nas etapas anteriores, consistiu em
uma roda de conversa, na qual os alunos foram convidados a compartilhar o que aprenderam sobre
o tema, suas experiéncias prévias, davidas, conclusdes e ideias. Esse momento coletivo revelou um
alto nivel de engajamento da turma com o projeto e propiciou discussdes muito relevantes. Foram
abordadas questdes como a forma pela qual alguns contetdos na internet apelam para o lado
emocional em busca de validagcdo, assim como a influéncia de determinados setores que so
conseguem crescimento online por meio do estimulo ao 6dio, a propagacdo de discursos

preconceituosos e praticas excludentes.
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Alguns estudantes relataram aspectos de suas “bolhas digitais”. Por exemplo, os gamers, que
geralmente apresentam um comportamento machista, e cujas paginas frequentemente veiculam
memes que reforcam a misoginia e o sexismo. Outro exemplo foi a bolha do futebol, que promove
ideais de masculinidade e consumo que podem ser prejudiciais, especialmente quando se considera
o contexto de fragilidade econdomica de muitas comunidades, onde grande parte da populagcao

depende de programas assistenciais para sua subsisténcia.

As estudantes, por sua vez, discutiram a bolha das influenciadoras de moda, destacando
como essas figuras estimulam o consumo excessivo € promovem padrdes de beleza inalcangaveis,

associados também ao racismo estrutural — um fator de grande impacto para a maioria dos alunos.

Essas discussdes se mostraram bastante produtivas e representaram um momento em que o
animo dos alunos pareceu renovado, ao terem um espago para expressar suas vivéncias e trazer o
entretenimento do dia a dia para o ambiente escolar, transformando-o em objeto de analise critica.
Essa experiéncia, sem duvida, foi marcante tanto para o professor quanto para os estudantes.

6.4 Autépsia da viralizaciao: A anatomia dos eventos midiaticos Desconstru¢do de eventos
midiaticos virais

No quarto médulo, o principal objetivo foi capacitar os estudantes a irem além do consumo
passivo de contetidos, estimulando-os a desvendar os mecanismos que fazem um evento se tornar
viral. Ao trabalhar com polémicas recentes e de interesse da propria turma, a metodologia conseguiu
engajar os alunos em uma pesquisa ativa, na qual eles puderam comparar diferentes narrativas em
veiculos e midias distintas. Essa abordagem pratica permitiu que eles investigassem como o0s
discursos sdo construidos, quais elementos discursivos e visuais engajam mais € como a mesma
informacao pode ser tratada de formas variadas, o que fortaleceu a capacidade de identificar fatos de
opinides dentro do conteudo analisado. Ao abordar diretamente a linha ténue entre a liberdade de
expressao e o discurso de odio, o trabalho realizado neste modulo estimulou uma reflexao profunda

sobre os limites e as responsabilidades na comunicagao digital.

Quadro 5: Desconstrugao de Eventos Midiaticos Virais

Objetivo a ser alcancado: Capacitar os alunos a identificar e compreender os mecanismos
de construcao e disseminagdo de eventos midiaticos virais, desenvolvendo uma analise
critica sobre os elementos constitutivos e as taticas de engajamento que contribuem para a
viralizagdo. O objetivo final é discutir o impacto desses eventos na opinido publica e suas
implicagdes para a midia digital.

Habilidades em desenvolvimento (BNCC): (EF69LPO1) Diferenciar liberdade de
expressao de discursos de ddio, posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e




vislumbrando possibilidades de dentincia quando for o caso. (EF69LP11) Identificar e analisar
posicionamentos defendidos e refutados na escuta de interagdes polémicas em entrevistas,
discussoes e debates (televisivo, em sala de aula, em redes sociais etc.), entre outros, € se
posicionar frente a eles (EF69LP13) Engajar-se e contribuir com a busca de conclusdes comuns
relativas a problemas, temas ou questdes polémicas de interesse da turma e/ou de relevancia
social. (EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes
visoes de mundo, em textos literarios, reconhecendo nesses textos formas de estabelecer
multiplos olhares sobre as identidades, sociedades e culturas e considerando a autoria e o
contexto social e historico de sua producdo. (EF67LP03) Comparar informagdes sobre um
mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos e midias, analisando e avaliando a confiabilidade.
(EF67LP04) Distinguir, em segmentos descontinuos de textos, fato da opinido enunciada em
relagdo a esse mesmo fato.

Desenvolvimento das Atividades:

Introdugédo ao Tema: O professor introduzird o médulo discutindo a diferenga entre
liberdade de expressdo e discurso de 6dio, utilizando exemplos reais de eventos
virais que geraram controvérsia nas redes sociais.

Escolha de Eventos Midiaticos: Os alunos, em grupos, escolherdo um evento viral
recente entre os apresentados pelo professor (ex: campanhas polémicas, declaragdes
de influenciadores, memes). Eles deverdo pesquisar e trazer informagdes sobre o
evento usando seus smartphones ou computadores, destacando as narrativas
conflitantes e as opinides que circularam sobre o tema.

Analise Critica Coletiva: Cada grupo ird comparar como o mesmo evento foi
divulgado em diferentes veiculos e midias (ex: postagens no Facebook, videos no
Youtube, noticias em portais), identificando se houve discursos de 6dio ou
opinides que incitaram debates éticos.

Discussao Sobre Posicoes: Os grupos discutirdo os posicionamentos defendidos e
refutados no evento escolhido. Eles deverdo diferenciar fatos de opinides e refletir
sobre os valores culturais, sociais € humanos envolvidos, além de se posicionarem
em relacdo as visdes de mundo apresentadas.

Atividade de Reflexao: Cada grupo ird avaliar se o evento analisado respeitou ou
ultrapassou os limites da liberdade de expressdo, identificando discursos de
odio, caso presentes. Eles também serdo incentivados a discutir possiveis
formas de denunciar ou combater esses discursos.

Producio de comentarios: Os alunos deverao produzir um comentario escrito
sobre a analise do evento, destacando:

e As diferentes visdes de mundo e valores culturais observados.

e As estratégias argumentativas usadas para defender ou refutar as
opinides no evento.

e Se o evento envolveu discurso de 6dio ou apenas liberdade de expressao.

e Como as midias retrataram os posicionamentos e a confiabilidade das
informagdes divulgadas.

92
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Reflexdo / Avaliacio do desenvolvimento das atividades:

e Avaliacao Coletiva: A turma ird debater coletivamente as implicagdes de discursos
de 6dio nos ambientes digitais € como os usudrios podem agir de forma critica para
combater esse tipo de pratica, além de refletir sobre os desdobramentos de eventos
midiaticos virais e como eles podem impactar a vida cotidiana de cada um. Os
relatorios produzidos serdo devidamente registrados no paperblog.

e Observacao do Professor: O professor observara o nivel de engajamento dos alunos
nas discussoes, sua capacidade de diferenciar fato de opinido dentro dos contextos
observados, € a forma como compreendem as questdes éticas e sociais envolvidas
nos eventos virais analisados. A avaliacdo individual dos alunos sera feita pelo
professor a partir dos seguintes critérios:

Critérios Sim Parcialmente | Nao

Diferenciagao Entre Fato e Opinido

Analise de Discursos de Odio e Liberdade de Expressdo

Reflexdo Sobre Valores Sociais e Culturais

Participacao nas Discussoes e Produgdo Escrita

Fonte: Elaborado pelo pesquisador

Este modulo foi iniciado com um didlogo sobre como determinados acontecimentos na
internet alcancam proporc¢des gigantescas, tornando-se amplamente comentados e compartilhados.
Ainda na fase de elaboragdo do projeto de ensino, ao conversar com os alunos, muitos mencionaram
espontaneamente um episodio que envolvia dois grandes influenciadores de publicos bastante

distintos.

O primeiro deles, conhecido como Felca, ¢ um jovem criador de contetido especializado em
videos de reacdo a outros materiais virais, tendo como publico majoritario os adolescentes.
Recentemente, ganhou grande notoriedade ao publicar um video denunciando a exploragdo de
criangas e adolescentes nas redes sociais. Ja a outra figura central ¢ Virginia Fonseca, influenciadora
digital e empresaria do ramo de cosméticos, proprietaria da marca WePink. Além de seu trabalho no
setor de beleza, Virginia esteve envolvida em outros episodios polémicos, como a CPI das BETs —
investigacdo parlamentar sobre a atuacdo de influenciadores na divulgacdo de sites de apostas
online. O evento comentado pelos alunos dizia respeito a um video publicado por Felca, no qual
testava um produto da marca WePink em tom satirico, questionando ironicamente a qualidade do
item. A publicagdo rapidamente se espalhou pela internet, gerando inumeras reacdes e discussoes

nas redes.
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Outro caso bastante citado pelos estudantes foi a ascensdo e queda do chamado pastor mirim
Miguel de Almeida, também mencionado no meme apresentado na se¢do anterior (Figura 44). O
jovem tornou-se conhecido por realizar performances em templos religiosos que remetiam ao estilo
dos grandes pastores televisivos dos anos 1990. Com uma dic¢do marcante e carisma singular,
conquistou primeiramente o publico evangélico neopentecostal, mas logo extrapolou essa bolha e
viralizou entre internautas de diferentes perfis. Essa visibilidade provocou tanto criticas aos
discursos conservadores e extremistas presentes em parte do protestantismo neopentecostal, quanto
debates sobre a exploracdo de menores de idade por lideres religiosos nas redes sociais. Entretanto,
junto as criticas legitimas, surgiu também uma onda de hostilidade direcionada ao adolescente que,

a época, tinha apenas 14 anos — um aspecto preocupante pela violéncia simbodlica que carrega.

Trazer para a biblioteca — espaco onde ocorreram todas as aulas do projeto — assuntos
amplamente comentados pelos alunos foi uma experiéncia inédita para eles. Essa aproximacao entre
o universo escolar e o cotidiano digital dos estudantes ampliou a relevancia do trabalho,

favorecendo o engajamento e a participagdo ativa.

Embora outros acontecimentos também tenham sido mencionados nas conversas iniciais,
decidiu-se concentrar o trabalho nesses dois casos, por terem alcangado maior repercussao e furado
suas respectivas bolhas de influéncia. A primeira etapa do méddulo consistiu em uma discussao sobre
os elementos que fazem com que determinados eventos na internet ganhem tamanha projecao. A
aula foi conduzida por meio de uma apresentagdo de slides (Apéndice 10). Ao aprofundar a
compreensdo sobre os eventos mididticos virais, partimos da necessidade de discutir e retomar
conceitos fundamentais, como viralizagdo, bolha informacional, discurso de odio, liberdade de
expressdo e a distingdo entre fato e opinido. Cada conceito foi reapresentado de forma
contextualizada, com exemplos retirados do cotidiano digital dos préprios alunos, o que facilitou a
identificacdo e a compreensdo. Essa abordagem nao se limitou a defini¢cdes técnicas: buscou-se,
sobretudo, relacionar os fendmenos as implica¢des sociais, culturais e éticas que emergem no

ambiente online.

A partir dai a conversa evoluiu para um ponto central do modulo: como nossos valores —
humanos, sociais e culturais — moldam a forma como interpretamos e reagimos aos
acontecimentos. Discutimos que posicionamentos nao surgem de forma neutra ou aleatéria, mas sdo
construidos a partir de referéncias que acumulamos ao longo da vida, como nossa vivéncia familiar,
nossas crengas religiosas, nossa formacao escolar e as influéncias do meio social. Assim, dois
individuos expostos ao mesmo conteido podem ter interpretagdes completamente diferentes,

justamente porque partem de repertorios de valores distintos.
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Esse debate se mostrou particularmente rico quando os alunos perceberam que, por tras de
opinides aparentemente simples, existem camadas de significados e crengas. Muitos reconheceram
que suas reacdes iniciais a determinados conteidos eram pautadas por julgamentos prévios, e que,
ao ouvir o ponto de vista dos colegas, puderam repensar suas conclusdes. Ao analisar os eventos
virais, ndo se discutiu apenas “o que aconteceu”, mas também como cada um avaliava a situacao e
quais principios guiavam essa avaliagdo — fosse a defesa da honestidade, o respeito a liberdade
individual, a preocupacdo com a imagem de uma figura publica ou a prote¢do de menores de idade

contra os mais diversos abusos.

Apos esse momento de didlogo e alinhamento conceitual, no qual professor e alunos
equalizaram suas percepgdes sobre como determinados acontecimentos veiculados pelas redes
sociais podem se transformar em pautas amplamente comentadas — inclusive fora do ambiente
digital —, foram apresentados a turma os eventos escolhidos para andlise. Embora a maioria ja
estivesse bastante familiarizada com os casos, a proposta era revisita-los, sob uma perspectiva

critica e fundamentada.

Utilizando a TV da biblioteca, foram exibidos videos do Youtube relacionados ao caso
Felca—Virginia e ao episédio do Pastor Mirim. Em seguida, para a atividade 1 desse mddulo, a
turma foi dividida em dois grandes grupos, cada um responsavel por analisar um dos casos. A
escolha de qual grupo trabalharia com cada tema ocorreu de forma espontinea e consensual, sem
divergéncias entre os estudantes. Para aprofundar a investiga¢do, os alunos recorreram a seus
smartphones e ao unico computador disponivel no espaco para buscar informacdes sobre as
polémicas em diferentes ambientes digitais, como redes sociais, canais do Youtube, portais de
noticias e sites especializados em entretenimento e celebridades. Nesse momento, foram orientados
pelo professor, para que considerassem também a forma como esses eventos eram tratados em

diferentes veiculos de midia ou plataformas digitais.

Apds o levantamento realizado pelos grupos sobre os acontecimentos escolhidos, os
estudantes foram convidados a responder a um conjunto de questdes no Paperblog. Entre elas,
destacavam-se: descrever o evento selecionado, explicar como ele se tornou viral e identificar os

meios de comunicagdo e plataformas digitais que contribuiram para sua propagagao.

No grupo responsavel por investigar o caso do Pastor Mirim, um dos alunos registrou: “O
pastor mirim Miguel Oliveira ficou famoso por suas pregagoes e supostas curas, e também por

cobrar até 10 mil reais de fiéis durante cultos, e também por conta de memes do ‘Of The King”’

(Figura 47). Ja no grupo que analisou a polémica entre Felca e Virginia, uma aluna descreveu o
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ocorrido nos seguintes termos: “O youtuber Felca fez um video criticando os produtos da
influenciadora Virginia, causando conflito entre os seguidores e gerando polémica” (Figura 48).
Embora sucintas, as respostas dos estudantes demonstram compreensdo dos eventos e capturam os

pontos centrais de cada polémica.

Figura 47: Pastor Mirim

1. Descrig@o do evento viral escolhido pelo grupe:
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Figura 48: Felca X Virginia

1. Descricéo do evento viral escolhido pelo grupo:
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Fonte: Arquivo do pesquisador

A etapa subsequente do projeto consistiu em aprofundar a andlise dos eventos virais,
passando da descricdo factual para a identificacdo e reflexdo sobre os discursos dominantes. Para
tanto, os alunos foram orientados a revisitar as se¢des de comentarios em plataformas como o
Youtube, bem como em outras midias sociais e portais de noticias. O objetivo era mapear os
principais posicionamentos e narrativas que circulavam a respeito dos casos de Felca-Virginia e do
Pastor Mirim, compreendendo como diferentes publicos reagiam e construiam suas interpretagdes
dos fatos. Essa abordagem permitiu que os estudantes identificassem a polarizagdo dos discursos e

as diferentes bolhas informacionais que se formavam em torno de cada evento.
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Figura 49: Posicionamentos - Felca X Virginia

4. A partir do que foi exposto pelo professor e do que voce e seu grupo pesquisaram
explique quais s@o os principais posicionamentos observados sobre o evento
escolhido.

Fonte: Arquivo do pesquisador

Figura 50: Posicionamentos - Pastor Mirim

4. A partir do que foi exposto pelo professor e do que vocé e seu grupo pesquisaram,
explique quais sGo os principais posicionamentos observados sobre o evento
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Como evidenciado nas respostas dos estudantes, a atividade de mapeamento dos discursos
revelou a polarizagdo e a diversidade de opinides que circulam no ambiente digital. A Figura 49,
referente a polémica entre Felca e Virginia, demonstra a percep¢do de que o evento gerou “muito
conflito entre os influenciadores” e resultou em um alinhamento de publico “a favor do Felca”,
refletindo a natureza contenciosa e dividida do debate. De modo semelhante, sobre o caso do pastor
mirim, a resposta do aluno (Figura 50) evidencia a existéncia de um discurso critico e hostil, com
internautas “contra o pastor mirim chamando ele de mentiroso e falso profeta”. Tais registros
ilustram como os alunos foram capazes de identificar a polarizagdo dos discursos e a complexidade

das reagdes do publico.

Para a atividade seguinte, os estudantes foram convidados a analisar como o evento
escolhido por eles foi tratado em diferentes midias e redes. Durante essa etapa, os alunos voltaram a
usar os seus dispositivos proprios e o computador quando necessario revisitar alguma informagao.
Ao registrar as conclusdes no paperblog, ficou claro como a turma conseguiu perceber a forma
como acontecimentos midiaticos podem ser divulgados de diferentes formas. Sobre isso, escreveu o
aluno: “Ha diferengas entre a forma como o evento foi tratado, porque no Instagram as pessoas
ficaram chamando ele de charlatdo e mentiroso. Ja nas noticias, de certa forma, ele foi respeitado,

porque nas noticias é apresentado os fatos sobre o Miguel igual os 10 mil que ele pediu”.
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Figura 51: Diferenca de tratamento midiatico
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Fonte: Arquivo do pesquisador

A percepcao do estudante, registrada neste depoimento, demonstra a capacidade de discernir
entre a narrativa construida pelas redes sociais e a reportagem factual. O contraste entre a
linguagem informal e acusatoria do Instagram — que se manifesta na forma de ofensas como
“charlatao e mentiroso” — e o tratamento mais formal e “respeitoso” dos veiculos de noticia, que se
atém a fatos como a cobranca de valores, sinaliza uma compreensdo da distingdo entre opinido e
fato, e da influéncia do canal de comunicacdo na forma como a informag¢do ¢ apresentada. Essa
diferenciagdo ¢é crucial para a alfabetizagdo midiatica, pois permite ao individuo reconhecer que
diferentes plataformas operam sob ldgicas distintas: enquanto as redes sociais tendem a amplificar a
polarizacdo e o tom emocional, a imprensa tradicional, a0 menos em principio, busca uma
abordagem mais neutra e referenciada. Este exercicio, portanto, foi fundamental para que os alunos
compreendessem que a disseminagdo de um evento viral ndo € um processo homogéneo, mas um
fenomeno multifacetado, onde cada midia atua como um vetor com suas proprias caracteristicas,

audiéncias e vieses.

A questdo seguinte, que aprofundou a andlise, desafiou os alunos a apontar sinais de
desinformacao e/ou discursos de 6dio nas publicagdes € comentarios sobre o evento escolhido. A
resposta de um dos estudantes (Figura 52) exemplificou de forma notavel a capacidade de
discernimento. Conforme registrado, o aluno identificou um caso de discurso de 6dio em um
comentario que generalizava, de forma pejorativa, que “todos os evangélicos sdo palhacos”. Essa
observagdao demonstra uma compreensdo pessoal e agucada da intolerancia religiosa, evidenciando
que a critica, quando se direciona a um grupo social ou religioso de maneira generalista e ofensiva,
extrapola os limites da liberdade de expressdo. O depoimento do estudante, durante as discussodes
posteriores, revelou, ainda, a percep¢do do carater ofensivo e da generalizagdo descabida, ao se

(Y4

colocar como “vitima” de um discurso que o atingia pessoalmente.

De forma igualmente perspicaz, o mesmo aluno identificou como desinformagdo em um

comentario que afirmava que o “Pastor Miguel prega a palavra de Deus e a Verdade”. Tal percepg¢ao
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¢ particularmente relevante, pois demonstra que o estudante ndo se limitou a identificar fatos
inveridicos, mas também reconheceu a desinformacdo em declaragdes de cunho subjetivo ou
ideologico que, embora possam ser vistas como uma defesa de crengas, podem operar como

propaganda ou tentativa de silenciar a critica.

Figura 52: Discurso de 6dio e desinformacao nos comentarios
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Fonte: Arquivo do pesqulsador

Aprofundando a discussdo sobre a natureza da informacdo no ambiente digital, a
etapa seguinte do modulo consistiu em um desafio aos estudantes para que diferenciem, nas
publicagdes e comentarios referentes aos eventos analisados, os elementos de fato e opinido. Além
disso, a atividade solicitava que eles explicassem os critérios utilizados para realizar tal distingao.
As respostas obtidas evidenciaram um notavel engajamento e uma compreensdo crescente dos
desdobramentos dos acontecimentos midiaticos escolhidos. Um registro particularmente relevante
foi 0 de uma aluna que, conforme a Figura 53, articulou de forma clara e direta a sua percepg¢ao

sobre o fendmeno.

A andlise da aluna sobre a polémica entre Felca e Virginia revela uma compreensao
notavelmente sofisticada da dinamica entre fato e opinido no ambiente digital. Conforme registrado,
a estudante articulou: “o fato ¢ que a Virginia fez uma base de preco elevado e de qualidade
duvidosa, isso gerou opinides de varios influenciadores como aconteceu com o Felca, que deu sua
opinido. A Virginia construiu um fato por causa da sua base e o Felca emitiu sua opinido”. A partir
de sua observagao, a aluna propde a ideia de que as opinides ndo surgem no vacuo, mas coexistem e
sdo construidas a partir da leitura e interpretacao de fatos concretos. Essa percepgdo € crucial, pois
demonstra que o evento mididtico viral se origina de uma informacao base (o produto e suas
caracteristicas) que, ao ser apropriada e comentada pelos agentes da rede (os influenciadores), se
transforma em um catalisador de opinides e debates. Assim, a estudante, além de diferenciar as duas
categorias, expoe a existéncia de uma relagdo simbidtica entre elas, onde o fato serve de alicerce

para a construcao do discurso opinativo.
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Figura 53: Fatos e opinides referentes aos eventos.

3- Quais sdo os principais fatos e as prmcupcus opinides expostas nas publicacoes
referentes a esse evento? Como vocé fez para diferencia-las?
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Fonte: Arquivo do pesqulsador

A pergunta que encerrou a segunda atividade do mddulo consistiu em um debate
sobre a influéncia de valores humanos, sociais e culturais na recep¢ao e na constru¢ao dos discursos
online. De modo geral, as respostas a essa questdo revelaram que a compreensdo dos estudantes
sobre a interconexdo entre valores e discursos ainda se encontrava em um estdgio inicial. No
entanto, um registro em particular, de um aluno que analisou o caso do Pastor Mirim, demonstrou
uma compreensao notavel sobre o tema. Conforme a Figura 54, o estudante articulou a sua
percepcao da seguinte forma: “As pessoas religiosas ficaram com raiva do pastor mirim porque ele
estava usando o nome de Deus para ganhar dinheiro. As outras pessoas so acharam graca e

12

zoaram ele.

Figura 54: Valores culturais, sociais € humanos
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Fonte: Arquivo do pesquisador

Essa observagdo, embora concisa, sintetizou de forma eficaz o centro da discussao proposta.
O aluno conseguiu identificar a polariza¢do do debate a partir de dois conjuntos de valores distintos:
de um lado, a indignacdo de um publico com valores religiosos, que considera a apropriagao do
sagrado para fins lucrativos uma quebra de principio; de outro, a reagdo de um publico sem essa

base religiosa, que interpreta o evento sob a oOtica da cultura do humor e do entretenimento.

A terceira e ultima etapa deste modulo foi concebida como um momento de sintese e
reflexdo coletiva. Durante uma sessdo de debate, os estudantes foram convidados a revisitar as

questdes centrais do projeto e a compartilhar suas vivéncias e percepcdes sobre os temas abordados.
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Neste contexto, a complexa relacdo entre liberdade de expressao e discurso de 6dio ganhou novo
folego. O debate se acirrou em um confronto de ideias entre dois alunos, no qual um deles defendeu
o direito de zombar do Pastor Mirim e dos fiéis evangélicos, enquanto o outro contestou,
argumentando que a postura do colega extrapolava a critica e configurava um ato de intolerancia
religiosa. Diante da tensdo gerada, a interven¢do pedagdgica do professor se fez necessaria para
mediar o conflito e direcionar a discussdo. Nesse momento, outros colegas se posicionaram, de
forma unanime, em apoio ao estudante que se sentiu ofendido. Essa dindmica permitiu uma nova
conceituacdo pratica dos termos, a partir de uma vivéncia real. A discussao culminou em um
consenso notavel: os alunos concordaram que, por mais que ndo se concorde com a postura do
pastor mirim ou que se ache engragada, a liberdade de expressao nao endossa comportamentos que

ferem a integridade dos outros, como o desrespeito a fé alheia ou a intolerancia religiosa.

Complementando a discussdo oral, os alunos registraram suas reflexdes em um paperblog,
respondendo a questdes que buscavam consolidar o aprendizado do mddulo. A primeira pergunta,
em alinhamento direto com o debate sobre ética e discurso online, questionava se o evento
analisado respeitava ou ultrapassava os limites da liberdade de expressdo. A resposta de um dos
alunos ao questionamento demonstrou uma compreensdo assertiva do tema: “Ultrapassou os
limites, as pessoas come¢aram a desrespeitar os evangélicos nos comentarios e também ofender o
Pastor Mirim e fazer bullying com ele” (Figura 55). Este registro evidencia que o estudante foi
capaz de aplicar os conceitos teoricos discutidos em sala de aula a um caso concreto, identificando
que o desrespeito a um grupo religioso e a pratica de bullying contra uma pessoa, ainda que ela seja
uma figura publica, ndo se enquadram na esfera da critica legitima. A resposta demonstra que o
aluno internalizou a ideia de que a liberdade de expressdo, para ser exercida de forma ética e

responsavel, exige a consideracdo da dignidade e da integridade do outro.

Figura 55: Limites da liberdade de expressao
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Fonte: Arqulvo“do pesqulsador

Na sequéncia, a atividade desafiou os alunos a refletirem sobre formas de combater e
denunciar os discursos violentos e desrespeitosos encontrados na internet. A maioria das respostas
seguiu uma linha semelhante, recomendando o uso das ferramentas de denlncia das proprias

plataformas e a ndo propagacdo desses conteudos, por meio do ndo compartilhamento. Tais
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sugestoes, embora corretas, representam as agdes mais imediatas e esperadas. No entanto, uma

resposta em particular demonstrou um entendimento mais aprofundado da questao (Figura 56).

Figura 56: Formas de combater os discursos violentos
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Fonte: Arquivo do pesquisador

O aluno propoés: “Primeiro denunciar na plataforma e ndo compartilhar essas coisas. Pedir
para outras pessoas denunciarem também. Se ndo resolver ai tem que chamar a policia em alguns
casos. " Este registro evidencia que o estudante foi capaz de conceber uma estratégia multifacetada
de combate, que vai além das agdes individuais no ambito da plataforma. A meng¢ao explicita a
necessidade de “chamar a policia em alguns casos” revela uma percepgdo clara de que as ofensas e
a violéncia online podem ter implicacdes legais no mundo real e que as ferramentas de moderagao
das redes sociais podem ser insuficientes. A resposta do aluno, portanto, reflete um amadurecimento
na sua compreensao sobre a gravidade do problema e a variedade de recursos disponiveis para

combaté-lo.

A atividade conclusiva do modulo indagou aos estudantes sobre os principios de um
comportamento ético e respeitoso em ambientes digitais, particularmente na auséncia de
mediadores. A maioria das respostas convergiu para uma valorizagdo do bom senso e da empatia
como principios fundamentais para a convivéncia online. A resposta de uma aluna (Figura 57), por
exemplo, sintetiza o consenso do grupo ao afirmar que um comportamento ético seria quando “As

pessoas tratam bem as outras, sem ofender ninguém e criticando de um jeito respeitoso”
Figura 57: Comportamento ético nos ambientes virtuais

e Como seria um comportamento ético e respeitoso em um ambiente virtual no
qual o espago de debate & aberto e sem mediadores?

Fonte: Arquivo do pesquisador

A simplicidade e a clareza dessas respostas sao, paradoxalmente, o principal indicativo do

sucesso pedagogico da atividade. Elas demonstram que, apds a desconstrucao de eventos midiaticos
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complexos, os alunos foram capazes de destilar os fundamentos de uma convivéncia digital
saudavel, baseada em principios €ticos universais. A conclusdo dos estudantes evidencia que, para
além de regulamentagdes externas, a constru¢do de um ambiente digital menos violento e mais
respeitoso depende, em ultima instancia, da internalizacdo de valores como a empatia e o respeito
mutuo por parte de seus usudrios. Esse insight final encapsula a principal contribui¢do do projeto,
ao mostrar que a alfabetizagdo midiatica pode capacitar os jovens a se tornarem agentes de

transformagao positiva no espago virtual.

6.5 Elaboraciao do GUIA de boas praticas digitais

O médulo de criagao do GUIA de Boas Praticas Digitais representou a culminancia do projeto,
configurando-se como uma etapa de sistematiza¢cao dos conhecimentos construidos coletivamente ao
longo das oficinas. Ao propor a elaboracdo de um produto final multimodal, voltado a promocgao do
uso ¢&tico, critico e responsavel das midias digitais, a atividade potencializou o protagonismo
estudantil e reafirmou a linguagem como pratica social com poténcia formativa. A proposta favoreceu
a articulagdo entre reflexdo critica e agdo concreta, em consonancia com as habilidades previstas na
BNCC, ao estimular a autoria em diferentes géneros e midias, promover o debate sobre as dinamicas
sociotécnicas da era digital e incentivar o engajamento dos alunos com temas de relevancia social. A
constru¢cdo do GUIA de Boas Praticas Digitais (Apéndice 6) revelou-se um momento significativo
de cooperacao, surpreendendo positivamente o professor € os proprios estudantes: até mesmo aqueles
que anteriormente demonstravam resisténcia ao trabalho colaborativo, se engajaram ativamente na

produgdo e na revisao do material, demonstrando amadurecimento e envolvimento com a proposta.

Quadro 6: Criagdo de um Guia de Boas Praticas Digitais

Objetivo a ser alcang¢ado: Consolidar as habilidades adquiridas ao longo das oficinas,
capacitando os alunos a criar um GUIA de boas praticas digitais que promova o uso
responsavel e critico dos ambientes digitais.

Habilidades em desenvolvimento (BNCC): (EF69LPO1) Diferenciar liberdade de
expressdao de discursos de ddio, posicionando-se contrariamente a esse tipo de discurso e
vislumbrando possibilidades de denuncia quando for o caso. (EF69LP06) Produzir e
publicar noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens, reportagens multimidiaticas,
infograficos, dentre outros em véarias midias como forma de compreender as condi¢des de
produgdo que envolvem a circulacdo desses textos e poder participar e vislumbrar
possibilidades de participagdo nas praticas de linguagem do campo jornalistico e do campo
midiatico de forma ética e responsavel, levando-se em consideragdo o contexto da Web 2.0,
que amplia a possibilidade de circulacio desses textos e “funde” os papéis de leitor e autor,
de consumidor e produtor. (EF69LP07) Produzir textos em diferentes géneros,




considerando sua adequacao ao contexto producao e circulacao. (EF69LP08) Revisar/editar
o texto produzido — noticia, reportagem, resenha, artigo de opinido, dentre outros —, tendo
em vista sua adequacao ao contexto de produ¢do, a midia em questao .(EF69LP13) Engajar-
se e contribuir com a busca de conclusdes comuns relativas a problemas, temas ou questdes
polémicas de interesse da turma e/ou de relevancia social. (EF89LP11) Produzir, revisar e
editar pegcas e campanhas publicitarias, a partir da escolha da questdo/problema/causa
significativa para a escola e/ou a comunidade escolar, da definicdo do publico-alvo, das
pecas que serdo produzidas, das estratégias de persuasdo e convencimento que serao
utilizadas.

Desenvolvimento das Atividades:

1 . Reflexdo Coletiva sobre Temas a Serem Abordados:

O professor promovera uma discussdo inicial para relembrar os principais temas trabalhados
durante o projeto, como desinformacdo, privacidade online, comunicagdo ética e
responsabilidade digital. Os alunos serdo incentivados a refletir sobre as praticas mais
relevantes que precisam ser destacadas no GUIA, tendo como base todo o conteudo que foi
acumulado no paperblog ao longo do projeto.

2. Divisdao em Grupos e Planejamento:

Os alunos serdo divididos em equipes e cada grupo ficara responsavel por um tema
especifico, como:

e Combate a desinformacio;
e Comunicacao ética e respeitosa nas redes sociais;
e Consumo consciente de redes sociais.

Cada equipe discutird o conteudo que deseja incluir, planejard como abordar o tema e
decidira quais recursos multimodais (texto, graficos, imagens) utilizara.
3. Criacao dos Conteudos Multimodais:

As equipes irdo trabalhar na cria¢do dos contetidos multimodais, incluindo:

e Textos explicativos sobre o tema escolhido.
¢ Imagens e graficos que ilustrem as boas praticas digitais.
e Links para contetidos externos que possam enriquecer o contetido do GUIA

e Videos curtos (opcional) que demonstrem exemplos de comportamentos éticos e
responsaveis nas redes sociais.

O GUIA devera ser claro, acessivel e visualmente atraente para garantir a compreensao de
toda a comunidade escolar.

4. Revisao e Feedback Coletivo:

As equipes apresentardo seus materiais para o restante da turma. Havera uma sessdo de
feedback coletivo em que os alunos poderao sugerir melhorias e ajustes para que o GUIA
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seja mais efetivo e completo.

5. Finalizacao e Publicacido do Guia:

Apbs a revisdo, o conteudo serd consolidado em um PDF interativo, impresso para distribuicao
fisica e compartilhado nas redes sociais oficiais da escola. Os alunos discutirdo a importancia
de divulgar o manual como um guia pratico para a comunidade escolar, incentivando o uso
critico e responsavel das plataformas digitais.

Reflexao / Avaliacdo do desenvolvimento das atividades:

e Avaliacdo Coletiva: Os alunos irdo refletir sobre a eficacia do GUIA produzido,
discutindo como as boas praticas digitais podem ser aplicadas em suas proprias
rotinas e no cotidiano da escola.

e Observacao do Professor: O professor avaliara a capacidade dos alunos de criar
conteudos multimodais que comuniquem, de maneira clara e eficaz, além de observar
o envolvimento dos alunos na promog¢ao de uma cultura digital responsavel. A
produgdo do GUIA também sera avaliada pelo professor, utilizando os seguintes
critérios:

Critérios Sim Parcialmente | Nao

Clareza e Coeréncia dos Conteudos

Utilizagdo de Recursos Multimodais

Participacao e Colaboragdao no Grupo

Revisao e Integracao do Feedback

Impacto e Aplicabilidade do GUIA

Fonte: Elaborado pelo pesquisador

A etapa final do projeto de ensino consistiu na elaboracdo de um Guia de Boas Praticas
Digitais, material que sintetizaria as reflexdes e aprendizados adquiridos ao longo de todo o
percurso do projeto. Para a construcdo deste artefato, a turma foi organizada em trés grupos, cada
um responsavel por desenvolver uma secdo tematica: "Combate a desinformagdo”, "Comunicagao
ética e respeitosa nas redes sociais" e "Consumo consciente". Os grupos, agindo de forma coesa e
com notavel sinergia, foram convidados a mapear os principais problemas e desafios associados aos
seus respectivos temas e a propor recomendacdes de boas praticas para lidar com esses desafios.

Na sequéncia dessa primeira fase de planejamento, os alunos foram desafiados a delinear os
recursos comunicacionais que seriam empregados na producdo do guia. O processo, que teve inicio
com esbogos e anotacdes nos cadernos de cada grupo, foi posteriormente consolidado e visibilizado
no quadro pelo professor. Essa dindmica permitiu a socializacdo das ideias e a constru¢do de um
planejamento mais robusto, que transformou conceitos abstratos em uma estrutura mais tangivel

para o material (Figura 58 e 59).
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Figura 58: Esboco no quadro - Guia de boas praticas digitais 1

Fonte: Arquivo do pesquisador
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Figura 59: Guia de boas praticas digitais 2

Fonte: Arquivo do pesquisador

A transposi¢do das ideias do papel para o espago coletivo da sala de aula organizou o
trabalho e mostrou aos alunos como o planejamento de um material informativo exige a
considera¢ao de uma variedade de recursos textuais e visuais para uma comunicacao eficaz. Essa

etapa de planejamento causou tanta expectativa nos alunos, que logo comegaram a pensar em
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elementos visuais, stickers, imagens, graficos para a composicado do Guia. Um aspecto relevante
dessa etapa foi o planejamento do layout do Guia. Os alunos decidiram adotar o mesmo modelo
utilizado no paperblog, escolha motivada, entre outros fatores, pelo fato de esse layout ja estar
parcialmente estruturado, o que reduziria o tempo e o esfor¢co necessarios para sua diagramacao. Tal
decisdo permitiu que a turma direcionasse maior atencao e energia a elaboracao do conteudo textual
e visual. Assim, ficou definido que o material seria produzido no formato A4, preservando o mesmo

template do paperblog, a ser adaptado e editado no momento da produgao.

Concluida a etapa de planejamento visual do material, a atengdo voltou-se para a construgao
dos conteudos escritos, concebidos como o ntcleo central do Guia. Solicitou-se a cada aluno que
elaborasse um breve texto contendo orientagcdes objetivas e fundamentadas sobre o tema atribuido
ao seu grupo. Além disso, cada participante deveria produzir uma lista com trés dicas praticas,
voltadas ao publico-alvo do material, e criar uma frase de impacto — ou slogan — capaz de

despertar o interesse e a atencao dos leitores.

Os textos produzidos individualmente foram, entdo, compartilhados e discutidos no interior
de cada grupo, com o objetivo de selecionar aqueles que integrariam a versdo final do material.
Nesse processo, os alunos liam suas produgdes em voz alta, comentavam sobre elas e avaliavam, de
forma colaborativa, quais frases se mostravam mais atrativas ou impactantes para o publico-alvo. A
realizacdo dessas escolhas — por vezes desafiadoras — culminou na elabora¢do de um esbogo
consolidado de cada se¢do do Guia, gerando grande expectativa para a etapa seguinte: a produgio

efetiva do material.

Para a producdo do Guia de Boas Praticas Digitais, foram utilizados dois computadores: o
deste professor pesquisador e um laptop da escola, usualmente destinado ao planejamento de aulas e
ao preenchimento do diario eletronico. Organizados em seus respectivos grupos, os alunos
revisaram os textos, selecionaram os elementos graficos previamente planejados e prepararam os
materiais que integrariam a versdo final. A edi¢do do femplate do paperblog e a diagramacao do
Guia foram realizadas por meio do programa Canva, ferramenta que possibilita a criagdo integrada

de contetidos textuais e visuais de forma pratica e intuitiva.

O processo de edi¢do ocorreu de maneira dindmica, com os grupos se revezando no uso dos
computadores e acompanhando, em tempo real, a inser¢do de seus textos, dicas e elementos visuais
no layout previamente definido. Ao longo dessa etapa, os alunos foram tomando diversas decisoes
relativas a estética e a organizacao do Guia, discutindo e escolhendo cuidadosamente cores, tipos de

fontes, estilos de titulos e subtitulos, formatos de imagens e posicionamento de elementos graficos.
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Além disso, refletiam sobre a coeréncia visual entre as segdes, o contraste entre textos e fundos ¢ a
hierarquizagcdo das informagdes para tornar o material mais acessivel e atrativo ao publico-alvo.
Ajustes eram feitos constantemente, desde a reformulacdo de frases para maior clareza até a
substitui¢do de imagens que nao comunicavam de forma eficaz a mensagem desejada. Cada escolha
era debatida coletivamente, fortalecendo a percepcdo de que a construgdo de um material

informativo exige aten¢do tanto ao contetido quanto a forma.

Figura 60: Elaboragao do Guia de Boas praticas digitais

TICANAS
E SOCTALS.

Fonte: ArquiV do pesquisador

Durante a producdo do Guia, os alunos também exploraram recursos tecnoldgicos e de
pesquisa para enriquecer o material. Utilizaram um modelo de inteligéncia artificial para gerar uma
imagem ilustrativa, escolhida de forma a dialogar com o conteido e atrair a aten¢do do publico.
Além disso, realizaram uma pesquisa na internet sobre discursos de 6dio e organizaram os dados
obtidos em um grafico explicativo. De forma complementar, incorporaram também os resultados de
uma pesquisa aplicada por eles mesmos, representando em grafico o consumo excessivo de telas
pelos estudantes do oitavo ano, utilizando esse dado como recurso visual e informativo. Essas
atividades permitiram que os estudantes combinassem diferentes formas de representacio —

textual, visual e estatistica — demonstrando na pratica como contetidos multimodais podem ser
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integrados em materiais educativos para fortalecer a compreensdo ¢ o impacto das informagdes

apresentadas.

Figura 61: Avalia¢dao do Guia

e O conteudc ficou ciaro e fpc:nlﬁde em‘endeﬁ Por que° -

Kicon_olous o fed _d ol (el 0g 2OeS
Ul _ Ly t“_*;-;;----g_J;,}Ci.u,;;___ e S8 P L Y
R B R S U R

‘s~ Vocé canmderc que o guia ficou visyalmente atraente e ojequudo“ﬁ Por qué?

S0, A5 (208 fLedlilim Lyl JUYos g, amA”
H,-— .-J—-i‘-..\-.- u.ni’j-ff-'.lf-\_—r——m_-—:,--— "-u" -..i’.r?_..g___ _fl__{-l....b.r_- _L.‘f::.:'t,-___
4 o0/L0 ﬂ4{4;£4aaaz A%_ol Y0Ch ﬁluzau 1 5 o

* O que vocé cprendeu no processo de,cnc:qco do gum'-’

4
| 1A ~, ~ # | b ,'1 ' A e L] PR Fur)

e ..\—.;'.'__-.'_I_'r.{.-'if__.'r.gl;_ -"'r "f..ﬁ..x....u.__.s___\_-_.n..r' [ '..Jé.'.’t -‘_L..{,.;.L...:.Z{; &J_{:.ﬁ i

' K r«. o - /rf'- /] ..“.

—.-._--u—.--}r-l.-_u.-——._&.-..r-r—- e A A R S SR g . (S R B e TR A

* LComo o guia pode ajudar a melhorar o ambiente digital na escola?

y _-__“-_.},’}_E;‘;‘;-J_Elf-;, Uop _ 0 -;_.:'_,.-_:_25'_;_:'__mi:’-_if'?_-’_’._{f__ y_ L]
C ;:.:.,r.;;;.f_;g_-?,f_ﬁggrzfi_ﬁ,a_-__J_ :__:;!_;;ng;’f;f_;fir_c&zs’g G
AR L Fy 2 T4 8 SRS S SN SR K B, S L S

2 que voceé fard d|fereme nas redes sociais dEpGIS dessepro eto?

Al NG ruict Ao Ll W71 ’”fiz_.a: ?E* Loin

k

\ t_cg__;f___;h._.L_xb;-z:.ui-.‘-_-[__;r"-_;_#_:#_,: 008 Lo TSR D RSN 87

Fonte: Arquivo do pesquisador

Apos a conclusdo do material, cada aluno recebeu uma copia do Guia de Boas Praticas
Digitais. Em seguida, realizamos uma roda de conversa para encerrar essa etapa do projeto, durante
a qual refletimos sobre todas as atividades desenvolvidas ao longo dos encontros. Esse momento
possibilitou aos estudantes realizar uma autoavaliacdo, bem como discutir aspectos relativos ao
proprio Guia. Os alunos foram convidados a registrar suas respostas no paperblog, para perguntas a

respeito do processo de criagdo do material e da aplicacdo dele (Figura 61).

De modo geral, as respostas ao questionario foram positivas, indicando que a maioria dos
alunos avaliou muito bem o resultado final do Guia de Boas Praticas Digitais. Um dos estudantes
destacou que o conteudo do material era claro e de facil compreensdo, ressaltando que a linguagem

acessivel e a inclusdo de diversas dicas facilitaram a leitura. Em relagdo ao aspecto visual,
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mencionou que as cores, imagens, graficos e links utilizados tornaram o Guia atraente e adequado,
contribuindo para a compreensao das ferramentas de checagem. Ao refletir sobre seu aprendizado
durante o processo de elaboragdo, afirmou ter adquirido habilidades no uso do Canva e na criagdo
de gréficos. O aluno também percebeu que o Guia poderia contribuir para melhorar o ambiente
digital da escola, prevenindo a desinformacao e incentivando comportamentos mais responsaveis
nas redes. Por fim, relatou que, a partir dessa experiéncia, passaria a ter mais cuidado com

informacodes falsas e a denunciar discursos de 6dio nas redes sociais.

6.6 O Guia de boas praticas digitais

A versdo final do Guia de Boas Praticas Digitais (Apéndice 6), elaborada como produto do
projeto de ensino, gerou grande orgulho tanto nos alunos quanto no professor. Cada estudante e
docente da escola recebeu um exemplar impresso, e a versdo digital foi disponibilizada para
download nos grupos de pais e responsaveis, administrados pela equipe pedagdgica e diretiva, com
o objetivo de ampliar o alcance junto a comunidade escolar. Além disso, o Guia foi afixado no
quadro de avisos da sala dos professores e, de maneira espontanea, alguns alunos o compartilharam
em suas proprias redes sociais, ampliando sua circulagdo. A composicao final do material, que retine
hiperlinks, graficos, imagens, elementos visuais, dicas, bem como textos informativos e
persuasivos, contempla uma ampla diversidade de recursos multimodais. Para facilitar a
compreensdo e a andlise nesta dissertagdo, o Guia foi fragmentado em dezesseis componentes, 0s

quais serdo descritos e comentados a seguir.

Figura 62: Titulo da primeira pagina do Guia

GUIA DE BOAS
PRATICAS DIGITAIS

Fonte: Arquivo do pesquisador

4

O primeiro componente presente no Guia de Boas Praticas Digitais ¢ o titulo, acompanhado
de duas ilustragdes selecionadas pelos alunos. A escolha das cores utilizadas no material também foi
definida pelos estudantes, que optaram por tons de azul como predominantes, combinados com

cores contrastantes para destacar elementos que demandam maior atencdo do leitor. A fonte
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escolhida para o titulo € do tipo serifada, considerada pelos alunos como mais séria e adequada ao

carater informativo do guia.

Figura 63: Desinformagao e Fake News

Desinformacao e Fake News:
Saiba a Diferencal!

Fake News sdo noticias falsas criadas para
te enganar. Ja a Desinformagiio & um
termo mais amplo: & qualguer conteddo
gue distorce a verdade de proposito para
manipular, confundir ou prejudicar.

Ambas sao perigosas porque espalham
mentiras e podem causar danos reais. Por
isso, desconfie e sempre verifique a
informacgdo!

Fonte: Arquivo do pesquisador

As ilustragdes que compdem a parte superior da primeira pagina possuem caracteristicas
cartunescas e transmitem mensagens simbolicas claras. A figura posicionada a esquerda representa
uma lampada sobre um livro aberto, simbolo universalmente associado a ideia ou ao insight. Ja a
ilustracdo a direita mostra uma folha com um reldgio e uma caneta, cuja interpretacdo pelos alunos

¢ a de que “¢ o momento de registrar as informagdes”.

A producdo dos alunos para o segundo componente do Guia de Boas Praticas Digitais
demonstra uma compreensao aprofundada do tema e das ferramentas disponiveis para a
comunica¢do eficaz. O texto, que se propde a diferenciar "fake news" de "desinformagdo", ¢é
redigido em uma linguagem notavelmente simples, direta e eficaz, perfeitamente compativel com o
contexto de producado e circulacdo do material. Essa escolha linguistica ¢ fundamental para garantir

que a mensagem seja acessivel ao publico mais amplo possivel.

Para ilustrar o conteudo, os alunos utilizaram uma ferramenta de geragdo de imagens com
inteligéncia artificial. Essa decisdo ndo apenas demonstrou um dominio técnico da ferramenta
digital, mas também a compreensao do potencial de uma imagem bem escolhida para complementar

e reforcar o texto explicativo. A imagem selecionada, que ilustra a ideia de “fake news” ao mostrar
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o termo visto através lupa sobre um teclado de computador, adiciona uma camada visual poderosa a
explicacao.

Além da exposi¢do clara sobre os conceitos abordados, o texto se encerra com construgdes
imperativas, como “desconfie e sempre verifique a informacao”. Este recurso de linguagem ¢
crucial, pois refor¢a o objetivo principal do Guia: transformar comportamentos nos ambientes
digitais.

Figura 64: Exemplo de desinformagao

ULTRAPA
AGORA

Fonte: Arquivo do pesquisador

Ao lado do texto explicativo sobre desinformagdo, foi inserido um exemplo real de
desinformacao na internet, por meio de uma captura de tela de uma postagem em midia social que
alegava que ultrapassagens em faixa continua resultariam na suspensdo imediata da CNH. A
imagem apresenta uma fita amarela com a palavra “FALSO” sobreposta, sinalizando que a

informacao ¢ incorreta.

O objetivo desse recurso visual € apresentar um caso concreto de desinformagao, auxiliando
os leitores a reconhecer como contetidos enganosos se manifestam nas redes sociais. A pega se
caracteriza por sua clareza e carater didatico, reforgcando o conselho presente no texto explicativo
adjacente. A escolha dos alunos por essa imagem, bem como seu posicionamento a direita do texto,
possibilita uma demonstracdo imediata do que o leitor acabara de assimilar, aproximando-o de

maneira pratica do contetido apresentado.

Além disso, a selecdo de uma noticia falsa veiculada pelo Facebook, rede social amplamente

utilizada, contribui para essa proximidade, uma vez que a interface da plataforma ¢ facilmente
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reconhecivel pelos usuarios. Tal escolha coloca em evidéncia a ateng¢do dos alunos a relevancia e a

contextualizagdo do exemplo, fortalecendo a eficacia pedagdgica do material.

Figura 65: Dicas para ndo cair em desinformacao

DICAS PARA NAO CAIR
NESSA ARMADILHA!

LR AL N B B NN RN
Desconfie das informacdes
que recebe, principalmente
em redes sociais

Utilize os sites de checagem
para saber se & falso ou ndo.

Veja se a noticia foi
publicada em veiculos
jornalisticos confiaveis.

Sempre confira a data das
noticias e procure entender
o contexto delas.

Ndo compartilhe a
informacao sem ter certeza
da veracidade!

Fonte: Arquivo do pesquisador

No quarto componente do Guia de Boas Praticas Digitais, os alunos elaboraram uma lista
contendo cinco dicas praticas destinadas a auxiliar os leitores na reducdo dos impactos causados
pela desinformagdo nos ambientes digitais. O tom imperativo se mantém ao longo da lista, por meio
do uso de verbos de comando, como “veja”, “confira”, “utilize” e “procure”, garantindo clareza e
objetividade na transmissdo das orientacdes. Ademais, a linguagem acessivel permanece como

caracteristica constante do material, refor¢ando seu carater educativo e inclusivo.

Para a composi¢do visual desse bloco de informacdes, os alunos optaram por utilizar o
mesmo modelo grafico previamente empregado pelo professor pesquisador na elaboragdo do
Paperblog, realizando apenas pequenas alteragdes na sua estrutura. Tal decisdo evidenciou uma
preocupacdo com a praticidade e a eficiéncia, permitindo que os estudantes direcionassem maior
aten¢do ao desenvolvimento do contetido, em vez de se concentrarem em aspectos técnicos da

formatagao.
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Figura 66: Ferramentas de checagem

Na internet, a desinformagao se espalha rapido.
Para saber se uma informacao é verdadeira, use as
ferramentas de checagem! Elas sdo sites e
organizagdes especializadas em verificar fatos e
desmascarar boatos.

Figue de Olho e Consulte:
* Google Imagens
e Agéncialupa
* Aos Fatos
» Doatos.org

Fonte: Arquivo do pesquisador

Posicionado ao lado da lista de dicas, o quinto componente do Guia de Boas Praticas
Digitais apresenta uma explicacdo concisa e funcional sobre o que sdo as ferramentas de checagem,
definidas como “‘sites e organizagdes especializados em verificar fatos e desmentir boatos”. Os
alunos optaram por destacar trés agéncias de checagem — Lupa, Aos Fatos e Boatos.org — além do

recurso Google Imagens.

Na versao digital do Guia, o nome de cada ferramenta esta vinculado a um hyperlink que
direciona o leitor diretamente ao site correspondente, promovendo uma experiéncia interativa e
facilitando a consulta imediata. Adicionalmente, foi incorporado um sinal de alerta nas cores
amarelo vibrante e preto, em contraste com o fundo azul claro do material, com o objetivo de
destacar visualmente o conteudo desse bloco de informagdes e atrair a atencao do leitor de maneira

eficaz.

Figura 67: Parte inferior da primeira pagina

Nao saia
clicando em

tudo o que vé!

Fonte: Arquivo do pesquisador

Na parte inferior da primeira pagina do Guia de Boas Praticas Digitais, encontra-se um
pequeno quadro localizado a direita, contendo uma frase de efeito escolhida pelos alunos do grupo
responsavel pelo contetido sobre desinformagao. A frase selecionada, que acompanha um icone de

“click” dentro de um circulo proibitivo vermelho com barra diagonal, é: “Nao saia clicando em tudo
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o que vé!”. O tom rispido da frase, resultado de uma escolha linguistica dos estudantes e respeitado
pelo professor pesquisador, ainda que carregue um leve carater humoristico, transmite de maneira
clara e direta o principio da checagem de fatos e da responsabilidade no consumo de informagdes na

internet.

Outro elemento significativo dessa composicao ¢ a figura posicionada na parte inferior
esquerda da pagina: a silhueta de um homem curvado, segurando uma lupa, trajando chapéu e
sobretudo. Embora minimalista, a ilustragdo comunica a ideia de forma bastante clara,
representando um detetive. O imaginario popular associado a investigadores, constituido por
personagens como Sherlock Holmes, de Arthur Conan Doyle, facilita a rapida conexdo entre o
desenho e a no¢do de que ¢ necessdrio adotar uma postura investigativa, buscando informacdes
corretas e verificadas. Essa escolha simbodlica refor¢a visualmente a mensagem central do Guia,

incentivando o leitor a desenvolver habitos criticos e atentos no consumo de informagdes digitais.

Figura 68: Titulo da segunda pagina do Guia

ETICA NAS REDES Conecte com respeito,
SPESOLIALS 4} oneabiiade

| B
: T/ Illl ‘

Fonte: Arquivo do pesquisador

Na parte superior da segunda pagina do Guia de Boas Praticas Digitais, apresenta-se o titulo
“Etica nas redes sociais”. Ao lado direito do titulo, os estudantes posicionaram uma pequena caixa
de texto contendo o slogan: “Conecte com respeito, compartilhe com responsabilidade! . Embora
essa sobreposi¢ao de elementos possa, a principio, acumular sentidos e dificultar a assimilagao
individual de cada componente, a escolha foi considerada apropriada pelo grupo responsavel e,

portanto, respeitada pelo professor pesquisador.

Ainda nesse segmento, a esquerda do titulo, encontra-se uma representacdo minimalista de
um rosto em perfil sobreposto por uma balanga, simbolo universal da justica e da razdo. J& ao lado
direito, uma figura ilustra uma jovem segurando um celular e aparentando desconforto,

simbolizando o mal-estar que o uso das redes sociais pode gerar em seus usuarios.

O oitavo componente do Guia de Boas Préticas Digitais aborda o tema “Liberdade de

Expressdo x Discurso de Odio: Qual a Diferenga? ”. O texto elaborado pelos alunos define a
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liberdade de expressao como um direito fundamental, mas esclarece que este possui limites claros,
especialmente quando seus exercicios atentam contra a integridade ou os direitos de terceiros. Em
seguida, realiza-se a diferencia¢do entre liberdade de expressdo e discurso de 6dio, sendo este
ultimo identificado como uma forma de agressdo, exemplificada por manifestagdes racistas,
xenofobicas ou de carater intolerante. O texto traz ainda uma mensagem final, expressa na frase
“uma sociedade justa e respeitosa se constroi com empatia e responsabilidade”, que encerra o

componente de maneira didatica e conscientizadora.

Por sua vez, o nono componente do Guia de Boas Praticas Digitais complementa a discussao
sobre a diferenga entre liberdade de expressao e discurso de 6dio trazendo um grafico para ilustrar
os resultados de uma pesquisa sobre ataques cibernéticos. O objetivo desse elemento ¢ quantificar a
presenca do 6dio na internet por meio de dados estatisticos, tornando o conceito mais concreto e
mensuravel. Para produzir esse componente, os alunos pesquisaram essas informagdes e elaboraram

o grafico utilizando as ferramentas disponiveis no Canva, com o auxilio do professor.
Figura 69: Liberdade de expressdao X Discurso de ddio

Liberdade de Expresséo x Discurso de Odio: Qual
a Diferenga?

A liberdade de expressGo & um direito
fundamental de todos: & a nossa capacidade de
nos manifestarmos, seja através da arte, como a
danga, o misica, ou ao darmos nossa opiniGo,
sem medo de censura.

Mo entanto, essa liberdade encontra seu limite
guande fere a integridade, a dignidade ou os
direitos do outro.

E nesse ponto que a expressdo se torna discurso
de ddio. Ser racista, xenofébico ou intalerante a
religido, ao género ou 4@ orientagdo sexual de
alguém, ferindo-o com palavras, nGo & expressdo
- & agressao.

Fazer o mal com palavras nunca € a melhor
escolha. Uma sociedade justa e respeitosa se
constrdl com empatia e responsabilidade.

Fonte: Arquivo do pesquisador



118

Figura 70: Ataques cibernéticos mais comuns

Ataques cibeméticos maois comuns [em)

B RACISKO O INTOLERAMCIA POLITICA HOROFOELA

@ INTOLERANCIA RELKSIOSA, B XEMOFOBELA, B BSOS ML
T
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Faonibg: Troscking Jntonda oonmm o Sockdode — Paine Onling - D185 anravistas —
Popidog SO INeraubo ¥ orod au mois

O Odie Online em Nameros: Entenda o Grafico!

Este grafico revela os ataques cibernéticos mais
comuns no Brasil

O Racismo & o tipo de atagque mais frequents,
seguido de perto pela Intolerancia Politica,
Homofobia = Intolerancia Religiosa. Xenofobia =
Misoginia também sao muito presentes.

Esses dados mostram que precisamos combater
ativamente o odic para ter uma intermnet Mmais
segura e respeitosa para todos!

Fonte: Arquivo do pesquisador

O elemento central ¢ um grafico de barras coloridas que representa a frequéncia, em
porcentagem, dos “Ataques cibernéticos mais comuns”. As categorias sao apresentadas em ordem
decrescente de ocorréncia: racismo (vermelho, com mais de 60%), intolerancia politica (laranja,
acima de 50%), homofobia (amarelo, cerca de 50%), intolerancia religiosa (azul, cerca de 45%),
xenofobia (verde, cerca de 40%) e misoginia (roxo, cerca de 35%). A fonte dos dados ¢ citada:
“Tracking Sintonia com a Sociedade — Painel Online”, abrangendo 1.183 entrevistas com

internautas com 16 anos ou mais, conferindo credibilidade e rigor a informagao.

O texto complementar abaixo do grafico sintetiza os achados, enfatizando que o racismo € o
tipo de ataque mais frequente, enquanto outras formas de d6dio, como intolerancia politica e

homofobia, também se apresentam de maneira preocupante. A mensagem final funciona como um
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chamado a agfo, destacando a necessidade de combater ativamente o 6dio online para promover

uma internet mais segura e respeitosa.

Em sintese, este componente transforma um conceito abstrato, como o discurso de 6dio, em
um problema quantificavel, utilizando dados para sensibilizar e conscientizar o publico sobre a
urgéncia de enfrentar essas praticas. Além disso, reforca a secdo sobre ética digital ao fornecer

evidéncias concretas do impacto negativo de comportamentos nocivos na comunicacao online.

O décimo componente do Guia de Boas Praticas Digitais retoma o formato de lista
numerada, semelhante ao quarto componente, apresentando o titulo “SEJA UM CIDADAO
DIGITAL CONSCIENTE”. O elemento apresenta cinco orientacdes, que consolidam os principais
ensinamentos do Guia até o momento, como desinformacao, ética e respeito, além de incorporar
novos temas relevantes, como privacidade e denuncia. Este componente entrega instrugdes praticas
e abrangentes, transformando os conceitos apresentados ao longo do Guia em agdes que orientam o

leitor a desenvolver comportamentos éticos, conscientes e responsdveis nos ambientes digitais.

Figura 72: Denunciar conteidos nocivos

SEJA UM CIDADAO DIGITAL
CONSCIENTE

LEE R RSN ENELENENHSER.)
Verifique Antes de Compartilhar:

Nao repasse inferm }

s online como vocd gostaria

- \l[ e
Denunciar -’R rtratado(a) offiine.
Deixar de seguir

Faca sua parte: DENUNCIE ; L & interaja
CONTEl:l DOS NOCIVOS!! quando estiver calmo.

Proteja Sua Privacidade: Cuidodo
ados pessoais @ imagens
compartilha. Configure

opgoes da privacidode e
nse duas vez : de expor
sua vida ou o de ou

Denuncie Conteddos Prejudiciais: Se
encontrar algo que viola direitos
propaga adio dia ou & ile

der as platoformas. Sua agio
foz a diferengal

Fonte: Arquivo do pesquisador

O ultimo componente da segunda pagina do Guia de Boas Praticas Digitais, posicionado no

canto inferior direito, € composto por dois elementos interconectados. O primeiro consiste em uma
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captura de tela da interface de uma rede social, destacando as op¢des “denunciar” e “deixar de
seguir”, sobrepostas pelo ponteiro do mouse, indicando o clique em “denunciar”. Essa composi¢ao
visual foi realizada pelos alunos por meio de ferramentas de edigdo do Canva, demonstrando

dominio dos recursos digitais disponiveis.

O segundo elemento ¢ uma caixa de texto com a inscricao: “Faca sua parte: DENUNCIE
CONTEUDOS NOCIVOS!!!”. A harmonia entre texto e imagem nesse bloco transmite a mensagem
de maneira direta e assertiva. Quando questionados sobre o uso de caixa alta e da repeti¢do do ponto
de exclamagio, os alunos justificaram: “E pra parecer que a gente td gritando com a pessoa! .
Essa estratégia expressiva evidencia a percepcdo que os estudantes tém sobre os efeitos
comunicativos de diferentes recursos multimodais, utilizando a forma textual de maneira
intencional para amplificar o impacto da mensagem ao reproduzir marcas da oralidade utilizando os

recursos do texto escrito.

A terceira e ultima pagina do Guia de Boas Praticas Digitais inicia-se com o titulo
« . o . . .
Consumo consciente nas redes sociais”. Os alunos responsaveis optaram por combinar diferentes
tipos de fontes na composi¢do do titulo, utilizando uma serifada e outra sem serifas. Quando
questionados sobre essa escolha, explicaram que a intengao era destacar a expressao “NAS REDES

SOCIAIS”, chamando maior atencdo para essa parte do texto.

Ao lado direito do titulo, em camada inferior, encontra-se a figura de um homem usando um
celular ao lado de uma ampulheta do seu tamanho, com um grande reldogio ao fundo. Essa
composi¢ao visual simboliza o consumo excessivo de telas, tema pelo qual os alunos demonstraram
especial interesse. Mais a direita, outra imagem representa trés pessoas, presumivelmente uma
familia, caminhando em fila, todas com as costas arqueadas e concentradas nos proprios celulares,
reforgando de forma figurativa os efeitos do uso prolongado de dispositivos digitais na postura e na

atengao.
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Figura 73: Titulo da terceira pagina do Guia

CONSUMO
CONSCIENTE %

NAS REDES SOCIAI

o

Fonte: Arquivo do pesquisador

Figura 74: Seu celular, suas regras

Seu Celular, Suas Regras

Vocé sabia que passamos horas no celular todos os dias? Esse & o
nosso consumo digital.

Mas, sert que estamos usando esse tempo da melhor forma?
Muitas vezes, sem perceber, ficamos "presos’ d tela por mais de 4
horas por dia.

E por gue isso acontece? Por causa dos algeritmos! Eles sdo
programas inteligentes que aprendem o que vocé gosta e te
mostram cada vez mais conteddos parecidos na sua timeline. I1sso
pode ser borm, mas também pode fazer vocé perder a nogdo do
tempo e se desconectar do mundo real.

Pense bem: vocé estd no controle do seu tempo online ou o celular
estd te controlando?

Fonte: Arquivo do pesquisador

O décimo terceiro componente do Guia de Boas Praticas Digitais aborda o consumo de
tempo em dispositivos moveis e o impacto dos algoritmos. O titulo “Seu Celular, Suas Regras”,
inspirado na célebre expressao “meu corpo, minhas regras”, amplamente utilizada nos movimentos
feministas em defesa da autonomia e do direito da mulher sobre o proprio corpo, sugere que o
usuario deve exercer controle sobre seu tempo de tela, em vez de ser controlado por ele.
Posicionado ao lado direito do titulo, uma pequena figura cartunesca ilustra um homem tendo o

rosto sugado para dentro da tela, ilustrando a “prisdo” referenciada no texto.

O texto destaca que muitas pessoas passam horas no celular, frequentemente sem perceber, e
introduz de forma acessivel o conceito de algoritmos, explicando como eles funcionam para manter
o usuario engajado, apresentando conteudos que despertam seu interesse. A mensagem provoca uma

reflexdo sobre o uso excessivo desses dispositivos, alertando para os riscos de perda da nogdo de
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tempo e desconexdo com o mundo real. A linguagem utilizada pelos alunos na producao do texto foi

simples e direta, com algumas marcas de oralidade, que sinalizam uma proximidade com o leitor.

Para ilustrar o contetido, os alunos produziram, por meio de uma ferramenta de inteligéncia
artificial para geragdo de imagens, a representacdo de uma jovem em ambiente escuro,
completamente absorta no celular, reforcando visualmente o conceito de desconexdo e

intensificando o impacto da mensagem.

O décimo quarto componente do Guia de Boas Praticas Digitais da continuidade a discussao
iniciada no componente anterior sobre o tempo de tela. Este elemento apresenta um grafico de pizza
intitulado “TEMPO DE TELA POR DIA ENTRE ALUNOS DO OITAVO ANO”, baseado na
pesquisa sobre consumo digital (Apéndice 1) realizada pelo professor pesquisador com estudantes

da Escola Municipal Novo Tempo.

O grafico divide o tempo de tela diario em cinco categorias: mais de quatro horas (53,3%),
entre trés e quatro horas (20%), entre duas e trés horas (8,7%), entre uma e duas horas (8,7%) e
entre meia e uma hora (13,3%). O dado mais expressivo evidencia que mais da metade dos alunos
(53,3%) passa mais de quatro horas didrias em frente as telas, indicando um padrio de uso
prolongado preocupante. Ao terem acesso aos resultados da pesquisa, os proprios estudantes
demonstraram surpresa diante dos nimeros e sentiram a necessidade de compartilhar essas
informacdes com a comunidade escolar. Para representar visualmente essa situagdo, os alunos
posicionaram ao lado esquerdo do grafico a figura de uma jovem tentando desgrudar o celular do

rosto, reforcando simbolicamente a ideia de excesso de uso.

O texto complementar analisa os dados, ressaltando que um tempo de exposi¢do tio elevado
pode impactar negativamente o bem-estar dos estudantes, bem como suas atividades escolares e
interagdes sociais. O texto foi concluido com uma chamada a acgao, incentivando a ado¢ao de um
consumo digital mais consciente e equilibrado, convidando o publico a “promover boas praticas
para uma internet mais saudavel”. H4, ainda, a ilustragdo de uma pessoa acorrentada ao celular,
localizada no canto inferior esquerdo, refor¢ando visualmente o conceito de dependéncia e a

percepgao de estar “preso” ao dispositivo.

Além do rigor na apresentagdo dos dados, ¢ importante destacar a forma como os alunos
exploraram as ferramentas multimodais na constru¢do deste bloco de informagdes. A combinagao
de grafico estatistico, ilustragdes e elementos visuais simbdlicos foi empregada de maneira
estratégica para tornar a informac¢do mais concreta, compreensivel e impactante. Ao integrar texto,

imagens e representagdo grafica, os estudantes conseguiram transmitir simultaneamente dados
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objetivos e sensagOes relacionadas ao uso excessivo de telas, demonstrando habilidade em

comunicar conceitos complexos de forma acessivel e engajadora para o publico-alvo.

O ultimo bloco informativo do Guia de Boas Praticas Digitais encerra a se¢do dedicada ao
tempo de tela e a dependéncia digital, oferecendo solugdes praticas para os problemas apresentados
nos componentes anteriores. O titulo “DICAS PARA REDES SOCIAIS MAIS SAUDAVEIS”
indica que o foco deste elemento estd nas acdes que o usudrio pode adotar para modificar seus

comportamentos digitais.

Figura 75: Pesquisa realizada na escola Figura 76: Dicas para redes mais

saudaveis

DICAS PARA REDES SOCIAIS
MAIS SAUDAVEIS:

TEMPO DE TELA POR DIA ENTRE
ALUNGS O OITAMVD AMNO
EMTRE MELA E LitdA, HORS
[LE
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i Controle Seu Tempeo: Use alarmes

& proprias configuragoes dos

aplicat nard definir limites de

uzo didrio. Seja vocé no comando

da telat

Aposte no Offline: Desconacta-sa

para se conactar! Trogue um

BARIE DE QLUATID HORAS
5E3n

EWTRE TRES E CHLIATIOO HORAS
2%

Peaguan re boocn com okines da Baccla Wuniciosl
Moves TermEn

Este grafico mostra um dado importante: 53,3% dos alunos
do 8% ano passam mais de 4 horas didrias nos telas.
Urn uso tdo prolongado pode impactar nosso bem-estar e

termpo nas rad of esportes,
leitura, encontros com amigos e
farnilia ou novos hobbias.
Priorize Seu Bem-Estar: Se um
conteddo ou interacao te faz
mal, af -za. Cuide da sua
solde mental @ procure ajuda

outras atividades. Por igso, & fundamental buscar um
consumo digital mais consciente e equilibrado.

Varmos juntos promover boas praticas pard una internet
mais sauddwvel!

Sua vida acontece offline!

Fonte: Arquivo do pesquisador

Seguindo o mesmo modelo das paginas anteriores, sao apresentadas trés dicas principais em
formato de lista numerada. Durante a elabora¢do desse material, os alunos dialogaram entre si e
refletiram sobre estratégias para promover um consumo mais saudavel das redes sociais em suas
proprias vidas. A partir dessas discussoes, foram formuladas as orientagdes: “Controle seu tempo”,
“Aposte no offline” e “Priorize seu bem-estar”. Embora simples, esses conceitos carregam
significativa profundidade, assim como o slogan escolhido para encerrar o Guia: “Sua vida acontece

"7

offline! ”, que sintetiza de forma clara e impactante a mensagem central do material.

Figura 77: Logotipos
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_ UNIVERSIDADE FEDERAL
Risda Nazional
= DE MINAS GERAIS

Fonte: Arquivo do pesquisador

Ao final da terceira e ultima pagina do Guia de Boas Praticas Digitais, discretamente
posicionados no canto inferior direito, encontram-se trés logos que representam as instituicoes €
programas envolvidos na concepg¢ao e na realizacdo do material. Cada um desses emblemas cumpre
uma fungdo simbolica e comunicativa especifica, reforcando a legitimidade do Guia e seu carater

educativo.

O primeiro logo, da Escola Municipal Novo Tempo (EMNT), remete a institui¢do de origem
dos estudantes responsaveis pela elaboragdo do material. Sua presenca destaca o protagonismo dos
alunos e do professor na constru¢do do Guia, valorizando a participagdo ativa da comunidade
escolar e refor¢cando o sentido de pertencimento ao projeto. Ja o segundo logo, do PROFLETRAS,
evidencia a articulagdo com o Programa de Mestrado Profissional em Letras, cujo foco € o ensino
de Lingua Portuguesa e a pesquisa em linguagens. Sua inclusdo indica que a produgdo do Guia nado
se limitou a uma atividade escolar isolada, mas se insere em um contexto académico mais amplo,
vinculado ao estudo de linguagens, comunicacao digital e praticas educativas transformadoras. E o
terceiro logo, da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMQG), confere apoio institucional e

académico a iniciativa, destacando a seriedade e o rigor do projeto.

Inicialmente, a proposta era incluir apenas o logo da EMNT. No entanto, os alunos, ao
conhecerem os logos do PROFLETRAS e da UFMG, expressaram a vontade de inseri-los
juntamente ao da escola. Essa decisdo transcende a formalidade visual: ela cumpre uma fungao
pedagogica e simbolica importante. Por um lado, reforca a legitimidade do Guia, sinalizando que se
trata de um material respaldado por institui¢des de ensino respeitadas. Por outro, fortalece o
sentimento de pertencimento e orgulho dos alunos, que percebem seu trabalho associado a uma
universidade de renome nacional, reconhecendo seu esforco e engajamento na produg¢do de um

conteudo relevante para a comunidade escolar.

Em sintese, a disposicao dos trés logos nao apenas cumpre uma funcao estética ou formal,
mas constitui um recurso estratégico de comunicagdao, unindo autoridade, credibilidade e

identificacdo. Ela materializa, de forma simbolica, a integracdo entre ensino basico, formagao
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superior e pesquisa académica, evidenciando o carater colaborativo e interdisciplinar do Guia de

Boas Praticas Digitais.

7. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve inicio a partir de uma inquietagao sobre de que maneira a cultura digital,
na qual os alunos estdo inseridos, poderia ser incorporada as praticas pedagdgicas, aproximando
dois universos aparentemente distantes: o0 mundo das redes sociais, marcado por textos efémeros e
significados multiplos, e o ambiente analdgico da escola, em que os significados muitas vezes
parecem fixos, restringindo o exercicio da criatividade. A observagao da realidade da escola em que
atuo, localizada em uma regido periférica marcada pela escassez de recursos e pela lentiddo nas
mudancas, motivou-me a buscar formas de oferecer experiéncias educacionais mais significativas
aos alunos. Dessa inquietagdo surge a génese desta pesquisa: a procura por praticas pedagogicas
relevantes e transformadoras, capazes de proporcionar aos estudantes contetidos de que necessitam

e que despertem seu interesse pelo aprendizado.

Considerando o objetivo de promover uma cultura de leitura critica das midias, na qual os
alunos possam se reconhecer como produtores de sentido em cada a¢do realizada na internet —
desde uma curtida ou comentario até¢ a publicacdo de um video —, afastando-se da posi¢cdo de
consumidores passivos em que muitos se encontravam, foi concebido e desenvolvido o projeto de
ensino. Os alunos do oitavo ano do Ensino Fundamental, ao serem convidados a participar,
demonstraram elevado entusiasmo, evidenciando, por si s6, a urgéncia de implementar novas
praticas escolares que estabelecam um dialogo mais significativo com os interesses e preferéncias
dos estudantes. Essa constatacdo se aproxima da visdo de Freire (1996), ao defender que a leitura do
mundo precede a leitura da palavra, mostrando que o letramento precisa articular-se as praticas

sociais e as experiéncias concretas dos educandos.

Para este pesquisador, o aspecto central deste trabalho foi o didlogo estabelecido com os
interesses dos estudantes. A participacdo em um projeto de ensino no qual puderam utilizar os
celulares em sala de aula — ou, no nosso caso, na biblioteca —, expressar opinides sobre questdes
polémicas das redes sociais e serem ouvidos nos momentos de feedback, nos quais avaliaram cada
moédulo do projeto, revelou-se extremamente significativa para os alunos. A etapa final,
correspondente a elaboracdo do Guia de Boas Praticas Digitais, na qual os estudantes planejaram

coletivamente, utilizaram ferramentas digitais para redigir textos e organizar a composi¢cdo de
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imagens, cores € palavras, proporcionou-lhes um protagonismo evidente, acompanhado de orgulho

pela propria criagdo — algo que ndo se observava héa tempos nesta turma.

Outro aspecto relevante diz respeito a preocupagdo demonstrada pelos alunos com o impacto
de suas acdes sobre outras pessoas, a medida que os temas foram sendo aprofundados. Muitos
relataram que pais ou outros familiares acreditavam em noticias falsas ou em contetidos maliciosos.
A possibilidade de levar o Guia de Boas Praticas Digitais para casa, apresentd-lo aos responsaveis e
explicar a familia o que haviam aprendido, refor¢ando o sentimento de autoria — “fui eu quem fiz”
— constituiu um momento significativo para a turma. Essa experiéncia despertou ainda
expectativas para futuras iniciativas, com os alunos questionando se outro projeto semelhante sera
realizado no ano seguinte. Eis um dado bastante representativo, considerando que se trata de uma
turma historicamente conhecida pelo baixo interesse nos contetidos escolares, desempenho

académico insatisfatorio e comportamento inadequado.

A repercussdo do projeto também se fez notar na propria comunidade escolar. Professores e
gestores elogiaram o envolvimento dos estudantes, destacando a mudanca de postura em relacdo as
atividades escolares. Os responsaveis pelos alunos, por sua vez, manifestaram reconhecimento pelo
trabalho desenvolvido, relatando entusiasmo ao perceberem o maior interesse dos filhos pela escola
e pelas discussdes realizadas em sala. Muitos familiares afirmaram que os estudantes levavam para
casa reflexdes sobre noticias falsas, respeito no ambiente digital e at¢ mesmo o uso mais
responsavel do celular, o que evidencia o alcance social da iniciativa e a sua poténcia formativa para

além dos muros da institui¢ao.

A adesio integral dos alunos ao projeto constituiu, inicialmente, uma surpresa positiva. A
medida que os modulos avangavam, a turma apresentou maior coesdo, as atividades em grupo
tornaram-se mais participativas e os alunos com maiores dificuldades passaram a receber auxilio
dos colegas. As semanas de desenvolvimento do projeto caracterizaram-se por um trabalho alegre,
marcado pelo entusiasmo dos estudantes e pelo elevado nivel de dedicagdo. Tornou-se evidente o
esforco de grande parte da turma para que as atividades fossem realizadas conforme o
planejamento. Ainda assim, € preciso destacar os desafios: as limitacdes materiais do ambiente
escolar, o calendario frequentemente alterado pela gestdo e a necessidade de conciliar a proposta
com os conteudos obrigatdrios representaram barreiras significativas, que demandaram flexibilidade
e resiliéncia. Tais obstaculos revelam a complexidade de implementar praticas inovadoras em

contextos marcados pela precariedade estrutural e institucional.
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Os resultados observados ao longo do desenvolvimento deste projeto evidenciam a
relevancia de praticas pedagdgicas capazes de dialogar com os interesses e experiéncias digitais dos
estudantes, mesmo diante das limitacdes materiais e institucionais da escola. Nesse sentido, a
reflexdo apresentada pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforca essa perspectiva ao

afirmar que

“¢ imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus
modos de funcionamento, desvendando possibilidades de comunicacdo (¢ também de
manipulagdo), e que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e para uma

participacdo mais consciente na cultura digital” (BRASIL, 2018, p. 59).

A experiéncia relatada neste projeto ilustra de forma pratica a necessidade destacada pela
BNCC. Ao possibilitar que os alunos se tornassem produtores ativos de contetido digital, refletindo
sobre noticias falsas, discursos de 6dio e a propria forma de se expressar nas redes sociais, 0 projeto
promoveu uma aprendizagem voltada para a compreensao critica das novas linguagens. Além disso,
permitiu que os estudantes percebessem o impacto de suas acdes no ambiente digital e
desenvolvessem habilidades de participacdo consciente, colaborativa e responsavel, evidenciando
que a escola pode — e deve — incorporar essas dimensdes no processo educativo, a fim de
contribuir para a formacao de sujeitos criticos. Tal perspectiva dialoga também com a nocao de
“violéncia simbdlica” desenvolvida por Bourdieu (2021), uma vez que o letramento critico permite
aos alunos reconhecerem e resistirem a discursos de manipulacdo, preconceito e exclusdo presentes

nas redes sociais.

Outro aspecto relevante do projeto ¢ a sua perenidade. Ao ser incorporado pela escola, ele
ndo se limita a presente dissertacdo, mas passa a constituir parte da cultura escolar, sendo
continuado e aprimorado nos anos seguintes de acordo com as necessidades ¢ demandas da
comunidade educativa. Essa continuidade permite que praticas de leitura critica das midias e de
producdo consciente de contetdos digitais se consolidem, favorecendo o desenvolvimento de
competéncias essenciais para a participagdo ativa e reflexiva na sociedade contemporanea.
Ademais, ao ser disponibilizado a outros docentes, o projeto funciona como referéncia para a
criacdo de novas iniciativas pedagodgicas, promovendo uma integragdo efetiva entre o curriculo

escolar e os interesses, habilidades e experiéncias digitais dos estudantes.

Em sintese, ¢ fundamental reconhecer que as dificuldades enfrentadas ao longo do
desenvolvimento do projeto foram inumeras, desde as limitacdes materiais e institucionais até os
entraves decorrentes da propria dindmica escolar. Contudo, o éxito alcangado s6 foi possivel pela

adesdo dos alunos, pelo apoio da escola e pelo empenho pessoal deste pesquisador em articular
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teoria e pratica de modo critico e criativo. Assim, este trabalho demonstra que, embora ndo seja um
caminho simples, ¢ possivel realizar intervengdes pedagdgicas inovadoras quando hé abertura para
o didlogo e compromisso coletivo. O referencial de autores como Carnielli (2022), Kellner (2001),
Jenkins (2009) e Segundo (2018), entre outros, foi decisivo para orientar a proposta e legitimar suas
escolhas metodoldgicas, garantindo densidade teodrica e pertinéncia social a intervengdo. Que esta
pesquisa, portanto, sirva de inspiragdo para novos estudos e investigacdes, pois estamos apenas no
inicio de uma virada historica e cultural incomparavel, na qual os sinais dos tempos evidenciam a

urgéncia de repensar a educagdo em didlogo com a cultura digital e suas multiplas possibilidades.
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APENDICES
Apéndice 1 O Paperblog

OBJETIVOS

Refletir sobre o proprio processo de participagao
e aprendizado no projeto, reconhecendo avangos
‘ pessodis, desafios enfrentados e o impacto das

© ol oo
RESPONDA O QUESTIONARIO ABAIXO,

atividades para sua postura como cidaddo
digital.

1. Eu participei ativamente das atividades do projeto:

() sempre () Na maioria das vezes () As vezes () Pouco

2. Eu colaborei com meus colegas nos trabalhos em grupo:

() sempre () Na maioria das vezes () As vezes () Pouco

3. Eu me esforcei para cumprir minhas tarefas e responsabilidades:

() sempre () Na maioria das vezes () As vezes () Pouco

4. Eu expressei minhas opiniées de forma respeitosa durante as discussdes:
() sempre () Na maioria das vezes () As vezes () Pouco

5. O que foi mais interessante ou importante para mim neste projeto?

6. Quais habilidades eu percebo que desenvolvi?
() Leitura critica

() Argumentagdo

() Trabalho em grupo

() Produgéo criativa

() Uso responsével da internet

. () outros:

7. 0 que mudou na minha forma de usar as redes sociais depois do projeto?
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Apéndice 2 — Avaliag@o do Professor

Projeto de ensino: Leitura Critica Midiatica
Avaliacao do Professor

Este formulario tem como objetivo permitir ao professor avaliar o progresso da
turma em cada etapa do projeto, considerando participacio, engajamento,
desenvolvimento das habilidades previstas e qualidade das produgdes
realizadas ao longo dos modulos.

Modulo 1 — Reflexdo sobre o Consumo de Midias Sociais

Nivel de participacdo e engajamento coletivo:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Capacidade de identificar praticas digitais pessoais:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio

Reflex&o critica sobre liberdade de expressao e discurso de odio:
() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Observagdes:

Médulo 2 — Analise de Desinformagao nas Redes Sociais

Entendimento do conceito de desinformacgao:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Uso das ferramentas de verificagao:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Participagdo nas discussoes e reflexdes:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Observagoes:

Modulo 3 — Estratégias Argumentativas nas Redes Sociais

Identificacao de teses, argumentos e contra-argumentos:
() Excelente ()Bom ()Regular () Insatisfatorio
Analise critica e posicionamento ético:

() Excelente ()Bom ()Regular () Insatisfatorio
Qualidade das produgoes escritas no paper blog:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Observagdes:




Modulo 4 — Desconstrucio de Eventos Midiaticos Virais

Analise critica de eventos virais:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Diferenciagao entre fato e opinido:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatério
Reflexao sobre valores sociais e culturais:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Observacgdes:

Médulo 5 — Criacdo do Guia de Boas Praticas Digitais

Clareza e coeréncia dos conteudos produzidos:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Uso criativo de recursos multimodais:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Trabalho em equipe e integragao de feedback:

() Excelente ()Bom () Regular () Insatisfatorio
Observagdes:

Avaliacdo final do professor (geral)

Quais foram os principais avangos da turma?

Quais habilidades precisam ser fortalecidas?

Qual foi o maior destaque do projeto?

Observacgoes finais:
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Apéndice 3 — Bilhete para os responsaveis

BILHETE AOS RESPONSAVEIS
Prezadas familias,

Estamos iniciando, nesta semana, um Projeto de Leitura Critica das Midias Digitais, que faz
parte das atividades da disciplina de Lingua Portuguesa. O objetivo é promover a formagio de
leitores mais criticos e conscientes no contexto das redes sociais e da cultura digital.

Como é de conhecimento de toda a comunidade que nossa escola, infelizmente, ndo possui
computadores, tablets ou netbooks para uso dos alunos, para que as atividades propostas possam ser
realizadas de forma significativa, sera necessario que os(as) alunos(as) utilizem seus celulares
pessoais em sala de aula, conforme o previsto na Lei n® 15.100/2025, que permite o uso
pedagogico de dispositivos maveis no ambiente escolar.

As atividades com o celular serao sempre acompanhadas e orientadas por mim e pela equipe
pedagogica, com foco em analise de conteudos digitais, desenvolvimento de argumentagio e
reflexdo critica sobre o que consumimos e compartilhamos online.

Peco a autorizacao para que seu(sua) filho(a) traga e utilize o celular na escola durante as
aulas de lingua portuguesa.

Por favor, preencha e assine a autorizagdo abaixo e envie de volta por meio do(a) aluno(a).
Desde ja, agradego pela parceria!

Atenciosamente,
Prof. Divino Matheus Menezes da Silva

AUTORIZAQAO PARA USO PEDAGOGICO DO CELULAR

Eu, ,
responsavel por ,
autorizo a participagdo de meu(minha) filho(a) no Projeto de Leitura Critica das Midias Digitais e

permito que ele(a) utilize o celular pessoal em sala de aula, sob orientagdo do professor e de acordo
com a Lei n® 15.100/2025.

Assinatura:

Data: / /
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Apéndice 4 — O projeto de ensino em modulos detalhados

Modulo 1: Introdugdo a Leitura Critica Midiatica e Reflexdo Sobre o Consumo de Midias
Sociais

Objetivo a ser alcancado: Apresentar o modo de trabalho a ser feito ao longo dos madulos,
introduzindo o paper blog como método de registro e consulta e identificar o consumo de
midias sociais dos alunos, refletindo sobre as plataformas utilizadas, frequéncia de uso e tipos
de contetido consumido e produzido, para promover uma analise critica sobre suas praticas
digitais.

Habilidades em desenvolvimento (BNCC): (EF69LP01) Diferenciar liberdade de expressao
de discursos de o0dio; (EF69LP14) Formular perguntas e decompor, com a ajuda dos colegas e
dos professores, tema/questio polémica, explicagdes e ou argumentos relativos ao objeto de
discussdo para analise mais minuciosa e buscar em fontes diversas informagoes ou dados que
permitam analisar partes da questdo e compartilha-los com a turma; (EF69L.P15) Apresentar
argumentos e contra-argumentos coerentes, respeitando os turnos de fala, na participacido em
discussoes sobre temas controversos ¢/ou polémicos.

Introducio as oficinas:

O professor ira preparar um paper blog - um modelo de apostila que servird para o
registro de atividades e apontamentos ao longo do projeto de ensino, para os alunos -
que contara com os 5 modulos do projeto, com as atividades de cada um deles e com os
espacos delimitados para as respostas e as produgdes textuais a serem feitas durante os
modulos. Esse material serd impresso pela escola e disponibilizado aos alunos no
primeiro modulo do projeto de ensino, quando o professor ira explicar como devera ser
utilizado. Ao final do projeto, o professor ird recolher os paper blogs e avaliar o
aprendizado dos alunos individualmente por meio das grades avaliativas que estdo
descritas em seus respectivos modulos.

Desenvolvimento das Atividades:
* Introducio (com o grupo todo ) Iniciar com uma conversa aberta sobre o uso de
midias sociais na rotina dos alunos. Perguntar quais sdo as plataformas mais utilizadas
e os tipos de conteiido mais consumidos.

« Autoavalia¢io do Consumo Digital ( individual) Cada aluno serd convidado a
responder algumas perguntas sobre o proprio consumo digital, as respostas deverdo
ser registradas no paper blog:

1- Registre, em ordem de maior uso, as principais plataformas que vocé utiliza.

2- Liste os tipos de conteudo que vocé mais consome (ex: videos, noticias, memes,
jogos, tutoriais, etc.).

3- Quantas horas por dia, em média, vocé passa em cada plataforma listada?

4- Vocé apenas consome contetido ou também produz? Se sim, descreva o tipo de contedo
que vocé costuma criar (ex: postagens, videos, comentarios, etc.).

5- O que te leva a acessar essas plataformas? Ordene as opgdes abaixo de 1 a 6, sendo 1
a principal motivacdo e 6 a menor motivagio:
( ) Me informar sobre o que acontece no bairro

() Passar o tempo me divertindo

() Bater papo/ fofocar
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() Estudar, aprender coisas
() Zoar com pessoas que conhego
() Outros (especifique)

6- Como vocé acha que o consumo dessas plataformas influencia seu dia a dia (ex: sua forma de
pensar, sua comunicagao, suas interagoes)?

* Comparacao e reflexiio: Em grupos, os alunos irdo compartilhar suas respostas e
discutir sobre os motivos por tras de seus comportamentos nos meios digitais. Os grupos
deverdo identificar padroes comuns e refletir sobre a influéncia dessas praticas em suas
vidas didrias. Nesse momento, os alunos fardo um levantamento sobre quais sdo as
praticas digitais que mais interessam ao grupo e discutirio as seguintes questdes:

1. Quais sdo as semelhancas e as diferencas entre os habitos de consumo digital
dos membros do grupo?

2. Vocé considera que as midias sociais afetam suas opinides, comportamentos e
interacdes com outras pessoas? Se sim, como?

3. Os conteudos que sdo veiculados nas redes sociais que vocés utilizam permitem
chegar a alguma conclusio a respeito da liberdade de expressao?

4- As redes sociais sio consideradas espagos de discurso de 6dio que atacam variadas
pessoas nas diferentes camadas sociais. Vocé identificou alguma pista, alguma palavra
ou mesmo expressdes claramente veiculadoras desse discurso?

5-Discutimos que a desinformacdo ocorre quando uma informagio falsa é
deliberadamente compartilhada com a inten¢do de causar danos. Vocés reconheceram alguma
desinformacdo no que leram e observaram nas redes sociais que utilizam?

* Discussao Coletiva: Com os alunos reorganizados em circulo, o professor ira conduzir
uma analise compartilhada de leitura, na qual serdo solicitadas as respostas das
atividades anteriores a determinados grupos e se pedird que os alunos comparem os
resultados. O professor ird orientar uma discussio sobre os conteudos veiculados nos
ambientes digitais em que os alunos estdo inseridos e sobre as proprias relacdes de
consumo e producdo nesses ambientes. Nesse momento, os alunos serdo incentivados a
formular suas proprias perguntas ao professor sobre o tema trabalhado na aula.

Reflexio / Avaliacio do desenvolvimento das atividades:

Avaliacdo Coletiva: A avaliacdo sera feita por meio da discussdo coletiva, em que os alunos
discutem o impacto das midias sociais em suas rotinas, identificando comportamentos que
podem ser repensados ou ajustados para um consumo mais  critico.
Além disso, sera pedido aos alunos para redigir no paper blog conceitos basicos que fazem parte
da andlise e da compreensdo das redes sociais, como por exemplo:

* rede social
* consumo digital
* desinformacio
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* discurso de odio
* liberdade de expressio

Observacio do Professor: Durante o processo, o professor observara o nivel de participacdo e
engajamento dos alunos nas atividades, bem como sua capacidade de identificar padrdes e
refletir criticamente sobre suas praticas digitais.

Modulo 2: Analise de Desinformacdo nas Redes Sociais

Objetivo a ser alcan¢ado: Capacitar os alunos a identificar e combater a desinformagéo nas redes
sociais, ensinando-os a verificar a autenticidade de noticias e discursos enganosos, € a
desenvolver estratégias criticas para reconhecer fontes confiaveis.

Habilidades em desenvolvimento (BNCC): (EF09LP01) Analisar o fendmeno da disseminacdo
de noticias falsas nas redes sociais e desenvolver estratégias para reconhecé-las;(EF69LPO01)
Diferenciar liberdade de expressio de discursos de odio; (EF891L.P02) Analisar diferentes praticas
e textos pertencentes a diferentes géneros da cultura digital envolvidos no trato com a informagao
e opinido, de forma a possibilitar uma presenca mais critica e ética nas redes;

Desenvolvimento das Atividades:

1. Introdugio ao Fenomeno da Desinformacio: O professor fard uma exposi¢ao sobre o
desinformacdo nas redes digitais, apresentando o seu impacto na sociedade. A
discussdo incluira exemplos recentes de noticias falsas que circularam nas redes
sociais.

2. Identificacio de Desinformacio: Os alunos serdo divididos em grupos e receberdo
noticias verdadeiras ¢ falsas. Eles deverdo identificar elementos que indicam
desinformacio, como URLs suspeitas, falta de fontes confidveis, manipula¢io de imagens
ou titulos sensacionalistas. Para isso o professor devera apresentar ferramentas digitais e
técnicas para verificar a autenticidade das informagdes, como o uso de sites de checagem
de fatos e analise critica de fontes, além da checagem de cita¢oes e verifica¢do de data e
dados. Em seguida, os grupos deverdo aplicar essas ferramentas para verificar a
autenticidade das noticias recebidas. Algumas das ferramentas a serem apresentadas sio:

Snopes: Investiga rumores e boatos que circulam na internet.

Aos Fatos: Focado na verificagao de noticias e declaragdes no Brasil.

Lupa: Realiza checagens de informagdes e noticias no Brasil.

Google Imagens (Pesquisa Reversa): Permite verificar a origem e o contexto de imagens.
TinEye: Outra ferramenta de busca reversa de imagens para encontrar a origem e variagdes de
uma imagem.

Google Scholar: Para buscar artigos académicos e verificar a credibilidade de fontes.
Data.gov: Repositério de dados governamentais que pode ser usado para verificar estatisticas e
informacoes.

IBGE: Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, para dados e estatisticas oficiais no Brasil.

Cada grupo recebera uma noticia falsa e uma verdadeira, confrontando-as com fontes confiaveis e
utilizando as técnicas de verificacdo discutidas. Eles criardo um pequeno comentario sobre os
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critérios utilizados para validar ou desmentir as noticias que sera apresentado & turma.

3. Apresentacio dos Resultados: Os grupos compartilhardo suas conclusdes com a turma,
explicando como identificaram as noticias falsas e as estratégias que usaram para checar os
fatos.

Reflexiio / Avaliacio do desenvolvimento das atividades:

» Avalia¢io Coletiva: Realizar uma discussao coletiva sobre as implicagdes da
desinformacio e a importincia da verificacdo de fatos no uso didrio das redes sociais. A
turma discutira como essas praticas podem ser levadas para suas proprias rotinas
digitais. Os comentarios elaborados sobre a identificagdo de desinformagio e noticias
falsas sera devidamente registrado no paper blog.

« Observacao do Professor: O professor avaliara a capacidade dos alunos de identificar
desinformacao, o uso eficaz das ferramentas de verificacdo e o desenvolvimento de
uma postura critica em relagdo a desinformagéo online.

Médulo 3: Estratégias Argumentativas nas Redes Sociais

Objetivo a ser alcancado: Desenvolver a capacidade dos alunos de analisar e posicionar-se
criticamente frente a textos de opinido presentes nas redes sociais, como comentarios, posts de
blog, memes, charges e GIFs, permitindo-lhes aprimorar suas habilidades de argumentacdo nos
ambientes digitais.

Habilidades em desenvolvimento (BNCC): (EF89LP03) Analisar textos de opinido (...
comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar-se de forma
critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opinides relacionados a esses textos.
(EF89LP04) Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e implicitos,
argumentos e contra-argumentos em textos argumentativos. (EF89LP06) Analisar o uso de
recursos persuasivos em textos argumentativos diversos (como a elaboragio do titulo, escolhas
lexicais, construgdes metaforicas, a explicitagdo ou a ocultacdo de fontes de informacdo) e seus
efeitos de sentido. (EF89LP14) Analisar, em textos argumentativos e propositivos, os movimentos
argumentativos de sustentacdo, refutagio e negociacdo e os tipos de argumentos, avaliando a
forca/tipo dos argumentos utilizados.

1. Desenvolvimento das Atividades:

2. Escolha de Textos:
O professor ira selecionar diversos exemplos de textos de opinido publicados nas redes
sociais, incluindo postagens de mfluenciadores, noticias com comentarios de leitores,
memes e charges.

3. Analise Coletiva:
Em sala, os alunos serdo incentivados a discutir coletivamente os textos, analisando as
teses e opinides implicitas e explicitas, identificando argumentos e contra-argumentos, ¢
observando a forma como a linguagem é utilizada para convencer ou manipular os leitores.
(assim sera colocado tendo em vista que essa turma ja estudou os elementos da
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relevantes que precisam ser destacadas no GUIA, tendo como base todo o contetido que

foi acumulado no paper blog ao longo do projeto.

2. Divisao em Grupos e Planejamento:
Os alunos serdo divididos em equipes, e cada grupo ficara responsavel por um tema

especifico, como:

« Combate a desinformacio;
+ Comunicagio ética e respeitosa nas redes sociais;
= Consumo consciente.
Cada equipe discutira o contetido que deseja incluir, planejard como abordar o tema e

decidira quais recursos multimodais (texto, graficos, imagens) utilizara.

3. Criacao dos Conteudos Multimodais:
As equipes irdo trabalhar na criagdo dos contetidos multimodais, incluindo:

* Textos explicativos sobre o tema escolhido.

« Imagens e graficos que ilustrem as boas praticas digitais.

* Links para conteudos externos que possam enriquecer o conteudo do GUIA

*  Videos curtos (opcional) que demonstrem exemplos de comportamentos éticos
e responsaveis nas redes sociais.

O GUIA devera ser claro, acessivel e visualmente atraente para garantir a compreensao de
toda a comunidade escolar.

4. Revisao e Feedback Coletivo:
As equipes apresentardo seus materiais para o restante da turma. Havera uma sessdo de
feedback coletivo em que os alunos poderdo sugerir melhorias e ajustes para que o GUIA
seja mais efetivo e completo.

5. Finalizacio e Publicacio do Guia:
Apds a revisdo, o contetido sera consolidado em um PDF interativo, impresso para
distribuicdo fisica e compartilhado nas redes sociais oficiais da escola. Os alunos
discutirdo a importancia de divulgar o manual como um guia pratico para a comunidade
escolar, incentivando o uso critico e responsavel das plataformas digitais.

Reflexdo / Avaliacio do desenvolvimento das atividades:

« Avaliacao Coletiva: Os alunos irdo refletir sobre a eficacia do GUIA produzido,
discutindo como as boas praticas digitais podem ser aplicadas em suas proprias rotinas € no
cotidiano da escola.

Observagdo do Professor: O professor avaliara a capacidade dos alunos de criar contetidos
multimodais que comuniquem de maneira clara e eficaz, além de observar o envolvimento dos
alunos na promog¢ao de uma cultura digital responsavel. A produgido do GUIA também sera
avaliada pelo professor, utilizando os seguintes critérios:

Critérios sim | parcialmente | Nao
Clareza e Coeréncia dos Conteudos

Utilizacio de Recursos Multimodais

Participagdo e Colaboragdo no Grupo

Revisdo e Integragdo do Feedback

Impacto e Aplicabilidade do GUILA
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Apéndice 5 — Guia de Boas Praticas Digitais

GUIA DE BOAS
PRATICAS DIGITAIS

Auio oeiginal

B W ULTRAPASSAGEM EM FAIXA CONTINUA
AGORA CAUSA SUSPENSAO IMEDIATA
DA ChH

Motoristas atengdo s novas reara
Codigo de Transitn B

ALERTA
ULTRAPASSAGEM EM FAIXA CONTINUA,

Desinformagao e Fake News: AGORA CAUSA SUSPENSAQ DE CNH
Saiba a Diferencal!

Fake News sdo noticias falsas criadas para
te enganar. J& a Desinformagdo & um - _

Sene , ¢ ) AT—
termo mais amplo: é qualquer conteldo

que distorce a verdade de propésito para DICAS PARA NAO CAIR
manipular, confundir ou prejudicar. NESSA ARMADILHA!

Ambas sd@o perigosas porgue espalham p ey E);S";O;f'ie' c.ic;s.informagées
mentiras e podem causar danos redis. Por que recebe, principalmente
isso, desconfie e sempre verifique a EmiccesSocias

informacgdo!

Utilize os sites de checagem
para saber se é falso ou ndo.

Veja se a noticia foi

Na internet, a desinformacdao se espalha rapido. y publicada em veiculos
Para saber se uma informacéao & verdadeira, use as jornalisticos confidveis.
ferramentas de checagem! Elas sao sites e Sempre confira a data das
organizagdes especializadas em verificar fatos e noticias e procure entender
desmascarar boatos. o contexto delas.

Fique de Olho e Consulte: Né&o compartilhe a

. Go?gl('? Imagens informagéo sem ter certeza
e Agéncialupa da veracidade!
e Aos Fatos
L]

Boatos.org

Nao saia
clicando em

tudo o que vé!
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ETICA NAS RE]]ES Conecte com TESPEItO

;-V

SJSOCIALS

= La-\ .

Liberdade de Expresséio x Discurso de Odio: Qual
a Diferenga?
A liberdade de expressGo é um direito
fundamental de todos: &€ a nossa capacidade de
nos manifestarmos, seja através da arte, como a
danga, a musica, ou ao darmos nossa opinido,
sem medo de censura.
No entanto, essa liberdade encontra seu limite
quando fere a integridade, a dignidade ou os
direitos do outro.
E nesse ponto que a expressdo se torna discurso
de &dio. Ser racista, xenofébico ou intolerante @
religi@o, ao género ou & orientagdo sexual de
alguém, ferindo-o com palavras, néio é expressdo
- éagressdo.
Fazer o mal com palavras nunca & a melhor
escolha. Uma sociedade justa e respeitosa se
constréi com empatia e responsabilidade.

SEJA UM CIDADAO DIGITAL
CONSCIENTE

0000 OOOOOOSOSOSEOOES
Verifique Antes de Compartilhar:

Ndo repasse informagdes sem
checar a fonte. Noticias falsas (fake
news) prejudicam a todos.

Respeito Acima de Tudo: Trate as
pessoas online como vocé gostaria
de ser tratado(a) offline.

Pense Antes de Agir: A raiva passa,
mas o que vocé posta ou digita
fica. Respire fundo e sé interaja
quando estiver calmo.

Proteja Sua Privacidade: Cuidado
com os dados pessoais e imagens
que vocé compartilha. Configure
suas opgoes de privacidade e
pense duas vezes antes de expor
sua vida ou a de outros

Denuncie Conteldos Prejudiciais: Se
encontrar algo que viola direitos,
propaga odio, assedia ou é ilegal,
denuncie ds plataformas. Sua ac¢éo
faz a diferenca!

compartilhe com
responsabilidade!

Ataques cibernéticos mais comuns (em%)

® RACISMO ) INTOLERANCIA POLITICA HOMOFOBIA

@ NTOLERANCIAREUGIOSA @ xEnOFOBIA @ MISOGINIA

Fonte: Tracking Sintonia com aSocledade - Painel Online - 1163 entrevistas -
Populagdo Internautalé anos ou mais

0 Odio Online em NGmeros: Entenda o Gréfico!

Este grafico revela os ataques cibernéticos mais
comuns no Brasil.

O Racismo é o tipo de ataque mais frequente,
seguido de perto pela Intolerancia Politica,
Homofobia e Intoleréncia Religiosa. Xenofobia e
Misoginiatambém séo muito presentes.

Esses dados mostram que precisamos combater
ativamente o oédio para ter uma internet mais
segura e respeitosa para todos!

Denunciar .},l/R

Deixar de seguir

Faca sua parte: DENUNCIE
CONTEUDOS NOCIVOS!!
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CONSUMO
CONSCIENTE

NAS REDES SOCIAIS-

Seu Celular, Suas Regras

Vocé sabia que passamos horas no celular todos os dias? Esse é o
nosso consumo digital.

Mas, seré que estamos usando esse tempo da melhor forma?
Muitas vezes, sem perceber, ficamos "presos” a tela por mais de 4
horas por dia.

E por que isso acontece? Por causa dos algoritmos! Eles séo
programas inteligentes que aprendem o gue vocé gosta e te
mostram cada vez mais conteldos parecidos na sua timeline. Isso
pode ser bom, mas também pode fazer vocé perder a nogdo do
tempo e se desconectar do mundo real.

Pense bem: vocé estd no controle do seu tempo online ou o celular
estd te controlando?

TEMPO DE TELA POR DIA ENTRE DICAS PARA REDES SOCIAIS
ALUNOS DO OITAVO ANO MA IS SAU DAVEIS:

ENIREMERE LMATORA escessccssssscee

Controle Seu Tempo: Use alarmes
ENTRE UMA E DUAS HORAS s 3 i
7% ou as proprias configuragoes dos
aplicativos para definir limites de
uso didrio. Seja vocé no comando
datela!
MAIS DE QUATRO HORAS Aposte no Offline: Desconecte-se
e para se conectar! Troque um
tempo nas redes por esportes,
leitura, encontros com amigos e
familia ou novos hobbies.

ENTRE DUAS E TRES HORAS
B6.7%

EMREIRSSE O RIRC 0 Priorize Seu Bem-Estar: Se um

Pesquisa realizada comalunos da Escola Municipal conteldo ou interagdo te faz
Nowve Tempo 5
mal, afaste-se. Cuide da sua
salde mental e procure ajuda
se precisar.

Este grdafico mostra um dado importante: 53,3% dos alunos
do 8° ano passam mais de 4 horas didrias nas telas.

Um uso téo prolongado pode impactar nosso bem-estar e
outras atividades. Por isso, & fundamental buscar um
consumo digital mais consciente e equilibrado.

Vamos juntos promover boas praticas para uma internet
mais saudavel!

Sua vida acontece offline!

Rede Nacional UNIVERSIDADE FEDERAL
DE MINAS GERAIS

Apéndice 7 — Apresentagdo do modulo 1
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UF71G e

UNIVERSIDADE FEDERAL
DE MINAS GERAIS PROFLETRAS

Rede Nacional [\\

PROJETO DE ENSINO:

PROFESSOR: MATHEUS MENEZES

INTRODUGCAO

e O que éa leitura critica das midias?
e Qual é o objetivo desse projeto?

e O queé o “paperblog™
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MODULO 1

REFLEXAO SOBRE O CONSUMO
DE MIDIAS SOCIAIS

® O que sao as plataformas digitais?

e Que tipo de conteudo nés consumimos?

LS
000

N

ATIVIDADE 1 -

AUTOAVALIAGAO DO
CONSUMO DIGITAL

e O que nos produzimos?

® |sso € texto?

— 1 & N L Vamos refletir sobre o nosso
— ot ~— consumo de midias soc jais e
_ %EE/ g registrar nossas conclusoes no
paperblog,

N
'HL”f\? \ Y
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ATIVIDADE 2

COMPARAGAO E
REFLEXAO EM GRUPO

Agora, vamos comparar nossas
respostas com as dos nossos
colegas de grupo e levantar
hipoteses sobre as semelhangas e
diferencas encontradas!

ATIVIDADE 3 N

REFLEXAO COLETIVA

compartilhe
suas hipoteses

Compare os
resultados

Registre suas
conclusoes
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CONSIDERAGOES FINAIS

® O que aprendemos nessa aula?

* Duvidas? ;
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Apéndice 8 — Apresentacao do segundo modulo

U F m G Critical Reading, Digital Media, News Checking

UNIVERSIDADE FEDERAL

o
DE MINAS GERAIS PROFLETRAS 4 \
Rede Nacional

LEITURA CRITICA
DAS MIDIAS
DIGITAIS

PROFESSOR: MATHEUS MENEZES

\DING.TFHE CHECKIL
RMATIION

- w A e B by .
LIVE RIO DE JANEIRO - ® Vocé ja recebeu uma noticia que parecia

falsa?
® Como voce reagiu? Compartilhou? Checou?

e Quetipo de emocao essas noticias
despertam?

GLOBO NEWS
VACINA TRANSFORMA PESSOAS EM IMAS

PESQUISADORES DA UFRJ DESCOBRIRAM EFEITO MAGNETICO EM PACIENTES QI

classtools.net|
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CONCEITOS-CHAVE

Desordem informativa

ANALISE DE  _

DESINFORMAGAO
NAS REDES
-‘_..socuus

COMO SER UM DETETIVE NAS REDES SOCIAIS?

® Ferramentas de Checagem

e Deepseek/ ChatGPT

® Aos Fatos

® Lupa

® GoogleImagens/ Tineye

- -
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ATIVIDADE 1

FERRAMENTAS DE
CHECAGEM

1 2 v vamos refletir sobre nossa relacao
Fr— 3 com as informacgdes que
i’E = recebemos pela internet e registrar

nossas conclusoes no paperblog,

ATIVIDADE 2

COMPARAGAOE
REFLEXAO EM GRUPO

Agora, vocés deverao utilizar
estratégias de checagem para
verificar se as informagdes que
vocés receberam sao falsas ou
verdadeiras
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ATIVIDADE 3 N

REFLEXAO COLETIVA

Compartilhe
suas hipoteses

Compare os
resultados

Registre suas
conclusoes

® O que aprendemos nessa aula?

e Duvidas?

e Avaliagao
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Apéndice 9 — Apresentagao do terceiro modulo

UNIVERSIDADE FEDERAL
DE MINAS GERAIS PROFLETRAS

Rede Nacional

U F m G Crifical Reading, Digital Media, News Checking
I ; .

LEITURA CRITICA
DAS MIDIAS
DIGITAIS

PROFESSOR: MATHEUS MENEZES

\DING.TFHE CHECKIL
RMATIION

® Vocé ja viu uma opiniao polémica nas redes
sociais?

® O que vocéfaz? Comenta? Ignora? Discute?

e O que éargumento?
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CONCEITOS-CHAVE

e Texto de opiniao

® Tese, argumento, contra-argumento

e Estratégias argumentativas

e Posicionamento ético e responsavel

ESTRATEGIAS
ARGUMENTATIVAS
NAS REDES
SOCIAIS

e Onde encontramos argumentos nas redes sociais?

e Influenciadores, Comentarios, Hashtags, Memes,
videos...
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ATIVIDADE 1 -

ANALISE DE
PUBLICAGCOES ONLINE

1 2 L vamos escolher uma das publicacoes
B

§§E' =

apresentadas e fazer uma analise
sobre seus aspectos argumentativos.

ATIVIDADE 2

COMPARAGAO E
REFLEXAO EM GRUPO

Agora, vocés deverdao compartilhar as
analises que fizeram e observar as
semelhancas e diferengas que existem
nas estratégias argumentativas das
publicacoes que escolheram




ATIVIDADE 3
REFLEXAO COLETIVA

u compartilhe
suas hipoteses

Compare os
resultados

Registre suas
conclusoes
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® O que aprendemos nessa aula?

e Duvidas?

e Avaliagao
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Apéndice 10 — Apresentagao do quarto médulo

UF?L”ZG%.

UNIVERSIDADE FEDERAL
DE MINAS GERAIS PROFLETRAS

Rede Nacional

LEITURA CRITICA
DAS MIDIAS
DIGITAIS

PROFESSOR: MATHEUS MENEZES

UNIVERSIDADE FEDERAL
DE MINAS GERAIS

EIEETED
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INTRODUGCAO

e Vocé lembra de algum evento que viralizou
nas redes sociais?

e Como voce ficou sabendo dele?

® O que chamou sua atencao nesse evento?
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CONCEITOS-CHAVE

e Evento viral

e Fato x Opiniao

e Liberdade de expressao x Discurso de odio

® Valores sociais e culturais

DESCONSTRUGCAO
DE EVENTOS
MIDIATICOS
VIRAIS ,
Q * FELCA X VIRGINIA

® PASTOR MIRIM
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ATIVIDADE 1 -

ESCOLHA DO EVENTO
VIRAL

1 @ ’k/ el O PROFESSOR DIVIDIRA A TURMA EMDOIS
) GRUPOS E APRESENTARA ALGUNS EXEMPLOS
DE EVENTOS VIRAIS RECENTES. CADA GRUPO
DEVERA ESCOLHER UM EVENTO PARA
CONSTRUIR SUA ANALISE.

ATIVIDADE 2

ANALISE DAS
PUBLICAGOES

Agora vamos analisar como esse
evento foi tratado em diferentes redes
e midias.




ATIVIDADE 3
REFLEXAO COLETIVA

Ccompartilhe
suas hipoteses

Compare os
resultados

Registre suas

conclusoes

CONSIDERAGOES FINAIS

e O que aprendemos nessa aula?

e Duvidas?

e Avaliacao

160
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Apéndice 11 — Apresentacdo do quinto médulo

LEITURA CRITICA
DAS MIDIAS
DIGITAIS

PROFESSOR: MATHEUS MENEZES

INTRODUGAO

e O queé um guia de boas praticas?

® Como ele pode ajudar a comunidade escolar?

® Que temas ele pode abordar?
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CONCEITOS-CHAVE

® Desinformacao
e Comunicac¢ao ética nas redes sociais
e Consumo consciente de conteudos digitais

e Multimodalidade (texto, imagem, video, grafico...)

MODULO 5

CRIAGAO DE UM GUIA DE BOAS
PRATICAS DIGITAIS

N
N ol
s Ny




163

CRIAGAO DE UM

GUIA DE BOAS
PRATICAS
DIGITAIS

® Divisao em grupos
® Escolha dotema:
1.Combate a desinformacao

2. Comunicac¢ao ética
3.Consumo consciente de conteudos digitais

ATIVIDADE 1

PLANEJAMENTO DO GUIA DE
BOAS PRATICAS DIGITAIS
- |

Definir:
e Principais problemas relacionados ao
tema

e Boas praticas sugeridas

e Tipos de contetido multimodal
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ATIVIDADE 2

PRODUCAO DO GUIA DE BOAS
PRATICAS DIGITAIS

— @ —

e Texto principal

e Lista com pelo menos 3 dicas

ATIVIDADE 3 N

REFLEXAO COLETIVA

Compartilhe
" suas hipoteses

Compare os
resultados

Registre suas

conclusoes
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CONSIDERAGOES FINAIS

® 0 que aprendemos nesse projeto?

e Duvidas?

e Avaliacao
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ANEXOS

Anexo 1 — Carta de Anuéncia

Eru‘LNT

Edu:a;aolr!fanuleEnsmoFundarnem:al Lei Munie

JE— Av. Universal, 453 — Novo Tempo — Timcteo—MG J CEP: 35153—’
7 Tel: (31) 38473164 __‘___“’_‘“_EE__
\/’ Emszil: escolsmunicipaincvotempo@gamail.com
CARTA DE ANUENCIA

Declaramos, para os devidos fins, que autorizamos o pesquisador Divino Matheus Menezes
da Silva a desenvolver o seu projeto de pesquisa intitulado “Argumentagio pritica multimodal e
a formacdo de leitores criticos no contexto das midias sociais™, que esta sob a orientagfo da
Prof® Leiva de Figueiredo Viana Leal, no &mbito do Programa de Mestrado Profissional em
Letras — PROFLETRAS.

Esta autorizagfio estd condicionada ao cumprimento, por parte do pesquisador, dos requisitos
estabelecidos pela Resolugdo n® 196/96 e suas complementares, comprometendo-se 0 mesmo a
utilizar os dados pessoais dos participantes da pesquisa exclusivamente para fins cientificos,
assegurando o sigilo, a confidencialidade e a no utilizagfo das informagdes em prejuizo dos

individuos e/ou da comunidade escolar.

Antes do inicio da coleta de dados, o pesquisador devera apresentar a esta Instituiggio o
Parecer Consubstanciado aprovado, emitido por Comité de Etica em Pesquisa credenciado ao
Sistema CEP/CONEP.

Timéteo, 06 de maio de 2023.

ol

Keile Cristina Silva da Paix3o

Keile Cristina Silva do Paixdo
Diretora
Autorizacdoe: 10742025
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Anexo 2 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
Caro(a) responsavel,

Durante as aulas de Lingua Portuguesa, realizadas nos meses de maio e junho de 2025,
seu(sua) filho(a) participou de um conjunto de atividades voltadas para a leitura critica das midias
sociais. Nesses encontros, analisamos contetidos que circulam nas redes, discutimos como essas
midias influenciam a vida das pessoas, conversamos sobre temas atuais e importantes, e produzimos
juntos um Guia de Boas Praticas Digitais, com o objetivo de conscientizar a comunidade escolar
sobre o uso ético, responsavel e seguro das plataformas digitais.

Agora, gostariamos de contar com a sua autorizacéo para usar alguns dos textos que seu(sua)
filho(a) produziu durante essas aulas como parte da dissertagdo de mestrado do seu professor,
Divino Matheus Menezes da Silva, que esta cursando o Programa de Mestrado Profissional em
Letras (PROFLETRAS) da UFMG, sob orientagdo da Prof® Dra. Leiva de Figueiredo Viana Leal.
Esses textos poderdo ser utilizados como exemplos do trabalho pedagogico desenvolvido com a
turma, de forma andnima, ou seja, sem divulgagdo do nome ou de qualquer dado que permita a
identificacdo pessoal de seu(sua) filho(a). Todo o material sera tratado com respeito,
responsabilidade e sigilo, sendo utilizado exclusivamente para fins académicos e cientificos, de
acordo com as normas da Resolucéo n°® 510/2016, do Conselho Nacional de Saude, e da Lei Geral
de Prote¢do de Dados (Lei Federal n° 13.709/2018). Esses dados ficardo armazenados na Faculdade
de Letras da UFMG sob responsabilidade da pesquisadora responsavel, Leiva de Figueiredo Viana
Leal, e apds cinco anos serdo destruidos.

A participagdo de seu(sua) filho(a) é totalmente voluntaria. Vocé ndo é obrigado(a) a
autorizar o uso dos textos dele(a). Caso decida ndo autorizar, 1sso ndo trara nenhum prejuizo para
ele(a), para sua participagfio nas aulas ou para sua relagdo com a escola. Além disso, se em algum
momento vocé mudar de ideia, podera retirar sua autorizacdo sem nenhum tipo de penalidade.
Todas as decisdes serdo respeitadas.

E importante ressaltar que, com a publicagdo dos textos de seu(sua) filho(a), podem surgir
eventuais desconfortos ou constrangimentos, caso vocé se sinta lesado(a) com a forma como os
textos de seu(sua) filho(a) forem utilizados, vocé deve buscar seus direitos e podera solicitar uma
mdenizagdo, conforme previsto na legisla¢do brasileira. Esse direito estd garantido em lei, e o bem-
estar seu e de seu(sua) filho(a) € prioridade em todo o processo.

Se surgir qualquer diavida sobre esta autorizagido ou sobre a pesquisa, vocé pode conversar
diretamente com o professor de seu(sua) filho(a), Divino Matheus Menezes da Silva, que estara
sempre disponivel para esclarecer qualquer ponto que for necessario. Além disso, caso vocé tenha
davidas especificas sobre os aspectos éticos da pesquisa, podera entrar em contato com o Comité de
Etica em Pesquisa da UFMG (CEP/UFMG), cujos dados de contato estardo disponiveis ao final
deste documento e que oferece atendimento: de 9:00h as 11:00 e de 14:00h as 16:00h .




Eu, , responsavel pelo
estudante permito a publicacdo

dos seus textos na pesquisa “Argumentacdo pratica multimodal e a formacdo de leitores criticos no
contexto das midias sociais”. O professor esclareceu minhas duvidas e conversou comigo sobre
todo o processo, seus objetivos, riscos e beneficios. Recebi uma via deste termo de consentimento,
li, quero e concordo com a publicacido dos textos.

Assinatura do responsavel

Mestrando: Divino Matheus Menezes da Silva

E-mail: professor.matheusmenezes(@gmail.com Telefone: (31) 984682933

Assinatura do mestrando

Orientadora: Leiva de Figueiredo Viana Leal
E-mail: leivaleal l@gmail.com

Assinatura do orientador responsavel

Belo Horizonte, de de 2025.

Em caso de davidas com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera consultar:

Leiva de Figueiredo Viana Leal Comité de Etica em Pesquisa da UFMG
(Pesquisadora Responsavel) (CEP/UFMG)

Enderego: Av. Antonio Carlos, 6627, Pampulha —
Telefone: (31) 9208-0005 Unidade Administrativa II — 2° Andar — Sala: 2005
E-mail: [eivaleal.l@gmail.com Belo Horizonte / MG.  CEP: 31270-901

Telefone: (031) 3409-4592
E-mail: coep@prpq.ufmg.br

168
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Anexo 3 — Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
Caro(a) aluno(a),

Durante as aulas de Lingua Portuguesa, realizadas nos meses de maio e junho de 2025, vocé
participou de um conjunto de atividades voltadas para a leitura critica das midias sociais. Nesses
encontros, analisamos contetidos que circulam nas redes, discutimos como essas midias influenciam
a vida das pessoas, conversamos sobre temas atuais e importantes, e produzimos juntos um Guia de
Boas Praticas Digitais, com o objetivo de conscientizar a comunidade escolar sobre o uso ético,

responsavel e seguro das plataformas digitais.

Agora, gostariamos de contar com a sua autorizagdo para usar alguns dos textos que vocé
produziu durante essas aulas como parte da dissertacio de mestrado do seu professor, Divino
Matheus Menezes da Silva, que esta cursando o Programa de Mestrado Profissional em Letras
(PROFLETRAS) da UFMG, sob orientagdo da Prof* Dra. Leiva de Figueiredo Viana Leal. Esses
textos poderdo ser utilizados como exemplos do trabalho pedagogico desenvolvido com a turma, de
forma andnima, ou seja, sem divulgacio do seu nome ou de qualquer dado que permita sua
identificagdo pessoal. Todo o material sera tratado com respeito, responsabilidade e sigilo, sendo
utilizado exclusivamente para fins académicos e cientificos, de acordo com as normas da Resolucdo
n° 510/2016, do Conselho Nacional de Saude, e da Lei Geral de Protecao de Dados (Lei Federal n°
13.709/2018). Seus dados ficardo armazenados na Faculdade de Letras da UFMG sob
responsabilidade da pesquisadora responsavel, Leiva de Figueiredo Viana Leal, e apos cinco anos

serdo destruidos.

A sua participacdo ¢ totalmente voluntaria. Vocé ndo é obrigado(a) a autorizar o uso dos seus
textos. Caso decida ndo autorizar, 1sso néo trard nenhum prejuizo para vocé, para sua participacio
nas aulas ou para sua relacdo com a escola. Além disso, se em algum momento vocé mudar de ideia,

podera retirar sua autorizacéo sem nenhum tipo de penalidade. Todas as decisdes serdo respeitadas.

E importante ressaltar que, como ndo ha pesquisas sem riscos, vocé pode em algum
momento se sentir desconfortivel ou constrangido com sua participagdo, caso vocé se sinta
lesado(a) com a forma como seus textos forem utilizados, vocé tem direito de buscar seus direitos e
podera solicitar uma indenizagdo, conforme previsto na legislagdo brasileira. Esse direito esta

garantido em lei, e seu bem-estar ¢ prioridade em todo o processo.




Se surgir qualquer duvida sobre esta autoriza¢do ou sobre a pesquisa, vocé pode conversar
diretamente com o seu professor, Divino Matheus Menezes da Silva, que estara sempre disponivel
para esclarecer qualquer ponto que for necessario. Além disso, caso vocé tenha duvidas especificas
sobre os aspectos éticos da pesquisa, podera entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa
da UFMG (CEP/UFMG), cujos dados de contato estardo disponiveis ao final deste documento e que
oferece atendimento: de 9:00h as 11:00 e de 14:00h as 16:00h .

Eu, , permito a publicacio
dos meus textos na pesquisa “Argumentagdo pratica multimodal e a formacao de leitores criticos no
contexto das midias sociais”. O professor esclareceu minhas dividas e conversou com 0s meus pais
(ou responsaveis). Recebi uma via deste termo de assentimento, li, quero e concordo com a
publicagdo de textos de minha autoria.

Assinatura do estudante

Mestrando: Divino Matheus Menezes da Silva
E-mail: professor.matheusmenezes@gmail.com Telefone: (31) 984682933

Assinatura do mestrando

Orientadora: Leiva de Figueiredo Viana Leal
E-mail: leivaleal.l(@gmail.com

Assinatura do orientador responsavel

Belo Horizonte, de de 2025.

Em caso de diavidas com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera consultar:

Leiva de Figueiredo Viana Leal Comité de Etica em Pesquisa da UFMG
(Pesquisadora Responsavel) (CEP/UFMG)
Enderego: Av. Antonio Carlos, 6627, Pampulha —
Telefone: (31) 9208-0005 Unidade Administrativa II — 2° Andar — Sala: 2005
E-mail: [eivaleal.l@gmail.com Belo Horizonte / MG.  CEP: 31270-901

Telefone: (031) 3409-4592
E-mail: coep@prpq.ufig.br
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Anexo 4 — Parecer FALE/UFMG

Mérito
O projeto do mestrando Divino Matheus Menezes da Silva esta bem formulado,
baseado em fundamentagio teorica pertinente, com definicdo apropriada dos

objetivos e da metodologia e indicagio satisfatéria dos procedimentos éticos

necessarios para a coleta e a divulgagao dos dados.

Belo Horizonte, 23 de setembro de 2024.

Dacuments assinado digitalmente

“b FRANCIS ARTHUSO PAIVA
g Data: 23/09/2024 14:58:03-0300

verifique em https://validar.itigov.br

Francis Arthuso Paiva

Parecerista professor do Mestrado Profissional em Letras — FALE UFMG

Aprovado “AD REFERENDUM”

12/05/2025

dHKexon—elng

Marcos Antanio Alexandre
Camara de Pesquisa Fale/UFMG
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Anexo 5 — Parecer Consubstanciado do Comité de Etica e Pesquisa

UNIVERSIDADE FEDERAL DE Plataforma
MINAS GERAIS %9«:!3

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Argumentagdo Pratica Multimodal e a formagéo de leitores criticos no contexto das
midias sociais.

Pesquisador: Leiva de Figueiredo

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 89377425.9.0000.5149

Instituigao Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7.705.509

Apresentacgéao do Projeto:

O projeto pretende investigar as relagdes de alunos do 8° ano de uma escola publica com as redes digitais,
examinando como as midias digitais influenciam na formagao das identidades e nas percepgbes sociais dos
estudantes frente aos discursos que circulam nesse contexto, em sua maioria, carregados de ideologias, de
preconceitos e de visdo negacionista da vida. O estudo fundamenta-se teoricamente nas concepgoes de
subjetividade e de dialogicidade em Bakhtin; de argumentagdo no discurso e da concepgdo de acordo. Para
tanto serdo analisadas manifestagdes e transmutacdes de géneros digitais discursivos de blogosfera dos
quais os alunos sdo internautas, pela orientagao tedrica da leitura critica da midia. Analisar essas situagdes
reais de trocas em interagdes nas redes sociais ajudara a compreender como essas novas interagdes
ganham existéncia, bem como de que modo opinides,

valores e sentimentos de mundo sdo compartilhados, nesse atravessamento discursivo de bolhas digitais

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:

O objetivo geral deste projeto é investigar as relagdes de alunos do 9° ano de uma escola publica com as

redes digitais, promovendo uma cultura de analise critica das midias; capacitando os alunos a enfrentarem
os desafios do mundo digital, de forma ética e

Enderego: Av. Presidente Antonio Carlos, 6627 2°. Andar Sala 2005 Campus Pampulha

Bairro: Unidade Administrativa Il CEP: 31.270-901
UF: MG Municipio: BELO HORIZONTE
Telefone: (31)3409-4592 E-mail: coep@prpq.ufmg.br
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE Plataforma
MINAS GERAIS %9"0!“

Continuagdo do Parecer: 7.705.509
responsavel, de forma a confribuirem para a transformacdo social que a contemporaneidade exige.
Objetivo Secundario:

Identificar relagdes de usos das midias digitais dos alunos que fardo parte da pesquisa;

Desenvolver praticas sociais, com fundamento didatico-pedagdgico, para o desenvolvimento de habilidades
em Leitura e Escrita Midiatica;

Elaborar e implementar praticas transformadoras que integrem recursos tecnolégicos e midiaticos ao
curriculo escolar, promovendo a construgdo de uma cultura critica midiatica entre os alunos;
Conduzir os alunos a compreensao do que significa o mundoe das bolhas digitais;

Oportunizar situacdes de leitura critica de géneros da midia digital;

Avaliar o impacto das estratégias e das praticas Argumentativas nas Redes Sociais desenvolvida pelos
alunos, através de acompanhamentos continuos e feedback dos alunos, ajustando as abordagens conforme
necessario, para garantir que os objetivos de promover uma cultura critica midiatica sejam alcancados;
Colabaorar com a formagédo de todos os professores da escola, (e do seu entorno) no que diz respeito a

formacédo dos alunos para o uso critico, reflexivo e ético das redes sociais.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:
Riscos:

O unico risco potencial identificado nesta pesquisa refere-se a possibilidade de desconforto por parte dos
participantes em relacdo a publicacdo de suas produgdes textuais na dissertacdo do pesquisador. Para
minimizar esse risco, o projeto descreve que serdo adotadas medidas rigorosas de anonimizagdo dos
dados,preservando integralmente a identidade dos participantes e assegurando que os textos sejam
utilizados exclusivamente para fins académicos ecientificos, conforme as diretrizes éticas vigentes.

Beneficios:
A pesquisa contribui para o desenvolvimento das habilidades de leitura critica, argumentagao e produgao

textual dos estudantes do Ensino Fundamental, a partir da analise de contelidos das

Enderego: Av. Presidente Antonio Carlos, 6627 2°. Andar Sala 2005 Campus Pampulha

Bairro: Unidade Administrativa I CEP: 31.270-901
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Telefone: (31)3409-4592 E-mail: coep@prpg.ufmg.br
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Continuacio do Parecer: 7.705.509

midias sociais. Além disso, promove a formagdo de leitores mais conscientes e preparados para lidar com
os desafios da cultura digital, gerando impacto positivo no processo de ensino-aprendizagem e na formacgédo
cidada dos participantes. Os

resultados obtidos também poderdo servir de referéncia para que outros professores desenvolvam praticas
pedagodgicas mais eficazes ao abordar conteldos digitais e sociais em sala de aula.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

O projeto & bom e claro, seu mérito foi julgado e aprovado pela unidade académica do proponente. Quanto
aos aspectos éticos em pesquisa com seres humanos, o projeto descreve seus procedimentos, formas de
mitigacdo de possiveis danos, assim como instrumentos de coleta compativeis.

Consideragoes sobre os Termos de apresentagdo obrigatdria:
Foram apresentados em conformidade:

- Formulario de informagdes basicas;

- Folha de rosto assinada;

- Parecer de aprovacdo na unidade académica;

- Projeto completo;

- TCLE;

- TALE;

- Carta de anuéncia da escola.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

Projeto aprovado.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Tendo em vista a legislagdo vigente (Resolugdo CNS 466/12), o CEP-UFMG recomenda aos
Pesquisadores: comunicar toda e qualquer alteragéo do projeto e do termo de consentimento via emenda na
Plataforma Brasil, informar imediatamente qualquer evento adverso ocorrido durante o desenvolvimento da
pesquisa (via documental encaminhada em papel), apresentar na forma de notificagao relatérios parciais do
andamento do mesmo a cada 06 (seis) meses e ao término da pesquisa encaminhar a este Comité um
sumario dos resultados do projeto (relatério final).

Enderego: Av.Presidente Antonio Carlos, 6627 2°. Andar Sala 2005 Campus Pampulha
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Telefone: (31)3409-4592 E-mail: coep@prpg.ufmg.br

Pagina 03 de 04

174



UNIVERSIDADE FEDERAL DE Plataforma
MINAS GERAIS asil
Continuagéo do Parecer: 7.705.509
Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguivo Postagem Autor Situagdo
Informacdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 04/06/2025 Aceito
do Projeto ROJETO_2556300.pdf 19:11:46
TCLE / Termos de |TCLE.pdf 04/06/2025 |DIVINO MATHEUS Aceito
Assentimento / 19:11:31 MENEZES DA SILVA
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TALE.pdf 04/06/2025 |DIVINO MATHEUS Aceito
Assentimento / 19:11:07 | MENEZES DA SILVA
Justificativa de
Auséncia
Folha de Rosto folhaDeRosto.pdf 23/05/2025 |DIVINO MATHEUS Aceito

21:52:46 |MENEZES DA SILVA
Projeto Detalhado / |PROJETO_CULTURADOCOMPARTILH| 23/05/2025 |DIVINO MATHEUS Aceito
Brochura AMENTO.pdf 21:52:27 |MENEZES DA SILVA
Investigador
Parecer Anterior Parecer_aprovado_proj_Divino_Matheug 23/05/2025 |DIVINO MATHEUS Aceito
pdf 21:50:33 |MENEZES DA SILVA
Qutros Carta_de_anuencia.pdf 23/05/2025 |DIVINO MATHEUS Aceito
21:50:19 |MENEZES DA SILVA

Situacgdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:

Nao

Enderego:

Bairro: Unidade Administrativa |l
Municipio:
(31)3409-4592

UF: MG
Telefone:

BELO HORIZONTE, 14 de Julho de 2025

Assinado por:

Corinne Davis Rodrigues

(Coordenador(a))

CEP: 31.270-901
BELO HORIZONTE
E-mail:

Av. Presidente Antonio Carlos, 6627 2°. Andar Sala 2005 Campus Pampulha

coep@prpg.ufmg.br
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