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RESUMO

O presente trabalho pretende trazer uma contribuicéo prética e reflexiva para o ensino
de matemaética nos anos iniciais do primeiro ciclo através de jogos. Ele se apresenta como um
relato de experiéncia desenvolvido com criangas do 1° ano do 1° ciclo da Rede Municipal de
Belo Horizonte, a partir de uma intervencdo em que se utilizaram os jogos de boliche e de
trilha como abordagem metodoldgica para o ensino. A proposta fundamenta-se em
perspectivas tedricas que defendem o uso de jogos como metodologia para desenvolver a
autonomia e 0s conhecimentos matematicos mais significativos. Segundo essas perspectivas,
0s jogos possibilitam uma troca de conhecimento entre as criancas através das interacdes que
proporcionam. Outro aspecto que 0s jogos possibilitam é o desenvolvimento da autonomia,
pois ao jogar a crianga cria estratégia, toma decisdes, aprende a lidar com acertos e erros,
além de auxiliar no desenvolvimento da crianga. Os resultados obtidos confirmam que o0 uso
de jogos como mediadores da aprendizagem favorece a participacdo ativa da crianca
contribuindo para a construcdo do pensamento matematico. No momento do jogo as crian¢as
demonstravam sua maneira de pensar sem medo de errar e aquelas que j& dominavam 0s
contetidos envolvidos, como os nimeros ou as adigdes contribuiam para o desenvolvimento
das demais, explicando a sua maneira de pensar. Desta forma, as criangas confrontam e

modificam suas hipoteses e assim constroem novos conhecimentos matematicos.

Palavras-Chave: Boliche, jogo de trilha, jogos.
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INTRODUCAO

O proposito deste trabalho é mostrar como é possivel fazer um trabalho pedagogico
com jogos que possibilite uma participacdo ativa dos alunos e verificar quais contribuigdes os
jogos trazem para a construcdo de conhecimentos matematicos.

Para esse trabalho foram selecionados dois jogos: 0 jogo de boliche e o jogo de trilha,
ambos indicados para a educagdo infantil e séries inicias do ensino fundamental, por
apresentar regras simples em que a participacdo de cada jogador acontece de forma paralela e
as acOes dos jogadores sdo as mesmas, o que facilita o trabalho com essa faixa etaria.

Outros aspectos considerados na escolha dos jogos estdo relacionados aos contetudos
que eles possibilitam explorar: conceito de nimero e nocdo de quantidade, bem como a
introducdo da ideia de adicdo.

O presente trabalho foi desenvolvido com uma turma de 25 alunos do 1° ciclo da
Escola Municipal Mario Mourao Filho no bairro Céu Azul em Belo Horizonte.

Inicialmente apresento minha formacgdo académica e experiéncias profissionais do
Magistério até o ingresso na rede Municipal de Belo Horizonte em 2008.

Em seguida apresento algumas consideracGes sobre o uso dos jogos no ensino de
matematica e como se da a construcdo do conceito de nimero numa perspectiva piagetiana,
com contribuic6es de: Constance Kamii, Lino de Macedo, Katia Smole, Regina Célia Grando,
entre outros autores.

Na sequéncia do trabalho descrevo o plano de acdo bem como a andlise dos jogos e de

alguns registros feitos pelos alunos.



1. APRESENTACAO

1.1 Apresentagao Pessoal

Minha formacdo profissional iniciou-se em 1991 quando escolhi como curso
profissionalizante o Magistério. Formei em 1993, em Pirauba, cidade pequena de Minas
Gerais.

Em 1994, mudei para Belo Horizonte e comecei a trabalhar em um projeto social no
Conjunto Paulo VI. O projeto oferecia educacgéo infantil em tempo integral, aulas de reforco e
algumas oficinas para adolescentes.

Trabalhei no projeto de 1994 a 1998. Esses quatro anos de experiéncia e 0s cursos de
capacitacdo de que participei contribuiram muito para minha formacéo, realizacdo pessoal e
profissional. Porém, o desejo de crescimento profissional continuava me inquietando. Os
cursos de capacitacdo que eu fazia eram com carga horéria reduzida. Saia das aulas com o
desejo de saber mais sobre as teorias citadas pelos professores. Entdo decidi que queria ter
novas experiéncias e, para isso, 0 curso de magistério ndo era suficiente. Comecei a me
preparar para o vestibular.

No ano de 2000 passei no vestibular da UFMG no curso de Pedagogia, e nesse mesmo
ano comecei a trabalhar com alunos de 22 série em uma escola particular no bairro Gameleira.

Estudar e a0 mesmo tempo estar em sala me proporcionou muitas experiéncias
significativas. As aulas do curso de Pedagogia me faziam repensar minha pratica e
modificavam minha compreensdo sobre o processo de ensino aprendizagem. Passei a
valorizar o como o aluno aprende e ndo apenas como o professor deve ensinar.

Em 2008 fui chamada para assumir o cargo de professora na Prefeitura Municipal de

Belo Horizonte. Atualmente estou lotada na Escola Municipal Mario Mourao Filho.
Quando cheguei nessa escola, assumi uma turma do 2° ano do primeiro ciclo. Essa turma era
formada por alunos de 7 e 8 anos e reunia alguns alunos com dificuldades de aprendizagem e
problemas de comportamento. Era um desafio diario, mas foi muito gratificante ver os
avancos alcancados pelos alunos. Nesse periodo assumi a turma como professora referencia e
lecionava Lingua Portuguesa, Ciéncias, Artes, Geografia e Historia.

Em 2009 tive oportunidade de trabalhar com alunos de 6 anos, 1° ano do 1° ciclo. Por
decisdo minha continuei com a mesma turma no ano de 2010 e 2011. A escola publica esta

organizada por ciclo, pois o desenvolvimento do aluno é visto de forma processual. Desta



forma, acredito que acompanhar o aluno no decorrer do ciclo torna o trabalho do professor
mais produtivo e consequentemente a aprendizagem do aluno mais satisfatoria.

No inicio da minha formacédo lecionava Matemaética, porém, minhas atencfes estavam
voltadas principalmente para a alfabetizacdo e letramento. Nesse periodo, minhas aulas de
Matematica eram expositivas e 0s contetidos eram ensinados aos alunos como um conjunto de
técnicas, regras e algoritmos, sem preocupacdo com a fundamentagcdo e compreensdo das
ideias e dos processos matematicos.

Como professora, ndo via com “bons olhos” o ensino da matematica que tive, entdo, a
partir de certa altura passei a procurar formas diferentes de ensinar Matematica. Na medida
em que pesquisava propostas em livros didaticos e participava de cursos de formacdo minha
pratica foi mudando. Comecei a usar material dourado, jogos e atividades que valorizavam o
raciocinio e a maneira de pensar do aluno e nao apenas atividades de fixacéo.

Voltar a lecionar Matematica me fez entender que é preciso ampliar meus
conhecimentos para que minhas aulas proporcionem aos meus alunos melhor aprendizagem
matematica, por isso iniciei o curso de P6s — Graduacdo em Educacdo Matematica pensando
em desenvolver um trabalho direcionado para a melhoria dessa aprendizagem.

Entretanto, em 2012 houve uma mudanca na organizacao interna da escola em que
trabalho e, apesar da minha insisténcia, ndo consegui assumir uma turma em que eu pudesse
lecionar matematica. Este ano estou lecionando Portugués, Geografia, Historia, Artes,
Ciéncias e Educacéo Fisica para alunos do 1° ano do 1° ciclo. Alunos de 5/6 anos. Apesar de
ndo lecionar Matematica para essa turma, escolhi este grupo para aplicar meu Plano de Acéo e
acredito que contribuira para o desenvolvimento matematico dos alunos.

Minha proposta foi construida analisando a importancia do ladico no processo de
ensino/aprendizagem. Considerando que o jogo faz parte de uma vivéncia social e cultural do
universo infantil essa pratica passou a ser inserida por mim em minha atividade de docéncia
na escola.

O trabalho com jogos em sala de aula promove uma interag@o entre as criangas e torna
a Matematica envolvida nesses jogos mais atrativa, o que faz com que o aluno se interesse e
aprenda Matematica.

O jogo pode inserir no cotidiano infantil uma vivéncia significativa com a matematica.
Pensando nisso, a proposta do meu plano de acdo passa pela analise das habilidades e dos
raciocinios matematicos que o jogo pode proporcionar aos alunos.

Para tanto, os jogos selecionados foram: o boliche e a trilha. A proposta é observar

como 0s jogos acontecem nos grupos de alunos e como podem ampliar as concepgdes e



entendimento dos alunos com relagdo ao conceito de nimero e principalmente com relagédo a
operacéo da adicéo.

Antes de 0 jogo comecar serd observado: Como as criangas se organizam (espaco e
tempo) para jogar? Como eles resolvem quem comeca o0 jogo e qual ordem serad seguida?
Durante o jogo: Como o aluno joga? Quais as estratégias que aparecem ou ndo aparecem?

Na presente proposta busca-se fazer uma reflex&o sobre as possibilidades e limites de
aprendizagem com o jogo de boliche e de trilha em sala aula. Serdo exploradas nas aulas as
regras do jogo e como ele pode ajudar na compreensdo e desenvolvimento do aluno na

matematica.

1.2 A Escola Municipal Mario Mouréo Filho

O plano de acdo foi posto em prética na Escola Municipal Méario Mourdo Filho,
localizada no bairro Céu Azul, em Belo Horizonte/MG.

Essa escola foi inaugurada em marco de 1983 e atende a comunidade com o Ensino
Fundamental | que, na rede municipal de Belo Horizonte, é constituido pelo 1° e 2° ciclo. No
turno matutino oferece o 2° ciclo e no turno vespertino o 1° ciclo com apenas uma turma do
1° ano do 2° ciclo. A escola possui 651 alunos e 42 professores, sendo que trés professores
trabalham em dois turnos.

O espaco escolar é composto por 12 salas de aula, uma sala que se encontra dividida
entre a coordenacdo pedagogica e sala dos professores, juntamente com dois banheiros,
biblioteca, secretaria escolar, direcdo, sala de reforco (Projeto de Intervencdo Pedagdgica),
cantina, banheiro feminino e masculino, mecanografia, pequeno vestiario para auxiliares de
servicos gerais, sala de informaética (atende apenas a metade da sala), pequeno auditério e uma
quadra.

A comunidade na qual a escola esta inserida é de baixa renda e apesar da maioria dos
pais trabalharem o dia todo, a frequéncia deles nas reunibes solicitadas pela escola é bem
significativa, principalmente nas turmas do primeiro ciclo. A escola tem uma equipe docente
comprometida com o desenvolvimento moral, cultural e intelectual de seus alunos.

Atualmente o planejamento pedagogico é trimestral conforme orientacBes da
secretaria municipal de educacdo. Primeiramente os professores fazem uma avaliacdo
diagnostica dos alunos e em seguida planejam as aulas de acordo com as Proposicdes

Curriculares.



2. PLANO DE ACAO

2.1 Consideragdes iniciais: A matematica e 0 jogo

Ao analisarmos os resultados da maioria das avaliacbes nacionais, e também das
avaliacbes em nossa propria escola, no que diz respeito ao ensino da Matematica nas series
iniciais verificamos que a aprendizagem dos nossos alunos esta, em geral, abaixo do esperado.

Observamos como é o ensino da Matematica e constatamos que muitas vezes este
ensino se restringe a atividades de memorizacao e repeticéo.

Nessa perspectiva, a Matematica se apresenta como uma disciplina dissociada da
realidade do aluno, sem significado. Desta forma a crianca se limita a repetir o que lhe €
ensinado, pouco desenvolvendo seu raciocinio l6gico matematico.

A proposta de ensino da matematica por meio de jogos pode ser fundamentada nas
ideias piagetianas, com contribuicdes de Constance Kamii, Lino de Macedo, Katia Smole,
dentre outros.

Segundo Lino (2000) os jogos séo propostos com o objetivo de coletar informagoes
importantes sobre como o aluno pensa. O jogo em grupo estimula a participacao, cooperacao
e a observacao. Ao jogar a crianca interpreta, classifica e opera sobre as informacdes do jogo
e de suas regras.

Ao trabalhar conteddos matematicos através de jogos, além de se levar em conta o
interesse da crianca em jogar, deve se pensar que um jogo ao ser visto como uma atividade
pedagdgica devera ser planejado e organizado, pensando no publico, na materialidade e nos
objetivos a serem alcancados.

A ideia de utilizar jogos e brincadeiras como estratégia de ensino na educacdo infantil
ja se difundia no Século XIX por Froebel, que salientava seu papel na construcdo do
conhecimento.

Nas Ultimas décadas varios pesquisadores investigaram o papel dos jogos na educacao
Matematica baseando-se em ideias de Piaget e Vygotsky, pois os desafios propostos nos jogos
vao além dos conteudos matematicos. No jogo as criancas se deparam com regras e situacdes
conflituosas. SituacGes essas que oportunizam as criangas a trocarem ideias umas com as
outras, 0 que ajuda a desenvolver a autonomia e o crescimento social.

Segundo Starepravo (2009) os jogos exercem um papel importante na construcao de
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conceitos matematicos por se constituirem em desafios para os alunos. Por
colocarem as criangcas constantemente diante de situacdes problemas o0s jogos
favorecem as (re) elaboracfes pessoais a partir de seus conhecimentos prévios. Na
solucdo de problemas apresentados pelos jogos, os alunos levantam hipoteses,
testam sua validade, modificam seus esquemas de conhecimento e avangam
cognitivamente. (STAREPRAVO, 2009, p.19)

Vygostsky defende que o desenvolvimento cognitivo se d& por meio das interagdes
sociais e que a aprendizagem é uma experiéncia social mediada pela linguagem e pela acgéo.
Nesse sentido, 0 jogo oportuniza as interacdes entre as criancas e atua na zona de
desenvolvimento proximal, criando condicGes para que determinados conhecimentos sejam
consolidados. Para Vygostsk, citado por Grando (2004), a zona de desenvolvimento proximal

¢ caracterizada

pela distancia entre o nivel real (da crian¢a) e desenvolvimento determinado pela
resolucdo de problemas independentemente e o nivel de desenvolvimento potencial
determinado pela resolucéo de problemas sob a orientagdo de adultos ou colaboracéo
com companheiros mais capacitados (Grando, 2004: p.20)

2.2 O conhecimento l6gico-matematico na concepg¢ado piagetiana

Os jogos presentes nesse Plano de Acdo foram selecionados com o objetivo de
oportunizar a crianca fazer relagcdes que possam contribuir para a constru¢do do pensamento
I6gico-matematico.

O trabalho foi baseado na teoria de Piaget sobre como se da a construcdo do
conhecimento, em especial o conceito de nimero, tal como apresentado por Constance Kamii
no livro: A crianca e o nimero (KAMII, 1990).

Para definir a natureza do nimero Kamii se baseou nas concepcdes de Piaget, que
estabeleceu uma distingdo entre trés tipos de conhecimentos considerando seu modo de
estruturacdo: Conhecimento fisico, conhecimento l6gico matematico e conhecimento social.

O conhecimento fisico é o conhecimento do objeto tal qual ele se apresenta: cor, peso,
espessura e pode ser conhecido pela observacéo.

Ja o conhecimento l6gico matematico se estabelece pelas relacdes que o individuo
estabelece entre os objetos. Ao comparar os objetos a diferenca entre eles € uma relacéo
criada mentalmente pelo individuo, sendo assim, o conhecimento l6gico matematico consiste
na coordenacéo de relaces.

O conhecimento social diz respeito as convencdes construidas pelas pessoas de forma

arbitraria e é aprendido com interferéncia de outras pessoas.
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Para Kamii (1990), o conceito de nimero ndo é ensinado pela transmissao social e sim
construido pelas criangas partindo do conhecimento fisico que ela tem dos objetos e as
relagbes mentais que ela elabora em contato com esse objeto. Nessa concepgdo as criangas
devem ser encorajadas a pensar sobre numeros e quantidades em situacdes da sua vida didria,
ou seja, quando tal situacdo seja significativa para ela. Além disso, a crianca deve ser
estimulada a ndo sé quantificar, mas fazer relacdes em diversas situacdes, ideias ou
acontecimentos ao seu redor.

Os jogos em grupo fazem parte do contexto infantil, as criangcas se interessam e
participam ativamente, por isso 0S jogos proporcionam um contexto significativo para a

construcdo de conhecimento.

2.3 Os jogos selecionados

O jogo de boliche foi escolhido para esse Plano de Acdo por oportunizar o trabalho
com alguns conceitos matematicos que se pretende trabalhar com criancas de 6 anos. Nesta
idade, o ensino de matemética basea-se em conteudos como: Conceito de nimero e
quantidade, e introducéo a ideia de adicéo.

O jogo de boliche é proposto por SMOLE (2000), por se tratar de um jogo em que
todas as criancas fazem a mesma coisa, 0 que segunda a autora o torna mais facil de trabalhar
com criangas menores.

Nesta brincadeira as criangas precisam acertar o alvo, que sao as garrafas. Para isso as
criancas experimentam diversas posicdes, observam as demais criangas jogarem, em busca de
descobrir a melhor maneira de derrubar mais garrafas e assim fazer o maior nimero de
pontos. Durante as jogo as criancas sdao estimuladas a quantificar quantas garrafas foram

derrubadas por ela e pelo colega e comparar quem fez mais ou menos pontos.
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O boliche

AULAS

OBJETIVO

AULA 1

Roda de conversa sobre 0 jogo.
Apresentacdo das regras.

Jogo de boliche.

Registro espontaneo do jogo.

Verificar a compreenséo das regras.
Conhecer os registros dos alunos.

Ampliar o conceito de numero.

AULA 2

Roda de conversa sobre o registro
espontaneo jogo.

Jogo de boliche.

Registro dirigido do jogo.

Apresentar o registro matematico.

Ampliar o conceito de nimero.

AULA 4

Organizar o turma em 5 grupos.

Cada grupo recebera um jogo de boliche.
Jogo de boliche (2 rodadas).

Registro do jogo em tabela.

Trabalhar com registros de quantidades e
tabelas de pontos.

Verificar como as criangas se organizam
para jogar.

Trabalhar a ideia de adicdo.

O jogo com trilhas

AULA5

Roda de conversa sobre 0 jogo.
Apresentacédo das regras.

Dividir a turma em grupos com trés
participantes.

Jogo de trilha.

Ampliar o conceito de numero.
Trabalhar a contagem nos dados e na trilha.

Apresentar sequencia maior que 10.

AULA 6

Roda de conversa sobre o jogo.
Recordar as regras.

Dividir a turma.

Jogo de trilha.

Ampliar o conceito de numero.
Trabalhar a contagem nos dados e na trilha.
Apresentar sequéncia maior que 10.

Trabalhar a ideia de adicéo.

13




Objetivo Geral

Analisar quais contribuicbes o jogo de boliche e de trilha podem trazer para a
aprendizagem da Matematica (conceito de numero e quantidade, sequéncia numérica e

introducdo a ideia de adicéo).

Objetivo Especifico

e Verificar quais conhecimentos Matematicos as criangas mobilizam no jogo de boliche
e trilha.

e Ampliar o conceito de nimero.

e Oportunizar a troca de conhecimentos matematicos entre as criancas.

e Trabalhar conceitos comparativos com a pontuacgao obtida (mais, menos, igual).

e Introduzir e trabalhar a ideia de adicao.

e Explorar sequencia numérica com numeros maiores que 10.

2.5 Perfil da turma

A turma é formada por 25 criangas de 5 e 6 anos que estdo matriculadas no 1° ano do
1° ciclo. A particularidade desta turma é que a sala apresenta um namero maior de meninas do
que meninos, sendo 9 meninos e 16 meninas. A maioria ja fez educacdo infantil e ja esta
adaptada a nova escola.

No processo de alfabetizacdo a turma se apresenta da seguinte forma: cinco alunos na
hipbtese alfabética, dois na hipd6tese silabica, quinze na hipbtese pré-sildbica e trés na
garatuja. Em Matematica, apenas seis alunos ja tém algum dominio do conceito de numero:
contam e representam quantidades até 10.

Para um melhor desenvolvimento das atividades a turma foi dividida em trés grupos
com seis alunos e um grupo com sete. Essa divisdo foi feita a partir do diagnéstico da

alfabetizac&o, pois ap0s 0s jogos as criancas fardo um registro com desenhos e escrita.
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3. DESENVOLVIMENTO E ANALISE DO PLANO DE ACAO

AULA1

Boliche

Procedimento: Na quadra da escola, fizemos uma roda de conversa sobre o jogo.

Quem conhece o0 jogo?
Quem ja jogou?

Quem conhece as regras?

As criangas participaram ativamente e aquelas que ja conheciam o jogo tiveram
oportunidade de explicar para as demais como se joga boliche. Ap6s a conversa organizei 0s
alunos em duas filas garantindo que todos pudessem observar as jogadas das outras criancas.
Nesse dia, utilizamos apenas um jogo de boliche para toda a turma. Todos os alunos tiveram
oportunidade de jogar uma vez. Voltamos para a sala de aula e as criangas receberam uma
folha para o registro do jogo. Cada crianga deveria representar atraves do desenho a sua

pontuacéo no jogo.

Analise: Para minha surpresa, s6 poucas criancas ja haviam jogado, outras ja conheciam,
mas nunca tinham jogado, e a maioria estava tendo contato com o jogo pela primeira vez. As
criancas que conheciam a regra tiveram oportunidade de explica-la para a turma, com
algumas intervengfes minhas para certificar que a turma havia compreendido. Nesse
momento minhas intervencBes também tinham o objetivo de encorajar as criangas a
participarem buscando ampliar o vocabuldrio e contribuir com desenvolvimento da
linguagem. Em seguida, organizamos a turma em duas filas para o jogo comecar. Nesse dia,
cada crianga langou a bola apenas uma vez e em seguida fomos para a sala de aula registrar os
resultados do jogo. O desejo de jogar novamente era nitido e causou certa frustragdo nos
alunos pelo fato de naquele momento nédo ser possivel continuar o jogo, pois a escola estd com
0 Projeto Escola Integrada e 0 uso dos espagos externos, no caso da quadra, esta restrito ao

horéario de Educacdo Fisica e recreacao.
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Analise do registro: O comando dado por mim era para que cada crianga desenhasse a
sua jogada de forma que ficasse registrada no desenho a pontuacdo obtida. Apesar de o
comando ser direto, muitas criangas desenharam o momento do jogo sem se preocupar em
mostrar a pontuacdo. Outras desenharam a jogada, e ao lado do desenho escreveram
utilizando corretamente o algarismo.Em grupo apresentei 0s registros com a seguinte
pergunta: Apenas olhando o desenho, vocés saberiam me dizer quantos pontos o aluno
marcou?

Desta forma as criangas percebiam qual era o objetivo do registro. Ao compararmos 0s
registros, me preocupei em ressaltar que eram representacdes diferentes e que algumas formas
de registro deixavam clara a pontuacéo e, entdo, combinamos uma forma de registro que fosse
clara para todos.

A partir daquele dia ficou combinado que o registro deveria contemplar o nimero de
10 garrafas, sendo que as garrafas derrubadas (horizontal) representariam os pontos e as
garrafas em pé (vertical) representariam o que sobrou.

No decorrer da atividade de registro percebi que para algumas criancas aquele registro
era facil, mas para outras havia descobertas e conteudos matematicos que poderiam ser
explorados. Optei por jogar, registrar e analisar o resultado por mais uma vez.

O registro pedia aos alunos que observassem quantas garrafas eram e quantas
sobraram. Naquele momento trabalhei com a ideia de subtracdo, o que ndo era 0 objetivo a
principio. Para saber quantos pontos haviam feitos, ora as criangas apenas contavam as
garrafas derrubadas, ora contavam as que estavam em pé. Se havia dez garrafas e temos trés

em pé, significa de fiz sete pontos concluiam alguns alunos.

AULA 2

Procedimento: Fizemos uma roda de conversa sobre o jogo de boliche.

Quem gostou?

Se eles queriam jogar de novo?

Como na aulal, na quadra, cada crianca teve a oportunidade de jogar apenas uma vez,

depois retornamos para a sala de aula para fazer o registro.
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Analise: Nesse dia, percebi que as criancas observavam as jogadas dos colegas e na sua vez
de jogar mudavam a posic¢do do corpo e a forca exercida na bola, buscando derrubar mais
garrafas.

Na expectativa do resultado da jogada era nitido o sorriso quando derrubavam varias

garrafas e a frustracdo quando a bola desviava do jogo e ndo derrubava nenhuma.

Analise do registro: Antes de iniciar o registro retomamos as observagbes da aula
anterior e 0os combinados de como seria 0 registro. Desta vez 0 nimero de criangas que
representaram 0 jogo mostrando corretamente a pontuacdo aumentou. Apenas trés criangas
tiveram dificuldades, as demais representaram as dez garrafas, sendo que as garrafas
derrubadas ficaram na horizontal e as outras na vertical.

Conversamos sobre o registro. Perguntei as criancas se através do desenho podiamos
saber qual era a pontuacdo da crianga no jogo. A intencdo nesse momento era que a crianga
percebesse o registro feito como uma representacdo do jogo como ele aconteceu, no caso do
boliche que a crianga registrasse a pontuacao corretamente.

AULA 3

Procedimento: Novamente na quadra dividi a turma em cinco grupos. Cada grupo recebeu
um jogo de boliche (dez garrafas e a bola) e uma tabela para anotar a pontuacdo de cada
jogador. Nesse dia observei inicialmente como 0s grupos se organizavam, como decidiam
guem iria comecgar e como organizavam as garrafas e a distancia que cada jogador deveria
manter para jogar a bola, e como faziam a comparagéo entre a quantidade de pontos obtidos,

apos o registro ter sido feito numa tabela como a que vem abaixo.

JOGADORES PONTOS OBTIDOS
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Analise: As criangas tiveram oportunidade de organizar as garrafas na distancia correta,
bem como a ordem das jogadas. O grupo 1 e 3, ao receber 0 jogo se organizou rapidamente e
comecgou 0 jogo seguindo a ordem que estava na tabela. O grupo 2 ficou um bom tempo
decidindo a distancia e a disposi¢do das garrafas, e mais tempo ainda para decidir quem
comecaria 0 jogo. Nesse grupo, algumas queriam seguir a ordem da tabela e outras queriam
ser as primeiras, 0 que causou certa desordem e agitacdo. Fiz uma intervencao junto ao grupo,
dizendo que o tempo estava passando e que se elas ndo tomassem uma decisdo ndo iria sobrar
tempo para o jogo. Perguntei qual era o problema, e em seguida elas se posicionaram
decidindo seguir a ordem da lista.

O grupo 4 se organizou rapidamente sobre a lideranca de uma determinada aluna.
Como o mesmo ja conhecia 0 jogo organizou as garrafas e perguntou: Quem vai comecar?
Seguiu a ordem de quem falou primeiro eu, depois eu... E assim por diante. Outra
caracteristica desse grupo é que na sua formagdo encontravam-se dois alunos que ndo fizeram
Educacao Infantil e ainda ndo dominavam o conceito do nimero. Portanto no momento de
contar as garrafas os alunos nomeavam como um, dois, trés, sem fazer relacdo a quantidade e
seguir o processo definido por Kamii como inclusdo hierdrquica em que a crianga inclui
mentalmente um em dois, dois em trés, trés em quatro, e assim por diante.

Uma observacdo que percebi em todos os grupos, principalmente nos iniciantes, foi a
maneira como foi se modificando o posicionamento do corpo, de forma a se colocar na
posicdo exata de jogar, e a forca que faziam sobre a bola. No inicio do jogo ndo havia essas
preocupac0es, fazendo com que as criangas ndo acertassem o alvo. Com as observacgdes entre
as jogadas do colega com a sua, as criangas percebiam e alteravam o jeito de jogar e passaram

a acertar mais o alvo.

AULA 4

Procedimento: A turma foi dividida em grupos como na aula anterior. Cada grupo recebeu
um jogo de boliche. Desta vez as criangas jogariam duas vezes e anotariam na tabela as duas
jogadas. No final do jogo somariam as duas jogadas para saber o resultado final. O objetivo
era introduzir a ideia de adig&o. Para o registro cada grupo recebeu uma folha com a tabela a

seguir para registrar as pontuacoes.

18



JOGADORES 12 RODADA 22 RODADA TOTAL

Analise: No momento do registro as criangas poderiam registrar com desenho, porém um
dos grupos fez os registros utilizando algarismos. Isso mostra como as criangas mobilizam os
conhecimentos prévios no momento do jogo. Dos grupos apenas um teve dificuldade para
registrar e descobrir o resultado no final. Os demais grupos jogavam e entre eles decidiam
como marcar e quantos pontos cada um marcou. Marcavam com tracinhos representando 0s
pontos, ora contavam 0s tracinhos, ora usavam os dedos. Observei que nessa atividade as
criangas estavam mais autdbnomas, no momento da soma resolviam na maioria das vezes em

grupo, solicitando a minha presenca cada vez menos.

O jogo de trilha

AULAS

Procedimento: Iniciamos com uma roda de conversa sobre jogo.

Quem ja conhecia?
Como é o jogo?
Quais sdo as regras?

Depois da conversa a turma foi dividida.

No primeiro dia do jogo de trilha cada grupo foi formado por trés criancas que

recebiam a trilha, um dado e as tampinhas que representam os jogadores.

Andlise: Algumas criangas ja conheciam o jogo e contribuiram na explicacdo das regras

para os outros alunos. No momento do jogo as criangas organizaram a ordem dos jogadores

sem a minha intervencdo, 0 que mostra um avanco em termos da autonomia delas. O jogo
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com trilha possibilitou a algumas criangas o primeiro contato com a sequéncia numérica
maior que 10.

Segundo Starepravo (2009), este contato dd a crianca oportunidade de perceber
regularidades presentes na numeracdo e fazer descobertas importantes. No jogo ao tirar uma
determinada quantidade no dado, a crianca além de contar quantos pontos fizeram ainda
precisaria representar essa quantidade pelas casas que iria avancar na trilha. Ao observar os
grupos, percebi que nesse momento as criangas tinham duavidas e ficavam inseguras. Alguns
grupos resolviam entre eles, mas outros solicitavam a minha ajuda, que era sempre voltada

para que eles pensassem sobre o que estava acontecendo.

AULA 6

Procedimento: Com o objetivo de trabalhar a ideia de adigdo, as criancas lancaram dois

dados somavam os pontos para depois avancar na trilha.

Analise: Durante o jogo as criancas contavam no dado a quantidade de pontos para
descobrir quantos pontos haviam tirado. Nessa atividade as criangas participavam com muita
atencdo e interesse. Quando alguma crianca somava errado, as outras questionavam o0
resultado e o grupo junto tentava resolver, e houve poucas situacdes que me chamaram até a
mesa para ajuda-las. Tal situacdo tira do professor o papel de Unico detentor do saber,
possibilitando a troca entre as criancas e o desenvolvimento da autonomia, como defende
Kamii (1990).
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Durante o desenvolvimento do Plano de Ac¢éo procurei analisar como o trabalho com
0s jogos poderia favorecer a aprendizagem da matematica, no que dizia respeito ao conceito
de nimero, no¢do de quantidade, sequéncia numérica e introducdo a ideia de adig&o.

Inicialmente, realizei uma reflexdo baseada na teoria Piagetiana sobre como se da a
construcdo do conceito de nimero e como se desenvolve o pensamento-ldgico-matematico e,
a partir dessa reflexdo, apresentei um cronograma de atividades, utilizando o jogo de boliche e
da trilha, e realizei a analise dessas atividades, que foram aplicadas com um grupo de 25
alunos do 1° ano do 1° ciclo.

Durante o desenvolvimento dos jogos, observei primeiramente o interesse dos alunos
em participar e percebi uma interacdo entre as criangas maior que a usual. No momento que
antecedeu o jogo, durante as orientagdes sobre as regras e divisdo do grupo, a turma se
mostrou bastante agitada e ansiosa para o jogo comecar. Vejo tal situacdo de forma positiva,
primeiro pelo grande interesse em jogar, em segundo pelo aprendizado que pode ser
explorado nesse momento, como aprender a esperar a vez de falar, que para o jogo acontecer
€ preciso seguir algumas regras e para isso temos que ouvir os colegas e a professora.

Durante 0 jogo, as criangas se observavam umas as outras ao jogarem e modificavam a
sua maneira de jogar com esta observacdo, alterando o jeito de posicionar o0 corpo bem como
a forca que exerciam na bola. Durante a contagem dos pontos partilhavam o conhecimento, se
corrigiam, e cada vez menos solicitavam a minha intervencdo. A contagem e registro dos
pontos no boliche eram acompanhados por todo o grupo, principalmente na etapa com duas
rodadas em que era necessario fazer a adicéo.

No segundo jogo (trilha), pude perceber que o comportamento ja havia se alterado: a
agitacdo permanecia, mas, na roda, era maior a atencdo que prestavam a ouvir os colegar, a
professora e as regras. Com isso, compreendiam melhor as regras e comegavam a jogar
rapidamente. Durante o jogo de trilha, contavam os pontos no dado e ao transpor esses pontos
para a trilha a dificuldade inicial chamou a minha atencdo: sabiam quantos pontos haviam
feito, mas na caminhada na trilha faziam e refaziam o percurso com certa inseguranca, e se
tinha um jogador no caminho, surgia a divida sobre se pula a casa em que ele esta ou conto
ela também. A resposta era dada pelo grupo e acompanhada a todo o momento.

Percebi ao longo do processo o quanto se divertiam, o quanto se interessavam por
aquele momento e o quanto aprendiam sobre numeros e faziam as adi¢des contando no dado

ou nos dedos e resolviam o problema.
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Como informei no inicio do trabalho, nesse ano nao estou lecionando matematica para
esta turma, mas no decorrer das atividades conversei informalmente com a professora
responsavel pela matematica. De acordo com o planejamento escolar, naquele periodo seria
trabalhado com os alunos o conceito de nimero e a sequéncia numérica até 10, a introducéo a
ideia de adicdo seria trabalhada posteriormente aos jogos. Apoés o desenvolvimento de todo o
plano de acdo recebi um retorno da professora de matematica dizendo que os alunos estavam
se desenvolvendo bem e que ao ser introduzida formalmente a adi¢do eles estava tendo um
Otimo desempenho.

Considerando as minhas observacdes e o desempenho dos alunos, acredito que o
Plano de Acdo com o jogo de boliche e jogo de trilha alcangou os seus objetivos e contribuiu
para o desenvolvimento dos alunos em Vvarios aspectos, sendo que contribuiu especialmente,
de forma significativa, para a constru¢do do conceito de nimero bem como na introducdo a

noc¢ado de adicao.
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