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1- Introducéo

O projeto do blog English4day2day é o amadurecimento de um trabalho iniciado no
ano de 2004 por mim, enquanto graduanda e monitora de inglés no Projeto Clac - Cursos de
Linguas Abertos & Comunidade - oferecido aos maiores de 16 anos de idade pela Faculdade
de Letras da Universidade Federal do Rio de Janeiro.

A partir daquele ano, o trabalho desenvolvido com as turmas acontecia, a principio,
através de e-mails e logo depois, de listas de grupos como complemento as aulas presenciais
que ocorriam somente uma vez por semana.

Nestes ambientes os alunos trocavam informacfes a respeito das aulas, recebiam
material extra, além de exercerem a pratica social. A proposta era que o0s alunos praticassem a
lingua inglesa na habilidade escrita e mantivessem tempo maior de contato com o idioma.

Foi uma pratica muito enriquecedora, apesar de alguns alunos ndo possuirem ao
menos uma conta de e-mail e de a grande maioria ndo fazer uso desta ferramenta para o fim

que ela foi destinada.

2- Justificativa

Desde entdo, motivada pelas solicitacbes de material extra, indicacdo de sites para
desenvolvimento de uma ou mais habilidades da aprendizagem de uma lingua, aliados as
gueixas e anseios dos alunos por ndo serem capazes de falar e escrever em Inglés em
situacdes da vida cotidiana ainda nos primeiros estagios de aprendizagem, mantive a conduta
da utilizacdo de lista de grupos como uma ferramenta de suporte para auxilia-los fora da sala
de aula, ao longo da minha pratica como professora de cursos de Inglés.

Cursando a P6s em Ensino de Linguas Mediado por Computador — ELMC na presente
instituicdo, Faculdade de Letras da Universidade Federal de Minas Gerais, percebi que a
solucéo de lista de grupos poderia ser alterada e ampliada para uma oferta de aprendizagem
virtual, entdo o blog English4day2day foi idealizado para alunos adultos que ja tém
conhecimentos basicos de informatica, principalmente Internet (uso de redes sociais, MSN, e-
mails, postagem de videos, audio, imagem, por exemplo) e de Inglés e se sentem
desconfortaveis com suas tentativas de comunica¢do no idioma e, por isso, atuam como
ouvintes e, em pouquissimas vezes, falantes em modelos fixos de comunicacgéo, se limitando a

escrever dentro de atividades propostas, direcionadas e restritas.



3- Fundamentacéo Tedrica

Aqui serdo apresentadas as trés visdes tedricas que justificam o projeto do blog
English4day2day.

Por ser uma proposta de ensino para adultos, o English4day2day tem caracteristicas
distintas das propostas de ensino para criangas. O publico adulto tem necessidades e
motivacOes especificas para aprenderem algo novo. De acordo com 0s principios que
Knowles (1973) apud Cavalcanti (1999) introduziu e definiu, o termo Andragogia — A Arte e
Ciéncia de Orientar Adultos a Aprender, os individuos:

e Passam de pessoas dependentes para individuos independentes,
autodirecionados.

e Acumulam experiéncias de vida que vdo ser fundamento e substrato de seu
aprendizado futuro.

e Seus interesses pelo aprendizado se direcionam para o desenvolvimento das
habilidades que utiliza no seu papel social, na sua profissao.

e Passam a esperar uma imediata aplicacdo pratica do que aprendem, reduzindo
seu interesse por conhecimentos a serem utéis num futuro distante.

o Preferem aprender para resolver problemas e desafios, mais que aprender
simplesmente um assunto.

e Passam a aprensentar motivacfes internas (como desejar uma promocao,
sentir-se realizado por ser capaz de uma acdo recem-aprendida, etc), mais
intensas que motivacgdes externas como notas em provas, por exemplo.

Segundo a teoria socioconstrutivista de Vgotsky (1991), que exerce grande influéncia
nos estudos sobre aprendizagem da L2 — lingua estrangeira -, o individuo aprende com o
apoio do convivio social. Colegas e educadores sdo coadjuvantes no desenvolvimento do
aluno, ao interagirem, desenvolvem uma compreensdo compartilhada da tarefa e oferecem um
feedback da sua aprendizagem. O aluno se supera, quando interage com outros individuos em
situacbes de aprendizagem, além de sua propria atuacdo individual, ZPD - Zona do
Desenvolvimento Proximal. O foco da aprendizagem, na teoria socioconstrutivista, € a
atuacdo do aluno em grupo e a natureza das atividades desenvolvidas por ele.

O termo criado por Wenger (1998) — Comunidades de Prética - defende e reforga o
envolvimento da aprendizagem em ambientes coletivos auténticos que a apoiam. Neles os
aprendizes evoluem e desenvolvem seus papeéis cada vez mais comprometidos com a troca e
aprendizagens de todos.

Baseada na teoria de Knowles (1973) apud Cavalcanti (1999) sobre motivacdo para
aprendizagem de adultos, no Socioconstrutivismo de Wgotsky (op. cit.) e nas Comunidades

de Pratica (Cf. WENGER, 1998) , confirmadas nos depoimentos dos alunos, e na ciéncia de



que alunos, mesmo adultos, ttm melhor desempenho quando o ambiente de aprendizagem
oferece um carater ladico®, acredito que o English4day2day podera proporcionar tanto o
entretenimento de uma rede social como a aprendizagem de um AVA — Ambiente Virtual de
Aprendizagem - tendo, na lingua inglesa, ferramenta para outras aprendizagens -
interdisciplinaridade? - assim como fim em si mesma, 0 que gerara e mantera a dinamica do

blog e da aprendizagem.

4- Objetivo Geral

O objetivo geral de ensino dentro dos moldes deste projeto é trabalhar duas das quatro
habilidades de aprendizagem de uma lingua: a escrita e a fala (na modalidade presencial), com

caracteristicas comunicativas para o dia a dia, com o auxilio da Internet.

5- Objetivos Especificos

As atividades propostas para o English4day2day tém como objetivos especificos a
pratica e vivéncia da escrita na lingua inglesa. A forma de aprendizagem sera real baseada em
situacGes cotidianas e materiais reais como: artigos, jornais, revistas, audios e videos
acessados na prépria web em diferentes enderecos de sites a serem indicados pela professora.

Os aprendizes participardo das atividades no blog onde havera interacdo, como em
uma rede social, entre professora-alunos e alunos-alunos. Estes postardo mensagens em
respostas as postagens da professora, que, por sua vez, induzird situacdes comunicativas a
respeito de um determinado tema contextualizado, para que os alunos se inteirem do assunto e
escrevam sobre ele, dentro dos parametros gramaticais e vocabularios esperados em situaces
comunicativas cotidianas das mais simples as mais elaboradas, como: se apresentar, expressar
preferéncias e opinides, expressar aprovacdo ou desaprovacdo, comentar e avaliar, aconselhar,

pedir informacdes e opinides, entre outras. A figura 1 é ilustrativa.

! 0 conceito de ludico, neste projeto, é apresentado nas Caracteristicas do Projeto.
2 T . ’ . ~ . . . ~ .
Interdisciplinaridade é a integracdo de dois ou mais componentes curriculares na construgdo do conhecimento.

(pcns 1998)



Recent U pd ates B Toggle Comment Threads | Keyboard Shortcuts

englishdday2day 11:53 pm on March 23, 2011

People, to post a video here, first you have to post it at Youtube, you can have an account there, then you can
post videos that can be listed what means everybody can see it, or not listed, only those you send the link of
the video can watch it, | choose the second option to post the video you saw here, | think it's safer for us. That's
it

> q-;)'i 0:00/0:00 + | Yol

englishdday2day 5:30 pm on March 19, 2011

Hi, Everyone!! It's just to check if it's working well, ok™ Sooner you are going to see here some news about
Englishd4day2day!ll See youlll

FIGURA 1- Exemplo de atividade a ser desenvolvida no English4day2day.
Fonte: www.english4day2day.wordpress.com

A figura 1 é um exemplo de atividade em que a professora instrui 0s alunos na
postagem de videos e sobre 0s proximos passos.

A expectativa é de que as tarefas individuais (postagens de mensagem, audio, video,
imagem) sejam realizadas diretamente no English4day2day e ndo em outro ambiente, ja que
ele sera o repositorio do trabalho realizado. Ja as coletivas poderdo ser realizadas em
ferramentas que complementardo o trabalho e possibilitardo a construgdo coletiva, como
Wallwisher®, .Writeboard* e outros, e se possivel, postadas no blog também. Essas atividades

terdo carater assincrénico, mesmo que o Englishdday2day suporte atuacfes sincronicas de

® Wallwisher é um mural on-line que expde mensagens virtuais de mais de um autor.
* Writeboards s&o bancos de textos compartilhaveis que permitem salvar cada alteracéo.



seus participantes conforme suas caracteristicas.

A frequéncia com que as atividades ocorrerdo esta baseada na média de uma semana
entre uma aula presencial e outra, a partir da inducdo ou proposi¢cdo do tema, podendo se
estender por mais uma semana, caso acontega de o tema ou assunto despertar maior interesse
dos alunos e eles permanecerem postando mensagens sobre ele. Vale ressaltar que a interacdo
no Englishdday2day € preparatoria para a aula presencial, que ocorrera uma vez por semana.

A professora mediard as tarefas, para que elas sejam cumpridas, individual ou
coletivamente, de acordo com a proposta para cada uma. Para que assim seja possivel avaliar
0 aprendiz pela sua capacidade de cumprimento das tarefas tanto de uma forma como de
outra, sua condicdo de interagir em um ambiente virtual coletivo e colaborativo conforme a
perspectiva de Vygotsky (1991), que prega a interacdo social como o0 motor que gera e media
0 desenvolvimento cognitivo.

O segundo e terceiro elementos que Wenger (2004) apresenta para caracterizar uma

comunidade de pratica, citadas nas Caracteristicas do Projeto:

A Comunidade: Na busca pelos seus interesses em seu dominio, membros
engajam-se na unido de atividades e discussdes, ajudam uns aos outros, e
compartilham informagdes. Eles constroem relagfes que os capacitam a aprender
uns com 0s outros [...]

A Prética: [...] Membros de uma comunidade de pratica sdo praticantes. Eles
desenvolvem um repertério compartilhado de recursos: experiéncias, historias,
ferramentas, maneiras de direcionar problemas recorrentes — em resumo a pratica
compartilhada. Isto leva tempo e mantém a interacdo. (WENGER, op. cit.,
Traduc&o minha)®

Ainda a respeito da atuacdo dos alunos, espera-se que a interagao entre 0S mesmos seja
passivel de uma aprendizagem caracterizada pela teoria do scaffolding ou “andaime ou
suporte” — parceria de aprendizagem onde 0 par menos competente aprende com o mais
competente, num ambiente de compartilhamento e empréstimos, de acordo com Wood,

Bruner e Ross (1976) — reafirmando o papel de mediador e, também, aprendiz do professor.

® The community: In pursuing their interest in their domain, members engage in joint activities and discussions,
help each other, and share information. They build relationships that enable them to learn from each other. A
website in itself is not a community of practice. Having the same job or the same title does not make for a
community of practice unless members interact and learn together [...]

The practice: [...] Members of a community of practice are practitioners. They develop a shared repertoire of
resources: experiences, stories, tools, ways of addressing recurring problems—in short a shared practice. This
takes time and sustained interaction. (WENGER, 2004)



6- Caracteristicas do Projeto

As caracteristicas de funcionalidade do blog English4day2day apresentam uma
interface semelhante ao microblog Twitter, porém, com suas devidas peculiaridades, além dos
atuais cento e quarenta caracteres permitidos pelo Twitter, 0 blog oferece uma quantidade
ilimitada de caracteres por postagem, mas com certa dificuldade de visualizacdo de
mensagens longas postadas.

A participacdo no projeto esta condicionada ao convite feito pelo administrador - neste
caso, a propria professora - o que caracteriza o English4day2day como uma comunidade
virtual fechada. Maiores detalhes sobre o convite constam na Estrutura e Uso do Ambiente.

Além de ser uma comunidade virtual fechada, o blog English4day2day também se
caracteriza como uma comunidade de préatica, de acordo os elementos The Community and
The Practice (CF. WENGER, 2004) , vistos anteriormente, e The Domain:

Comunidades de préatica sdo formadas por pessoas que estdo engajadas em um
processo de aprendizagem coletiva em um dominio compartilhado de esforgo
humano [...]

O Dominio: Uma comunidade de pratica ndo é meramente um clube de amigos ou
uma rede de conexdes entre pessoas. Ela tem uma identidade definida por um
dominio compartilhado de interesse. A associacdo, portanto implica em um
comprometimento com o dominio, por conseguinte uma competéncia
compartilhada que distingue membros de outras pessoas[...] (WENGER, op.cit,
Traducio minha)®

Entre as caracteristicas de ensino propriamente dito € possivel identificar que a
abordagem de ensino de Inglés no English4day2day corresponde a EFL — English as a
Foreign Language: alunos falantes em L1 - lingua materna - localizados em paises de ndo
falantes de inglés.

Aliadas a abordagem EFL estd a Abordagem Comunicativa, conforme publicada no
artigo de Leffa (1988) sobre a Metodologia do Ensino de Linguas. Entre as preocupactes
desta abordagem, destaca-se 0 que é produzido pelos alunos e como eles desenvolvem
estratégias para usar a lingua para se comunicar.

Uma oferta de ensino sob esta abordagem pode ser planejada visando atender as

® Communities of practice are formed by people who engage in a process of collective learning in a shared
domain of human endeavor [...]

The domain: A community of practice is not merely a club of friends or a network of connections between
people. It has an identity defined by a shared domain of interest. Membership therefore implies a commitment to
the domain, and therefore a shared competence that distinguishes members from other people [...] (WENGER,
2004)
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necessidades e interesses dos alunos, que os tém como centro das atencdes, por sua vez, 0
papel do professor nesta dindmica é de orientador: a relacdo afetiva estabelecida pelo
professor para com seus alunos é importante para o ensino e a aprendizagem.

A Abordagem Comunicativa preconiza o uso de materiais como, por exemplo, textos
auténticos, condicdo propicia para o desenvolvimento de um trabalho de ensino-aprendizagem
via Internet como o English4day2day devido a infinidade de materiais disponiveis na rede. A
possibilidade de acesso aos materiais de natureza real, sem custo adicional, especialmente aos
textos nos seus formatos hipermidiaticos, oferecem ao aluno uma experiéncia Unica e muito

rica conforme Goulart descreve:

Navegar na Internet, por sua vez, nos possibilita acessar muitos textos e de
géneros variados, ao mesmo tempo, por meio de links que vamos acessando: um
texto se abre, entdo, em muitos textos, [...]. Essa possibilidade nos faz
experimentar o conhecimento de um modo novo, diferente das fontes
tradicionais de referéncia.

[...] No texto eletrbnico, entretanto, as pessoas lidam com temporalidades e
espacialidades que estdo inscritas na modificacdo das bases materiais do novo
objeto que geram diferentes estratégias de leitura, didlogos. (GOULART, 2005, p.
54)

Além do acesso aos textos, ainda € possivel ir além e alcancar, através de outras
midias, o desenvolvimento do conhecimento e da aprendizagem da mesma maneira em uma
realidade de convergéncia digital: a realidade que vivemos.

A possibilidade de uma aprendizagem autébnoma e disciplinada é um dos pré-requisitos
para uma aprendizagem bem sucedida, conforme a assertiva de Bruner (1977) a respeito do
aprendizado como processo ativo, onde o0s alunos o constréem baseados em seus
conhecimentos prévios e atuais.

Outras caracteristicas presentes no English4day2day identificadas como auxiliares aos
propoésitos do projeto sdo: a interatividade e o ludico. Apesar de a interatividade ser uma
caracteristica mais relacionada a funcionalidade do blog, ela interfere diretamente na
dindmica da aprendizagem. No caso do English4day2day, ira interferir no comportamento dos
aprendizes em relacdo aos outros, assim como ao proprio ambiente de aprendizagem, e foi
definida por Filatro (2008, p.107) como: “(...) a capacidade ou o potencial de um sistema
propiciar a interacdo, é um pré-requisito para a interacdo”

O ludico aparece como elemento motivador de aprendizagem na Educacgéo a Distancia
em artigo publicado on-line no Portal dos Administradores (2007). Neste artigo, o ludico é

" Convergéncia digital é uma integracéo de midias que se convergem para interagir em um Gnico ambiente (Cf.
JENKINS, 2008) .
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apontado como mais uma ferramenta a ser aliada a aprendizagem, nas propostas de ensino on-

line, apesar de sua pouca adeséo para esse fim:

As possibilidades de interacdo, proporcionadas pelas Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéo (TICs), tém despertado o interesse de muitas instituicdes. Contudo,
pode-se perceber que os cursos ofertados estdo estruturados, basicamente, em
forma de textos e imagens fixas e ndo fogem ao padréo: chat, férum, e-mail, bloco
de notas. [...]

Por outro lado, pode-se encontrar no mercado uma infinidade de softwares
capazes de criar um ambiente de aprendizagem mais reflexivo, atraente,
inteligente e - por que ndo dizer? - ludico! [...]

Navegando na Internet é possivel encontrar diversas animacgdes na forma de
charges ou joguinhos, alguns de excelente qualidade; contudo, a utilizacdo desses
recursos ainda € pouco expressiva no meio educacional, principalmente na EAD,
em cursos para jovens e adultos. [...]

Vale ressaltar que o ludico, aqui proposto, ndo se refere apenas a jogos ou
brincadeiras, mas a utilizacdo eficiente e eficaz dos recursos computacionais
disponiveis de forma que possam retratar, mediante animac@es interativas ou nao,
a historia da humanidade com maior entendimento e clareza aos discentes.

A Ultima caracteristica que apresento diz respeito a modalidade de ensino
correspondente ao English4day2day, que mescla atividades didaticas a distancia com
atividades presenciais. As primeiras correspondem as atividades que trabalhardo a habilidade
escrita, enquanto, as segundas, a habilidade oral, pois acredito que os alunos que possam vir
ter interesse por tal aprendizagem sdo aqueles que dispdem de pouco tempo formal para
frequentar um curso convencional, por isso terdo interesse em priorizar a préatica oral nas aulas

presenciais.
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7- A Estrutura e Uso do Ambiente

A figura 2 mostra o site de hospedagem do blog.

T WordPress.com — Geta Fr | --— S - _- =] =
« ¢ (@ wordpress.com woal B
F. e IPasS‘HD(d Seanch WordPross com Blogs I Search

WordPram com s abe svaslable in Potuguds

@ WORDPRESS.COM English -]
A better way Freshly °
Pressed:
#5t 0l 355,215 ¥ i
243,672 naw postz. 316,047 Doppelganger! Big Sur Nesting

et & 89,468,509 worc:

Learm more of

While in Versailles - some Backpacking bloggers in the Summer Road Trips
thoughts on photography Howgills Saennd Wi

Is Cursive Obsolete? Places in Japan: One Fantastic  Sour Cherry, Balsamic and
Day in Historie Takavama Vanilla: Syrup & Leather

FIGURA 2 - Pagina principal do site Wordpress onde o English4day2day esta hospedado.

Fonte: www.english4day2day.wordpress.com

Antes de iniciar as atividades no English4day2day, é necessario abrir uma conta de
blog no site www.wordpress.com e clicar em “Get started here”. E, na pagina seguinte

preencher os dados, como mostra as figuras 3 e 4 seguintes:
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f@ WerdPress.com y

L C' [ nttps//enwordpress.com/signup/ wioal 8§ 3

I_Usemame I_Passwnru Search WOrdPress.cnmEmus_M
@ WORDPRESS.COM

Home SignUp Features News Support Themes Stats AboutlUs Advanced

Get your own WordPress.com account in seconds

Fill out this one-step form and you'll be blogging seconds later!

WordPress.com is also available in Porfugués.

Blog Address
.wordpress.com
Username
Sign up for just 3 usemanme.

/@ Wordpress.com i . T T | e

&= C 4 nttps//enwordpress.com/signup/ woul 8

Sign up for just a usermame
Password Confirm

E-mail Address

] Subscribe to our blog to learn about new themes, features, and other news.
Blog Posts Language

en - English E

You agree to the fascinating terms of service by
submitting this form.

FIGURAS 3 e 4 - Pagina de preenchimento de dados para a abertura de conta no Wordpress, dividida em 2
partes.

Fonte: www.english4day2day.wordpress.com

A interface que permite uma semelhanca com a interface do Twitter € o tema PS2. As
caracteristicas desse tema podem ser conferidas no video explicativo postado no proprio site
do Wordpress: http://theme.wordpress.com/themes/p2/.
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Logo em seguida, os participantes devem ser convidados. O acesso a péagina de
convites tanto pode ser feito clicando na aba “My Account” como na “My Blog”, ambas
apresentardo um menu do lado esquerdo da pagina e a opcao a ser clicada é “Users” e em
seguida “Invite”. O convite devera ser preenchido e, no rodapé do mesmo, assinalada a caixa
“Add users to my blog as a contributor”. Desta maneira, os participantes contribuirdo na
construcdo das postagens do blog de acordo com as caracteristicas colaborativas do projeto -

em seguida clique no botdo “Send Invite”, conforme a figura 5.

E Invites < Englishdday2day Q . ‘B -

& C' @ englishdday2daywordpress.com/wp-adn nvites.php b

My Account™ | MyBlog® @ Bloginfo* | Subscribe™ | Add New*® Search WordPrass c-}m‘ This Site

B Eng!ish,lda}'ﬂda,\' Howdy, english4
Invites
Send Imite To
First Name

Last Namea

m

iy 3 Email

onne: n
u d Personal Message Ive bean using WordPress com and thought you might
POIases like to try it out

i Posts

| Add 1o miy blogrell after signug
| Add user to my blog 25 a contributar

Posl Tags

Copy 3 Post

Zh Media Send Invite =

Already Invited

%" Links

FIGURA5 - Pagina de convite de usuario.

Fonte: www.english4day2day.wordpress.com

Os participantes receberdo o convite através do endereco de e-mail preenchido no
convite, e deverdo acessar o endereco do site do Wordpress, plataforma na qual o
English4day2day esta hospedado, e preencher os dados. Eles ainda poderdo optar por abrir
uma conta de blog ou simplesmente se cadastrar para 0 acesso com um nome de usuario. Ha a
opcdo de cadastramento no idioma Portugués do Brasil, entre as linguas disponiveis, caso 0
participante tenha dificuldades para compreender as instrugdes.
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% — T—
() Englishdday2day - — - - ‘

<« C' O english4day2day.wordpress.com

% Subscribe * Add New Shortlink Search W

l».| My Account™ Ny Blog~ /@ Bloginfo~

=)

Englishdday2day

Just another way to practice English

=G Status Update 5 Blog Post [ Quote g Link

Hi, M&nica. Whatcha up to? Upload/insert EIEA L3 E

Tag it Post it

FIGURA 6 - Parte superior da pagina principal correspondente a postagem em www.english4day2day.

Fonte: www.english4day2day.wordpress.com

Entre as ferramentas oferecidas pelo English4day2day que sdo de uso obrigatorio para
o funcionamento do blog, disponiveis tanto para o professor quanto os alunos seguem as

instrucdes:

1. Caixa de postagem: onde o professor podera postar suas mensagens escritas, imagens,

videos, audios e midias;

2. Upload/Insert: I:IQ_H{}E, icones correspondentes a adicdo de imagem, video,

audio, midia e um formulario de usuério respectivamente; e

3. Botéo Post it: botdo que efetiva a postagem da mensagem;
E complementares:

Tag it: Sinalizacdo de mensagem;
Status Update: Atualiza as postagens;
Blog Post: Permite postagens intituladas;

Quote: Para fazer citacoes;

© N ok

Link: Adiciona um hiperlink;



16

Recent U pd ates B Toggle Comment Threads | Keyboard Shortcuts

englishdday2day 11:31 pmo
hello

englishdday2day 11:53 pm on March 23, 2011
People, to post a video here, first you have to post it at Youtube, you can have an account there, then you can

post videos that can be listed what means everybody can see it, or not listed, only those you send the link of
the video can watch it, | choose the second option to post the video you saw here, | think it's safer for us. That's
it

FIGURA 7 - Parte inferior da pagina principal correspondente a postagem em www.english4day2day.

Fonte: www.english4day2day.wordpress.com

Na éarea denominada “Recent Updates”, estardo expostas as postagens em ordem
decrescente de data; isto &, da mais recente para a mais antiga. Cada postagem apresenta as
seguintes opc¢des, também essenciais:

9. Permalink: Inserir um link permanente;
10. Reply: Os participantes poderdo clicar em “reply” e abrir uma caixa de postagem para

responder; e

11. Edit: Alterar uma postagem.

Ambos - “Permalink e Edit” - sé poderdo ser utilizados pelo autor da postagem.

Os links “Toggle Comment Threads” e “Keyboard Shortcuts” s&o recursos que
permitem agrupar comentarios a um comentario origem e acessar atalhos do teclado para
postagem, respectivamente.

Sempre que se verifique a necessidade, os alunos serdo orientados a respeito do uso de
uma ferramenta através de postagem de passo-a-passo.
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FIGURA 8 - Pagina de insercao de enquetes.

Fonte: www.english4day2day.wordpress.com

A insercdo de ferramentas avaliativas, como enquetes, questionarios, por exemplo,

podera ser feita clicando-se em “My Account” ou “My Blog”.

Na lateral esquerda, havera um menu, dentre as ferramentas listadas, clica-se em
“Polls”, em seguida “New Poll”, logo devera ser preenchido o cadastro. Por ser uma
ferramenta hospedada em outro site. O administrador ou professora receberd por e-mail uma
senha de cadastro para poder adicionar as ferramentas que achar necessarias para criar
enquetes ou questionarios, pesquisas de opinido, quizzes — desafios de conhecimentos - e

ratings — avaliagOes ou taxacoes.

O English4day2day ndo foi implementado, na préatica ainda; porém, ja esta hospedado

na plataforma do Wordpress.com, com o endereco: http://english4day2day.wordpress.com/.
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8- Avaliacéo

Levando-se em consideracdo que uma aprendizagem on-line requer um trabalho
especifico tanto quanto a escolha e preparacdo do ambiente virtual de aprendizagem, do
material a ser trabalhado, das propostas e tarefas a serem desenvolvidas e respectivamente

realizadas, o cuidado com a avaliagcdo ndo poderia ser diferente.

Numa perspectiva moderna de ensino-aprendizagem, em que o professor ndo é o
detentor do conhecimento, mas sim o mediador, colaborador e também aprendiz, a avaliagdo
deve ser um processo de médo dupla: professor e alunos devem ser avaliados uns pelos outros,
assim como o trabalho desenvolvido e os objetivos alcancados e, também, a trajetoria

desenvolvida na construgdo do conhecimento.

Conforme Barreiro-Pinto e Silva (2008), em seu trabalho publicado on-line no site da
ANPEd, o foco e alvo da avaliacdo sdo o0 processo e as construcdes coletivas geradas sob as

relacdes estabelecidas e mediadas nos ambientes virtuais.

Também de acordo com o destaque de Hoffman (2004), em entrevista ao SENAI, a
avaliacdo esta a servico da construcdo do conhecimento do aluno. E através dela que o
professor terd um panorama do que foi aprendido até aquele momento e podera, entdo, tracar
estratégias para sua pratica futura visando reforcar aprendizagens de pontos fracos, por

exemplo.

A pratica da avaliacdo no projeto do English4day2day sera realizada baseada nas
concepcdes acima descritas com o intuito de promover a ciéncia do percurso que a professora
e 0s alunos estardo percorrendo. Para isso, é necessario avaliar a professora, os alunos, as
tarefas propostas, a realizacdo das mesmas e os resultados, com o objetivo de acompanhar

todo o processo de aprendizagem no blog. Esses s@o 0s itens basicos para a avaliacao.

Ainda é de grande importancia avaliar a interacdo e a colaboragdo, itens essenciais

para o bom funcionamento deste projeto.

Para o inicio dos trabalhos no English4day2day, é passivel de ocorréncia uma
avaliacdo formativa de carater diagndstico para que figuem claras as condi¢des cognitivas dos
pretendentes a alunos, assim como durante a aprendizagem para que se possa tracar um

panorama de desenvolvimento de cada individuo.

Quanto a avaliagdo da aprendizagem, o seu papel serd esclarecer ao aluno o seu

desempenho. No caso do English4day2day ela serd realizada sob o dominio afetivo e
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cognitivo. De um modo geral, a avaliacdo da aprendizagem serd realizada tanto pela
professora como pelo aluno, a respeito do trabalho e papéis que desempenham nele. Os
critérios e padrdes avaliativos deverdo ser esclarecidos antes da avaliacdo ser realizada,

através de enumeracéo dos itens considerados para tal.

Sob o dominio afetivo, a avaliacdo sera realizada com o intuito de saber qual relagdo
afetiva o aluno estabeleceu com o ambiente de aprendizagem em relacdo a sua estética, o seu
grau de comprometimento com o trabalho em desenvolvimento, a autoconsciéncia,
permitindo a auto-reflexdo e avaliacdo dentro do contexto e desempenho em curso e
consciéncia ética. Ela podera ser realizada através da consulta dos participantes, através de
enquete com respostas fixas a serem assinaladas pelos entrevistados, em uma consulta direta

ou, ainda, através de exemplificacdo, utilizando situagdes reais ou ficticias externas.

Sob o dominio cognitivo, a avaliagdo sera realizada levando em conta a memorizacéo,
compreensdo, aplicacdo do que foi aprendido, analise, sintese/criacdo e avaliagdo através de
questdes convergentes aquelas que ndo oferecem multiplicidade de respostas nem tdo pouco,
elaboracdo complexa — ou questbes divergentes — aquelas que exigem respostas mais
elaboradas, através de resgate de informacdes e aplicacdo desses e outros conhecimentos para
respondé-las.

A avaliacdo somativa, por sua vez, terd duas aplicacbes: a primeira diagnéstica de
resultados ao final de um periodo, médulo ou curso por aluno, para avaliar métodos e
materiais de ensino, e, a segunda, de carater informativo com proposito de registro oficial. Os

adultos valorizam notas e resultados.

A respeito da avaliacdo da interacdo e colaboragdo, elas poderdo ser realizadas
levando-se em consideracdo a autoavaliacdo individual; isto é, os alunos relatardo a propria
participacdo e sua contribuicdo para a aprendizagem do grupo através de situacdes hipotéticas
onde os alunos serdo questionados sobre atuagdes e atitudes relacionadas com convivéncia no
ambiente virtual — netiqueta®, ou através da classificacdo das participacdes x qualidade das

interacdes realizadas.

A avaliacdo do aluno no English4day2day poderd ocorrer pelo menos em dois
momentos, a respeito da atuacdo do aluno: no decorrer da aprendizagem e sob o ponto de

vista da interagcdo. A avaliacdo da professora dira respeito ao suporte que ela oferecerd aos

8 'Etiqueta na Net' ou diretrizes para comportamento on-line.
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alunos, também, em pelo menos dois momentos: durante a aprendizagem e no feedback.

Quanto ao feedback ou retorno, todas as avaliagcbes deverdo gerar um feedback ou
retorno do que foi avaliado e, nele, devera constar o que foi considerado para tal avaliacdo
como: a identificacdo dos erros e de suas possiveis causas e indicacdo de possiveis ajustes ou
correcdes dos mesmos, 0s critérios que nortearam a avaliagdo dos individuos ou grupos.
Complementando o papel do retorno é possivel fazer uso do mesmo para a indicacdo de

material de apoio.

Para formalizar a avaliacdo, poderdo ser utilizados, como instrumentos, enquetes,
questionarios ao longo das préaticas. O blog English4dday2day comporta, em sua interface, a

disposicao destas ferramentas, ja& mencionados na Estrutura e Uso do Ambiente.

Para finalizar, € importante também avaliar o ambiente, para que seja verificada a sua
eficdcia e adequacgdo as atividades realizadas e a proposta do English4day2day, através dos

mesmos instrumentos aqui propostos como formas de avaliacao.

9- Considerac0es Finais

E fato que depois do advento da Internet, a Educacdo nunca mais foi e nem sera a
mesma. Souza (2005) fala sobre as mudancas mais significativas especialmente para a

Educacao:

Com a abundancia de novos espacos eletronicos de interacdo e a explosdo da
educacdo a distancia, ha a tendéncia de que esses espacos sejam cada vez mais
utilizados para facilitar a aprendizagem, sejam como suporte para distribui¢do de
materiais didaticos, como complementos aos espacos presenciais de aprendizagem
ou até mesmo como substratos inteiramente autbnomos para suportar os modelos
que estdo recentemente sendo estabelecidos, e os que ainda estdo por vir.
(SOUZA, 2005, p. 106)

A aprendizagem se tornou uma pratica que exige autonomia por parte dos aprendizes,
0s professores mais do que nunca tém que aprender mais e mais e se configura concretamente
um papel renovado: eles deixam de serem detentores do conhecimento para revelarem suas
faces de aprendizes e mediadores do aprender, conforme Dias (2009) descreve em seu artigo
publicado no site da Macmillan: “Com o estabelecimento de uma cultura colaborativa,
professores e alunos tornam-se parceiros no protagonismo das interagfes que se fazem
presentes no processo de ensino e aprendizagem de inglés como lingua estrangeira, no

contexto brasileiro.”
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Porém, é necessario ter em mente que as mudancas devem ocorrer em tudo o que esta
envolvido no que vou chamar de nova era da educacdo: nas instituicbes de ensino que se
abrem para uma renovacao nas suas acdes educadoras atraves da Internet, no acesso de todos
a esta oportunidade do aprender gerada e mantida por politicas educacionais reais e na
formagdo dos professores que tém o direito e o dever de se preparem, aprendendo e
conhecendo as oportunidades e solucbes que a Internet oferece e, também, ndo se deixando
recorrer a essa ferramenta somente diante de um problema ou dificuldade educacional, é

preciso se antever, prever.

Para finalizar, a partir do aprendizado que obtive no curso de Pés-Graduacdo Ensino
de Linguas Mediado por Computador — ELMC, oferecido pela Faculdade de Letras da
Universidade Federal de Minas Gerais, vejo que s6 comegamos a dar 0s primeiros passos por
um novo caminho em rumo a muitas, ou melhor, inimeras oportunidades e solu¢Ges de novas
jornadas ainda ndo iniciadas. Assim como 0S meus primeiros passos na época em que eu
comecgava a minha pratica como professora eram o0s e-mails; depois, as listas de grupos, uma
inovacdo para mim e outros professores, em um futuro muito breve, o English4day2day fara

parte dos primeiros passos de uma nova fase que comeca a partir de agora.
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