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1. JUSTIFICATIVA

Enquanto professores, reconhecer o compromisso social com o oficio que
exercemos nos impde uma préatica pedagogica constantemente reflexiva. E, se o
espaco onde exercemos 0 nosso oficio é a escola publica, entdo, a nossa autocritica
se juntam outros tantos questionamentos que por vezes parecem estar a procura de
um bode (LEFFA, 2011) a quem possam responsabilizar pelos eventuais fracassos

do processo educativo. Mas ndo € essa a nossa intencao neste trabalho.

Ao invés de culpabilizar os atores do cenario escolar (professores, alunos,
familias e o Governo) pelas mazelas sociais que ali se manifestam, queremos tao
somente trazer a cena a possibilidade que a escola tem de transformar um pouco a
realidade de exclusdo digital que a populacdo brasileira experimenta de forma
alarmante. E ndo é apelar demais destacar a relacdo entre ser letrado digitalmente e
ser um individuo incluido sociodigitalmente, “uma vez que tal letramento faculta, por
si, a possibilidade de o individuo participar plenamente das rela¢ges discursivas que
se estabelecem em variados espacos sociais, inclusive o midiatico digital”
(CAVALCANTE, 2015). E isso é também um dos aspectos do exercicio da
cidadania.

Além da responsabilidade social — ndo somente sua — de instrumentalizar
0s seus alunos a se apropriarem do conhecimento acerca dos usos das midias e
recursos digitais de um modo geral, os educadores também compartiiham a
constatacdo de que o uso dessas ferramentas proporciona um elemento motivador a
aprendizagem. Esse, alias, em algumas situacdes parece ser 0 Unico e ingénuo
atrativo para a adoc¢ao das tecnologias digitais nos planos de ensino, sem que haja

nessa escola uma reflexdo aprofundada em torno do seu valor social.



Pensando nisso, apresentamos aqui um projeto de ensino de lingua
inglesa em que o uso de recursos digitais se d4 de modo a buscar a
instrumentalizacdo dos alunos no sentido de torna-los autbnomos no processo de
construgéo do seu conhecimento, entendendo que a escola “é o lugar de construir,
questionar, pensar, enfim, colocar em pratica a velha histéria de aprender a
aprender” (COSCARELLI, 2011, p. 39).

Acreditamos, assim, que este estudo podera contribuir com as pesquisas
acerca do letramento digital e da inclusao sociodigital por apresentar uma proposta
de ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira potencializada pelo uso de
ferramentas tecnoldgicas em situacdes diversas de uso cooperativo e significativo da

lingua alvo.



2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1Interacéo e aprendizagem

Tomamos como eixo orientador do desenvolvimento deste trabalho a
teoria sociocultural, fundamentada nos estudos de Vygotsky (1991, 1998), segundo
a qual a relacdo do homem com o meio sociocultural é que promove o
desenvolvimento de seus processos mentais superiores. E a relacdo com o outro
social, mediada pela linguagem, que promove a aprendizagem, ou seja, a formacao

de conceitos e a construgédo de conhecimento.

Vygotsky (1998) acredita que as func¢des psicoldgicas superiores tém
origem na interacdo entre individuos (nivel interpsicolégico)antes de
se transformarem em um processo intrapessoal (nivel
intrapsicolégico). De acordo com o autor, a agdo humana é mediada
por instrumentos e signos que possibilitam a transformagédo de
fungbes mentais basicas em fun¢gbes mentais superiores, tais como a
atencao voluntaria, a memorizacao etc. Por sua vez, esse processo
de mudanga de fung¢des do plano social para o plano cognitivo “é
caracterizado por dois importantes aspectos: ele se origina fora do
individuo e é dirigido pela linguagem, o mais poderoso dos sistemas
semioticos” (LANTOLF e APPEL, 1994, p. 9)!, além de ser também
um instrumento psicolégico que atua como mediador da atividade
mental do individuo. Ficam caracterizadas, assim, duas dimensoes
da aprendizagem — uma social e outra psicolégica (CAVALCANTE,
2007, p. 30-31).

' LANTOLF, J. P.; APPEL, G. Theoretical framework: an introduction to Vygotskian approaches to
second language research. In: . (Eds.). Vygotskian approaches to second language
research. New Jersey: Ablex Publishing Corporation, 1994. cap. 1, p. 1-32.



E a relagdo com o outro social, mediada pela linguagem, que promove a
aprendizagem. Ou seja, é a linguagem que permite a mediacdo entre o sujeito e 0
objeto e é na interagdo com o outro que o sujeito elabora e constroi conceitos e

conhecimentos.

Nas interacfes, além de construir conceitos e conhecimentos, o sujeito
tem também o seu préprio conhecimento linguistico desenvolvido a partir das
necessidades de comunicacao que experimenta. Em contextos de ensino de lingua,
esse desenvolvimento linguistico do aluno corresponde ao desenvolvimento de uma
competéncia comunicativa que da a ele a “habilidade de negociar o significado para
combinar, com sucesso, 0 conhecimento das regras linguisticas e sociolinguisticas
nas interagbes comunicativas” (SAVIGNON, 1987, p. 16). Isso significa que o que se
d& é tanto o aprendizado da lingua quanto o aprendizado dos usos dessa lingua em

situagdes comunicativas.

Acerca do papel da interacdo no desenvolvimento da competéncia do
aluno, Scarcella e Oxford (1992, p. 30) afirmam que o que mais facilita a
aprendizagem de lingua € uma combinacdo de varios tipos de assisténcia
linguistica, definida pelos autores. como a “interacdo que facilita o desenvolvimento
linguistico”. Esse tipo de interagdo remete aos conceitos vygotskyanos de suporte
mediado e de zona de desenvolvimento proximal (ZDP), que ilustram “como o
aprendiz de uma lingua estrangeira vai pouco a pouco, por meio da assisténcia do
outro (que pode ser o professor ou um par mais competente), desenvolvendo sua
competéncia comunicativa” (CAVALCANTE, 2007, p. 31).

Vygotsky (1984)° define dois niveis de desenvolvimento: o real e o
potencial. O nivel real de desenvolvimento refere-se aquilo que o
individuo ja sabe ou consegue realizar de forma autdnoma, ou seja,
aquilo que ele ja adquiriu. O nivel potencial refere-se aquilo que ele
tem condi¢Bes de aprender com o auxilio ou a intervencdo de outra
pessoa mais capaz ou mais experiente. A Zona de Desenvolvimento
Proximal ou Potencial, conceito desenvolvido por Vygotsky, é a
distancia entre um nivel e o0 outro. As interagbes sociais s&o

2 VIGOTSKI, L. S. Formagdo social da mente. Sao Paulo: Martins Fontes, 1984.



importantes, pois provocam avancos na aprendizagem e possibilitam
os deslocamentos dessas zonas (SCHULZ et al, 2012, p. 11-12).

Reconhecendo, entdo, o papel das interacbes na promocao da
aprendizagem da lingua estrangeira € que destacamos a importancia desse
elemento para o alcance dos objetivos inicialmente definidos como escopo deste
trabalho. Desse modo, a dimenséo social da aprendizagem (VYGOTSKY, 1991,
1998) apresenta-se como 0 cenario que ambienta ndo apenas a aprendizagem da
lingua inglesa, mas também a apropriacdo, por parte dos alunos, dos usos sociais

dos recursos tecnoldgicos em situacdes de construcdo do conhecimento.

Mas, cientes de que esses usos precisam ser igualmente aprendidos,
consideramos 0 processo de letramento digital que se desenvolve e sobre o qual

trataremos a seguir.

2.2 O desafio da escola

E inegavel que um grande desafio para quem promove a educagdo é
formar cidadédos preparados para o mundo contemporaneo (PEREIRA, 2011),
principalmente quando consideramos o0 que € fazer parte da Sociedade da
Informagcdo na Era do Conhecimento. E ignorar isso, hoje, pode ‘“inibir o
desenvolvimento de nossas instituicbes de ensino ou mergulha-las no
envelhecimento prematuro” (PEREIRA, 2011, p. 14).

No que diz respeito ao ensino publico de base, Pereira (2011) afirma que
instituicdes, educadores, professores e alunos brasileiros séo digitalmente excluidos.
E o autor faz essa afirmacao fundamentado em informagdes como a divulgada no

censo escolar do Ministério da Educacdo (MEC), realizado em 1999, de que apenas



3,5% das escolas de ensino basico tinham acesso a internet. Situar essa realidade
em uma economia global cada vez mais baseada no conhecimento pode nos dar

uma pequena nog¢ao das perdas que isso pode representar para o futuro do pais.

E seguindo esse raciocinio que Pereira (2011) classifica a excluséo digital
como uma exclusdo de segunda ordem, uma vez que agrava a exclusdo econdémica

e social de uma grande parcela da populacéo

Coscarelli (2011), discutindo a educacao no cenario de excluséo digital,
chega a indagar se os educadores que acreditam que a informacao nao é realidade

dos alunos néo estariam contribuindo para essa exclusdo de segunda ordem.

N&o favorecendo esse acesso a informagédo e néo a transformando
em aliada para a educagéo, sobretudo nas camadas populares, a
escola estara contribuindo para mais uma forma de exclusao de seus
alunos, lembrando que isso vai exclui-los de outras instancias da
sociedade contemporanea e que exige dos seus cidaddos um grau
de letramento cada vez maior (COSCARELLI, 2011, p. 32).

Defendendo um novo lugar para a informatica na escola, um novo lugar
para a informatica na escola, Coscarelli (2011) coloca que os alunos devem usar a

informatica e nao, ter aula de informéatica. Para a autora, a

informatica, (assim como a lingua portuguesa, mas nem vou entrar
nesse assunto para vocés ndo me condenarem a forca) deveria ser
um recurso auxiliar da aprendizagem, um elemento que deveria
integrar e reunir as diversas &reas do conhecimento, em um
determinado projeto (COSCARELLI, 2011, p. 32)

Seguindo esse viés, a proposta de trabalho aqui apresentada
fundamenta-se no entendimento de que a inclusdo da informatica no programa de
ensino, enquanto contetdo, promove dois importantes processos profundamente

imbricados um no outro — a alfabetizacdo e o letramento digitais. A alfabetizac&o



digital corresponderia o aprendizado da técnica, a operacdo da maquina. Ja o

letramento digital propriamente dito, esse, nas palavras de Soares (2002, p. 151),

seria um certo estado ou condicdo que adquirem o0s que se
apropriam da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e
escrita na tela, diferente do estado ou condicdo — do letramento —
dos que exercem préaticas de leitura e de escrita ho papel.

A respeito da alfabetizacdo e do letramento digitais, Frade (2011) destaca
que, numa sociedade em que a tecnologia estd disseminada no cotidiano dos
centros urbanos, o processo de letramento tende a anteceder a alfabetizacéo digital
de criancas e adultos. A autora afirma que € o aprendizado do uso da maquina, no
entanto, que possibilitara que o escritor/leitor, entdo “alfabetizado”, torne-se um

usuério efetivo da tecnologia.

para isso € preciso garantir o aprendizado de alguns usos da
maquina, ensinando alguns cédigos desse novo artefato: é
necessario que se aprenda o que é um mouse, o funcionamento do
teclado, os cédigos para inicializacdo, gravacdo e término da tarefa,
entre outras habilidades (FRADE, 2011, p. 74).

Para que isso aconteca, entretanto, € preciso que o0s professores
encarem o “desafio de se preparar para essa nova realidade, aprendendo a lidar
com 0s recursos basicos e planejando formas de usa-los em suas salas de aula”
(COSCARELLI, 2011, p. 31). E, por acreditarmos nesse compromisso docente com
0s novos desafios educativos, foi que concebemos este projeto de promogédo do
letramento e da inclusdo sociodigital no espaco escolar. E é sobre a sobre o papel

da escola nesse processo que falaremos um pouco mais adiante.
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2.3 Uma educacado emancipatoria

Por maior que seja a importancia do processo pedagoégico mediado pela
tecnologia, ndo podemos nos esquecer de “que a centralidade da acdo deve estar

nos sujeitos, e ndo na técnica” (RIBEIRO, 2011, p. 94). O autor acredita que

Hoje o papel da escola é ensinar a pensar, preparando o aluno para
lidar com situacbes novas, problematizando, discutindo e tomando
decisfes. [...] Deve-se preocupar com a emancipacdo do sujeito,
favorecendo o desabrochar de seu potencial. A tecnologia s6 tem
validade se for subordinada ao homem. E preciso um olhar para além
da técnica [...] (RIBEIRO, 2011, p. 94).

Em outras palavras, a escola € o lugar de se “colocar em pratica a velha
histéria de aprender a aprender” (COSCARELLI, 2011, p. 39). Mas a escola também

€ o lugar de se aprender a ensinar.

O letramento digital precisa ser compreendido como uma “pratica
discursivo-social de letramento das populacdes carentes e/ou marginalizadas via
instituicado escolar, a partir da acao pedagodgica do professor” (COSTA, 2009, p.
2009), que possibilita tanto a renovacdo das praticas pedagoégicas quanto as

praticas sociais da comunidade em que os individuos estéo inseridos.

Desse modo, entendemos que as praticas escolares precisam considerar
a promocao da inclusédo sociodigital bem como o perfil de seus aprendizes que esta
sendo construido, uma vez que “a escola aparece no contexto atual das politicas
publicas como espago de exceléncia para os processos de inclusdo sociodigital e,
consequentemente, de democratizagdo social” (FIGUEIREDO-ECHALAR e
PEIXOTO, 2014).

No entanto, é fundamental que haja o comprometimento da instituicao
escolar como um todo para o sucesso dessa empreitada (CAVALCANTE, 2015) e o

reconhecimento de que a “escola publica — ainda delimitada por fronteiras fisicas e
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concretas - aparece como um ambiente potencial para a insercdo dos novos
conhecimentos e praticas deste universo que aos poucos vai se adentrando na vida

das pessoas: o0 universo on-line” (BESKOW, 2009).

Reconhecendo, assim, a escola como um espaco legitimo onde a
promoc¢do da inclusdo sociodigital necessita de ter lugar em meio as préticas ali
desenvolvidas e que isso coopera para a construcéo da propria cidadania do sujeito,
apresentamos a seguir uma proposta de inclusdo sociodigital a ser desenvolvido ao

longo de um ano letivo ou 40 aulas.



3. LINGUA ESTRANGEIRA E LETRAMENTO DIGITAL: UMA PROPOSTA DE
INCLUSAO SOCIODIGITAL

O projeto pedagogico que aqui apresentamos tem como objetivo principal
promover o letramento digital e a inclusdo sociodigital de alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental por meio do uso progressivo das TIC’s nas praticas de ensino de
lingua estrangeira. Tal projeto, inicialmente concebido para ser desenvolvido em
uma escola publica municipal da cidade de Goiania — Goias, € composto por seis
sequéncias didaticas e dois momentos de sondagem do nivel de letramento digital
dos alunos, um inicial e outro final. No proximo topico, identificamos os objetivos

especificos definidos para o projeto.

3.1 Objetivos especificos

O projeto de letramento digital e inclusdo sociodigital de alunos nas
praticas de ensino de lingua estrangeira apresentado neste trabalho tem os

seguintes objetivos especificos a serem alcancados com a sua implementacéo:

e Estimular o uso cotidiano das TIC’s, por parte dos alunos, com o propdésito de

aprendizagem e néo apenas de diversao;
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e Possibilitar que os alunos desenvolvam a capacidade de trabalhar de modo

cooperativo fazendo uso das TIC’S de forma critica e reflexiva;

e Propiciar aos alunos formas ludicas e divertidas de aprendizagem de
contelidos e de desenvolvimento das competéncias linguisticas almejadas no
ensino da lingua estrangeira no contexto observado — leitura, escrita, audigdo

e conversacao na lingua alvo;

e Estimular nos alunos o interesse por situacdes de aprendizagem utilizando as
TIC’s;

e Estimular a realizacdo de atividades de cunho autoral, de modo que os alunos
tornem-se agentes ativos e construtores de seu proprio conhecimento, aptos

a publicar suas préprias ideias;

e Desenvolver uma prética pedagdgica centrada no aluno.

Definidos, entdo, os objetivos que norteiam o desenvolvimento deste
trabalho, apresentamos, a seguir, as sequéncias didaticas que compdem o0 projeto
pedagdgico de letramento digital e inclusao sociodigital que aqui detalhamos.

3.2  Sequéncias didaticas

As tematicas desenvolvidas nas sequéncias didaticas que compdem este
projeto de letramento e incluséo sociodigital foram definidas a partir da analise do
conteudo programatico normalmente abordado no 6° ano do Ensino Fundamental.
No total, sdo seis sequéncias didaticas e ainda dois momentos de sondagem do

nivel de letramento digital dos alunos, um inicial e outro final, que poderdo ser
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realizadas ao longo de um ano letivo, aproximadamente. O projeto define o nimero
de 40 aulas para o desenvolvimento de todo o conteddo proposto, mas admite-se a
possibilidade de variacdo nessa quantidade em virtude de condi¢gbes especificas ao
contexto de aplicagcéo do projeto ou de outros fatores aqui ndo considerados.

A segquir, detalhamos os objetivos definidos para a realizagdo de cada
sequéncia didatica e para as sondagens programadas, bem como do conteudo a ser

trabalhado nelas.

Sondagem inicial

Objetivos

= Avaliar o quao familiarizados os alunos estdo com o uso de recursos digitais.

Conteudo
= Verificagdo do conhecimento prévio dos alunos acerca do uso de | 2 gylas
recursos digitais;

= Uso de questionario eletrénico.

Classroom rules

Objetivos
= Levar os alunos a considerar os efeitos que as ac¢des individuais tém no grupo;
= Oferecer oportunidades de uso contextualizado de estruturas linguistico-
discursivas e de vocabulario relacionado as regras de sala de aula;
= Levar os alunos a compreender o uso da linguagem como pratica social;
= Oferecer oportunidades de uso de uma ferramenta de busca na internet e de um

aplicativo na produgéo de “cartazes digitais” (slides).

Conteudo
* Expressdes utilizadas em sala de aula; 2 aulas
= Uso do programa PowerPoint;

= Uso do buscador Google.




Estrangeirismos

Objetivos

Oferecer oportunidade aos alunos de desenvolvimento da consciéncia linguistica
e da percepcao de que fazem parte de um mundo plurilingue;

Oferecer oportunidade de desenvolvimento da consciéncia critica dos diferentes
usos da lingua inglesa;

Levar os alunos a descobrirem que o0 que ja sabem pode ajuda-los a aprender
coisas novas;

Oferecer oportunidades de uso de aplicativos para registro, transmissao e
compartilhamento de imagem e texto produzidos na execucdo de atividades
propostas.

Conteldo

Discussdo acerca do uso de estrangeirismos;
Uso do celular/camera fotografica; 4 aulas
Uso do Bluetooth;

Uso da rede social Facebook;

Uso do aplicativo Padlet.

Healthy eating

Objetivos

Oferecer oportunidades de ler e interpretar um infografico sobre alimentacao
balanceada;

Oferecer oportunidades de uso contextualizado de vocabulario relacionado a
alimentos e as diferentes formas de preparo dos mesmos para a alimentacao;
Oferecer oportunidades de refletir sobre a necessidade de manter uma dieta
balanceada;

Levar os alunos a reconhecerem o0s aspectos culturais que caracterizam 0s
habitos alimentares em culturas diferentes;

Levar os alunos a reconhecerem e a usarem o0 imperativo em orientacdes e
sugestdes, nas formas afirmativa e negativa, de maneira contextualizada,

Oferecer oportunidade de desenvolvimento de estratégias de aprendizagem

15



colaborativas;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a assumir seu papel como agentes
corresponsaveis pelo processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo, assim,
a sua autonomia,

Oferecer oportunidades de uso de aplicativos para registro, transmissao e
compartilhamento de imagem e texto produzidos na execugao de atividades
propostas.

Conteuldo

Discusséao de aspectos culturais relacionados aos habitos alimentares;
Habitos alimentares saudaveis e ndo saudaveis;

Uso de processador de texto;

Uso/criacdo de e-mail;

Piramide alimentar;

Vocabulario relacionado a diferentes grupos de alimentos: laticinios,
13

aulas

carnes, frutas, hortalicas, leguminosas, massas, cereais, graos, doces
e gorduras;

Uso do Google Translator;

Imperative;

Cooking verbs;

Uso do Hagaqué;

Uso do Youblisher;

Uso do Bluetooth;

Uso de editor de video (gravacao e postagem).

Sports and leisure activities

Objetivos

Oferecer oportunidades de uso contextualizado de vocabulario relacionado a
praticas esportivas;

Oferecer oportunidades de desenvolver as habilidades de reading, writing e
speaking;

Oferecer oportunidade de os alunos falarem de seus gostos usando o like/dislike

de maneira contextualizada;

16



Levar os alunos a reconhecer e a usar o modal would de maneira
contextualizada;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a reconhecer como se referir a pratica
de diferentes modalidades esportivas usando de modo apropriado e
contextualizado os verbos play, go e do;

Oferecer oportunidade de os alunos se referirem a frequéncia com que executam
determinadas tarefas usando os advérbios de frequéncia de maneira
contextualizada;

Oferecer oportunidades de desenvolver as habilidades de reading, writing e
speaking;

Oferecer oportunidade de desenvolvimento de estratégias de aprendizagem
colaborativas;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a assumir seu papel como agentes
corresponsaveis pelo processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo, assim,

a sua autonomia.

Conteldo

Estrutura frasal;
Free time activities;
Like/dislike;

Would;

Play, go e do;

4 aulas

Frequency adverbs.

The environment

Objetivos

Oferecer oportunidades de uso contextualizado de vocabulario relacionado ao
meio ambiente;

Oferecer oportunidades de desenvolver as habilidades de reading, writing e
speaking;

Oferecer oportunidade de os alunos se referirem a atitudes necessérias e a
atitudes proibidas usando o modal must/mustn’t de maneira contextualizada;

Oferecer oportunidade de desenvolvimento de estratégias de aprendizagem

17



colaborativas;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a assumirem seu papel como agentes
corresponsaveis pelo processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo, assim,
a sua autonomia,

Oferecer oportunidades de desenvolver a capacidade de argumentagao por meio
da apresentacéo de solucdes para problemas ambientais contemporéaneos;
Oferecer oportunidades de producéo de video usando a técnica Stop Motion na
execucao de atividade proposta.

Conteuldo

Must/mustn’t; 6 aulas

Uso da técnica Stop Motion na producao de video.

Animals

Objetivos

Oferecer oportunidades de uso contextualizado de vocabulario relacionado a
animais;

Levar os alunos a reconhecerem e a usarem o nome das partes do corpo de
animais de diferentes espécies de maneira contextualizada;

Oferecer oportunidades de indicar e questionar sobre a posse de algo usando a
estrutura | have got/Have you got...? de maneira contextualizada;

Oferecer oportunidades de desenvolver as habilidades de reading, writing e
speaking, além de também ampliar o vocabulario dos alunos acerca da descricao
de caracteristicas fisicas dos animais;

Oferecer oportunidades de construir graficos usando um aplicativo digital na
execucao de atividade proposta;

Oferecer oportunidade de os alunos se referirem ao que podem fazer usando o
can de maneira contextualizada;

Oferecer oportunidade de desenvolvimento de estratégias de aprendizagem
colaborativas;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a assumir seu papel como agentes
corresponsaveis pelo processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo, assim,

a sua autonomia.

18



Conteldo

Animals;

Animal body parts;
Have you got...?;
Construcéo de graficos;

Can/can't.

8 aulas

Sondagem final

Objetivos

Avaliar se ocorreu uma apropriagdo do uso de recursos digitais na vida

académica e familiar por parte dos alunos.

Conteldo

Verificagdo do impacto do uso dos recursos digitais na vida escolar e

pessoal dos alunos.

1 aula

19

Mesmo apresentando as tematicas definidas para as sequéncias didaticas

deste projeto, consideramos importante destacar a ndo rigidez desse programa. Ha

de ter prioridade, sempre, aquilo que contempla os interesses dos alunos e,

possivelmente, condicbes de maior sucesso para a realizacdo de um projeto de

letramento e incluséo sociodigital.



CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que a realizacdo das atividades propostas neste projeto
verdadeiramente oferecem condi¢cdes para que o desenvolvimento dos processos de
alfabetizacdo e letramento digitais sejam promovidos no lugar em que forem

aplicadas.

Ainda que algumas variaveis possam interferir na definicdo da ferramenta
tecnolégica a ser utilizada em um dado momento, tais como a impossibilidade de
acesso ao ambiente informatizado da escola ou a internet, o importante € que
prevaleca o entendimento de que o principio aqui defendido é que os aprendizes
sejam levados a conhecer, a experimentar e a construir a sua proépria relacdo com
os dispositivos que I|he séo apresentados. Porque € nessa relacdo de
experimentacdo e descoberta que ha que emergir a apropriacdo das ferramentas
que favorecem a construgcdo do conhecimento por parte dos alunos. Apropriacéo
essa que carreia consigo a construcdo da propria autonomia do aprendiz que, a

cada novo desafio, vai aprendendo a aprender, a ser continuamente mais autbnomo.

E, como reflexdo final, resta-nos a certeza de este projeto pode,
perfeitamente, desencadear um movimento maior na escola de adeséo a discussao
dos temas aqui colocados, € claro, mas, o0 que muito nos interessa, O
compartiihamento de experiéncias entre os préprios professores que, como nao
poderia ser diferente, também estdo em processo de continuo letramento acerca das

tecnologias que incessantemente se reinventam a cada dia.
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1. MANUAL DO PROFESSOR

1.1 Identificac&o do projeto
Letramento digital e inclusdo sociodigital dos alunos nas praticas de

ensino de lingua estrangeira.

1.2 Publico-alvo

Alunos a partir do 6° ano do Ensino Fundamental.

1.3 Objetivos

1.3.1 Obijetivo geral

Promover o letramento digital e a inclusdo sociodigital dos alunos por
meio do uso progressivo das TIC’s nas praticas de ensino de lingua estrangeira em

uma escola publica municipal da cidade de Goiania — Goias.



1.3.2 Objetivos especificos

Estimular o uso cotidiano das TIC’s, por parte dos alunos, com o propdésito de

aprendizagem e ndo apenas de diversao;

Possibilitar que os alunos desenvolvam a capacidade de trabalhar de modo

cooperativo fazendo uso das TIC’S de forma critica e reflexiva;

Propiciar aos alunos formas ludicas e divertidas de aprendizagem de
conteudos e de desenvolvimento das competéncias linguisticas almejadas no
ensino da lingua estrangeira no contexto observado — leitura, escrita, audi¢cao

e conversacao na lingua alvo;

Estimular nos alunos o interesse por situacdes de aprendizagem utilizando as
TIC’s;

Estimular a realizacdo de atividades de cunho autoral, de modo que os alunos
tornem-se agentes ativos e construtores de seu proprio conhecimento, aptos

a publicar suas préprias ideias;

Desenvolver uma prética pedagogica centrada no aluno.

1.4 Objetivos, conteudos e numero de aulas

1.4.1 Sondagem inicial

Sondagem inicial

Objetivos

e Avaliar o quao familiarizados os alunos estdo com o uso de recursos digitais.

Conteldo

= Verificagdo do conhecimento prévio dos alunos acerca do uso de

2 aulas




recursos digitais;

Uso de questionario eletrénico.

1.4.2 Classroom rules

Classroom rules

Objetivos

Levar os alunos a considerar os efeitos que as ac¢des individuais tém no grupo;
Oferecer oportunidades de uso contextualizado de estruturas linguistico-
discursivas e de vocabulario relacionado as regras de sala de aula;

Levar os alunos a compreender o0 uso da linguagem como pratica social;

Oferecer oportunidades de uso de uma ferramenta de busca na internet e de um

aplicativo na producéo de “cartazes digitais” (slides).

Conteldo

Expressoes utilizadas em sala de aula; 2 aulas

Uso do programa PowerPoint;

Uso do buscador Google.

1.4.3 Estrangeirismos

Estrangeirismos

Objetivos

Oferecer oportunidade aos alunos de desenvolvimento da consciéncia linguistica
e da percepcao de que fazem parte de um mundo plurilingue;

Oferecer oportunidade de desenvolvimento da consciéncia critica dos diferentes
usos da lingua inglesa;

Levar os alunos a descobrirem que o0 que ja sabem pode ajuda-los a aprender
coisas novas;

Oferecer oportunidades de uso de aplicativos para registro, transmissao e

compartilhamento de imagem e texto produzidos na execucdo de atividades




propostas.

Conteldo

Discusséo acerca do uso de estrangeirismos;
Uso do celular/camera fotogréfica; 4 aulas
Uso do Bluetooth;

Uso da rede social Facebook;
Uso do aplicativo Padlet.

1.4.4 Healthy eating

Healthy eating

Objetivos

Oferecer oportunidades de ler e interpretar um infografico sobre alimentacdo
balanceada;

Oferecer oportunidades de uso contextualizado de vocabulario relacionado a
alimentos e as diferentes formas de preparo dos mesmos para a alimentagao;
Oferecer oportunidades de refletir sobre a necessidade de manter uma dieta
balanceada;

Levar os alunos a reconhecerem 0s aspectos culturais que caracterizam 0s
habitos alimentares em culturas diferentes;

Levar os alunos a reconhecerem e a usarem 0 imperativo em orientacdes e
sugestdes, nas formas afirmativa e negativa, de maneira contextualizada,;
Oferecer oportunidade de desenvolvimento de estratégias de aprendizagem
colaborativas;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a assumir seu papel como agentes
corresponsaveis pelo processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo, assim,
a sua autonomia;

Oferecer oportunidades de uso de aplicativos para registro, transmissao e

compartilhamento de imagem e texto produzidos na execugdo de atividades

propostas.
, 13
Conteudo
. . . . . . . aulas
= Discusséo de aspectos culturais relacionados aos habitos alimentares;

10



Habitos alimentares saudaveis e nao saudaveis;

Uso de processador de texto;

Uso/criacao de e-mail;

Piramide alimentar;

Vocabulério relacionado a diferentes grupos de alimentos: laticinios,
carnes, frutas, hortalicas, leguminosas, massas, cereais, graos, doces
e gorduras;

Uso do Google Translator;

Imperative;

Cooking verbs;

Uso do Hagaqué;

Uso do Youblisher;

Uso do Bluetooth;

Uso de editor de video (gravacao e postagem).

1.4.5 Sports and leisure activities

Sports and leisure activities

Objetivos

Oferecer oportunidades de uso contextualizado de vocabulario relacionado a
praticas esportivas;

Oferecer oportunidades de desenvolver as habilidades de reading, writing e
speaking;

Oferecer oportunidade de os alunos falarem de seus gostos usando o like/dislike
de maneira contextualizada;

Levar os alunos a reconhecer e a usar o modal would de maneira
contextualizada;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a reconhecer como se referir a pratica
de diferentes modalidades esportivas usando de modo apropriado e
contextualizado os verbos play, go e do;

Oferecer oportunidade de os alunos se referirem a frequéncia com que executam
determinadas tarefas usando os advérbios de frequéncia de maneira

contextualizada;

11



Oferecer oportunidades de desenvolver as habilidades de reading, writing e
speaking;

Oferecer oportunidade de desenvolvimento de estratégias de aprendizagem
colaborativas;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a assumir seu papel como agentes
corresponsaveis pelo processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo, assim,

a sua autonomia.

Conteuldo

Estrutura frasal,
Free time activities;
Like/dislike;

Would;

Play, go e do;

4 aulas

Frequency adverbs.

1.4.6 The environment

The environment

Objetivos

Oferecer oportunidades de uso contextualizado de vocabulario relacionado ao
meio ambiente;

Oferecer oportunidades de desenvolver as habilidades de reading, writing e
speaking;

Oferecer oportunidade de os alunos se referirem a atitudes necessdrias e a
atitudes proibidas usando o modal must/mustn’t de maneira contextualizada;
Oferecer oportunidade de desenvolvimento de estratégias de aprendizagem
colaborativas;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a assumirem seu papel como agentes
corresponsaveis pelo processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo, assim,
a sua autonomia;

Oferecer oportunidades de desenvolver a capacidade de argumentacao por meio

da apresentacéo de solucdes para problemas ambientais contemporaneos;

12



Oferecer oportunidades de producado de video usando a técnica Stop Motion na

execucao de atividade proposta.

Conteuldo

Must/mustn’t; 6 aulas

Uso da técnica Stop Motion na producao de video.

1.4.7 Animals

Animals

Objetivos

Oferecer oportunidades de uso contextualizado de vocabulario relacionado a
animais;

Levar os alunos a reconhecerem e a usarem o0 nome das partes do corpo de
animais de diferentes espécies de maneira contextualizada;

Oferecer oportunidades de indicar e questionar sobre a posse de algo usando a
estrutura | have got/Have you got...? de maneira contextualizada;

Oferecer oportunidades de desenvolver as habilidades de reading, writing e
speaking, além de também ampliar o vocabulario dos alunos acerca da descricao
de caracteristicas fisicas dos animais;

Oferecer oportunidades de construir graficos usando um aplicativo digital na

execucao de atividade proposta;

Oferecer oportunidade de os alunos se referirem ao que podem fazer usando o
can de maneira contextualizada;

Oferecer oportunidade de desenvolvimento de estratégias de aprendizagem
colaborativas;

Oferecer oportunidade de levar os alunos a assumir seu papel como agentes
corresponsaveis pelo processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo, assim,

a sua autonomia.

Conteldo

Animal body parts;

Have you got...?;

13
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= Construcdo de graficos;

=  Can/cant.

1.4.8 Sondagem final

Sondagem final

Objetivos
= Avaliar se ocorreu uma apropriagdo do uso de recursos digitais na vida
académica e familiar por parte dos alunos.

Conteuldo

e a . N : 1 aul
= Verificacdo do impacto do uso dos recursos digitais na vida escolar e auia

pessoal dos alunos.

1.5 Cronograma

O projeto define o numero de 40 aulas para o desenvolvimento de todo o
conteudo proposto, o que pode ocorrer em um ano letivo. Mas admite-se a
possibilidade de variacdo nessa quantidade de aulas em virtude de condi¢bes
especificas ao contexto de aplicacdo do projeto ou de outros fatores aqui néo

considerados.

1.6 Metodologias

e Desenvolvimento de unidades didaticas que contemplem a utilizacdo de
diversas midias aplicadas a situa¢fes pedagogicas, tais como o uso de
softwares para a criacdo de historias em quadrinhos, apresentacdes de

slides, criacdo de podcasts e sites para criagdo de blogs, almejando a
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ampliacdo das possibilidades de aprendizagem e de desenvolvimento

cognitivo dos alunos;

e Aplicacdo de questionarios e entrevistas no inicio e no final do periodo letivo

observado;
e Atividades ambientadas na web;

e Implementacdo da pedagogia da autoria em que 0 ensino é centrado no aluno
e a pratica pedagdgica prioriza a educacgéo colaborativa e a participacéo ativa

dos alunos.

1.7 Implementagé&o

A implementagéo do projeto se dara pelo desenvolvimento de unidades
tematicas que, além de abordarem os contetdos previstos no programa curricular da
Disciplina, incluem o ensino do uso de recursos digitais como ferramentas de

produtividade Uteis a construcdo do saber e da cidadania dos alunos.

Sondagem inicial com alunos
12 aula:

a) O(a) professor(a) fara uma sondagem inicial do nivel de experiéncia que 0s
alunos tém com o uso de computador por meio de um questionario eletrénico
(ANEXO 1) criado no aplicativo Zoho Survey (FIG. 1), ferramenta que cria
instrumentos de pesquisa on-line, com perguntas de multipla escolha e com
perguntas abertas. O link desse questionario sera postado no blog (FIG. 2)
do(a) professor(a) para que a turma o acesse durante uma aula no ambiente

informatizado da escola.



FIGURA 1 - Questionario completo no Zoho Survey

SONDAGEM INICIAL COM ALUNOS - Prof.2 Tatiana Cavalcante

171 | | 100%

1. Quais recursos tecnologicos vocé costuma utilizar fora da escola?*

1 Computador

[ Aparelho de DVD
O Filmadora

[ Videogame

[ Tablet

[0 Smartphone

O Disco de DVD

[ Outro recurso. Qual?

[ Aparelho de CD
[ Camera digital
[ Datashow
Oy

O Celular basico
[ Disco de CD

[ Pen drive

2. Vocé ja utilizou algum dos recursos tecnologicos indicados na questdo anterior para estudar ou

fazer alguma tarefa de Inglés fora da escola?*

[ Sim

Fonte: https://survey.zohopublic.com/zs/yhiFwF

FIGURA 2 - Postagem do link do questionario inicial no blog

Fonte: http://professorataticavalcante.blogspot.com.br/
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https://survey.zohopublic.com/zs/yhiFwF
http://professorataticavalcante.blogspot.com.br/
http://professorataticavalcante.blogspot.com.br/
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22 aula:

a) Considerando-se a possibilidade de o numero de alunos ser, as vezes, até
trés vezes superior ao numero de computadores disponiveis para a turma no
ambiente informatizado, possivelmente serdo necessérias pelo menos duas
aulas para que todos preencham o questiondrio de sondagem inicial. Em
funcdo disso, o(a) professor(a) podera decidir se os alunos irdo acessar o
arquivo que tem o questionario completo (FIG. 1) ou se irdo respondé-lo em
momentos distintos, dividido em duas partes (FIG. 3 e 4). Esse ultimo foi
criado no aplicativo Survey Monkey (FIG. 5), ferramenta que também cria

instrumentos de pesquisa on-line.

FIGURA 3 - Questionario no Survey Monkey (Parte 1)

SONDAGEM INICIAL COM ALUNOS - PARTE 1

Prof.? Tatiana Cavalcante

* 1. Quais recursos tecnoldgicos vocé costuma utilizar fora da escola?
D Computador
D Aparelho de CD
D Aparelho de DVD

D Camera digital

D Filmadora
D Datashow
D Video game
D ™

D Tablet

D Celular bésica
| | smartohone

D Disco de CD

D Disco de DVD

Fonte: https://pt.surveymonkey.com/r/W785MWJ



https://pt.surveymonkey.com/r/W785MWJ

FIGURA 4 - Questionario Survey Monkey (Parte 2)

SONDAGEM INICIAL COM ALUNOS - PARTE 2

Prof.® Tatiana Cavalcante

* 1. Existe telefone fixo em sua casa?
() sim

W

() NiEe
A

* 2. Em sua casa tem:
|:| Computador de mesa

|:| Notebook

|:| Tablet

D Nenhum desses

* 3. De quem é o computador que vocé utiliza fora da escola?
D Seu

D Do seu pai ou de sua mie

Fonte: https://pt.surveymonkey.com/r/ WI9SWYHO

FIGURA 5 - Aplicativo Survey Monkey

4*» SurveyMonkey- Lo | [0

Inicio Como funciona Exemplos ~ Servigos de questionario ¥ Planos e pregos

Crie pesquisas. Obtenha respostas.

. S

Os componentes basicos sdo sempre gratuitos.
Faca upgrade para obter recursos mais avancados.

s Vocé quer ter mais recursos e varios usuarios?

Obtenha o melhor dos nossos recursos avancados e tome decisdes mais inteligentes com a
SurveyMonkey Enterprise

Fonte: https://pt.surveymonkey.com/
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https://pt.surveymonkey.com/r/W9SWYHQ
https://pt.surveymonkey.com/
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1°tema - Rules and Expressions of the Classroom
12 e 22 aulas:

a) Essa aula deve acontecer no ambiente informatizado. O(a) professor(a) inicia
trocando algumas ideias com os alunos acerca de praticas esportivas. Em
seguida, direciona a discussao para a necessidade de o0s esportistas se
adequarem as regras estabelecidas a fim de que possam participar de uma
competicdo, de modo que correspondam a um comportamento que €
esperado deles. E feita, entdio, uma comparacdo com o que acontece em sala

de aula, uma vez que 4 todos tém um papel a desempenhar.

b) Elicitar dos alunos que regras eles pensam que devem ser observadas em
uma sala de aula e escrever o que for dito, em inglés, em faixas de cartolina
previamente preparadas e depois fixadas na parede. O(a) professor(a) deve
orientar a construgdo das regras de modo a assegurar que alguns acordos
importantes sejam feitos, tais como:

- turn off you mobile phones;

- bring your own material;

- raise your hand to speak;

- participate;

- don’t shout;

- be organized;

- ask questions;

- don't eatin class;

- be cooperative;

- respect the personal property of others;
- treat others with respect;

- listen when someone else is speaking;
- work quietly at your desk; e

- don’t mess up the computer.
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c) Dizer aos alunos que, organizados em duplas ou trios, eles terdo que fazer
posteres utilizando o programa PowerPoint (FIG. 6), que sera apresentado a
turma. O(a) professor(a) ird orienta-los a utilizar o buscador Google (FIG. 7)
para encontrar as imagens de que vao precisar e a utilizar os comandos “Ctrl
+ C” (copiar) e “C + V” (colar), para copia-las do buscador e depois cola-las no
slide que abriram seguindo orientagdo dada. O(a) funcionario(a) que atua no
ambiente informatizado podera oferecer um importante auxilio nesse
momento. Cada grupo devera utilizar apenas uma figura para construir o seu
poster, como exemplifica a FIG. 8. Ao concluirem o trabalho, os alunos seréo
orientados a salvar no desktop (ou em alguma pasta especifica ja criada

pelo(a) professor(a)) o documento que abriram no PowerPoint.

FIGURA 6 - Programa PowerPoint

Apresentagiol - Microsoft PowerPoint -

Design Transicdes Animagdes Apresentacdo de Slides evisdo Exibicdo

I K cores - & Estilos de Plano de Fundo -
Aa Aa I Aa ‘!j Aa Aa Aa (PR
— ! e — macln - - e [ (— mu=m = | [@]ereitos - | [ Ocultar Grdficos ge Plano de Fundo
Temas

Plano de Fundo

Cligue para adicionar um titulo

Clique para adicionar um subtitulo

Fonte: Arquivo pessoal.

d) O(a) professor(a) podera reunir os posteres produzidos em Unico documento
do PowerPoint para arquiva-los. Os trabalhos podem ser impressos,
plastificados e fixados nas paredes da sala na aula seguinte para constante

observacéao.



FIGURA 7 - Buscador Google

Grmail  Imagens

Google

Brasil

]
Pesquisa Google Estou com sorte
Fonte: www.google.com.br
FIGURA 8 - Modelo de poster
Rld9- 0= Classroom rules POSTER [Modo de Compatibilidade] - Microsoft PowerPoint a X
Paginalnicial | Inserir  Design  Transicdes  Animacdes  Apresentacdo de Slides Revisio  Exibigio o @
% 3 (@ Layout = P R . llft pirecéo do Texto BEN\\NO0OO (=] 3 4 Localizar
Eﬂ & = R S A X = A1 LDG o E WY
Colar Novo = NZ S Sl -t |A-E
frea de Transferéngia 1

o Estilos
. ¥ smartart - || % AL > fe[z] 700 pilios
Slides Fonte | Paragrafo
Slides | Tépicos | x

Desenho
1 -

25, Substituir

lg Selecionar ~

Edigio

Fonte: Arquivo pessoal.



http://www.google.com.br/
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2° tema - Estrangeirismos
12 aula:

a) Perguntar aos alunos se conhecem os cantores Zeca Baleiro e Zeca
Pagodinho. Utilizando Datashow em sala de aula, apresentar o video clip
legendado de “Samba do Approach” (FIG. 9), do cantor Zeca Baleiro que, no
video, interpreta a cancdo em parceria com Zeca Pagodinho. Apds a
apresentacdo do video clip, questionar os alunos se houve algum
estranhamento deles com relacéo a letra da cancao. Espera-se que os alunos
mencionem a presenca de varias palavras em inglés no meio da letra da

cancdo, que estad em portugués.

FIGURA 9 - Cangéao “Samba do Approach” legendada

Venha provar

0 meu pwh /

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=AKEW1naCqggk

b) Depois disso, explorar as inferéncias dos alunos acerca dos
significados dos termos em inglés presentes na letra. Para facilitar a retomada
desses termos, o video clip devera ser assistido pela turma novamente, com
pausas estratégicas. Concluir esse momento apresentando a versédo postada
pelo canal Tomato Motion, no site do Youtube.com (FIG. 10), em que as
expressdes em inglés da cang¢ao “Samba do Approach” aparecem com a sua

traducao.


https://www.youtube.com/watch?v=AKEW1naCgqk
https://www.youtube.com/watch?v=AKEW1naCgqk
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FIGURA 10 - “Samba do Approach” com expressdes em inglés traduzidas

EU TENHO SAVOIR-FARE
(SABE SE COMPORTAR EM QUALQUER SITUACAO)

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=AW|0wVGer00

c) Entregar aos alunos uma folha com a letra da cang¢ao “Samba do Approach”
(ANEXO 2). Fazer a leitura dela para a turma que, acompanhando atenta,
deverd completar as pausas do(a) professor(a) nos lugares onde houver uma
palavra inglesa na letra, pronunciando a mesma. Essa atividade estimulara o
envolvimento da turma e favorecerd que o(a) professor(a) verifigue a
percepcdo e também a pronuncia dos alunos acerca do que ouviram.
Eventuais ajustes da pronlncia podem ser necessarios. E interessante
esclarecer que Jethro Tull é uma banda inglesa de rock que surgiu em
Blackpool, em 1967, e que Slash é o nome artistico de um famoso guitarrista
da banda de rock americana Guns N’ Roses, formada na década de 1980.
Apbs a leitura da letra, a turma cantara a cangdo acompanhando o video clip,

gue assistirdo mais uma vez.

d) Para finalizar o encontro, o(a) professor(a) irA propor que os alunos,
individualmente, substituam as palavras em inglés da letra da cancao
(ANEXO 2) por outras, também em inglés, que deverdo escolher livremente
procurando apenas manter alguma coeréncia no texto. As folhas seréo

recolhidas pelo(a) professor(a), corrigidas e entregues na aula seguinte.


https://www.youtube.com/watch?v=AWj0wVGer00
https://www.youtube.com/watch?v=AWj0wVGer00
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22 aula:

a)

b)

Iniciar esta aula devolvendo aos alunos a atividade recolhida no final da aula
anterior e perguntar a eles quem gostaria de compartilhar com a turma a nova
versdao da letra da cangdo “Samba do Approach” que construiu. O(a)
professor(a) também pode apresentar algumas atividades que tenha
selecionado previamente. E importante valorizar a criatividade dos alunos e o

cuidado em manter a coeréncia no texto modificado.

No momento seguinte, questionar aos alunos de que outras formas a lingua
inglesa faz parte do cotidiano brasileiro. O objetivo é fazé-los perceber que
convivemos com a lingua inglesa constantemente e normalmente ndo nos
damos conta disso, ou seja, ndo somos tdo monolingues quanto pensamos.
Espera-se que os alunos mencionem 0s espacos em que frequentemente
encontramos palavras em inglés em nosso dia a dia, como em: nomes de
lojas, nomes de marcas de produtos, inscricbes em roupas, placas de
sinalizagdo de transito, nomes de comida, nomes de lugares, musicas,
anuncios publicitarios, em jogos de computador, na internet, em filmes e em
nosso idioma. O(a) professor(a) podera auxiliar os alunos na identificacdo

desses espacos de circulacao da lingua inglesa no Brasil.

c) Apbs esse importante periodo de brainstorming, organizar a turma em grupos

gue deverdo pesquisar as ocorréncias de uso da lingua inglesa no cotidiano
do brasileiro. Cada grupo devera fazer registros dessas ocorréncias por meio
de fotografias que deverao ser postadas no grupo fechado criado em um perfil
do Facebook exclusivamente para a exposicdo dos trabalhos da turma
participante do projeto. E preciso levar em consideracdo a exigéncia do
Facebook de que, para obter uma conta nessa rede social, a pessoa tenha no
minimo 13 anos de idade (FIG. 11). Cuidar para que essa orientacdo seja
seguida €, ao mesmo tempo, tanto uma licdo de atitude ética perante os
alunos quanto uma decisdo prudente de um profissional da Educacgdo. E
aconselhavel, ainda, que os responsaveis por alunos menores de 18 anos

sejam informados pela escola de que os mesmos patrticipardo de atividades
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que fardo uso de determinadas redes sociais, com objetivos especificados em
projeto pedagdgico e com regras de comportamento que devem ser seguidas
pelos alunos nas interacfes virtuais. Quanto a avaliacdo, caso o Facebook
seja adotado, o(a) professor(a) esclarecera aos alunos que a mesma se dara
em duas etapas: na execucao da atividade (nota do grupo) e na postagem de

comentarios que deverao fazer sobre o trabalho dos colegas (nota individual).

FIGURA 11 - Central de ajuda do Facebook para pais e educadores

n Central de Ajuda 4 Ir para o Feed de Noticias

35, a

#h Ajuda para desktop » Ferramentas e recursos de seguranga Portugués (Brasil

Rerursos de sequranga Ferramentas para pais e educadores

Bullying

Visite nossa Central de seguranga da familia para obter mais informacoes,
ferramentas e recursos de seguranga.

Prevencio de suicidio
Reporting Abuse

To0ls for Adaressing Abuse Como denuncio uma crianga menor de 13 anos?

Como fago para denunciar uma crianga com menos de 14 anos na Coreia do

volt
o Sul ou Espanha?

Como posso remover a foto do meu filho do site?

Posso monitorar a atividade do meu filho no Facebook ou excluir a sua
conta?

Fonte: https://www.facebook.com/help/441374602560317/

Se os alunos forem menores de 13 anos, o(a) professor(a) orientara que a
postagem dos registros fotograficos dos grupos seja feita no Padlet (FIG. 12), onde
cada um deles recebera um mural somente para a apresentacdo dos resultados de

sua pesquisa. Estabelecer prazo para que os alunos executem essas acoes.


https://www.facebook.com/help/441374602560317/
https://www.facebook.com/help/441374602560317/
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FIGURA 12 - Aplicativo Padlet

\&fpadlet

an online bulletin board for you & your students

Fonte: https://www.smore.com/dnxbg-tech-tips-3-04

32 aula:

a) Na conclusdo do trabalho sobre estrangeirismos, 0s grupos apresentaréo
para os colegas, com o auxilio do datashow, o mural que construiram no
Padlet. Essas apresentacdes podem gerar discussfes importantes na
construcdo da consciéncia critica dos alunos e, por esse motivo, devem ser
valorizadas. Alguns fatores podem ser destacados nesse momento, tais como
a correcdo da grafia das palavras em inglés na fachada de lojas e o
desconhecimento do significado das palavras em inglés estampadas em

roupas.

42 gula

a) No ambiente informatizado da escola, pedir que os alunos assistam a trés
videos (“A influéncia do inglés em nosso Brasil”, “Influéncia da lingua inglesa
na lingua portuguesa” e “Influéncia do inglés na lingua portuguesa”, FIG. 13,
14 e 15) postados no blog do(a) professor(a) e, em seguida, registrem o que
pensam a respeito da presenca de estrangeirismos em nossa lingua em um

mural criado para a turma, no Padlet.


https://www.smore.com/dnxbq-tech-tips-3-04
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FIGURA 13 - Video “A influéncia do inglés em nosso Brasil”

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=Bu 3F3D2e2|

FIGURA 14 - Video “Influéncia da lingua inglesa na lingua portuguesa”

O uso da lingua inglesa
trouxe a lingua
portfuguesa novos

vocabulos...

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=dscO2VXeoF4

FIGURA 15 - Video “Influéncia do inglés na lingua portuguesa”

Ha quem tema que a influéncia
- A A
do lngles no portugués venha a
gerar mutagoes lingﬁisticas no
futuro. Primeiro viria o
A .
portuglés, depois o
portunglés, em seguida o
portinglés e por fim o pinglés.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=2kS4axXn1W1k



https://www.youtube.com/watch?v=Bu_3F3D2e2I
https://www.youtube.com/watch?v=Bu_3F3D2e2I
https://www.youtube.com/watch?v=dscO2VXeoF4
https://www.youtube.com/watch?v=dscO2VXeoF4
https://www.youtube.com/watch?v=2kS4aXn1W1k
https://www.youtube.com/watch?v=2kS4aXn1W1k
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3°tema - HEALTHY EATING

12 aula:

a)

b)

c)

Perguntar aos alunos se recordam qual é o primeiro verso da cangao “Samba
do approach”, de Zeca Baleiro, que € “Venha provar meu brunch”. Retomar o
significado da palavra brunch e perguntar se sabem qual € a origem e que
tipo de alimentos sdo comuns nessa refeicdo. O(a) professor(a) ira apenas
ouvir as respostas. Em seguida, perguntar como seria, entdo, o breakfast e o
lunch e se haveria alguma diferenga entre o breakfast e o lunch servidos nos
Estados Unidos e na Inglaterra. Dizer aos alunos que eles véo pesquisar

informacdes sobre esses trés tipos de refei¢cdes: breakfast, lunch e brunch.

No ambiente informatizado da escola, organizar a turma em grupos que
deverdo pesquisar na internet informacdes sobre as trés refeicdes
mencionadas anteriormente, tais como o0s tipos de alimentos que
normalmente sdo consumidos nelas, o nome em inglés desses alimentos e se
ha diferencas entre essas refeicdes servidas nos Estados Unidos e na
Inglaterra. Os alunos serdo orientados a utilizar o buscador Google para
encontrar as informacdes de que precisam, nas formas de texto e imagem, e
a selecionar o que considerarem mais pertinente dentre tudo o que o Google

vai exibir.

O(a) professor(a) orientard os alunos a abrirem o processador de texto
disponivel no computador que estdo utilizando (Writer ou Word, se o sistema
operacional instalado for o Linux ou o Windows, respectivamente) e a
utilizarem os comandos “Ctrl + C” (copiar) e “C + V” (colar), que ja
aprenderam a usar em outra aula. Em seguida, os alunos seréao orientados a
salvar no desktop (ou em alguma pasta especifica ja criada pelo(a)

professor(a)o documento que abriram.



29

22 aula:

a) No ambiente informatizado, os alunos abrirdo os arquivos que salvaram com
a pesquisa feita na aula anterior. O(a) professor(a) dara orientacées sobre
recursos basicos de formatacdo disponiveis para os alunos editarem o
trabalho, como o tipo, o tamanho e a cor da fonte utilizada, o espagcamento
entre as linhas e o alinhamento do texto. A proxima etapa sera orientar 0s
alunos a criarem um e-mail pessoal para eles para que, por meio dele,

possam enviar o trabalho que fizeram para o e-mail da professora.

32 aula:

a) Nessa aula, o(a) professor(a) trara impresso os trabalhos dos alunos, que
serdo expostos no quadro ou em uma parede da sala. Em seguida, cada
grupo sera convidado a apresentar rapidamente a pesquisa que fez. Apos as
apresentacdes, o(a) professor(a) destacard o fato de que os habitos
alimentares fazem parte da cultura de uma populagdo, mas que a qualidade
dos alimentos deve ser avaliada sempre. Iniciar uma discussao sobre as
consequéncias que uma ma alimentacdo pode causar e exibir com o
datashow, em seguida, trechos do documentario Super Size Me (FIG. 16),
conhecido como “A dieta do palhago”, do chef inglés Jamie Oliver, falando

sobre a obesidade nos Estados Unidos.

FIGURA 16 — Video “SUPER SIZE ME”

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=W4m28PVkIHA



https://www.youtube.com/watch?v=W4m28PVklHA
https://www.youtube.com/watch?v=W4m28PVklHA
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42 gula:

a)

No ambiente informatizado, o(a) professor(a) inicia falando a turma que, com
relacdo ao sabor, os alimentos s&o classificados como sweet (doce), salty
(salgado), sour (azedo) e bitter (amargo). Em seguida, afirma que h& outra
forma de classificarmos os alimentos com relacdo a origem deles e pergunta
aos alunos se sabem como € essa classificacdo. Aguardar as respostas e, em
seguida, pedir que assistam ao video “Piramide Alimentar” (FIG. 17), postado
no blog que apresenta 0 modo como os alimentos sdo classificados em
grupos.
FIGURA 17 — Video “Piramide Alimentar”

Oleos e gordur as Acucares e doces

Carnes e ovos

Leguminosas

Lelte e derivados A1

Hortalicas - Frutas

Cereals, paes,
tubérculos, raizes
e massas

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=IbPEq9pLdjk

b) Apdés assistirem ao video “Piramide Alimentar’, os alunos poderdo acessar a

sequéncia de jogos online (“My plate match game”, FIG. 18; “Jogo da Pirdmide dos
Alimentos”, FIG. 19; “Monte a piramide alimentar”, FIG. 20; “ Piramide Alimentar”,
FIG. 21; “Doki e os alimentos”, FIG. 22; Food Groups Game, FIG. 23; Blast Off
Game, FIG. 24; Talking Food Pyramid, FIG. 25; Take a trip, FIG. 26; e Pick Chow,
FIG. 27), que também foram postados no blog do(a) professor(a) para aprenderem

um pouco mais sobre pyramid food.


https://www.youtube.com/watch?v=lbPEq9pLdjk
https://www.youtube.com/watch?v=lbPEq9pLdjk

31

FIGURA 18 — Jogo My plate match game

Welcome to.the
y MATCH GAME B
@ Test your knowledge of the ol
\ 5 food groups, and how much 6%
you need from each group. <&
-
Jry COUNCIL
L

Fonte: http://www.healthyeating.org/Healthy-Kids/Kids-Games-Activities/My-Plate-Match-
Game.aspx

FIGURA 19 - “Jogo da piramide dos alimentos”
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Fonte: http://lqumho.com.br/zuzu/d|versao—p|ramide.htmI
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FIGURA 20 - Jogo “Monte a pirdmide alimentar

WMoNE A RIRAMIDE

Fonte: http://www.fundl.universoneo.com.br/index.php?task=view&id=12



http://www.healthyeating.org/Healthy-Kids/Kids-Games-Activities/My-Plate-Match-Game.aspx
http://www.healthyeating.org/Healthy-Kids/Kids-Games-Activities/My-Plate-Match-Game.aspx
http://iguinho.com.br/zuzu/diversao-piramide.html
http://www.fund1.universoneo.com.br/index.php?task=view&id=12
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FIGURA 21 - Jogo “Piramide
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Fonte: http://www.sonutricao.com.br/jogos/popupJogo.php?jogo=piramide

FIGURA 22 - Jogo “ Doki e os alimentos”

EOS
alimentos

Fonte: http://discoverykidsbrasil.uol.com.br/jogos/doki-e-os-alimentos/

FIGURA 23 - Jogo Food Groups Game
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Fonte: http://www.sheppardsoftware.com/nutritionforkids/games/foodgroupsgame.html



http://www.sonutricao.com.br/jogos/popupJogo.php?jogo=piramide
http://discoverykidsbrasil.uol.com.br/jogos/doki-e-os-alimentos/
http://www.sheppardsoftware.com/nutritionforkids/games/foodgroupsgame.html
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FIGURA 24 — Jogo Blast Off Game

Fonte: http://www.fns.usda.gov/tn/blast-game

FIGURA 25 - Jogo Talking Food Pyramid

Click here to play: Talking Food Pyramid

Fonte: http://www.nourishinteractive.com/kids/healthy-games/13-interactive-food-pyramid-
five-food-groups



http://www.fns.usda.gov/tn/blast-game
http://www.nourishinteractive.com/kids/healthy-games/13-interactive-food-pyramid-five-food-groups
http://www.nourishinteractive.com/kids/healthy-games/13-interactive-food-pyramid-five-food-groups

FIGURA 26 - Jogo Take a trip

TARE ATRIP

A Journey Through The Food Pyramid

Beginner Expert

Fonte: http://www.abcya.com/trip food pyramid.htm

FIGURA 27 - Jogo Pick Chow

Pick Your Agg/  Pick Your Plate/

> Add U/
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- nte:tp:/www.zisboombah.com/pickchow
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http://www.abcya.com/trip_food_pyramid.htm
http://www.zisboombah.com/pickchow
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52 e 62 aulas:

a) No ambiente informatizado, o(a) professor(a) organizara a turma em grupos de
alunos que véo pesquisar os grupos de alimentos na internet: 1. cereais, paes,
tubérculos, raizes e massas (grains, breads, tubers, roots and pasta); 2. frutas
(fruits); 3. hortalicas (vegetables); 5. leite e derivados (milk and dairy); 6. carnes e
ovos (meat and eggs); 7. leguminosas (beans); 8. 6leos e gorduras (oils and fats); 9.
acucares e doces (sugar and sweets). A definicdo desses grupos de alimentos esta
fundamentada no modelo de pirdmide alimentar apresentado no video “Piramide
Alimentar” (FIG. 17), assistido pelos alunos no inico da 4% aula desta sequéncia
didatica. Para realizar a pesquisa, os alunos utilizardo o buscador Google, conforme
foram instruidos na 1% aula desta sequéncia didatica, de onde teréo de selecionar e
copiar as informagdes que procuram para cola-las em um documento aberto no
aplicativo PowerPoint. Essas mesmas informagfes também deverdo ser coladas em
um arquivo aberto no processador de texto Word ou Linux, que serd um handout que
0 grupo irh compartilhar com os colegas posteriormente. A tarefa de cada grupo de
alunos sera criar um dicionario pictogréafico para o grupo especifico de alimentos que
deve investigar. Nesse dicionario, deve constar a imagem dos alimentos
selecionados pelos alunos e o respectivo nome deles em inglés junto. Os alunos
poderdo utilizar o Google Translator (FIG. 28) para auxilid-los a encontrar o nome e a
respectiva pronuncia em inglés de cada elemento da piramide alimentar que

pesquisaram.

FIGURA 28 - Aplicativo Google Translator

Google
Tradutor
Ingiés Portugués Espanhol Detectar idioma ~ - Portugués Inglés Espanhol ~ Traduzir
x| . -
booster intensificador
Aom- o<
DefinicGes de booster Traduces de booster
a person or thing that helps increase or promate something, in particular. anive o
Volunteer work, in particular, can be an immense confidence booster intensificador pooster
dinamo de reforco  booster
a shoplifter
Veja também
booster seat, booster pump. booster shot, booster rocket. booster cable, booster dose

Fonte: https://translate.google.com.br/?hl=pt-BR&tab=wT#en/pt/booster



https://translate.google.com.br/?hl=pt-BR&tab=wT#en/pt/booster
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72 e 82 aulas:

a)

Nessas aulas, utilizando o datashow, os grupos de alunos vao apresentar
para os colegas o trabalho que fizeram. Além de compartilhar com a turma os
alimentos que fazem parte do grupo de alimentos que investigaram, os alunos
também vao ensinar para os demais a pronuncia do nome desses alimentos
inglés. Cada grupo de alunos devera entregar o seu handout para a turma no

momento da apresentacéo de seu trabalho.

92 aula:

a)

b)

Pedir aos alunos que leiam o que esta escrito em cada poster que fizeram
sobre as regras de comportamento em sala de aula que estdo fixados nas
paredes. Perguntar a eles o que aquelas frases tém em comum além do fato
de descreverem regras. Aqui, o(a) professor(a) deve induzir a percepcdo da
turma para o modo imperativo como 0s verbos sdo colocados nos textos.
Explicar que o modo imperativo € utilizado também quando dizemos para
onde uma pessoa deve seguir (como em “Go straight and turn right”) e
destacar que ele pode ser usado tanto na forma afirmativa (“Be organized”)
quanto na forma negativa (“Don’t shout”). E importante chamar a atencdo dos
alunos para a questao da adequacao do uso dos verbos no modo imperativo,
uma vez que se dissermos “Stop!” para uma pessoa que esta cantando ao
nosso lado, por exemplo, pode ser algo muito grosseiro. No entanto, se
dissermos “Stop!” para uma pessoa que esta atravessando a rua com o intuito
de evitar que ela seja atingida por um veiculo que surgiu de repente, teremos
feito uma gentileza. Acrescentar, ainda, que o modo imperativo € 0 mesmo
utilizado pelas pessoas quando ensinam alguma receita (“Add the egg” e

“Heat the oven”, por exemplo).

Dizer que, por falar em receita, vamos aprender alguns verbos muito
utilizados para indicar as diversas formas de se preparar um alimento.
Utilizando um datashow, apresentar aos alunos slides (FIG. 29) com situacéo

de uso de alguns cooking verbs.
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FIGURA 29 - Slides “Cooking verbs”
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Fonte: http://www.eslprintables.com/powerpoint.asp?id=91360#this

c) Entregar um worksheet (ANEXO 8) para os alunos e pedir que associem as
atividades que estdo sendo realizadas em cada ilustracdo na folha com um
dos cooking verbs apresentados. Fazer a correcdo junto com a turma e pedir
que tragam na proxima aula uma receita simples de algum prato que tenham

comido.

102 e 112 aulas:

a) No ambiente informatizado, organizar a turma em pequenos grupos nos
computadores. Cada grupo vai escolher a receita de um de seus
componentes para ser aquela com a qual vdo desenvolver a atividade que
sera proposta. Dizer aos alunos que eles terdo de apresentar a receita que
selecionaram no formato de uma histéria em quadrinhos. O programa a ser
utilizado para a realizagcdo dessa tarefa sera o Hagaqué, o qual tem a
vantagem de poder ser acessado off-line em computadores com sistema
operacional Linux ou Windows e nao necessita de que o usuario faga login
para opera-lo. No entanto, outros programas para criacdo de historias em
quadrinhos de acesso on-line também podem ser utilizados.


http://www.eslprintables.com/powerpoint.asp?id=91360#this
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b) As histérias em quadrinhos construidas pelos alunos, depois de salvas nos
computadores, serdo reunidas pelo(a) professor(a) em Unico documento que
sera ilustrado como um livro de receitas e salvo no formato PDF. Em seguida,
sera feito o upload desse arquivo para o Youblisher (FIG. 30), um aplicativo
on-line que permite a publicacdo de textos PDF em formato de livro. Depois
de pronto, o livro de receitas em inglés da turma serd hospedado no blog

do(a) professor(a), acessado e comentado pelos alunos.

FIGURA 30 - Aplicativo Youblisher

youblisher
S e

tornara suas revistas, livros, catalogos, relatérios de negécios, apresentages e
todos os outros arquivos PDF em publicagdes com paginas folheéveis.

Trés passos simples

1. Faga Upload de seu document PDF

3. Adich k em seu web site

Teste-0 sem compromisso

" with yOUbliSher
Pdf F/IpbOOkS.' you're the publisher

Fonte: http://www.youblisher.com/

122 e 132 aulas:
a) A atividade proposta nesta etapa pode ser desenvolvida pelo(a) professor(a)
de Artes em suas aulas caso seja possivel uma parceria deste(a) com o(a)
professor(a) de Inglés com relacdo a este projeto. Mas nada impede que o(a)
proprio(a) professor(a) de Inglés fagca esse trabalho com a turma.
Inicialmente, por meio de datashow, os alunos assistirdo ao video tutorial Art
Attack - Food Planner - Official Disney Junior UK HD (FIG. 31), que ensina de
modo divertido a como se construir uma piramide alimentar utilizando

materiais reciclaveis.


http://www.youblisher.com/

b)
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FIGURA 31 - Video tutorial Art Attack - Food Planner

Nesta etapa, a tarefa dos alunos sera construir uma piramide alimentar em
tamanho ampliado para que mais alimentos possam ser incluidos nela e
também para que o trabalho tenha melhor visibilidade quando apresentado
a escola em uma Mostra Pedagogica, por exemplo. Considera-se, aqui,
gue o(a) professor(a) tenha pedido anteriormente aos alunos para trazerem
véarias caixinhas de leite (ou de produtos similares) vazias e devidamente
higienizadas. O(a) professor(a), por sua vez, devera trazer para a sala de
aula uma boa quantidade de encartes de supermercado com ilustragdes de
variados grupos de alimentos, um pedaco grande de papeldo que sera a
base da piramide, seis cores diferentes de tinta, pincéis, régua, cola e
tesoura. Com 0s materias necessarios a disposicdo da turma, o(a)
professor(a) podera dar inicio a confec¢éo da piramide alimentar seguindo
0s seguintes passos: 1. desenho e recorte de uma piramide no papeléo; 2.
risco com régua no papeldo das partes que vao representar os grupos de
alimentos; 3. colagem da base das tampinhas das caixas no papelao; 4.
pintura das divisGes feitas na piramide; 5. recorte dos circulos de papeléao
gue serdo colados na parte superior das tampinhas; 6. pintura desses
circulos de papelado; 7. recorte dos alimentos ilustrados dos encartes de
supermercado; 8. colagem das ilustragcbes nos circulos de papeléo; 9.

colagem dos circulos de papeldao na parte superior das tampinhas, ja


https://www.youtube.com/watch?v=KiXthrb1yFQ
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pintados e com as ilustracdes coladas neles; 10. fixacdo das tampinhas na
piramide nos lugares correspondentes ao grupo de alimentos que cada
uma representa; 11. pintura da parte de tras da piramide para um perfeito
acabamento do trabalho. O trabalho deve ser gerenciado pelo(a)
professor(a) que definird quais alunos se responsabilizardo pelos passos

descritos para a execucao da piramide alimentar.

c) Ao longo da construgdo da piramide alimentar, um aluno de cada grupo
responsavel por uma tarefa no trabalho devera fazer a filmagem com um
celular do que estdo executando. Os videos devem ser enviados por meio
de bluetooth para o(a) professor(a), que reunird os arquivos e 0s editara
para obter um video tutorial de como se construir uma piramide alimentar,
de autoria dos alunos. Esse video podera ser postado no blog do(a)
professor(a). Para editar o video, podera ser usado o aplicativo Open Shot
(FIG. 32), ideal para a criacdo e edi¢cdo de videos no sistema operacional
Linux, ou o Movie Maker (FIG. 33), especifico para o sistema operacional

Windows, ou outros semelhantes.

FIGURA 32 - Aplicativo Open Shot

s DPEnSth Download ~ Features ~ AboutUs  Donate  Need Help?
X Video Editor =

OpenSHhot 2.0: Beta Available

It's Showtime!

Enjoy this video which showcases many of
OpenShot's features: 3D animation, curve-based
camera motion, compositing, transitions, audio
mixing, and vector titles.

To watch more videos made with OpenShot, visit
out Video Showcase.

LIGHTS, CAMERA, ACTION!

Fonte: http://www.openshot.org/



http://www.openshot.org/
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FIGURA 33 - Aplicativo Movie Maker

i

Fonte: https://support.microsoft.com/pt-br/help/14220/windows-movie-maker-download

4° tema: Sports and Leisure Activities

12 aula:

a)

b)

Essa aula deve acontecer no ambiente informatizado. Iniciar falando aos
alunos que agora eles ja sabem muito sobre alimentacdo saudavel, mas que
uma boa alimentacdo ndo € o bastante para vivermos de modo saudavel.
Para isso, praticar alguma atividade fisica também é muito importante. Dai a
importancia da préatica esportiva. Perguntar que esportes eles conseguem

listar e se sabem dizer o nome deles em inglés.

Pedir que acessem alguns jogos (Hobbies and sports quis show, FIG. 34; Sports
vocabulary ESL game — Car racing rally game, FIG. 35; Test your memory, FIG. 36;
Sport, FIG. 37; Sports vocabulary crossword puzzle online, FIG. 38; Sports
memory game, FIG. 39; Sports lesson sentence monkey game, FIG. 40;
Sports vocabulary word search puzzle online, FIG. 41) postados no blog

do(a) professor(a).


https://support.microsoft.com/pt-br/help/14220/windows-movie-maker-download
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FIGURA 34 — Jogo Hobbies and sports quis show

@
Hobbies & Sports Quiz Show

Hobbies Activities

Fonte:
http://www.eslgamesworld.com/members/games/ClassroomGames/Quizshow/Hobbies, %20
Activities%20and%20Sports%200Quiz%20Show/play.html

FIGURA 35 - Jogo Sports vocabulary ESL game — Car racing rally game

Sports Vocabulary

Game

Fonte: http://www.eslqamesplu.com/sports—vocabuIary—esl—qame—car—racinq—rally—qame/



http://www.eslgamesworld.com/members/games/ClassroomGames/Quizshow/Hobbies,%20Activities%20and%20Sports%20Quiz%20Show/play.html
http://www.eslgamesworld.com/members/games/ClassroomGames/Quizshow/Hobbies,%20Activities%20and%20Sports%20Quiz%20Show/play.html
http://www.eslgamesworld.com/members/games/ClassroomGames/Quizshow/Hobbies,%20Activities%20and%20Sports%20Quiz%20Show/play.html
http://www.eslgamesworld.com/members/games/ClassroomGames/Quizshow/Hobbies,%20Activities%20and%20Sports%20Quiz%20Show/play.html
http://www.eslgamesplus.com/sports-vocabulary-esl-game-car-racing-rally-game/
http://www.eslgamesplus.com/sports-vocabulary-esl-game-car-racing-rally-game/
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FIGURA 36 — Jogo Test your memory

d 0 PLAY AGAIN
@ @ @ @ 00:00:00
g # i i A 2,
.: @ @ . ’ @ Match the words and the pictures.

) e |

Fonte: http://www.anglomaniacy.pl/sportMatching.htm

|

FIGURA 37 - Jogo Sport

—
QUESTION 1/ 10 scorRE 0/ 10

Spins, jumps, and skiing

other moves on ice,

often to music. basketball
swimming

figure skating

Fonte: http://www.anglomaniacy.pl/sportQuiz.htm



http://www.anglomaniacy.pl/sportMatching.htm
http://www.anglomaniacy.pl/sportMatching.htm
http://www.anglomaniacy.pl/sportQuiz.htm
http://www.anglomaniacy.pl/sportQuiz.htm
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FIGURA 38 - Jogo Sports vocabulary crossword puzzle online

SPORTS

P

CHECK SOLVE CLEAR

Fonte: http://www.freddiesville.com/games/sports-vocabulary-crossword-puzzle-online/

FIGURA 39 - Jogo Sports memory game

Fonte: http://www.freddiesville.com/games/sports-memory-game/



http://www.freddiesville.com/games/sports-vocabulary-crossword-puzzle-online/
http://www.freddiesville.com/games/sports-vocabulary-crossword-puzzle-online/
http://www.freddiesville.com/games/sports-memory-game/
http://www.freddiesville.com/games/sports-memory-game/

FIGURA 40 - Jogo Sports lesson sentence monkey game

more games? click here

sally (3 @ volleyball.

Fonte: http://www.freddiesville.com/games/sports-lesson-sentence-monkey-game/

FIGURA 41 - Jogo Sports vocabulary word search puzzle online
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Fonte: http://www.freddiesville.com/games/sports-vocabulary-word-search-puzzle-online/



http://www.freddiesville.com/games/sports-lesson-sentence-monkey-game/
http://www.freddiesville.com/games/sports-lesson-sentence-monkey-game/
http://www.freddiesville.com/games/sports-vocabulary-word-search-puzzle-online/
http://www.freddiesville.com/games/sports-vocabulary-word-search-puzzle-online/
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22 aula:

a)

O(a) professor(a) entrega um worksheet (ANEXO 3) para os alunos e explica
qgue inicialmente eles terdo que associar cada desenho na folha com o
respectivo nome em inglés da atividade que ele representa. Em seguida, apés
corrigir o exercicio, o(a) professor(a) dara orientacbes sobre o uso de
like/dislike e do modal would e pedirAd que os alunos entrevistem e sejam
entrevistados por no minimo dois colegas a respeito de suas preferéncias
guanto as atividades fisicas. As perguntas (What are you favourite free time
activities?/ Which activities do you not like?/ And your friends?/ What activities
would you like to do?) e as respostas feitas nas entrevistas devem ser
registradas por escrito pelos alunos. Ao final da aula, o(a) professor(a) podera

pedir que alguns alunos apresentem para a turma oS seus registros.

32 aula:

a)

b)

O(a) professor(a) entrega um worksheet (ANEXO 4) para os alunos e explica
que inicialmente eles terdo que completar as perguntas da primeira coluna
utilizando os verbos play, go e do de forma adequada e esclarece que 0 uso
de cada um desses verbos estd associado ao tipo de atividade realizada e da
exemplos. Em seguida, os alunos também terdo que completar as perguntas
da segunda coluna, mas antes o(a) professor(a) completard a primeira
pergunta dela para exemplificar como os alunos devem completar as demais.
A correcdo dessa parte da atividade sera feita e o(a) professor(a) respondera,
junto com os alunos, as trés perguntas relacionadas as regras de uso dos
verbos play, go e do (Play is used with..., Go is used with... e Do is used

with...), que estao na parte inferior da folha.

Na etapa seguinte, o(a) professor(a) pedira que os alunos se organizem em
duplas para um fazer ao outro as perguntas que estédo na folha. Se a resposta
for positiva para alguma pergunta, o aluno devera fazer ao colega a follow-up
qguestion. Se a resposta for negativa, entdo devera ser feita a pergunta
seguinte. Os alunos serado orientados a utilizarem as respostas curtas Yes, |
do/ No, | don't.
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42 aula:
a) No ambiente informatizado, o(a) professor(a) orientard que os alunos
acessem o link do mural eletrénico Padlet postado em seu blog e “fixem” nele
a sua resposta a pergunta ali proposta: How often do you play sports? (FIG.
42). Antes de os alunos acessarem o blog, entregar um handout (ANEXO 5),
fazer uma rapida explicacdo sobre a funcdo e o uso dos advérbios de
frequéncia, aguardar que os alunos facam a tarefa da folha e fazer a

corregao.

FIGURA 42 - Mural eletrdnico How often do you play sports?

FECHAR

& Voce

Sports

Para registrar a sua resposta, dé dois cliques na tela do mural

e

How often do you play
sports

b) Como homework, os alunos terdo que fazer uma gravacdo de si mesmos
utilizando um celular. Nessa gravacao, os alunos deverdo fazer uma self-
presentation e, em seguida, dizer se praticam ou nao algum esporte, 0 nome
desse esporte e a frequéncia com que o praticam. Tudo em inglés. O(a)
professor(a) podera receber esses videos por meio do bluetooth do celular ou
apenas o link deles, apds os alunos publicarem os videos pelo aplicativo
EDpuzzle (FIG. 43), outro programa editor de videos. Hospedar os videos no


https://padlet.com/taticavalcante/98pgfak6n5u9
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mesmo mural eletrdnico criado para a atividade anterior (FIGURA 0). Os
proprios alunos poderdo fazer a postagem de seus videos no mural eletrdnico
a partir do acesso que tém a ele pelo blog do(a) professor(a). Orienta-los

sobre esse procedimento.

FIGURA 43 - Aplicativo Edpuzzle

#_ EDpuzzle

The easiest way to engage your students with videos

pick a video, add your magical touch and track your students' understanding

Teacher, start now I'm a new student
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Fonte: https://edpuzzle.com/

5° tema: THE ENVIRONMENT

12 aula:

a)

b)

O(a) professor(a) inicia falando a turma que, tdo importante quanto ter boa
alimentacéo e boa saude, é conviver em harmonia com as pessoas que nos
cercam. Questionar, entdo, como eles acham que as pessoas tém de se
comportar para que as relacdes sejam mais harmoniosas: What must people
do? What mustn’t people to do?. Ouvir o que dirdo.

Explicar aos alunos que eles vao criar uma lista bem criativa de instrugbes
sobre como as pessoas devem se comportar para que tenhamos um mundo
perfeito. Introduza a atividade escrevendo as duas primeiras sentencas do
worksheet (ANEXO 6) no quadro, que estdao incompletas (A good friend
must.../| A good friend mustn’t...). Complete as duas sentencas com

sugestbes da turma, usando os modais must para indicar a obrigacdo e


https://edpuzzle.com/
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mustn’t para indicar a proibicdo na primeira e na segunda sentencas,
respectivamente. Entregue o handout para os alunos. Apds concluirem a
atividade, os alunos vao compartilhar com o(a) professor(a) e os colegas as
sugestdes que escreveram para cada situacdo apresentada na atividade.

Entregar aos alunos um novo worksheet (ANEXO 7). Explicar que, para fazer
0 primeiro exercicio, eles devem observar a cena proposta e depois formar
oito sentencas a partir do que pode ser observado na ilustracdo utilizando os
modais must e mustn’t. E, para fazer o segundo exercicio, os alunos terdo de
completar as sentengcas com o modal adequado (must ou mustn’t) seguido do
verbo de acdo apropriado ao contexto que os demais elementos da frase
indicam. Fazer a correcao da atividade juntamente com os alunos observando

se o conteudo foi bem compreendido.

22 aula:

a)

b)

Essa aula deve acontecer no ambiente informatizado. Iniciar falando aos
alunos que n&o adianta muito cuidarmos da nossa alimentagdo e da nossa
saude se ndo cuidamos também do planeta onde vivemos. Promover uma
discussdo acerca das consequéncias do desenvolvimento da humanidade
para 0 nosso planeta.

Pedir que acessem o link do video Midway Island, North Pacific Ocean,
Unbelievable! (FIG. 44), que esta no blog, e deixem comentarios no ambiente
sobre as impressfes que tiveram sobre o0 que viram e 0 que mais gqueiram

dizer.

FIGURA 44 - Video Midway Island, North Pacific Ocean, Unbelievable!

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=117o0n22]A48



https://www.youtube.com/watch?v=1I7on22jA48

c)

d)
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Elicitar da turma quais outras consequéncias 0 desenvolvimento da
humanidade tem causado ao meio ambiente e anotar o que € dito em forma
de topicos, em inglés, em faixas de cartolina que devem ser fixadas em uma
parede para visualizacdo da turma. Questionar quais seriam as possiveis
solucbes para cada problema listado por eles. Anotar as solugcbes sugeridas
em outras faixas de cartolina que devem ser fixadas na parede abaixo do
problema que devem solucionar, também em inglés. E importante observar
que o registro das solucdes deve ser precedido pelos modais must e mustn',

trabalhados na aula anterior.

Em seguida, dizer aos alunos que deveréo fazer um trabalho em que terdo de
apresentar um dos problemas ambientais mencionados e possiveis solugbes
para 0 mesmo. Cada grupo ficara responsavel por um problema ambiental e
uma respectiva solucao para ele. Esse trabalho sera feito por meio de um
video construido utilizando a Stop Motion, uma técnica que utiliza a
disposi¢cado sequencial de fotografias diferentes de um mesmo objeto para
simular o seu movimento. Apresentar a técnica por meio de dois videos

tutoriais (FIG. 45 e FIG. 46) hospedados no blog do(a) professor(a).

FIGURA 45 - Video “Tutorial Basico, Como Fazer Seu Préprio Stop Motion”

LUCCARP

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=v3CkV8bGtnw



https://www.youtube.com/watch?v=v3CkV8bGtnw
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FIGURA 46 - Video tutorial How to make a stop motion picture animation

FDVU 40 MAKE a

Sop O

‘P\C‘\l Qe @mﬂ\a’(

—

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=cY207xbWwD8

c) Em grupos, os alunos deverdo construir o roteiro da histéria que irdo
aparesentar por meio da técnica Stop Motion. Devem decidir, primeiramente,
se vao utilizar desenhos ou objetos concretos na execucao do trabalho. Pedir
que tragam o roteiro, 0S personagens e 0 cenario prontos na proxima aula
para que o trabalho seja iniciado em sala, sob orientacdo do(a) professor(a).
Também sera necessario que cada grupo traga um celular ou uma camera

fotogréfica para o registro das imagens.

32 aula:
a) Nessa aula, os alunos terdo que realizar toda a etapa de captacdo das

imagens, seja com um celular ou com uma camera fotografica.

42 e 52 gaulas:

a) No ambiente informatizado, os alunos deverdo transferir as imagens
registradas na etapa anterior para o computador em que cada grupo ira
trabalhar até a conclusdo da tarefa. Isso podera ser feito por meio de cabo
especifico ou por meio de e-mail dos préprios alunos. O(a) professor(a) e o(a)

funcionario(a) que trabalha nessa sala dardo suporte a turma nesse processo.


https://www.youtube.com/watch?v=cY207xbWwD8

b)

52

Os alunos serdo orientados a abrir o programa editor de video que estiver
instalado nos computadores em que trabalham, conforme ja terdo feito em
outra aula mencionada anteriormente. Deverdo carregar para o editor as
imagens que transferiram para o computador e iniciar a edicdo do video que
vao criar. Um dos objetivos da realizacdo dessa atividade é que os alunos
facam uso dos modais must e mustn’t, introduzindo as obrigacées e as
proibicbes nas sugestdes que vao apresentar, respectivamente, ao
legendarem e/ou colocarem o audio no video que estdo editando. Os alunos
terdo a opcado de gravar o udio em inglés do préprio Google Translator, se

quiserem.

62 aula:

a)

Utilizando o datashow, apresentar os videos produzidos aos alunos em uma

sessao que podera reunir o coletivo escolar.

6° tema - PETS

12 aula®:

a)

b)

Iniciar falando que, conforme foi discutido nas ultimas aulas, o homem precisa
repensar urgentemente a forma como tem se relacionado e interferido na
natureza. E isso inclui a sua relagdo com os animais. Perguntar: “E por falar
em animais, serd que conseguiriamos listar o nome daqueles que
conhecemos?”. Dizer que vai escrever os nomes no quadro de acordo com a
seguinte regra: o nome do segundo animal deve comecar com a letra do
nome do animal anterior e assim sucessivamente. Para o(a) professor(a),

pode ser bastante Gtil ter em maos uma lista com varios nomes de animais.

Apls 0 nome de varios animais serem listados, pedir que os alunos agrupem

cada um deles de acordo com o seu habitat. Para orientar esse agrupamento,

* Adaptada do plano de aula disponivel em https://www.teachingenglish.org.uk/sites/teacheng/files/pet-
mania-lesson-plan_0.pdf.



https://www.teachingenglish.org.uk/sites/teacheng/files/pet-mania-lesson-plan_0.pdf
https://www.teachingenglish.org.uk/sites/teacheng/files/pet-mania-lesson-plan_0.pdf

53

desenhe grandes circulos no quadro com os homes ZOO, WILD, FARM and
HOME.

Perguntar em qual desses lugares eles mais se agradam de ver os animais e,
em seguida, direcionar a atencao para o grupo de animais cujo habitat é em
HOME. Aproveite aqui para perguntar aos alunos quem deles gosta de
animais de estimacédo e, em seguida, exibir para a turma alguns conjuntos de
slides com tematicas variadas relacionadas a pets, tais como Spellbinding
animals close-ups (“Closes fascinantes de animais”), Animals with amazing
hairdos (“Animais com penteaos surpreendentes”) e Times Taylos Swift’s cats
had something to say (“Vezes em que o gato de Taylor Swift teve algo a
dizer”), entre outros. Isso podera ser feito em sala de aula com datashow e
computador com acesso a internet, uma vez que o todo esse conteudo esta
hospedado em um site (FIG. 47 e 48).

FIGURA 47 - Site Mom.me

Mom,m PREGNANCY THE KIDS LIFESTYLE CLUB MOMME NEWS expLorRe Q

13 Cutest Baby Cows 25 Pets You Need to Follow on Instagram

Apr 13, 2016 Apr 06, 2016

Fonte: http://mom.me/pets/



http://mom.me/pets/
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FIGURA 48 - Site Mom.me

Mm,m PREGNANCY THE KIDS LIFESTYLE CLUB MOMME NEWS

PETS

Ridiculously Hot Veterinarian 16 Times Taylor Swift's Cats
Is Driving People Insane Had Something to Say

Mar 30, 2016 Mar 24, 2016

Fonte: http://mom.me/pets/

d) Organizados em grupos de trés, os alunos fardo uma pesquisa relacionada a
pets. Terdo de entrevistar 10 colegas da outra turma do mesmo ano (que
estardo estudando o mesmo contetdo nas aulas de Inglés) fazendo a eles a
seguinte pergunta: Have you got a pet?. Para auxilia-los no registro das
informacBes, poderdo utilizar os modelos de quadro sugeridos pelo(a)
professor(a) aqui reproduzidos no ANEXO 9. Esse trabalho deve ser feito no

caderno e trazido na aula seguinte.

22 aula:

a) No ambiente informatizado, o(a) professor(a) fala aos alunos que eles véo
apresentar o resultado da pesquisa que fizeram em forma de grafico e mostra
na parede a projecdo da tela de seu computador pessoal, onde vai
construindo gréaficos (GRAF. 1 e 2) para exemplificar aos alunos como devem
fazer. Para a execucdo da tarefa, os alunos vao utilizar a ferramenta de
criacdo de graficos do processador de texto instalado no computador

(Windows ou Linux, como ja vimos antes). Os alunos terdo de construir


http://mom.me/pets/
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graficos, primeiramente no modelo coluna, que apresentem as seguintes
informacdes: 1. a quantidade de pessoas entrevistadas que tém e nao tém
algum pet; 2. a quantidade de pessoas, dentre essas que foram
entrevistadas, que gostariam de continuar tendo ou passar a ter um pet; 3. a
especificacdo das espécies de animais que as pessoas que participaram da
pesquisa tém; e 4. a quantidade de cada espécie de animal mencionado

pelos entrevistados.

GRAFICO 1 - Exemplo de gréfico coluna

mTém pet

M W&o tém pet

Em cada 10 pessoas Gostariam de continuar tendo ou
comecar ater um pet

GRAFICO 2 - Exemplo de gréfico coluna

Espécies de animais que os pesquisados tém

4.5

3,5

25
N Espécies de animais que os
pesquisados tém

1,5

05

cachorro gato periquito
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32 aula:

a) No ambiente informatizado novamente, os alunos fardo a tarefa que fizeram
na aula anterior, variando apenas no tipo de grafico que deverao criar. Dessa
vez, a orientacdo € que apresentem as informacdes que coletaram na
pesquisa em graficos no modelo pizza. Interessante mostrar aos alunos que o
modelo de grafico que vamos escolher depende da informacdo que queremos
apresentar. S&8o0 necessarios os GRAF. 3 e 4, por exemplo, para

apresentarmos informagdes que o GRAF. 1 conseguiu apresentar sozinho.

GRAFICO 3 - Exemplo de grafico pizza

Pessoas entrevistadas que tém animal

B Querem continuar tendo
animais

M NZo querem continuar tendo
animais

GRAFICO 4 - Exemplo de grafico pizza

Pessoas entrevistadas que ndo tém animal

M Querem comegara ter animal

B Nao querem teranimal
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GRAFICO 5 - Exemplo de gréfico pizza

Espécies de animais que os entrevistados
tém

B cachorro
W gato

periquito

43 aula:

a) Cada grupo apresentard os resultados da pesquisa que fez no programa
PowerPoint utilizando o datashow na prépria sala de aula. Apés todas as
apresentacoes, podera haver uma discussdo sobre os resultados das
pesquisas feitas pelos alunos e também da préopria experiéncia que tiveram
ao aprender a construir graficos no computador. Dar um feedback aos alunos

sobre o desempenho da turma.

52 aula:

a) No ambiente informatizado, os alunos vao acessar duas atividades on-line no
blog do(a) professor(a) cujo objetivo sera estimular o desenvolvimento das
habilidades de listening e reading, além de ampliar o vocabulario dos alunos
acerca da descricdo de caracteristicas fisicas dos animais: Identipet (FIG. 49)
e The animal shelter (FIG. 50).
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FIGURA 49 - Jogo Identipet

- LearnEnglish Kids

Eindithelpetthat]fits

Read or listen to some descriptions of pets.

Can you find the right pet?

Click on the right animal!

Click one of the buttons below to start this game.

EALALAEA LA AN

Created by Cambridge English Online: Lid

@ British Council www.britishcouncil.org/learnenglishkids

Fonte: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/games/identipet

FIGURA 50 - Jogo The animal shelter

Animal Shelter

Fonte: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories/the-animal-shelter

b) Entregar aos alunos uma follow-up activity (ANEXO 10) em que seréo
trabalhadas as habilidades de reading, writing e speaking, além de também
ampliar o vocabulario dos alunos acerca da descricdo de caracteristicas
fisicas dos animais. Finalizado o tempo de os alunos responderem a

atividade, fazer a correcdo das questdes objetivas junto com a turma e pedir


http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/games/identipet
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/short-stories/the-animal-shelter
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que alguns compartilhem o texto que fizeram respondendo as perguntas What

pet would you like to adopt from the animal shelter? e Why?, em inglés.

62 aula:

a) O objetivo dessa aula sera que os alunos exercitem as habilidades de
listening e speaking praticando o vocabulério aprendido nas Ultimas aulas.
Inicie falando para a turma que agora eles vao precisar utilizar tudo o que
aprenderam sobre os animais, principalmente sobre como descrever algumas
de suas qualidades. Isso sera feito por meio de uma atividade de role play. No
Can | have a pet? (ANEXO 11), os alunos trabalhardo em duplas que terdo a
liberdade de escolher sobre qual animal véo falar. Caso queiram um animal
incomum, isso pode tornar a atividade bem divertida. Dé tempo para 0s
alunos prepararem as repostas do worksheet que vao utilizar no didlogo que
fardo e, caso haja tempo, peca para algumas duplas apresentarem o role play

para a turma no final. Diversédo garantida!

72 aula:

a) No ambiente informatizado, a turma acessara no blog do(a) professor(a) os
links que foram postados de alguns jogos on-line. O objetivo dessa aula é que
0os alunos conhecam o0 nome das partes do corpo de animais de varias
espécies, aquaticos e terrestres. Em Animal body parts (FIG. 51), por
exemplo, os alunos terdo que clicar na parte certa dos animais cujo nome
estd em evidéncia no auto da tela observando o cronémetro que disparado no
inicio do jogo; em Crazy animals (FIG. 52), os alunos terdo que montar
estranhas figuras com diferentes partes de animais; em Animal Body Parts 1 e
Animal Parts 2 (FIG. 53 e 54), terdo de levar o nome da parte do corpo até a
ilustracéo correta; em Animal Body Parts Game (FIG. 55), terdo de completar
as sentencas com o nome correto da parte do corpo do animal; em Animal
Coverings Game (FIG. 56), terdo de completar as sentengcas com 0 nome do

tipo de cobertura que tem o corpo de cada animal mencionado; em Animals
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Weapons Game (FIG. 57), terdo de completar as sentengas com o nome da
parte do corpo do animal que serve como uma defesa para ele; em Switch Zoo
Online (FIG. 58), poderao transformar animais conhecidos em seres estranhos
criados com partes de varios outros; e, em Body Parts, Animal Body Parts
Science Game (FIG. 59), terdo de marcar a resposta correta para a pergunta

feita dentro de um pequeno tempo.

FIGURA 51 - Jogo Animal body parts

15 0 0 feathers m

Fonte: http://www.purposeqmes.com/qame/animal-bodv-parts-quiz

FIGURA 52 - Jogo Crazy animal

-+ i LearmnEnglish Kids

(]
@ / \ I'VEGOT
\ A LION'S HEAD,
@ ABIRD'S BODY
e \ AND

SHEEP'S LEGS.

)

Correct = v CHECK

Created by Cambridge Engiish Griine Ltd.

@ British Council www.britishcouncil.arg/learnenglishkids

Fonte: https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/games/animal-maker



http://www.purposegames.com/game/animal-body-parts-quiz
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/games/animal-maker

FIGURA 53 - Jogo Animal body parts 1

11 -1

S
G S
=10

\@ Submit & Reset

+” Check Answer

Fonte: https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/word-games/animal-body-parts-1

FIGURA 54 - Jogo Animal body parts 2

Ll
W
" Check Answer \ﬁ Submit \'_) Reset

Fonte: https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/word-games/animal-body-parts-2



https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/word-games/animal-body-parts-1
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FIGURA 55 - Jogo Animal body parts game

antlers beak fins flippers horns hump mane pouch shell trunk

. A cow has I:l

2. A bird has a |:|

3. A turtle has a I:l

4. An elephant has a I:l
5. A shark has I:l

6. A kangaroo has a I:l
7. A camel has a I:l

8. A horse has a I:l

9. A deer has I:l

10. A seal has I:l

[ury

Check | Play Again Hint |

Fonte: https://www.englishclub.com/esl-games/vocabulary/cloze-animals-3.htm

FIGURA 56 - Jogo Animal coverings game

feathers  fur hair scales scutes shell spines spots stripes  wool

1. A sheep is covered in I:l

2. A bird is covered in I:l

3. A fish is covered in I:l

4. A rabbit is covered in I:l

5. A monkey is covered in I:l

6. A porcupine is covered in I:l

7. A tortoise is covered by a I:l

8. A crocodile is covered in I:l

9. A zebra’'s coat is covered in |:|
10. A leopard's coat is covered in I:l

Hint

Check | Play Again

Fonte: https://www.englishclub.com/esl-games/vocabulary/cloze-animals-4.htm



https://www.englishclub.com/esl-games/vocabulary/cloze-animals-3.htm
https://www.englishclub.com/esl-games/vocabulary/cloze-animals-4.htm

FIGURA 57 - Jogo Animal weapons game

antlers
teeth

beak claws fangs head hooves horns pincers tail

Check

1. A dog bites with its I:l

2. A cat scratches with its I:l

3. A bull gores with its I:l

4. A goose pecks with its I:l

5. A deer spars with its I:l

6. A snake injects venom with its I:l
7. A horse kicks with its I:l

8. A goat butts with its I:l

9. A scorpion stings with its I:l

10. An ant bites with its I:l

Hint

| Play Again

Fonte: https://www.englishclub.com/esl-games/vocabulary/cloze-animals-5.htm

FIGURA 58 - Jogo Switch zoo online

25 Cat
Talls Q :
L

Fonte: http://www.switchzoo.com/zoo.htm
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https://www.englishclub.com/esl-games/vocabulary/cloze-animals-5.htm
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FIGURA 59 - Jogo Body parts, animal body parts science game

|'f ITMER:29 ) Points: 100

Which body
part is shown
by the arrow ?

‘A beak

B horn

C toe

D leg

Fonte: http://www.ecosystemforkids.com/games/1st-grade/animalbodyparts/animal-body-

parts.html

82 aula;

a)

b)

Iniciar a aula perguntando aos alunos se agora eles ja sabem o nome das
partes do corpo dos animais. Entregar um worksheet (ANEXO 12) para uma
revisdo rapida em que deverdo escrever em inglés o nome das partes do
corpo dos animais ao lado das ilustragdes. Aguardar os alunos concluirem a

atividade e fazer a correcéo junto com eles.

Preparar a turma para participar de um jogo. Organizar os alunos em dois
times e chamar a frente um aluno de cada time. Na sorte, 0os alunos que
representam os dois times vao decidir quem vai comecar. Entregar a quem
vai iniciar o jogo um cartdo escolhido aleatoriamente com o nome ou o
desenho de uma parte do corpo de algum animal (ANEXO 13). Esse aluno
tera de fazer o desenho dessa parte do corpo do animal para que seu time
diga o nome dela. Se o time desse aluno néo souber responder ou responder
errado, o outro time também tera a oportunidade de responder. Ganha um
ponto quem souber responder corretamente. Se ninguém acertar ou nao

souber a resposta, o(a) professor(a) da a resposta para a turma e nenhum


http://www.ecosystemforkids.com/games/1st-grade/animalbodyparts/animal-body-parts.html
http://www.ecosystemforkids.com/games/1st-grade/animalbodyparts/animal-body-parts.html
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time ganha ponto. O jogo continua com o0 aluno da outra equipe pegando
outro cartdo e fazendo o mesmo que o seu colega fez. Vence o jogo o time

gue tiver mais pontos.

Sondagem final
12 aula:

a) Ao término do periodo letivo, fazer uma sondagem final junto aos alunos com
0 objetivo de verificar se 0s usos que 0os mesmos fizeram, nas aulas de
Inglés, do computador, da internet, de variados aplicativos e recursos digitais
foram de algum modo utilizados por eles em outras situa¢gdes da vida pessoal
e, principalmente, na realizacdo de tarefas das demais disciplinas escolares.
O levantamento dessas informacfes se dara por meio de um nhovo
questionario eletrénico (ANEXO 14) também elaborado com perguntas de
multipla escolha e com perguntas abertas que os alunos irdo responder. Esse
guestionario de SONDAGEM FINAL COM ALUNOS também sera postado no
blog (FIG. 60) do(a) professor(a), assim como foi o questionario de
SONDAGEM INICIAL COM ALUNOS (ANEXO 1).



FIGURA 60 - Postagem do link do questionério final no blog

Fonte: http://professorataticavalcante.blogspot.com.br/
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ANEXO 7 - MUST AND MUSTN'T (WORKSHEET)

Disponivel em:

<http://www.eslprintables.com/grammar_worksheets/modal verbs/must _mustn_t/Must and
mustn_t 192384/index.asp?id=192384&modo=comment#this>. Acesso em: 15 jun. 2016.

ANEXO 8 - VERBS RELATED TO COOKING - ACTIONS - RESTAURANT (WORKSHEET)
Disponivel em:

<http://www.eslprintables.com/vocabulary worksheets/the house/cooking verbs/VERBS R
ELATED TO COOKING ACT 386330/#thetop>. Acesso em: 15 jun. 2016.

ANEXO 9 - HAVE YOU GOT A PET?
Disponivel em:

<https://www.teachingenglish.org.uk/sites/teacheng/files/pet-mania-lesson-plan 0.pdf>.

Acesso em: 15 jun. 2016.

ANEXO 10 - THE ANIMAL SHELTER (WORKSHEET)

Disponivel em:
<http://learnenglishkids.britishcouncil.org/sites/kids/files/attachment/stories-the-animal-
shelter-worksheet-final-2012-11-01.pdf>. Acesso em: 15 jun. 2.016

ANEXO 11 - CAN | HAVE A PET? (ROLE PLAY)
Disponivel em:

<https://www.teachingenglish.org.uk/sites/teacheng/files/pet-mania-lesson-plan 0.pdf>.

Acesso em: 15 jun. 2016.

ANEXO 12 - ANIMALS BODY PARTS (WORKSHEET)
Disponivel em:

<https://en.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/animal body parts/a

nimals-animals-body/17053>. Acesso em: 15 jun. 2016

ANEXO 13 - ANIMAL BODY PARTS (FLASHCARDS)
Disponivel em:

<http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/flashcards/animal-body-parts-flashcards>.

Acesso em: 15 jun. 2016.
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ANEXO 14 - Sondagem final com os alunos

Disponivel em: <https://pt.surveymonkey.com/r/ZZK2GRZ>. Acesso em: 17 jul. 2016.

https://survey.zohopublic.com/zs/yhiFwF

http://professorataticavalcante.blogspot.com.br/

https://www.youtube.com/watch?v=AKEW1naCggk
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https://www.youtube.com/watch?v=IbPEq9pLdjk

http://www.healthyeating.org/Healthy-Kids/Kids-Games-Activities/My-Plate-Match-Game.aspx

http://iguinho.com.br/zuzu/diversao-piramide.htm

http://www.fundl.universoneo.com.br/index.php?task=view&id=12

http://discoverykidsbrasil.uol.com.br/jogos/doki-e-os-alimentos/

http://www.sheppardsoftware.com/nutritionforkids/games/foodgroupsgame.html

http://www.fns.usda.gov/tn/blast-game

http://www.nourishinteractive.com/kids/healthy-games/13-interactive-food-pyramid-five-food-
groups

http://www.abcya.com/trip food pyramid.htm

http://www.zisboombah.com/pickchow

https://translate.google.com.br/?hl=pt-BR&tab=wT#en/pt/booster

http://www.eslprintables.com/powerpoint.asp?id=91360#this

http://www.youblisher.com/

https://www.youtube.com/watch?v=KiXthrb1yFQ
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https://support.microsoft.com/pt-br/help/14220/windows-movie-maker-download
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Aplicativo para construgdo de graficos no editor de textos
Aplicativo Padlet
Buscador Google

Programa PowerPoint
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ANEXO 1

SONDAGEM INICIAL COM ALUNOS

1. Quais recursos tecnoldgicos vocé costuma utilizar fora da escola?

() Computador ( )TV

( ) Aparelho de CD () Tablet

() Aparelho de DVD () Celular béasico
() Camera digital () Smartphone
() Filmadora ( ) Disco de CD
() Datashow ( ) Disco de DVD
() Videogame ( ) Pendrive

Outro recurso. Qual?

2. Vocé ja utilizou algum dos recursos tecnoldgicos indicados na questéo anterior para

estudar ou fazer alguma tarefa de Inglés fora da escola?

() Sim
( ) Nao

Quiais recursos vocé utilizou?

3. Vocé ja utilizou algum dos recursos tecnoldgicos indicados na primeira questéo para

estudar ou fazer algum trabalho de outra Disciplina (outro professor) fora da escola?

( )Sim
( ) Nao
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Quiais recursos vocé utilizou?

Fora da escola, alguém ajudou vocé quando precisou fazer um trabalho escolar no

computador?

() Sim, fui ajudado(a).
(' ) Nao, néo recebi ajuda.

Quem ajudou vocé?

Em sua opini@o, o uso de recursos tecnoldgicos facilita a aprendizagem de Inglés?

() Sim
( ) Nao

De que forma?

Em sua opinido, o uso de recursos tecnoldgicos facilita a aprendizagem do contetido

de outras Disciplinas (outros professores)?

() Sim
( ) Nao

De que forma?

Onde vocé estava quando utilizou um computador pela primeira vez?

Que idade vocé tinha quando utilizou um computador pela primeira vez?




9. De quem era o computador que vocé utilizou pela primeira vez?

10. Vocé tem um:

() Celular basico
() Smartphone
() Nenhum dos dois

11. Existe telefone fixo em sua casa?

() Sim
( ) Nao

12. Em sua casa tem:
() Computador de mesa
() Notebook
() Tablet

() Nenhum desses

13. De quem é o computador que vocé utiliza fora da escola?
) Seu

) Do seu pai ou de sua mae

) De um irméo ou de uma irma

) De um tio ou de uma tia

) De um amigo ou de uma amiga

) Da lan house

) N&o utilizo computador fora da escola

(
(
(
(
(
(
(
(

) De outra pessoa. Quem?

14. Em quais dias da semana vocé costuma utilizar um computador fora da escola?

() Na segunda-feira ( ) Durante a semana
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15.

16.

17.
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() Na terca-feira () No fim de semana
() Na quarta-feira () Todos os dias
() Na quinta-feira ( )N&o uso computador fora da escola

() Na sexta-feira

Fora da escola, vocé costuma utilizar o computador para fazer o qué?
) Para fazer pesquisas e trabalhos escolares
) Para jogar

) Para acessar o Facebook (ou outra rede social)

(

(

(

( ) Para navegar na internet
() Néo uso computador fora da escola
(

) Outras atividades. Quais?

Com quem vocé mora em sua casa?

() Com minha mée () Com meus avés

() Com meu pai () Com um ou mais irmaos

() Com meus pais () Com um ou mais tios

() Com minha avo () Com outra(s) pessoa(s). Quem?

() Com meu avd

Quem sao as pessoas que utilizam o computador da sua casa?

() Todos utilizam
() Nao tenho computador em minha casa

() Apenas algumas pessoas utilizam. Quem sao?




ANEXO 2
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Samba do Approach
Zeca Baleiro

Venha provar meu brunch /

Saiba que eu tenho approach /

Na hora do lunch /

Eu ando de ferryboat /

Eu tenho savoir-fare /

Meu temperamento € light /

Minha casa é high-tech /

Toda hora rola um insight /

Ja fui fa do Jethro Tull /

Hoje me amarro no Slash /
Minha vida agora é cool /

Meu passado é que foi trash /

Venha provar meu brunch /

Saiba que eu tenho approach /

Na hora do lunch /

Eu ando de ferryboat /

Mas fica ligada no link /

Que eu vou confessar my love /

Depois do décimo drink /

S6 um bom e velho Engov /

Eu tirei 0 meu green card /

E fui pra Miami Beach /

Posso néo ser pop star /

Mas ja sou um nouveau riche /

Venha provar meu brunch /

Saiba que eu tenho approach /

Na hora do lunch /

Eu ando de ferryboat /

Eu tenho sex appeal /

Saca s6 meu background /

Veloz como Damon Hill /

Tenaz como Fittipaldi /

N&o dispenso um happy end /

Quero jogar no dream team /

De dia um macho man /

E de noite drag queen /

Venha provar meu brunch /

Saiba que eu tenho approach /

Na hora do lunch /

Eu ando de ferryboat /
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ANEXO 3

Free Tilme ACtivities

Mqtch the names to the pictures. Then ask and answer about these free time

activities: What are your favourite free time activities? Which activities do you not
like? And your friends? What activities would you like to do? { }Dl(ly the drums
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ANEXO 4

Leisure Activity Verbs
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Questions I X Follow-up Questions Answers
1. Do you swimming? Who with?
2. Do you exercise? What ?
3. Do you judo or karate? Where ?
4. Do you football? Who with?
5. Do you jogging? Where ?
6. Do you to the beach? Where ?
7. Do you snooker or pool? When ?
8. Do you shopping? What ?
9. Do you badminton? Who with?
10. Do you to the cinema? What ?
11. Do you chess? Who with?
12. Do you yoga? Where ?
13. Do you jogging? Where ?
14. Do you sightseeing? When ?
15. Do you cards? What ?

There are three verbs that collocate with sports and other free time activities: go, play and do
sentences below with how these verbs are used.

Go is used with
Play is used with

Do is used with

. Complete the

Teach-This.com ©2015 Permission granted to reproduce for classroom use.
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ANEXO 5

HOW OFTEN ... ?

FREQUENCY ADVERIBS

[ usually go to the cinema. % 0
\7

They are sometimes late .

\7 HOW OFTEN
She doesn’t usually eat DO YOU GO TO
vegetables. THE CINEMA?

% 100

A) Complete the sentences with
always usually, often, sometimes,
seldom, rarely or never. Match the
pictures to the sentences.

N do my homework.
2.7am e rude

K 700 (P go to cafés with my
friends.

Z: 0 [ ride a bike at
weekends.

ST watch TV in the
mornings.

6.1am e late for school.

/% have breakfast.

£S T80 TN speak English at
home.

L85 (T get e- mails.
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B) Put the words into the correct order. C) Make eight true sentences with always,
usually, often, sometimes, seldom, rarely or
1. homework/ usually / does / at / his / seven/. never.
p D
I be friendly
I U
- N
be happy
) 9
be late
@ D
be rude
- 8
cook
N
[ get up late
go out in the evening ] i 9
[ go shopping
watch TV W a
[ play the piano
(5]
[ work a lot

0. My friend is always happy.




ANEXO 6

PEFECT PEOPLE

Agood friend must................

Agood friend mustn't............

Agoodteachermust.............

Agoodteachermustn't.........

Agoodclassmate must.........

Agood classmate mustn't.....

A good brother or sister must

A good brother or sister must

Agood waiter must...............

Agoodwaiter mustn't............

Agooddoctor must...............

A good doctor mustn't...........

Agood neighbour must.........

A good neighbour mustn't.....

A good shop assistant must..

A good shop assistant mustn

Agood politician must...........

[ N SOOI

e

A go0od PONILICIAN MUSTN't......eeeiie e
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ANEXO 7

= *WWe use must + infinitive in all persons to say that something is
: necessary: You must tidy your room.

*\Wfe use must not / mustn't + infinitive in all persons to say that
: something is forbidden: You mustn’t chew gum in class.
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Make sentences about the picture using Must and
: Mustn’t.

LLLLLCULEERECCOEEEEECUOEEEECCLUEEEECCCUEEEEECEOC RO LR L
Complete the sentences with Must or
mustn’t and a verb from the box.

BE
EAT(X2)
1.- You fats. PUT(X2)
2.-You vegetables. GO
3.- He to the teacher. DRIVE
4.- We lazy. OBEY
5.- They attention in class. ElomEd
STUDY
6.- You your feet on the table.
7.1 to the school today.
8.- You on the left in England.
9.- He for his exams.

10.- Drivers traffic signals.




ANEXO 8

VERBS RELATED TO COOKING

Match the pictures to the words.

01 make/bake a cake
02 break the eggs
03 feed the baby

04 do the dishes

05 set the table

06 serve (tea)

)

Y\

07 add / pour 13 taste
08 boil water 14 grate
09 sprinkle 15 beat™
10 chop up 16 stir*
11 cook* 17 mix*
12 toast 18 grill

19 slice
20 pour
21 peel
22 eat
23 cut

24 fry

86

25 smell
26 order
27 wash
28 mash
29 drink

30 melt




Os alunos serdo orientados a preencher os quadros a seguir somente apds obterem a
resposta da pessoa entrevistada para a pergunta que fardo: Have you got a pet?. Se a resposta for

positiva, as informacdes dessa pessoa devem ser registradas no Quadro 1; se a resposta for negativa,

ANEXO 9

HAVE YOU GOT A PET?

entdo as informacdes dessa pessoa devem ser registradas no Quadro 2.

Quadro 1 (Para respostas “Yes, | have.”)

Name (da pessoa entrevistada)

What pet do you have?

What pet would you like?

Quadro 2 (Para respostas “No, | haven’t.”)

Name (da pessoa entrevistada)

What pet would you like?*

* Orientar os alunos que até a resposta de quem ndo gostaria de ter um animal de estima¢do devem ser

considerada na pesquisa.




88

ANEXO 10

LearmEnglish Kids

r ~—n
aBRITISH "Vooo.
COUNCIL (Jrx

The animal shelter
1. What’s the word?

What animals are there at the animal shelter? Write the word under the pictures.

dogs cats rabbits hamsters

guinea pigs budgies fish snakes

9

2. Fill it in!
What pets do the Good family want? Write the missing word.
a Mumwantsa &% cat

b. Dad wants a

&
c. The boy wants a \J,

d.The gilwantsa =

S

Pata ]

www.britishcouncil.org/learnenglishkids
‘ © The British Council. 2072 The United Kingdom's intfemational organisation for educational appartunities and culiural relations. We are registered in England as a charity. J
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4 ™)
08 ColNe. O LearnEnglish Kids

3. Match them up!
What's good about the pets? Match each pet with 3 things they can do!

jump and hop.

climb and slide.
Dogs can
walk and run.

go for walks.

be very small or very tall.

Rabbits can
jump and climb.

play games and scare mice.

play games in the park.
Snakes can
skip and run.

stand on two legs and wiggle their ears.
Cats can scare your friends.

fetch and carry things.

4. Write and draw!

What pet would you like to adopt from the animal shelter? Why? What
can it do? Draw a picture and write about it!

www.britishcouncil.org/learnenglishkids
k © The British Council 2072 The United Kingdom's intemational organisation for educational opportunities and cutiural relations. We are regishered in England a5 a charity. J
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ANEXO 11

CAN | HAVE A PET? (ROLE PLAY)

Student A

You really want to have a pet. You would love to have a

You think you are old enough now to look after it.

First think of three advantages of having a as a pet.
1.

2.

3.

You must use these advantages to try and convince your Mum or Dad to let you have a pet.

Student B

You are the parente of student A! You really don’t want any pets in your home, especially not

a but you had pets when you were younger and you can

understand the attraction. First, think of three disadvantages of having a

as a pet.

You must use these disadvantages to try and convince your son or daughter that they really

don’t want to have a pet.
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ANEXO 12

ANIMALS BODY PARTS

WRITE THE FOLLOWING WORDS IN THE SPACES PROVIDED

beak — tail —shell — wing — tusk —hoof — coat — claw —paw —mane —trunk — whiskers - horn
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ANEXO 13

[ )
- LearnEnglish Kids

www.britishcouncil.org/learnenglishkids
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®® COUNCIL

LearnEnglish Kids
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www.britishcouncil.org/learnenglishkids
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ANEXO 14

SONDAGEM FINAL COM ALUNOS

1. Ao longo deste ano, foram utilizados diferentes recursos digitais nas aulas de Inglés.
Marque aqueles que vocé gostou de usar.

() questionéario eletrdénico () e-mail

() blog da professora () Hagaqué (para fazer histérias em
quadrinhos)

() programa PowerPoint (para fazer () revista eletrdnica (Youblisher)

slides)

() buscador Google (para pesquisas) () editor de videos Open Shot

() videos do YouTube () editor de video Move Maker

() internet ( ) editor de video Edpuzzle

() Facebook () Bluetooth

() Padlet (mural eletrénico) () celular

() tradutor Google () técnica de producéo de video Slow Motion

() processador de texto (Writer ou () gréficos

Word)

Outro recurso digital. Qual?

2. De todos os recursos digitais listados na pergunta anterior, teve algum que vocé ndo

gostou de usar? Qual?

3. Depois de ter utilizado esses recursos digitais nas aulas de Inglés, vocé os utilizou

novamente fora da escola?

( ) Nao
( )Sim

Para qué?




97

Vocé acha que os recursos digitais utilizados nas aulas de Inglés estao sendo Uteis
para vocé nas matérias dos outros professores?

( ) Nao

( )Sim

Como?

Vocé acha que os recursos digitais que vocé utilizou nas aulas de Inglés podem ser
ou estdo sendo Uteis na sua vida pessoal?

( ) Nao

( )Sim

De que forma?

Vocé gosta de utilizar recursos digitais nas aulas?
() Sim
( ) Nao
Por qué?

Vocé ja utilizou algum dos recursos digitais mencionados na questdo 1 nas matérias
dos outros professores?

() Sim

() Néo

Qual recurso digital vocé ja utilizou nas aulas dos outros professores?

Nas aulas de quais professores vocé ja utilizou algum dos recursos digitais

mencionados ou outros recursos digitais?

() de Matemética ( ) de Portugués
() de Artes ( ) de Geografia
() de Historia ( ) de Educacéo Fisica

() de Ciéncias

Escreva o nome dos professores com quem vocé utilizou recursos digitais.
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9. Qual recurso digital vocé gostou muito de ter aprendido a usar em nossas aulas? Por

qué?

10. Este espaco é para vocé fazer o comentério que quiser (davidas, criticas, elogios,

etc.).




