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RESUMO

Esta dissertacao investiga o papel do design grafico como instrumento de mediagao
critica da memodria institucional e da popularizagdo da ciéncia, a partir da analise dos
25 anos da feira UFMG Jovem. Criada em 1999, a feira consolidou-se como espaco
de dialogo entre universidade e sociedade. O objetivo central da pesquisa foi
analisar a memoria institucional da UFMG Jovem e fundamentar a elaboracéo de um
almanaque grafico-educativo comemorativo, destinado a estudantes e professores
da educacao basica. A abordagem metodoldgica adotada foi qualitativa, exploratoria
e aplicada, ancorada na analise documental de registros institucionais (anais,
boletins, materiais graficos e fotograficos) produzidos entre 1999 e 2024. A analise
foi conduzida em duas etapas: avaliagao preliminar dos documentos, considerando
autoria, contexto e confiabilidade, e categorizagdo tematica com codificacao critica,
visando identificar recorréncias, lacunas e disputas simbdlicas. A fundamentagao
tedrica articulou trés eixos: popularizagdo da ciéncia como direito cultural, design
grafico como linguagem situada e memoria institucional como campo simbdlico em
disputa. A proposta do almanaque incorporou principios do design de informagéo,
recepgao ativa e letramento visual. A analise revelou processos de expansao e
resiliéncia da feira, marcados por desafios como interrupgdes, lacunas de registro e
reinvencao durante a pandemia de Covid-19. O almanaque resultante organiza-se
em modulos tematicos, linha do tempo e recursos graficos que buscam estimular a
apropriacao critica do conhecimento cientifico. Os resultados evidenciam o papel do
design grafico, como ferramenta de mediagdo, na democratizagdo da memoria
institucional, no fortalecimento do vinculo universidade—educacdo basica e na
ampliacdo do acesso a informacdo, especialmente para publicos historicamente
marginalizados. Conclui-se que a articulagdo entre design, educagdo e memoria
potencializa praticas de popularizagdo da ciéncia, embora persistam desafios de
inclusdo e sustentabilidade. O estudo reafirma o papel da extensao universitaria na
promoc¢ao da cultura cientifica como direito e destaca o almanaque como dispositivo
de preservagdo e ativagdo critica da memoria da UFMG Jovem, projetando
continuidade para iniciativas de divulgagao cientifica e de memoaria institucional no
Brasil.

Palavras-chave: design grafico, memodria institucional; popularizagdo da ciéncia;
educacgao basica; extensao universitaria, UFMG Jovem.



ABSTRACT

This dissertation examines the potential of graphic design as a critical mediating tool
for institutional memory and science communication, based on an analysis of the
25-year history of the UFMG Jovem science fair. Established in 1999, the fair has
become a key platform for dialogue between the university and society, fostering
educational, scientific, and cultural practices beyond formal schooling. The main
objective was to analyze the institutional memory of UFMG Jovem and develop a
commemorative graphic-educational almanac for students and teachers in basic
education. The research adopted a qualitative, exploratory, and applied approach,
grounded in documentary analysis of institutional records (proceedings, newsletters,
graphic materials, and photographs) produced between 1999 and 2024. The analysis
followed a two-step method: preliminary assessment of documents, considering
authorship, context, and reliability, followed by thematic categorization and critical
coding to identify patterns, gaps, and symbolic disputes. The theoretical framework
integrated three axes: science communication as a cultural right, graphic design as a
situated language, and institutional memory as a symbolic field in dispute. The
almanac proposal incorporated principles of information design, active reception, and
visual literacy. The analysis revealed processes of expansion and resilience in the
fair's trajectory, marked by challenges such as interruptions, documentation gaps,
and reinvention during the Covid-19 pandemic. The resulting almanac organizes
critical and visual narratives into thematic modules, timelines, and graphic resources
inspired by popular publications, aiming to stimulate active engagement with
scientific knowledge. Findings indicate that graphic design, as a mediating tool,
democratizes institutional memory, strengthens university-basic education
connections, and expands access for marginalized groups, such as students from
public schools in peripheral areas. The study concludes that the intersection of
design, education, and memory enhances science communication practices, while
persistent challenges related to inclusion and sustainability remain. It reaffirms the
role of university extension in promoting scientific culture as a right and positions the
almanac as an innovative device for preserving and critically activating the memory
of UFMG Jovem, projecting continuity for future science communication and
institutional memory initiatives in Brazil.

Keywords: graphic design; institutional memory; science communication; basic
education; university extension; UFMG Jovem
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MEMORIAL ACADEMICO

O presente memorial traca uma jornada que entrelaca formacdo académica,
experiéncias profissionais e reflexbes pessoais, demonstrando como esses

elementos convergiram para a pesquisa desenvolvida nesta dissertagao.

Nasci na cidade de Ipatinga, no Vale do Ago mineiro, filha de um metalurgico e de
uma professora da rede municipal. Entre o turno da fabrica e a sala de aula, tive a
oportunidade de crescer em um ambiente que valorizava os estudos desde cedo.
Meu processo de alfabetizacdo comecgou antes mesmo da escola, por meio dos gibis
da Turma da Ménica e de outras revistas ilustradas. Os quadrinhos n&o apenas me
introduziram ao universo da leitura, mas mostraram como imagens e textos contam
historias juntos. Anos depois, quando escolhi trabalhar com comunicagao visual,
percebi que aquelas revistas da infancia ja tinham plantado a semente do que viria a

ser minha profisséo.

Durante os anos formativos da Educagdo Basica, tive a oportunidade de transitar
entre instituicdes de ensino publicas e uma particular, experiéncia que me colocou
em contato com diferentes abordagens pedagdgicas. No entanto, foi especialmente
0 prazer pela leitura que me proporcionou acesso a um universo de conhecimentos
que ia muito além da minha realidade local. Eu tinha particular interesse em revistas
como a Superinteressante, Ciéncia Hoje e Recreio, e gostava muito de ler e folhear
publicagdes como o Almanaque Abril, enciclopédias Barsa e o0 Geoatlas. Em
retrospectiva, vejo que essas publicacbes exerceram influéncia em minha escolha
pelo design grafico — n&o tanto pelo conteudo a priori, mas principalmente pela
forma como articulavam linguagem visual e textual para comunicar conceitos
complexos a publicos como eu, que ainda desconhecia a maioria dos assuntos
abordados. As cores, fotos, diagramagdes, infograficos e ilustracbes dessas
publicacbes despertavam o meu interesse pelo conteudo, sinalizando um caminho

profissional que naquele momento eu ainda ndo saberia nomear completamente.

Por valorizar a qualidade do ensino publico gratuito, logo apds concluir o Ensino
Médio, concorri a vagas em universidades de Minas Gerais e outros estados. Em
2007, fui aprovada nos cursos de Design Grafico da Universidade do Estado de

Minas Gerais (UEMG) e Comunicagdo Social da Universidade Federal de Minas



Gerais (UFMG). Intuindo a complementaridade dessas formagdes, encarei o desafio
de cursar ambas simultaneamente. Essa escolha sé foi possivel gragas as politicas
de assisténcia estudantil da UFMG, que me garantiram moradia universitaria em
Belo Horizonte — apoio essencial para quem, como eu, iniciava a trajetoria

académica longe de casa.

Minha passagem pela UFMG foi marcada pela interdisciplinaridade: apesar de ter
optado pela habilitagdo em Publicidade e Propaganda no curso de Comunicagao
Social, busquei disciplinas das outras habilitagdes, como Jornalismo e Radioe TV, e
cursos de extensdo na Escola de Belas Artes e na Faculdade de Letras,
configurando uma formacao plural que seria fundamental para minha atuagao
profissional futura. Durante a graduagdo, enquanto ainda explorava as
possibilidades de atuagéo profissional, alimentei o desejo de ingressar no Curso
Abril de Jornalismo (CAJ) da Editora Abril, vislumbrando a oportunidade de trabalhar
justamente com aquelas mesmas revistas que moldaram minha relagao inicial com o
conhecimento. Embora nao tenha sido selecionada para esse programa especifico,
ainda hoje mantenho o interesse especial em temas como comunicagao, divulgagcéo

cientifica e design editorial.

Apos concluir as duas graduacdes, direcionei meus esforgos para ingressar no
mercado de trabalho, atuando em agéncias de publicidade e escritérios de design.
Embora breve, essa experiéncia inicial foi fundamental para o meu aprimoramento
técnico, ainda que alinhado as dinamicas e exigéncias do setor privado. Foi em
2014, ap6s aprovagao em concurso publico, que minha trajetdria profissional ganhou
um novo direcionamento ao ingressar no quadro de servidores da UFMG como
programadora visual’. A transi¢do do setor privado para o setor publico redirecionou
minha atividade profissional de volta para o ambiente educacional, contexto no qual

pude desenvolver novas habilidades técnicas e relacionais.

Meu primeiro projeto como programadora visual da UFMG foi a criagdo da
identidade visual da 152 UFMG Jovem, feira de ciéncias da Universidade voltada a

Educacao Basica. Essa experiéncia me conectou a um publico diversificado dentro e

' Programador visual é o nome dado ao cargo de designer grafico na carreira dos servidores técnicos
administrativos em Educacéo.



fora da Universidade e resgatou memodrias afetivas das feiras cientificas que
participei durante os meus anos escolares — eventos que haviam proporcionado
meus primeiros contatos com o universo da pesquisa, mesmo que eu ainda nao
conhecesse o conceito formal de divulgagao cientifica. A partir desse projeto inicial,
tornou-se parte do meu trabalho acompanhar as edi¢cées subsequentes da UFMG
Jovem, além de outros grandes eventos institucionais, contribuindo na criacéo de
briefings? e solugbes visuais em colaboragdo com a equipe do setor de criagdo do
Centro de Comunicagéo (Cedecom) da UFMG. Essa vivéncia profissional em um
ambiente académico ampliou minha percepc¢éo de que o design, quando articulado a
propostas educativas, transcende sua fungao estética para se tornar ferramenta
estratégica para a popularizacdo e mediacdo entre conhecimento cientifico e

sociedade.

Com a proximidade do marco dos 25 anos da UFMG Jovem — completados em
2024, uma década apds meu ingresso como servidora na Universidade —, comecei a
vislumbrar uma oportunidade para desenvolver um projeto editorial capaz de
preservar e celebrar a memoaria historica do evento. A inspiragdo para pensar esse
formato remonta, novamente, as minhas experiéncias formativas com publicacbes
impressas — das revistas em quadrinhos da infancia aos almanaques que
mesclavam informagéao, entretenimento e conhecimento cientifico. Considero que as
estruturas fragmentadas desses tipos de publicagdes, que articulam textos, imagens
e infograficos em narrativas n&o-lineares, dialogam com a natureza multifacetada da
UFMG Jovem: um evento que congrega projetos cientificos diversos, atividades

artisticas e intercambios intergeracionais.

Foi com essa ideia em mente que elaborei um projeto de pesquisa para ingressar no
mestrado profissional em Educacdo, especificamente na linha de Educacédo e
Design, representando um esforgo consciente para integrar formalmente esses dois
campos que sempre se entrelagaram em minha formagdo e atuagdo. Durante as
disciplinas do programa, percebi o interesse genuino de colegas e professores por

conhecimentos relacionados ao Design, assim como o crescente reconhecimento do

2 Um briefing € um documento que reline informagdes essenciais sobre um projeto, como seus
objetivos, publico-alvo, prazos e requisitos, servindo de guia para orientar sua execugao e garantir
que todos os envolvidos estejam alinhados quanto as expectativas e diretrizes do trabalho.



campo nédo s6 por suas fungdes estéticas, mas como ferramenta metodologica
capaz de aprimorar praticas pedagodgicas. Para mim, essa receptividade tornou
ainda mais evidente o potencial da interface entre Design e Educacéo, reforcando a
relevdncia de pesquisas que investiguem essa intersecdo em contextos

educacionais diversos.

A pesquisa aqui apresentada busca nao apenas documentar a trajetoria historica da
UFMG Jovem, mas também ressignifica-la como experiéncia formativa capaz de
inspirar novas geragbes de estudantes e educadores. Por meio de uma analise
documental sistematica e da fundamentagdo tedrica em divulgacao cientifica,
memoria institucional e design critico, desenvolvi o almanaque grafico-educativo que
acompanha esta dissertacdo. Essa abordagem reflete minha convicgdo de que o
design, enquanto campo de conhecimento e pratica, também pode contribuir para

democratizar o acesso ao conhecimento cientifico.

Esta pesquisa emerge, portanto, da convergéncia entre minha formagéao académica,
trajetéria profissional e experiéncias pessoais. Das revistas em quadrinhos que me
alfabetizaram aos projetos graficos institucionais que desenvolvo atualmente,
percebo um fio condutor na valorizagdo da comunicacgao visual como mediadora de
processos educativos. Nesse sentido, o mestrado profissional representou uma
oportunidade de sistematizar conhecimentos acumulados empiricamente e
desenvolvé-los com metodologias e discussdes académicas, consolidando minha
formagdo como designer comprometida com a educagao publica, inclusiva e de
qualidade. Ao articular Design e Educac&o de maneira sistematica e critica, espero
contribuir para o fortalecimento do tripé universitario — ensino, pesquisa e extensao —
a partir de minha posicdo como servidora técnico-administrativa e pesquisadora.
Este projeto, assim como minha trajetéria, situa-se deliberadamente na intersecao
destes campos, buscando demonstrar como o didlogo entre diferentes saberes pode
potencializar tanto a pesquisa académica quanto a pratica profissional no contexto

da educacéo publica brasileira.

A proposta nao trata apenas sobre o passado da feira, mas projeta-se no futuro,

apontando caminhos para que iniciativas como a UFMG Jovem continuem vivas,



incentivando novos projetos e mostrando que a ciéncia ndo € exclusiva para

especialistas — mas algo acessivel e necessario para todos.
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1 INTRODUGCAO

Nas ultimas décadas, intensificaram-se no Brasil os esfor¢cos de valorizacdo da
ciéncia enquanto pratica social, ampliando as discussbes em torno da
democratizacdo do conhecimento, da popularizacdo da ciéncia e do papel das
instituicbes publicas na comunicagdo com diferentes publicos. Museus, centros de
ciéncia, feiras e atividades de extensao universitaria passaram a ocupar um lugar de
destaque nas politicas educacionais e cientificas voltadas a formagao cidada e ao
fortalecimento de vinculos entre universidade e sociedade (BRASIL, 2023;
MASSARANI; MOREIRA, 2016).

Nesse contexto, iniciativas de divulgagado cientifica promovidas por universidades
publicas, como a UFMG Jovem, tornam-se particularmente relevantes. Criada em
1999, essa feira de ciéncias tem como objetivo estimular a produgao cientifica entre
estudantes da educacgao basica e promover o didlogo entre diferentes formas de
saber. Com mais de duas décadas de existéncia, consolidou-se como uma das
principais agdes de extensao da Universidade Federal de Minas Gerais, articulando

ensino, pesquisa, cultura e cidadania.

1.1 Contextualizacao da tematica

A feira UFMG Jovem, ao longo de sua trajetéria, promoveu experiéncias educativas
que extrapolam os limites da escola e da sala de aula. Nessa medida, pode ser
compreendida como uma pratica situada no campo da educacdo nao formal,
categoria que, segundo Gohn (2006), abrange processos educativos sistematicos
realizados fora do sistema de ensino regular, frequentemente vinculados a acdes
comunitarias, culturais ou cientificas. Essa compreensao se articula ao pensamento
de Paulo Freire, para quem a educagao € um processo permanente de construcao

de sentidos nas relagdes entre sujeitos e mundo (FREIRE, 1996).

No entanto, mais do que se restringir a essa classificacado, esta dissertacdo propde
compreender a UFMG Jovem como uma pratica de divulgacao cientifica voltada a
popularizacdo da ciéncia, em consonancia com politicas publicas que defendem o
direito de todos a cultura cientifica (BRASIL, 2023). Entendida como agédo de

extensdo universitaria, a feira contribui para o fortalecimento do vinculo entre
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universidade e sociedade e para a formagédo de sujeitos criticos por meio da

valorizacado do conhecimento produzido em diferentes contextos.

1.2 Delimitagc&do do objeto e foco da pesquisa

Esta pesquisa se debruca sobre os 25 anos da feira UFMG Jovem, entre 1999 e
2024, com o objetivo de analisar sua trajetéria e transformacgdes a partir de fontes
documentais e institucionais. Como resultado desse processo, sera desenvolvido um
produto educacional e grafico: um almanaque comemorativo, voltado a estudantes e
professores da educagao basica, para resgatar a memdéria da feira de modo a propor
leituras criticas sobre a ciéncia e estimular a curiosidade por meio de estratégias de

comunicagao visual.

1.3 Problema de pesquisa

Considerando a importancia da UFMG Jovem como iniciativa de extensdo e
divulgacao cientifica, surge a seguinte questao:

Qual é o papel do design grafico como instrumento de mediagao critica da memdria
institucional e da popularizacdo da ciéncia, a partir da analise dos 25 anos da feira
UFMG Jovem (1999-2024)?

A pesquisa parte da necessidade de reconhecer e valorizar a feira como uma
importante agdo de extensao universitaria voltada a popularizagdo da ciéncia. A
proposta busca ndo apenas documentar sua trajetoria, mas também construir um
recurso grafico-educativo que contribua para sua memodria institucional e para sua

relagdo com publicos escolares.

1.4 Objetivo geral

Desenvolver e fundamentar um produto grafico-educacional tematico dos 25 anos da

feira UFMG Jovem, com foco na mediacgao visual e na popularizagao da ciéncia.

1.5 Objetivos especificos

e Analisar a trajetéria da feira UFMG Jovem com base em documentos

institucionais e registros disponiveis;
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e Refletir sobre o papel da feira como pratica de popularizagao da ciéncia e
extensdo universitaria;

e Investigar abordagens tedricas que articulam design grafico, memoria
institucional e divulgagao cientifica;

e Desenvolver um almanaque comemorativo voltado a estudantes e
professores da educacgao basica, incorporando estratégias de comunicagao
visual que promovam leitura critica, curiosidade e apropriagdao do conteudo

cientifico.
1.6 Justificativa

Esta pesquisa justifica-se pela convergéncia de trés aspectos interligados: (1) a
relevancia da feira UFMG Jovem como acdo de extensdo universitaria; (2) a
auséncia de um registro sistematizado e de facil acesso de sua trajetéria institucional
ao longo de seus 25 anos; e (3) a necessidade de desenvolver materiais educativos
que promovam o direito a ciéncia e estimulem o engajamento critico e cultural com o

conhecimento cientifico.

A valorizagao da trajetéria da feira até aqui exige ndo apenas o resgate documental,
mas também a criacdo de formas comunicativas que tornem visiveis os sentidos
atribuidos a feira ao longo do tempo. Nesse contexto, propde-se o desenvolvimento
de um produto grafico-educativo — um almanaque tematico — com base nos registros
documentais da feira entre 1999 e 2024. A proposta se ancora no design grafico
como linguagem de media¢ao educativa, capaz de organizar visualmente conteudos,
ativar memoérias e promover 0 acesso a saberes cientificos de forma critica e

contextualizada.

A produgcdo deste almanaque visa contribuir para a valorizagdo da memdria
institucional da UFMG Jovem e para o fortalecimento de praticas de popularizagao
da ciéncia voltadas ao publico escolar. Trata-se de um projeto que articula pesquisa,
extensdo e pratica profissional, em consonancia com os principios do mestrado

profissional em educacao.
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2 REFERENCIAL TEORICO
A triade tedrica da pesquisa: ciéncia, design e memoria

Esta dissertacdo se ancora em trés eixos centrais de fundamentagdo: a
popularizagdo da ciéncia como direito cultural, o design grafico como linguagem de
mediacdo critica e a memoria institucional como construcdo ativa e visual. Esses
eixos orientam tanto a analise documental da trajetéria da UFMG Jovem quanto a
criacdo do produto grafico-educativo proposto. Articulam-se a eles principios
transversais, como a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, a

recepgao ativa do conhecimento e as praticas criticas de representagao no design.

A elaboracdo do almanaque comemorativo da feira concretiza as articulagdes
desenvolvidas ao longo da pesquisa, reunindo ciéncia, educacéo e design em uma
proposta grafica voltada a estudantes, professores e demais interessados na
universidade publica. Mais do que um registro comemorativo, 0 almanaque propde
uma leitura critica da histéria da feira e de suas visualidades, funcionando como um
recurso de mediacdo entre ciéncia, educacdo e sociedade. A seguir, cada eixo
tedrico sera apresentado a luz de autores que fundamentam as escolhas conceituais

e metodoldgicas da pesquisa.

2.1 Popularizag&o da ciéncia como direito cultural

O debate em torno da comunicagao publica da ciéncia no Brasil tem se intensificado
nas ultimas décadas, refletindo transformagdes nos modos de conceber o papel do
conhecimento na sociedade. Termos como divulgagédo cientifica, vulgarizagéo,
alfabetizagéo cientifica e popularizagdo da ciéncia refletem diferentes perspectivas
sobre o publico, a linguagem utilizada e o papel atribuido a ciéncia na sociedade,
indicando, portanto, mais do que simples alteragdes terminolégicas. A divulgagao
cientifica tem sido historicamente vinculada a mediagdo de conteudos
especializados para publicos leigos, com foco na clareza e na simplificagdo, como
indicam os trabalhos fundadores de José Reis (1977) e, posteriormente, as
contribuicdes de Wilson da Costa Bueno no campo do jornalismo cientifico
(PICCOLI; STECANELA, 2023).



22

Ja a popularizacdo da ciéncia representa um deslocamento conceitual importante.
Nesse modelo, o publico é compreendido como sujeito ativo, capaz de atribuir
sentidos préprios as informagdes e de interagir criticamente com os discursos
cientificos. Essa mudanga paradigmatica transita de um modelo transmissivo para
praticas culturais e educativas dialogicas, materializadas em feiras escolares,
museus interativos e projetos de extensao universitaria. O Quadro 1 sintetiza as
diferencas entre os conceitos, conforme revisdo sistematica feita por Piccoli e
Stecanela (2023), para destacar diferengas em suas bases tedricas, estratégias e

concepgodes de publico:

Quadro 1 — Diferencgas entre divulgagao cientifica e popularizagao da ciéncia

Dimensao Divulgagao cientifica Popularizagao da ciéncia

Papel do Receptor de conteudos Sujeito ativo na produgéo de sentidos e

publico explicados por especialistas significados

Foco da Clareza, simplificagao, Dialogo, escuta, constru¢do compartilhada de

linguagem autoridade da fonte saberes

Espacos de Midias de massa, centros de Escolas publicas, comunidades, projetos de

atuacao pesquisa, museus extensao, feiras

Base tedrica Comunicagao cientifica e Educagéo critica, mediagao cultural, direitos
jornalismo especializado culturais

Objetivo Ampliar o acesso a informagao Promover apropriagao critica e inclusdo no

central cientifica debate sobre ciéncia e tecnologia

Fonte: Adaptado de Piccoli e Stecanela (2023).

Esse contraste revela que, apesar da relevancia ainda atribuida a divulgagao
cientifica na circulagdo do conhecimento, a popularizagado da ciéncia expande seu
alcance ao incorporar praticas educativas e culturais mais atentas as realidades
sociais e territoriais dos sujeitos envolvidos. Tal perspectiva dialoga diretamente com

a formulagao freireana de que “a leitura do mundo precede sempre a leitura da
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palavra e a leitura desta implica a continuidade da leitura daquele.” (FREIRE, 1989,
p. 13), enfatizando que qualquer comunicagdo eficaz precisa considerar as
experiéncias anteriores, os olhares e as formas particulares de compreensao dos

interlocutores.

Essa visdo situada da popularizacdo da ciéncia encontra respaldo recente no
arcabougo normativo brasileiro com o Decreto n° 11.754/2023, que institui o
Programa Nacional de Popularizagao da Ciéncia (BRASIL, 2023). Esse marco legal
consolida o compromisso do Estado com politicas publicas voltadas a
democratizagdo do acesso ao conhecimento cientifico e ao fortalecimento da cultura
cientifica no pais. Além disso, suas diretrizes articulam-se claramente as
competéncias previstas na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), que
desde os anos iniciais da escolaridade valoriza a investigagdo, a argumentacao

baseada em evidéncias e a compreensao critica dos fendmenos cientificos.

Para compreender plenamente essa abordagem, é preciso esclarecer o conceito de
direito cultural. De acordo com Teixeira Coelho (1997, p. 9), os direitos culturais
envolvem tanto o acesso as expressdes simbodlicas legitimadas quanto a
possibilidade de criar, apropriar-se e participar ativamente dos processos culturais,
em condigbes de equidade. Alexandre Barbalho (2005, p. 34) amplia essa definigao
ao propor que as politicas culturais sejam compreendidas como mediagdes entre
sujeitos, saberes e instituicdes, orientadas por principios como diversidade, memoria
e participacdo social. Aplicada ao campo cientifico, essa perspectiva desloca a
ciéncia de uma producdo técnica isolada para uma pratica social situada
historicamente, atravessada por disputas, auséncias e possibilidades criticas de

apropriagao.

A Base Nacional Comum Curricular também reforgca essa concepgao ao estabelecer,
entre suas competéncias gerais, a promog¢ado da curiosidade investigativa, do
pensamento cientifico e do conhecimento como pratica social transformadora
(BRASIL, 2018). Contudo, permanecem barreiras concretas a realizacao desse
direito. Segundo a pesquisa nacional Percepgédo Publica da Ciéncia e da Tecnologia
no Brasil — 2023 (CGEE, 2024), 28,6% da populacéo brasileira ndo frequenta
museus ou centros de ciéncia devido a auséncia dessas instituicbes em sua regiao,

situacdo ainda mais critica para moradores de areas rurais (Grafico 1). Ademais,
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39,8% apontam as redes sociais como principal fonte de informacao cientifica
(Gréfico 2), revelando tanto a fragilidade dos canais institucionais de comunicagao

cientifica quanto a necessidade urgente de iniciativas mais acessiveis e alinhadas as

realidades locais.

Grafico 1 - Habitos culturais em espacos de ciéncia e tecnologia (C&T) nos ultimos 12 meses
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Fonte: Pesquisa de Percepgao publica da C&T no Brasil - 2023

Grafico 2 - Frequéncia das fontes com que os entrevistados buscam informagdes de C&T
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Obs.: Para fins visuais, foram omitidos percentuais abaixo de 1% do grafico.
Fonte: Pesquisa de Percepcao publica da C&T no Brasil - 2023.
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E nesse cenario que se insere a proposta do almanaque da UFMG Jovem,
concebido como artefato grafico-pedagégico que articula design, memoria
institucional e direito a ciéncia como vivéncia cultural situada.Ao reunir, de forma
critica e visual, experiéncias da feira ao longo de 25 anos, o produto foi concebido
com a intencido de contribuir para a ampliagao da cultura cientifica entre estudantes,
professores e comunidades escolares, em sintonia com as diretrizes das politicas

publicas contemporaneas.

2.1.1 A extensao universitaria na UFMG: principios, politicas e praticas

A extensao universitaria constitui um dos pilares da universidade publica brasileira,
sendo definida, conforme a Politica Nacional de Extensdo Universitaria, como um
“processo educativo, cultural e cientifico que articula o Ensino e a Pesquisa de forma
indissociavel e viabiliza a relacdo transformadora entre Universidade e Sociedade”
(FORPROEX, 1987). Esse entendimento é reiterado na UFMG pela Resolugao
Complementar n° 03/2024, que estabelece as diretrizes para a extensao e
reconhece sua centralidade na formacdo académica e na atuagdo publica da
universidade (UFMG, 2024).

Essa institucionalizacao baseia-se no reconhecimento da extensdo como mediaciao
entre saberes académicos e populares, promovendo praticas formativas
territorializadas, interdisciplinares e socialmente comprometidas. Em 2024, as acdes
de extensdo da UFMG alcangaram um publico superior a 3,2 milhdes de pessoas,
conforme registros do Sistema de Informagdo da Extensdo Universitaria (SIEX).
Aproximadamente 54,6% dessas iniciativas foram desenvolvidas em parceria com
outras instituicdes, e 35,2% apresentaram vinculo com politicas publicas. Ainda
nesse ano, a aprovacao das Normas Gerais da Extensao pelo Conselho de Ensino,
Pesquisa e Extensao (CEPE) representou um avango importante na consolidagao da
politica extensionista da universidade, reforcando os principios da indissociabilidade

entre ensino, pesquisa e extensdo (UFMG, 2025).

O processo de consolidagdo da extensao universitaria na UFMG tem sido
acompanhado por a¢des coordenadas pela Pré-Reitoria de Extensdo (PROEX), que
na ultima década intensificou os debates sobre curricularizagao, justica social e

representatividade nas agdes universitarias. As formulagdes da PROEX ao longo



26

dos anos tém enfatizado a necessidade de reconhecer a extensdo como campo
politico de mediagao entre saberes académicos e populares, orientada por principios

de diversidade, inclusao e relevancia social.

Além da UFMG Jovem, a universidade mantém outros dois programas permanentes
de extensdo voltados a popularizagdo da ciéncia junto a educacédo basica: a
FEBRAT — Feira Brasileira de Colégios de Aplicagédo e Escolas Técnicas e a Feira de

Ciéncias do Norte de Minas.

A FEBRAT é organizada pelo Centro Pedagogico da Escola de Educagao Basica e
Profissional da UFMG (CP/EBAP/UFMG) e pelo Museu ltinerante Ponto UFMG. O
evento promove a socializacdo do conhecimento produzido por estudantes da
Educacao Basica e da Educagao Profissional e Tecnoldgica, sob a orientacado de
professores, com enfoque na iniciagao cientifica e na formacéao critica. Em sua 122
edicdo, realizada de 29 a 31 de outubro de 2024, a FEBRAT teve como tema
“Biomas do Brasil: diversidade, saberes e tecnologias sociais”, em consonancia com
a 212 Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia. O evento foi realizado
exclusivamente em formato virtual, com apresentagdes em video, sessdes ao vivo e
féruns interativos de debate entre as equipes participantes (Centro
Pedagogico/lUFMG, 2024).

A Feira de Ciéncias do Norte de Minas Gerais e Vales do Jequitinhonha e Mucuri,
por sua vez, ocorre no Instituto de Ciéncias Agrarias (ICA) da UFMG, em Montes
Claros. A mostra reune trabalhos técnico-cientificos de estudantes da Educacao
Basica, Técnica e Superior da regiao norte-mineira, promovendo o intercambio de
praticas escolares de pesquisa e a valorizacdo da ciéncia como instrumento de
desenvolvimento regional. A feira integra a programagdao da Semana do
Conhecimento da UFMG e busca estimular a producédo de saberes contextualizados

a partir da vivéncia de estudantes e professores da rede publica (UFMG, 2023).

Ambas as iniciativas estdo registradas no SIEX como ag¢des permanentes de
extensdo e operam com foco na formacao estudantil, na integracdo com professores
da educagao basica e na valorizacdo da ciéncia como pratica social. A articulagao
entre essas feiras fortalece a politica extensionista da UFMG ao promover a ciéncia

como pratica formativa, plural e conectada a realidade das escolas publicas. Nesse
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conjunto, a UFMG Jovem destaca-se por seu carater transversal e integrador,
servindo como espaco de encontro entre diferentes redes de ensino, unidades

académicas e projetos da propria universidade.

Criada no final dos anos 1990 e consolidada como programa permanente da
PROEX, a UFMG Jovem articula anualmente centenas de estudantes e professores
da educagao basica em uma feira de ciéncias sediada na universidade. Registrado
no SIEX e alinhado as diretrizes curriculares da extensao, o programa UFMG Jovem
promove atividades de iniciagao cientifica, oficinas, exposicdes e interlocu¢ao com a
comunidade académica, constituindo um espaco privilegiado de popularizagdo da

ciéncia e valorizagéo da escola publica.

A proposta de elaboracdo de um almanaque grafico-pedagdgico que construa visual
e discursivamente a memoria dos 25 anos da feira insere-se, portanto, como
desdobramento extensionista. O almanaque opera como dispositivo de mediacao
entre universidade e sociedade, reconhecendo e amplificando as praticas escolares
de pesquisa e os modos diversos de produzir saber. A partir dessa proposta, esta
pesquisa reafirma o papel da universidade publica na construgdo de vinculos

duradouros com a educacgao basica.
2.2 Design grafico como mediagao critica

A relagdo entre design grafico e praticas educativas vem sendo explorada por
diferentes correntes tedricas que investigam modos de ver, organizar e comunicar
saberes na esfera publica. Em contextos como a comunicagao cientifica e a
educacédo nao formal, o campo atua como mediador de estruturas cognitivas e
culturais, contribuindo para a produgdo de sentido e a constru¢ao de narrativas
visuais. Essa abordagem reconhece o design como linguagem cultural e pratica
situada, implicada na produgdo de sentidos e na mediacdo de experiéncias. Ao
colocar em questdo os codigos visuais hegemonicos e os regimes de representacéo
presentes na cultura grafica, parte da literatura recente tem apontado caminhos para
abordagens mais criticas, sensiveis a diversidade cultural e politicamente implicadas

com processos de transformacgao social.

No contexto desta pesquisa, o design grafico € analisado como ferramenta de

mediacao critica aplicada a popularizacdo da ciéncia e a memoria institucional da
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UFMG Jovem. A seguir, discutem-se trés dimensdes interligadas: o design como
linguagem situada e politica; as possibilidades de engajamento do leitor por meio da
recepgao ativa e do letramento visual; e os principios do design de informagdo como

instrumento para organizar e ampliar o acesso aos registros historicos da feira.

2.2.1 Design como linguagem situada e politica

Compreender o design grafico como linguagem situada, como se discute a seguir,
implica deslocar a pratica projetual de uma légica puramente funcional para uma
abordagem que reconhece seus vinculos com a cultura, o territério e as relagdes de
poder. Em sua formulagdo sobre o design para a complexidade, Cardoso (2012)
argumenta que os sistemas visuais ndo sao neutros, mas carregam marcas
historicas, ideologicas e simbolicas que moldam a forma como os sujeitos
interpretam o mundo. O design, nesse sentido, atua como forma de mediagéo

cultural, mais do que como codificagao visual da informacéo.

Bonsiepe (2011), ao refletir sobre o design na América Latina, reforgca essa
perspectiva ao defender que os projetos graficos devem estar enraizados em
contextos sociais e politicos concretos. Ele propde o conceito de “design
emancipador’, que visa a ampliagdo da autonomia dos sujeitos, por meio de
sistemas de representagao visual que revelem — e ndo ocultem — as estruturas de
desigualdade e exclusdo. O autor destaca que toda forma de design comunica uma

posicao, seja ela afirmada ou silenciada no processo grafico.

Essa critica a ideia de neutralidade é aprofundada por Ruben Pater (2016), que
analisa como decisdes aparentemente técnicas — como a escolha de icones,
paletas de cor e tipografia — refletem normas culturais e valores sociais nem sempre
conscientes. Em The Politics of Design, Pater utiliza exemplos como os pictogramas
ISO 7001 (Figura 1) e diagramas ergondmicos de Henry Dreyfuss (Figura 2) para
demonstrar como convengdes graficas padronizadas consolidam visbes normativas

sobre corpo, comportamento e funcionalidade no espaco publico.
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Figura 1 — Pictogramas ISO 7001
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Criados por Roger Cook e Don Shanosky para o Departamento de Transportes dos EUA, em 1974.
Fonte: PATER, Ruben. The Politics of Design. Disponivel em: https://untold-stories.net. Acesso em:
22 abr. 2025.

Figura 2 — Diagrama “The Measure of Man” (1959)

Fonte: DREYFUSS, Henry. The Measure of Man. Whitney Library of Design, 1959. Reproduzido por
Ruben Pater em: https://untold-stories.net. Acesso em: 22 abr. 2025.
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A critica se intensifica ao se considerar representagbes cartograficas. O uso
continuado da projecao de Mercator, criada em 1569, ainda dominante em servigos
como Google Maps, reflete uma visdo de mundo centrada na Europa e distorcida em
favor do hemisfério norte (Figura 3). Em contraste, o mapa Dymaxion de
Buckminster Fuller, redesenhado por Pater, propée um redesenho do mundo sem
eixo norte-sul fixo, valorizando a conexao entre continentes e rompendo com a

l6gica eurocentrada (Figura 4).

Figura 3 — Mapa de Mercator

Fonte: Reproduzido por Ruben Pater em: htips://untold-stories.net. Acesso em: 22 abr. 2025.

Figura 4 — Mapa Dymaxion

Gall-Peters projection, first drawn by James Gall in 1855, and in 1973 by

Fonte: Reproduzido por Ruben Pater em: https://untold-stories.net. Acesso em: 22 abr. 2025.
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Um exemplo recente no Brasil reforga a forga simbdlica das escolhas graficas. Em
2023, o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) publicou um novo
mapa-mundi com o Brasil no centro da projecdo. Embora cartograficamente legitima,
a imagem gerou repercussdo imediata nas redes sociais e na imprensa, sendo
interpretada por parte da opinido publica como gesto nacionalista. Para outros, o
novo posicionamento representou uma tentativa de valorizagdo regional e
contestagao das hierarquias geograficas histéricas (IBGE, 2023; CNN Brasil, 2023).
O episodio ilustra como decisdes de design visual, mesmo em formatos técnicos e

institucionalizados, operam disputas simbdlicas de grande impacto.

Figura 5 — Mapa-mundi com o Brasil ao centro
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Fonte: IBGE, 2023

As abordagens decoloniais ampliam esse debate ao questionar as bases
epistemoldgicas do design moderno e suas herangas eurocentradas. Tunstall (2022)
propde o conceito de “design cosmopolitico”, que busca valorizar saberes
ancestrais, coletivos e afetivos na pratica projetual, especialmente em contextos

historicamente marginalizados. Sua critica incide sobre os padrées globais de
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estética, funcionalidade e legibilidade que excluem repertérios visuais né&o
ocidentais. Luiza Prado (2014) contribui para essa discussdo ao defender uma
abordagem interseccional do design, capaz de problematizar a normatividade de
género, raga e classe nas representagdes visuais e nas praticas de produgao

grafica.

Essa discussao é aprofundada no livro The Politics of Design, ao apresentar objetos
industriais classificados como “cor de pele” — como curativos, préteses e microfones
— cuja paleta cromatica padronizada ignora a diversidade de tons de pele e reforca

a branquitude como norma invisivel (Figura 6).

Figura 6 — Conjunto de objetos industrializados com a designagao “cor de pele”
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Various skin-coloured objects.

Fonte: PATER, Ruben. The Politics of Design. Disponivel em: https://untold-stories.net. Acesso em:
22 abr. 2025.

No contexto da popularizacdo da ciéncia e da memoria institucional, adotar um

referencial de design como linguagem situada implica assumir a responsabilidade
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ética e politica sobre 0 que se torna visivel — e o0 que permanece ausente — nos
suportes visuais produzidos. Isso exige atencdo as formas de representagdo de
estudantes, escolas e projetos, aos marcadores sociais que atravessam as
experiéncias da feira e as escolhas graficas que compdéem o almanaque como

artefato discursivo.

Um exemplo concreto dessa atencdo as formas de representacdo diz respeito ao
uso de ilustracdes em materiais graficos voltados & educacdo. E comum, em bancos
de imagens e plataformas de design, encontrar o desenho do classico 6nibus
escolar amarelo — um simbolo amplamente reconhecido nos Estados Unidos, mas
que nao corresponde ao modelo de transporte escolar utilizado na maioria das
regides do Brasil. A adogao automatica desse tipo de imagem pode reforcar a
naturalizagdo de estéticas estrangeiras como universais, deslocando referéncias

locais e silenciando experiéncias cotidianas dos estudantes brasileiros.

Figura 7 — Representagées visuais de onibus escolares

\- < ~ BACKTO . =~
‘f® “sewooL- [
I

Bruna Mendonca

a) llustragao recorrente em bancos de imagem com modelo norte-americano.

b) Variagdo com a mesma referéncia estrangeira.

c) Fotografia de énibus escolar utilizado na rede publica brasileira.

Fonte: a) Imagem de Freepik b) Imagem de Freepik c) MENDONCA, B. Onibus Particulares
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ESCOLAR em Rio de Janeiro por Bruno Mendonga - ID:11911226. Onibus Brasil, 2024. Disponivel
em: <https://onibusbrasil.com/BRMax/11911226> Acesso em: 02 abr 2025.

Escolher representar elementos que dialoguem com o contexto concreto das escolas
publicas que participam da UFMG Jovem, mesmo em detalhes aparentemente
banais, é parte do compromisso ético, estético e politico que orienta o projeto grafico

do almanaque.

2.2.2 Design, recepgao ativa e letramento visual

A relagdo entre design grafico e praticas educativas vem sendo explorada por
diferentes correntes tedricas que investigam os modos de ver, organizar e comunicar
saberes na esfera publica. Em contextos como a comunicagao cientifica e a
educacao nao formal, o design grafico atua como mediador de estruturas cognitivas
e culturais, contribuindo para a produgdo de sentido e a construgdo de narrativas
visuais. Mais do que um conjunto de técnicas, tal abordagem desloca o design para
compreendé-lo como linguagem cultural e pratica situada. Ao colocar em questédo os
cbdigos visuais hegemoénicos e os regimes de representacdo presentes na cultura
grafica, diferentes autores e autoras tém contribuido para o fortalecimento de

perspectivas criticas e engajadas na pratica projetual.

Ellen Lupton (2020) propde o conceito de design como storytelling, entendendo a
comunicagao visual como uma experiéncia narrativa construida ao longo do tempo.
Nesse modelo, elementos como tipografia, imagem, cor e composi¢gao veiculam
informacdes ao mesmo tempo em que articulam ritmo, sequéncia e emogao, criando

trajetérias de leitura capazes de ativar a imaginagéo e engajar o olhar do usuario
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Figura 8 — Storyboard com finais alternativos para uma narrativa visual

COMO A GALINHA ATRAVESSA A RUA?

Hd trés maneiras de
terminar esta histéria,
Qual ¢ a mais satisfatdria
e completa?

1. GALINHA MAGICA 2. GALINHA MORTA 3. GALINHA DURON

LEIA MAIS: Uri Shulavitz, Writing with Pictures:
How to Write and lilustrate Children’s Books,
llustragBes de Jennifer Tobias New York, Watson-Guptill, 1985.

Trés desfechos graficos distintos sdo apresentados para a mesma historia, estimulando a reflexdo
sobre como diferentes escolhas visuais moldam o sentido final.
Fonte: LUPTON, Ellen. O design como storytelling. Sao Paulo: GG Brasil, 2020, p. 37.

No campo da percepgao e da leitura visual, autoras como Lucia Santaella (2012) e
Maria Elisabete B. Prado (2016) tém discutido a imagem como campo simbdlico e
formativo, em que leitura e producdo de sentido se articulam. Em Letramento visual
e leitura de imagens na educagao basica, Prado e Magalhdes (2016) argumentam
que o desenvolvimento do leitor de imagens exige tanto a compreensido de
elementos visuais (cor, forma, composi¢gdo) quanto a analise de seus contextos de
circulacao e dos discursos que os sustentam. Essa perspectiva oferece subsidios
diretos a formulagédo de materiais graficos educativos que pretendem ser mais do

que ilustrativos: que convidam o leitor a ler criticamente o que vé.
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A esse respeito, o conceito de recepcdo ativa — embora utilizado por diferentes
autores em dreas como comunicagdao, educagdo e design — pode ser
compreendido, nesta pesquisa, como a disposi¢ao do leitor a construir sentidos de
forma autdbnoma e situada, interagindo criticamente com os signos visuais e textuais
apresentados. Tal no¢cdo aproxima-se das teorias da recepcéo formuladas por Hans
Robert Jauss (1994), Stuart Hall (2003) e Martin-Barbero (2003), para os quais a
leitura € sempre uma operagao interpretativa, mediada por contextos culturais e
histoéricos. Lucia Santaella (1993), por sua vez, contribui com essa discussdo ao
investigar como a percepg¢ao e a cogni¢ao visual operam no contato com diferentes
midias, reconhecendo o papel ativo do sujeito na produgédo de sentido a partir da

imagem.

Frank Serafini (2014), em Reading the Visual, propde um modelo de leitura visual
composto por trés camadas interativas: a camada descritiva, voltada aos elementos
formais da imagem; a camada interpretativa, que se refere a construgao simbdlica e
contextual dos significados; e a camada critica, que busca identificar ideologias,
silenciamentos e disputas visuais. Essa abordagem oferece uma matriz Util para
pensar como um projeto grafico-educativo pode abrir espago a pluralidade de

interpretacbes — e sera retomada na anélise do almanaque, no Capitulo 4.

Quadro 2 — Camadas da leitura visual segundo Serafini (2014)

Camada Foco principal Perguntas disparadoras

Descritiva Elementos formais | O que vejo? Como esta organizado?
(cor, forma, layout)

Interpretativa Sentidos e O que isso pode significar? Em que contexto se
contextos insere?
simbdlicos

Critica Ideologias, Quem esta representado? Quem esta ausente?

auséncias e valores | Por qué?
representados




37

Fonte: SERAFINI, Frank. Reading the visual: an introduction to teaching multimodal literacy. New
York: Teachers College Press, 2014.

O almanaque da UFMG Jovem propde-se como artefato grafico que estimula uma
recepgao ativa — entendida como pratica interpretativa, critica e situada — ao
convidar o leitor a interagir com os registros histéricos da feira de forma exploratdria.
A combinagdo entre textos curtos, imagens de época, infograficos e propostas
interativas busca mobilizar diferentes formas de atencao e leitura, em sintonia com
0s repertorios visuais do publico. Em vez de apresentar a informacao de forma
expositiva, o projeto grafico organiza o conteudo de maneira a gerar vinculos,
comparagdes e deslocamentos de sentido — provocando, assim, uma leitura que &

também construgao.

2.2.3 Principios do design de informacéao

A compreensao do design grafico como linguagem situada, engajada e receptiva,
discutida nos topicos anteriores, destaca seu papel na mediacao critica de narrativas
visuais e na promogao de leitura ativa. No entanto, além das dimensdes simbdlicas e
politicas, o design grafico mobiliza um repertério técnico-metodoldgico que estrutura
a organizacdo da informagdo de modo funcional, compreensivel e esteticamente
coerente. No contexto da producdo editorial do almanaque, a articulagdo entre
clareza comunicacional, estrutura grafica e legibilidade definem a qualidade e
eficacia do projeto. Nessa fase, ganham destaque os principios do design de
informacgé&o sistematizados por Rune Pettersson (2002), que oferecem diretrizes para
a criagao de materiais visuais capazes de organizar o conteudo, facilitar sua leitura e

fomentar a apropriagao critica do conhecimento.

Rune Pettersson (2002), em sua sistematizagcao tedrica sobre o campo, apresenta
dezesseis principios fundamentais para o design de informag&o, organizados em
quatro grupos: principios funcionais, estéticos, administrativos e cognitivos. Esses
principios servem como base para decisdes projetuais que influenciam diretamente
a experiéncia do leitor, e podem ser aplicados desde a macroestrutura de uma

publicagao até micro escolhas tipograficas, cromaticas ou diagramaticas.
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Quadro 3 - Principios do design de informagao segundo Pettersson (2002)

Grupo Principios

Funcionais Clareza, legibilidade, distingao, simplicidade
Estéticos Harmonia, contraste, balanco, ritmo
Administrativos Padronizagao, continuidade, flexibilidade, economia
Cognitivos Familiaridade, previsibilidade, relevancia, feedback

Fonte: PETTERSSON, Rune. Information Design: An Introduction. Amsterdam: John Benjamins,
2002.

O design de informagao, enquanto campo voltado a organizagao e apresentagao
eficiente de dados visuais, textuais e espaciais, desempenha um papel fundamental
na mediagao do conhecimento em contextos educativos. No caso do almanaque da
UFMG Jovem, a aplicagcdo consciente desses principios busca favorecer a
legibilidade, a hierarquizagado de conteudos e a navegacédo autbnoma por parte dos
leitores. Para além da estética ou da funcionalidade isolada, o objetivo é articular
forma e conteudo de maneira coerente, tornando o objeto grafico-educativo mais

acessivel, compreensivel e envolvente.

Ao integrar principios funcionais e cognitivos as abordagens criticas discutidas nos
topicos anteriores, o design de informagdo assume um papel pedagdgico,
articulando linguagem, estrutura e experiéncia de leitura. No almanaque da UFMG
Jovem, esses principios orientam escolhas graficas que recuperam a memoria da
feira, evidenciam os projetos escolares e ampliam as possibilidades de leitura e

apropriacao critica do conhecimento.

Esta sec¢éo articulou trés abordagens do design grafico: como linguagem situada,
como experiéncia estética formativa e como estrutura técnica de organizagdo da

informacdo. Em conjunto, essas perspectivas sustentam uma compreensao
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ampliada do design como mediagcédo critica entre ciéncia, educagdo e memodria
institucional. Na edicdo comemorativa da UFMG Jovem, esses fundamentos
orientam as escolhas visuais, ampliam a inteligibilidade dos registros histéricos para
os diferentes publicos escolares e sustentam a construcdo de um material
grafico-pedagodgico comprometido com a participagdo, o engajamento e a

pluralidade de leituras.

A secdo seguinte aprofunda essa articulagdo ao abordar a memodria institucional
como campo discursivo e visual, examinando como eventos cientificos, como a
propria UFMG Jovem, constroem-se simbolicamente ao longo do tempo por meio de

suas representagdes graficas.

2.3 Memoria institucional e identidade visual

A construgdo da memoria institucional envolve muito mais do que o armazenamento
de registros histéricos ou a organizagéo linear de eventos passados. Trata-se de um
processo ativo, seletivo e simbdlico, no qual diferentes sujeitos, praticas e
linguagens contribuem para dar forma ao que é lembrado — e, simultaneamente, ao
que é esquecido. No caso da UFMG Jovem, a memoria de seus 25 anos de historia
nao esta apenas nos arquivos e anais, mas também nas imagens, logomarcas,
narrativas graficas e experiéncias vividas que circularam no espaco da feira e em

seus produtos de divulgacéo.

Nesta secao, propde-se compreender a UFMG Jovem como um artefato institucional
que opera como lugar de memoaria, no sentido formulado por Pierre Nora (1993), ao
mesmo tempo em que se articula a idéia de memadria como pratica cultural e politica,
conforme defendem autores como Paul Ricoeur (2007), Regina Abreu e Mario
Chagas (2009). Além disso, € importante distinguir memoria institucional de meméria
organizacional: enquanto a segunda tende a um carater pragmatico, vinculado a
eficiéncia e gestdo interna, a memoaria institucional articula valores, narrativas
publicas e legitimidades sociais, constituindo-se como campo simbalico de disputa e
representacao coletiva (SANTOS; VALENTIM, 2021).

A perspectiva de memoaria institucional adotada nesta pesquisa também dialoga com

estudos contemporaneos sobre patrimonio cultural universitario, que enfatizam o
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carater dinamico, fragmentado e politicamente situado da construgdo memorial em
ambientes académicos (RIBEIRO; SEGANTINI; GRANATO, 2019). Nesse sentido, a
memoria universitaria ndo € apenas a preservacao do que foi registrado, mas
também a problematizacdo dos esquecimentos, siléncios e lacunas que atravessam

a histdria das instituicdes publicas de ensino e pesquisa.

Serdao abordadas, a seguir, as dimensdes discursivas, visuais e curatoriais
envolvidas na constituicdo da memaria da feira, com énfase no papel do design
grafico como mediador dessa construcdo e na proposta do almanaque como

dispositivo de reativagao critica e afetiva dessa trajetéria.

2.3.1 Lugares de memoria e construgdo da memoria institucional

O conceito de lugares de memoria (lieux de mémoire), formulado por Pierre Nora,
tornou-se um dos principais referenciais tedricos para pensar as formas
contemporaneas de relagdo com o passado. Para o autor, esses lugares emergem
em contextos de ruptura entre a memdria social viva — transmitida por meio da
oralidade e da experiéncia direta — e os dispositivos de institucionalizagcdo da
historia. Trata-se de uma resposta cultural ao que ele chama de “aceleracdo do
tempo histérico”, que produz uma crescente necessidade de cristalizar certas

lembrancas em formas materiais, rituais ou simbdlicas (NORA, 1993).

Segundo Nora, os lieux de mémoire nao sao apenas lugares fisicos, como arquivos,
monumentos ou museus. Sao também praticas, simbolos e discursos que operam
como suportes da memoria coletiva, capazes de sustentar e organizar narrativas
identitarias. Eles sao definidos por trés dimensdes indissociaveis: sao materiais
(podem ser vistos, tocados, visitados), simbdlicos (carregam sentidos atribuidos
coletivamente) e funcionais (exercem papel na construgdo social da memoria)
(NORA, 1993). O autor afirma: “a memoria se cristaliza em lugares onde a
consciéncia da ruptura com o passado se materializa” (NORA, 1993), e essa
consciéncia € o que motiva a criagdo de arquivos, cerimbnias comemorativas e

produtos editoriais como os almanaques histéricos.

Criticas contemporaneas ao conceito de Nora apontam que, ao cristalizar memoarias,
esses lugares podem também apagar conflitos e marginalizar vozes dissonantes.

Diversos autores latino-americanos (ABREU; CHAGAS, 2011) defendem a leitura
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dos lugares de memoria como espagos em disputa, permeados por relagdes de
poder, seletividade e exclusdo simbdlica. E nesse ponto que as contribuicdes de

Paul Ricoeur ajudam a aprofundar a complexidade do tema.

Em A memodria, a histéria, o esquecimento, Ricoeur (2007) propde que lembrar é
sempre reinterpretar: a memoria ndo é um espelho do passado, mas uma pratica
narrativa moldada por mediacbes simbdlicas, dispositivos culturais e intencdes
subjetivas. Ele propde que o ato de recordar esta atravessado pelo que chama de
“trabalho da memdria”, um processo que exige selecdo, elaboracdo e —
inevitavelmente — esquecimento. O esquecimento, para Ricoeur (2007, p.
491-493), ndo € apenas uma falha da memoaria: é parte constitutiva da forma como

0 passado ¢é organizado e tornado narravel.

Mais adiante, Ricoeur alerta para os “abusos da memoria”, praticas pelas quais
determinados grupos ou instituicdes manipulam a lembrancga coletiva para legitimar
ideologias ou silenciar outras versdes dos fatos. Como contraponto, ele propde uma
“politica da justa memoaria”, voltada ao reconhecimento das vitimas, a pluralidade de
narrativas e a responsabilidade ética diante do passado (RICOEUR, 2007, p.
591-594). Em vez de buscar a totalidade ou a neutralidade, essa politica assume
que toda memodria institucional é parcial, disputada e, por isso mesmo, passivel de

critica e reconstrucgao.

Ao integrar essas duas abordagens — a topoldgica de Nora e a hermenéutica de
Ricoeur —, complementadas pelas reflexdes contemporéneas sobre memobria
universitaria (RIBEIRO; SEGANTINI; GRANATO, 2019), é possivel compreender a
UFMG Jovem como um espago que atua simultaneamente como repositério e como
produtora de memoria. Sua trajetéria analisada de 25 anos envolve praticas,
documentos, materiais graficos e experiéncias educativas que a transformam em um
lugar de memodria da extensdo universitaria e da popularizacdo da ciéncia. No
entanto, essa memoaria ndo é neutra: é feita de lacunas, reformulacdes e escolhas. O
almanaque proposto nesta pesquisa reconhece essa complexidade e se propde
como uma curadoria grafica e critica, que ndo apenas organiza os registros

historicos, mas também os reinscreve como narrativa visual aberta a reflexao.
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Ao propor um olhar para os sentidos atribuidos a feira em diferentes tempos e
documentos, o almanaque se constitui como instrumento de mediacdo entre
registros do passado e leituras contemporaneas. Nessa articulagédo, emerge como
possibilidade de revisitar criticamente o que foi documentado, o que ficou silenciado

€ 0 que ainda pode ser elaborado coletivamente.

2.3.2 Memoria documental e curadoria critica da UFMG Jovem

A constituicdo da memoria institucional ndo depende apenas da acumulacido de
documentos formais ou da cronologia de eventos registrados. Ela se configura a
partir da circulagao e interpretacédo de diferentes suportes — textuais, visuais e orais
— que estruturam a presencga publica de uma instituicdo ao longo do tempo. Esses
registros diversos, produzidos em contextos histéricos especificos, moldam
percepgdes coletivas e consolidam sentidos partilhados sobre a identidade

institucional.

No caso da UFMG Jovem, os 25 anos deixaram vestigios variados: relatorios,
boletins, imagens, materiais de divulgacdo, relatos orais e registros dispersos em
bases publicas. Embora os elementos graficos — como cartazes, logomarcas e
programagoes visuais — componham parte desse acervo, eles sdo entendidos aqui
como uma entre varias dimensdes documentais que testemunham e tensionam a
histéria da feira. A analise desses registros busca iluminar as dinamicas de
continuidade, transformacdo e auséncia que atravessam a memoria institucional

construida em torno do evento.

Para Abreu e Chagas (2009), a memoéria deve ser compreendida como uma pratica
politica e cultural: ela ndo € um dado a ser conservado, mas uma construgéo viva,
afetiva e negociada, sempre atravessada por disputas, silenciamentos e
reapropriagdes. Essa abordagem enfatiza o papel das comunidades, das linguagens
e dos mediadores no processo de dar forma ao que é lembrado, como é lembrado e

por quem.

Essa perspectiva se aproxima das proposi¢des de Andrea Witcomb (2020), que vé a
curadoria como pratica de mediacdo sensivel ao tempo presente e aos publicos
envolvidos. Para a autora, o trabalho de memodria passa necessariamente por

decisdes curatoriais: 0 que mostrar, como mostrar, com que linguagem visual, em
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que contexto. Esse entendimento se alinha ao campo das novas museologias, que
concebem a memodria como processo participativo e responsivo, € nao como

representagcado neutra de um passado fixo.

A dimensao curatorial no design grafico aproxima-se da ideia de curadoria critica, na
qual a selecdo e disposigcdo dos registros busca ndo apenas organizar o passado,
mas tensionar suas representacdes e evidenciar lacunas, como discute Francisco
Dalcol (2020) ao refletir sobre os vinculos entre curadoria, critica e narrativa. Nessa
perspectiva, a cultura visual institucional torna-se um espac¢o de disputa simbdlica e

de construcdo de narrativas plurais sobre a histéria da feira.

O almanaque, nesse sentido, foi concebido como um artefato grafico-educativo que
nao se limita a compilar informagdes, mas propde uma reorganizagao critica da
memoria da feira, respeitando tanto os registros preservados quanto as lacunas
documentais identificadas. Essa opgdo metodoldgica reafirma o compromisso de
tratar a memoria universitaria como campo dindmico, aberto a disputas,
ressignificagdes e projecdes para o futuro. Embora se debruce sobre os 25 anos de
histéria ja percorridos pela UFMG Jovem, o projeto reconhece que a feira
permanece em continuidade, expandindo suas praticas extensionistas e renovando
seus sentidos. O almanaque, assim, ndo apenas documenta o passado, mas
também se propde como convite a preservagcdo ativa e critica da memoria

universitaria nos anos por vir.

No caso da UFMG Jovem, a maior parte dos registros disponiveis — anais,
reportagens institucionais e materiais graficos — evidencia uma construgédo da
memoria voltada a celebragdo dos éxitos, a valorizagdo dos premiados e a
continuidade da feira como projeto exitoso de extensdo. Embora legitimo, esse
discurso também silencia aspectos importantes da experiéncia de participacao,
como os projetos ndo selecionados, as escolas que enfrentaram barreiras logisticas
para comparecer presencialmente, ou as contradigdes inerentes a democratizagao
do acesso a ciéncia. Em algumas edigbes, observa-se o esforco da proépria
organizagdo em ampliar a participagdo — com atividades hibridas, apresentagdes
remotas ou incentivos regionais —, embora essas ag¢des nem sempre estejam
sistematicamente documentadas. A pesquisa, ao lidar com documentos

fragmentados e de circulagdo publica, reconhece tais auséncias como parte da
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construcdo da memdria institucional, e ndo como dados faltantes a serem
completados. Nesse sentido, mais do que preencher lacunas, o projeto
grafico-educativo assume uma postura interpretativa, que busca tensionar os

siléncios sem recorrer a ficcionalizagdo dos registros.

2.4 Consideracgoes finais do capitulo

Os eixos tedricos discutidos neste capitulo — a popularizagdo da ciéncia como
direito cultural, o design grafico como mediagao critica e a memoaria institucional
como campo documental, discursivo e critico — oferecem o alicerce conceitual para
a construgdo do produto grafico-educativo proposto nesta pesquisa. Ao longo das
secgdes, argumentou-se que praticas de popularizagao cientifica nado devem se
restringir a tradugédo de conteudos académicos, mas assumir um compromisso com
a escuta, a participacdo e a valorizacdo de saberes diversos, especialmente no

contexto da escola publica.

A esse horizonte se articula a compreensdo do design grafico como linguagem
situada, que organiza visualmente modos de ver, de narrar e de interagir com o
conhecimento. Mais do que uma ferramenta estética ou funcional, o design é aqui
mobilizado como mediacao critica — capaz de estimular leitura ativa, dar visibilidade
a sujeitos e tensionar narrativas instituidas. Em paralelo, a memodria institucional foi
abordada como processo em disputa, que envolve escolhas, esquecimentos e
representacdes, sendo materializada em registros textuais, visuais e documentais

que evidenciam tanto as presengas quanto as lacunas da trajetéria historica.

O almanaque da UFMG Jovem, nesse sentido, opera como uma curadoria critica
dos vestigios documentais e visuais da feira, propondo n&o apenas uma
organizagao retrospectiva, mas uma ativagdo critica da memodria universitaria. Ao
articular esses trés campos, o referencial tedrico sustenta a elaboracdo de um
produto que busca tornar visivel e acessivel a trajetéria da feira, ampliando sua
presenca e reconhecimento junto a comunidade escolar, ao mesmo tempo em que
estimula a reflexdo sobre a meméria como pratica viva e em permanente

construgao.

A proposta aposta no design como instrumento de democratizagdo da memoria

universitaria, de valorizacdo da extensao e de fortalecimento da cultura cientifica
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como direito. Os préximos capitulos apresentardo os procedimentos metodoldgicos
e as decisdes de projeto que guiaram a organizagcédo dos conteudos do almanaque.
No Capitulo 5, sera possivel visualizar como os principios discutidos aqui foram
traduzidos graficamente e criticamente em solugbes editoriais, estrutura modular e
dispositivos de leitura que dialogam com os publicos da feira, promovendo multiplos

modos de apropriacao e reconhecimento.
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3 METODOLOGIA

Esta pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de natureza exploratéria e
documental, ancorada na analise critica de registros institucionais da feira UFMG
Jovem. Parte-se do entendimento de que a memodria institucional ndo € dada, mas
construida socialmente a partir de documentos preservados, siléncios e disputas por

visibilidade.

O conjunto de materiais analisados inclui anais, relatérios, boletins, programacgoes,
editais, registros fotograficos e pegas de divulgagdo publica, provenientes de
diferentes acervos vinculados a UFMG. A sistematizacdo desses dados foi
conduzida com apoio de ferramentas digitais e critérios de curadoria critica, atentos

a relevancia institucional e a diversidade de representagdes escolares e territoriais.

A produgao do almanaque grafico-educativo insere-se como desdobramento direto
dessa investigagdo, articulando os objetivos do mestrado profissional com uma
proposta metodoldgica situada. Inspirado pela trajetéria da feira, o almanaque
propde-se como uma forma de mediagao visual entre universidade e escola publica,
abrindo espaco para leitura ativa, valorizacdo das experiéncias escolares e

reconhecimento da extensido como dimensao formativa da universidade.

A concepg¢ao do almanaque esta diretamente vinculada ao percurso investigativo
desenvolvido nesta dissertacdo. Durante a analise documental (Capitulo 3), foram
reunidos e sistematizados dados de todas as edicbes da feira, entre 1999 e 2024.
Esses materiais foram reorganizados criticamente no Capitulo 4, permitindo
reconstruir uma narrativa temporal que ultrapassa a linearidade cronoldgica e revela
temas recorrentes, transformagdes graficas, vinculos com politicas publicas e
mudancas no perfil das escolas e dos projetos participantes. Esses achados
fundamentaram a selecdo de conteudos, a estrutura visual e o tom editorial do

almanaque.

3.1 Tipo de pesquisa e abordagem metodoldgica

Esta pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de natureza exploratéria e
aplicada. A escolha pelo método qualitativo justifica-se pelo interesse em interpretar

documentos institucionais como  construgdes simbdlicas, historicas e
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comunicacionais, considerando os sentidos que produzem e os contextos em que
foram elaborados (LUDKE; ANDRE, 1986). Trata-se de uma investigacdo
exploratéria porque busca identificar padrdes, lacunas e recorréncias em um
conjunto documental ainda pouco sistematizado, construindo uma base analitica
inicial sobre a memoria grafica da UFMG Jovem. Por fim, a pesquisa assume carater
aplicado por ter como objetivo final a criagdo de um produto grafico-educativo
voltado a comunidade escolar e a universidade, contribuindo para praticas concretas

de comunicacao e extensao (GIL, 2008).

Durante a fase preparatoria, chegou-se a considerar a adogdo de metodologias
participativas, com envolvimento direto de sujeitos vinculados a feira. Essa
possibilidade, no entanto, foi descartada diante das limitagcbes de tempo e da
complexidade envolvida na mobilizacdo de diferentes escolas e agentes. A
delimitacdo do campo empirico a analise de registros publicos e institucionais n&o
compromete o vinculo com os principios da extensao universitaria, pois o produto
final visa ampliar o dialogo entre universidade e sociedade por meio da comunicagao

visual.

A curadoria critica dos materiais analisados constitui o eixo central da metodologia
adotada. Em vez de seguir uma narrativa cronolégica ou exaustiva, a pesquisa adota
uma leitura situada da memodria da feira — uma abordagem que considera os
registros disponiveis a luz de seus contextos de producgdo, circulacdo e auséncia.
Essa leitura reconhece que os documentos analisados n&o sédo espelhos neutros da
realidade, mas constru¢gdes marcadas por escolhas institucionais, acessos desiguais
e temporalidades especificas. A perspectiva adotada se alinha as diretrizes da
politica de memodria da UFMG, promovida pelo Centro de Memodria da Extensao
(CEVEX), que reconhece a extensdo como espago privilegiado de produgao de

conhecimento e de fortalecimento da universidade como bem publico (UFMG, 2024).

3.2 Fontes documentais e critérios de selecao

A analise documental desenvolvida nesta pesquisa teve como base o levantamento
e a sistematizacdo de materiais vinculados a UFMG Jovem, produzidos entre 1998 e
2024. O corpus inclui anais, boletins, programacgoes, relatorios, noticias, documentos

orcamentarios, registros fotograficos, materiais graficos e dados extraidos do
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Sistema de Informacéo da Extens&o Universitaria (SIEX/UFMG). Esses documentos
foram localizados por meio de repositérios digitais da UFMG, acervos fisicos da
Diretoria de Divulgacao Cientifica da Pro-reitoria de Extensdao (DDC/UFMG) e
coletas realizadas junto ao setor de Comunicagdo da universidade
(CEDECOM/UFMG).

A selecdo dos materiais considerou quatro critérios principais: (1) relevancia
histérica, priorizando documentos que marcam transformagdes institucionais,
mudangas de formato da feira ou momentos simbdlicos; (2) representatividade
tematica, buscando contemplar diferentes areas do conhecimento, praticas
extensionistas e tipos de escolas participantes; (3) diversidade de fontes e formatos,
combinando materiais textuais, visuais e graficos para evidenciar a heterogeneidade
documental; e (4) potencial de ativagao critica, privilegiando registros que
instigassem reflexdo sobre a memodria institucional e os processos de

documentacgao.

Os documentos foram organizados por ano de realizagdo do evento, com
identificacdo dos materiais disponiveis, lacunas existentes e possibilidades de
cruzamento de dados. A sistematizacdo desse corpus forneceu subsidios tanto para
a analise desenvolvida nos capitulos seguintes quanto para as decisdes editoriais do
almanaque grafico-educativo, em dialogo com os referenciais tedricos discutidos

nesta pesquisa.

Por se tratar de materiais institucionais acessiveis ao publico, vinculados a politicas
de extensao e divulgagao cientifica, ndo foi necessaria a submissao da pesquisa ao
comité de ética. A analise baseou-se em leitura situada e curadoria critica dos

registros, orientada por critérios de relevancia, representatividade e diversidade.

3.3 Procedimentos de analise documental

A analise dos materiais documentais da UFMG Jovem foi orientada por uma
abordagem qualitativa e interpretativa, fundamentada nos campos do design grafico,
da comunicacdo publica da ciéncia e dos estudos sobre memoria institucional.
Considerou-se, desde o inicio, que esses registros ndo constituem apenas fontes de
informacdo, mas formas de representacdo que revelam disputas de sentido,

escolhas de visibilidade e modos de construgao institucional.
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Para lidar com a diversidade de formatos — incluindo anais, boletins, materiais
graficos, fotografias, relatérios e noticias —, foi adotado um procedimento analitico
em trés etapas principais: (1) organizagao cronolégica dos materiais por ano de
realizagdo da feira; (2) categorizagdo preliminar dos registros segundo temas
recorrentes e elementos visuais ou textuais marcantes; e (3) um refinamento
interpretativo que orientou a selecao critica dos materiais a serem incorporados no

produto grafico-educativo.

A identificagdo dos eixos interpretativos emergiu de forma organica a partir do
contato sistematico com os documentos. Sem impor categorias prévias, mas atento
as regularidades e tensdes do acervo, foram destacados temas como: a trajetdria
histérica da feira (em especial, suas mudangas de formato e nomenclatura); os
temas de pesquisa escolhidos em cada edigcao; a participacao de diferentes tipos de
escolas (publicas, privadas, rurais); a evolugdo dos materiais de identidade visual; e
a presenca — explicita ou implicita — da ciéncia como direito cultural. Esses eixos
orientaram tanto a selegdo de conteudos quanto a estruturagcdo narrativa do
almanaque, permitindo articular momentos de continuidade, de transformacao e de

silenciamento na memoria documentada da UFMG Jovem (Quadro 4).

Quadro 4 - Eixos interpretativos emergentes na analise documental da UFMG Jovem

Eixo interpretativo Descrigao

Mudangas de formato, nomenclatura e escala da feira ao

Trajetdria institucional longo dos 25 anos

Assuntos recorrentes nos trabalhos apresentados, por

Temas de pesquisa edicdio

Tipos de instituicbes participantes (publicas, privadas,

Participacao de escolas N
rurais, técnicas etc.)
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Transformagdes nos materiais graficos e estratégias de

Identidade visual . .
comunicagao

Evidéncias e auséncias desse principio nos registros da

Ciéncia como direito cultural . o
feira; eixo critico proposto no produto

Fonte: elaborado pela autora.

A metodologia adotada mobilizou ainda o conceito de curadoria critica, entendido
aqui como pratica interpretativa e interventiva sobre arquivos e narrativas visuais
(ZAMBONI, 2018). A analise partiu da reunido dos documentos, mas se concentrou
em sua selegdo, organizagado e apresentacdo com intencionalidade pedagdgica e
comunicacional, orientada por principios do design de informagado e da mediagao

critica.

Os resultados dessa etapa analitica desdobram-se em dois produtos principais: (1)
um panorama da trajetéria da UFMG Jovem, apresentado no Capitulo 4, e (2) um
almanaque grafico-educativo voltado ao publico escolar, detalhado no Capitulo 5,
cuja concepgao esta ancorada nos eixos identificados na analise documental e nas

possibilidades criticas de mediagao visual que eles suscitaram.

3.4 Desenvolvimento do produto grafico-educativo

A proposta do almanaque UFMG Jovem parte do reconhecimento do design grafico
como linguagem capaz de articular informagédo, memoéria e participagdo. Concebido
como um artefato grafico-pedagoégico impresso, o produto tem como publico
principal estudantes a partir dos 10 anos de idade — abrangendo os anos finais do
ensino fundamental e o ensino médio —, além de professores da educacgao basica.
O objetivo central é contribuir para a valorizagédo das praticas escolares de pesquisa

e para o fortalecimento da relacéo entre universidade e sociedade.

A concepcao do almanaque foi orientada pelos principios discutidos no referencial
tedrico: o design como mediacdo critica, a recepgao ativa e os fundamentos do
design de informagdo. Com base nos eixos interpretativos construidos durante a

analise documental, optou-se por uma estrutura modular, que permite multiplas
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entradas de leitura e favorece a exploragao autbnoma por parte dos leitores. Essa
estratégia visa ampliar a legibilidade dos registros histéricos da feira e criar

conexdes com experiéncias escolares contemporaneas.

Entre os critérios que nortearam as decisdes de projeto grafico, destacam-se: a
coeréncia visual com os materiais institucionais da feira; a diversidade de formas
narrativas (infograficos, mapas, textos curtos, imagens, perguntas disparadoras); o
cuidado com a representacdo dos sujeitos participantes; e a valorizagdo de
elementos visuais que dialoguem com o cotidiano das escolas publicas brasileiras. A
criacdo de segbes fixas — como a linha do tempo, os temas recorrentes e os
percursos da feira no campus — busca dar estabilidade e ritmo a leitura, ao mesmo

tempo em que ativa diferentes modos de engajamento.

A produgdo do almanaque também considerou os limites e potencialidades do
suporte impresso, optando por recursos graficos que favorecessem o manuseio em
sala de aula, a apropriagao por estudantes e a articulagdo com praticas pedagodgicas
diversas. Ainda que nao tenha sido concebido como material didatico convencional,
o almanaque pretende operar como recurso grafico-educativo, capaz de provocar
interesse, estimular perguntas e ativar memoarias institucionais e escolares a partir de

sua linguagem visual.

O processo de desenvolvimento envolveu prototipagens parciais, testes de
composicao e ajustes baseados na coeréncia entre conteudo e forma. Essa etapa
sera detalhada no Capitulo 5, em didlogo com as decisdes editoriais adotadas e com

a materialidade do produto final.

3.5 Consideracdes éticas e limitagbes da pesquisa

A pesquisa desenvolvida respeitou os parametros estabelecidos pela Resolugéo n°
510, de 7 de abril de 2016, do Conselho Nacional de Saude (BRASIL, 2016), que
trata das normas aplicaveis as pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais.
Conforme disposto no Art. 1°, inciso Il, estudos que utilizam exclusivamente fontes
publicas ou documentos institucionais acessiveis estdo dispensados da submissao a

apreciagao ética pelo Sistema CEP/Conep.
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O corpus da investigagcao foi composto integralmente por materiais institucionais
relacionados a feira UFMG Jovem, como relatérios anuais, boletins, registros
fotograficos, anais, materiais graficos e bases de dados disponiveis no Sistema de
Informacao da Extensao Universitaria (SIEX/UFMG). Nao houve coleta de dados
pessoais, aplicacdo de questionarios, realizacdo de entrevistas nem qualquer outro
procedimento envolvendo sujeitos humanos em situagao de vulnerabilidade, o que

assegura o enquadramento ético da pesquisa.

Ainda assim, cuidados especificos foram adotados na manipulagao e apresentagao
dos documentos. As imagens, nomes de coordenadoras e registros institucionais
utilizados referem-se exclusivamente a fungdes publicas exercidas no ambito da
organizacao da feira, respeitando os propédsitos de divulgacdo cientifica e de
valorizagdo da extensdo universitaria que motivaram sua producdo. No caso de
referéncias a professora Beatriz Alvarenga, considerada fundadora da UFMG
Jovem, foram utilizadas apenas informagdes disponiveis em boletins, reportagens

institucionais e documentos oficiais, sem coleta de dados biograficos ou opinativos.

As limitagcbes da pesquisa estdo diretamente relacionadas a natureza e a
organizagdo do acervo documental disponivel. Ao longo dos 25 anos da UFMG
Jovem, os registros foram produzidos de forma descentralizada, com diferentes
formatos, padrbes e niveis de preservagao. Essa heterogeneidade exigiu estratégias
especificas de sistematizacdo e curadoria, com decisdes baseadas na relevancia
historica, na representatividade tematica e no potencial de mobilizagao critica dos

materiais.

O trabalho nao teve como objetivo oferecer uma cronologia exaustiva ou linear da
feira, mas sim propor uma leitura interpretativa de seus registros. Essa perspectiva
metodoldgica fundamenta a construgdo do produto grafico-educativo como forma de
mediagao critica da memoria institucional da UFMG Jovem, articulando dados

documentais, escolhas graficas e possibilidades de leitura ativa.
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4 A UFMG JOVEM

Desde sua criacdo, a UFMG Jovem foi nomeada de diversas maneiras: reuniao,
projeto, feira e mostra cientifica. Em cada tipo de nomeagao, uma forma de nomear
as transformagdes ocorridas em sua estrutura, perfil e na maneira como seu papel
institucional e social foi compreendido. Entender essa trajetdria exige revisitar sua

historia e suas transformacoes, para além de qualquer rotulagao simplificada.

Concebida no final da década de 1990, a UFMG Jovem emergiu como uma das
primeiras acdes sistematicas de extensao universitaria voltadas a popularizagao da
ciéncia e a aproximacgao entre a universidade e os estudantes da educacao basica
no ambito da UFMG. Sua criagdo esta intrinsecamente ligada a realizagdo da 492
Reunidao Anual da Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia (SBPC) na
UFMG, em julho de 1997. A SBPC, fundada em 1948, é uma entidade civil sem fins
lucrativos que desempenha papel crucial na promogao da ciéncia e tecnologia no
Brasil, congregando sociedades cientificas, pesquisadores e estudantes em prol do

desenvolvimento cientifico nacional.

Ao sediar a 49 Reunidao Anual da SBPC, a UFMG vivenciou um momento de
efervescéncia académica e social que ampliou as reflexdes sobre a importancia da
divulgacéo cientifica e evidenciou a necessidade de criar canais mais consistentes
de interacado entre universidade e sociedade. Foi nesse contexto que a professora
Beatriz Alvarenga, do Instituto de Ciéncias Exatas (ICEx) da UFMG, ja aposentada,
idealizou a criagdo de um evento que permitisse a universidade ampliar sua
presenca publica, convidando a comunidade a adentrar seus espacos e participar
ativamente de suas atividades, especialmente para os jovens estudantes da
educacao basica. Em depoimento posterior, em reportagem do Boletim da UFMG,
Beatriz relatou que teve a ideia enquanto participava de uma barraca de atividades
experimentais durante a SBPC de 1997, ao perceber a poténcia de ag¢des praticas e
interativas na promog&o do interesse cientifico®. A partir dessa vivéncia, propds a
realizacdo de uma feira cientifica que culminaria na primeira edicdo da UFMG

Jovem, em fevereiro de 1999.

% Relato retirado do quadro “Evento nasceu de reunido da SBPC”. Boletim da UFMG, n. 1676, nov.
2009. Disponivel em: https://www.ufmg.br/boletim/bol1676/3.shtml. Acesso em: 28 abr. 2025.



https://www.ufmg.br/boletim/bol1676/3.shtml

54

Este capitulo tem como objetivo reconstruir, com base na analise documental e na
pesquisa historica, a trajetéria da UFMG Jovem desde sua concepgao até sua
consolidacdo como evento anual de extensao universitaria. Nesse percurso,
busca-se compreender como o0 evento se inseriu no contexto da extensio
universitaria da UFMG e se articulou as transformagdes mais amplas da educagao e
da divulgagao cientifica no Brasil. Serdo abordados os contextos histéricos, as
motivacdes iniciais, os desafios enfrentados e as transformagdes ocorridas ao longo
dos anos, com énfase na articulagdo entre universidade e sociedade e na promogao

da cultura cientifica entre os jovens.

A analise documental realizada nesta pesquisa reconhece as lacunas,
fragmentagdes e siléncios presentes nos registros disponiveis, entendendo a
reconstrucao histérica da UFMG Jovem como um exercicio interpretativo, marcado
tanto pelo que se preservou quanto pelo que nao se registrou. Essa dimenséao sera
retomada ao longo do capitulo e especialmente na formulagdo do projeto

grafico-educativo proposto.
4.1 As origens da UFMG Jovem: entre a SBPC e a extensao universitaria

A histéria da UFMG Jovem nao comecga, como poderia parecer a primeira vista, no
dia de sua primeira edigdo. Para quem conhece apenas o formato atual da feira, em
2025, pode parecer que a configuracdo de feira de ciéncias com participacado de
projetos da educacdo basica de escolas de todo o estado de Minas Gerais sempre
foi sua formatagéo oficial. Contudo, eventos que atravessam longos periodos de
realizacdo anual podem construir a impressao de continuidade ininterrupta,
distanciando-se das marcas de seus percursos iniciais e dos processos que
sustentaram sua permanéncia. A medida que se consolidam no imaginario
institucional, esses eventos podem naturalizar sua existéncia aos olhos do publico —
especialmente de novos participantes, que se renovam a cada edicdo. Esse
reconhecimento de continuidade, embora seja um indicador positivo de sucesso e
relevancia do evento, também pode afastar a percepgao critica sobre as
transformacgdes, resisténcias e adaptagcdes que possibilitaram sua permanéncia.
Reconstruir essa trajetéria exige também um exercicio de reinscrigdo historica,
buscando dar visibilidade as dindmicas internas da universidade e as mudancas

sociais mais amplas que moldaram a UFMG Jovem ao longo do tempo.
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Esse movimento de reconstrugdo demanda, portanto, o retorno aos registros
historicos analisados nesta pesquisa, detalhados no Capitulo 3, que indicam a
realizacdo da 492 Reunidao Anual da SBPC na UFMG, em 1997, como marco inicial
documentado para a concepgao da feira. Embora outros movimentos de
aproximagao entre universidade e educacdo basica possam ter existido, foi nesse
evento que se encontram, entre os documentos disponiveis, referéncias mais claras
ao impulso que catalisou novas reflexdes e propostas, resultando na criagdo da

UFMG Jovem nos anos seguintes.

A realizagdo da 492 Reunido Anual da SBPC na UFMG, em 1997, representou um
marco significativo para a universidade e para a comunidade cientifica brasileira. O
evento reuniu milhares de pesquisadores, estudantes e representantes da sociedade
civil em torno de debates sobre ciéncia, tecnologia e inovacdo. A SBPC, desde sua
fundacao, tem se destacado como espaco de resisténcia e promogao da ciéncia,

especialmente durante os periodos de instabilidade politica no pais.

A partir da experiéncia vivenciada durante a SBPC de 1997, a professora Beatriz
Alvarenga concebeu a ideia de criar um espacgo permanente de interacdo entre a
universidade e os estudantes da educacao basica. A proposta foi amadurecida a
partir de sua vivéncia direta em atividades praticas promovidas no evento, levando-a
a idealizar uma feira cientifica que permitisse aos jovens conhecerem de perto as
pesquisas e atividades desenvolvidas na UFMG, estimulando o interesse pela
ciéncia e pela vida académica. Essa iniciativa visava também romper com a imagem
da universidade como espago inacessivel, promovendo a democratizagdo do

conhecimento.

Em continuidade a proposta inicial, a primeira edicdo da UFMG Jovem foi realizada
de 26 a 28 de fevereiro de 1999, na Praca de Servicos do campus Pampulha, em
Belo Horizonte. Com o mote "conhecimento para todos", o evento contou com
oficinas, exposicdes e atividades interativas, atraindo estudantes de diversas

escolas de Belo Horizonte e regiao metropolitana.

As inscricbes para as oficinas e para a sala de microcomputadores, considerada
uma novidade naquele tempo, eram feitas presencialmente: os interessados

adquiriam um catalogo fisico com a programacao e, em outro momento, realizavam
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a inscrigdo pessoalmente no local indicado. Esse procedimento, habitual naquele
contexto, evidencia como a organizagao dos eventos da época estava condicionada
aos recursos disponiveis, e suscita, no presente, reflexdes sobre como aspectos
logisticos podem influenciar a amplitude de acesso e participac¢ao, considerando as

mudangas que seriam incorporadas nos anos seguintes.

A programacgao da primeira edi¢cado privilegiou atividades praticas e interativas,
seguindo os objetivos de aproximar os estudantes da educacdo basica dos
processos de investigagao cientifica. Entre as atragbes, destacaram-se a oficina de
técnica de museu, que envolveu os alunos na montagem de exemplares bioldgicos
para serem utilizados em museus escolares; a exposicao Viagem pelos
Ecossistemas Brasileiros, que colocou a mostra maquetes representando os
diferentes biomas brasileiros em processo de degradacdo e em seu estado natural;
e as oficinas de fisica recreativa, em que estudantes e professores podiam
manipular experimentos relacionados a eletricidade, magnetismo e ética. A sala de
microcomputadores, ainda uma novidade para muitos estudantes da época,
proporcionou acesso a programas educativos e demonstracbes basicas de
informatica, expandindo as possibilidades de contato com tecnologias emergentes.
Além dessas atividades, a primeira edicdo da UFMG Jovem incorporou elementos
inspirados nas chamadas estagbes de ciéncia, modelos de museus interativos que
promovem a aprendizagem informal, como a Cité de la Science (Franga), o
Exploratorium (EUA) e o Estagdo Ciéncia (Sdo Paulo)*. Essa inspiragao refletia o
esforco de criar experiéncias mais imersivas e acessiveis ao publico jovem,
incentivando a exploragdo pratica e o didlogo com o conhecimento cientifico

contemporaneo.

Além da diversidade das atividades, a primeira edigdo mobilizou a participacédo de
cerca de 411 monitores e atraiu aproximadamente 12.000 visitantes ao longo dos
trés dias de evento, com uma média de 4.000 visitantes por dia. Foram ofertadas
cerca de 3.750 vagas para estudantes de Belo Horizonte e do interior de Minas
Gerais, distribuidas entre oficinas, atividades interativas e demonstragdes cientificas.

A coordenacgao geral ficou a cargo da professora Beatriz Alvarenga, com apoio de

4

UFMG Jovem oferecera 3.750 vagas. Boletim da UFMG, n. 1208. Disponivel em:
https://www.ufmqg.br/boletim/bol1208/pag3.html. Acesso em: 23 abril 2025.
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Maria Helena Michel na administracdo do evento. Esses numeros, especialmente
para uma iniciativa inaugural, sugeriam o forte interesse da sociedade em participar
das atividades cientificas promovidas pela universidade, reforcando a poténcia da
proposta da UFMG Jovem como espaco de aproximacdo entre universidade e

educacao basica.

Reportagens publicadas no periodo deram destaque para o entusiasmo dos
estudantes e professores participantes, que ressaltaram a importancia de
experiéncias praticas para a aprendizagem e a valorizagao da ciéncia no cotidiano
escolar. A realizagado da primeira edicdo da UFMG Jovem foi percebida como uma
iniciativa inovadora no contexto da extensao universitaria, langando as bases para a
constituicdo de um espago permanente de dialogo entre universidade e escolas.
Relatos em reportagens da época também registram que o projeto da UFMG Jovem,
desde sua origem, previa ndo apenas o evento pontual, mas desdobramentos
continuos. De acordo com uma noticia publicada em um boletim da UFMG de 1998
(anexo A), a organizagao previa o reaproveitamento das exposicbes em visitas
itinerantes a escolas publicas e a oferta de atendimentos educativos, com
estudantes de licenciatura da UFMG esclarecendo duvidas de alunos e professores
da educacao basica. Essas iniciativas mostram que, ja em seu formato inicial, a
UFMG Jovem buscava expandir seu alcance e colaborar para a democratizagao do

conhecimento cientifico.

A criagdo da UFMG Jovem, em 1999, também se insere em um contexto mais amplo
de valorizagédo da divulgacgao cientifica e da extenséo universitaria, tanto no Brasil
quanto no cenario internacional. No mesmo ano, a Conferéncia Mundial de Ciéncia
promovida pela UNESCO e pelo Conselho Internacional de Ciéncia (ICSU), em
Budapeste, reforcava a necessidade de estreitar os lagos entre ciéncia e sociedade
na virada do milénio. No Brasil, o Plano Nacional de Extensdo Universitaria
consolidava diretrizes para a articulagdo entre ensino, pesquisa e extensao,
impulsionando iniciativas que buscassem ampliar o dialogo com a sociedade. Na
UFMG, a criagdo da UFMG Jovem refletia esse movimento, reafirmando o
compromisso institucional com a formacéo cientifica cidada e com a democratizacao

do conhecimento.



58

No ano 2000, em meio aos debates sobre o chamado "bug do milénio" e as
expectativas de transformacgéo tecnoldgica, a UFMG Jovem realizou sua segunda
edicao, de 18 a 23 de setembro, integrando-se a lll Semana do Conhecimento da
UFMG e ampliando seu alcance institucional. A edicdo de 2000 foi oficialmente
denominada "Il Reunido Anual da UFMG Jovem", evidenciando a intencionalidade
de consolida-la como evento regular no calendario universitario. A Semana do
Conhecimento, criada em 1998, surgiu como uma iniciativa das proé-reitorias de
Pesquisa, de Extensdo e de Graduagdo da UFMG para integrar eventos
académicos, promovendo atividades como o Encontro de Extensdo, a Semana da
Graduacgéo e o Seminario de Iniciagdo Cientifica®. Essa articulagéo visava reforcar a
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao, principio que norteava as

novas diretrizes da educagao superior no pais, em consonancia com a LDB de 1996.

A integracdo da UFMG Jovem a Semana do Conhecimento permitiu ganhos
logisticos e tematicos: de acordo com o professor Marcos Roberto Moreira Ribeiro,
coordenador geral da UFMG Jovem e da Semana do Conhecimento de 2000, foram
ofertadas cerca de 4.600 vagas em oficinas e atividades interativas, um aumento em
relacdo a edicdo anterior. Segundo registros da época, a consolidagdo dos eventos
em uma mesma estrutura gerou reducdo de 35% nos custos totais, otimizando

recursos e ampliando a diversidade das atividades oferecidas.

Apesar dos avangos, o professor, em entrevista publicada no Boletim da UFMGS,
apontou preocupacgdes com o atendimento a estudantes de cursos noturnos. Isto
ressaltou a necessidade de ajustes futuros para melhor acolhimento desse publico
especifico, e que mudangas deveriam ser colocadas em pratica para garantir maior
inclusdo e adequacdo de horarios nas edigdes seguintes. Esses movimentos
revelam que, ainda que a UFMG Jovem se mantivesse inicialmente vinculada a uma
dindmica de mostra universitaria, seu percurso ja se entrelagava as mudangas mais

amplas nas politicas de extensao e divulgacgéao cientifica.

Ainda em 2000, a UFMG Jovem passou por um importante processo de

institucionalizacdo. Em 25 de maio daquele ano, o Conselho de Ensino, Pesquisa e

5 UFMG. Semana do Conhecimento da UFMG — Histdrico. Belo Horizonte: Pro-Reitoria de Extenséo,
1998. Documento interno.
8 Anexo B - Entrevista Marcos Roberto Moreira Ribeiro
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Extensdo da UFMG (CEPE) aprovou a Resolugédo n° 03/20007, que formalizou a
criacéo do "Programa UFMG Jovem — Conhecimento para Todos" como programa
académico da universidade. A resolugdo estabeleceu que o projeto seria
implementado com o apoio de uma Comissdao Assessora e de uma Coordenacgao
Geral, encarregadas de articular a difusdo local e regional do conhecimento
produzido na UFMG, com foco especial nos estudantes da educacao basica. Além
disso, 0 programa visava estimular praticas inovadoras de ensino e pesquisa em
linguagem ludica, ampliar a formacéo de licenciandos e fortalecer a interagéo entre

universidade e sociedade.
Figura 9 — Capas dos Boletins da UFMG de 1999 e 2000
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Capas do Boletim UFMG noticiando a primeira e a segunda edicdo da UFMG Jovem.
Fonte: Boletim da UFMG

A formalizagcdo do programa consolidava o reconhecimento interno da UFMG Jovem
como uma acgao estratégica de extensao universitaria e de popularizagao da ciéncia,
garantindo-lhe maior estabilidade institucional e ampliando suas possibilidades de
crescimento nos anos seguintes. A consolidagdo das duas primeiras edi¢cdes da
UFMG Jovem, entre 1999 e 2000, representou um primeiro ciclo de afirmacao da
proposta extensionista da feira, ainda fortemente vinculada ao contexto universitario

interno. No entanto, os anos seguintes trariam novos desafios e transformagdes,

” Anexo C - Resolugéo n° 03/2000 de, 25 de maio de 2000
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tanto para a UFMG quanto para o pais. A interrupgcao da feira em 2001, em virtude
da greve nacional das universidades federais, e a posterior reconfiguragcdo do
evento, marcam o inicio de uma nova etapa, em que a UFMG Jovem se veria

impelida a repensar seu formato, seu publico e suas estratégias de atuagao.
4.2 A conta que nao fecha: o ano que ndo houve

Em 2001, a UFMG Jovem néao foi realizada. A greve nacional das universidades
federais paralisou por varios meses o funcionamento do ensino superior brasileiro,
comprometendo o calendario académico e atividades de extensao como a Semana
do Conhecimento da UFMG. Mais do que uma edi¢ado cancelada, 2001 tornou-se um

marco silencioso na trajetéria da feira.

Nenhum cartaz, nenhum caderno de programacgéo, nenhuma imagem: a auséncia de
registros oficiais &, por si s0, reveladora. Esse vazio documental nado resulta de
negligéncia, mas da prépria impossibilidade de realizacdo de um evento sustentado
por uma rede de trabalho intensivo e coletivo. A paralisagao revelou que a existéncia
da feira depende diretamente das condigdes concretas de trabalho de docentes,
técnicos, servidores, estudantes e bolsistas. Sem garantias minimas, projetos de
extensdo como a UFMG Jovem tornam-se inviaveis, mesmo quando formalmente

reconhecidos.

Ainda hoje, essa auséncia € perceptivel. Ao contabilizar as edigdes da feira — 25
em 2024 —, a matematica esbarra no vazio de 2001. E um siléncio que n&o aparece
nas listas oficiais, mas que reaparece toda vez que a memdria institucional é
convocada. Reconhecer essa lacuna ndo € apenas um gesto de precisao historica: é
uma forma de afirmar que as auséncias também contam. O ano que n&o houve
permanece como um sinal dos limites e das disputas que atravessam a histéria da

extensdo universitaria no Brasil.
4.3 Retomada e reorganizacgao institucional (2002—2006)

A retomada da UFMG Jovem em 2002 marcou um ponto de inflexdo. A experiéncia
da greve reforgcou a importancia de aprimorar a gestdo da feira, estreitar sua
articulagdo com diferentes setores da universidade e garantir sua presenca

consolidada no calendario académico como acgao estratégica de extensdo. Com
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programacgao reduzida, mas ainda articulada a Semana do Conhecimento, a feira
passou a contar com maior apoio logistico e com a participagdo mais efetiva de
unidades académicas da universidade. Até entdo, sua organizagdo dependia
principalmente de uma equipe vinculada a Pré-Reitoria de Extensdao (PROEX), que
mais tarde daria origem ao Centro de Difusdo da Ciéncia (CDC), responsavel pela
logistica e programagao do evento. A mostra de projetos seguia concentrada em

trabalhos de escolas vinculadas a UFMG, como o Centro Pedagégico e o COLTEC.

No cenario nacional, o periodo também era de transicao e redefinicbes. A aprovacao
do Plano Nacional de Educagao (2001-2010), por meio da Lei n° 10.172, de 9 de
janeiro de 2001, estabeleceu metas que reforgavam a indissociabilidade entre
ensino, pesquisa e extensdo (BRASIL, 2001). Embora a consolidagao da extensao
universitaria como eixo estratégico tenha ocorrido de maneira gradual e desigual
entre as instituicbes, o novo marco legal criou um ambiente propicio para o
fortalecimento de iniciativas como a UFMG Jovem, alinhadas a necessidade de

aproximacao da universidade com a sociedade.

Entre 2003 e 2004, a UFMG Jovem consolidou o processo de reorganizacgao iniciado
nos anos anteriores. Em 2003, o evento ampliou o numero de atividades e atraiu
cerca de 15 mil visitantes. Em 2004, passou a ser organizado fora da programacéao
oficial da Semana, consolidando sua identidade como evento auténomo vinculado a
Pré-Reitoria de Extensao (PROEX). As atividades foram distribuidas entre o Centro
Pedagogico (CP), voltado para estudantes do ensino fundamental, e o Colégio
Técnico (COLTEC), destinado as turmas de ensino médio e técnico. Ambos
localizados no Campus Pampulha, mas em prédios distintos, esses espacos
permitiram acomodar publicos diferenciados e estimular formatos variados de
interacdo. Com a participagdo de aproximadamente 23 mil visitantes naquele ano, a
UFMG Jovem afirmava-se como espago estratégico de popularizagdo da ciéncia.
Nesse contexto, teve inicio também a colaboragdo com o Centro de Ensino de
Ciéncias e Matematica de Minas Gerais (CECIMIG), que passou a oferecer oficinas

especificas para formacao continuada de professores da educagao basica.
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Figura 10 — Foto do estande da IV UFMG Jovem em 2003

7

Jovens interagem com uma exposigao na IV UFMG Jovem.
Fonte: Arquivos DDC.

Em 2005 e 2006, o crescimento da UFMG Jovem seguiu acompanhado por um
processo mais visivel de consolidagdo como politica institucional de extensdo. O
aumento expressivo no numero de visitantes — cerca de 27 mil em 2005 — exigiu
novas solugdes logisticas e ampliou a presenga de diferentes unidades académicas
na programacao. A feira manteve a separagao fisica entre os espacos do Centro
Pedagogico e do COLTEC, mas passou a integrar também outros locais do campus,
como auditorios e laboratérios de unidades tematicas. Esse redesenho espacial
ampliou a circulagdo dos visitantes e contribuiu para consolidar a imagem da feira

como uma porta de entrada a universidade para estudantes da educacao basica.

No plano institucional, a criacdo do Centro de Difusdo da Ciéncia (CDC) como 6rgao
vinculado a Pro-Reitoria de Extensdo em 2006 representou um marco importante. A
formalizagdo do CDC deu novo félego a organizagao da feira e ao conjunto de agbes
voltadas a popularizagdo da ciéncia na UFMG. A partir desse momento,
consolidou-se uma estrutura de coordenagcao mais permanente, com equipe
dedicada ao planejamento, a comunicagdo e a mediagcdo com as escolas

participantes. Além disso, houve um fortalecimento do vinculo entre a feira e os
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demais projetos extensionistas da universidade, refletindo um amadurecimento da

politica interna de divulgagao cientifica.

No plano nacional, o periodo também foi marcado por transformacgdes significativas
nas politicas de ciéncia, tecnologia e educacédo. Em 2004, foi instituida a Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT), que passou a mobilizar milhares de
escolas e universidades em atividades de divulgagéo cientifica por todo o pais. A
UFMG passou a integrar essas agdes com maior visibilidade a partir de 2005, ano
em que também teve destaque no | Congresso Ibero-Americano de Extensao
Universitaria. No campo educacional, a criagdo do Fundo de Manutencdo e
Desenvolvimento da Educacéao Basica (Fundeb), em 2006, ampliou os recursos para
a educagao basica publica e fortaleceu as condigbes para participacdo de
estudantes de diferentes regides e redes escolares na feira. Esses marcos ajudaram
a consolidar um ambiente institucional mais favoravel a integracdo entre
universidade e educagdao basica, e contribuiram para a expansido e O

amadurecimento da UFMG Jovem nesse periodo.
4.4 Expansao e reconhecimento nacional (2007-2014)8

O periodo entre 2007 e 2014, embora marcado pela ampliacdo da feira e pela
consolidagdo de sua identidade publica, apresenta também fragmentacbes nos
registros documentais disponiveis. Nem todos os dados das edigcbes foram
preservados com regularidade, o que exige leituras cruzadas e aproximacgdes
interpretativas a partir de fontes parciais — boletins, relatorios, editais, planilhas,
reportagens e fotografias institucionais. Diferente da falta de registros de 2001, a
auséncia aqui é mais sutil: aparecem lacunas em nomes de projetos, faltam
relatérios, arquivos fotograficos incompletos, auséncia dos anais e inconsisténcias
na identificacdo das escolas participantes. Essas falhas documentais ndo anulam a
importancia do periodo, mas indicam os limites da meméria institucional construida
apenas por aquilo que se arquiva. Entre 2007 e 2014, a UFMG Jovem expandiu seu

alcance territorial e consolidou sua articulagdo com politicas publicas de

& Algumas informagdes referentes as edigbes da UFMG Jovem entre 2007 e 2014 foram
reconstruidas a partir de fontes secundarias, como boletins institucionais, relatérios, editais,
reportagens e registros fotograficos, uma vez que nem todos os documentos oficiais foram
localizados ou preservados integralmente. As interpretagdes apresentadas consideram as lacunas
documentais como parte do proprio processo de constituigdo da meméaria institucional.
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popularizagédo da ciéncia e educagao basica, ainda que nem todos os seus agentes,

redes e formas de participagédo tenham sido plenamente registrados.

A ampliagdo do publico participante durante esse periodo coincidiu com a
incorporagao de novos segmentos da educagao basica como expositores. Em 2007,
foi realizada a primeira edigdo da Feira de Ciéncias da Educac¢ao Basica de Minas
Gerais (Feceb-MG), promovida em parceria com a UFMG Jovem. Essa articulagéo
marcou um novo ciclo de abertura da feira as redes publicas e privadas, estaduais e
municipais de ensino, possibilitando que escolas externas a UFMG nao apenas
visitassem o evento, como ja ocorria desde 1999, mas também apresentassem
projetos préprios, ocupando estandes e interagindo diretamente com a comunidade
universitaria. Reportagens institucionais da época destacam a presenga crescente
de turmas do ensino médio de escolas da Regidao Metropolitana de Belo Horizonte,
viabilizada por meio de parcerias com a Secretaria de Estado de Educacgao e por
acdes institucionais de apoio ao transporte escolar e a formacao docente, ainda que
sem detalhamento nos registros oficiais disponiveis. A Feceb-MG expandiu o escopo
da feira e reposicionou o protagonismo estudantil, ao trazer projetos desenvolvidos
em escolas publicas e privadas externas e ao ampliar os sentidos de participagédo na

cultura cientifica universitaria.

Figura 11 — Foto do estande da UFMG Jovem de 2007
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Balcao de credenciamento para a UFMG Jovem e Feceb de 2007.
Fonte: Arquivos DDC - PROEX UFMG
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A evolugdo do formato da UFMG Jovem entre 2007 e 2014 refletiu um esforgo
constante de renovagao das praticas de divulgacéo cientifica voltadas a educagao
basica. A partir de 2010, experimentacbes como o0 uso de pdsteres digitais, a
diversificagcao de oficinas interativas e a ampliacdo das areas expositivas marcaram
o evento. Além da mostra tradicional de projetos escolares, passaram a ser
oferecidas oficinas tematicas ministradas por estudantes de licenciatura e projetos
de extensao, promovendo uma aproximagao entre a formacgao inicial de professores
e as praticas de popularizagado da ciéncia. Algumas edi¢cdes incorporaram atividades
especificas de educacdo ambiental, fisica experimental e cultura cientifica local,
alinhando-se as tematicas globais em circulagdo no periodo. A inclusdo da
Educagdo de Jovens e Adultos (EJA)®° no evento, através do Projeto de Ensino
Fundamental de Jovens e Adultos da UFMG (Proef IlI), marcou a abertura para

novos publicos alvos e o reconhecimento do projeto pela Universidade.

Em 2014, a UFMG Jovem comemorou 15 anos de realizagdes com uma edi¢cao
especial voltada a valorizagdo de sua trajetéria. A programagao incluiu uma
homenagem a professora Beatriz Alvarenga, fundadora da feira, reconhecendo seu
papel na promogdo da cultura cientifica junto a educacédo basica. A edigao
comemorativa também resgatou registros histéricos, promoveu exposi¢coes tematicas
e destacou projetos escolares que marcaram as edi¢bes anteriores. Apesar das
limitagdes documentais de parte do percurso, a celebragao dos 15 anos reafirmou a
importancia da UFMG Jovem como espago de construcdo coletiva de saberes, de
incentivo a iniciagao cientifica escolar e de fortalecimento dos vinculos entre ciéncia,

educacao e sociedade.
4.5 Reconfiguragdes, redes e memaria extensionista (2015-2019)

O periodo entre 2015 e 2019 marcou uma fase de reconfiguragdes internas e
fortalecimento institucional da UFMG Jovem. A feira, que ja havia consolidado sua
identidade publica na década anterior, passou a ser reconhecida formalmente como
um programa estratégico de extensao universitaria, reforcando sua articulagdo com
as politicas de popularizagdo da ciéncia e com as diretrizes extensionistas da

UFMG. A construgdo de uma identidade visual padronizada, a regularizagcdo do uso

® Ciéncia desde cedo: eventos abrem espago para jovens apresentarem trabalhos produzidos na
educacao basica. Boletim da UFMG, n. 1715, out.2010. Disponivel em:
https://www.ufmg.br/boletim/bol1715/6.shtml. Acesso em: 28 abr. 2025.
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da marca “UFMG Jovem” e a integragdo mais estreita com o Centro de Difusdo da
Ciéncia (CDC) evidenciam esse movimento de amadurecimento institucional.
Paralelamente, o contexto nacional de cortes orgamentarios nas areas de educagao
e ciéncia, iniciado a partir de 2015, exigiu novas estratégias de resisténcia e
valorizagdo da memoria extensionista, que passaram a ocupar um espaco central na

programacgao da feira e na sua comunicagao com a sociedade.

A consolidagao da identidade visual da UFMG Jovem a partir de 2015 representou
um marco na profissionalizagdo de sua comunicagao institucional. O uso consistente
de logotipo, paleta de cores e elementos graficos padronizados conferiu ao evento
maior reconhecimento publico e fortaleceu sua associagdo direta a politica de
extensdo da universidade. Esse processo foi acompanhado pela integragdo mais
sistematica da feira a programacgao da Pro-Reitoria de Extensao (PROEX) e pela
sua insercdo como atividade registrada no Sistema de Informagdo da Extensdo
(SIEX), reforcando seu carater programatico e continuo. Em paralelo, a UFMG
Jovem intensificou sua articulagdo com outras iniciativas de popularizagao da
ciéncia, como a Feira Brasileira de Colégios de Aplicagcdo e Escolas Técnicas
(FEBRAT) e feiras regionais de Minas Gerais, consolidando uma rede de intercdmbio

de praticas extensionistas voltadas a educacgao basica.

Figura 12 — Identidade visual da XVIl UFMG Jovem aplicada em troféus

Foto de dois troféus das premiagdes dos trabalhos da XVII UFMG Jovem.
Fonte: Arquivos DDC - PROEX UFMG.
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A ampliacdo do publico participante entre 2015 e 2019 também refletiu a
consolidacdo da feira como espaco de democratizagdo do acesso a ciéncia. A
presenga de escolas publicas oriundas de municipios mais distantes da Regido
Metropolitana de Belo Horizonte tornou-se cada vez mais expressiva, impulsionada
por acgdes especificas de interiorizacdo e estimulo a divulgagao cientifica na
educacao basica. Projetos de iniciagdo cientifica junior passaram a ter presenca
sistematica no evento, sinalizando o fortalecimento das praticas de pesquisa escolar.
A criagao e a consolidagao do #ExploraUFMGJovem, uma mostra ndo competitiva
de projetos desenvolvidos dentro da Universidade e realizado em paralelo a UFMG
Jovem, proporcionou ao publico da feira o contato direto com resultados e processos
de pesquisa, por meio de exposi¢cdes, materiais interativos e outras atividades. O
evento, inaugurado em 2018, contou com a participagcdo de docentes,
técnico-administrativos e estudantes da graduacédo, pds-graduacao e nivel técnico,

ampliando as oportunidades de aproximacdo com a producéo cientifica da UFMG.

Em 2019, a UFMG Jovem celebrou seus 20 anos de existéncia com uma edigao
comemorativa que enfatizou o resgate da memodria institucional e o fortalecimento do
vinculo entre a universidade e a educacgao basica. A programacao especial incluiu a
participacdo de ex-estudantes que haviam apresentado projetos nas primeiras
edicbes da feira, reforcando o impacto formativo do evento ao longo de duas
décadas. Exposicoes fotograficas e painéis retrospectivos destacaram a trajetéria da
feira, evidenciando sua capacidade de adaptacao e resisténcia frente as mudancgas
institucionais e politicas do pais. A inclusdo de projetos da educagao infantil na
mostra de 2019 ampliou ainda mais o escopo da iniciativa, reafirmando o
compromisso da UFMG Jovem com a diversidade de publicos e com a formagéao de

uma cultura cientifica desde as primeiras etapas da escolarizacao.

Apesar dos avang¢os na organizagao institucional e na ampliacdo dos publicos, o
periodo entre 2015 e 2019 também revelou limites importantes na construgcdo da
memoria e na democratizacdo efetiva da feira. Permanecem lacunas na
representacdo de escolas indigenas, quilombolas e rurais, segmentos cuja presenca
ainda era timida ou ausente nos registros documentais. Em paralelo, inconsisténcias
no registro sistematico de dados — como numero de visitantes, identificacéo

completa dos projetos ou relatos de experiéncias — evidenciam fragilidades na
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preservacdo da memoria coletiva da feira. A narrativa oficial construida nas
celebragbes de 20 anos destacou conquistas e trajetorias exitosas, mas pouco
problematizou as auséncias e silenciamentos que também compdem a historia da
UFMG Jovem. Essas tensdes, entre visibilidades e apagamentos, formam parte

integrante do campo de disputa pela memdria extensionista da universidade.
4.6 Desafios e reinvengdes (2020-2024)

O periodo entre 2020 e 2024 marcou um dos momentos mais desafiadores da
trajetéria da UFMG Jovem. A pandemia de Covid-19 impds a suspensao das
atividades presenciais em todo o pais, exigindo a rapida adaptacdo de formatos e
metodologias de popularizagdo da ciéncia. A feira, historicamente marcada pela
ocupacado fisica do campus e pela interagcdo direta entre estudantes e
pesquisadores, precisou migrar para o ambiente virtual em 2020 e 2021,
reformulando suas atividades para garantir a continuidade do didlogo com a
educacao basica. Esse processo de transformacao, conduzido em meio a profundas
crises sanitaria, politica e orgamentaria, consolidou novas praticas de divulgagao
cientifica digital e redefiniu, ainda que provisoriamente, as estratégias de
aproximacao da universidade com as escolas publicas. Entre 2022 e 2023, com o
controle progressivo da pandemia, a UFMG Jovem retomou seu formato presencial,
incorporando algumas inovagbes testadas no ambiente online. A edi¢cao
comemorativa de 2024, que celebra os 25 anos da feira, sintetiza a trajetoria de

resisténcia e reafirmacao da extensao universitaria como direito social.

A migracao para o formato virtual, em 2020 e 2021, provocou uma mudanca radical
na histéria da UFMG Jovem. Realizadas inteiramente em ambiente digital, as
edicdes desses anos buscaram preservar a esséncia do evento, adaptando mostras
de projetos, oficinas, desafios e sessdes do programa "Conversa com Cientistas"
para plataformas online. Em 2020, a feira reuniu mais de 200 trabalhos de
estudantes da educacgéo basica, reiterando o compromisso da universidade com a
promogao da cultura cientifica em condi¢cdes excepcionais. Em 2021, a experiéncia
acumulada permitiu a ampliagdo da programacgao, com atividades sincronas e
assincronas que favoreceram a participacdo de estudantes de regides mais
distantes. A virtualizagdo, no entanto, também revelou limites: dificuldades de

acesso digital, restricdes na interagcado entre estudantes e avaliadores e a perda da
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dimensao espacial e afetiva da feira no campus. Esses anos demonstraram
simultaneamente a capacidade de adaptacdao da extensdo universitaria e as

desigualdades estruturais que atravessam o acesso a ciéncia e a educagao.

O retorno gradual ao formato presencial, iniciado em 2022, redesenhou a dinamica
da UFMG Jovem. A 232 edigao promoveu o reencontro das escolas publicas com o
campus Pampulha, em um formato hibrido que combinou mostras de projetos
presenciais e atividades virtuais de apoio. A integragdo de visitas aos espagos da
universidade orientadas pelo programa #ExploraUFMG e a retomada das sessoes
do "Conversa com Cientistas" reafirmaram o compromisso da feira com a formacao
de publicos plurais para a ciéncia. Em 2023, a UFMG Jovem consolidou essa
retomada, adotando como tema "Ciéncia, Cultura e Diversidade dos Povos" e
incorporando saberes indigenas, quilombolas e populares a sua programacgao. A
volta a vivéncia fisica no espaco universitario reforgou tanto os vinculos afetivos com
0 campus quanto as possibilidades de articulagdo entre ensino, pesquisa e extensao

no campo da divulgagao cientifica.

A 252 edicdo da UFMG Jovem, realizada nos dias 7 e 8 de outubro de 2024,
consolidou a trajetoria da feira como espago de didlogo entre universidade e
educagao basica. Com o tema “Minas é um mundo: diversidade, saberes e
tecnologias sociais”, 0 evento reuniu 389 trabalhos inscritos, oriundos de 92 escolas
de 80 municipios. Desses, 167 foram aprovados e 160 chegaram a ser
apresentados durante a feira. A programacao incluiu mostra de projetos, desafios de
conhecimento, atividades do programa #ExploraUFMG e sessdes do "Conversa com
Cientistas", reforcando a vivéncia universitaria dos visitantes. Em celebracdo ao
jubileu de prata da feira, foram realizadas exposi¢des histéricas e uma linha do
tempo interativa, resgatando momentos emblematicos da sua trajetéria. A edicédo de
2024 reafirmou a capacidade da UFMG Jovem de se adaptar a novos contextos e de

manter viva a extensao universitaria como pratica de formagéao cidada.
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Figura 13 — Cientistas aguardando inicio da atividade, na 25 UFMG Jovem.
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Fonte: Acervo da autora.
4.7 Consideracgoes finais do capitulo

A trajetéria da UFMG Jovem, entre 1999 e 2024, revela um percurso de construgao,
resisténcia e reinvengado da extensao universitaria enquanto pratica de dialogo com
a educagdo basica. Longe de constituir uma evolugéo linear, a historia da feira é
marcada por avancos, interrupcoes, adaptacoes e siléncios, que refletem tanto as
transformacgdes institucionais da UFMG quanto os contextos sociais e politicos mais
amplos. A analise documental revelou periodos de crescimento consolidado, como
nas fases de expansdo de redes e interiorizagcdo, mas também lacunas nos
registros, limitacbes de alcance e desafios persistentes na inclusdo de publicos
historicamente marginalizados. A capacidade de reinvengdo demonstrada em
momentos criticos — como a adaptagao virtual durante a pandemia de Covid-19 e a
reafirmacgéo institucional no jubileu de 25 anos — evidencia o vigor da extensao
universitaria como campo dindmico e situado. O percurso reconstruido ao longo
deste capitulo oferece ndo apenas um panorama histérico da UFMG Jovem, mas
também subsidios criticos para a reflexao sobre as potencialidades e tensbdes que
atravessam os processos de popularizacdo da ciéncia, construcdo de memoria

institucional e democratizacdo do conhecimento.
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5 ALMANAQUE UFMG JOVEM

O almanaque apresentado neste capitulo constitui o principal desdobramento
grafico-educativo da pesquisa. Desenvolvido no contexto de um mestrado
profissional, ele articula os trés eixos centrais discutidos ao longo do trabalho: o
direito a popularizagdo da ciéncia como dimensdo das politicas culturais
(BARBALHO, 2005; COELHO, 1997), o design grafico como pratica situada e
mediadora (PATER, 2020; PETTERSSON, 2002) e a memdria institucional como
campo de representagcado critica (NORA, 1993; RICOEUR, 2007). A proposta é
organizar visualmente parte da trajetéria da feira, criando vinculos entre a
universidade e os publicos escolares por meio de exemplos reais, contextos
histéricos e solugdes graficas que tornem a histéria da UFMG Jovem mobilizadora —

e nao apenas informativa.

Pensado como um material de uso aberto, a proposta € que o produto se destine a
circulagdo em escolas, centros culturais, espagos de extensao e na propria feira
UFMG Jovem, dependendo das condigcbes de viabilidade e distribuicdo. A
elaboracao do almanaque parte do principio de que a histéria da feira ndo pertence
apenas a universidade, mas também aos sujeitos que a constroem ano apos ano:
estudantes, professores, monitores, coordenadores, avaliadores. O almanaque
busca traduzir essa multiplicidade por meio de uma linguagem visual que articula
narrativas curtas, exemplos reais, recortes historicos, elementos graficos de
diferentes épocas e jogos interpretativos. Sua estrutura foi organizada para permitir
uma leitura nao linear, com diferentes pontos de entrada: linha do tempo, temas dos

projetos, glossario ou informagdes sobre a feira.

A proposta esta em sintonia com os principios do design grafico aplicado a
educacdo e a memoria. O material foi projetado para criar uma experiéncia de leitura
que estimule a curiosidade e o reconhecimento. As escolhas graficas — como
modulos independentes, se¢des interativas, faixas inferiores com a linha do tempo e
espacgos para anotagcdes — respondem a preocupacao com legibilidade, navegacao
e possibilidade de apropriagdo autdbnoma por parte dos leitores. O almanaque foi
construido para ser lido tanto em sala de aula, como também para circular fora dela
— sozinho, em grupo, por interesse pessoal ou em articulagdo com projetos

pedagdgicos.
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Por fim, o projeto grafico-educativo aqui apresentado se alinha ao objetivo maior da
pesquisa: contribuir para a valorizagdo da extensao universitaria como pratica de
didlogo e para o reconhecimento da UFMG Jovem como parte do patriménio cultural
da universidade. O almanaque nao pretende oferecer uma versdo definitiva da
historia da feira, mas ser um ponto de partida para que outras leituras, usos e
narrativas possam emergir. Ao dar forma grafica a uma histdria coletiva, o projeto
propde a memoéria como pratica viva — feita de escolhas, interpretacbes e

possibilidades de continuidade.

Figura 14 — Capa do Almanaque UFMG Jovem
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Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.

5.1 Concepgao do almanaque: fundamentos, formato e linguagem

A escolha de desenvolver um almanaque como produto grafico-educativo surgiu da
confluéncia entre os fundamentos teoricos da pesquisa, os objetivos do mestrado
profissional e uma reflexao critica sobre os meios graficos disponiveis para articular
memoria, ciéncia e escola. Mais do que um suporte editorial, o formato foi entendido
como uma linguagem em si. Inspirado em publicacdes hibridas, fragmentadas e de
circulagdo ampliada, o almanaque permite combinar conteudos diversos —
cronologias, contextos, imagens, exemplos reais, jogos graficos — sem hierarquizar

rigidamente os modos de leitura. A proposta dialoga com o repertorio visual de
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estudantes e professores, estimulando formas de recepcdo mais exploratérias e

atentas as relacdes entre ciéncia, cultura e historia.

Na tradicdo editorial brasileira, o almanaque caracteriza-se por mesclar géneros
discursivos, formatos graficos e finalidades. Segundo Marteleto e Dourado (2019),
esses impressos atuaram como ferramentas de informacdo, entretenimento e
educacdo, especialmente fora dos circuitos escolares, combinando efemérides,
listas, textos literarios, curiosidades e imagens. Para Lajolo e Zilberman (2004), os
almanaques funcionavam como mediacdes entre saberes formais e cotidianos, com
forte apelo visual e linguagem acessivel. Mais recentemente, Lima e Catelli Junior
(2022) destacam seu potencial como recurso de letramento grafico e ativacéo da

memoria cultural, sobretudo em contextos escolares.

E nesse campo que se inscreve o alimanaque UFMG Jovem. Sua estrutura modular
segue a logica desses impressos: cada dupla de paginas funciona como uma
unidade de sentido relativamente autdbnoma, conectada ao todo por elementos
visuais recorrentes — como a linha do tempo inferior, paleta de cores e o estilo
visual dos elementos graficos. A proposta grafica se inspira em projetos como o
Almanaque Abril, o Almanaque Tudum da Netflix e o Almanaque EJA - Histéria da
Educacéo de Jovens e Adultos em S&o Paulo, todos voltados a organizagao visual
de conteudos complexos para publicos amplos. Em outro registro, revistas como
Ciéncia Hoje das Criangas e Anorak também serviram de referéncia, sobretudo pela
forma como traduzem temas cientificos em linguagem visual acessivel, sem abrir

mao da densidade conceitual.

Figura 15 — Capas de revistas e almanaque

Fonte: revista Anorak, revista CHC 362, almanaque Tudum N_etflix.
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Figura 16 — Capas dos almanaques EJA e Abril
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Fonte: Secretaria municipal de educagéo de Sao Paulo e Wikipédia, disponivel em
h -wikipedia.org/w/index.php?curid=4187287 acesso em abr. 2025.

A escolha por esse formato também se articula aos principios do design de
informagéo voltado a mediagéo cultural (PETTERSSON, 2002; PATER, 2020). Em
lugar de uma narrativa unica ou de um fluxo continuo de leitura, o almanaque propde
uma experiéncia de navegacao. O leitor € convidado a compor suas proprias
conexdes entre dados da feira, contextos historicos e projetos escolares. Essa logica
valoriza a recepcao ativa, entendida como processo interpretativo em que o leitor
atua na producgdo de sentido a partir da interacdo com os signos visuais e textuais
(SANTAELLA, 1993; 2012), rompendo com a ideia de leitura linear ou passiva.
Trata-se de uma escolha metodoldgica que propde deslocar o foco da transmissao
linear para a construgdo compartilhada do conhecimento.

Do ponto de vista visual, o projeto incorpora elementos graficos retirados dos
préprios arquivos da feira. Paletas de cor, familias tipograficas, icones e estruturas
de layout foram reinterpretados a partir de materiais produzidos entre 1999 e 2024,
como cartazes, faixas, folders e pegas digitais. Ao cruzar cédigos visuais de
diferentes épocas, o almanaque néo visa reproduzir identidades graficas anteriores,
mas transforma-las em material de leitura critica — evidenciando como o design

também atua na construcdo da memodria institucional (CARDOSO, 2012).


https://pt.wikipedia.org/w/index.php?curid=4187287
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Figura 17 — Identidades visuais da UFMG Jovem de diferentes anos
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A linguagem textual busca ser direta, acolhedora e investigativa. Os textos ndo
pretendem explicar tudo, mas abrir caminhos. Glossario aberto, perguntas e espagos
para anotagdes compdem a proposta. Cada se¢ao busca despertar a curiosidade do
leitor e incentiva-lo a estabelecer relacbes entre passado e presente, ciéncia e
cultura, escola e universidade. Essas escolhas respondem aos principios do design
critico e situado apresentados no Capitulo 2 e partem do entendimento de que a

mediagao grafica € também uma forma de discurso.

Nesse sentido, o almanaque se apresenta como um desdobramento visual da
propria pesquisa. As decisdes editoriais e graficas resultam diretamente da analise
documental, da curadoria critica e da interpretagcdo dos dados realizados ao longo
do trabalho. O produto cumpre, assim, uma dupla fungdo: atua tanto como
dispositivo de memoria grafica da UFMG quanto como dispositivo para a

continuidade do dialogo entre universidade e educacgéo basica.

5.2 Estrutura e recursos visuais

A estrutura do almanaque foi organizada a partir da légica modular e fragmentada
que caracteriza publicagdes com multiplas camadas de leitura. Cada seg¢ao do
impresso foi pensada para apresentar uma entrada possivel para a trajetéria da
UFMG Jovem, respeitando a autonomia de cada bloco, mas mantendo uma unidade
grafica e editorial. A organizagdo do conteudo combina uma narrativa visual
ancorada no tempo com temas transversais, perguntas abertas e zonas de
exploracao. Esse arranjo busca equilibrar continuidade e abertura, permitindo ao

leitor compor percursos proprios ao longo da leitura.

A divisao geral do material segue quatro grandes blocos: (1) Se¢des de acolhimento
e introdugdo, que apresentam o projeto e o contexto da feira; (2) Linhas do tempo
visuais, que cruzam a trajetoria da feira com contextos histéricos da UFMG, do Brasil
e do mundo; (3) Secbes tematicas, dedicadas a temas recorrentes nos projetos, a
interdisciplinaridade, as visualidades da feira e as praticas escolares; e (4) Blocos
interativos, que promovem a recepgdo ativa por meio de desafios, glossarios

incompletos e convites a exploracio.
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Figura 18 — Paginas do Almanaque UFMG Jovem
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chance de exporem seus proprios projetos no evento.
Comemorogio dos 80 onos da UFMG.

Pagina de abertura do almanaque, convidando a exploragéo.
Paginas com exemplos da utilizagado da estrutura modular.
Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.
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Um dos eixos estruturantes do projeto € a presenga da linha do tempo horizontal,
distribuida na faixa inferior de paginas selecionadas. Essa linha apresenta, ano a
ano (1999-2024), dados da feira (tema, numero da edigdo, presenca de fotos,
existéncia de anais), acompanhados por trés marcos contextuais: um da UFMG, um
do Brasil e um do mundo. O design dessa faixa foi construido para funcionar como
referéncia cronologica e também como gatilho interpretativo. Ela permite, por
exemplo, que o leitor relacione um projeto apresentado em determinada edigdo com
os acontecimentos daquele ano — criando condi¢des para inferéncias, hipoteses e
comparagdes. A presenga continua dessa base grafica ao longo do almanaque
opera como fio condutor do material, ainda que os conteudos da parte superior da

pagina se organizem por critérios tematicos ou exploratorios.

Figura 19 — Faixas com a linha do tempo

1 ReuniGo Anval do UFMG Jovern e Conferéncia Mundial de Ciéncia da UNESCO em Budapeste
Data de realizagdio: 26 a 28 de fevereiro de 1999 reforga lagos enire ciéncia e sociedade.

Coordenadora geral: Prof-° Beatriz Alvarenga Alvares

Tema: Conhecimento para todos Plano Nacional de Extensdo Universitdria define diretrizes
para unir ensino, pesquisa e extensdo, incentivando acbes
para ampliar o didlogo com a sociedade.

Institucionalizagtio da UFMG Jovem por meio de uma resolucdo do
Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo ’CEPEJ,M-
oficialmente reconhecida como programa académico. Isso deu
mais estabilidade ao projeto e fortaleceu sua importancia ng'
aproximacdo entre universidade e sociedade, além de valorizar a
divulgacdo cientifica para aswdurrhes.du‘educqwé-q- basica.

I3

1l Reunido Anual da UFMG Jovem

Data de realizagdo: 18 a 23 de setembro de 2000
Coordenador geral: Prof. Marcos Roberte Moreira Ribeiro
Tema: Conhecimento para todos

Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.

No bloco “Desafio: Detetive da Historia da Feira”, o leitor € convidado a explorar
fragmentos reais de projetos apresentados ao longo das edi¢oes da UFMG Jovem
— como trechos de resumos, titulos, imagens ou registros graficos. Nem sempre o
desafio proposto € descobrir o ano da edicdo: em alguns casos, essa informagao
esta explicita; em outros, é deixada como pista. O foco principal, no entanto, esta na
interpretacao critica dos conteudos. As perguntas propostas estimulam o leitor a
observar o tema abordado, refletir sobre o contexto social, cientifico ou educacional
de cada projeto, identificar areas do conhecimento envolvidas e levantar hipoteses

sobre os indicios temporais, estilisticos ou discursivos. A resposta sobre o ano,
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quando pertinente, é indicada discretamente na pagina, mas o0 processo de
investigacdo vai além da data — busca provocar conexdes, interpretagcdoes e

reconstrucdes sensiveis da memoria da feira.

Como parte desse mesmo bloco, foi adotado também um sistema sutil de cores para
sinalizar os temas de pesquisa — como meio ambiente, saude, tecnologia,
alimentagao e territério. Essas cores aparecem tanto nas paginas dos projetos
quanto nas faixas da linha do tempo que percorre o almanaque, funcionando como
mais uma pista para o reconhecimento de padrbes tematicos ao longo dos anos.
Ainda que ndo haja uma legenda explicita, a repeticdo das cores em diferentes
pontos do livro convida o leitor a perceber continuidades, sobreposicdes e

transformacgdes nos temas tratados ao longo da histéria da feira.

Figura 20 — Paginas com a introdugao do desafio
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Contar a histéria de vma felra que A proposta aqui é treinar o olhar
t hd 25 anos ndo é simples ————
acontece .

P Qual terma oparoce? Em que aroa cle poderia
Muita coisa ja foi vivida, crioda, compartilhada. Foram sa ancavar? O gue ele revela sobre o escola
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fragmentos reais — pedacos doquilo que foi A memédria também se constrdi assim: aos
apresentodo oo longo do tempo: titulos de projetos, pOUCOS, POT CONEXOESs.

trechos de resumos, perguntas, imagens, frases. Nac é preciso : Sox. Ticasehon s

E impossivel colocar tudo em um livro si. Mas é possivel permitir pesquisar. cruzar, imaginar.

olhar com atengdo paro o que ficou. Cadao fragmento

Quem sabe isso inspire novas perguntas —e
carrega pistas. Cada pista pode abrir um caminho. ey

novos projetos para os proximos 25 anos?

Datn de realizocao; 19 = 20 de outubro de 2004

Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.

A linguagem visual do almanaque adota uma combinagdo de elementos graficos
inspirados na memoaria visual da propria feira. Foram incorporadas cores e

elementos derivados de cartazes, folders e materiais de diferentes edigdes,



80

compondo um repertorio grafico que néo se limita a citagdo, mas funciona como
recomposigao critica. Isso inclui, por exemplo, a reprodugao parcial de logos ou a
reinterpretacao de icones que apareceram nos materiais graficos ao longo dos anos.
Esse processo grafico reforga a ideia de que a feira ndo se comunica apenas por
meio dos projetos apresentados, mas também pelas formas como é visualmente

narrada a cada edicao.

Figura 21 — Paginas do almanaque
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Data de realizagao; 18 a 23 de setembro de 2000
Coordenador gearal” Prof. Marcos Roberto Moreira Ribeino
Tema Conhecimento pora todos

Na pagina da direita, parte de um grafismo que foi utilizado na identidade visual da edigao de 2021.
Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.

A diagramacgdo do almanaque também incorpora espagos de anotagao, caixas de
perguntas e glossarios abertos. Esses elementos reforgam o principio da recepgao
ativa, permitindo que o leitor preencha, responda ou anote a partir de suas préprias
vivéncias. A sec¢ao “Glossario” do almanaque, por exemplo, foi concebida como um
espaco para dialogar com estudantes que se deparam com um vocabulario muitas
vezes desconhecido no contexto universitario. Em vez de apresentar definicoes
técnicas ou exaustivas, a proposta combina verbetes curtos com linguagem

acessivel, organizados de forma nao hierarquica em um grid modular com cores
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vibrantes da identidade da UFMG Jovem. A disposi¢cdo visual, inspirada em
principios de navegacgao exploratdria, evita estruturas fixas como ordem alfabética,
promovendo multiplos percursos de leitura. Esse tipo de organizagao grafica, que
convida a observagéo, interpretagao e critica, dialoga com o modelo de leitura visual

proposto por Serafini (2014), baseado em trés camadas interativas de significagao.

A proposta do glossario, porém, ndo € a de oferecer um repertorio fechado. Ao final,
uma pagina com area branca em destaque interrompe o fluxo colorido e denso das
anteriores, abrindo espacgo para que o proprio leitor registre novas palavras, duvidas
ou interpretacdes. Essa pagina quase em branco sugere que o glossario segue em
construcdo — e que o conhecimento compartilhado na feira depende também de
quem o |é, escreve e reescreve. Essa abordagem visual e textual esta alinhada ao
conceito de letramento visual e ao uso intencional da hierarquia e da estrutura
grafica como mediagao critica (LUPTON, 2022), reforgando o compromisso do

projeto com a recepgao ativa e a construgao colaborativa de sentido.

Figura 22 — Pagina com instrug¢des para pesquisa
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A UFMG tambem é feita de codigos, siglas, (0 BEATRIZ ALVARENGA 20
jargdes, como qualguer outro mundo. Mas vocé
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entende.
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Va até o sumadrio, na pdgina aqui ao lado. x 24
Procure onde esta o glossadrio. 01 CAMINHOS 28
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Leia, complete, crie seus proprios verbetes. 00 PROJETOS a9
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Comece por onde te deixar com mais 00 DESAFIO a2
curiosidade. —
% 00 EAGORA? 70
::*; 04 GLOSSARIO 2
P =

Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.



82

Figura 23 — Glossario do almanaque UFMG Jovem - Parte 1 e 2

00 GLOSSARIO R

Vocébeoqne
isso quer dixzer?

A UFMG tem um idioma proprio.
Ele ¢ feito de siglas, express&es Jjeitos
de falar e de escrever que as vezes nGo
pqreaem feitos pra quem vem de fora.
as vocé tem todo o direito de
‘entender — e de perguntar.
‘Aqui, a gente comega a traduzir.
Mas o glossario ndo estd completo.
Ele vai sendo feito com vocé.
Pegue qualguer palavra que vocé nao
conhega no almanaque ou na feira.
Pesquise Pergunte. ﬂarauhtede novo.

CERTIFICADO

EDITAL HIPOTES

Ideia inicial que erienta uma
pesquisa.

E o “e se...?" que pode virar
certeza, surpresa ou
recometo.

Y

CAD INICIACAO CIENTIFICA

PESQUISADORA

Diz tanto scbre o que se quer saber
quanta sobre coma se quer
pesquisar.

PROJETO

00 GLOSSARIO

Pegue qualquer palavra que vocé ndo conhega no almanaque ou na feira.
Pesquise. Pergunte. Pergunte de novo. E depois... escreva aqui.

Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.
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Essas escolhas graficas e editoriais foram guiadas por principios do design de
informacgéo voltado a educagao, com foco na clareza, modularidade, navegabilidade
e ativacao do leitor. O almanaque n&o impde uma linha unica de leitura: propde
combinagdes, convida a comparagédo e instiga a reinterpretagdo. Ao estruturar o
material com recursos visuais variados — faixas, icones, blocos de cor, zonas de
edicdo e mapas visuais —, o0 projeto responde a pergunta que atravessa toda a
dissertacdo: como o design pode contribuir para reconstruir e partilhar a memoria de

uma feira cientifica com estudantes da educacgao basica?

A composicdo visual do almanaque foi orientada por principios classicos e
contemporaneos do design de informacgdo, especialmente no que se refere a
organizacdo modular do conteudo, ao uso estratégico do grid, a hierarquia
tipografica e a construcao de percursos de leitura mediados por recursos visuais.
Embora o material final ainda esteja em fase de prototipagem, os fundamentos do
layout foram definidos de modo a garantir clareza estrutural e abertura interpretativa
— duas dimensdes que, conforme Pettersson (2002), operam simultaneamente no

design de materiais educativos: uma voltada a fungéo, outra a cognigao.

O almanaque adota um grid modular de multiplas colunas, com faixas fixas para
elementos como a linha do tempo inferior, margens amplas para zonas de anotagéo
e areas centrais reservadas a blocos tematicos. O uso de grid modular (MEGGS &
PURVIS, 2017) permite que a estrutura se mantenha coesa ao longo das paginas,
mesmo com variagdes significativas entre os conteudos apresentados — desde
pequenos textos corridos até icones, graficos, fotografias, quadros comparativos e
jogos visuais. O grid também favorece a insercéo de niveis visuais distintos, como
cabecalhos, destaques, subtitulos e blocos paralelos, o que é essencial em uma
publicacdo com multiplas camadas de leitura. A modularidade aqui ndo € apenas um
recurso estético, mas uma escolha metodolégica: ela reforga a Iégica fragmentaria e
exploratéria do almanaque, permitindo que o leitor circule livremente entre entradas

e temas, sem perda de orientagao.
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Figura 24 — Paginas com exemplos da utilizagao do grid modular
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“POOC Lit F1000 000 DRNCAAL S155

Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.

A hierarquia visual é construida por meio de decisbes tipograficas, cromaticas e
espaciais. Titulos de sec¢éo utilizam corpos maiores e pesos graficos altos (como o
negrito). Subtitulos, destaques e chamadas operam como elementos de
escaneabilidade, permitindo ao leitor identificar rapidamente os tépicos abordados.
O texto base utiliza tipografia com alto grau de legibilidade — sem serifas, com
espacamento generoso —, e 0s blocos narrativos sdo sempre limitados em
extenséo, evitando paragrafos longos ou densidade visual excessiva. A hierarquia é
utilizada, portanto, como recurso para guiar a atengdo, mas sem eliminar a
possibilidade de leitura lateral ou ndo sequencial. Como defende Pater (2020), o
design critico ndo pressupde um unico trajeto interpretativo, mas oferece caminhos

possiveis — e deixa que o leitor construa os seus.
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Figura 25 — Hierarquia visual com titulos e grafismos

09 o cAMPUS
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A UFMG Jovem ocorre no campus Pampulha,
em Belo Horizonte - Minas Gerals.

E cada ano pode ser diferente.

As vezes as apresentacoes de trabalho estéo na
praca de servicos, as vezes em algum CAD. As
vezes, ha abertura no auditorio da Reitoria,
outras vezes em tendas externas. E tem guem
chegue ao #ExploraUFMG e saia sabendo onde
fica o Museu de Cléncias Morfolégicas!
Averdade é gue o campus é grande, diverso,
vivo. E multa gente, ao chegar, ndo sabe se
pode circular por ele,

Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.

A escolha tipografica do almanaque considerou critérios de legibilidade,
reconhecimento visual e adequagao ao publico escolar. Para o corpo do texto, foi
adotada a fonte Codec Pro, uma sans-serif (fonte sem serifas) com desenho
contemporaneo cujas letras minusculas — como o “a” e 0 “g” — se aproximam das
formas ensinadas nos processos de alfabetizagdo no Brasil. Essa proximidade com
repertorios visuais familiares busca facilitar a leitura e reforgar vinculos entre o
conteudo e as praticas escolares, em didlogo com a proposta de um design critico e
situado. Como observa Lupton (2022), a tipografia carrega valores culturais e

sociais, e suas escolhas podem se tornar parte do discurso visual de um projeto.
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Figura 26 — Comparacao entre fontes tipograficas

ga ga

Comparagao entre as letras “g”e “a” das fontes Codec Pro e Body Grotesque.
Fonte: Elaborado pela autora.

Nos titulos e chamadas, foram utilizadas fontes de maior expressividade visual,
com variagcbes de estilo, peso e estrutura, marcando transigbes entre secdes e
destacando conteudos-chave. Essa diferenciagao tipografica contribui para organizar
a navegacgao do leitor e reforgcar a hierarquia da informagéo. Pettersson (2002)
aponta que a hierarquia visual € um principio funcional do design de informacgéo,
contribuindo tanto para a clareza estrutural quanto para a construgdo de percursos
interpretativos. A alternancia entre fontes mais neutras e expressivas, portanto, nao
responde apenas a critérios formais, mas estrutura visualmente os modos possiveis
de aproximagdo ao conteudo. Além disso, essa variagao tipografica busca
representar visualmente a pluralidade da feira, aproximando-se de uma estética

mais ludica e experimental, sem abrir mao da legibilidade.

A paleta de cores foi definida a partir de duas abordagens combinadas: de um lado,
a recomposigao de cores presentes nos cartazes da UFMG Jovem ao longo de suas
edicoes; de outro, a selegcao de cores funcionais para orientar percursos tematicos.
Cada cor associada a um tema recorrente (como tecnologia, meio ambiente ou
saude) é aplicada de forma sutil em titulos, margens e icones, criando um sistema
visual de sinalizagdo. Essa estratégia cromatica opera como linguagem de
navegacao (LUPTON, 2022), reforcando relagdes entre secbes e facilitando a

construcao de conexdes entre projetos, anos e contextos historicos.
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Figura 27 — Paleta de cores do Almanaque UFMG Jovem
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A relagado entre layout, conteudo e navegagao também se expressa no modo como

Fonte: Elaborado pela autora.

sao construidas as secbes interativas. Ao reservar espacos especificos para
perguntas, respostas, hipoteses e registros do proprio leitor, o projeto assume que o
sentido da memdria ndo esta dado — ele se constréi na mediacédo. Essa concepgao
se apoia na nogado de recepgao ativa, formulada por Santaella (1993) a partir da
semidtica peirceana, em que o ato de leitura envolve inferéncia, completude e
construcao de sentido — principios que orientam a criagdo das zonas interativas do
almanaque. Ao mesmo tempo, alinha-se a compreensao do design como pratica
dialégica (PATER, 2020), em que a forma grafica convida a participagao critica e ndo
se limita ao consumo passivo da informacgao. Trata-se de uma escolha metodolégica
que reposiciona 0 design como pratica relacional, voltada a construgao

compartilhada do conhecimento.

Em sintese, o projeto grafico do almanaque procura articular uma leitura visual que
reflita os objetivos pedagdgicos e criticos do produto. As decisdes de layout,
tipografia, paleta cromatica, estrutura e hierarquia foram fundamentadas em
principios consolidados do design de informacéo e também na pratica acumulada do
design editorial em contextos educativos. O resultado € um objeto que pretende ser,
ao mesmo tempo, claro e aberto; estruturado e flexivel; acolhedor e provocador —
em sintonia com o desafio de representar graficamente uma feira que, ao longo de

25 anos, entrelagou ciéncia, escola, cultura e experimentagao.



88

5.3 Mediagdo da memodaria institucional no almanaque

A mediagdo da memoria institucional da UFMG Jovem, no contexto deste
almanaque, ndo se da apenas pela reconstituicdo cronoldgica dos fatos, mas pela
forma como os registros da feira foram selecionados, organizados e traduzidos
graficamente. Linha do tempo visual, blocos tematicos com projetos reais, elementos
de identidade recompostos e dispositivos interativos funcionam como estratégias
complementares de construcdo narrativa, concebidas para permitir multiplos

percursos de leitura e interpretacdo com estudantes e professores.

O eixo cronolégico principal do material € a linha do tempo, disposta na faixa inferior
de paginas selecionadas. Com estrutura continua entre 1999 e 2024, ela apresenta
dados como o numero da edigdo, o tema do ano e o coordenador geral da edigao,
além de marcos contextuais podendo ser da UFMG, do Brasil ou do mundo. A
escolha por integrar esses contextos visa ampliar a percepgdo sobre possiveis
ressonancias entre a feira e seu entorno, reforcando a memoria como construgao
situada no tempo e nas condigdes sociais que moldam a produgao e circulagéo do
conhecimento (RICOEUR, 2007; ROSA, TAVARES & BRANDAO, 2022).

Nos trechos dedicados a projetos reais apresentados por estudantes, a memoria
institucional é ativada por meio de exemplos. As fichas visuais — com ano, escola,
titulo e tema — foram organizadas em blocos tematicos, permitindo ao leitor
observar repetigdes, transformacdes e deslocamentos ao longo do tempo. Essa
estrutura destaca o protagonismo dos trabalhos escolares, reconhecendo sua
centralidade na historia da feira. As informacbdes foram extraidas dos anais e
planilhas sistematizadas durante a analise documental (Capitulo 3), priorizando
diversidade de temas, escolas e regides participantes. A escolha por uma editoragao
clara e visualmente leve responde a compreensao de que cada projeto carrega uma

experiéncia e, por isso, merece ser evidenciado graficamente.

O almanaque também incorpora elementos visuais extraidos da historia grafica da
feira, como cartazes, icones e logotipos reaproveitados ou reinterpretados. Essa
recomposicdo nao pretende construir uma linha evolutiva nem padronizar estilos,
mas ativar criticamente a memdéria visual da feira. Ao justapor elementos de

diferentes épocas, o projeto revela como o design também participa da construgao
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institucional e comunica, a sua maneira, os contextos, as intencdes e os publicos de
cada edi¢ao (CARDOSO, 2012).

O tratamento das auséncias foi feito com parciménia. Nao se trata de dramatizar
lacunas, tampouco de preenché-las artificialmente, mas de reconhecer os limites
documentais do arquivo acessado. Essa postura segue a metodologia da curadoria
critica (Capitulo 3): o almanaque ndo supre o que nao existe, mas também nao
silencia o que ficou de fora. Onde necessario, as auséncias foram visivelmente

marcadas, mas sem ocupar papel narrativo central.

A proposta é que o leitor seja acolhido como parte do processo de construgdo da
memoria. Ao invés de apresentar uma versao definitiva da histéria da feira, o
almanaque oferece um espaco de descoberta, que convida a participacao ativa. Os
desafios interpretativos, os glossarios incompletos e as perguntas abertas reforgcam
a ideia de que a memoria da extensao universitaria se constréi ndo apenas com

registros acumulados, mas também com interpretagdes, usos e reativagdes.

Figura 28 — Paginas sobre a edi¢cao da feira que ndo aconteceu em 2001
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adesdo da maioria dos instituigoes federais.

Fonte: Almanaque UFMG Jovem (2025), elaborado pela autora.
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5.4 Consideragdes finais sobre o produto

Um dos principios que orientam a criacdo do almanaque da UFMG Jovem é o da
recepgao ativa — compreendida, com base em Santaella (1993; 2012), como um
processo no qual o leitor desempenha papel ativo na construcdo de sentido,
reorganizando e ressignificando a informagédo visual e textual a partir de seu
repertorio individual e contexto sociocultural. A concep¢ao do material foi pensada
para promover esse tipo de engajamento, especialmente junto a estudantes do
ensino fundamental (a partir dos 10 anos) e médio, além de professores da

educacéo basica que participam ou ja participaram da feira.

A estrutura fragmentada do impresso, a organizagdo modular das paginas, a
presenga de perguntas abertas, glossarios incompletos e espagos para anotagao
funcionam como disparadores de participacdo. Ao invés de oferecer respostas
prontas, o almanaque propde caminhos possiveis, convites a pesquisa e jogos
interpretativos que exigem do leitor uma postura ativa — n&o apenas diante do

conteudo, mas da prépria memoaria institucional da UFMG Jovem.

Em diversas sec¢des, o leitor € estimulado a realizar inferéncias, identificar padrdes,
propor hipoteses ou estabelecer relagcdes entre diferentes edi¢ées da feira. O bloco
“‘Detetive da Historia da Feira”, por exemplo, apresenta fragmentos reais de projetos,
logotipos ou registros visuais, sem identificagdo de ano, convidando o leitor a
deduzir sua origem com base nos dados disponiveis na linha do tempo. Em outras
secdes, como os glossarios incompletos, o desafio consiste em completar ou
reinterpretar conceitos e siglas a partir da leitura do material — uma forma de

letramento visual e cientifico articulado ao cotidiano escolar.

Essa abordagem também busca romper com o modelo tradicional de mediagao
informativa, em que o material grafico apresenta-se como portador de uma verdade
ja sistematizada. No lugar disso, o almanaque propde uma mediagdo compartilhada,
em que o design opera como linguagem de ativagdo: ativacdo de memodrias, de
perguntas, de posicionamentos. Como propéem autores como Serafini (2014) e
Pater (2020), o design grafico, quando aplicado de forma situada e critica, pode
funcionar como ferramenta pedagogica ndo apenas pela clareza de suas estruturas,

mas pela abertura de seus sentidos.
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As escolhas visuais do projeto também contribuem para essa proposta. Elementos
tipograficos, cromaticos e compositivos foram utilizados de modo a favorecer a
autonomia do leitor — seja por meio da escaneabilidade das paginas, da variedade
de entradas visuais ou da valorizagdo estética dos conteudos escolares. Ao articular
diferentes niveis de informacdo e camadas de leitura, o almanaque convida o
publico a se reconhecer nos registros da feira, a reconstruir trajetérias e a imaginar

outras possibilidades de atuagao cientifica e educativa.

Nesse sentido, o produto grafico-educativo ndo se limita a representar a memoria da
feira, mas a reativa-la. A cada nova leitura, a depender de quem |€, onde Ié e como
&, a histéria da UFMG Jovem pode adquirir novos significados. Ao mobilizar a
recepgao ativa como eixo metodologico e politico, 0 almanaque propde-se como um
material vivo — que ndo apenas preserva o passado, mas projeta futuros possiveis

para a extensao universitaria e sua relagdo com a escola publica.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo desta pesquisa, buscou-se compreender como o design grafico pode atuar
como mediador critico da memodria institucional da UFMG Jovem e contribuir para
sua popularizagédo junto aos publicos escolares. Partindo da observagcédo de que a
historia da feira estava dispersa em documentos nio sistematizados, levantou-se o
problema de pesquisa que orientou o percurso: como reconstruir € comunicar
visualmente, com rigor e sensibilidade, uma trajetéria de 25 anos marcada por
transformacgdes e resisténcias? A resposta metodoldgica a esse problema resultou
na criagdo de um almanaque grafico-educativo, concebido como artefato de

memoria, extensdo e design situado.

A construcado do produto foi informada por uma analise documental extensiva, que
reuniu arquivos institucionais, registros fotograficos, anais, reportagens e boletins da
UFMG entre 1999 e 2024. Essa base empirica permitiu a reconstrucio critica da
trajetéria da feira, sistematizada no Capitulo 4, e embasou as decisdes curatoriais e
visuais que orientaram o desenvolvimento do almanaque. A fundamentagao tedrica,
articulada no Capitulo 2, sustentou a escolha por um design de carater critico,
vinculado a educagédo popular, a divulgagdo cientifica como direito cultural e a

memoria como construcdo ativa e situada.

O almanaque da UFMG Jovem materializa esse direito cultural ao apresentar, em
linguagem grafica acessivel, a trajetoria de projetos escolares desenvolvidos no
ambito da extensdo universitaria. Sua estrutura busca valorizar a ciéncia como
pratica situada, conectada as experiéncias e aos contextos das escolas
participantes, contribuindo para o reconhecimento da produgao cientifica como bem

comum.

6.1 Contribuicdes da pesquisa

A presente pesquisa buscou contribuir, de forma articulada, para trés campos
interdependentes: a popularizacdo da ciéncia, o design grafico enquanto linguagem
educativa, e a memoria institucional no contexto da extensdo universitaria. Ao
documentar e analisar a trajetéria da feira UFMG Jovem entre os anos de 1999 e

2024, o estudo produziu uma sistematizagao inédita de fontes dispersas e pouco
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acessiveis, oferecendo uma base para futuras investigacbes e iniciativas de

valorizagao da extensao na universidade.

No campo da popularizagdo da ciéncia, a dissertagao reafirma a importancia das
feiras escolares como espagos formativos e como estratégias de democratizagédo do
conhecimento cientifico. Ao destacar o protagonismo de estudantes e professores,
os vinculos entre saberes escolares e cientificos, e a dimenséo territorial e simbdlica
da feira, a pesquisa aproxima-se de autores que defendem a centralidade da
participagdo e da linguagem como direito (SANTOS; GOUVEA, 2019). O trabalho
também dialoga com as diretrizes do Programa Nacional de Popularizagdo da
Ciéncia (BRASIL, 2023), ao propor um produto educativo voltado a circulagao

publica da ciéncia de forma critica, visual e contextualizada.

Em relagdo ao design grafico, o estudo contribui para ampliar sua compreensao
como linguagem de mediagdo cultural. A proposta de criagdo de um almanaque
comemorativo, fundamentado em analise documental e orientado por estratégias
como modularidade, narrativas visuais e recepgao ativa (SCOLARI, 2015; WAGNER,
2018), demonstra o papel do design grafico como recurso de leitura critica do mundo

e como instrumento de formacéao cidada.

No que diz respeito a memodria institucional, a pesquisa aponta para a importancia
de registrar, organizar e tornar visiveis as acdes extensionistas das universidades
publicas. A linha do tempo produzida, os dados analisados e o produto proposto
contribuem para fortalecer a identidade da UFMG Jovem como politica publica de
educacédo, ciéncia e cultura. Ao adotar uma abordagem critica da memodria —
compreendida como construgao ativa e situada (NORA, 1993; RICOEUR, 2007) — o
trabalho também problematiza as auséncias, as lacunas e os apagamentos que
podem ocorrer quando ndo ha uma politica sistematica de documentagao

institucional.

Assim, a dissertacdo contribui para o campo do design aplicado a educagao de
modo transversal, operando entre a teoria, a analise empirica e a criagado de um
produto com potencial de circulagdo ampla, didatica diversificada e valor simbdlico.
Trata-se de uma contribuicdo alinhada ao propdsito do mestrado profissional, ao

combinar reflexao critica, rigor metodoldgico e aplicagao pratica.
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6.2 Limites da pesquisa

Apesar das contribuicdes apresentadas, esta pesquisa também enfrentou limites
importantes, tanto no plano empirico quanto nas possibilidades de aprofundamento
tedrico e metodologico. Reconhecé-los € fundamental para delimitar o escopo da

investigacdo e indicar caminhos futuros de continuidade.

Um dos principais limites diz respeito a heterogeneidade e lacunaridade do corpus
documental. Embora tenham sido reunidos documentos de todas as edi¢cdes da feira
entre os anos de 1999 e 2024, houve edicbes com escassez de registros, auséncia
de anais completos ou perda de materiais graficos e fotograficos. Essa disparidade
compromete, em certa medida, a possibilidade de analises mais comparativas e

cronoldgicas, exigindo adaptagdes metodologicas ao longo do processo.

Outro limite esta na auséncia de depoimentos, entrevistas ou relatos orais, o que
impediu a incorporagédo de dimensdes subjetivas e memdrias pessoais associadas a
feira. Essa decisao foi tomada com base na ndo submissido da pesquisa ao Comité
de Etica — por tratar-se exclusivamente de andlise documental — e também pela
dificuldade de tempo e estrutura para realizar uma escuta sistematizada e ética de
participantes. Ainda assim, reconhece-se que os olhares de estudantes, professores
e organizadores seriam fundamentais para compor um retrato mais complexo e

afetivo da histéria da UFMG Jovem.

Por fim, destaca-se o limite inerente ao recorte tematico e institucional: ao
concentrar-se na feira UFMG Jovem, a pesquisa nao abordou de maneira
aprofundada outras iniciativas correlatas de extensdo, como a FEBRAT e a Feira do
Norte de Minas, embora elas tenham sido mencionadas como parte do ecossistema
extensionista da universidade. A escolha metodoldgica por focar em um Unico objeto
foi importante para garantir profundidade e viabilidade, mas abre margem para

investigacées comparativas futuras.

Reconhecer esses limites nao significa desvalorizar o percurso realizado, mas, ao
contrario, situa-lo dentro de suas condigdes concretas e apontar com honestidade os
contornos da pesquisa. As lacunas identificadas n&o anulam as contribui¢gdes
construidas, mas indicam pontos em que o trabalho pode ser expandido,

complementado e revisitado em outros contextos.
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6.3 Desdobramentos e caminhos futuros

A conclusdo desta pesquisa ndo representa um ponto final, mas sim uma etapa
dentro de um processo mais amplo de documentagao, valorizagao e reinterpretacao
das praticas de popularizacdo da ciéncia no contexto universitario. Os resultados
obtidos e as diretrizes construidas ao longo do percurso indicam multiplos
desdobramentos possiveis, tanto para a circulagdo do produto grafico-educativo

quanto para o aprofundamento tedrico-pratico das reflexdes iniciadas.

No plano institucional, o almanaque podera servir como instrumento de
fortalecimento da memodria da UFMG Jovem, ampliando sua visibilidade e
reconhecimento dentro e fora da universidade. Sua distribuicdo podera ser articulada
com agdes da Diretoria de Divulgacdo Cientifica, com atividades formativas da
Pré-Reitoria de Extensdo e com eventos voltados ao ensino de ciéncias e a
educacao basica. Também podera funcionar como material de apoio para escolas
participantes da feira, promovendo a reflexado critica sobre os projetos desenvolvidos

e estimulando novas geracgdes a participarem do evento.

Além disso, o material podera ser replicado ou adaptado para outros contextos —
como outras feiras cientificas promovidas pela UFMG (FEBRAT, Feira do Norte de
Minas) ou por instituicbes parceiras. A estrutura modular do almanaque e suas
diretrizes visuais permitem que ele seja expandido, reeditado ou transformado em
versdes digitais, com diferentes niveis de interatividade. Embora concebido
prioritariamente como material impresso, o almanaque podera ter versdes digitais
em PDF, com recursos como hiperlinks e campos editaveis, o que facilitaria sua
circulagao em escolas da educacgao basica e ampliaria as formas de apropriagdo. A
fim de ampliar o alcance, futuras edicbes poderiam ser desenvolvidas em parceria
com o Nucleo de Acessibilidade e Inclusdo (NAI/UFMG), incorporando recursos que

assegurem o uso pleno por publicos diversos.

Do ponto de vista académico, a dissertagdo abre espago para novas investigagdes
sobre o0 uso do design grafico como linguagem de mediagcdo educativa,
especialmente em contextos de divulgacéao cientifica. A perspectiva adotada aqui —

que combina analise documental, reflexdo institucional e produgéo grafica — pode
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ser replicada em outras pesquisas no campo do design, da educagdo e da

comunicagao publica da ciéncia.

Também se apresentam como caminhos futuros o aprofundamento da analise da
recepgdo do almanaque junto a estudantes e professores, bem como a proposicéo
de oficinas, materiais complementares e espagos de escuta que ampliem sua
dimensao participativa. A incorporacdo de depoimentos, historias orais e relatos de
experiéncias vividas na feira podera enriquecer futuras edicbes do produto e
alimentar novas frentes de pesquisa, inclusive em parcerias com projetos de

extensdo e grupos de pesquisa ja atuantes na area.

Por fim, o percurso trilhado reafirma o papel do design grafico como uma pratica
critica e situada, capaz de contribuir para a democratizagédo do conhecimento e para
a valorizagdo da memoria das agdes cientificas e educativas desenvolvidas nas
universidades publicas brasileiras. Ao propor um produto grafico-educativo que
emerge da analise documental e se volta a formacao critica de seus leitores, esta
pesquisa afirma um compromisso com a ciéncia como bem comum e com a

universidade como espaco de dialogo, criagao e transformacao.
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APENDICE

Almanaque UFMG Jovem (produto educacional)

Este apéndice apresenta o produto grafico-educativo desenvolvido no ambito desta
pesquisa: o Aimanaque UFMG Jovem (1999-2024).

Concebido como material comemorativo e pedagogico, o almanaque busca articular
memoria institucional, popularizagdo da ciéncia e estratégias de design grafico
voltadas a estudantes da Educacao Basica e a seus professores.

Na versdo impressa, 0 almanaque se organiza em modulos narrativos e interativos,
explorando recursos de linguagem visual, linha do tempo, atividades e glossario.
Para fins de registro académico, o documento integral é aqui incorporado,
preservando seu formato original.
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Este almanaque foi criado para comemorar os
25 anos da UFMG Jovem.

Mas ndo e s6 um registro: € uma proposta de
leitura, de brincadeira e de descoberta.
Aqui, vocé vai encontrar fragmentos da historia
da feira: projetos reais, temas que se repetem,
perguntas feitas por estudantes, imagens
grdficas, auséncias e recomegos.
Algumas pdginas sdo narrativas.
Outras sGo desafios.

Hd uma linha do tempo Id embaixo — e muitas
linhas de leitura possiveis.

Este almanaque é seu. Pode ser lido na ordem,
fora dela, com anotagdes nas pdginas.
Pode ser explorado como uma pesquisa.
Relembrar a historia da feira também é
trabalhar para que ela continue divulgando
ciéncia por muitos mais anos!

JOTEM



COMO DESCOBRIR O QUE VOCE NAO SABE
(ainda)

Este almanaque usa muitas palavras que talvez
vocé ndo conheca. E tudo bem.

A UFMG também é feita de codigos, siglas,
jargdes, como qualquer outro mundo. Mas vocé
pode (e deve!) ir atrds do que ainda néo

entende.

Va até o sumadrio, na pdgina aqui ao lado.
Procure onde estd o glossdario.

Abra na pdgina indicada.

Leia, complete, crie seus proprios verbetes.

Vocé ndo precisa saber tudo.
Mas vocé sabe aprender!

Comece por onde te deixar com mais
curiosidade.

00 APRESENTACAO
00 O CAMPUS 10

00 MAPA DO CAMPUS PAMPULHA

00 LINHA DO TEMPO 16

00 O COMECO 18

_00 BEATRIZ ALVARENGA

9

00 GREVE

00 CAMINHOS

00 PROJETOS

_00 TEMAS DE PESQUISA

00 DESAFIO
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00 GLOSSARIO 72



00 APRESENTACAO

O que sera que chamou a
atencdo de todo mundo?

(UMA FEIRA DE CIENCIAS DA UFMG PARA A EDUCACAO BﬂSICA)

7

A UFMG Jovem € um espaco onde estudantes da Educacgdo
Bdsica apresentam suas proprias investigagoes.

E uma feira de ciéncias, de ideias e de encontros —
realizada dentro da universidade publica, mas feita com
escolas de todo canto.

N

Criada em 1999, ela conecta ensino, pesquisa e comunidade.
Desde entdo, cresceu, se transformou e passou a envolver
estudantes e professores da Educacao Infantil, do Ensino
Fundamental, do Ensino Médio, da EJA e da Educagao
Técnica — de escolas publicas e privadas de todo o estado de
Minas Gerais.

A cada edicdo, a feira transforma o campus da UFMG em um
espaco de escuta, de circulagcdo de saberes, de descobertas
compartilhadas.

Encontrou uma palavra que ndo conhece? Procure no glossario ao final! )




=M
7 =

Hoje, a UFMG Jovem & um programa institucional
composto por vdrias agoes:

Conversa com Cientistas — encontros entre
pesquisadores da UFMG e estudantes da escola
bdsica.

Mais do que um evento, a UFMG Jovem € uma ponte:
entre universidade e escola, entre ciéncia e cotidiano,
entre infancia, juventude e futuro.

Participar da feira é ocupar a universidade — com
perguntas, com imaginagdo, com ciéncia viva.

4 B

Vocé sabia?

A UFMG Jovem nem sempre teve a cara que tem hoje.

Quando foi criada, a feira era organizada pela universidade,
mas ndo incluia ainda os projetos das escolas.

A participagéo ativa das escolas da Educagdo Basica so
cresceu com o tempo — e foi justamente isso que fez a feira se
transformar no que ela & hoje: um espago de troca, de
presenca e de voz.




00 O CAMPUS

Pode entr'ar"
P g

A UFMG Jovem ocorre no campus Pampulha,
em Belo Horizonte - Minas Gerais.

E cada ano pode ser diferente.

As vezes as apresentacdes de trabalho estéo na
praca de servicos, dis vezes em algum CAD. As
vezes, ha abertura no auditério da Reitoriq,
outras vezes em tendas externas. E tem quem
chegue ao #ExploraUFMG e saia sabendo onde
fica o Museu de Ciéncias Morfolégicas!

A verdade € que o campus e grande, diverso,
vivo. E muita gente, ao chegar, ndo sabe se
pode circular por ele.

b 4

“Pode entrar ali?”, “Tem que pedir licenca?”,
“E s0 pra quem estuda aqui?”

-

A resposta € simples: Pode entrar, sim.
A Universidade é publica.

E da escola.
E da cidade.
\E da sociedade.

N




00 MAPA DO CAMPUS PAMPULHA

A UFMG E TERRITORIO PUBLICO

Este mapa mostra uma parte da Universidade:
o campus Pampulha, em Belo Horizonte.

Mas a UFMG é maior do que isso.

Em Belo Horizonte, ela também estd presente
no campus Saude (na regido hospitalar) e no
Centro, com a Faculdade de Direito e a Escola
de Arquitetura, e os dispositivos culturais: o
Conservatoério, o Centro Cultural e o Espaco do
Conhecimento UFMG. O Museu de Histéria
Natural também fica por perto, no bairro Santa
Inés.

No Norte de Minas, em Montes Claros, estd o
ICA - Instituto de Ciéncias Agrdrias. Eem
muitas outras cidades mineiras, a universidade
também chega — por meio de projetos, eventos
e acdes de extensdo.

Quais espacos da UFMG vocé ja visitou?
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Este é o mapa da UFMG em 1999, ano da primeira edicao
da UFMG Jovem.
O que vocé observa de diferenca entre os dois mapas?




00 LINHA DO TEMPO

Aqui, o tempo se abre

A partir da préxima pdgina, este almanaque passa a contar o
tempo da UFMG Jovem, ano a ano, de 1999 até 2024.

Em cada pdagina, Ia embaixo, vocé vai encontrar o ano, o nome da
edicdo, o tema...E, também, o que estava acontecendo no Brasil,
no mundo ou na universidade naguele momento.

Quer saber o que acontecia na feira no ano em que vocé nasceu?
Pode seguir por ali até encontrar.

Ou abrir em qualquer ano e comegar por onde quiser.

Vocé pode (e deve!) avancar e voltar, procurar por coincidéncias,
fazer conexodes. Notou algum detalhe que mudou co longo dos
anos? Talvez um tema la do inicio converse com uma ideia que
apareceu muitos anos depois. Talvez algo de 2005 expliqgue um
tema de pesquisa de 2023.

Porgue a feira também é isso: um lugar onde ideias de diferentes
anos, escolas e pessoas continuam se encontrando.

DESLIZE PARA COMECAR




00 O COMECO v AN

PARA I o Dos Belo Horizonte, 10 de marco de 1999
ANO 25 N°1222

Em 1999. a UFMG organizou um grande evento voltado para
estudantes da educacdo bdsica. UFMG Jovem conquista
A inspiracdo veio da participacdo da universidade na 49¢ Reunido adolescentes mineiros
Anual da Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia (SBPC)
dois anos antes — uma experiéncia marcante, gue mostrou como
a ciéncia podia ser compartilhada fora dos laboratorios.

O evento recebeu o nome de UFMG Jovem: conhecimento para
todos e ocupou a Praga de Servicos, o ICEx, o COLTEC e o
Departamento de Quimica, no campus Pampulha.

Em sua primeira edi¢cdo foram oferecidas oficinas, exposicdes
interativas, conferéncias, mesas redondas, salas de micro,

CItIVIdCIdes CUIturqls € varias OUtras atIVIdades pqra a A primeira edicdo da UFVC fovem registrou, por dia, a participacio de

- . = . - cerca de sels mil visitantes, superando todas as expectativas dos organi-

partlc")agao do pUbI|c°~ zadores. Realizada nos dias 26, 27 e 28 de fevereiro, a iniciativa difundiu,

= % e ¥ § 3 entre alunos e professores de primeiro e segundo graus de escolas mineiras,

NGSC'G al' Um evento que nao querla So mostrar projetos. parte significativa do conhecimento produzido nos laboratorios e salas de
L n aula da malor unhversidade do estado,

Queria ouvir, trocar, circular saberes — dentro e fora da Adolescéneia ¢ Sexualidade (foto) foi a ofiina mals procirada pelos estudantes

que vieram ao campus Pampulha

universidade. O objetivo da organizagdo era tentar reproduzir

espacos e atividades de museus e centros de ciéncia modernos

onde o aprendizado informal da ciéncia era colocado em prdtica. Capa do Boletim da UFMG noticiando a primeira edicao da UFMG Jovern.
O que parecia diferente naquela epoca?

Conferéncia Mundial de Ciéncia da UNESCO em Budapeste
reforcd lacos entre ciéncia e sociedade.

1 Reunido Anual da UFMG Jovem
Data de realizacao: 26 a 28 de fevereiro de 1999

Coordenadora geral: Prof ° Beatriz Alvarenga Alvares

para unir ensino, pesquisa e extensdo, incentivando acdes
para ampliar o didlogo com a sociedade.




00 BEATRIZ ALVARENGA 2 ;

A professora que
acendeu a primeira luz

A ideia da feira nasceu com ela

Beatriz Alvarenga, professora, fisica e divulgadora da
ciéncia, foi uma das responsdveis por propor d criacdo da
UFMG Jovem como projeto permanente.

Ela acreditava que todo mundo tem direito & ciéncia. E que
a universidade precisava se aproximar da escola, ndo so
com respostas, mas tambem com escuta.

Beatriz escreveu livros, deu aulas, coordenou projetos. Mas
também andava pelos corredores, assistia aos trabalhos,
conversavd com os estudantes.

K E, com seu jeito de perguntar, fazia a ciéncia virar conversa.

e

Il Reunido Anual da UFMG Jovem

Data de realizagdo: 18 a 23 de setembro de 2000
Coordenador geral: Prof. Marcos Roberto Moreira Ribeiro
Tema: Conhecimento para todos

/

Beatriz nasceu em 1923, em Santa Maria de Itabira (MG). Aos 17 anos,
prestou vestibular para engenharia civil — foi a Unica mulher da
turma. Queria estudar matemdatica, mas ainda ndo havia curso de
Fisica ou Matemadtica para licenciatura. Mesmo assim, foi no ensino
da Fisica que ela encontrou seu lugar.

Nos anos 1940, tornou-se a primeira professora de Fisica do Colégio
Estadual Central, em Belo Horizonte. Naguela época, ndo era
comum ver mulheres dando aula de ciéncias.

Em 1968, ajudou a fundar o Departamento de Fisica do Instituto de
Ciencias Exatas da UFMG, onde lecionou ate se aposentar, em 1987.
Depois disso, seguiu atuando como autora de livros didaticos,
tornando-se referéncia nacional no ensino de Fisica.

g
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Vocé j& estudou com algum livro da Beatriz?
Ja fez algum experimento que ela ensinou?

K

. Beatriz escreveu, ao lado de Anténio
Mdaximo, uma das colegées de Fisica
mais usadas do Brasil até hoje.

. Desde 2009, seus livros vendem mais
de 1 milhdo de exemplares por ano.

. Ela viveu ate os 100 anos!
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m Institucionalizagcdo da UFMG Jovem por meio de uma resolucdo do

Censelho de Ensino, Pesquisa e Extensco (CEPE), sendo
oficialmente reconhecida como programa académico. Isso.deu
mais estabilidade ao projeto e fortaleceu sua importancia na
aproximacao entre universidade e sociedade, alem de valorizar a
divulgacao cientifica para estudantes da educagde bdsica.



00 GREVE

(000 &

/:;C)O

-

E SE TIVESSE ACONTECIDO?

Em 20801, a UFMG entrou em greve,

Por causa disso, a edigao da UFMG Jovem
que estava prevista para 20801 acabou
acontecendo somente no inicio de 2002,
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Nao teve feira, mas teve mobilizacéo,
reordenacao de planos, resisténcia.

A pausa entrou para a histéria da feira.
Néo como falha, mas como lembranga de que
a meméria também se escreve nos
intervalos.

Qual poderia ter sido o tema?

O que estaria em pauta nas escolas?

Que projeto vocé apresentaria?

O que estava acontecendo no Brasil e no mundo naquele ano?
(Pesquise, compare, invente.)

4

Professores e servidores das Universidades Federais entram em
greve por mais de 100 dias, reivindicando reajuste salarial e
melhores condicoes de trabalho. O movimento contou com a
adesdo da maioria das instituicoes federais.
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Na UFMG, a organizagdo da feira € responsabilidade da Diretoria
de Divulgagao Cientifica (DDC), vinculada & Pro-Reitoria de
Extensdo (PROEX). Cada edicdo envolve meses de preparacdo,
desde a elaboracdo dos editais até o planejamento logistico, a
montagem dos espacos e o acolhimento das escolas
participantes.
< s 2 . : A maioria das coordenacgdes da feira ao longo dos anos
Tudo isso faz parte da politica de extensdo da universidade: 2
X : foi composta por mulheres.
conectar o conhecimento que se produz aqui com os saberes e
realidades de guem vem de fora da UFMG.

m Devido a greve ocorrida no ano anterior, a lll Reunidéo da UFMG

11l Reunido Anual da UFMG Jovem
==m Jovem tem sud programacdo reduzida e se limita as Mostras

Data de realizacao: 21 a 23 de fevereiro de 2002
Coordenador geral: Prof. Marcos Roberto Moreira Ribeira
Tema: Conhecimento para todos

Interativas, que destacam os trabalhos desenvolvidos por
professores e alunos da universidade. Mesmo com as limitagoes, o
evento manteve seu compromisso de divulgar o conhecimento
produzido na instituicao e de aproximar a comunidade académica
da sociedade.




00 CAMINHOS

A Mapa das cidades das
D e on v em escolas participantes da
UFMG Jovem 2024

Quando os estandes estdo montados, parece que tudo nasceu ali.
Mas os projetos chegam de todos os lugares: de escolas urbanas,
rurais, ribeirinhas, quilombolas, estaduais, municipais e federais.
Carregam realidades diferentes, sotaques, problemas e solugdes.

Para chegar ate o campus, ha quem atravesse o bairro, a cidade
ou o estado. As vezes com 6nibus fretado, s vezes em transporte
compartilhado, as vezes com a propria escola organizando o
caminho.

Em 2010, a UFMG Jovem passou a aceitar
banners digitais — uma forma de incluir
escolas que ndo conseguiam vir
presencialmente até Belo Horizonte. Isso
permitiu que projetos do interior de Minas
fossem apresentados a disténcia, com
acompanhamento via web.

E em 2022, quando a feira foi em formato
hibrido por causa da pandemia, essa
abertura se ampliou: escolas de todo o
Brasil puderam participar naquele ano.

m UFMG e Cidade dos Meninos Sao Vicente de Paulo firmam um

IV Reunido Anual da UFMG Jovem

Data de realizacdo: 29 e 30 de agosto de 2003
Coordenadora geral: Prof.? Andréea Horta Machado
Tema: Conhecimento para todos

Goiknia

Vocé sabia?

Em 2011, uma greve na Rede Estadual de ensino dificultou a
vinda de muitas escolas. Sem apoio da Secretaria de
Educagdo, s6 puderam participar presencialmente aquelas
qgue tinham recursos proprios ou gue ndo precisavam se
hospedar em Belo Horizonte.

acordo para ajudar mais de seis mil jovens carentes de Ribeirdo
das Neves.

E apresentado o mascote da edicdo, Joventino, como forma de
representar os estudantes do ensino medio.




00 PROJETOS
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Como nasceum @@ -
projeto de pesquisa?

Nem todo mundo comeca um projeto com um plano.

As vezes ele nasce de uma duvida no meio da aula.

De um problema observado na escola.

De uma conversa com alguém da comunidade.

De algo que incomoda ou que precisa de uma explicacdo.

Um projeto pode nascer de uma pergunta como:
Por que a agua da nossa torneira tem gosto estranho?
Por que as arvores da praca estdo morrendo?

Como funciona uma impressora 3D?

Depois vem a pesquisa, as entrevistas, os testes, os erros, as
anotacdes. E entdo o cartaz, o titulo, o ensaio, o estande.
Quando o projeto chega a feira, muita coisa j& aconteceu.
O que se vé no estande é so a ultima parte de um caminho.

V Reunido Anual da UFMG Jovem

Data de realizagao: 26 a 28 de agosto de 2004

Coordenadora geral: Prof.° Bernadette de Fatima Trigo Passos
Tema: Conhecimento para todos

%

TODA PESQUISA TEM ESTRUTURA @

Os projetos apresentados na UFMG Jovem né@o séo apenas
ideias soltas. Eles passam por uma organizagdo formail,
como em qudalquer processo de pesquisa cientifica:

1. Introdugdo
Apresentda o tema, o problema de pesquisa e a justificativa:
por que esse assunto e importante?

2. Metodologia
Descreve como d investigagado foi feita: quais materiais,
estrateégias, testes ou observacdes foram utilizados.

3. Resultados e Discussao
Mostra o que foi descoberto, o que os dados indicam, quais
hipoteses foram confirmadas (ou ndo).

4. Consideracoes finais
Traz o gue foi aprendido e quais caminhos poderiam ser
seguidos depois.

5. Referéncias
Lista os livros, sites ou materiais usados como base tedrica
ou informativa.

4

IS

* Instituida a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT), que

passou a mobilizar milhares de escolas e universidades em
atividades de divulgacdo cientifica por todo o pais.

Joventino, mascote da edicdo passada, comparece
acompanhado de sua irma cacula - a Jovelina. Respectivamente,
eles representam os estudantes do ensino medio e fundamental.



00 TEMAS DE PESQUISA

\

E vocé?
Se o seu tema fosse “agua”, o que vocé pesquisaria?
O MESMO ASSUNTO,
« A qualidade da agua da escola?
( por Camzn/wg a/ /%renf&g ) - A escassez nos rios da regiao?

« A simbologia da agua nos mitos indigenas?

_ » O uso da agua na agricultura familiar?
Em muitas edigdes da UFMG Jovem aparecem pesquisas sobre

meio ambiente. Mas em algumas, esse tema estd na Geografia.
Em outras, nas Ciéncias Naturais. Em outras ainda, na Arte, na

Histéria, na Literatura. © mesmo acontece com a alimentacgdo, \ /
0 corpo, o territério, a saude mental. )

A pergunta muda conforme a area. Mas o tema continua
sendo o mesmo!

2

Esses sao exemplos de temas transversais — assuntos que CURIOSIDADE

podem atravessar diferentes dareas do conhecimento e aparecer
de formas variadas. E por isso que um mesmo tema pode gerar Abelhas, morcegos e aranhas
uma pesquisa histérica, uma proposta de intervengdo social, um apareceram em vdrios projetos
protétipo tecnologico ou uma experiéncia de laboratério. entre 1999 e 2006.

Estavam em exposigoes, oficinas
e mostras sobre mitos,
polinizagdo, cavernas e animais
peconhentos.

complexas. Um mesmo animal pode gerar
pesquisas em diferentes dreas —
da biologia a cultura popular.

Quando isso acontece, estamos lidando com a
interdisciplinaridade: um modo de aprender e pesquisar que
aproxima saberes diferentes, para responder perguntas

A feira € cheia de exemplos assim. E € isso que torna os projetos
ainda mais vivos. Um assunto sozinho jd € potente. Mas quando
ele cruza com outros campos, ele se expande. \ /




Contar a histéria de uma feira que
acontece ha 25 anos ndo é simples.

Muita coisa ja foi vivida, criada, compartilhada. Foram
centenas de projetos, ideias inventadas, descobertas
feitas por estudantes e professores de todo canto.

Mas nem tudo ficou guardado do mesmo jeito.

Alguns registros est@o nos anais da feira.
Outros se perderam em planilhas, cartazes, pastas
esguecidas ou memaorias de quem passou por aqui.

O gue reunimos neste trecho do almanaque sdo
fragmentos reais — pedacgos daquilo que foi
apresentado ao longo do tempo: titulos de projetos,
trechos de resumos, perguntas, imagens, frases.

E impossivel colocar tudo em um livro sé. Mas é possivel
olhar com atencédo para o que ficou. Cada fragmento
carrega pistas. Cada pista pode abrir um caminho.

UFMG Jovem 2006
Data de realizacdo: 19 e 20 de outubro de 2006

Coordenadora geral: Prof.° Elvira Maria Alvarez Leite
Tema: Inovacao no conhecimento

4 b

A proposta aqui é treinar o olhar
investigativo:

Qual tema aparece? Em que area ele poderia
se encaixar? O que ele revela sobre a escola
que o criou? Que pistas da sobre o tempo em
que foi feito?

Vocé pode usar os icones, cores e a linha do
tempo aqui embaixo como ferramentas para
investigar.

Avance e volte quantas vezes quiser,
Compare temas, projetos, contextos.

A memoria também se constréi assim: aos

pouUCOos, por conexoes. @‘:
Ndo é preciso acertar nada. Basta se

permitir pesquisar, cruzar, imaginar.

Quem sabe isso inspire novas perguntas — e
novos projetos para os proximos 25 anos?

m O Centro de Difusao da Ciéncia (CDC) & cricado como parte da Pro-

mmm Reitoria de Extensdo da UFMG, Com isso, a arganizacao.da feira ce
ciéncias e as acoes para popularizar o ciéncia na universidade
ganham mais forca. O CDC conta com umd equipe fixa para
planejar, comunicar e fazer d ponte com as eseolas, alem de
aproximar a feira de outros projetos de extensac da UFMG.




APRENDA INGLES G5 (@D Parainvestioar 4

NA l N T E RN ET « Em gue periodo vocé acha que essa oficina foi realizada?
' i ' « Como a internet mudou a forma como ds pessods aprendem
. !intguc:s'??Vocé j& conversou com alguém de outro pais usando a
Vera Licia Menezes  Nesta oficina, alunos de ensino fundamental e internets
de Oliveira e Paiva médio terao oportunidade de navegar em
Isabel Maria da alguns sites que disponibilizam atividades
Silva para a aprendizagem de inglés.
Ricardo Augusto de '
Souza
Erlk Fleischer R Y

LINUX PARA TUDO ((® Parainvestigar: 3
E PA RA TO D 0 S « Em que periodo vocé acha que essa oficina foi realizada?

» Vocé sabe como eram os computadores 20 anos atras? O que vocé

observa nas mudancas dessa tecnologia ao longo dos anos?
Humberto Honda 0 objetivo desta oficina € mostrar e ensinar

como um sistema operacional do tipo Linux,
livre e gratuito, pode substituir o Windows em
quase todas as aplicacées desktop. Sera
ensinado como instalar e configurar o Linux
para aplicagoes desktop (processador de
textos, planilha eletrénica, apresentador de
slides), acesso a Internet e aplicagoes 3D.

Primeira edicdo da Feira de Ciéncias da Educagdo Basica de
=sm Minas Gerais (FECEB-MG), que da das escolas de todo o estado a
chance de exporem seus proprios projetos no evento.

UFMG Jovem 2007 e | FECEB-MG
Data de realizacdo: 18 e 19 de outubro de 2007

Coordenadora geral: Prof.© Elvira Maria Alvarez Leite

Comemoracdo dos 80 anos da UFMG.




COMBUSTIVEL DO FUTURO: _
PRODUCAOQ DE GAS HIDROGENIO POR

BIOGAS E ENERGIA SOLAR ERUCAGAS AOLER

O trabalho propoe alternativas energéticas sustentaveis, destacando
o uso do hidrogénio como combustivel para automaéveis.

Recebeu o 1° lugar na categoria ensino médio e foi indicado para
apresentacao na FEBRACE - Feira Brasileira de Ciéncias e
Engenharia, realizada na Universidade de Sao Paulo.

PRODUCAO DE BISCOITOS COM FARINHA DA
SEMENTE DE LEUCAENA LEUCOCEPHALA
(LAM.) DE WIT. (FABACEAE) CEFET-MG

0 estudo avaliou a viabilidade da farinha de Leucaena leucocephala
(FLL) como substituto parcial da farinha de trigo na producao de
biscoitos tipo cookie.

Ficou em 3° lugar e foi indicado para a MOSTRATEC - Mostra
Internacional de Ciéncia e Tecnologia, no Rio Grande do Sul.

Nessa feira, o projeto conquistou o 4° lugar e foi credenciado para
participacao em uma edicao da Expo-Sciences International, da
MILSET.

/@ Para investigar:

» O que esses dois projetos tém em comum, apesar de tratarem de
temas tao diferentes?

« Em quais dreas do conhecimento vocé colocaria cada um?

« Que elementos mostram que esses trabalhos foram alem da feira
da UFMG Jovem?

« Em que periodo vocé acha que esses projetos foram
apresentados?

IXUFMG Jovem e |l FECEB-MG
Data de realizacao: 29 a 31 de outubro de 2008
Coordenadora geral: Prof.° Tania Margarida Costa Lima

A Lei n® 11.892/2008 cria a Rede Federal de Educacao Profissional,
’ Cientifica e Tecnoldgica e os Institutos Federais em todo o Brasil.

Esses institutos reunem antigas escolas tecnicas e agrotécnicas,
oferecendo ensino técnico, superior tecnologico, pesquisa e
extensdo. Com isso, a educacao cientifica chega a mais cidades
do interior e fortalece a formacdo profissional em vdrias regioes
do pais.




Vi
A PERCEPGAO E RELACAO DAS PESSOAS
COM JOGOS VIRTUAIS

Eveolde )
Educacan Basica

da Universidade

Federal de
Uberlandia

/@ Para investigar:

LITERATURA E EDUCAGAO ANTIRRACISTA

Centro

Pedagdgico da
UFMG

PROCOPEA: PROJETO DE CONSCIENTIZACAO
DE PRESERVAGAOQ DE ESPECIES AMEAGADAS

Colégio Santa
Maria Minas

(Unidade Betim)

A ANSIEDADE NO ENSINO MEDIO: 0S JOVENS
ESTAO PRONTOS PARA CUIDAR DA VIDA?

Fundagao de

Ensino de

Contagem
(Unidade

Cruzeiro do Sul)

- Contagem

INVESTIGAGAO SOBRE A PERCEPCAQ DAS
PESSOAS EM RELACAO AS VACINAS DA
COVID-19

Colégio Clita

Batista - Pedro

Leopoldo

A PERCEPGAO DOS ALUNOS QUANTO A
EXIGENCIA DAS CAMERAS LIGADAS NAS
@ULAS ON-LINE

Colégio Clita

Batista - Pedro
Leopoldo

J

Que temas sociais estdo sendo pesquisados aqui?
Quuais dessas perguntas surgem do cotidiano recente —
especialmente da pandemia?

Como esses projetos conectam ciéncia, cultura e vida escolar?

Vocé reconhece algum desses assuntos na sua realidade?

O que nestes projetos indicaria que foram feitos recentemente?

ok
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A INFLUENCIA DAS FAKE
NEWS NO COTIDIANO  ‘esseis

ARRUDA PINTO

0 termo fake news (noticias falsas) tem sido citado constantemente
na midia sendo compartilhadas por robds e cidadaos desavisados que
ndo checam a veracidade das informacoes. O impacto tem sido
gigantesco em diversas areas, tanto que um projeto de lei foi criado
no Brasil e prevé punicao para divulgacao destas noticias. No
entanto, as noticias continuam aparecendo no ambiente virtual,
influenciando o comportamento da populagao. Portanto, o presente
trabalho visa avaliar o conhecimento de individuos com diferentes
graus de instrucao sobre fake news e analisar os impactos destas
noticias na sociedade através das redes sociais. Um guestionario foi
elaborado com nove questdes para avaliar o conhecimento de
individuos de diferentes graus de instrucédo sobre fake news e
disponibilizado na web através do formulario criado no Google, o qual
esta sendo divulgado nas redes sociais, na escola e em instituicdo de
curso superior. Além disso, foi instalado o programa do projeto criado
pela UFMG denominado “eleicoes sem fake" para avaliar a ferramenta
de combate as fake news. O programa do projeto “Eleicoes sem fake”
instalado para avaliar uma conta do facebook demonstrou que os
anuncios da conta utilizada estavam relacionados a informacoes da
biografia do usuario. O site do projeto possibilita comparacoes de
noticias de diversas paginas, informacoes sobre candidatos, sendo
uma excelente ferramenta de combate as fake news.

Vitor de Morais Santos

Elizabeth da Costa Borges

Vivian Jordania da Silva

Elisangela da Costa Ferreira

Orientadora: Elisangela da Costa Ferreira
Co-orientadora: Vivian Jordania da Silva

@ Para investigar: 4

« Quais pistas ajudam a entender o momento em que essa
pesquisa foi feita?

« Vocé consegue imaginar o que estava acontecendo no Brasil ou
no mundo naguele periodo?

« Quais dreas do conhecimento foram mobilizadas aqui?

[OT Wa opoiuasaido o) oypqon O olscdsay

X1 UFMG Jovem e IV FECEB-MG
Data de realizacao: 20 a 22 de outubro de 2010
Coordenadora geral: Prof.© Silvania Sousa do Nascimento

2011-2020, apos a 10 Conferéncia das Partes da Convengdo sobre
Diversidade Biologica (COP-10) em Nagoya, Japdo

UFMG Jovem passa a ser erganizada pela Diretoria de Divulgacao
Cientifica (DDC), vinculada a Pro-reitoria de Extensdo (Proex).

@ ONU lanca a Década das Nagoes Unidas para a Biodiversidade
e




PROTOTIPO DE SISTEMA  cecve
ELETROMECANICO DE oot fors

REAPROVEITAMENTO DA e e
AGUA DA CHUVA

[@ Para investigar: ki

Atualmente, um dos grandes problemas do mundo é o desperdicio de » Voce ja pensou de onde vem a dguad gue usamos em casa e para
agua, um recurso essencial para a vida, tornando-se importante onde ela vai depois? O que aconteceria se um dia ela
encontrar um meio alternativo e barato para evita-lo. O projeto simplesmente acabasse?

apresentado consiste em um prototipo de um sistema para o
reaproveitamento da agua da chuva que cai nos telhados residenciais
e, para tal, foi construido um modelo de uma casa em madeira onde o
sistema foi instalado. Este é composto por tubos e funis que levam a
agua até um reservatdrio, situado no interior da casa, onde passa por
um processo de decantacao. De acordo com o nivel da dgua, uma
valvula é aberta ou fechada por um circuito eletronico, permitindo o
controle de sua passagem. A agua &, entao, bombeada para um
segundo reservatorio, onde passa por um filtro que pode ser retirado
para limpeza devido a um sistema de vedacao eficiente. Outra bomba
é utilizada para elevar a pressao da dgua, para que possa ser
distribuida pela casa e reutilizada onde nao é preciso uma purificagao
rigorosa. Ao observarmos o sistema em funcionamento, concluimos
que ele é totalmente viavel e pode ser facilmente instalado e utilizado
em residéncias e industrias.

« Em quais lugares da sua casa vocé usaria a agua da chuva
reaproveitada? Por qué?

Governo Federal cria o Programa Ciéncias sem Fronteiras para

’ oferecer bolsas de intercédmbio internacional a estudantes de
graduacdo e pos-graduacdo, estimulando a formagdo qualificada
e trocas culturais.

Xl UFMG Jovem e V FECEB-MG
Data de realizacdo: 19 a 21 de outubro de 2011

Coordenadora geral: Prof.? Silvania Sousa do Nascimento
Tema: Ano internacional da Quimica




SALASDE ~ "rmenwyeseomcess (@D Porainvsstive: i
M I C R O S - Pelas ferramentas citadas e pelo modo como a atividade &

descrita, em que época vocé acha que ela aconteceu?
« Vocé consegue imaginar como seria essa mesma oficina nos dias

de hoje?
Antdnio Mendes A Sala de Micros oferece oportunidade para o e
Ribeiro (DCC/UFMG); aluno vivenciar todo o processo de busca de
Helton Fabio de informacao no espaco virtual, em fungao de
Matos (DCC/UFMG); uma necessidade pré-definida e utilizando as
Maria Tereza ferramentas necessarias, disponiveis em
Goncalves Diniz ambiente windows. As atividades propostas
(DCC/UFMG) correspondem a uma visita a uma biblioteca,

para pesquisa de tema especifico. Pretende-
se, no ambiente da internet, localizar
informacaes, filtrar os dados encontrados,
organizar, fazer sintese dos fatos relevantes e
disponibilizar os resultados produzidos.

v
*

Governo Federal sanciona a Lei de Cotas, que reserva _S‘f:gqs"ém
universidades e institutos federais para estudantes qﬁe _gﬁ?scram
integralmente o ensino medio em escolas publicas.

Xill UFMG Jovem _ @ Ano Internacional da Energia Sustentdvel para todos.
Data de realizagdo: 17 a 19 de outubro de 2012

Coordenadora geral: Prof.° Silvania Sousa do Nascimento

v
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FARADAY AO DINAMO -
DISPOSITIVO DE SEGURANCA NAS
B | C | C L ET AS E.E. J0AQ RODRIGUES DA SILVA

* PRUDENTE DE MORAIS (MG)
Um grupo de estudantes criou um sistema de sinalizaczo para
bicicletas, inspirado nos estudos de Faraday e nos principios do

dinamo. A proposta era desenvolver um dispositivo simples, eficaz e de

baixo custo para melhorar a seguranca de ciclistas — especialmente
em trajetos noturnos.

Com essa proposta, o trabalho foi selecionado para participar de duas
feiras: a Expo Ingenieria, na Costa Rica, com estudantes da América
Latina, e a Mostra Inova Minas, promovida pela FAPEMIG, em Belo
Horizonte.

0Os estudantes também foram contemplados com bolsas de iniciagao
cientifica junior, para seguir investigando o tema com apoio da
universidade e do CNPq.

|
o 4

AUTORES:

Gabriela Santana de Abreu, Laressa da Silva Oliveira e
Pedro Henrique Ronaldo Goulart
Orientador: Prof. Giezi Américo Reginaldo

/@ Para investigar:

« Em que momento da histéria da UFMG Jovem vocé imagina que
esse projeto foi apresentado?

« Vocé acha que a ciéncia pode ajudar a deixar o dia a dia mais
seguro e divertido? Pode dar exemplos?

» O que muda quando um projeto local é levado para uma feira
internacional?

S
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@ Para investigar:

« Esta conferéncia aconteceu em 2004. Procure, na linha do
tempo, em qual ano a Lei de Cotas foi finalmente aprovada.

@ Para investigar:

« Que dreas do conhecimento estdo envolvidas nesse curso?

FO0Z s N2221U000 0sinaluiL 2353
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O CONSUMISMO E A “Vrasemm
INFLUENCIA DAS REDES

Esta pesquisa tem como principal objetivo investigar como o
Instagram e o consumismo estao relacionados. Parte da ideia se
resume na busca de respostas e de dados sobre o porqué do consumo
inconsciente e exagerado vem tomando conta da sociedade, e como
as redes sociais atuam nesse processo. Para isso foi usado a pesquisa
bibliografica em sites de artigos cientificos, tendo como objeto de
estudo o marketing digital propagado na midia relacionado a compra
de produtos. Nesse sentido, a pesquisa sera realizada de modo
qualitativo e quantitativo, no qual sera feito um levantamento de
dados a partir de um formulario direcionado aos alunos do ensino
médio de uma instituicao privada para obter informacées sobre o que
é mais requisitado, seja em quantidade ou em qualidade. E importante
destacar que o projeto esta em desenvolvimento e ainda nao houve
resultados. Em suma, espera-se que o projeto em si faga com que o
consumidor, em especial os jovens, tenha uma visao mais ampla sobre
o marketing digital na internet e que saiba administrar melhor o seu
capital.

AUTORES:

Leonardo Franga, Vinicius Nogueira, Miguel Scofield, Estevao
Fernandes, Gabriel Barros

Orientadores: Rafael Augusto Gongalves

Graciele Batista Gonzaga

/@ Para investigar: E

« Como o Instagram aparece nesta pesquisa: como rede social,
ferramenta de publicidade ou ambiente de influéncia?

« Que dreas do conhecimento estdo envolvidas nessa proposta?

. Que elementos do texto ajudam a perceber que esse projeto foi
feito recentemente? Vocé consegue imaginar em que periodo ele
foi apresentado?

Cortes orgcamentdarios na educacdo e na ciéncia prejudicam
Universidades Federais, que enfrentam dificuldades para manter
servicos bdsicos, ampliar vagads e investir emn novos cursos.

XVIUFMG Jovem

Data de realizacdo: 12 a 14 de novembro de 2015
Coordenadora geral: Prof.2 Silvania Sousa do Nascimento
Tema: Luz, ciéncia e vida

m Consolidacdo da identidade visual da UFMG Jovem, com uso de
=mm |Ogotipo e elementos grdficos padronizados.




NQ_ES DE : EJFICINK ' /@ Para investigar: &
. BRA'LLE ’ = Por que vocé acha importante que mais pessoas conhecam o

: alfabeto Braille, mesmo gque ndo sejam cegas?
- 2 » Qual a importancia de trazer temas de acessibilidade para
[ dentro de uma feira de ciéncia?

0s parhcipantes serao apresentados ao
NAS sistema de escrita em relevo idealizada por
ﬁcnordeﬁadara}- Louis Braille, no século XV, e convertida em
Depto. de Métodos e alfabeto para a escrita e leitura dos
Técnicas de portadores de deficiéncia visual. Durante a
Ensmn)‘Faeudada de oficina, os participantes terao a oportunidade
C ; de escrever utilizando a maquina Perkins e a.
Reglete, :aquipamaﬁm prépnu pam a:asnﬁta

recﬁnher:er 0s nimeros.

| lFacuaaﬁa?de» X
~ Educagéo/UFMG

| Encontro Mundial de Pesquisa & Extensdao Universitaria
acontece na Colombia.

17° UFMG Jovem
Data de realizacao: 15 a 17 de setembro de 2016

Coordenadora geral: Prof.? Silvania Sousa do Nascimento

institui o Teto de Gastos e limita por 20 anos o crescimento
dos gastos publicos federais, incluindo investimentos em
educacdo, ciéncia e saude.




CONHECENDO AS D
CIDADES E FAZENDO
AMIGOS ATRAVES DE
CARTAS

Esse trabalho foi desenvolvido na disciplina GTD, com os seguintes
objetivos: conhecer e respeitar o modo de vida de diferentes grupos
sociais de algumas cidades brasileiras e suas manifestacoes culturais,
econdmicas, politicas e sociais, reconhecendo semelhancas e
diferencas entre elas; utilizar métodos de pesquisa e de producéo de
textos de contetdo histérico e geografico, aprendendo a ler diferentes
registros escritos, iconogréaficos, sonoros entre outros; valorizar o
patriménio sociocultural; respeitar a diversidade e favorecer a troca de
experiéncias e conhecimento sobre as varias cidades brasileiras com
sua diversidade histérico-cultural, mediante a troca de
correspondéncias entre os alunos do GTD e os da escola estadual
Francisco Dias, da cidade de Virginopolis/MG.

18% UFMG Jovem

Data de realizagdo: 18 g 22 de julho de 2017
Coordenadora geral: Prof.? Silvania Sousa do Nascimento
Tema: Transformagodes e Maioridade

AUTORES:

Coordenadora: Araci Rodrigues Coelho - Escola Fundamental do Centro
Pedagdgico da UFMG

Subcoordenadores: Cristiane Eler - Escola Fundamental do Centro
Pedagdgico da UFMG, |éda Celeste dos Santos - Escola Fundamental do
Centro Pedagdégico da UFMG

Monitores: Julia Parreiras de Matos, Fernanda Luma Lotti Curvellano,
Juliana de Lima Gomes, Ana Célia Silva Rosa, Railon Marcelo de Souza,
Victor Santos Boroni, Raul Felipe Alves Fonseca, Diego Lucas Silveira de
Oliveira Pinto, Louisy Rafaela Batista de Souza, Luiza Vitéria Domingos,
Lucas Oliveira Sousa Silva.

/Q Para investigar:

- Com base no formato da proposta e no uso da correspondéncia,
vocé consegue imaginar em que época ele foi realizado?

+ Como vocé acha que seria trocar cartas ao invés de mensagens
de celular ou redes sociais? O que muda na experiéncia?

« O gue gostaria de contar sobre a sua cidade para alguem que
nunca esteve nela?




0OS MORCEGOS E AS | e /@ Para investigar: ™
CAVERNAS ‘

« Que tipos de conhecimento foram mobilizados nessas
exposicoes?
« Vocé consegue identificar as pistas no texto que indiquem em

¢ -AUTORES'. -RESUMU
L - E‘:ﬁbrﬁeﬁaﬂﬁm‘ 1 No ambiente caverhicola: determln s gue época esses projetos foram realizados?
Armanda Sales - espécies de morcegos s&0 essenciais por
Cenex do importarem grande parte da matéria orgénica
MHNJB/UMFG nesses ambientes. Existem espécies cujas
Subcoordenador: atividades alteram significativamente as.
Arlan Murilo Pereira caracteristicas do habitat, afetando a
de DiiVelra= Cenex. sobrevivéncia de muitas outras espécies. A

do MHNIB/UMFG simples retirada de morcegos vampiros, 0 mais

SEHHEEUUMEG comum é o "Desmodus rotundus"”, maior vilao
entre os morcegos neotropicais, pode alterar
toda a estrutura da comunidade nesses locais.

ARANHAS EXPOSIGAO INTERATIVA
|

‘Ana Cristina Ribeiro Nesse tfabal ho foram estudadas as

Vaz caracteristicas fisicas, comportamentais e
Marcos Cabral de ecoldgicas da aranhas. Foi feita uma visita ao
Melo ' Laboratério de Aracnologia do ICB, onde foi
Monitor Vinfoibs possivel conhecer Um pouco mais sobre:
Cristiano de Azevedo técnicas de captura e estudo desses
aracnideos. , 9 ¥,

m Primeira edicdo do #ExploraUFMGJovem, mostra de carater ndo
mmm competitivo, que teve por objetivo apresentar ao publico da UFMG
Jovem (estudantes, professores(as) e pessoas interessados) a
producao de conhecimento em diversas dreas de dentro da

Universidade.

19° UFMG Jovem: conhecimento para todas e para todos
Data de realizagdo: 25 a 27 de outubro de 2018

Coordenadora geral: Prof.° Débora d'Avila Reis
Tema: Ciéncia, Tecnologia e Matemdtica para o bem comum




/@ Para investigar: N

Esses dois personagens fizeram parte da identidade visual da UFMG
Jovem por um breve periodo.

« Que tipo de publico esses personagens parecem representar ou
atrair?

« O que suas roupas e o modo como foram desenhados podem
dizer sobre a época em que foram criados?

« Em que momento da historia da feira vocé acha que eles
apareceram?

.
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m UFMG Jovem celebra seus 20 anos de existéncia com uma

mmm edicdo comemorativa que enfatiza o resgate da memaoria
institucional e o fortalecimento do vinculo entre a universidade e
a educacao bdsica.

0° UFMG Jovem: conhecimento para todas e para todos
Data de realizagdo: 12 e 20 de setembro de 2019

Coordenadora geral: Prof.° Débora d'Avila Reis
Tema: Biodiversidade, Tecnologia e Arte




DANGANDO KaS | =
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EEJ VELA

As imagens mostram momentos reais de uma edicdo passada da
UFMG Jovem. Estudantes apresentando projetos, visitantes
circulando, oficinas com criancgas, cartazes, barracas, movimentos
no campus.

» Alguns projetos falam sobre meio ambiente, cultura nordesting,
energias renovaveis, nutricdo, software educativo. Outros
discutem literatura, saude ou a revitalizacdo de espacos
urbanos. O que mais se pode observar?

21° UFMG Jovem: conhecimento para todas e para todos

Data de realizagao: 10 e 11 de dezembro de 2020

Coordenadora geral: Prof.© Ana Cristina Ribeiro Vaz

Tema: Tecnologias, Ciéncia e Criatividade: de casa para o mundo

O que essas imagens mostram sobre o tipo de publico da feira?
Quem estd apresentando? Quem estd ouvindo?

Como os estudantes se posicionam como autores dos projetos?
Sem olhar a data no cartaz: que elementos te ajudariam a
imaginar o ano desta edi¢cdo?

’

e

@ Pandemia de Covid-19 toma o mundo e condiciona as pessoas a

4L

ficarem em casa para prevenir a contaminagdo com o virus SARS-
CoV.

UFMG Jovem acontece de forma totalmente ﬂrbuul Foi CI'ICIdQ um
site proprio para a divulgagdo do evento, que qtualmente
encontra-se fora do ar. ;



4

\

Estas duas imagens fizeram parte da identidade visual da UFMG
Jovem em anos diferentes. Cada uma foi criada a partir de um tema
especifico, com uma proposta grdafica, paleta de cores e estilo visual
préprio.
» Mas o que serd que essas imagens dizem sobre a feira em cada
época? O que muda? O gue permanece?

/@ Para investigar:

« Vocé consegue imaginar em gue periodo cada uma dessas
imagens foi usada?
« Qual delas parece mais recente? Por qué?

o
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@ Para investigar:

« Vocé consegue imaginar em que periodo esse projeto foi
realizado, com base no tema e na linguagem?

» Esse tipo de solugdo pode ser mais Util em que regides ou
contextos?

TI0E 8P Waker SiW4r] bu opojussaido o) 0ja(oid 2157 ‘pjsndsay



AUTORES: ' RESUMO: }

.

» Quais formas de conhecimento aparecem nesses trabalhos?

24° UFMG Jovem

Data de realizagdo: 14 e 15 de setembro de 2023

Coordenadora geral: Prof.2 Ana Cristina Ribeiro Vaz

Tema: Ciéncia, Cultura e Diversidade dos Povos: saberes em prol da vida

@
y

Avancos tecnolégicos marcam o ano, em especial a difusdo global
de sistemas de Inteligéncia Artificial generativa (cemoe
ChatGPT).

Governo brasileiro cria o Programa Nacional de Popularizdcao da
Ciéncia (Pop Ciéncia) pelo Decreto n° 11.754. O programa define
diretrizes para alfabetizar cientificamente a populacao e incluir
grupos sub-representados na ciéncia e tecnologia.



Co
lWe r.sa com Cientistae

26° UFmc

3os,
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» Quais perguntas vocé faria aos cientistas hoje?

@ Para imaginar:
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» Quais perguntas os cientistas estardo fazendo daqui 25 anos?

AL

25° UFMG Jovem
Data de realizacdo: 7 e 8 de outubro de 2024
Coordenadora geral: Prof.° Renata Amaral de Matos Rocha
Tema: Minas € um mundo: diversidade, saberes e tecnologias sociais

UFMG Jovem comemora 25 anos promovendo encontros e trocas
com professores e alunos do ensino bdsico de Minas Gerais. Neste
ano, junto com o 3° Congresso Nacional de Inovacao e
Popularizagdo da Ciéncia, o evento inclui a tradicional feira,
desafios para estudantes, conversas com cientistas e a atividade
#ExploraUFMG.




00 E AGORA?
o Suas ideias de pesquisa

Pense em um tema. Um titulo. Um jeito de apresentar. Um problema

- L~ a resolver. Quais pistas sobre o tempo atual um pesquisador
E agora, o que voce faria? encontraria no seu projeto daqui a 25 anos?

Vocé chegou ate aqui como guem monta um
quebra-cabeca: olhando pistas, cruzando
dados, investigando temas, descobrindo
fragmentos.

Cada projeto que passou por estas pdginas
representa alguem que fez uma pergunta e
encontrou um jeito de buscar respostas.

E agora? Que perguntas vocé carregaria para
uma feira como essa?

Qual tema te atravessa?

O gue te da vontade de entender melhor,
mudar, construir?

A historia da UFMG Jovem é feita de muitos
pedacos e tambem de muitos recomecos.
Depois de tudo isso, o que vocé deixaria aqui
para quem vira depois?

' 2 ® F 20 PO PO PR T PR PO PP A PR PP D PR PR PR




00 GLOSSARIO TEMA
: TRANSVEF

. Um assunto que atravessa vdrios projetos
3 < diferentes. Pode ser alge como “meio
ambiente”, “tecnologia™ ou “saide”.

Vocé sabe o que
isso quer dizer?

PROJETO

Forma comum de apresentar
projetos de pesquisa na feira.

A UFMG tem um IlelTlCl pl‘éprlo. . . Tem medida certa, mas espaco
: . - = Frmis sobertc Hue sac pra tude. O importante é que
Ele e feito de Slg|C|S, expressoes, jeItOS ' alguém fique ali do lado, pronto

pra contar uma historia.

de falar e de escrever que as vezes ndo
parecem feitos pra quem vem de fora.

Mas vocé tem todo o direito de | _ e Dy e
G neade Palavra comprida pra dizer que as coisas se
entender = de perguntd r. __n a misturam. Quando fisica encontra arte, quando
ball os histéria conversa com quimica, quando saberes
Aq Ui ad gente comecd a terUZIr' - apreser # » se cruzam sem pedir licenca. Quando diferentes
’ -!'Ei,_ ;'_Q enfo matérias e dreas do saber se misturam num
Mas o glossario ndo estd completo. R oo projeto.
Ele vai sendo feito com vocé. , A
Pegue qualquer palavra que vocé ndo D =ETO DE
. V/L [’
conheca no almanaque ou na feira. Em ENEZ“ ©)
s E quando a universidade se estica
Pesquise. Pergunte. Pergunte de novo. pra fora dela mesma. Quando o
saber sai dos muros e se conecta
E depOiS. escreva GqUi, com escolas, bairros, comunidades

em atividades, cursos, projetos.
A feira é uma extensdo da
Universidade, que chegou até vocé.




INICIACAO CIENTIFICA

>

| l
METIODOLEOGIAY PESQUISADORA i
E o caminho que se escolhe para =
uma pesquisa seguir. Y
Mostra como se pergun "'.uhdé-;se- iy
‘busca e com quem se caminha. |
Diz tanto sobre o que se quer saber LN
quanto sobre como se quer .
pasqisar: e

CERTIFICADO ||
\
EDITAL Is A
Ideia inicial que orienta uma .
Peaq“' isa.
E 0 “e se...?" que pode virar 4
certeza, surpresa ou L~
:
CAD «

00 GLOSSARIO

Pegue qualquer palavra que vocé ndo conheca no almanaque ou na feira.

Pesquise. Pergunte. Pergunte de novo. E depois... escreva aqui.

/

5




00 GLOSSARIO

P

E hoje, o que esta acontecendo com a feira?

A historia da UFMG Jovem ndo termina neste
almanaque. Ela continua sendo feita — neste ano,
agora mesmo. A cada nova edi¢do, novos projetos
chegam, novas perguntas sao feitas, outras
escolas participam.

Algumas coisas mudam. Outras retornam.
Algumas se repetem com outras palavras.

Se vocé quer descobrir como estd a feira neste
momento, aponte a cdmera de um celular para o
QR code abaixo e acesse a pagina oficial do
evento.

Ld, vocé encontra o tema do ano, as atividades
previstas, os editais, as datas, e quem sabe, da
proxima vez... 0 seu nome na lista de participantes.

Quer saber o que esta rolando na feira agora?
Acesse e descubra a edicao atual.




Almanague UFMG Jovem - 25 anos

Produzido como parte do projeto de pesquisa e dissertacdo
apresentada ao Programa de Mestrado Profissional em Educacgédo e
Docéncia da Faculdade de Educacao da Universidade Federal de
Minas Gerais.

Crientador: Prof. Dr. Glaucinei Rodrigues Corréa

Giovana Machado

Projeto grdfico:
Giovana Machado
icones e ilustraces fornecidos por Canva.com

Fontes de dados:

Anais da UFMG Jovem (1999-2024)
Relatdrios institucionais

Arquivos di_g'itafs da DDC - PROEX UFMG

Imagens e cartazes:
Acervo UFMG Jovem, Arquivo Cedecom - UFMG

Universidade Federal de Minas Gerais
Belo Horizonte - 2025
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MESTRADO PROFISSIONAL
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ANEXOS
ANEXO A - UNIVERSIDADE TERA PROJETO VOLTADO PARA PUBLICO JOVEM

Universidade terd projeto voltado
para publico jovem

UFMG Jovem é inspirado em atividode da Reunido Anual da SBPC

ficinas, conferéncios, mesas-

redondas, exposicdes inferati-

vus, sessoes de contos & hista-
rios, salo de leitura ¢ de micres e opre
sentogdo de videos. Essos sto algumas
dos ofividodes do Projero UFMG Jo-
vem, que serd redlizodo entre 26 & 28
de fevereiro do ono que vem. A iniciati-
vo & inspirado no SBPC Jovem, evento
que infegrou o progromaogho da 497
Reunio Anual pom o Progresso do
Ciéncia, realizada no
Pompulha, em 1997.

A coordenodora geral do projeto,
professora Beotriz Alvarengo, do de-
pariomento de Fisica do leex, Bxplica
que o objetiva é difundir conhecimen:
tos de pesquisas desenvalyides na Uni-
versidade enfre criongos e odolescentes
dos ensinos fundamentol & miédio.
Beatriz lembro que o reunide da SBPC
Jovem reclizade na UFMG trouxe ino-
vagdes qua amplioram o inferesse do
piblico. "Apresentamos afividodes de
todos os Greos, e ndo apenas em exa-
tas e bioldgicas”, explica.

A progromagio da UFMG Jovem
serd dividida em grupos. O primeiro
rednird criangos enire sate & nove onas,
O segundo desting-se o odolescentes

campus do

Cibelle Bougos *
entre dex e 14 anos. Jovens acimo de
15 anos podicipom do ferceiro grupo.
Jé professores dos niveis fundamental e
médio & alunos de licenciotura estarGo
no ulfimo segmento.

As sessbes de contos e histérias 6o
ofividodes que se destinam principal-
mente as criancas. Uma salo de leitura
serd preparoda para que o poblica in-
fantil tenha acesso o livios e revistas
especiolizodos e periddicos de divulge-
gho cientifico. Professores, monilores e
elunos dos cursos de licenciatura da Uni-
versidode  estorde  dsponivels.  para
onentar os interessadas.

Estdo previstas cerco de cem ofici
nos e duos mil vagas. O evento é gra-
tuito @ todos os afividodes ocorrerfio no
Instilvle de Cidncias Exatas (ICEx), no
campus Pampulha.

Banco de dados

Além do reuniao em fevergiro, o pro-
|eto prevé atividodes para todo o ono. Se-
o oferecidos palestras, cursos rapidos,
exposicoes  itinerontes em  cidades do
interior de  Minos e atendimenic a
professores. Como preparacéo paro essas
alvidades, os coordenadoras do Projelo
estdo orgonizando um banco de dades

com fobalhos e produlos da Universi-
dade de interesse da comunidode em ge-
ral, Os interessodos em indicar trabalhos
que possom ser opresentados em forma
de polestras ou exposigBes finarontes de-
vermn procurar a sacretaria do Projeto, no
salo 2035 do lcex, aoté o dia 14 deste més
O atendimento a professores e esty-
dantes dos ensinos fundomental & médio
serd feito por alunos de licencioturo da
UFMG. “MNosso objetivo & fazer com que
esses estudantes fenham umo formagdo
odenuada 4s exigéncios do mercode de
trobalho”, diz o secrelério executive do
Projeto, Merio Helena Michel.
* Estagidria de Jornalisme ne leex

Confira as datas
Os intersssndos am porticipor do
LFMG Jovem devem apanhar a
progromaogio @ o inscriclio a portir de
15 de novembro, A progromagto serd
obtide direlomente na Secrefaria
Executiva do Projeto, salo 2035 dx
ICEx, telefax 499-5818, e-mail
uimg.jovem@reiforia.utmg.br, hnrm
poge hip://www.utmglovem.ufmg b/
joviem
As inserigbies sario feitos o portir de 5
de |aneiro de 99,

reitor 56 Borreto langau,

no dia 31 de ogosto, em

caté da manhd com
dingentes da Federagdo dos
Inddstrios do Estado de Minas Gerais
[Fiemg), o novo folder institucional
do UFMG.
A publicogdo de oito péginos
@ tiragem inicial de 15 mil
exemplores apresento informagoes
gerois sobre o Universidade, tais como
vestibular, estruturo fisico, cursos de
groduago e pds-graduacio e
eventos. De acorde com o
responsaval pelo projeto grafica,
Majla Muchrek, o concepgae do
foldar & inovadera, apresentonde

Reitor lanca folder §

duos cores bésicos e
alternundo textos,
totos e ilustragdes.

A idéia & maostrar

a UFMG como
referéncio nocional de
forma abrangente,
leve e agil & com ymo
linguagem mais
enxuta”, explica.
Qutro destoque
gréfico do falder,
segundo Najle, 560 os lons ozuis
ulilizodos nas fotografios.

O folder, que serd distribuldo poro a
comunidade acodémica, também
ojudard a divulgar a UFMG

internocionalmente.

Os interessados em obter o folder
devem antrar em contalo com Vivione,
no Coordenadoria de Comunicactio
Secial (CCY), pelo telefone 499-1185,




ANEXO B - ENTREVISTA MARCOS ROBERTO MOREIRA RIBEIRO

rem encantam alunos de todas as idades

Kénia, Amanda e
Erika: contato com
um mundo novo

a informacao profissional

@ndre Reis de Miranda

) 1° grau da Escola Municipal Padre Francisco Carva-
80 Geraldo, regiao Leste de Belo Horizonte, a Feira
ginesquecivel — contato com um mundo novo. "Os
ue era um campus, Quando entramas na WUniversida-
tou a coordenadora pedagogica Maria da Conceicao
0 animado grupo.

programacgao, a Feira de Profissides abriu as portas
G para milhares de alunos da Regidgo Metropolitana,

unos do ensino médio do Calégio Domiciano Vieira,
3 Universidade come um mundo tao distante. Mui
w0 médio, como -Amanda Rafael Silva, que prestara
al do ano. “A palestra reforcou meu desejo de ser
o fato de a Feira ter ocorrido apods o encerramento
redita que ela poderia ter mudado o destino profis-
liz com minha op¢do, mas para quem se arrepen-
estudante, que, apesar de segura quanto a sua esco-
la” pelas areas de Jornalismo e Teatro,

Mata, tambem alunas do Colégio Domiciano Viera,
um cursa ainda desconhecido. Enguanto Erica ficou
Bo dos terapeutas”, Kénia conseguiu esclarecer divi-
15530,

do departamento de Zooctecnia da Escola de Veter-
se dos alunos e com a ansiedade demonstrada por al
wecar a palestra, Ele vé a Feira como um espaco privi-
Aqui as pessoas entendem melhor a dimensao do pa-
& apenas um "doutor’ de animais. Atuamos também
ntrole de produtos de origem animal e na veterindria

D R I Y EE R

Mostras cientificas tiveram

QEQtrevista / Marcos Roberto Moreira Ribeiro

Coordenador destaca éxitos

Coerdenador geral da Semana do Conhecimento e da UFMG Jovem,
o professor Marcos Roberto Moreira Ribeiro ficou satisfeito com os resul-
tados abtidos pelo eventos, definidos por ele como uma espécie de pres-
tagao de contas da Universidade a sociedade. Em entrevista ac BOLETIM,
ele comemarou o fato de a iniciativa ter propiciado uma economia de
35%, em relagao ao ano passado, quando as diversas semanas cientificas
- graduagdo, pés-graduacdo, iniciagao cientifica, extensio e UFMG Jo-
vem — ainda eram realizadas separadamente

BOLETIM - Na sua avaliagao, o evento obteve &xito?

MR - Sob todos os aspectos, o evento foi um sucesso. Com uma progra
macao diversificada, interdisciplinar e atual, consequimos atrair pessoas
da comunidade universitaria e da sociedade: Também aumentamos o nu
mero de atividades em todas as dreas, com destague para as mostras de
Graduagdo, Extensdo e UFMG Jovem, que saltaram de 3500 vagas em
oficinas e minicursos em 99, para 4600 este ano. E, no aspecto orga
mentdrio, os custos finais foram redudidos em cerca de 35% em relacao
a0 ano passado, quando as semanas eram realizadas separadamente. Nao
posso deixar de ressaltar que o sucesso alcancado pela Semana do Co
nhecimento e UFMG Jovern devem-se, em grande parte, ao apoio com
o qual contamos dentro de toda a Universidade,

B - Para o ano que vem, ¢ que ainda pode ser melhorado?

MR - E claro que sempre acontecem algumas falhas em eventos desse
porte, Mas, com certeza, elas serao sanadas em 2001, Precisamos, pc
exemplo, estar atentos a8 uma programacdo que atenda melhor aos alu-
nos dos cursos noturnos,

B - Qual a importancia de iniciativas dessé porte?
MR - A Semana
do Conhecimento
e a UFMG Jovem
levam a sociedade
o resultado do fa-
zer e do saber aca-
démico, o que nao
deixa de ser uma
certa prestagio de
contas que a Uni-
versidade faz dos
investimentos  pu-
blicos que recebe.

=

participacao ampliada

Boletim UFMG

27.9.2000 5

Eber Foinll

Foms.
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ANEXO C - RESOLUGAO N° 03/2000 DE, 25 DE MAIO DE 2000

RESOLUCAO N* 03/2000, DE 25 DE MAIO DE 2000

Institucionaliza o "Programa UFMG
Jovem - conhecimento para todos".

O CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO DA
UNIVERSIDADE FEDER AL DE MINAS GERAIS, no uso de suas atribui¢oes
estatutarias e regimentais, considerando a proposta de criacdo do "Programa
UFMG Jovem - conhecimento para todos", elaborada por Comissio Especial
nomeada pelo Reitor, através da Portaria n® 185/99, bem como a necessidade de:

« articular e ampliar a difuso local e regional do conhecimento produzido
pela Instituicdo, sobretudo para a comunidade do ensino fundamental e
meédio/técnico;

o estimular a comunidade académica a elaborar projetos de ensmo e de
pesquisa que se caracterizem por movagdes didatico-pedagogicas, em
lingua gem lidica e de ampla acessibilidade ao cidadio;

« proporcionar condigdes para a micia¢do profissional do corpo discente,
sobretudo para os alunos dos Cursos de Licenciatura;

« aumentar o leque de participacdo e conhecimento da Universidade com
relacdo a sociedade,

Resolve:

Art. 1° Institucionalizar o "Programa UFMG Jovem - conhecimento
para todos", como projeto académico da Universidade.

Art. 22 O "Programa UFMG Jovem - conhecimento para todos" sera
implementado com o apoio de uma Comissio Assessora e de uma Coordenagio
Geral, a qual contara com uma Secretaria Executiva.

§ 12 O Coordenador Geral do Programa sera de livre escolha do
Reitor.

§ 2° A Secretaria Executiva serd chefiada por servidor indicado pelo
Coordenador do Programa e nomeado pelo Reitor.

§ 3% A Comissfio Assessora terd como funcfo assessorar a Reitoria
em assuntos de sua competéncia.



Art. 32 A Comissdo Assessora sera constituida:

I - pelo Coordenador Geral do Programa, na qualidade de
Presidente;

IT - pelo Secretario Executivo do Programa;

III - por 1 (uma) representacio (titular e suplente) de cada uma das
segumtes areas do conhecimento:

a) Saude;

b) Ciéncias Biologicas e Agrarias;
¢) Ciéncias Exatas e da Terra;

d) Engenharias;

e) Ciéncias Humanas;

f) Ciéncias Sociais Aplicadas;

g) Letras e Artes.

IV - por 1 (uma) representacio (titular e suplente) do Centro
Pedagogico (Colégio Técnico e Escola Fundamental);

V - por 3 (trés) representantes do ensmo fundamental e médio /
técnico, um de cada rede de ensino (estadual, municipal e privado),
respectivamente indicados pelo Secretario de Estado da Educagio de Minas
Gerais, pelo Secretario Municipal de Educacéo e pelo Sindicato Patronal dos
Estabelecimentos de Ensino Privado.

VI - por 1 (um) representante dos Museus da UFMG.

Paragrafo tnico - Os nomes dos representantes referidos no mciso
III deste artigo serdo indicados ao Reitor pelos respectivos Diretores de Unidades
Académicas e, caso alguma area do conhecimento nio tenha representagio
designada, cabera 4 Comissdo Assessora propor sua substitui¢do por outra,
prevalecendo aquela que tiver maior identidade com o Programa.
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Art. 4° Cabera 4 Comissio Assessora do "Programa UFMG Jovem"
elaborar seu proprio Regimento Interno, no qual se estabelecerdo os objetivos
gerais e especificos, as atribui¢des e competéncias particulares.

Art 5° Esta resolucdo entra em vigor nesta data.

Prof. Francisco César de Sa Barreto

Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensédo
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