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RESUMO

O dialogo entre tecnologia e educacdo permite avangar na inovacao
pedagodgica para a promogdao de um processo ensino-aprendizagem
significativo por meio de didatica e metodologias que ajudem o
professor na sua pratica e o0 estudantena sua experiéncia de
aprendizado. As sequéncias didaticas (SDs), com auxilio das Novas
Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicacdo (NTDICs), sdao uma
possibilidade de trabalho pedagdgico, presencial ou de modo remoto,
nesses tempos de mudanga e transformagdo. Assim, essa monografia tem
por objetivo desenvolver um trabalho pedagdgico nas séries iniciais do
Ensino Fundamental, a partr de sequéncias didaticas que visam
estabelecer uma relagao entre desenvolvimento do processo
ensino-aprendizagem e uso pedagoégico das NTDICs a partir de um dialogo
entre tecnologias digitais e educacdo. Para isso, foram utilizados no
desenvolvimento das cinco sequéncias didaticas aqui apresentadas,
recursos e ferramentas digitais, como aplicativos, objetos de
aprendizagem, redes sociais, plataformas, entre outros. Com a
pandemia, o potencial de SDs associadas as NTDICs no Ensino Remoto
Emergencial foi evidenciado, entretanto, ainda nao foi possivel
aplicar e obter resultados a partir desse material. No processo de
criacdo das SDs, foi marcante o crescimento profissional na praxis
pedagodgica, particularmente do planejamento, qualidade da intervencao
no processo de aprendizagem dos estudantes, organizacdo e elaboragao
das atividades e na forma de avaliar. Além disso, o trabalho sublinha
a descoberta das redes sociais enquanto ferramentas e recursos para a
educacao.

Palavras-chave: Educagdo. Tecnologias digitais. @ Sequéncia didatica.

Aprendizagem. Ensino.



ABSTRACT

The dialogue between technology and education allows advancing pedagogical
innovation to promote a teaching-learning process through didactics and
methodologies that help the teacher in his practice and the student in his experience
of learning. With the help of the New Digital Information and Communication
Technologies, the didactic sequences are a possibility of pedagogical work for a
face-to-face or online course, in these times of change and transformation. So, the
objective of this monograph is to develop pedagogical work in the initial grades of
Elementary Education, based on didactic sequences that aim to establish a
relationship between the development of the teaching-learning process and the
pedagogical use of New Digital Information and Communication Technologies based
on a dialogue between digital technologies and education. For that, they were used
in the development of the five didactic sequences presented here, digital resources
and tools, such as mobile applications, learning objects, social networks, platforms,
among others. With the pandemic of the new coronavirus, the potential of didactic
sequences associated with New Information and Communication Technologies in
Emergencial Remote Teaching has been evidenced, however, it has not yet been
possible to apply and obtain results from this material. In the process of creating the
didactic sequences, professional growth in pedagogical praxis was remarkable,
particularly in relation to planning, quality of intervention in the students' learning
process, organization and elaboration of activities and in the way of evaluating. In
addition, the work highlights the discovery of social networks as tools and resources
for education.

Keywords: Education. Digital Technologies. Didactic sequences. Learning.

Teaching.
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1 INTRODUGAO

O curso de especializagcdo em Tecnologias Digitais e Educacédo 3.0 marcou
um novo momento de desenvolvimento e realizacdo pessoal e profissional. Uma das
minhas preocupagdes enquanto professor pedagogo sempre foi a de como melhorar
0 processo de aprendizagem a partir de didatica e metodologias que ajudassem o
professor a ensinar melhor e o estudante a aprender melhor e, com o auxilio de
ferramentas e recursos das tecnologias digitais que tanto vém marcando esse inicio
de século, essa proposta ficou mais enriquecedora e atual.

Assim, o plano de fundo das sequéncias didaticas (SDs) desenvolvidas é a
transformacao digital pela qual o mundo passa. Progressivamente e de forma ampla,
a comunicacéao, a cultura, o mercado de trabalho e quase todos os setores da vida
social estdo sendo alterados em virtude dos avangos tecnoldgicos que perpassam a
modernidade. Diante dessa digitalizacdo da vida em sociedade, dos servigos e
acessos, cabe a cada um inserir-se nesse contexto, cada vez mais digital, com
atualizacao de conhecimento, abertura para as inovagbdes e reconhecimento das
mudangas. Somente assim as novas tecnologias poderdo ser compreendidas,
administradas e humanizadas para qualificarem a prestacao de servicos, as relagdes

sociais e a modernizacao tecnoldgica. Assim:

Que tentemos compreendé la, pois a verdadeira questdo n&o é ser contra
ou a favor, mas sim reconhecer as mudangas qualitativas na ecologia dos
signos, o ambiente inédito que resulta da extensdo das novas redes de
comunicagao para a vida social e cultural. Apenas dessa forma seremos
capazes de desenvolver estas novas tecnologias dentro de uma perspectiva
humanista. (LEVY, 1999, p.17)

Para Levy (1999), cabe a nés compreender a mudanca que acontece por
causa das novas tecnologias. Ficar contra ou a favor delas ndao acrescenta nada as
mudancgas e as suas consequéncias. Somente uma abertura para a compreenséao e
o didlogo com a mudanga nos tornara aptos para compreendé-la e humaniza-la, ou
seja, tornar a mudanca favoravel para as pessoas e suas relagdes e ndao um
obstaculo desfavoravel.

A busca do dialogo entre educacéao e tecnologia em favor da aprendizagem,
justifica-se pela presenga abundante das diferentes tecnologias no cotidiano atual e,
dessa forma, a educacao precisa se apropriar das novas tecnologias como ja o fez

com tantas outras ao longo da histéria. Assim, o professor, atento a mudanca



causada pelas novas tecnologias digitais de informacado e comunicagdo (NTDICs),
busca sua compreensao em favor do bom desenvolvimento do trabalho pedagdgico
para a aprendizagem dos estudantes, ndo se esquiva das tecnologias, mas se

atualiza para se servir delas.

As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria,
comunicagao e compartilhamento em rede, publicagdo, multiplicagdo de
espagos, de tempos; monitoram cada etapa do processo, visibilizam os
resultados, os avancos e dificuldades. As tecnologias digitais diluem,
ampliam e redefinem a troca entre os espagos formais e informais através
de redes sociais € ambientes abertos de compartilhamento e coautoria.
(MORAN, 2017, p.4)

Moran (2017), entdo, deixa claro que as tecnologias, bem compreendidas,
potencializam e qualificam o trabalho pedagdgico a medida que o ampliam e o
enriquecem, permitindo a utilizagdo de mais meios e recursos, mais proximos dos
estudantes, da sua realidade, além das inumeras possibilidades de comunicacio e
informacgédo, de pesquisa e organizagao pelos meios digitais.

Por outro lado, as tecnologias ndo sdo um fim em si mesmas, sdo meios para
atingir um objetivo maior, a aprendizagem dos estudantes. Moran (2015) afirma que
“‘Mesmo escolas sem tantas tecnologias, quando tém projetos pedagdgicos mais
avangados, modificam o conceito de sala e de espago.” (MORAN, 2015, p.20). Por
isso, ndao €& suficiente adquirir tecnologia ou simplesmente utilizar tecnologia, é
necessario dominio da area de conhecimento e estudo de suas potencialidades para
desenvolver uma metodologia que, combinada com uma boa didatica, possam
promover o processo de aprendizagem, objetivo de todo trabalho pedagdgico.

Nao ha duvida que as NTDICs estao tdo presentes no nosso cotidiano e ha
quem questione se a escola, no modelo que vimos até antes da pandemia deste ano
de 2020, duraria muito tempo. Assim, compreendemos que a escola somente
sobreviveria as transformagdes tecnoldgicas se adaptando, também ela, as novas
tecnologias, compreendendo-as e agregando-as a sua pratica pedagodgica,

modernizando suas estruturas e preparando seus professores.

O ambiente fisico das salas de aula e da escola como um todo também
precisa ser redesenhado dentro dessa nova concepgdo mais ativa, mais
centrada no aluno. As salas de aula podem ser mais multifuncionais, que
combinem facilmente atividades de grupo, de plenario e individuais. Os
ambientes precisam estar conectados em redes sem fio, para uso de
tecnologias moéveis, o que implica ter uma banda larga que suporte
conexodes simultadneas necessarias. (MORAN, 2015, p.19)



Para Moran (2015), somente com sua estrutura fisica transformada para se
adequar as novas tecnologias a escola estara preparada para as transformagdes e
inovacgdes desses tempos e suas exigéncias.

No entanto, no horizonte dos novos tempos ainda n&o vemos claramente
como a escola se adaptara as novas mudancgas, necessarias ha muito tempo e
reforcadas durante essa pandemia de 2020. A certeza que temos € que as novas
tecnologias precisam ser bem compreendidas e assumidas pela escola, com
preparacao dos professores e adaptacao das estruturas fisicas e burocraticas, com
foco na aprendizagem dos estudantes. As sequéncias didaticas, com auxilio das
NTDICs, sdo uma possibilidade de trabalho pedagdgico, presencial ou de modo
remoto, nesses tempos de mudanca e transformacéo.

Assim, com o intuito de estabelecer uma relagao entre desenvolvimento do
processo de aprendizagem e uso pedagdgico nas Novas Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo (NTDICs) a partir de um dialogo entre tecnologias
digitais e educacao, foram pensadas as sequéncias didaticas aqui apresentadas,
tendo a presente monografia o objetivo de desenvolver um trabalho pedagdgico nas
séries iniciais do Ensino Fundamental. Para isso, foram utilizados, no
desenvolvimento das sequéncias didaticas, recursos e ferramentas digitais, como
aplicativos, objetos de aprendizagem, redes sociais, plataformas digitais, entre
outros.

Antes de iniciar as SDs, faz-se necessario destacar algumas de suas
caracteristicas, estrutura, e de como foram elaboradas. Segundo Zabala (1998), as
sequéncias didaticas sédo “[...] um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e
articuladas para a realizagado de certos objetivos educacionais, que t€ém um principio
e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos”. (ZABALA, 1998,
p.18). Essa compreensao nos auxilia no entendimento de como organizar uma SD,
considerando elementos obrigatérios, tais como contexto, objetivos, conteudo,
desenvolvimento e avaliagdo, entre outros. Durante a elaboracdo dos elementos
obrigatérios de uma SD, se desenvolve a capacidade de planejar as aulas com mais
clareza, objetividade, coesao, organizagao e ciéncia das partes envolvidas, a fim de
alcangar melhores resultados no ensino. As SDs sdo uma forma ampla e detalhada
de trabalhar conteudos que precisam ser mais explorados e necessitam de mais

tempo. Quando bem planejadas, otimizam o tempo e garantem a aprendizagem.



Além disso, como todo planejamento, sdo passiveis de alteragdes, conforme os
diversos contextos. As SDs podem ser aplicadas em qualquer nivel de ensino, com
as devidas adaptacdes e sdo interessantes, também, porque procuram ofertar
alternativas de aplicacao.

As sequéncias didaticas que serdo apresentadas aqui foram constituidas
considerando o modelo apresentado pelo curso, o foco nas séries iniciais do Ensino
Fundamental, o uso das NTDICs, a adaptacdo mais préxima da realidade das
escolas publicas no que diz respeito a estrutura e acesso a recursos materiais, e o
desenvolvimento do processo de aprendizagem que valorize os conhecimentos
prévios dos estudantes, a interacao, interatividade e as propostas da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

A primeira SD foi idealizada na disciplina Inovagao e Tecnologias Digitais 3.0
com o tema “Produzir histéria em quadrinhos com o HagaQué”. O material foi
desenvolvido para ser aplicado em turmas do quarto ano do Ensino Fundamental,
em Lingua Portuguesa. Seu objetivo geral € desenvolver as competéncias de leitura,
interpretacdo e producdo do género textual HQ. Para isso, o recurso tecnologico
escolhido foi o editor de HQ “HagaQué”, de facil compreensao para um primeiro
contato com esse tipo de tecnologia, pois tem poucas opg¢des de edicdo e
formatacgao.

A segunda SD foi estruturada na disciplina Moodle e Objetos de
Aprendizagem com o tema “Mapas e objeto de aprendizagem”. Foi desenvolvida
para ser aplicada em turmas do quarto ano do Ensino Fundamental, em Geografia.
Seu objetivo geral é desenvolver os conceitos de localizagao, ponto de referéncia e
lateralidade no estudo dos mapas. Para atingi-lo, o recurso tecnoldgico escolhido foi
o objeto de aprendizagem (OA) “Daqui pra 134, de la pra ca”, um jogo que desafia os
estudantes, pois eles precisam deslocar um personagem até um local determinado,
em ambiente urbano e com obstaculos, sem poder fazer muitos movimentos para
nao gastar a energia do personagem, com ambiente visto de cima para baixo, como
um mapa, utilizando os movimentos laterais e os conceitos propostos na SD.

A terceira SD foi elaborada na disciplina Recursos Digitais para Apresentagao
na Escola com o tema “Storytelling no ensino de Ciéncias”. Foi desenvolvida para
ser aplicada em turmas do quarto ano do Ensino Fundamental, em Ciéncias. Seu
objetivo geral € compreender as esta¢des do ano, a partir da tecnologia educacional

Storytelling. Para alcanga-lo, foram aliados o Storytelling, que é uma forma de
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desenvolver conteudo a partir da contagcao de histérias de forma ludica e atrativa, em
qualquer nivel académico, e o recurso tecnoldégico Powtoon, uma plataforma que
permite a criacdo de videos de forma criativa e ludica, sem pré-requisitos
profissionais.

A quarta SD foi constituida na disciplina Redes Sociais na Educagao com o
tema “O estudo das constelagdes por meio de aplicativos”. Foi desenvolvida para ser
aplicada em turmas do quinto ano do Ensino Fundamental, em Ciéncias. Seu
objetivo geral é compreender o universo, diferenciando os astros celestes, estrelas e
constelagdes, e como identifica-los no céu noturno com auxilio de aplicativos. Para
atingir este objetivo, optou-se por utilizar os recursos tecnologicos disponiveis para
telefones celulares com Internet, o aplicativo de rede social WhatsApp e o aplicativo
de exploracao astronémica Star Walk 2. A rede social € de conhecimento amplo e
facil acesso para a grande maioria dos estudantes e o Star Walk 2, com algumas
orientagdes gerais, € de facil exploragao e é atrativo para as criangas dessa faixa
etaria.

Por fim, a quinta SD foi planejada na disciplina Recursos Audiovisuais na
Escola, de Telespectador a Youtuber, com o tema “O estudo das desigualdades
sociais por meio de aplicativos nas séries iniciais do Ensino Fundamental®. Foi
desenvolvida para ser aplicada em turmas do quinto ano do Ensino Fundamental,
em Geografia. Seu objetivo geral € compreender as desigualdades sociais,
promovendo o pensamento critico e transformador da realidade com o auxilio de
aplicativos. Para isso, optou-se por utilizar os recursos tecnoldgicos disponiveis para
telefones celulares com Internet, o aplicativo de rede social WhatsApp e o aplicativo
de producao e edicdo de video, o VideoShow. A rede social € de conhecimento
amplo e facil acesso para a grande maioria dos estudantes e o VideoShow, com
algumas orientagdes gerais, € de facil exploracdo e também é atrativo para as

criancas dessa faixa etaria.
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2 MEMORIAL

Dirceu Alves dos Santos Junior, esse foi 0 nome escolhido pelo meu pai e
aprovado pela minha mae. Meu pai quis deixar para seu primogénito o legado do
seu nome, um nome diferente da maioria, mas ndao muito desconhecido. Hoje, com
trinta e cinco anos, residente em Belo Horizonte ha sete.

Uma historia de algumas viagens. Nasci em Nova Fatima — PR porque o
meédico que atendia minha mae estava la, uma cidadezinha do norte do Parana que
carrego na identidade, mas que nunca pisei, ainda. Estive la somente para nascer,
pois minha familia vivia em Cornélio Procépio — PR, uma cidade um pouco mais
desenvolvida, mas também pequena. Minha primeira infancia foi vivida entre
Cornélio Procopio e Curitiba, paranaenses. Cornélio Procopio marca pelo sotaque
muito préximo ao paulista. Uma cidade quente e de médio porte, com relevo
acidentado e um Cristo Redentor de bronze que fica no centro da cidade, de la tenho
memorias de infancia, dos avos, tios e primos. Ja Curitiba, capital paranaense, de
sotaque sulista bem marcado, relevo mais plano e clima frio e umido, marcou minha
adolescéncia e juventude. De |la sdo as memorias do Ensino Médio e da graduacgao,
primeiros namoros e empregos, o servico militar, a cultura fortemente influenciada
pela imigracdo europeia, os parques naturais, a histdria de mais de trezentos anos.
Tenho orgulho de ser paranaense e carrego marcas das cidades nas quais morei,
também Londrina — PR, Jaragua do Sul — SC e Passo Fundo — RS.

Em idade escolar estava em Cornélio Procdpio e |a iniciei os estudos na rede
publica municipal a partir dos seis anos, do Pré até a entdo quarta série, com dez
anos, em uma escola pequena do bairro que morava, Escola Municipal Dom Pedro
Filipak, ha uma quadra da minha casa. Vivi uma infancia com muitas caréncias, ja
que somos cinco irmaos, filhos de um pedreiro e de uma empregada doméstica,
ambos honestos e trabalhadores, com muitos sonhos e poucos recursos. Apesar
das dificuldades financeiras, nao faltaram boas amizades, brincadeiras, e as alegrias
de toda crianca da periferia como brincar na rua, visitar parentes e inventar
brinquedos com o que se tinha em casa.

Sem duvida, sempre gostei de escola e de estudar, tive poucos e bons
amigos, era muito mais timido na minha infancia, as poucas amizades s&o
inesqueciveis e recordo até hoje, apesar de nao ter mais contato com aquelas

pessoas. A escola, além de lugar de amizades, sempre foi um ambiente magico para
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mim, pois ali encontrava muita coisa que nao tinha em casa, como livros, desenhos,
materiais, “conhecimento” ...

Inicialmente, por causa da timidez, dei trabalho para ir a escola, chorava aos
berros para nado ir, mas com o tempo fui me apaixonando por aquele lugar. Minha
primeira escola tinha uma arvore muito grande no meio do patio, ali conheci alguns
dos meus melhores amigos e era um ambiente ludico. Lembro de uma professora
introduzindo os numeros por meio de uma contagcdo de historia de um livro que
ensinava os numeros a partir do seu formato. Lembro-me também de fazer bolinhas
com papel crepom para colar em uma bandeira do Brasil.

Tudo na escola era diferente, ali parecia um outro mundo viavel. Na escola eu
sentia que tudo era possivel, realmente sempre lembro com ternura das séries
iniciais, talvez por ser uma escola pequena, até a quarta série, fosse mais ludica,
mais infantil. As professoras sempre carinhosas e atenciosas. Tive, de fato, uma
infancia escolar feliz e posso ver que isso me motivou para gostar de estudar até
hoje e, agora, me faz pensar na minha responsabilidade como professor.

Depois dessa fase, para cursar a quinta série tive que mudar de escola, ja
sabia disso, e tudo mudou. A outra escola, Colégio Estadual Zulmira Marchesi da
Silva, era outro mundo, menos colorido e mais agitado. Nela eu percebi minhas
primeiras dificuldades, principalmente com Matematica e Educacado Fisica. A
primeira porque sempre tive dificuldade e pouco auxilio, a segunda por causa da
minha timidez, que parecia ter aumentado, ndo gostava de jogos em equipe e sofri
por isso. Porém, tive professores que tentavam equilibrar uma sensibilidade,
percebendo minha timidez, e a pedagogia, insistindo e tentando mostrar a
importancia de realizar as atividades para as notas e para a vida. O colégio era
muito grande, de Ensino Fundamental e Médio, com muitas turmas, bem menos
ludica e com outro ritmo. Fui para la com alguns amigos da escola anterior e fiz
novas amizades, também marcantes.

O Ensino Médio foi em Curitiba, no Colégio Estadual Dona Branca do
Nascimento Miranda, no bairro que eu morava. Continuei com as mesmas
dificuldades em Educacgdo Fisica e Exatas, mas tive excelentes professores ali e
amigos inesqueciveis, ainda tenho algum contato com alguns professores e amigos
dessa época. Foi um tempo de muita transformacao pessoal, principalmente um
crescente avanco no saber lidar com a timidez, me arrisquei mais e tive bons

resultados.
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Nessa trajetéria, os professores que mais gostei e mais me marcaram (e
foram varios) estavam entre aqueles que souberam equilibrar simpatia, dominio da
disciplina da turma e de conteudo, e até hoje me inspiro neles. Nunca gostei de
professores simpaticos que enrolavam nas aulas, nem de professores autoritarios
gue nao ensinavam. Para mim, o que me faz gostar de um professor é ele fazer bem
o seu trabalho e, depois, ser gentil, amigo, proximo dos alunos, mas nao pode ser
muito proximo.

Ja a minha escolha pela pedagogia foi uma combinacdo de interesses. Nao
tinha certeza de um curso, pois tinha afinidade com varios cursos: Psicologia,
Sociologia, Filosofia, Histéria, Geografia e, depois de algumas pesquisas, percebi
que a pedagogia reunia um pouco de tudo isso e optei por ela. Somente durante o
curso percebi que realmente eu tinha que ser pedagogo. No entanto, ndo era meu
desejo necessariamente ser professor, mas ser coordenador pedagogico. Com o
tempo percebi que também me realizava como professor e que ser professor
pedagogo era o que me realizava. Entre as influéncias dessa decisdo estavam
lembrangas que vieram com o tempo confirmando que sempre gostei de ensinar, de
ajudar as pessoas a compreenderem as coisas, de fazer pesquisa, de facilitar os
processos...

No final do terceiro ano do Ensino Médio, fiz o vestibular da Universidade
Federal do Parana UFPR, em 2003, com poucas esperanc¢as de ser aprovado, pois
nao me sentia preparado. Inclusive, quando saiu o resultado eu nem me preocupei
em verificar. Estava na casa de amigos e trés amigas minhas foram verificar o
resultado sem me avisar, enquanto eu estava com os demais, e voltaram gritando de
comemoracgao. Foi um dia feliz e, felizmente, tenho uma foto deste dia.

Entdo, no ano seguinte, fui cursar Pedagogia. A Universidade era outro
mundo também, e igualmente encantador... tantas possibilidades, amizades,
conhecimento, experiéncias. Nos quatro anos do curso mantivemos um mesmo
grupo de estudos, formado por cinco universitarios, quatro mulheres e eu, e foi uma
experiéncia fantastica com altos e baixos, pois foi um periodo de dificuldades
pessoais que tomaram energia e tempo, mas um tempo também que deixou
saudades, cresci muito como pessoa. Desenvolvi mais autonomia e espirito critico.
Este ultimo com um bom pré-desenvolvimento no Ensino Médio. Recordo que o
estagio em docéncia foi realizado em uma escola municipal e no colégio que fiz o

Ensino Médio. No ano seguinte, o estagio de coordenacao pedagdgica foi no mesmo
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colégio. Foi muito diferente me ver como colega dos meus professores, reconhecer
suas virtudes e conhecer algumas de suas fragilidades. A pedagogia me encantou,
suas inumeras possibilidades animavam a mim, tdo eclético nas minhas
preferéncias.

Desde o inicio da graduagao eu desejava continuar os estudos, sem limites...,
mas algumas mudancgas na vida, a necessidade de trabalhar, me forgcaram a focar
em emprego, inclusive fora da area de formagao, mas sempre mantive o desejo de
retomar os estudos e nunca deixei de alimentar isso. Estudar é essencial para mim.

Em 2013 vim para BH porque me apaixonei por uma belo-horizontina e néo
queria namorar a distancia. Em 2016 tinha passado no concurso para ser professor
de primeiro e segundo ciclos na Rede Municipal de Educagao de Belo Horizonte. Foi
mais um sonho realizado e, depois de alguns anos, pude finalmente trabalhar na
minha area como professor concursado. Desde entdo, dei aulas para turmas do
terceiro ao quinto ano das séries iniciais. Foi, principalmente nos trés primeiros anos,
um tempo de reaprendizagem, e percebi como foi bom o curso de Pedagogia da
UFPR, e toda a vida em escola publica. Sou professor na Escola Municipal
Professor Moacyr Andrade e fiz algumas extensdes de carga horaria em outras
escolas da mesma regidao e aprendi muito também com essas experiéncias. Alias,
sempre aprendi muito com as mudangas, aprendi que algumas vezes elas doem,
mas que o bem que fazem superam muito as perdas.

Meus primeiros desafios como professor foram: saber por onde comecar, lidar
com a indisciplina, reconhecer uma escola um tanto diferente daquela que estudei,
trabalhar com uma equipe inicialmente desconhecida e me atualizar. Nesses
primeiros anos, entdo, busco aprender, ou¢o muito, observo muito e, também
pesquiso e estudo bastante. Sempre que posso participo de alguma palestra, de
cursos, fago leituras. Claro que também é um tempo de realizagédo, por viver um
sonho e também por querer crescer nesse sonho, sempre aberto a novas amizades,
crescendo como pessoa e como profissional, buscando melhorar a cada ano, e fico
feliz de ver que cada um desses anos na escola que trabalho foi bem diferente do
outro, pois vejo crescimento em cada ano e tenho sede de melhorar mais,
amadurecer mais.

Em relagdo ao curso de especializacado em Tecnologias Digitais e Educacgéao
3.0, compreendo que veio justamente nessa onda de busca por melhorar

profissionalmente. Depois de alguns anos distante dos estudos académicos, ja me
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preparava para retornar a Universidade e uma especializagao pareceu ser um bom
inicio para me preparar para o mestrado. A especializagdo em questdo me
interessou também por ser de uma area um pouco distante para mim, e eu
apresentava muita expectativa, mas pouca clareza, o que me instigou a ver uma
possibilidade de melhorar minha didatica e retomar os estudos, entdo, investi meu
tempo, minha energia e minha alegria, e ele tem me transformado. Descobri tanta
coisa nova nesse tempo e isso me anima estudar, descobrir outras possibilidades,
nao andar em circulos. O fato de ser semipresencial foi inovador para mim, pois
sempre tive duvidas sobre a eficiéncia e a qualidade de um ensino nao presencial,
mas O Curso me provou que nao sO € possivel como pode ser de boa qualidade
quando a instituicdo, os professores, tutores e estudantes envolvidos querem fazer
acontecer e estdo comprometidos.

A organizacao do curso, talvez, foi o que mais chamou minha atencgao, pela
qualidade do material e das atividades a serem desenvolvidas, criticas e reflexivas,
mas também “praticas” e, claro, com o uso de novas tecnologias, o que deixou tudo
inovador, rico e atualizado. As ferramentas tecnoldgicas trabalhadas agregaram
muita qualidade no trabalho pedagogico em sala, inclusive pela mudanga de ldgica,
de raciocinio no momento de planejar e desenvolver aulas e atividades. E esse, para
mim, foi um dos maiores legados que inovaram minha pratica pedagogica, pensar
diferente, ampliando as possibilidades, aberto as novas tecnologias e metodologias.

Aprendendo a ser um professor melhor, aprendi a ter um olhar mais
pedagogico para as aulas, refletindo meus objetivos, desenvolvendo conteudos,
reaprendendo a avaliar, a planejar e a pesquisar. As sequéncias didaticas (SDs),
desenvolvidas em algumas disciplinas, permitiram essa inovagao, primeiro em mim
mesmo, ha minha forma de organizar meus estudos e trabalho docente e, depois, no
desenvolvimento qualitativo de aulas bem estruturadas e pensadas para promover a
aprendizagem e nao apenas para trabalhar conteddo. No cotidiano escolar,
enquanto estudante na especializacio, passei a refletir melhor sobre minhas acoes,
mudar minhas metodologias, inclusive reavivei o desejo de desenvolver boas
metodologias nas aulas, apesar do peso da rotina escolar exigente. Aos poucos,
debatendo com colegas de trabalho, no dia a dia, percebi que estava mais atento
também ao jeito de planejar, de avaliar e, algo que desenvolvi melhor com as
sequéncias didaticas, perceber e desenvolver adaptagcdes das metodologias, de

acordo com a realidade, o tal “plano B”.
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Por fim, desejo concluir com éxito esse curso. Quero, também, fazer um
mestrado, ndo tentei o Promestre 2021, pois pretendo ser pai e sei da importancia
de estar presente na primeira infancia. Talvez, mais uma vez, o sonho pode ficar
para depois. Entretanto, essa decisdo pode ser revista e posso tentar no proximo
ano. Afinal, muitas pessoas conseguem conciliar bem carreira e
paternidade/maternidade.

Sou um homem de fé, vejo na minha historia a presenga carinhosamente
marcante de Deus e ndo consigo ler minha histéria sem essa presenca. Em cada
experiéncia, em cada conquista, Deus esta 14, e deixa tudo chegar no tempo certo.
Nunca deixarei de estudar e continuo, como aos seis anos, vislumbrado com a vida

de aprendizagem.

“[...] Vivemos esperando
Dias melhores

Dias de paz, dias a mais
Dias que ndo deixaremos
Para tras.”

Jota Quest
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3 SEQUENCIAS DIDATICAS

3.1 Produzir histéria em quadrinhos com o HagaQué

3.1.1 Contexto de utilizagao

Essa € uma proposta de sequéncia didatica para desenvolver um estudo
sobre historia em quadrinhos (HQ) utilizando o editor de HQ “HagaQué'”. Para isso,
pensou-se em uma sequéncia didatica simples e eficiente afim de que os estudantes
desenvolvam habilidades basicas para leitura, interpretacéo e produgao de HQ.

Estudar o género HQ é importante porque € um dos géneros textuais mais
presentes no cotidiano das criangas, inclusive muitas criangas desenvolvem o habito
da leitura a partir do contato com revistinhas de histérias em quadrinhos. Assim, a
Escola precisa formar esses leitores para uma excelente compreensdo desse

género textual tdo rico em linguagens e divertido, como destaca Magalhaes (2012):

A literatura em quadrinhos tem sua importancia para o entretenimento, mas
atualmente tem se destacado no campo educacional porque, sobretudo tem
se percebido que uma ideia posta no papel pode ser desenvolvida nao
somente com a escrita, mas se a ela tiver imagens e uma histéria animada
que possa ajuda-la na percepcao de ideias para melhorar a compreensao
de mundo do individuo que faz uso habitual desse tipo de literatura.

Entdo, o género textual HQ é um género de facil compreensao,
principalmente para as criangas, porque apresenta diversidade visual de linguagem,
possibilitando sua compreensado por meio de uma variedade de elementos, tais
como onomatopeias, baldes de fala, personagens, cenarios, texto escrito.

Magalhaes (2012), continua:

Essa é uma forma literaria em que os autores aproximam as situagdes, ao
maximo possivel da realidade, explicando assim, o porqué da busca da
reproducdo de uma conversagdo espontdnea. Os quadrinhos ajudam
criangas e jovens a consolidar seus habitos de leitura e compreenséo de
ideias, sem falar no potencial desses textos para se trabalhar contelidos
curriculares em projetos interdisciplinares por causa de sua grande

1 Disponivel em: https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/. Acesso em: 11/11/2020.


https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/
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aceitacdo. As HQs sao exemplos da influéncia das linguagens na formacéo
de saberes.

Nesse sentido, as HQs também apresentam, ndo sé uma variedade de
recursos visuais, elas atendem as diferentes faixas etarias, com adequacao ao
publico e uso de linguagem coloquial. Tendo também potencial para o trabalho
interdisciplinar, a abordagem de aspectos criticos acerca da realidade, e a
caracteristica de seus textos curtos facilitam a leitura agradando criangas, jovens e
adultos.

Para desenvolver esse assunto sera utilizado o software HagaQué. Segundo
o Nucleo de Informatica Aplicada a Educagédo (NIED), da Unicamp, O HagaQué é
um software desenvolvido para finalidade pedagdgica, especialmente para criangas
que nao tém muita experiéncia com computadores e tem poucos recursos de edigao,
0 que, no entanto, ndo limita a imaginagao para a produgao e edigao de histérias em
quadrinhos. A escolha deste editor € pela sua rusticidade e baixo numero de opcdes
de edigdo e formatacao, facilitando a compreensdo para um primeiro contato. O
software € muito intuitivo, tem poucos comandos, mas pode ser muito bem

aproveitado para quem tem um primeiro contato com criagao e edicao de HQs.

3.1.2 Objetivos

Apos a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os

estudantes sejam capazes de:

3.1.2.1 Objetivo Geral
Desenvolver as competéncias de leitura, interpretagcdo e produgado do género

textual histéria em quadrinhos com o auxilio do software HagaQué.

3.1.2.2 Objetivos Especificos

3.1.2.2.1 Identificar quais sdo os conhecimentos prévios sobre histérias em
quadrinhos das criangas da turma por meio de pesquisa e registro;

3.1.2.2.2 Definir o que € uma HQ, suas caracteristicas, finalidade e estrutura

textual por meio do estudo de material didatico fornecido pelo professor;


https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/
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3.1.2.2.3 Conhecer o editor de HQ “HagaQué” no laboratério ou sala de
informatica;

3.1.2.2.4 Produzir, em duplas, uma HQ com o tema “viagem?”, utilizando o editor
de HQ “HagaQué”.

3.1.3 Conteudo

No Ensino Fundamental — séries iniciais — a disciplina de Lingua Portuguesa
contempla, entre outros assuntos, o estudo do género textual histéria em quadrinhos
(HQs). Esse estudo diz respeito a leitura, interpretacdo e produgao de HQs que
avanga nos cinco anos das seéries iniciais. Assim, os estudantes aprendem a
relacionar textos escritos e imagens; interpretar recursos graficos como
onomatopeias e balbdes, entre outros; representar a diversidade cultural e linguistica
e planejar e produzir HQs. Desse modo, varios aspectos da lingua sao apresentados

e desenvolvidos com as criangas, da ortografia a literatura.

3.1.4 Ano

Ano Escolar: 4° ano do Ensino Fundamental, conforme abordado na BNCC.
Como o assunto HQ ja é abordado nos anos anteriores, a presente sequéncia
didatica ativa o conhecimento prévio acerca do tema, esclarece aspectos sobre o
género textual e promove a sua produgao. Além disso, as criangas das séries iniciais
do Ensino Fundamental gostam muito de HQ e a maioria I& ou ja leu muitas

revistinhas com esse género textual.

3.1.5 Tempo estimado

Cinco aulas de 1 hora cada (300 minutos). As trés primeiras aulas podem ser
uma por dia e as trés ultimas que sdo a fase de produgdo de HQ podem ser

desenvolvidas em um mesmo dia.
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3.1.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sao: laboratério ou sala de informatica, sala de aula, cépias do material didatico
sobre HQ ou livro didatico para os estudantes, computadores no laboratério de
informatica e/ou projetor (data show) com tela para projecéo e sistema de som com
seus cabos, quadro branco, caneta para quadro branco, cadernos, lapis, borracha,
apontador, revistinhas com HQ apropriadas para a faixa etaria das criangas (minimo
uma por grupo), cartolina, giz de cera, canetdes, lapis coloridos, acesso a Internet,
pen-drive ou espagco no computador para salvar documentos ou impressora para

imprimi-los.

3.1.7 Desenvolvimento

3.1.7.1 Aula 1

Em sala de aula ou em outro ambiente adequado, como a biblioteca da
escola, neste caso com o horario previamente agendado, os estudantes seréo
motivados a contar quais sao as suas histérias em quadrinhos preferidas.

Enquanto as criangas falam o professor vai anotando no quadro as histérias
citadas, ou em um papel a parte, caso a aula ocorra em ambiente sem quadro para
escrever. Depois que todos falarem, o professor pode fazer algumas observagoes,
indagagdes, chamar a atengdo para histérias que sdo da preferéncia de varias
criangas, perguntar a respeito dos personagens dessas histdrias em quadrinhos.

O professor podera, ainda, fazer outras questbes como “onde vocés
conseguem essas revistinhas?”, “sua familia compra revistinhas para vocé?”, “vocé
pode ler revistinhas na biblioteca da escola? Quando?”, “quantas revistinhas vocé |é
por semana? Vocé |é revistinhas todos os dias?”. Com esse levantamento podera
obter informagdes que colaborem, por exemplo, na organizagao da biblioteca escolar
que permita mais acesso dos estudantes em momentos fora do horario de aula,
caso isso nao aconteca. Além disso, as informacdes obtidas podem colaborar para
possiveis alteragbes na SD que permitam uma abordagem mais adequada para

cada turma.
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Em seguida, para dinamizar um pouco mais a aula, o professor podera reunir
os estudantes, por exemplo, em cinco grupos e distribuir revistinhas para que eles
as manuseiem. Pode ser uma revistinha por grupo, preferencialmente de editoras
diferentes. Entdo, o professor pede que os estudantes observem as caracteristicas
do material e anotem em um papel. Pode sugerir questdes para os grupos
responderem: “‘como sdo os desenhos dessa revistinha?”, “o grupo ja conhecia a
HQ?”, “como séo as falas? Utilizam baldes? Quais tipos de baldes?”, “quais sédo as
onomatopeias que estdo na revistinha e o que elas expressam?”. Depois de um
tempo para manuseio e anotagbdes o professor abre a conversa com toda a turma,
cada grupo partiiha suas conclusbes. O professor faz a mediagcdo das
apresentacdoes e soluciona eventuais duvidas. Depois, ele pode motivar para o
estudo de HQ nas proximas aulas, dando um panorama de todo o trabalho que sera
desenvolvido.

Nesta aula, é importante fomentar a participagdo da turma, pois normalmente
esse € um assunto de dominio da maioria das criangas.

Durante toda a aula as criangas precisam fazer registros das anotagbes das

discussdes promovidas pelo professor e das discussdes das perguntas em grupo.

3.1.7.2 Aula 2

O professor pode comecar essa aula com a exibigao de trés videos de até
dois minutos cada, sobre curiosidades da produgdo de HQs no artigo “Aprenda a
ciéncia de produzir histérias em quadrinhos?” da pagina Minas faz Ciéncia — Infantil.
O local da aula dependera da disponibilidade dos recursos materiais para a exibicao
dos videos (sala de aula, sala de informatica, sala de audiovisual, biblioteca ou
outros).

Depois da exibicdo dos videos o professor podera disponibilizar o link, por
meio de rede social, e-mail ou acesso por buscadores na Internet, ou copias do texto

do artigo “Aprenda a ciéncia de produzir histérias em quadrinhos”, de Luana Cruz,

2 Disponivel em: https://minasfazciencia.com.br/infantil/2017/10/30/aprenda-a-ciencia-de-produzir-
historias-em-quadrinhos/. Acesso em: 11/11/2020.


https://minasfazciencia.com.br/infantil/2017/10/30/aprenda-a-ciencia-de-produzir-historias-em-quadrinhos/
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na mesma pagina dos videos, e o texto “Histéria em quadrinhos®’, de Laura Aidar,
do site Toda Matéria, para estudo do género textual HQs. Se preferir, o professor
podera utilizar os textos e atividades do livro didatico de Lingua Portuguesa de uso
dos alunos que contemple o género textual HQ.

Este estudo sera com os estudantes em grupos (podem ser os mesmos
grupos da aula anterior). O professor entrega uma copia dos dois textos para cada
grupo ou disponibiliza seu acesso virtual. Em seguida, orienta que cada grupo deve
ler e discutir os textos e preparar uma apresentagao sobre o género textual HQ com
um cartaz.

O professor pode dar o tempo de meia hora para leitura, discussdo e
producdo do cartaz e passa por cada grupo dando orientagdes especificas para a
realizacdo das atividades. Logo depois, os grupos apresentam suas sinteses e o
professor complementa as apresentagcdes com informacgdes que julgar necessarias.
O professor pode finalizar a aula apresentando o video “HQ: Género textual
(HISTORIA EM QUADRINHOS)”, produzido por Lingua Portuguesa em Prosa e

Verso, disponivel no Youtube.

3.1.7.3 Aula 3

No terceiro dia, os estudantes serdo encaminhados para o laboratorio ou sala
de informatica e o professor fara uma apresentagédo do editor de HQ “HagaQué™
(Figura 1) para as criangas. O professor disponibilizara o link do “HagaQué” por meio
de WhatsApp, e-mail ou acesso direto a Internet nos computadores da Escola. O
professor explicara as principais fungdes do software durante essa aula e permitira
que as criangcas o explorem até o final da aula afim de se prepararem para a

producao que farao na préxima aula, enquanto presta esclarecimentos individuais.

3 Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/historia-em-
quadrinhos/#:~:text=Hist%C3%B3ria%20em%20quadrinhos%20%2D %200u%20HQ,linguagem%20ve
rbal%20e%20n%C3%A30%2Dverbal. Acesso em: 11/11/2020.

4 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=arYgGz8AOew. Acesso em: 11/11/2020.

5 Disponivel em: https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/. Acesso em: 11/11/2020.


https://www.todamateria.com.br/historia-em-quadrinhos/#:~:text=Hist%C3%B3ria%20em%20quadrinhos%20%2D%20ou%20HQ,linguagem%20verbal%20e%20n%C3%A3o%2Dverbal.
https://www.youtube.com/watch?v=arYgGz8AOew
https://www.youtube.com/watch?v=arYgGz8AOew
https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/
https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/
https://www.todamateria.com.br/historia-em-quadrinhos/#:~:text=Hist%C3%B3ria%20em%20quadrinhos%20%2D%20ou%20HQ,linguagem%20verbal%20e%20n%C3%A3o%2Dverbal
https://www.todamateria.com.br/historia-em-quadrinhos/#:~:text=Hist%C3%B3ria%20em%20quadrinhos%20%2D%20ou%20HQ,linguagem%20verbal%20e%20n%C3%A3o%2Dverbal
https://www.todamateria.com.br/historia-em-quadrinhos/#:~:text=Hist%C3%B3ria%20em%20quadrinhos%20%2D%20ou%20HQ,linguagem%20verbal%20e%20n%C3%A3o%2Dverbal
https://www.youtube.com/watch?v=arYgGz8AOew
https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/
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Figura 1 — HagaQué.
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Fonte: Elaborada pelo autor no HagaQué (2020).

3.1.7.4 Aula4 e Aula 5

O professor orientara a producao de uma breve HQ com o tema ’viagem”
(uma viagem que as criangas gostariam de fazer ou que ja fizeram) no editor de HQ
“‘HagaQué”, em duplas, a fim de que um estudante ajude o outro, seja com o
software ou com o género textual. O professor orientara as duplas na elaboracao e
corregbes necessarias, dando dicas e informacdes relevantes para a producao
solicitada a medida que o trabalho vai sendo desenvolvido.

Depois das devidas correcdes e reelaboracbes finais, antes de terminar a
aula, as histérias em quadrinhos, criadas pelos estudantes, poderao ser salvas em
formato PDF ou salvas no proprio software. O “HagaQué” nao esta concluido e
passa por atualizacbes, por isso, suas possibilidades de compartilhamento séao
reduzidas a salvar o arquivo ou fazer a impressao da HQ. Assim, para divulgar as
produgdes, o que seria um importante momento de culminancia do estudo e
producao de HQ, o professor podera salvar todas as produ¢cdes em PDF e envia-las
por meio de WhatsApp para as criangas. Outras opg¢des seriam: disponibilizar as
produgdes no site da escola; imprimir o material e disponibiliza-lo na biblioteca

escolar; imprimir o material e exp6-lo em lugar de grande visibilidade na escola;
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disponibilizar as produgdes nas redes sociais da escola; etc. Essa divulgagéo dos
trabalhos devera ser previamente combinada com a Coordenagdo e com o0s
pais/responsaveis pelas criangas e as criangas precisam estar cientes que sua
produgao sera exposta.

Observagao: O professor podera baixar o software com antecedéncia ou
podera orientar aos estudantes que o fagam nesta aula. Para isso, basta clicar no
link de acesso ao site para baixar o “HagaQué”, assim abrira a pagina da Internet na
qual aparecera outro link para baixar o software. Basta clicar neste novo link, seguir
todos os comandos para baixar o editor. Assim que ele baixar € s6 clicar no seu
icone na area de trabalho do computador e ele podera ser utilizado. A instalagao

leva em torno de dois minutos.

3.1.8 Avaliacao

OBJETIVOS AVALIACAO
Identificar quais sdo o0s conhecimentos | Participar e envolver-se nas
prévios sobre histdérias em quadrinhos das | discussbes promovidas pelo
criancas da turma por meio de pesquisa e | professor e nas discussbées em
registro; grupo.
Registrar sintese das discussdes
promovidas pelo professor e das
discussdes em grupo.
Definir o que €é uma HQ, suas|Assistir os videos apresentados

caracteristicas, finalidade e estrutura textual
por meio do estudo de material didatico
fornecido pelo professor;

pelo professor.

Ler e discutir, em grupo, os textos
disponibilizados pelo professor.
Produzir e apresentar, em grupo,
um cartaz com as conclusées das
discussoes.

Conhecer o editor de HQ “HagaQué” no
laboratério ou sala de informatica;

Acessar e explorar, em dupla, o
editor de HQ “HagaQué”, seguindo
as orientacdes do professor.

Produzir, em duplas, uma HQ com o tema | Produzir uma HQ, conforme
“viagem”, utilizando o editor de HQ |orientacbes do professor, no
“‘HagaQué”. software HagaQué, em dupla.

3.2 Mapas e objeto de aprendizagem



https://www.nied.unicamp.br/projeto/hagaque/
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3.2.1 Contexto de utilizagao

Para iniciar o estudo de mapas consideramos o uso do recurso objeto de
aprendizagem (OA) “Daqui pra la, de la pra ca®”. Com esse jogo, os estudantes
poderdao compreender e desenvolver melhor os conceitos de localizacado, ponto de
referéncia e lateralidade no estudo dos mapas, pois precisardao aplicar esses
conceitos no jogo.

Normalmente, em sala de aula, os mapas costumam ser muito utilizados, seja
por meio de imagens no material didatico, exemplares disponiveis na biblioteca ou
na propria sala de aula, mapas on-line ou por aplicativos e GPS. Nas aulas de
Geografia e Historia, principalmente, essa demanda € muito alta.

Dando importancia a apresentacdo de mapas para um estudante do ensino
fundamental, Francischett e Geron (2016, p. 1624), acreditam que “[...] Para ler o
mapa e entende-lo, é necessario que ele dé conta de representar lugares e
fendmenos, sempre utilizando as nogdes cartograficas necessarias para tal tarefa
[..]". E nas séries iniciais que costuma ocorrer o primeiro contato didatico das
criangas com os mapas. Por isso, nesses anos do Ensino Fundamental as criangas
estudam os mapas, primeiro para saber como utiliza-los, compreender suas partes,
estruturas e funcdes e, depois, extrair suas informagdes para outros estudos. Nao
tem como ler um mapa sem conseguir identificar e compreender nele conceitos de
localizacéo, escala e tema da representacao.

Dessa maneira, optou-se por abordar esse estudo a partir de um objeto de
aprendizagem, um jogo, pois segundo Lorenzoni e Oesterreich (2013, p. 6-7), “...]
Ao brincar e jogar, a crianga fica tdo envolvida com o que esta fazendo, que coloca
na acgao seu sentimento e emogdo. O jogo € um elo integrador entre os aspectos
motores, cognitivos, afetivos e sociais.” Por isso, 0 jogo € uma estratégia didatica
com muito potencial de desenvolvimento da aprendizagem. Ludico e atrativo para as
criangas, 0 jogo também integra os estudantes e desenvolve a criatividade e a
aprendizagem em um ambiente agradavel e divertido.

Em todas as formas e modalidades de jogos as criangas séo tomadas pelo
interesse de participar. Particularmente nas escolas publicas de periferia, as
criangas sempre querem jogar jogos on-line quando tém a oportunidade de irem

6 Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/4843/daqui-pra-la-de-la-pra-ca. Acesso em:
11/11/2020.


https://novaescola.org.br/conteudo/4843/daqui-pra-la-de-la-pra-ca
https://novaescola.org.br/conteudo/4843/daqui-pra-la-de-la-pra-ca
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para a sala de informatica. Investir em jogos educativos, em bons objetos de
aprendizagem on-line € um meio de aliar estudo e o prazer de jogar.

Assim, optamos pelo OA “Daqui pra |4, de Ia pra ca” que consiste em um
jogo de desafio que € levar o unico personagem até o local determinado pelo jogo,
clicando em setas que definem seus movimentos (virar 90° a esquerda, virar 45° a
esquerda, frente, virar 45° a direita, virar 90° a direita) ilimitados, mas com o menor
trajeto possivel, tendo o cuidado de n&o “gastar energia” para o personagem nao se
‘cansar’”. O jogo tem as modalidades facil e dificil. Durante o deslocamento o
personagem pode encontrar varios obstaculos (obras, acidentes) que desafiam o
estudante a saber localizar e calcular a melhor rota com o cuidado de fazer o
deslocamento sem excesso de movimentos. O ambiente do jogo é urbano e estatico,
visto de cima para baixo, como um mapa. Na fase dificil, ha diferentes obstaculos
que exigirao mais empenho e velocidade dos jogadores. A tarefa termina quando o
personagem € posicionado em frente ao local determinado. No caminho o
personagem podera encontrar postos de informagdo, para receber seu auxilio o
personagem precisa estar de frente para o posto.

Os comandos do jogo sao bem objetivos como, por exemplo, “Va até o
teatro”. O jogo também fornece um pequeno mapa geral que identifica a localizagao
do personagem e do local que deve chegar, no canto inferior esquerdo, € um
numerador marcando com numeros que decrescem a medida que o personagem se
movimenta, assinalando seu cansago, no canto inferior direito. Caso o personagem

gaste toda a sua energia o0 jogo devera ser iniciado novamente.

3.2.2 Objetivos

Apos a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os

estudantes sejam capazes de:

3.2.2.1 Objetivo Geral
Desenvolver os conceitos de localizagao, ponto de referéncia e lateralidade no
estudo dos mapas a partir do objeto de aprendizagem “Daqui pra la, de la pra

ca’.


https://novaescola.org.br/conteudo/4843/daqui-pra-la-de-la-pra-ca
https://novaescola.org.br/conteudo/4843/daqui-pra-la-de-la-pra-ca
https://novaescola.org.br/conteudo/4843/daqui-pra-la-de-la-pra-ca
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3.2.2.2 Objetivos Especificos

3.2.2.2.1 Estudar os conceitos de localizagdo, ponto de referéncia e
lateralidade por meio do Google Maps;

3.2.2.2.2 Compreender a importancia dos jogos por meio de um jogo rapido de
localizagcdo em sala de aula;

3.2.2.2.3 Conhecer o objeto de aprendizagem “Daqui pra |3, de |4 pra cd” na
sala de informatica;

3.2.2.2.4 Jogar, em duplas, o jogo “Daqui pra |4, de la pra ca” na sala de

informatica.

3.2.3 Conteudo

Na disciplina de Geografia, no quarto ano do Ensino Fundamental, sdo
trabalhadas formas de representagcdo e pensamento espacial por meio do sistema
de orientacdo e dos elementos constitutivos dos mapas. Para desenvolver esses
conhecimentos € necessario que os estudantes estejam no processo de
consolidacdo dos conhecimentos de localizagcdo, ponto de referéncia e lateralidade,
abordados nos anos anteriores e consolidaremos com essa SD. Assim, apds essa
consolidacdo, os estudantes poderdo avancar no conhecimento e utilizagdo das
dire¢cdes cardeais nas diversas paisagens, inclusive diferenciando lateralidade de
direcbes cardeais, bem como comparar mapas e identificar seus elementos e

informacgdes.

3.2.4 Ano

Quarto ano do Ensino Fundamental, conforme abordado na BNCC, porque é
um conhecimento que precisa ser consolidado para avancar em outros assuntos,
préprios do ano, como diregdes cardeais e elementos dos mapas.

3.2.5 Tempo estimado

Quatro aulas, de uma hora cada (240 min.).
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3.2.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizagcdo da sequéncia didatica
sdo: sala de aula, sala de informatica, computadores na sala de informatica, cinco

cartdes de papel e cinco envelopes, acesso a Internet.

3.2.7 Desenvolvimento

3.2.7.1 Aula 1

Na primeira aula, na sala de informatica, o professor, orienta os estudantes,
em duplas, a acessarem o Google Maps’. Depois de abrirem a pagina eles deverao
explorar esse recurso colocando seu endereco, calculando a distadncia entre sua
casa e a escola, podem localizar cidades mais conhecidas da dupla, lugares da
cidade que eles mais frequentam, lugares desconhecidos em qualquer lugar do
planeta. Depois de pesquisas livres, o professor disponibiliza enderecos reais de
locais proximos a escola (pizzaria, padaria, etc.) e também mais distantes, (como
prefeitura, hospital e outros) a fim de que percebam o tempo de trajeto, distancia e
outras caracteristicas.

Nesta aula, o professor precisa explorar ao maximo esse recurso para avaliar
o0 grau de conhecimento prévio dos estudantes a respeito do assunto do estudo
(localizagdo, pontos de referéncia e lateralidade no estudo dos mapas) a fim de

identificar as intervencdes necessarias para sua consolidacao.

3.2.7.2 Aula 2

O professor pode realizar um jogo rapido de localizagdo para desenvolver

essa aula, como um “caga ao tesouro”, cujas orientagdes se sirvam dos conceitos de

7 Disponivel em: https://www.google.com.br/maps?hl=pt-BR&tab=rl&authuser=0. Acesso em:
11/11/2020.


https://www.google.com.br/maps/@-19.8770688,-43.9812096,12z?hl=pt-BR&authuser=0
https://www.google.com.br/maps?hl=pt-BR&tab=rl&authuser=0
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localizagdo, ponto de referéncia e lateralidade dentro da sala, em equipes, além de
demonstrar a importancia dos jogos para a aprendizagem.

Para jogar, a turma é dividida em cinco grupos que se reunem dentro da sala
de aula. O objetivo do jogo € localizar um estudante da turma a partir de trés dicas
que estarao escritas em um cartdo. Cada grupo recebera um cartdo com dicas de
localizacdo de um estudante diferente. As dicas nos cartdes seguirdo a seguinte
ordem: “Estou a (direita ou esquerda) de (ponto de referéncia: pode ser a cor de
uma mochila, um adere¢co que um colega sempre usa, ventilador, armarios) e tenho
(uma caracteristica do estudante a ser localizado que n&o o exponha e que seja sutil
como comprimento do cabelo, cor dos olhos, etc.). Quem sou eu?”. Os cartdes ficam
dentro de envelopes fechados e os grupos s6 podem ver o cartdo ao sinal do
professor, assim nenhum grupo ficara em desvantagem. Ganha o jogo o grupo que
gritar primeiro a palavra “encontramos” e dar a resposta correta.

ApoOs o jogo pode ser feita uma conversa com os estudantes para responder
duvidas, identificar as dificuldades, fazer inferéncias e esclarecer os conceitos, uma
avaliacdo diagnostica. Assim, o professor podera fazer indagagdes como “o jogo
ajudou a entender a importancia da lateralidade e dos pontos de referéncia para
localizagao?”, “aprender brincando com um jogo deixou a aula mais interessante?”,
“por que os jogos ajudam a compreender melhor o conteudo estudado?”, “as regras
sdo importantes em um jogo? Por qué?”, “é possivel brincar e aprender ao mesmo
tempo? Como?”. Ao final da conversa o professor pode questionar se as criancas
conhecem jogos educativos e sinalizar que na proxima aula eles conhecerao um
objeto de aprendizagem para estudar o mesmo assunto desta aula.

Além disso, algumas dessas e de outras atividades que envolvem jogos e
brincadeiras possibilitam boas oportunidades de inclusdo de estudantes com
necessidades especiais, pois a interacdo com os colegas e a interatividade com as

plataformas serao facilitadas.

3.2.7.3 Aula 3

No terceiro dia, os estudantes conhecerdo o objeto de aprendizagem “Daqui
pra la, de la pra ca” na sala de informatica. Para isso, o professor fornecera o link de

acesso a pagina do jogo por meio de WhatsApp, e-mail ou buscador na Internet e


https://novaescola.org.br/conteudo/4843/daqui-pra-la-de-la-pra-ca
https://novaescola.org.br/conteudo/4843/daqui-pra-la-de-la-pra-ca
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explicara como ele é jogado. Em duplas, os estudantes acessam o objeto de
aprendizagem e podem testa-lo. Enquanto as duplas interagem com o OA, o
professor conversara com cada dupla para tirar duvidas, chamar a atencao delas
para detalhes do jogo, passar orienta¢des, ajudar a focar no jogo e promover a
participacdo de todos os estudantes para que nao fique jogando apenas um

estudante da dupla.

3.2.7.4 Aula 4

Inicialmente, o professor perguntara a turma como foi a experiéncia na sala
de informatica e os ouvira, atento aos dados que a conversa fornecera. Depois, os
estudantes serdo encaminhados para a sala de informatica e, em novas duplas e
alternadamente, os estudantes poderao jogar com o objeto de aprendizagem. Assim,
evita-se o predominio de um Uunico colega na manipulagdio do OA e o
compartilhamento de informagdes apreendidas na ultima aula.

O professor orientara o uso dos conceitos de direcao e lateralidade, bem
como dos pontos de referéncia (esquerda, direita, em frente, atras, norte, sul, leste,
oeste, perto, ao lado, longe) e conversar durante o jogo apontando pontos de
referéncia para os colegas que jogam. Enquanto os estudantes jogam, o professor
observara as duplas e o desenvolvimento da atividade.

E importante, nesta aula, que os estudantes revezem o jogo para que tenham
as duas experiéncias: jogar e orientar, pois estardo utilizando os conceitos de
localizacao, lateralidade e ponto de referéncia. Duplas diferentes da ultima aula
permitem mais interagdo no uso dos conceitos estudados, pois permanecer com as
mesmas duplas poderd gerar uma acomodagao e consequente desmotivagdo na
aula. As duplas comegam a jogar ao sinal do professor e, também ao seu sinal,
acontece a troca da vez de jogar dentro da dupla.

No final da aula os estudantes sdo convidados a avaliar a experiéncia do OA
e se ele ajudou a compreender o conteudo, preenchendo um formulario do Google
Forms® com cinco questbes abertas. O formulario podera ser acessado e respondido

até o final da aula por meio de link enviado aos estudantes por meio de WhatsApp,

8 Disponivel em:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSdP2kRpBbwkEXtiFwcqZgmpAggJdlqJzz2ztNDrSJJMSK9z
aew/viewform. Acesso em: 11/11/2020.


https://forms.gle/e4rHg95fXAbyXdLz9
https://forms.gle/e4rHg95fXAbyXdLz9
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdP2kRpBbwkEXtiFwcqZqmpAggJlqJzz2ztNDrSJJMSK9zaew/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdP2kRpBbwkEXtiFwcqZqmpAggJlqJzz2ztNDrSJJMSK9zaew/viewform
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e-mail ou acesso direto pelos computadores da sala de informatica. Com esses

dados o professor podera avaliar a aprendizagem dos estudantes e verificar a

necessidade de retomar ou avancar com o conteudo.

As questdes sugeridas para o questionario sio:

1.

4.
5,

Vocé ja teve alguma aula com jogos antes dessa experiéncia? Se sim,
como foi?

Como foi a experiéncia de estudar Geografia com um jogo?

Vocé ou seu colega de dupla ja teve alguma dificuldade para aprender
com o jogo? Se sim, qual (quais)?

Por que é importante aprender lateralidade e pontos de referéncia?

Agora, vocé sabe localizar melhor informagdes em mapas? Explique.

Ou podem ser essas:

1.
2.

Como vocé se localizou no jogo do “Daqui pra 13, de la pra ca”?

Quando era necessario voltar para um local que o personagem ja havia
passado, vocé conseguia ser mais rapido ou demorava o mesmo tempo?
Por qué?

Vocé conseguiu memorizar alguns pontos de referéncia dos caminhos que
fez no jogo? Cite-os.

Como foi para vocé aprender Geografia com o objeto de aprendizagem
“‘Daqui pra 14, de la pra ca”?

Seu (sua) colega soube te orientar falando corretamente as diregdes, os

lados e os pontos de referéncia?

3.2.8 Avaliagao

OBJETIVOS AVALIACAO

Estudar os conceitos de localizacdo, ponto | Explorar, em dupla, o0 recurso
de referéncia e lateralidade por meio do | Google Maps, seguindo  as
Google Maps; orientagdes do professor.

Compreender a importancia dos jogos por | Participar e envolver-se, em grupo,
meio de um jogo rapido de localizagdo em | do jogo e da discussdo em sala de

sala de aula; aula.
Conhecer o objeto de aprendizagem “Daqui | Conhecer e explorar, em dupla, o
pra |4, de la pra ca” na sala de informatica; OA “Daqui pra 14, de la pra ca’,

conforme as orientagcbes do
professor.
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Jogar, em duplas, o jogo “Daqui pra la, de la | Jogar, em dupla, por revezamento,
pra ca” na sala de informatica. o OA “Daqui pra Ia, de la pra ca’,
utilizando os conceitos de
localizagao, lateralidade e ponto de
referéncia, conforme as orientacdes
do professor.

Responder, por meio do Google
Forms, um questionario com cinco
questbes abertas sobre o assunto
estudado.

3.3 Storytelling no ensino de Ciéncias

3.3.1 Contexto de utilizacao

Essa é uma sequéncia didatica que pretende ajudar a compreensido das
estagdes do ano. Esse estudo € necessario como pré-requisito para o estudo de
calendarios e contagem do tempo a partir dos movimentos da Lua e da Terra.

E possivel entender que as estacdes do ano acontecem conforme a
proximidade ou afastamento da Terra em relagdo ao Sol e que ha quatro estacdes
bem definidas (verdo, outono, inverno, primavera), mas essa explicagdo é
incompleta e, em alguns lugares, como nos paises tropicais, pode até causar
confusdo. Para Ferreira e Selles (2004), que analisaram o estudo das estagdes do
ano, conforme abordado nos livros didaticos de Ciéncias, “[...] A periodicidade das
estacdes explica-se a partir da inclinagdo do eixo da Terra em relagéo ao Sol e da
posicdo em que esse planeta encontra-se em sua orbita.” (FERREIRA; SELLES,
2004, p. 6). Ou seja, a questdo de aproximacao e afastamento da Terra em relagéo
ao Sol pode soar como uma explicagdo muito simplista da realidade. Ao abordar,
entdo, assuntos de Astronomia em sala de aula nas séries iniciais do Ensino
Fundamental, o professor precisa pesquisar o assunto em textos cientificos e
compreender bem o que se pretende ensinar para nao continuar reproduzindo erros.

Ferreira e Selles (2004) continuam:

‘“[...]1 Em resumo, podemos dizer que existem trés caracteristicas
importantes a serem consideradas na compreensao das estagdes do ano no
Brasil: (a) as diferengas entre as estagdes secas e chuvosas nas areas ao
norte; (b) as variagbes entre verdo e inverno nas areas localizadas ao sul; e
(c) a variagao da duragéo do dia.” (FERREIRA; SELLES, 2004, p. 6).




33

E esta ai outra questdo que precisa ser melhor abordada em sala de aula, no
ensino de Ciéncias no Ensino Fundamental |, quando se trata das esta¢des do ano:
as particularidades dos biomas dos territérios e sua localizagdo no planeta. No
Brasil, pais de imenso territorio, as percepgdes das estagdes variam, e uma
compreensao sobre este assunto no Estado de Rondbnia ndo sera a mesma no
Estado de Minas Gerais. Entdo, cabe ao professor estar atento a essas questdes na
sua pratica pedagogica de ensino.

Além disso, as estacbes do ano, conforme sua percepgdao em cada regiao,
tém impactos na vida na Terra, pois influenciam a agricultura, a vida vegetal e
animal, inclusive a vida humana, desde a alimentacdo até a moda. Compreender
como acontece esse fendbmeno pode ajudar a entender a propria nogéo de tempo,
fatos historicos e comportamentos, entre outros aspectos da vida na terrestre.

Para desenvolver esse estudo, de forma atrativa e interessante para as
criangas, sera utilizado o “[...] Storytelling como ferramenta pedagdgica, como
tecnologia educacional [...]” (TAVARES, 2016, p.87). O Storytelling é um facilitador
do aprendizado de conteudos formais do curriculo escolar porque reune condigdes
muito apropriadas para a aprendizagem, tais como o encantamento, a atencao, a
atratividade, a ludicidade, a dinamica, a facilitacdo de compreensao de sentido e
significado. Segundo Bispo, Domingos, Domingues (2012) “[...] S6 consegue a
atencdo do outro quem tiver a melhor histéria para contar.” (BISPO; DOMINGOS;
DOMINGUES, 2012, p.2). Assim, para além de uma contagao de histdrias infantis, o
Storytelling conta com a utilizagdo de outros recursos e modos, inclusive das novas
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (NTDICs) e ndo somente para
trabalhar literatura, mas qualquer conteudo curricular.

A arte da contacdo de histérias ndo € uma infantilizagdo, mas um 6étimo
recurso didatico para todas as aulas e uma metodologia que pode e precisa ser mais
e melhor explorada por todos os docentes. “[...] O professor ndo pode estar alheio ao
universo narrativo construido nas novas tecnologias, pois seus alunos ja o
adentraram e sabem usar o computador e o celular [...]” (BISPO; DOMINGOS;
DOMINGUES, 2012, p.2). Ensinar contando histérias é claramente uma tecnologia
educacional que, agregada e atualizada com as NTDICs, promove o0 processo de
aprendizagem. Assim sendo, ndo ha duvida que o papel inovador dos professores é

necessario para garantir aulas que ganhem a atencao dos estudantes. E, para isso,
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utilizar-se do Storytelling ¢ uma das escolhas mais apropriadas para esses dias. E
claro que esse processo se qualifica com a apropriacdo das NTDICs em sala de
aula, seja na preparagao prévia ou mesmo na sua utilizagéo direta e orientada.

A narrativa estrategicamente elaborada e tecnologicamente preparada
oferece o suporte basico para vencer o desafio constante da busca pela atengao dos
estudantes a cada aula. De diferentes modos e com varios recursos, a narrativa
apresenta-se como uma forma interessante e atraente de promover o conhecimento,
e os professores, quando bem preparados para a utilizacdo das NTDICs, tém o

suporte basico para enriquecer suas aulas sempre mais e com muita criatividade.

3.3.2 Objetivos

Apos a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os

estudantes sejam capazes de:

3.3.2.1 Objetivo Geral
Compreender as estagdes do ano a partir da tecnologia educacional

Storytelling.

3.3.2.2 Objetivos Especificos

3.3.2.2.1 Revisar o conhecimento sobre o Sistema Solar por meio do estudo de
um texto em grupo;

3.3.2.2.2 Compreender o movimento de translagao por meio de texto e video;
3.3.2.2.3 Apresentar os efeitos das estagdes do ano no cotidiano das pessoas
no Brasil por meio de encenacgéo;

3.3.2.2.4 Apresentar as estacdes do ano por meio da plataforma Powtoon.

3.3.3 Conteudo

Na disciplina de Ciéncias serdo estudados o movimento de translagdo da
Terra em torno do Sol e suas principais consequéncias para a vida no planeta, as
estagdes do ano — suas principais caracteristicas e como a natureza e nds nos

comportamos durante cada uma delas. Esse conhecimento sera a base para o
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estudo posterior sobre o0 a construgao de calendarios em diferentes culturas e sera
uma consolidacdo sobre os estudos dos movimentos da Lua e o movimento de

rotacdo da Terra.

3.3.4 Ano

Quarto ano do Ensino Fundamental porque € um ano que estad em transicao
entre o periodo de alfabetizag&o (até o terceiro ano no municipio de Belo Horizonte)
e as disciplinas especializadas sendo, portanto, um periodo de muita curiosidade
cientifica e motivagcao para estudar. Além disso, as criangcas dessa faixa etaria

gostam muito de astronomia.

3.3.5 Tempo estimado

Seis aulas de uma hora cada (360 min.) distribuidas em cinco dias.

3.3.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizagao da sequéncia didatica
sdo: notebook, caixa de som, cabos, Datashow, tela de projegéo (para exibicdo de
videos em sala de aula); acesso a Internet; sala de aula/auditério/patio; cépia do
texto sobre sistema solar para dividir entre as esquipes; cadernos ou folhas de
sulfite, lapis de escrever, borracha, apontador; sala de
multimeios/audiovisual/auditério; cinco cépias do texto sobre movimentos da Terra
para as esquipes; cinco cartolinas, giz de cera, lapis coloridos, canetinhas e canetas
para as equipes produzirem cartaz; sala ou laboratério de informatica; quatro cépias

do texto sobre as estagdes do ano.

3.3.7 Desenvolvimento

3.3.7.1 Aula 1
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O professor reune a turma e a divide em cinco grupos. Essa aula pode
acontecer em sala de aula ou em outro ambiente que seja possivel fazer atividade
em equipe, como o auditorio ou o patio da escola.

Tendo dividido os grupos, cada equipe recebera uma parte do texto “Sistema
Solar?”, do site “Toda Matéria”. As equipes fazem a leitura e discussdo da parte do
texto que receberam e devem apresentar uma sintese escrita do que aprenderam.
Depois, no final da aula, todos os grupos, na ordem do texto, apresentam suas

sinteses para a turma. O professor esclarece eventuais duvidas.

3.3.7.2 Aula 2

No segundo dia, os estudantes, em sala de aula, no auditério ou no patio,
serdo organizados em quatro equipes. Cada equipe recebe uma copia do texto
“Estagbes do ano'?””, da pagina “Escola Kids” do portal “Uol”, que podera ser
disponibilizado em versao digital. As esquipes devem ler o material e, em seguida,
preparar e apresentar uma breve encenacao abordando os efeitos das estagdes do
ano no cotidiano das pessoas no Brasil, uma estacio para cada equipe. O professor
distribui as estagdes entre as equipes e a ordem de apresentagao delas. O professor

orienta as esquipes e no final da aula cada uma faz a sua breve encenagao.

3.3.7.3 Aula 3

No terceiro dia, o professor encaminha a turma para um ambiente de exibicao
de video, uma sala de multimeios, sala de audiovisual, auditério ou outro ambiente
similar e exibe o video “Rotagao e Translacdo da Terra — Os Movimentos do Planeta

Terra'”, disponivel no YouTube.

9 Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/sistema-
solar/#:~:text=0%20Sistema%20Solar%20%C3%A9%20um,giram%20em%20torno%20do%20Sol.
Acesso em: 11/11/2020.

10 Disponivel em: https://escolakids.uol.com.br/ciencias/estacoes-do-ano.htm. Acesso em:
11/11/2020.

1 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=TUy6SC2MRig. Acesso em: 11/11/2020.


https://www.todamateria.com.br/sistema-solar/#:~:text=O%20Sistema%20Solar%20%C3%A9%20um,giram%20em%20torno%20do%20Sol.
https://www.todamateria.com.br/sistema-solar/#:~:text=O%20Sistema%20Solar%20%C3%A9%20um,giram%20em%20torno%20do%20Sol.
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/estacoes-do-ano.htm
https://www.youtube.com/watch?v=TUy6SC2MRig
https://www.youtube.com/watch?v=TUy6SC2MRig
https://www.todamateria.com.br/sistema-solar/#:~:text=O%20Sistema%20Solar%20%C3%A9%20um,giram%20em%20torno%20do%20Sol
https://www.todamateria.com.br/sistema-solar/#:~:text=O%20Sistema%20Solar%20%C3%A9%20um,giram%20em%20torno%20do%20Sol
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/estacoes-do-ano.htm
https://www.youtube.com/watch?v=TUy6SC2MRig
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Apods a exibicdo do video os estudantes formam as cinco equipes da aula
anterior para a leitura e discussao do texto “Movimentos da Terra?” da pagina
“‘Mundo Educacgao” do portal “Uol”. Cada equipe recebera uma copia integral do
texto ou um link de acesso a ele, no caso de acesso online. Depois de ler e discutir o
texto cada equipe prepara um cartaz com uma sintese. Esse cartaz sera
apresentado, no final da aula, para a turma e depois ficara exposto em sala de aula
para eventuais consultas. Durante a aula o professor vai orientando as atividades e

assessorando as equipes.

3.3.7.4 Aula4 e Aula 5

Nesta aula os estudantes serdo encaminhados para a sala ou laboratério de
Informatica e, em duplas, assistirdo um video tutorial=, em torno de dezoito minutos,
para utilizar a plataforma Powtoon'. Em seguida, até o final da aula 4, poderédo
explorar a plataforma criando videos de sua escolha, apenas para conhecer o
Powtoon e seus recursos. Para isso, os estudantes serdo orientados a clicar em
modelos de videos disponiveis na plataforma para comecarem a compreender
melhor seu funcionamento. Além disso, para que nao haja necessidade de fazer o
cadastro de cada criangca na plataforma, considerando autorizagdes dos seus
responsaveis, o professor podera fazer o cadastro de uma conta com um e-mail da
turma. Todos utilizardo a mesma conta para acessar a plataforma, otimizando o
tempo da aula.

Na aula 5 cada dupla devera criar um video de até um minuto apresentando
as quatro estagcées do ano com suas principais caracteristicas, tudo de forma bem
simples, com poucos recursos, por causa do pouco tempo de aprendizagem da
plataforma. No final da aula, cada dupla envia o link da apresentagdo para o
professor por e-mail ou no grupo de WhatsApp da turma, se houver. O professor
avalia cada video e comenta as produgdes na proxima aula considerando mais o

conteudo que a técnica.

12 Disponivel em: https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/movimentos-
terra.htm#:~:text=0%20movimento0%20de%20transla%C3%A7%C3%A30%20%C3%A9,mesmo%20t
empo0%20que%20a%20rota%C3%A7%C3%A30. Acesso em: 11/11/2020.

13 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=5sWRfZhB_r8. Acesso em: 11/11/2020.

4 Disponivel em: https://www.powtoon.com/edu-home/. Acesso em: 11/11/2020.


https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/movimentos-terra.htm#:~:text=O%20movimento%20de%20transla%C3%A7%C3%A3o%20%C3%A9,mesmo%20tempo%20que%20a%20rota%C3%A7%C3%A3o.
https://www.youtube.com/watch?v=5sWRfZhB_r8
https://www.powtoon.com/edu-home/
https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/movimentos-terra.htm#:~:text=O%20movimento%20de%20transla%C3%A7%C3%A3o%20%C3%A9,mesmo%20tempo%20que%20a%20rota%C3%A7%C3%A3o
https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/movimentos-terra.htm#:~:text=O%20movimento%20de%20transla%C3%A7%C3%A3o%20%C3%A9,mesmo%20tempo%20que%20a%20rota%C3%A7%C3%A3o
https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/movimentos-terra.htm#:~:text=O%20movimento%20de%20transla%C3%A7%C3%A3o%20%C3%A9,mesmo%20tempo%20que%20a%20rota%C3%A7%C3%A3o
https://www.youtube.com/watch?v=5sWRfZhB_r8
https://www.powtoon.com/edu-home/
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Observagao: O professor podera incluir mais uma aula para exploragao
da plataforma se perceber que a turma n&o tem habilidade suficiente para a

produgao da aula 5.

3.3.7.5Aula 6

No quinto dia, os estudantes sdao encaminhados para a sala de informatica ou
outro local de projecdo e exibicdo de videos. O professor exibira os videos dos
estudantes. Apdés cada video faz os comentarios pertinentes, relacionados ao
conteudo e com dicas técnicas para ajudar os estudantes a perceberem como
podem melhorar suas produg¢des no Powtoon e abre um espago de discussao para
esclarecer duvidas, ouvir sugestbes sobre as aulas, ouvir o que os estudantes
aprenderam de interessante para eles e quais aulas eles gostaram mais. Essa

conversa pode gerar dados importantes para o planejamento docente.

3.3.8 Avaliagao

OBJETIVOS AVALIACAO

Revisar o conhecimento sobre o Sistema | Ler e discutir, em equipe, o texto
Solar por meio do estudo de um texto em | sobre Sistema Solar.

grupo; Registrar, em equipe, por escrito,
uma sintese sobre o que
aprenderam a respeito do Sistema
Solar.

Apresentar, em equipe, para a
turma, a sintese sobre o que
aprenderam a respeito do Sistema

Solar.
Compreender o movimento de translagao | Assistir o0 video sobre os
por meio de texto e video; movimentos da Terra.

Ler e discutir, em equipe, o texto
sobre os movimentos da Terra.
Registrar, em equipe, uma sintese
em um cartaz sobre o que
aprenderam a respeito  dos
movimentos da Terra.

Apresentar, em equipe, para a
turma, o cartaz com a sintese sobre
0 que aprenderam a respeito dos
movimentos da Terra.
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Apresentar os efeitos das estagdes do ano | Ler, em equipe, um texto sobre as
no cotidiano das pessoas no Brasil por meio | estagcdes do ano.

de encenagao. Preparar e apresentar, em equipe,
uma encenacao sobre o0s principais
efeitos das estacbes do ano no
cotidiano das pessoas no Brasil.

Apresentar as estagdes do ano por meio da | Assistir, em dupla, um video
plataforma Powtoon; tutorial sobre a plataforma Powtoon.
Explorar, em dupla, os recursos da
plataforma Powtoon.

Criar, em dupla, na plataforma
Powtoon, um video de até um
minuto, sobre as quatro estagdes
do ano e suas principais
caracteristicas e enviar o link do
video para o professor.

3.4 O estudo das constelagoes por meio de aplicativos

3.4.1 Contexto de utilizacao

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)'S apresenta, para o quinto ano do
Ensino Fundamental, em Ciéncias, dentro da unidade tematica Terra e Universo, o
estudo das constelagcbes e mapas celestes. Assim, para compreensao dessa
tematica, sera apresentada uma sequéncia didatica que contemple o estudo a partir
do aplicativo de rede social WhatsApp'® e do aplicativo Star Walk 2'7, ambos
disponiveis no Google Play.

Para a realizacdo desse estudo, as criangcas precisam compreender o
universo, diferenciando os astros celestes, o0 que sido as estrelas, 0 que sao
constelagdes e como se pode identifica-las no céu noturno.

Nessa abordagem, serédo levados em consideragao os conhecimentos prévios
e curiosidades dos estudantes sobre constelacdes e seus interesses nessa tematica,
a partir de aulas orientadas pelo WhatsApp, considerando o Ensino Remoto
Emergencial durante a pandemia, a necessidade de observagao do céu noturno e o

envolvimento da familia na atividade proposta. Além disso, em outro momento, fora

15 Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase. Acesso em: 11/11/2020.

16 Disponivel em: https://www.whatsapp.com/. Acesso em: 11/11/2020.

7 Disponivel em:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.StarWalk2Free&hl=pt_ BR. Acesso
em: 11/11/2020.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase
https://www.whatsapp.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.StarWalk2Free&hl=pt_BR
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase
https://www.whatsapp.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.StarWalk2Free&hl=pt_BR
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da pandemia, essa SD pode ser uma atividade extra classe com a participacédo da
familia e a utilizagao de aplicativos de celular/smartphone.

Para o estudo de constelacbes e mapas celestes, de extremo interesse da
maioria dos estudantes das séries iniciais do Ensino Fundamental, normalmente as
escolas de periferia, mas nao somente elas, dispdem de poucos ou nenhum recurso
para o estudo de astronomia, como acesso a Internet, telescopios, lunetas, etc.

No entanto, mesmo nas periferias, considerando a ma qualidade de sinal de
Internet, as desigualdades de acesso e a quantidade e qualidade dos aparelhos, em
sua maioria somente celulares, € comum o0 acesso ao aplicativo de rede social
WhatsApp.

Por isso, para enriquecer o estudo do tema proposto, sem exclusdo dos
estudantes, a maior parte dos estudos acontecerdo fora do ambiente escolar, em
casa, e com as orientagbes das aulas por meio do WhatsApp e a utilizagdo do
aplicativo Star Walk 2. Para isso, o professor podera fazer um levantamento junto as
familias, por meio de telefonemas, mensagens de texto ou formulario eletrdnico,
sobre acesso a Internet, disponibilidade de celulares e de desenvolvimento das
aulas por meio do WhatsApp dos pais/responsaveis ou mesmo das criangas.

Essa sequéncia didatica foi planejada para ensino remoto, pressupondo que
cada estudante tenha acesso ao menos a um aparelho celular com acesso a Internet
e disponibilidade de espaco para os aplicativos que devem ser baixados. No caso de
uma realidade que nao disponha desses requisitos a SD deve ser totalmente
adaptada.

Abordando o tema dessa forma, deseja-se que os estudantes possam
compreender melhor as estrelas e mapas celestes e seja despertado neles o gosto
pela pesquisa e aprofundamento dos estudos por meios digitais. “[...] A combinagao
de metodologias ativas com tecnologias digitais moveis hoje € estratégica para a
inovagao pedagogica.” (MORAN, 2017, p. 4). Uma inovagdo que € urgente e
necessaria, pois a tecnologia esta na rotina de estudantes e professores, mas ainda
carece de presenga em sala de aula com finalidade pedagdgica. Muitas vezes, as
escolas parecem alheias as inovagdes tecnoldgicas, muitas destas nas palmas das
maos. “[...] Pois agora estamos todos livremente conectados ndo s6 as redes
sociais, ao correio eletrénico e ao telefone portatil, mas também a outros dispositivos
de monitoramento [...]". (SIBILIA, 2012, p. 209). A tecnologia é uma realidade

imposta, das relagbes interpessoais aos afazeres domésticos, dos estudos de
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astronomia ao atendimento médico, tudo esta permeado de inovagao tecnoldgica.
Estudantes e professores nao ficam de fora dessa realidade e precisam encontrar
um caminho equilibrado entre aprendizagem e tecnologias digitais. Boas praticas de

ensino e aprendizagem podem aliar recursos digitais as aulas.

3.4.2 Objetivos

Apos a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os

estudantes sejam capazes de:

3.4.2.1 Objetivo Geral
Compreender o universo, diferenciando os astros celestes, estrelas e

constelagdes, e como identifica-los no céu noturno com auxilio de aplicativos.

3.4.2.2 Objetivos Especificos

3.4.2.2.1 Apreciar os estudos de Ciéncias por meio de recursos digitais, como o
uso de aplicativos de celular;

3.4.2.2.2 Aprender a estudar em grupo por meio do WhatsApp;

3.4.2.2.3 Identificar estrelas e constelacbes por meio da interagcdo entre
observacao do céu noturno e uso do aplicativo Star Walk 2;

3.4.2.2.4 Valorizar os conhecimentos prévios dos estudantes por meio da

promoc¢ao de sua participacdo em rede social.

3.4.3 Conteudo

Dentro da Ciéncia, na area de astronomia, na subarea de astrofisica estelar,
que estuda a origem e a evolugao das estrelas, sera estudado o tema Constelagdes
e mapas celestes, diferenciando os corpos celestes, identificando o que sdo e como
sao as estrelas e as constelagcdes, observando estrelas e constelagdes no céu
noturno com ajuda de um aplicativo e despertando o interesse pela pesquisa por

meio de orientagao e discussdo em grupo de rede social.
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3.4.4 Ano

Ensino Fundamental, 5° ano, conforme abordado na BNCC e por ser uma
faixa etaria com grande potencial para pesquisa de campo e muito interesse em

redes sociais.

3.4.5 Tempo estimado

Serao necessarias 6 aulas de 60 minutos, cada uma, para a realizacdo da sequéncia

didatica.

3.4.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sao: um telefone celular com Internet e espaco para instalacdo dos aplicativos
WhatsApp e Star Walk 2 para cada estudante e para o professor.

Essa SD foi elaborada para ser desenvolvida no ensino remoto. Para uma
abordagem em sala de aula ela devera ser totalmente alterada e a previsado de

materiais e recursos devera ser revista.

3.4.7 Desenvolvimento

3.4.7.1 Aula 1

Revisao
O professor fara uma revisdo, com os estudantes, a partir de textos
disponibilizados por WhatsApp para leitura individual sobre o universo, os corpos

celestes e suas principais diferencas’®, o Sistema Solar'®, as estrelas e suas

18 Disponivel em: https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/corpos-
celestes.htm#:~:text=A%20ci%C3%AANcia%20que%20estuda%200,%2C%20meteor%C3%B3ides%
2C%20planetas%20e%20sat%C3%A9lites. Acesso em: 11/11/2020.

19 Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/sistema-
solar/#:~:text=0%20Sistema%20Solar%20%C3%A9%20um,giram%20em%20torno%20d0%20Sol.
Acesso em: 11/11/2020.


https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/corpos-celestes.htm#:~:text=A%20ci%C3%AAncia%20que%20estuda%20o,%2C%20meteor%C3%B3ides%2C%20planetas%20e%20sat%C3%A9lites.
https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/corpos-celestes.htm#:~:text=A%20ci%C3%AAncia%20que%20estuda%20o,%2C%20meteor%C3%B3ides%2C%20planetas%20e%20sat%C3%A9lites.
https://www.todamateria.com.br/sistema-solar/#:~:text=O%20Sistema%20Solar%20%C3%A9%20um,giram%20em%20torno%20do%20Sol
https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/estrelas.htm
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caracteristicas?®, as constelagdes?'. Como esses conteldos ja sdo estudados desde
o terceiro ano do Ensino Fundamental e sdo temas de interesse da maioria dos
estudantes, é provavel que eles se envolvam e participem bem de todas as aulas.

O objetivo dessa aula é revisar o assunto, recuperando conhecimentos
prévios dos estudantes e esclarecendo duvidas, consolidando os conteudos que
serao necessarios para as proximas aulas.

Observacao: Para a realizagdo dessa aula o professor precisa ter formado o grupo
de WhatsApp da turma apds pesquisa e consentimento junto aos pais/responsaveis

pelas criangas.

3.4.7.2 Aula 2

Proposta de pesquisa de campo

Nesta aula, para conhecer melhor as estrelas e constelagées, o professor
propde, para a turma, um trabalho de pesquisa de campo utilizando aplicativos. Para
isso, é fundamental que, antes, o professor se certifique que todos os estudantes
tenham acesso a telefone celular, em casa, com Internet, mesmo que seja de
adultos da casa, mas que possa ser utilizado pelas criangas, para a realizagado das
atividades.

Entdo, o professor esclarecera como se dara a pesquisa, do inicio ao fim,
(estudo de textos da Internet, formar grupo de WhatsApp, baixar aplicativo Star Walk
2 e aprender a utiliza-lo por meio de video tutorial do Youtube, seguir as orienta¢des
do professor para observagao do céu noturno e registrar as observacoes), o que os
alunos precisardo como recursos (telefone celular com Internet e espago para
utilizacdo dos aplicativos WhatsApp e Star Walk 2), como se dara a participagao
deles (relato e discussdo na rede social WhatsApp e observagdo do céu noturno
com auxilio do aplicativo Star Walk 2), como serao avaliados (observagéao, relato,
discussao e conclusbes/impressées do conteudo apreendido), o prazo e o0s
principais combinados para utilizagdo da rede social cuja finalidade € a atividade de

pesquisa de campo sobre estrelas e mapas celestes.

20 Disponivel em: https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/estrelas.htm. Acesso em: 11/11/2020.

21 Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/fisica/constelacoes.htm#:~:text=As%20constela%C3%A7%C3%B5es%
20s5%C3%A30%20regi%C3%B5es%20da,animais%2C%20criaturas%20mitol%C3%B3gicas%200u%
20deuses. Acesso em: 11/11/2020.


https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/estrelas.htm
https://brasilescola.uol.com.br/fisica/constelacoes.htm#:~:text=As%20constela%C3%A7%C3%B5es%20s%C3%A3o%20regi%C3%B5es%20da,animais%2C%20criaturas%20mitol%C3%B3gicas%20ou%20deuses.
https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/estrelas.htm
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Apos todos os esclarecimentos e com os contatos telefénicos dos estudantes
(todos ja com um numero de WhatsApp) o professor forma o grupo de estudos na
rede social, conforme combinado.

Observacao: O professor devera fazer a proposta de trabalho apds formar o
grupo na rede social, com ciéncia dos pais/responsaveis por escrito. O documento a
ser redigido podera ser solicitado a secretaria escolar para verificar o modelo vigente

de acordo com a instituicao escolar.

3.4.7.3 Aula 3

Baixar aplicativo

Apods formar o grupo da turma, no WhatsApp, o professor fara as primeiras
orientagdes em um dia e horario previamente combinados com os estudante e seus
pais/responsaveis: orientara que baixem o aplicativo Star Walk 2 do Google play e o
explorem para conhecerem bem o aplicativo, que é intuitivo. Abaixo, nas referéncias,
ha indicagdo de video tutorial?? para utilizacao do aplicativo.

Observacao: Sugestdes de regras para o grupo de WhatsApp da turma:

1. As perguntas e as respostas devem ser feitas por meio de mensagens
de texto em um paragrafo curto;

2. Todas as mensagens devem estar relacionadas a finalidade do grupo,
que € o estudo das estrelas e mapas celestes, aos aplicativos que
serao utilizados e as regras e combinados para utilizagdo do grupo de
WhatsApp;

3. Nenhuma mensagem ofensiva, de intolerancia, preconceito e
desrespeito sera tolerada, o estudante sera advertido em particular e,
se voltar a enviar novas mensagens desse tipo sera excluido do grupo
com ciéncia dos pais/responsaveis e fara o trabalho em contato direto
com o professor, em modo remoto.

4. Nao ha restricdo de horario para envio das mensagens. E preciso
considerar que muitos estudantes utilizam os celulares dos pais, muitas
vezes disponiveis para as criancas a noite e nos finais de semana. No

entanto, o professor respondera somente durante seu horario de

22 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=TbvkV4Yzh3I. Acesso em: 11/11/2020.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.StarWalk2Free&hl=pt_BR
https://www.youtube.com/watch?v=TbvkV4Yzh3I
https://www.youtube.com/watch?v=TbvkV4Yzh3I
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trabalho ou eventuais horarios combinados previamente entre
professor e familia do estudante.

5. Videos e imagens s6 serdo permitidos quando o professor solicitar e
conforme suas orientacdes e permissdes da familia do estudante.

6. Outras regras e combinados poderdo ser discutidos entre professor,
estudantes e suas familias, conforme necessidades.

Observacao: Se houver algum caso de crianga cuja familia ndo dispde de um
telefone celular com Internet e espaco disponivel para baixar os aplicativos
necessarios, o professor pode preparar um material impresso. Esse material seria
formado com prints das telas do Star Walk 2 e com as orientagdes do grupo de
WhatsApp da turma, adaptadas para a versao impressa.

Neste caso, as experiéncias de observacdo devem ser mais especificas, com
datas, horarios e corpos celestes definidos pelo professor. No caso dos corpos
celestes, o professor precisa estabelecer a observacao daqueles mais visiveis a olho
nu, considerando a luminosidade da cidade, e que estardo aparecendo no céu
durante uma semana, no minimo, para ser viavel em caso de noites com nuvens.

Havendo um momento em sala de aula para partiiha de impressdes e
conclusdes dessas atividades de observagdo do céu, por ensino remoto ou por
material impresso, os estudantes poderdo compartilhar suas experiéncias com os
colegas e poderdo comparar suas impressdes de acordo com os meios utilizados.

Outra possibilidade de inclusdo dos estudantes que ndo tém o aparelho
celular, memdéria para baixar os aplicativos e/ou Internet seria disponibilizar o
material impresso, em formato de arquivo, em computadores da escola para acesso
no contraturno.

No entanto, essas sugestdes de adaptacédo seriam para casos extremos, pois
se tudo for muito bem combinado com as familias, elas mesmas se mobilizarao para
garantir os acessos aos aplicativos, ao menos para realizar as atividades, inclusive

emprestando o aparelho de algum parente ou vizinho.

3.4.7.4 Aula 4

Observacio do céu noturno |
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Esta aula devera ser orientada em noite de céu aberto, preferencialmente fora
do periodo de lua cheia, em um dia e horario previamente combinados com os
estudantes e seus pais/responsaveis.

Pelo WhatsApp, o ©professor dara as orientacdes de quais
estrelas/constelagcbes devem ser observadas naquele horario, orientando os
estudantes e seus familiares como poderéo identificar os elementos solicitados com
o auxilio do aplicativo Star Walk 2. As orientagdes dependerdo da data escolhida
porque o que sera visto no céu dependera da data, horario, estacdo do ano, fase da
lua, etc. Definida a data, o professor podera pesquisar?® quais corpos celestes
estardo visiveis naquela noite escolhida e em qual horario, anota o que julgar
importante que os estudantes vejam naquele horario (constelacdes, estrelas,
satélites artificiais, Lua, planetas visiveis) e, no horario combinado pede aos
estudantes para utilizarem o aplicativo Star Walk 2 para localizar os corpos celestes
que ele solicitar.

Também pelo WhatsApp as criangas e seus familiares podem descrever sua
experiéncia em tempo real, fazer comentarios, tirar duvidas, pedir orientagdes
(compartilhando mensagens de texto, de voz, video ou fotos deles observando o céu
noturno naquele momento).

Observacao: Sugestdes de orientagbes para participacdo dos estudantes e
suas familias no grupo de WhatsApp:

1. Ao observar o céu, descreva:

e Vocé conseguiu compreender todas as orientagbes para a
observacao do céu noturno?

e Vocé teve dificuldades para utilizar o aplicativo Star Walk 27?
Quais?

e Vocé conseguiu observar todos os elementos solicitados pelo
professor? Se n&o, o que o (a) impediu (pouca visibilidade do
local que estava, nuvens, muita iluminagao artificial na regido da
sua residéncia, ndo conseguiu localizar os elementos com o
aplicativo nem com observacgao direta do céu, outros motivos)?

e De tudo que vocé pode observar no céu, o que vocé mais

gostou? Por qué?

23 Disponivel em: https://stellarium-web.org/. Acesso em: 11/11/2020.


https://stellarium.org/pt/
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3.4.7.5 Aula 5

Observacdo do céu noturno |l

Nesta segunda aula de observagédo do céu noturno, agora que os estudantes
ja tiveram uma primeira experiéncia, eles fardao uma segunda observagao, mas sem
a orientacdo do professor para elementos especificos, ou seja, eles mesmos
definirdo quais estrelas e constelagbes pesquisardo. No entanto, sera combinado
previamente um dia e horario com os estudantes e seus pais/responsaveis para
essa atividade.

No dia e horario combinados, os estudantes deverdo utilizar o grupo de
WhatsApp da turma para compartilhar sua atividade, como feito na aula 04. O
professor estara a disposicdo, pelo WhatsApp, para eventuais orientagdes e
observacao dos conteudos compartilhados no grupo.

O objetivo desta aula é despertar o interesse dos estudantes pela livre
pesquisa utilizando-se de meios ja conhecidos por eles.

Os estudantes devem, no dia e horario combinado, utilizar o aplicativo Star
Walk 2 para identificar corpos celestes visiveis no céu daquela noite (constelacoes,
estrelas, satélites artificiais, planetas visiveis). Cada estudante devera identificar trés
elementos visiveis no céu noturno e enviar mensagem no grupo de WhatsApp com o
nome dos elementos, disponiveis no aplicativo. Poderédo enviar fotos deles e seus

familiares realizando a atividade.

3.4.7.6 Aula 6

Relato

Depois das atividades desenvolvidas, o professor dara um prazo (maximo
uma semana) para os estudantes fazerem um relato da experiéncia de observagao
do céu noturno com auxilio do aplicativo Star Walk 2 e utilizagdo da rede social
WhatsApp como suporte de orientacao, discussdo e compartiihamento da pesquisa
de campo. O relato devera ser feito no grupo de WhatsApp por meio de mensagem

de texto, mensagem de voz (até trés minutos) ou video (até trés minutos).
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Depois que todos tiverem postado seus relatos, que estardo disponiveis no
grupo para todos, cada estudante devera comentar, por mensagem de texto de até

um paragrafo curto, de forma respeitosa, o relato de um ou dois colegas.

3.4.8 Avaliacao

OBJETIVOS AVALIACAO

Apreciar os estudos de Ciéncias por meio | Realizagdo das atividades

de recursos digitais, como o uso de | propostas:

aplicativos de celular. Observagcao | Observagao de
estrelas e constelagdes

determinadas pelo professor por
meio dos aplicativos WhatsApp e
Star Walk 2 e descricdo desta
experiéncia em tempo real
(compartilhando mensagens de
texto, de voz, video ou fotos deles
observando o céu noturno naquele
momento) e fazendo comentarios,

tirando duvidas, pedindo
orientagdes.
Observacao Il: Observacao de

estrelas e constelagcbes de escolha
livre dos alunos por meio dos
aplicativos WhatsApp e Star Walk 2
e descricdo desta experiéncia em
tempo real (compartilhando
mensagens de texto, de voz, video
ou fotos deles observando o céu
noturno naquele momento) e
fazendo comentarios, tirando
duvidas, pedindo orientagbes. O
professor acompanha as postagens
e fica a disposicao para orientacdes
pela rede social.

Relato: relatar, no grupo de
WhatsApp, por meio de mensagem
de texto, mensagem de voz (até
trés minutos) ou video (até trés
minutos) a  experiéncia  de
observacdo do céu noturno com
auxilio do aplicativo Star Walk 2 e
utilizacdo da rede social WhatsApp
como suporte de orientacéao,
discussdo e compartilhamento da
pesquisa de campo. O relato
devera ser feito em até uma
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Semana.

Aprender a estudar em grupo por meio do
WhatsApp.

Participar ativamente do grupo de
WhatsApp da turma (por meio de
mensagens de texto, de voz, video
e fotos) com discussdes,
questionamentos, contribuicbes e
relatos. (observagao | e
observacao Il)

Comentar, com uma mensagem de
texto de um paragrafo curto,
respeitosamente, o relato de um ou
dois colegas.

Identificar estrelas e constelagbes por meio
da interagcdo entre observacdo do céu
noturno e uso do aplicativo Star Walk 2.

Relato, por meio de mensagem de
texto, mensagem de voz (até trés
minutos) ou video (até trés
minutos), com prazo maximo de
uma semana a ser compartilhado
com a turma, no grupo de
WhatsApp da turma.

Valorizar os conhecimentos prévios dos
estudantes por meio da promogao de sua
participacdo em rede social.

Participacdo ativa do grupo de
WhatsApp da turma (por meio de
mensagens de texto, de voz, video
e fotos) com contribuicbes e
perguntas. (observagao | e
observacao ll)

3.5 O estudo das desigualdades sociais por meio de aplicativos nas séries

iniciais do ensino fundamental

3.5.1 Contexto de utilizagao

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)?* apresenta, para o quinto ano do

Ensino Fundamental, para a aula de Geografia, dentro da unidade tematica O sujeito

e seu lugar no mundo, o estudo das Diferencas étnico-raciais e étnico culturais e

desigualdades sociais. Essa abordagem desenvolve o espirito critico, pois ao refletir

sobre as diferencas e semelhancgas entre sujeitos e as desigualdades (de género, de

raga, econbmica, etc.) presentes em sua realidade, a crianga desenvolve sua

identidade de sujeito inserido em um contexto sécio-histdrico e de classe, e contribui

24 Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase. Acesso em: 11/11/2020.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase
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para a formagdo de uma sociedade mais justa e menos desigual, plural e
democratica.

Essas diferencas ficam claras principalmente nas possibilidades de acesso de
cada classe a eventos culturais, a tecnologia, aos bens e recursos, etc. O acesso ou
a auséncia a recursos, bens e influéncia impacta diretamente no emprego e status
social do individuo, conforme a sua classe social, e na sua qualidade de vida. Entéao,
“[...] Torna-se necessario que o individuo alcance sua autonomia e liberdade através
da minimizagdo da desigualdade social e da garantia do acesso aos bens
necessarios para seu desenvolvimento.” (CUNHA; WLODARSKI, 2005, p. 7). Com
raras excegdes, essas diferencas sao vencidas apenas com esfor¢co pessoal
(meritocracia), e quando o s&o, ainda acontece de forma desigual, com mais tempo,
mais esforco e mais renuncias. Para Campello et al “[...] A desigualdade social é
sempre uma relagao politica passivel de ser enfrentada pela acdo do Estado e
afirmada pelas lutas coletivas por direitos, cujo efeito democratico pode ser
desestabilizador de privilégios historicamente reproduzidos pelas elites.”
(CAMPELLO; GENTILI; HOEWELL; RODRIGUES, 2018, p.56). Essa compreenséao
critica e reflexiva permitira as novas geracdes agirem em favor de uma reducéo das
desigualdades, s6 possivel com intervencdo democratica do estado, que busque
garantir os direitos constitucionais para todos, com redistribuicdo de renda e carga
tributaria equitativa.

Assim, para compreensao basica dessa tematica sera apresentada uma
sequéncia didatica que contemple o estudo a partir do aplicativo de rede social
WhatsApp e do aplicativo VideoShow?%, ambos disponiveis no Google Play.

Para o estudo sobre desigualdades sociais, tema relevante e sempre
presente nas discussdes escolares e na sociedade, especialmente durante a
pandemia do Coronavirus e suas consequéncias, a proposta € realizar as aulas por
meio de redes sociais e aplicativos para manter o isolamento social. Apesar da ma
qualidade de sinal de Internet, na maior parte das periferias das cidades, as
desigualdades de acesso e a quantidade e qualidade dos aparelhos, em sua maioria
somente celulares, € comum o acesso ao aplicativo de rede social WhatsApp e, com
ele, é possivel algum contato e desenvolvimento de discussdes e atividades. Esse

contato é limitado porque muitas familias dispdem de planos de Internet bastante

25 Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xvideostudio.videoeditor. Acesso
em: 11/11/2020.


https://www.youtube.com/watch?time_continue=34&v=vOgxoTDEiaY&feature=emb_title
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.xvideostudio.videoeditor
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limitados na velocidade e no periodo de acesso, alguns de uma semana no més.
Além disso, a ma qualidade de sinal em muitas periferias desqualifica mesmo os
planos de Internet com mais velocidade, sempre chegando menos velocidade que a
contratada, ndo podendo ser realizado um trabalho tdo eficiente, do ponto de vista
de comunicacéao e tecnologia, como pode ser feito em bairros mais atendidos pelos
poderes publico e privado. A quantidade e qualidade dos aparelhos utilizados nas
periferias também sao inferiores, muitas vezes apenas um celular na familia, pouca
capacidade de memodria, dificuldades para exibicdo de videos e de uso de
plataformas educativas.

Por isso, para tentar enriquecer o estudo do tema proposto, sem exclusédo dos
estudantes, os estudos acontecerdo fora do ambiente escolar, em casa, e com as
orientagdes por meio do WhatsApp e a utilizacdo do aplicativo VideoShow.

Para a realizacdo desse estudo, as criangas precisam compreender o
conceito desigualdade social e sua melhor abordagem para o publico escolhido.
Entdo, o professor devera realizar uma pesquisa prévia para preparar a abordagem
do tema. Nessa abordagem, se buscara agregar os conhecimentos prévios dos
estudantes sobre desigualdades sociais, sempre fomentando o interesse dos alunos
pelo assunto a partir de aulas orientadas, textos e/ou videos encaminhados pelo

WhatsApp, com o objetivo de tornar o estudo mais significativo e interessante.

3.5.2 Objetivos

ApoOs a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os

estudantes sejam capazes de:

3.5.2.1 Objetivo Geral
Compreender as desigualdades sociais, promovendo o pensamento critico e
transformador da realidade com o auxilio de aplicativos.

3.5.2.2 Objetivos Especificos
3.5.2.2.1 Compreender o conceito de desigualdades sociais por meio de
discussdes e material de estudo;

3.5.2.2.2 Discutir respeitosamente o tema abordado por meio do WhatsApp;
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3.5.2.2.3 Identificar as principais desigualdades sociais presentes na sua
realidade por meio de entrevistas com familiares;
3.5.2.2.4 Produzir sintese de estudos, entrevistas e discussdes por meio da

producao e edi¢ao de video no aplicativo VideoShow.

3.5.3 Conteudo

Dentro do Ensino Fundamental — séries iniciais — sdo a Geografia e a Historia,
cada uma na sua especificidade, que fardo algumas abordagens que, mais tarde,
serdo realizadas pela Sociologia?®, como no caso do tema desigualdades sociais. Ao
estudar o lugar do sujeito no mundo é necessario compreender a formacédo das
sociedades e como os grupos humanos foram se organizando ao longo da histoéria
humana e os principais impactos dessa organizagdo. Em particular, é importante
entender as diferengcas e desigualdades sociais que vao se formando e o seu
impacto na vida de cada sujeito despertando, assim, a consciéncia critica e
transformadora por meio de orientagdo e discussdo em grupo de rede social para

valorizar conhecimentos prévios dos estudantes.

3.5.4 Ano

Ensino Fundamental, 5° ano, conforme abordado na BNCC e por ser uma
faixa etaria com grande potencial para pesquisa e discussdes, pois estdo em fase de
mais autonomia, na pré-adolescéncia. Além disso, comegam a surgir em seu meio
situagdes e discussdes mais claras a respeito de preconceito, diferengas, tolerancia,

desigualdades, etc.

3.5.5 Tempo estimado

Serdo necessarias 7 aulas de 60 minutos, cada uma, para a realizagao da
sequéncia didatica.

26 Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/sociologia. Acesso em: 11/11/2020.


https://brasilescola.uol.com.br/sociologia
https://brasilescola.uol.com.br/sociologia
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3.5.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sao: um telefone celular com Internet e espaco para instalagdo dos aplicativos
WhatsApp e VideoShow para cada estudante e para o professor; notebook, caixa de
som, cabos, Datashow, tela de projecao, auditorio ou outro espacgo para exibi¢cao de

video para a turma e seus convidados.

3.5.7 Desenvolvimento

3.5.7.1 Aula 1

Introducdo do tema

O professor podera encaminhar por grupo de WhatsApp, previamente, aos
estudantes, video?’ (Figura 2) e link de artigo=, disponiveis na Internet, a respeito do
tema, até dez dias antes da primeira aula para dinamizar os estudos e a prépria

aula, considerando um ensino remoto.

Figura 2 — A desigualdade Social no Brasil.
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Fonte: Youtube (2017).

27 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Mjctl7ENoz8. Acesso em: 11/11/2020.
28 Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/desigualdade-social/. Acesso em: 11/11/2020.


https://www.youtube.com/watch?v=MjctI7ENoz8
https://www.todamateria.com.br/desigualdade-social/
https://www.youtube.com/watch?v=MjctI7ENoz8
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Como desigualdade social podera ser um tema fora das discussbes do
cotidiano das criangas, pode ser que eles tenham muitas duvidas e o professor
podera combinar data e horario para responder as mensagens no grupo de
WhatsApp.

O objetivo dessa aula é introduzir o assunto, fomentando o interesse dos
estudantes e esclarecendo duvidas.

Observacao: Essa proposta € para aulas remotas, considerando a realidade
atual, ndo impedindo que, vindo a utiliza-la posteriormente a pandemia, o professor
possa fazer as adaptagdes necessarias para aulas presenciais, mantendo sua
esséncia. Para isso, o professor iniciara os estudos apds formar o grupo na rede

social, com ciéncia dos pais/responsaveis por escrito.

3.5.7.2 Aula 2

Discussédo do tema

Nesta aula, para conhecer e compreender melhor as desigualdades sociais, 0
professor propde para a turma, a partir de questdes previamente levantadas pelos
estudantes no WhatsApp durante os estudos iniciais, uma discussao dirigida no
grupo de WhatsApp da turma. Para isso, € fundamental que, antes, o professor se
certifique que todos os estudantes tém acesso a telefone celular, em casa, com
Internet, mesmo que seja de adultos da casa, mas que possa ser utilizado pelas
criangas, para a realizagcao das atividades. O professor também devera considerar
uma discussao assincrona, pois muitos estudantes podem fazer uso do celular dos
pais somente a noite apoés a chegada dos mesmos do trabalho ou nos finais de
semana.

Entdo, o professor esclarecera como se dara a discussao e as demais etapas
de estudo, do inicio ao fim, o que os alunos precisardo como recursos (telefone
celular com Internet e espaco para utilizacdo dos aplicativos WhatsApp e
VideoShow), como se dara a participagéo deles (estudo de material disponibilizado
no grupo, discussdo, entrevista e produgédo de sintese, tudo remotamente), como

serao avaliados (estudo do material, discussdo, entrevista e sintese por meio de
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video), o prazo e os principais combinados para utilizacdo da rede social cuja
finalidade é o estudo a respeito de desigualdades sociais.

Esses esclarecimentos serdo feitos por meio de mensagem de texto apds
levantamento dos contatos telefénicos dos estudantes (todos ja com um numero de
WhatsApp) e formagao do grupo de estudos na rede social, conforme combinados.
Assim, o professor langara perguntas no grupo, até trés, e os alunos deverao
respondé-las em um prazo previamente combinado, minimo de vinte e quatro horas.
S&o sugestdes de perguntas:

1. O que é desigualdade social?

2. Quais as principais causas das desigualdades sociais?

3. Quais exemplos de desigualdade social vocé consegue observar no seu
cotidiano ou no Brasil?

As perguntas e as respostas serao feitas por meio de mensagens de texto e
os estudantes podem comentar respeitosamente as respostas dos colegas. Depois
do prazo para as respostas e depois de ter acompanhado as postagens dos
estudantes o professor podera reunir as principais duvidas, equivocos e boas
conclusdes e fazer uma sintese, por escrito ou em formato de videoaula, para as
criangas.

Observacao: Se preferir, 0 professor podera solicitar as respostas dos alunos
por mensagem de voz com o tempo maximo sugerido de dois minutos por

mensagem.

3.5.7.3 Aula 3

Orientacdes
Nesta aula, por meio do grupo da turma, no WhatsApp, o professor fara as

primeiras orientagdes para as entrevistas com video, mensagem de voz ou de texto
para o estudante e seus pais/responsaveis: orientara que baixem o aplicativo

VideoShow do Google play e o explorem para conhecerem bem o aplicativo que é
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facil de compreender. Abaixo, nas referéncias, ha indicagdo de video tutorial?® para
utilizagao do aplicativo.
Sugestao de orientagdes para a entrevista:

1. Baixar o aplicativo VideoShow no celular.

2. Explorar o aplicativo para conhecer suas ferramentas.

3. Escolher uma pessoa para ser entrevistada, pode ser alguém da
mesma casa por causa do distanciamento social ou outra pessoa de
fora da casa por meio de redes sociais ou telefonema.

4. A crianga, com auxilio da familia e do professor, deve elaborar trés
questbes abertas sobre as desigualdades sociais percebidas pela
familia, apds o estudo dos materiais enviados pelo professor.

5. O objetivo é que a crianga, sua familia e as pessoas entrevistadas,
percebam as desigualdades sociais presentes no seu cotidiano, se
conscientizem disso e, com espirito critico, sejam motivadas a mudar a
sua realidade.

6. As perguntas serdo revisadas pelo professor antes de serem feitas aos

entrevistados.

3.5.7.4 Aula 4

Entrevista

Esta aula devera ser orientada com antecedéncia e em tempo habil para
responder eventuais duvidas, sugere-se dois a trés dias antes do inicio da atividade.

Pelo WhatsApp, o professor dara as orientagbes para a entrevista. Cada
crianga entrevistara alguém da sua casa (por causa da pandemia € importante que o
entrevistado more com a crianga) ou até todos que moram na sua casa € possam
responder. Entretanto, os estudantes poderdo entrevistar pessoas de fora da sua
casa por meio das redes sociais ou por telefonema, para manter o distanciamento
social.

Sugere-se trés perguntas que ajudem a fazer um levantamento das

desigualdades sociais percebidas pela familia. Como os estudantes ja tiveram as

29 Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?time_continue=34&v=vOgxoTDEiaY &feature=emb _title. Acesso em:
11/11/2020.


https://www.youtube.com/watch?time_continue=34&v=vOgxoTDEiaY&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?time_continue=34&v=vOgxoTDEiaY&feature=emb_title
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aulas anteriores e, portanto, ja estudaram o assunto, eles mesmos poderao explicar
para os entrevistados os conceitos trabalhados, caso seja necessario. As criangas
do 5° ano ja sabem elaborar perguntas, mas € necessario que o professor faga a
revisdo delas e oriente as corre¢cdes necessarias. Ndo € necessario preparar uma
aula para elaborar as perguntas para evitar perguntas genéricas e copiadas, visto
que um dos objetivos é a crianga elaborar as questdes a partir do entendimento do
material de estudo e da realidade de desigualdades que ela e sua familia percebem.
No entanto, o professor acompanha os estudantes nesse trabalho e orienta caso a
caso.

Como sugestao, pode-se perguntar sobre a estrutura da unidade de saude
proxima a casa, condi¢cdes de asfalto, limpeza urbana, estrutura de escolas, coleta e
tratamento de esgoto, coleta e tratamento de residuos, podas de arvores e
iluminacdo publica, acesso a eventos culturais, condicdo da merenda escolar,
transporte privado x transporte publico, presenca ou auséncia de pragas e espagos
de esporte e lazer, etc.

Registrar as respostas dos entrevistados é importante para a realizagdo do
trabalho final. Entdo, antes da entrevista, as criangas precisam deixar o0s
entrevistados cientes que nao serao identificados, caso assim o desejem, mas que
as suas respostas serao registradas e compartilhadas com a turma. O registro pode
ser feito por audio, texto ou video, conforme combinado entre os estudantes e os
entrevistados. Sugere-se um prazo de até trés dias para a realizagdo das

entrevistas.

3.5.7.5 Aula 5

Sintese

Depois de realizadas as entrevistas o professor orientara os estudantes a
produzirem e editarem um video com recursos do aplicativo VideoShow para
apresentacdo como producdo final dos estudos. Assim, podera avaliar se as
criangas consolidaram o tema ou se serao necessarias mais algumas aulas.

Dessa forma, a partir do material estudado, das aulas e orientacbes do
professor, das discussdes no grupo de WhatsApp e das respostas das entrevistas,

os alunos deverdo produzir um video, utilizando os recursos do aplicativo
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VideoShow, para responder em até dois minutos o que sdo desigualdades sociais,
citar exemplos e fazer propostas de como essas desigualdades podem ser
resolvidas pela sociedade.

E importante sugerir as criancas que escrevam o texto antes da gravagao.

Por serem criangas e muitos dependerem dos celulares dos pais sugere-se o

prazo de uma semana para a entrega do video.

3.5.7.6 Aula 6

Exibicido dos videos

Depois que entregarem os videos, o professor prepara uma aula para a
apresentacao das produgdes para a turma e seus convidados. A exibicdo sera
durante uma aula, em um ambiente com espaco suficiente para a turma e seus
convidados, até trés convidados por estudante. Os convidados podem ser pessoas
da escola como professores, porteiros, cozinheiras, pessoal da limpeza, da
coordenacdo pedagogica, da biblioteca, da diregdo, da secretaria e técnicos,
convidadas por meio de convites impressos, videos ou mensagem de voz,
produzidos pelas criangas, com a orientacdo do professor. Os convites podem ser
feitos pessoalmente, se for possivel.

Uma orientagcdo importante seria quanto aos critérios para a escolha dos
convidados. Talvez fosse importante combinar com os estudantes que escolham
representantes de toda a comunidade escolar, para ndo ficar nenhum grupo sem
representatividade no evento.

Por fim, todos podem fazer uma partilha, ao final da exibicado dos videos,
dizendo suas impressdes, como foram afetados pelos videos, o que ficou marcado
do tema abordado, quais as sugestdes propostas nos videos sdo mais viaveis e até
poderiam ser adotadas pela escola como contribuicdo no combate a desigualdade
social.

Observacao: é importante que os estudantes e suas familias saibam, antes
de produzir o video, que ele sera exibido para a turma e para outras pessoas

convidadas por eles.
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3.5.7.7 Aula 7

Feedback
Na ultima aula o professor exibira um video, produzido por ele, no qual fara
uma devolutiva para as criangas, sintetizando o percurso realizado com a proposta,

os pontos fortes e esclarecendo possiveis lacunas percebidas na realizacdo do

trabalho final.

3.5.8 Avaliagao

OBJETIVOS

AVALIACAO

Compreender o conceito de desigualdades
sociais por meio de discussdes e material
de estudo.

Estudar o material disponibilizado
pelo professor (video, artigos da
Internet). Depois desse estudo o
aluno fara um comentario ou uma
pergunta sobre o assunto abordado
no grupo de WhatsApp. Assim o
professor verificara se o estudante
fez o estudo.

Discutir respeitosamente o tema abordado

Responder trés perguntas feitas

por meio do WhatsApp. pelo professor no grupo de
WhatsApp  podendo  comentar
respeitosamente as respostas dos
colegas.

Identificar as principais desigualdades | Entrevistar um ou mais familiares

sociais presentes na sua realidade por meio
de entrevista com familiares.

da mesma casa, ou de fora, neste
caso por meio de redes sociais ou
telefonema, com trés perguntas que
o estudante ira elaborar, com ajuda
da familia e do professor, para
identificar as principais
desigualdades sociais presentes na
realidade da familia do estudante e
da pessoa entrevistada. As
respostas devem ser registradas
para producao do trabalho final.

Produzir sintese de estudos, entrevistas e
discussodes por meio da produciao e edigcao
de video no aplicativo VideoShow.

Produzir, com edigdao, um video
com o0s recursos do aplicativo
VideoShow fazendo uma sintese de
até dois minutos em que o aluno
explica o que sdo desigualdades
sociais, cita exemplos e faz
propostas para soluciona-las.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

Como professor, observava que meus alunos se motivavam com idas a sala
de informatica da escola e, ao mesmo tempo, nao se interessavam pelas atividades
dos livros didaticos e por longas aulas expositivas. Essas observagdes me fizeram
refletir sobre as minhas aulas e sobre como eu poderia melhorar a minha pratica
pedagogica. Dessa forma, a busca por associar as Novas Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacgéo ao trabalho pedagogico por meio das SDs foi idealizada,
considerando a utilizacdo pelo professor, pelos estudantes ou por ambos, de
recursos e ferramentas digitais, como aplicativos, objetos de aprendizagem, redes
sociais e plataformas digitais.

O trabalho realizado foi arduo e instigante, pois durante o desenvolvimento da
Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educagéo 3.0 foi realizado um estudo de
referenciais tedricos que eu nao tinha conhecimento aprofundado e, na maioria das
disciplinas, desenvolvemos atividades com tecnologias digitais muito utilizadas no
momento, mas algumas ainda desconhecidas por mim. Além disso, as atividades de
interagdo com colegas de curso por meio de féruns, redes sociais e plataformas a
fim de elaborarmos juntos uma mesma atividade, ou contribuindo com analise e
sugestdes para o trabalho de colegas, nos permitiu discussbes que talvez so
poderiam ser realizadas presencialmente, ndo fossem as NTDICs.

Ainda durante o desenrolar do curso, percebi o quanto essa formacéao
contribuiu com a minha pratica pedagdgica, qualificando meu planejamento, minhas
intervengdes com os estudantes, a forma de avaliagado e a visao global do processo
de aprendizagem. Durante o curso também foi ficando claro que o foco precisa ser
na aprendizagem dos estudantes e que as tecnologias ndo substituem nem
diminuem o professor, ao contrario, exigem mais a sua presenga e mediagao.

Ao fim do curso de especializacao, saio um profissional melhor e com o intuito
de que essa qualificacdo contribua diretamente no trabalho com os estudantes de
escolas publicas da periferia de Belo Horizonte. Isso, por si so, faz valer todo o
investimento de tempo, energia e dedicagdo, pois me sinto mais preparado,
desenvolvendo um trabalho docente melhor e contribuindo para a aprendizagem dos
estudantes.

Além disso, o curso permitiu preencher uma lacuna na formacédo académica

que é a reflexdo acerca da tecnologia na educagéo. Esse didlogo entre tecnologia e
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educacao, aprender a utilizar recursos e ferramentas digitais nas aulas, refletir a
contribuicdo e o uso adequado das NTDICs foram contribuicbes inovadoras para a
minha pratica profissional, tanto que iniciei o curso como alguém que nao queria
telefone celular em sala de aula e durante o curso fui percebendo o grande potencial
pedagogico que ha nesse aparelho, nas redes sociais € em outras NTDICs.

Um estudo que, particularmente, gostei muito e chamou minha atengao foi a
respeito do uso das redes sociais na educagao, pois sempre tive preconceito com
essa abordagem. No entanto, estudando, percebi a riqueza e o potencial também
das redes sociais e cogito desenvolver algum trabalho complementar para as aulas
ou para formacéao de professores, ainda € um projeto em construgdo que precisa de
mais estudo e, talvez, de uma parceria.

A transformacéo digital esta as portas da Educagdo. O mundo todo esta
mudando, esta se tornando digital e a escola foi ficando para tras. Agora, durante a
pandemia do novo Coronavirus e suas consequéncias para o mundo, a Educagao
despertou para as tecnologias digitais e a escola se recolocou em seu lugar de
importancia para a sociedade, com a evidéncia de suas desigualdades e
necessidades, e com a sua forgada transformacao pedagogica e tecnolégica, a qual
ainda caminha a passos lentos, mas em um caminho sem retorno.

Inicialmente, a ideia era desenvolver ao menos uma SD na escola que
trabalho, durante o segundo semestre de 2020, na fase de elaboragdo da
monografia. Depois veio a pandemia e tudo foi suspenso. Entédo, percebi o potencial
das SDs associadas as NTDICs no Ensino Remoto Emergencial, mas optei por nao
o fazer porque pouco mais de um terco dos estudantes com quem trabalho nao tém
acesso a Internet e os dois tercos restantes tém acesso limitado. Nao quis excluir
ainda mais quem ja estava excluido.

Ainda nao encontrei uma forma de desenvolver uma SD nessa realidade, mas
estou estudando uma forma de fazé-lo remotamente, se possivel até o inicio de
2021 e, claro, compartilhar a experiéncia com os colegas, inclusive convidando

alguns para participarem da sua elaboragao e desenvolvimento.
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ANEXO A - A importancia das histérias em quadrinhos no

desenvolvimento da leitura

Publicado em 30 de junho de 2012 por Altina Costa Magalhaes.

1 INTRODUCAO

As histérias em quadrinhos sao narrativas contadas a partir de uma estrutura
que utiliza o desenho, e o discurso direto como na fala. Os quadrinhos s&o géneros
discursivos que associam as linguagens verbal e imagética, envolvendo elementos
como personagens, tempo, espago e acontecimentos organizados em sequéncia,
numa relagdo de causa e efeito. A expressao verbal costuma aparecer nos baldes,
nas legendas (ou letreiros), onomatopeias e interjeicdes. O uso de imagens e
representacdo de gestos compde a linguagem nao verbal, essencial a criagdo das
HQs.

No universo da “Constru¢do de uma Histéria em Quadrinhos”, objeto tema
desse trabalho demonstra que esse estilo literario possibilita a exploragdo dos mais
diversificados assuntos, objetivando entre outras coisas: Apresentar e analisar as
caracteristicas do texto das histérias em quadrinhos; Verificar de que forma a
oralidade é representada em texto escrito e, ainda, de que maneira os elementos
das HQs sao representados no auxilio da compreensao da narrativa; Possibilitar
futuros aprofundamentos referentes a oralidade nesse género discursivo,
considerando os detalhes encontrada no texto das HQs; Evidenciar que as
caracteristicas da lingua falada, aliadas aos recursos visuais e recursos da lingua
escrita sao recorrentes neste género discursivo; Refletir sobre a importancia dos
quadrinhos na educagéo em suas diferentes possibilidades pedagdgicas.

A literatura em quadrinhos tem sua importancia para o entretenimento, mas
atualmente tem se destacado no campo educacional porque, sobretudo tem se
percebido que uma ideia posta no papel pode ser desenvolvida ndo somente com a
escrita, mas se a ela tiver imagens e uma histéria animada que possa ajuda-la na
percepcao de ideias para melhorar a compreensdo de mundo do individuo que faz

uso habitual desse tipo de literatura.

2 ORIGEM E EVOLUGAO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS
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A histéria em quadrinhos nasceu, desenvolveu-se e ainda hoje esta presente
em nosso cotidiano para atender as necessidades humanas, por meio da imagem -
elemento de comunicagcdo- presente desde os primérdios da civilizacdo Para
compreendé-la basta reportar-se ao periodo das cavernas, quando o homem usou a
imagem nas paredes para comunicar-se com 0 grupo a que pertencia, expressando
com as imagens inumeras informagdes. No século XIX foram dados os primeiros
passos para a evolugdo desse tipo de Literatura depois do surgimento da imprensa
gquando a mesma emergiu como meio de comunicagao voltado para as massas.

Segundo a ( WIKIPEDIA ) disponivel na internet. Na Europa, em meados do
século XIX, a arte em quadrinhos foi apreciada, depois do seu surgimento, com a
edicdo das historias de Busch (na Alemanha) e de Topffer (na Suiga) No final do
século XIX, surge o primeiro herdi dos quadrinhos: O Menino Amarelo, (Yellow Kid)
criado por Richard Outcault e publicado semanalmente no Jornal New York World,
no final do século XIX. Os primeiros passos das HQs aconteceram entre 1.837 e
1.895. Ja no Brasil comegou com a Charge de autoria de Manuel de Araujo Porto-
Alegre em 1837. Nessa mesma época foi criada a revista Tico- Tico por Angelo
Agostini. As histérias em quadrinhos comegaram também a ser publicadas no século
XIX no Brasil pelo processo litografia e vendida em papel avulso. No ano de 1844 o
mesmo autor da charge mencionada anteriormente cria uma revista de humor
politico. No final de 1860, Agostini fazia satiras politicas e sociais. E seus
protagonistas eram "Nh6é Quim" (1869) e "Zé Caipora" (1883). Agostini publicou nas
revistas Vida Fluminense, O Malho e Don Quixote. No periodo de 1940 até 1945
foram criados aproximadamente quatrocentos super herdis, mas nem todos
sobreviveram. “O campo evoluiu, expandindo suas fronteiras e tornando-se parte da
cultura de massa.”(JARCEM, 2007, p.5)

O tempo foi passando e as histérias em quadrinhos ficaram conhecidas do
grande publico através das populares tirinhas. As primeiras foram influenciadas a
partir das histérias estrangeiras, mesmo no Brasil existindo grandes artistas
brasileiros Nas ultimas duas décadas o surgimento das minisséries e das grafics
novels contribuiram para o crescimento do mercado editorial de revistas em
quadrinhos, no mundo inteiro.

Assim as HQs tornaram-se elemento de renovacdo para o meio editorial
trouxeram uma diversificada producdo escrita representando um elemento de

renovacgao para o meio e um fator de propulsdo no consumo. As HQs como produto
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de consumo de massa, sempre foram alvo de criticas por parte de pais e alguns
educadores,que acreditavam que as HQs prejudicavam o processo de
aprendizagem dos alunos, tal qual aconteceu com a televisdo mas essa visédo
errbnea ja foi superada, hoje ja se sabe que todas as midias, todas as formas de
literatura sdo adequadas para serem utilizadas em sala de aula desde que sejam
utilizadas adequadamente dentro de um contexto de um projeto interdisciplinar.

As histérias em quadrinhos sdo um meio eficiente de propagacao e difuséo de
ideias e existe uma quantidade muito grande de estilos e de artistas nos mais
diversos paises. O que diante do exposto, pode-se afirmar que as caracteristicas da
lingua falada, aliadas aos elementos visuais especificos das histérias em quadrinhos
conduzem a narrativa, construindo um todo que auxilia na compreensdo da
mensagem seja ela de cunho politico, intelectual ou social. E sobre isso (DUTRA
2002, p.2) tece o seguinte comentario:

As Histérias em Quadrinhos, como todas as formas de arte, fazem parte do
contexto histérico e social que as cercam. Elas n&o surgem isoladas e isentas de
influéncias. Na verdade, as ideologias e 0 momento politico moldam, de maneira
decisiva, até mesmo o mais descompromissado dos gibis.

Essa é uma forma literaria em que os autores aproximam as situacdes, ao
maximo possivel da realidade, explicando assim, o porqué da busca da reproducgao
de uma conversagado espontanea. Os quadrinhos ajudam criangas e jovens a
consolidar seus habitos de leitura e compreensao de ideias, sem falar no potencial
desses textos para se trabalhar conteudos curriculares em projetos interdisciplinares
por causa de sua grande aceitagdo. As HQs sdo exemplos da influéncia das
linguagens na formacéo de saberes.

Tendo sido objeto de perseguicdes e preconceitos em sua longa trajetoria,
hoje as historias em quadrinhos ja sdo encaradas de forma muito mais positiva por
parcelas cada vez maiores da sociedade. Aos poucos, elas passaram a ser aceitas
nos mais diversos ambientes educacionais, sendo utilizadas por professores de
todas as areas e niveis de ensino e se tornando objeto de atengéo de pesquisadores
no mundo inteiro. (VERGUEIRO, 2005.p.01)

3 METODOLOGIA
A metodologia utilizada na utilizagdo dos quadrinhos envolve a construgéao de

pressupostos tedricos a fim de conceituar o género discursivo histéria em
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quadrinhos e a busca das caracteristicas do texto falado, tomando como base
renomados analistas da conversagédo, como Marcuschi (1986), Favero et al. (1999),
Preti (1993). Assim, justifica-se a pesquisa da literatura em quadrinhos pelo
interesse de demonstrar como as estratégias de organizagdo de um texto falado sao
utilizadas na construgéo da histéria em quadrinhos, que possui em seu texto escrito,
caracteristicas proximas a uma conversagdao face a face, além de apresentar
elementos visuais complementadores a compreensdo, tornando este estudo
bastante prazeroso, pois a leitura de uma HQ causa no leitor um determinado
fascinio devido a combinagao de seus elementos.

Para se analisar ou escrever uma historia em quadrinhos deve se observar
se a mesma contém os seguintes elementos: Argumento ou roteiro escrito onde
estdo contidos: apresentacdo dos personagens, conflito, desenvolvimento, climax,
desfecho. Personagens: os condutores do enredo, eles tém vontades, dramas,
conflitos, ironias. E por meio de suas falas e acdes que as histérias sdo contadas.
Baldes: neles sao escritos os pensamentos e as falas dos personagens. O desenho
deles é bem variado, mas em geral os de fala possuem um "rabinho" em dire¢do ao
personagem falante. Criados especificamente para as histérias em quadrinhos
(HQs), os baldes possuem varios tipos, sendo os principais: de fala, de pensamento
de ira, de berro, de sussurro; Cenarios: ha dois tipos de cenarios, os internos (dentro
de residéncias e outros prédios) e os externos (a rua, o espaco sideral, o céu) E nos
cenarios que as acdes dos personagens acontecem;
Onomatopeias:embora seja outro elemento exclusivo da linguagem das HQs, as
onomatopeias sado passiveis de criagao livre. Sao palavras ou jungdes de palavras
que imitam a voz de animais ou ruidos de objetos.
Ex: BUUM! (explosdo), CRI_CRI! (grilo), TOC-TOC! (batendo a porta), TIC-TAC!
(bater do reldgio);Recordatérios: sdo balées que ndo possuem rabinhos em diregao
ao personagem. Exemplos: “Enquanto isso” e “‘No dia seguinte”
E um tipo de baldo usado especificamente para a narracdo; Quadros: podem ser
variaveis em tamanho e formato, de acordo com a necessidade da cena a ser
desenhada. Eles delimitam o enquadramento das cenas

Para se criar uma histéria em quadrinhos, deve-se ter muito cuidado com a
escolha do tema, deve se ter me mente um roteiro a ser delineado nunca
esquecendo que uma das fungdes basicas de uma histdéria em quadrinhos é o

entretenimento, mas sempre procurando extrair o maximo da ideia e atingir o mais
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diretamente possivel o publico-alvo. Para as histérias infantis, deve se escrever
temas agradaveis como: pescaria, piqueniques e, sobretudo, fatos do cotidiano, de
facil identificacao pela crianga, embora uma aventura ou uma histéria de ficgdo com
bastante fantasia tenha a vantagem de estimular a imaginagdo do leitor. Teorias,
lendas, fatos reais e histéricos também sao temas 6timos e sempre atuais para a
criacao de um roteiro, tanto infantil como juvenil.
Ressalta-se que um tema pode ser desenvolvido de varias maneiras, portanto,
mesmo usando um tema aparentemente desgastado, pode se obter um bom
resultado significativo, original, Nas historias infantis, evite violéncia, sexo, religiao,
politica, discriminagao racial, diferengas sociais, defeitos fisicos e vicios como: fumo,
bebidas, jogos ( corrida de cavalo, baralho, etc. ). Sempre que for desenvolvido um
tema onde haja roubo, trapaga ou algo assim lembre-se de que tudo deve ocorrer de
forma mais engragcada possivel, tornando o bandido sempre mais ridiculo do que
ameacador. Ja nas historias mais sérias, o0 bandido deve ser o mais perigoso
possivel, pois isso ajudara a valorizar a atuagao do herdi, que fatalmente vencera no

final.

5 CONCLUSAO

A utilizacdo eficiente das Histérias em Quadrinhos em livros didaticos, ou
como fonte de estudo em dissertagcdes ou teses sdo exemplos das mudancas
ocorridas no discurso cientifico sobre o uso didatico-pedagdgico desse tipo de
literatura nas escolas a fim de despertar nos educandos o gosto pela leitura, e
consequentemente pela aprendizagem de varios temas em qualquer area do
conhecimento uma vez que as histérias em quadrinhos, podem ser introduzidas
como ferramenta didatica impressa ou virtual em qualquer projeto interdisciplinar a
ser desenvolvido na escola, trata-se de uma literatura de imensuravel qualidade,
pois aborda os mais variados temas e por ser colorida, desperta o lado ludico até
dos bem pequenos, pode ser utilizada desde o pré escolar até o ensino superior, E
como toda as outras formas literarias € também sem fronteiras, podendo agradar
ao jovem publico como aos de idade ja avancgada.

Deve se proporcionar aos educandos o desenvolvimento de suas
potencialidades motoras psicoldgicas, intelectuais e sociais, utilizando-se das
diferentes formas de constru¢do do conhecimento. Nesse sentido As HQs sao

recursos didaticos atraentes, possuem uma linguagem clara, informacgbes
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atualizadas e abordagem interdisciplinar, e possibilitam a leitura e a autoria de textos
de rica significagdo para os seus autores. E relevante se ter claro que introduzir essa
midia na pratica docente, é possivel desde que numa abordagem bem planejada,
seguindo o que dita sobre a mesma os PCNs com relagdo sua adequagéo para
qualquer, série, idade, conteudo ou grau de estudo.

A realizacdo de um trabalho dessa categoria possibilita a compreensao do
surgimento das histérias em quadrinhos, e sua importadncia no processo ensino
aprendizagem, pois através da utilizacdo das mesmas as aulas se tornam mais
dinamicas, tornando o conteudo mais significativo e a aprendizagem mais prazerosa.
Pesquisas recentes sobre aprendizagem demonstram que o ensino de novos
conceitos e procedimentos fica mais facil quando se estabelece a ligagdo com o
conhecimento prévio do aluno. Segundo Alves (1998, p. 40), “s6 conservamos na
memoria e aprendemos aquilo que nos é significado e possui relagdées com 0 nosso

universo sociocultural’.
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ANEXO B — Aprenda a ciéncia de produzir histérias em quadrinhos

Publicado por Luana Cruz. Em 30/ 10/ 2017.

Vocé que é um apaixonado por quadrinhos deve saber que a produgao
dessas histérias envolve muita técnica. E uma ciéncia de contar histérias junto com
desenhos. Na revista impressa da Minas Faz Ciéncia, a gente sempre traz uma
sessao HQ. Em 2016, o tema foi “E se as coias pudessem falar?” Em breve, a
edicdo 2017 também vira com uma histéria em quadrinhos bem bacana.

E vocé ja pensou em fazer quadrinhos? Descobrimos uma websérie que
apresenta os principais passos para o desenvolvimento de uma historia em
quadrinhos: uso de baldées e letras, tempo de narrativa, tipo de texto e

enquadramento. Confira alguns episodios: Letras, Enquadramento, O balao.

Como surgiram as histérias em quadrinho?

Ha bastante discussdo quanto ao nascimento exato da histéria em quadrinho,
mas a maioria dos autores parece concordar que a arte nasceu nos Estados Unidos.
Foi 14 que os padrbes das atuais HQs primeiro se fixaram para, sé entdo, ganharem
0 mundo.

Além dos baldes, podem ser destacados: o uso de sinais graficos como as
onomatopéias (para a tradugéo dos sons) e as pequenas estrelas sobre a cabeca de
um personagem (indicando dor ou tontura); o uso de linhas para separar um quadro
de outro e estabelecer um sentido de evolugdo no tempo entre as cenas
representadas; o uso de tiras para mostrar uma “voz do narrador” dentro da histéria;
entre outros.

Quando os jornais e revistas tornaram-se populares, a partir da virada do
século XIX para o XX, a histdéria em quadrinho tornou-se imensamente conhecida
em todo o mundo. E o mais legal é que tanto criangcas em idade de alfabetizacao
quanto idosos colecionadores se encantam pelos quadrinhos!

Apesar de nunca terem sido oficialmente batizados, os quadrinhos receberam
diferentes nomes nos diversos paises em que se estabeleceram. Por exemplo, nos
EUA, eram chamados de “comics”, pois as primeiras historinhas eram de humor,
cbmicas. Na Franga, eram publicadas diariamente nos jornais em tiras ou “bandes” e

ficaram conhecidas por “bandes-dessinées”.


http://minasfazciencia.com.br/infantil/revista/
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Na Italia, ganharam o nome dos baldezinhos ou fumacinhas, “fumetti”, que
indicam a fala das personagens. Na Espanha, chamou-se de “tebeo”, nome de uma
revista infantil (TBO); da mesma forma que, no Brasil, chamou-se por muito tempo

de “gibi” (também nome de uma antiga revistinha).

Ferramentas
Se quiser comegar a produzir logo hoje, testes algumas ferramentas que
podem facilitar sua vida:
— Pixton
—Create Your Own Comic
—GoAnimate
—ReadWriteThink
—ToonDoo
—Stripcreator

Fonte das informagées EBC e Multirio
Sobre o(a) autor(a)
LUANA CRUZ

Jornalista, professora e pesquisadora. E mae dos gémeos Martin e Heitor.

Fonte: Minas faz Ciéncia/Infantil.
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ANEXO C - Astrofisica estelar: o universo e sua evolug¢ao na mira dos

pesquisadores

04/margo/2015. Publicado em: Ciéncias, USP Online Destaque. Linha de
pesquisa do AstroLab, astrofisica estelar ajuda a investigar a evolugdo da vida no

universo.

Investigar minuciosamente as caracteristicas e particularidades de estrelas,
planetas e a evolucao estelar € fundamental para a compreensio do universo e de
como a vida surgiu. Entre as inumeras linhas de pesquisas que vao
costurando gradualmente a resposta para estes topicos esta a astrofisica estelar —
assunto do Laboratério de Astrobiologia, do Instituto de Astronomia, Geofisica e
Ciéncias Atmosfeéricas (IAG) da USP.

O Laboratorio de Astrobiologia- ou AstroLab, como é conhecido — surgiu do
esfor¢o conjunto de pesquisadores de diferentes areas com interesses comuns por
astrobiologia. Em 2009 o grupo ganhou um espaco fisico, o Observatério Abrah&o
de Moraes, localizado entre as cidades de Valinhos e Vinhedo, em S&o Paulo. Para
o professor Jorge Horvath, pesquisador do laboratério e docente do IAG, a
diversidade de areas de atuacdo dos membros do AstroLab é o componente
principal que garante a qualidade dos trabalhos realizados.

‘Um grande problema atual para a pesquisa € que as pessoas ficam
extremamente fechadas em suas especialidades. Se voltarmos ha séculos atras, no
momento do Renascimento, quando grandes avangos aconteceram, iSsO nao
ocorria. Os estudiosos possuiam conhecimentos sobre muitas areas, e Leonardo Da
Vinci € o melhor exemplo disso”, afirma Horvath. De fato, estudar temas téo
complexos como, em ultima analise, a origem de tudo que existe ndo poderia ser

tarefa para apenas uma especialidade.

O que estuda um astrofisico estelar

Em termos praticos, a astrofisica estelar estuda a origem e a evolugédo das
estrelas. A formagdo dos astros ocorre em regides densas de poeira e gas,
compostas basicamente por hidrogénio. Sob a influéncia da gravidade, as nuvens
que compdem a area de formacgao tendem a colapsar (algo como “implodir”) e formar

proto-estrelas. Dai por diante, até o fim de suas vidas, diferentes processos podem


https://www5.usp.br/editorias/noticias/ciencias/
https://www5.usp.br/editorias/uspdestaque/
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acontecer com as estrelas — elas podem se tornar, por exemplo, nebulosas
planetarias, supernovas, buracos negros, sofrer a influéncia de surtos de raio gama
ou jatos estelares, entre varios outros destinos. E de |a sai material para compor
todo o extenso campo que a astrofisica estelar estuda.

Devido as distancias inimaginaveis da Terra, o unico dado que somos
capazes de coletar dos astros € a radiagdo que eles emitem e chega até nos.
Portanto, a astrofisica das estrelas € determinada através de observagdes, da busca
pelo entendimento tedrico e de simulacdes feitas em computador. Dessa maneira,
utilizando técnicas avangadas, pode-se chegar a massa, temperatura, idade e
diversas outras caracteristicas fisicas dos astros.

Questbes acerca da origem da vida instigam a todos. Dificilimente alguma
pessoa nunca se perguntou de onde viemos — e s&o indagagbes como essa que
motivam o nosso trabalho.

Embora a formacao estelar pareca um processo complexo, explicar como as
estrelas morrem € algo mais simples, pois a energia no nucleo das estrelas é
formada através de fusdo nuclear, por essa razéo o fim de suas vidas € sempre uma
explosdo. “A explosdo das estrelas sempre causa algum problema aos planetas
vizinhos, e assim surge uma das principais questdes a se estudar: a zona habitavel
para cada estrela. Principalmente das que estdo proximas a Terra”, conta Horvath.

Contudo, é muito dificil prever a data exata de quando as estrelas irdo
explodir. “As estrelas que formam o Cinturdo de Orion, popularmente conhecidas
como Trés Marias, com certeza morrerdao, mas nao se pode afirmar se em um

periodo de um milhdo ou trés milhdes de anos”, completa o docente.

Parcerias e retorno social

Atualmente o AstroLab funciona em parceria com diversos outros laboratérios,
internos e externos a USP, como é o caso do Laboratdrio de Quimica Prebidtica
(LQP) da Universidade Estadual de Londrina (UEL), que estuda como as moléculas
imergem de materiais inorgénicos e atuam no inicio da vida; o Instituto de
Astrobiologia da NASA (NAIl); a Associagao Europeia de Redes de Astrobiologia
(EANA), entre outros.

O Laboratério de Astrobiologia mantém ainda uma forte preocupagdo em

levar os conhecimentos produzidos para a sociedade, seja por meio de divulgagdes
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cientificas, eventos abertos ao publico, ou dando espago para a viabilizacdo de
projetos de pessoas que nao atuam no AstroLab.

Comunidade USP. Departamento de Astronomia. Estrelas. IAG Imprensa
Instituto de Astronomia. Origem do universo. Planetas. UEL Universidade Estadual
de Londrina

Post navigation

Fonte: USP Universidade de Sao Paulo.
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ANEXO D — Astronomia: o que é e para que serve?

Domingos Soares. 01 de novembro de 2016.

Resumo

Defino as areas cientificas astronomia e astrofisica, distinguindo-as da area
nao cientifica astrologia; discuto, neste contexto, as principais caracteristicas da
ciéncia. Apresento sete utilidades gerais da astronomia, algumas delas
exemplificadas através de aplicagbes a vida diaria. Finalizo apresentando uma

selecao de doze “maravilhas astronémicas”.

1. O que € astronomia (e o que n&o é)

A ASTRONOMIA é a ciéncia que estuda os corpos celestes (planetas,
asteroides, cometas, estrelas, galaxias, etc.) A astronomia também estuda o
conjunto dos corpos celestes e o0 que existe entre eles, ou seja, o universo. Neste
caso, a astronomia recebe o nome de cosmologia. A astronomia pode ser dividida
em subdareas e especialidades por razdes didaticas e metodoldgicas; um exemplo
deste tipo de divisdo é o adotado pelo CNPq, conforme ilustrado no Apéndice.

Antes da invengao dos varios tipos de telescépios (para observacao de raios
gama e X, ultravioleta, éptico, infravermelho, micro-onda, radio, etc.), a astronomia
era realizada essencialmente pela observacdo a olho nu, mas com a utilizagcdo de
equipamentos para a medi¢gdo das posi¢goes dos astros na abdbada celeste e dos
horarios de observacdo. Além de equipamentos especializados, as sociedades
desenvolvidas construiram observatérios astronémicos na forma de piramides —
Eqgito pré-histérico (3.000 a.C.), Império Maia na America Central (1.000 a.C.),
Império Inca no Peru (século XIV), Império Asteca no México (século XV), etc. — e
outras formas (por exemplo, o observatério e templo megalitico de Stonehenge na
Gra-Bretanha pré-histérica (3.000 a.C.), o observatério Uraniborg de Tycho Brahe
(1546-1601), situado na ilha de Ven (figura 1), na época pertencente a Dinamarca
(século XVI).

1.1 Astrofisica


http://www.fisica.ufmg.br/~dsoares/
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A invengao de novos instrumentos astronémicos, tais como, os telescopios
para a faixa visivel e outros comprimentos de onda da luz, da fotografia, dos
detectores eletrdnicos digitais e do espectroscopio, permitiram o estudo da estrutura
interna dos corpos celestes bem como de sua evolugao através da aplicagao das
teorias fisicas as propriedades dos astros. Surgiu entdo a ASTROFISICA.

As propriedades sao a temperatura, o conteudo quimico, a densidade, etc. do
astro. A evolugao pode ser interna, como por exemplo a evolugdo de uma estrela, ou
global, como por exemplo a evolugao dinamica do sistema solar ou de uma galaxia.

A base de todas estas descobertas foi a invencdo do espectroscépio. Os
fundamentos do espectroscopio foram descobertos pelo sabio inglés Isaac Newton
(1643-1727) no inicio do século XVIII; ver mais detalhes na figura 2. O
espectroscopio em si, baseado nestes fundamentos e apropriado para utilizagdo em
astronomia e em outras investigacdes cientificas, so6 foi desenvolvido no século XIX.

O espectroscopio faz de forma controlada o mesmo que as gotas de chuva
suspensas na atmosfera fazem com a luz solar para produzir o arco iris. Elas
dispersam a luz separando-a em seus comprimentos de onda constituintes. Veja um
belo exemplo de arco iris na figura 3.

O diagrama da esquerda da figura 4 mostra o esquema geral de um
espectroscopio e as possibilidades de observacao de espectros de acordo com 0s
tipos de fontes de luz. A fonte pode ser constituida de matéria densa e quente como,
por exemplo, um filamento de lampada incandescente ou o nucleo de uma estrela
como o Sol. Esta fonte emitira um espectro continuo onde todas os comprimentos de
onda (cores) da luz aparecerao. A fonte pode ser um gas quente e o espectro sera
discreto, ou seja, sera um espectro de linhas correspondentes a comprimentos de
onda especificos do gas emissor. Podemos ter uma fonte composta, como a matéria
densa e quente e um gas frio a sua frente. Teremos entdo um espectro de absorcéo,
i.e., um espectro continuo onde faltardo as linhas (as cores) caracteristicas do gas
frio que envolve a fonte densa e quente.

Uma das primeiras grandes descobertas realizadas com o espectroscopio
causou enorme repercussao no meio cientifico e filoséfico da época, qual seja, a
descoberta do elemento quimico hélio no Sol, antes mesmo de ele ser conhecido na
Terra.

E esta descoberta foi um golpe profundo nas ideias do fildsofo positivista

francés Auguste Comte (1798-1857). Ele afirmava que nunca teriamos
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conhecimento sobre a natureza das estrelas pois nos seria impossivel alcanga-las
para realizar as observagdes e 0s experimentos necessarios para isto. A utilizagao
do espectroscépio e o desenvolvimento concomitante da espectroscopia permitiu
que, analisando-se o espectro do Sol, isto é, o registro fotografico da luz solar
dispersada, se descobrisse um novo elemento quimico, o hélio (o termo grego para
o deus mitolégico Sol). O hélio € um gas pertencente ao grupo dos “gases nobres”,
que existe em pequenissimas quantidades na atmosfera terrestre e, posteriormente
a sua descoberta no Sol, s6 foi encontrado na Terra em minas subterraneas junto ao
gas natural sendo um importante subproduto da exploragao destas minas.

O hélio foi descoberto em 1868, 11 anos apds a morte de Comte, mas o fato
foi de grande proveito para o ensinamento dos positivistas contemporaneos que a
ele sobreviveram. Infelizmente o préprio Comte perdeu uma excelente oportunidade

de fazer uma reavaliagdo de seus conceitos e pressupostos filosoficos.

1.2. Astrologia

Sempre que se fala em astronomia para o publico em geral, que nao teve
ainda a oportunidade de refletir de forma rigorosa sobre o seu significado, devemos
ter o especial cuidado de ndo permitir que se confunda astronomia com astrologia.
Esta € uma confusao bastante comum, especialmente devido a grande divulgacao
que a astrologia recebe nos meios de comunicagao.

A principal diferenga entre elas é que a astrologia ndo € uma ciéncia. Ela
afirma que os astros influenciam a vida das pessoas, mas ndo utiliza para isto
argumentos cientificos. A astrologia utiliza argumentos de AUTORIDADE e
de TRADICOES. Em primeiro lugar vem a autoridade do astrologo, ou seja, as
afirmacgdes astroldgicas sao consideradas “verdadeiras” simplesmente pelo fato de
terem sido ditas por determinada personalidade, que por aceitagao geral entre os
cultuadores da astrologia tem a autoridade para afirmar aquilo. A segunda fonte de
conhecimento da astrologia vem do acumulo de afirmag¢des de autoridades de

tempos passados, em outras palavras, vem das tradigdes astrologicas, a colegao de
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afirmacgdes e conexdes feitas por astrélogos de todas as épocas proximas passadas

ou remotas.

Este tipo de epistemologia, ou seja, de relacionamento com o conhecimento,
nao é cientifico. Mas o que é ciéncia?

Definimos ciéncia pela apresentacdo das caracteristicas principais do “fazer
cientifico, que é conhecido como método cientifico. Pelo método cientifico, a
ciéncia:

1) observa e registra os fendbmenos naturais;

2) busca regularidade nos fendmenos e propde leis (teorias), matematicas ou
nao, que os descrevam;

3) utiliza estas leis para prever novos fenémenos;

4) rejeita leis (teorias) que ndo descrevem corretamente os fendbmenos.

A astrologia ndo segue estes preceitos, mas utiliza ferramentas da astronomia
para atingir os seus fins, que nao sao cientificos (ndo comprovados pela ciéncia).

Ela usa, por exemplo, as constelagdes do Zodiaco. A palavra Zodiaco vem do
latim e do grego e significa “circulo de animais”. Os antigos observaram que noite
apods noite, més apds més, as constelacdes se repetiam no céu noturno. E para se
situarem temporalmente imaginaram formas de animais associadas aos meses do
ano. E assim dividiram a faixa do céu que sempre se apresentava a sua visao,
durante o ano, em 12 constelagdes correspondentes aos 12 meses. Na verdade,
diferentes civilizagées associaram diferentes formas, humanas ou n&o, as varias
constelagdes, que sdo grupos de estrelas vistos na esfera celeste. As estrelas de
uma mesma constelagcdo podem de fato estar muito longes umas das outras, mesmo
estando proximas no plano do céu. A figura 5 mostra o Zodiaco. Nesta figura
aparece também um circulo, visto em projecdo, denominado ecliptica. Ela é a
trajetoria aparente do Sol entre as estrelas, durante o ano, resultante do movimento
de translacao da Terra em torno do Sol.

A astrologia divide a zona da esfera celeste na qual se movem o Sol, a Lua e
todos os outros grandes planetas e planetoides em doze partes, conhecidas por
“signos do Zodiaco”. Os signos levam o nome das doze constelagbes que estdo no
Zodiaco, isto &, Aries, Touro, Gémeos, Cancer, Ledo, Virgem, Libra, Escorpio,
Sagitario, Capricérnio, Aquario e Peixes. As constelacbes do Zodiaco situam-se
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sobre a ecliptica, como se vé na figura 5. E necessario salientar que os movimentos
mencionados aqui sdo movimentos relativos a um observador fixo na Terra.

Por exemplo, segundo a astrologia, uma pessoa que nasceu no més de
setembro, nasceu no signo de Virgem pois o Sol neste més percorre a constelagéo
de Virgem. A constelacdo que vemos no céu a noite nesta mesma época € a
constelagao de Peixes, a constelagdo que sera percorrida pelo Sol 6 meses depois
(veja a figura 5). A astrologia parte deste tipo de associagdo de signos, e outras
associacbes mais complexas, para fazer previsbes e afirmacbes sobre
comportamentos pessoais e sociais. Tudo isto sem qualquer fundamento cientifico.

A propésito, a ecliptica — i.e., a trajetdria aparente do Sol no céu — é
inclinada de 23,5 graus em relagdo ao equador celeste; € esta inclinagdo que faz
com que tenhamos as diferentes estagdes do ano (e ndo por causa das razdes
apresentadas pela professora de Jodozinho da Maré). Quer dizer, se a ecliptica
estivesse no mesmo plano do equador celeste ndo teriamos estagbes como as
conhecemos, mas apenas um mesmo ciclo de temperaturas no transcorrer do ano.

A astrologia motivou, na antiguidade, o desenvolvimento da astronomia. O
objetivo era poder prever os acontecimentos terrestres através do conhecimento dos
astros e assim aplacar a “ira celeste”. Os acontecimentos celestes muitas vezes
causavam terror entre os antigos por causa do medo do desconhecido. O medo da
“‘ira celeste” era causado pela ignorancia cientifica. Podemos dizer entdo que o
impulso para o desenvolvimento da verdadeira ciéncia dos astros, a astronomia, foi
a unica utilidade que a astrologia teve na histéria do desenvolvimento da ciéncia
moderna. Muitas vezes, na antiguidade, os astrélogos oficiais recebiam grandes
incentivos financeiros para produzirem catalogos e cartas celestes melhores e mais
precisos para atenderem aos objetivos das previsdes astroldgicas. Frequentemente
também verdadeiros astrbnomos travestiam-se de astrologos para poderem ter os

recursos que lhes permitissem realizar as suas pesquisas astronémicas.

2. Para que serve

Apresentarei as serventias da astronomia em forma de uma lista de 7 itens.

Desde as eras pré-histéricas as sociedades humanas utilizaram os seus
observatorios e instrumentos para cuidadosa e pacientemente observarem o céu
noturno. As observagdes das regularidades e das mudangas no movimento e nas

posicdes dos astros celestes levaram a preparacdo de calendarios e tabelas
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astronébmicas de grande utilidade para a localizagdo em terra e mar. Além disso,
estas observacbes permitiram a previsdo de eventos celestes como eclipses,
trajetérias de planetas, movimentos sutis da Terra (precessédo, por exemplo) e
outros. Estas sao as utilidades basicas da astronomia e elas aparecem como as trés
primeiras na lista abaixo. Com o desenvolvimento progressivo das sociedades
humanas, a astronomia passou a ter outras utilidades, ndo tado obvias em seus
primordios, mas que podemos imaginar sempre existiram de uma forma ou de outra.
Estas sdo as utilidades numeradas de 4 a 7. Vamos ent&o a lista de utilidades da
astronomia.

1) Definicdo e calculo dos calendarios; marcacéo precisa do inicio das
estacdes do ano, o que é importante, ontem e hoje, para a agricultura.

Um dos grandes incentivadores da astronomia e seus métodos para a
determinacao dos calendarios foi a Igreja Catélica. Desde tempos medievais havia a
necessidade de se determinar com precisdo as datas e feriados religiosos. Por
exemplo, a Sexta-feira Santa ocorre sempre em época de lua cheia. Isto ndo é por
acaso, mas decorre da precisa determinagdo do evento que, segundo as igrejas
cristds, deve se repetir na mesma época do acontecimento original registrado nas
escrituras cristas. A data é calculada como sendo a primeira sexta-feira de lua cheia
apo6s o equindécio de outono, ou seja, o inicio do outono no hemisfério sul, podendo
entdo ocorrer entre 22 de margo e 25 de abril.

2) Definicdo dos sistemas de referéncia para a localizacdo em terra e no
espaco. Exemplos: navegagdo dos navios, avidbes e sondas espaciais;
movimentacdo na superficie da Terra através do sistema de GPS (“Global
Positioning System” ou “Sistema de Posicionamento Global”’, o qual baseia-se nas
informagdes colhidas por 24 satélites em érbita da Terra).

3) Utilizacdo das estrelas para localizagao na superficie da Terra. Exemplo: a
estrela Polar no hemisfério norte, que indica o ponto cardeal norte, e a constelacéo
do Cruzeiro do Sul, no hemisfério sul, que indica o ponto cardeal sul.

4) Discutir cientificamente as questdes existenciais da humanidade: de onde
viemos e para onde vamos; quais as nossas posi¢des espacial e temporal no
universo.

5) Compreender de forma integral o universo em que vivemos a fim
de exterminar os medos, supersticbes e fantasias associados aos fendmenos

celestes e terrestres.
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6) Participar da formagao do ser humano consciente de si préprio e do meio
em que vive.

7) Propiciar o desenvolvimento tecnoldgico. Exemplos: astrolabios, cameras
CCD, radar, etc. Nestes exemplos vemos instrumentos desenvolvidos no presente e
no passado em decorréncia da atividade astrondmica. O astrolabio era um
instrumento utilizado primitivamente na determinagdo precisa da posicdo das
estrelas no céu com fins de localizagao.

A seguir apresentarei alguns exemplos das utilidades enumeradas acima.

2.1. Exemplo do item 3

Como podemos utilizar as estrelas para nos localizar na superficie da Terra?
Em outras palavras, como podemos determinar os pontos cardeais norte, sul, leste e
oeste utilizando as estrelas? Ha uma maneira bem simples.

Para os habitantes do hemisfério norte da Terra, ou seja, da América do
Norte, da América Central, da Europa, da Asia e da parte norte da Africa, existe uma
estrela que esta sempre a vista no céu noturno, pois ela ndo nasce nem se poe. Ela
esta localizada no ponto em que o prolongamento do eixo de rotagao da Terra “fura”
a aboboda celeste. Este ponto chama-se polo norte celeste e a estrela chama-
se Polaris e é bastante brilhante, de forma que pode ser facilmente vista a olho nu. A
ilustracdo da esquerda na figura 6 mostra Polaris, a Terra e o seu eixo de rotagao.
Para se encontrar o ponto cardeal norte basta ficar de frente para Polaris e ele
estara também a sua frente. O sul estara a suas costas e o leste a sua direita.

No hemisfério sul ndo existe uma estrela tdo brilhante como Polaris no polo
celeste sul. Na verdade, existe |a uma estrela, mas ela é tao fraca que ndo nos ajuda
a encontrar o sul. Os habitantes do hemisfério sul da Terra, ou seja, da América do
Sul, de grande parte da Africa e da Oceania, precisam recorrer a uma constelacio
para se orientar. Trata-se do Cruzeiro do Sul. Esta constelagdo tem a forma de uma
cruz e a haste maior da cruz aponta sempre para o polo celeste sul a medida que a
Terra gira. Veja a ilustragéo a direita na figura 6. E facil achar o polo celeste sul: a
partir da base da haste maior da cruz prolongue-a por aproximadamente 4 vezes o
tamanho dela e vocé chegara ao polo celeste sul. Fique de frente para ele e o ponto
cardeal sul estara também a sua frente. O norte a suas costas e o leste a sua

esquerda.
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Uma curiosidade interessante: bem préoximo do polo celeste sul existe uma
galaxia, que se chama em latim Polarissima Australis. Ela ndo é visivel a olho nu,
mas pode ser vista com um telescépio modesto. Os interessados podem ler mais

sobre ela no artigo que escrevi clicando em Polarissima Australis.

2.2. Exemplo do item 5

A astronomia nos permite exterminar os medos, supersticoes e fantasias, que
surgem do desconhecimento dos eventos naturais. Um dos melhores casos para
ilustrar isto € a visdo que a humanidade tinha dos cometas no passado, quando eles
eram ainda totalmente desconhecidos.

Os cometas sao pequenos corpos, de dimensdes da ordem de dezenas de
quildbmetros, compostos de rochas, gelo e outras substancias, que orbitam o Sol em
trajetdrias elipticas. Os cometas apresentam como principal caracteristica uma
enorme cauda brilhante, que podem ter a extensdo de centenas de milhares de
quildbmetros, ou seja, podem ser maiores do que a distancia Terra-Lua. A cauda
aumenta de tamanho a medida que o cometa se aproxima do Sol e,
consequentemente, da Terra, quando ela atinge o seu tamanho maximo e pode ser
vista nos céus noturnos como um belissimo espetaculo.

Apesar da beleza, os cometas sempre foram motivo de medo na antiguidade,
por que a sua aparicao era totalmente imprevisivel e a sua natureza era totalmente
desconhecida. A figura 7 mostra exemplos de apari¢des de cometas na Alemanha
em 1680, 1682 e 1683, nos céus de Augsburg, e na regiao do atual México na época
de Montezuma, o imperador asteca no século XV. As ilustragdes representam o
terror que as aparicbes dos cometas causavam nas pessoas, pois eles eram
considerados como arautos de desgragas e acontecimentos inesperados.

Tudo isto comegou a mudar quando Isaac Newton apresentou em sua obra
de 1687, “Philosophiae Naturalis Principia Mathematica”, o esclarecimento cientifico
da questdo. A figura 8 mostra o retrato do grande fisico e astrbnomo Isaac Newton e
a pagina inicial de sua obra maxima, conhecida abreviadamente como Principia.

No Principia Newton propds entre muitas novidades uma lei de gravidade.
Esta lei quantifica a interagdo que existe entre dois corpos, interagcao esta causada
pelo simples fato deles possuirem massa. Newton calculou a 6rbita, isto €, a
trajetéria, de corpos sob a acdo da forca da gravidade dada pela lei que ele

descobriu. Um exemplo pode ser tirado direto de uma das ilustragdes existentes no
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Principia, a saber, um projétil langado do alto de uma montanha na Terra. A
ilustracado é do Livro Il do Principia e esta reproduzida na figura 9.

Uma ocasido um amigo de Newton, o astrébnomo inglés Edmond Halley (1656-
1742), mostrou-lhe suas tabelas com o registro de observagbes de um cometa e
perguntou-lhe qual seria a sua 6rbita, se ele estivesse submetido a uma forgca de
atracdo ao Sol inversamente proporcional ao quadrado da distancia do cometa ao
Sol. Newton respondeu-lhe de imediato que seria uma elipse e que ele ja havia feito
os calculos. Comecava entdo o esclarecimento cientifico sobre a verdadeira
natureza dos cometas, e este cometa tornou-se conhecido como cometa de Halley.

A partir de suas observacbes e da orbita calculada por Newton, Halley
concluiu que o cometa de 1682 era o mesmo que aparecera, segundo relatos, em
1531 e 1607. Deduziu que o cometa possuia uma Orbita com periodo de
aproximadamente 76 anos e que ele deveria reaparecer em 1758, o que de fato
aconteceu. Halley, no entanto, ndo viveu para ver a confirmagao de sua previsao.
Segundo estimativas, o cometa de Halley orbita o Sol ha cerca de 28.000 anos,
tendo sido registrado por observadores chineses e babilénios centenas de anos
antes da era crista.

A figura 11 mostra uma imagem do cometa de Halley obtida pela NASA em
1986, quando de sua recente aproximacgao da Terra. O retorno ocorrera em 2061. A
figura 11 mostra também a érbita do Halley comparada as orbitas dos planetas
solares. E digno de nota a enorme excentricidade da 6rbita, i.e., a sua 6rbita é uma
elipse bastante achatada, ao contrario dos planetas, cujas orbitas sédo elipses de
pequenissima excentricidade, quase circulares.

Vemos na figura 11 que a orbita do cometa de Halley é retrograda, ou seja,
ele gira em torno do Sol em sentido contrario ao sentido em que todos os planetas
se movimentam. Isto indica que o cometa “caiu” em direcdo ao Sol, em sua primeira
orbita, ha dezenas de milhares de anos, posteriormente a formagéo do sistema
planetario.

A figura 12 mostra uma animacgao da érbita do Halley. Note que ele se move
lentamente quando esta distante do Sol e rapidamente ao se aproximar do Sol (e da
Terra).

O cometa de Halley é apenas um entre muitos outros existentes no sistema
solar. Todos eles comportam-se de acordo a lei da gravidade de Newton e possuem

Orbitas totalmente previsiveis. O conhecimento da verdadeira natureza dos cometas,
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aqui exemplificado pelo Halley, trouxe a humanidade um alivio de tensées e medos
seculares causados pela ignorancia. Esta € uma das grandes utilidades da

astronomia e da atividade cientifica de modo geral.

2.3. Exemplo do item 7

Um dispositivo eletronico representado pela sigla CCD (em inglés, Charge-
coupled device, ou, Dispositivo de cargas acopladas) € um excelente exemplo para
o desenvolvimento tecnoldgico decorrente dos estudos astronémicos. A figura 13
mostra um destes dispositivos. Os CCDs foram descobertos e desenvolvidos para
utilizagdo na pesquisa astrondmica para o registro de imagens, pois eles trouxeram
enormes vantagens sobre os filmes e placas quimico-fotograficas utilizadas até
entdo (para conhecer um pouco mais sobre os CCDs leia 0 meu artigo sobre eles
clicando em O fabuloso CCD).

Do uso em pesquisa cientifica os CCDs ganharam o gosto popular e sao
utilizados em substituicdo aos tradicionais filmes fotograficos. Hoje em dia as
cameras sao, em sua maioria, digitais, i.e., utilizam um dispositivo eletrébnico — o
CCD — para o registro das fotografias. Os CCDs utilizados em cameras digitais,
hoje em dia, tém tipicamente 5 megapixel. Para comparag¢ao, os CCDs de pesquisa
astronémica atualmente podem chegar a 3.200 megapixel. O CCD da figura 13

possui 0,64 megapixel e representava o que havia de melhor na década de 1990.

3. Maravilhas astronémicas
A seguir apresento 12 maravilhas astronémicas. Algumas sao objetos
celestes que estdo fora de nossa Via Lactea, i.e., objetos extragalacticos, outros

pertencem a nossa proépria galaxia. Apresento também duas imagens da Via Lactea.
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O Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq),

orgao federal de financiamento de pesquisa no Brasil, adota a tabela abaixo de

subareas e especialidades da area de pesquisa Astronomia. A Astronomia é uma

das areas de pesquisa pertencentes a Grande Area Ciéncias Exatas e da Terra.

\Grande area -

Ciéncias Exatas e da Terra \

Area -

HAstronomia \

\Subérea -

HAstronomia de Posicéo e Mecanica Celeste\

[Especialidade -

Astronomia Fundamental |

\Especialidade -

Astronomia Dinamica

\Subérea -

HAstrofisica Estelar

\Subérea -

HAstrofisica do Meio Interestelar

\Especialidade -

Meio Interestelar

\Especialidade -

Nebulosa

\Subérea -

HAstrofisica Extragalactica

[Especialidade -

Galaxias

\Especialidade -

\Aglomerados de Galaxias

\Especialidade -

Quasares

\Especialidade -

\Subérea -

HAstrofisica do Sistema Solar

\Especialidade -

Fisica Solar

[Especialidade -

Movimento da Terra

\Especialidade -

\Sistema Planetario

\Subérea -

Hlnstrumentagéo Astrondémica

\Especialidade -

|Astronomia Otica

\Especialidade -

Radioastronomia

]Especialidade -

Astronomia Espacial

\Especialidade -

|
|
|
|
|
|
|
|
|
\Cosmologia }
|
|
|
|
|
|
|
|

Processamento de Dados Astrondmicos

Atualizag&o: 17nov16

Fonte: UFMG/Fisica.
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ANEXO E - Constelagoes

As constelagdes séo regides da abdbada celeste onde as estrelas sao ligadas
por linhas imaginarias que formam figuras.

Constelagbes sdo agrupamentos de estrelas ligadas por linhas imaginarias
usadas para representar objetos, animais, criaturas mitologicas ou deuses. O
conceito de constelagdo surgiu durante a Pré-Historia, quando as pessoas as
usavam para descrever suas crengas ou mitologia, por isso, diferentes civilizagbes
adotaram, ao longo da histéria, as suas proprias constelagdes.

As constelagcdes também desempenharam importante papel durante as
navegagoes, pois eram usadas como orientagao, além disso, a palavra constelagao
tem origem no latim constelattio, cujo significado € agrupamento de estrelas.

As constelagdes tradicionalmente reconhecidas no Ocidente s&o as 48 que
foram adotadas pelos gregos, em razao do trabalho do
astronomo Claudio Ptolomeu, no importante tratado Almagesto, um dos mais
importantes marcos nos estudos da Astronomia.

Desde entdo, adicbes foram feitas e algumas constelagcbes mudaram de
tamanho, até que no comeg¢o do século XX, em 1922, a Unido Astronémica
Internacional (UAI) estabeleceu o conceito astrondmico sobre o que sao
constelagdes e, por fim, reconheceu e oficializou a nomenclatura de 88 constelagdes
para fins de estudo cientifico.

A partir de 1922, o conceito astrondmico de constelacdo passou a ser mais do
que mero agrupamento de estrelas, de acordo com a UAI, as constelagdes sdo as
88 divisdes geométricas da abobada celeste.

Para que se entenda por completo o conceito de constelacdo, é necessario
salientar a sua grande importancia para a Astrologia. Astrologia é uma
pseudociéncia, pois carece de comprovacgdes cientificas para as suas previsdes.

De acordo com esse conjunto de conhecimentos, as posi¢cdes do Sol e dos
demais astros no momento em que uma pessoa hasce S30 responsaveis por seus
tracos de personalidade e relagbes sociais. A Astrologia também €& usada para
orientar pessoas a tomar decisdes importantes ou ainda como uma ferramenta

auxiliar para aqueles que buscam autoconhecimento.

Principais constelagdes
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Para a Astronomia, as principais constelagcbes sao aquelas que foram
catalogadas no ano de 1922: as 88 constelagdes, das quais 48 sao oriundas dos
estudos de Claudio Ptolomeu e as outras 40 que foram observadas entre os séculos
XVII e XVIII.

Entre o grande numero de constelagdes existentes, podemos ressaltar
aquelas que sao utilizadas para a definicdo do zodiaco. O zodiaco é a area do céu
proxima a ecliptica (plano em que o Sol realiza sua orbita aparente em relagéo a
Terra), ou seja, € o caminho aparente pelo qual o Sol desloca-se durante o periodo
de um ano.

Nesse caminho, o Sol passa na frente de 12 constelagdes: Aries, Touro,
Gémeos, Cancer, Leao, Virgem, Libra, Escorpido, Sagitario, Capricornio, Aquario e
Peixes. Entretanto, no caminho aparente do Sol, ele também passa sobre a
constelagcao de Ophiuccus (Serpentario), que nédo é reconhecida pelos astrélogos,
uma vez que a passagem do Sol por ela é breve, de aproximadamente 19 dias.

Além das constelagdes do zodiaco, podemos listar diversas importantes
constelagdes, confira:

. Ursa Maior: Uma das constelagcbes mais famosas do hemisfério

celestial norte, também é conhecida em outras partes do mundo como O Arado;

. Ursa Menor: E uma constelacao de forma similar a Ursa Maior, porém,
reduzida;
. Orion: A constelagdo de Orion fica no equador celeste, é formada por

estrelas muito brilhantes como Betelgeuse;

. Cassiopeia: Na mitologia grega, Cassiopeia era uma rainha etiope que
comparara sua beleza a beleza das Nereidas e, por isso, fora castigada;

. Cao Maior: E uma constelagdo do hemisfério celestial sul, sua estrela

mais brilhante é Sirius: a estrela mais brilhante do céu noturno;

. Pegasus: Essa constelagao recebeu o seu nome apos o mito grego do
cavalo alado;
. Andromeda: Andrdmeda era filha da rainha Cassiopeia, de acordo com

a mitologia grega;
. Aquila: A aguia é uma constelagdo do equador celeste, essa

constelagdo representa a aguia que carregava os raios de Zeus na mitologia grega.

Constelagbes do Zodiaco | Signos
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A divisdo do caminho em que o Sol aparentemente se move em relagdo a
Terra, em doze partes iguais, foi criada pelos astrébnomos babilénios entre 1000 a.C
e 500 a.C, de forma que cada uma dessas partes durasse o equivalente a 30 dias. A
essas partes do trajeto do Sol foram atribuidos signos, dessa maneira, os babilénios
foram responsaveis por criar o primeiro sistema de coordenadas celestial.

Durante a formulacdo do zodiaco, os astrénomos babilénios ndo dividiram o
céu exatamente onde se iniciava ou se findava uma constelagédo. Se tivessem feito
isso, as divisbes dos meses nado seria homogénea, além disso, eles resolveram
omitir a existéncia de uma grande constelagdo da ecliptica solar, a constelacéo da
serpente, chamada de Ophiuccus.

Caso fossem considerados agrupamentos menores de estrelas, o numero de
constelagdes zodiacais elegiveis chegaria a 21. Ademais, do momento da definigéo
do zodiaco até hoje, o plano da érbita de Terra em relagao ao Sol foi alterado e por
isso as constelagdes visiveis junto a movimentagcao do Sol ndo sdo mais as mesmas
daquela época.

A Astrologia moderna atribui os signos ao momento de nascimento das
pessoas, de acordo com ela, a posicdo dos astros pode estar relacionada
a caracteristicas pessoais. Confira quais sao constelagdes do zodiaco e as datas em
que o Sol encontrava-se sobre elas, no momento da definicdo do zodiaco:

. Aries: Entre 21 de marco a 20 de abril

. Touro: Entre 21 de abril e 20 de maio
. Gémeos: Entre 21 de maio a 21 de junho
. Cancer: Entre 22 de junho a 22 de julho

. Ledo: Entre 23 de julho a 22 de agosto

. Virgem: Entre 23 de agosto a 22 de setembro

. Libra: Entre 23 de setembro a 22 de outubro

. Escorpido: Entre 23 de outubro e 21 de novembro
. Sagitario: Entre 22 de novembro e 21 de dezembro
. Capricérnio: Entre 22 de dezembro e 19 de janeiro
. Aquario: Entre 20 de janeiro e 18 de fevereiro

. Peixes: Entre 19 de fevereiro e 20 de margo

As constelagbes do zodiaco foram criadas pelos babildnios.

Classificagao das constelagdes
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As constelagbes sao classificadas de acordo com a sua posi¢ao na abébada
celeste. Confira os diferentes tipos de constelagdes:

. Boreais: Sao as constelacbes que ficam no hemisfério celeste norte,
como a Ursa Maior, Cassiopeia e Andrbmeda,;

. Austrais: Sao aquelas localizadas no hemisfério celeste sul, tais como
Centauro e Pavao;

. Zodiacais: Localizadas ao longo da ecliptica do Sol: Aries, Touro,
Gémeos, Cancer, Leao, Virgem, Libra, Escorpido, Sagitario, Capricornio, Aquario e
Peixes;

. Equatoriais: Sdo as constelagdes dispostas sobre o equador celeste

como o Cao menor, Co Maior e Aguia.

Por Me. Rafael Helerbrock

Fonte: UOL/Brasil Escola.
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ANEXO F — Corpos celestes

Os principais dos inumeros corpos celestes existentes sdo: asteroides,
cometas, estrelas, meteoroides, planetas e satélites.

Corpo celeste é todo e qualquer astro que se encontra no espaco sideral. A
ciéncia que estuda o Universo € a Astronomia, mas existem outras ciéncias que
contribuem para o aprimoramento do conhecimento acerca do Universo. Em suma,
existem inumeros corpos celestes, porém os principais sdo: asteroides, cometas,
estrelas, meteordides, planetas e satélites.

Os asterdides figuram como corpos celestes detentores de um tamanho
reduzido, encontram-se na 6rbita do Sol, na maioria dos casos estio situados no
cinturao de asteroides, proximo a Marte e Jupiter. No passado imaginava-se que 0s
asterdides eram pequenos planetas.

Os cometas sao considerados corpos celestes que possuem um tamanho
pequeno, realizam deslocamento em torno do Sol, tal movimento é desenvolvido de
forma irregular quanto ao seu contorno. Os cometas sao formados basicamente por
gelo e rochas.

As estrelas sdo corpos celestes que possuem uma caracteristica particular:
sao bastante reluzentes, tal luminosidade é proveniente do proprio astro. O conjunto
de varias estrelas € chamado de constelagdo, assim, podemos destacar as
zodiacais: Aries, Touro, G&meos, Cancer, Ledo, Virgem, Libra, Escorpido, Sagitario,
Capricornio, Aquario e Peixes.

Os meteoroides sao corpos celestes de pequeno porte que giram em torno do
Sol. Esse astro, quando entra na atmosfera, € conhecido popularmente de ‘estrela
cadente’. Quando ingressa na primeira camada da biosfera, o astro em questéo
sofre um grande desgaste e ao mesmo tempo se aquece, tornando-se reluzente.
Quando o mesmo nao se desintegra totalmente e atinge a superficie terrestre, o
residuo € chamado de meteorito.

Os planetas se distinguem dos outros corpos celestes em tamanho, massa,
temperatura e outros aspectos, sdo astros desprovidos de luz propria que se
encontram ao redor de uma estrela, o Sol. Juntamente com a Terra, existem outros
planetas que se encontram na orbita do Sol, sdo eles: Mercurio, Vénus, Marte,
Jupiter, Saturno, Urano e Neturno (obs. Plutdo deixou de ser considerado um
planeta desde 24 de agosto de 2006).
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Os satélites sdo pequenos corpos celestes que se encontram proximos a

astros maiores, como a Lua, por exemplo.

Publicado por: Eduardo de Freitas

Fonte: UOL/Mundo Educacéo.
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ANEXO G - Desigualdade social

Desigualdade social é a distancia que separa as classes sociais mais ricas
das mais pobres. Esse € um problema enfrentado em larga escala no Brasil e no
mundo.

O termo desigualdade social & um conceito socioldgico e econdmico que
designa a diferenca existente entre as classes sociais. A desigualdade pode ser
medida pelas faixas de renda comparadas (ha um método de comparagdo de
meédias das faixas de renda mais ricas com as faixas de renda mais pobres). O
resultado dessa comparagdo pode ser jogado numa férmula desenvolvida pelo
economista e estatistico italiano Corrado Gini, formando o chamado coeficiente de
Gini.

Outros fatores podem ser usados para medir-se a desigualdade social de um
pais, pois, geralmente, quanto maior a desigualdade, maior € a pobreza de uma
sociedade. Entdo, indicadores — como o indice de desenvolvimento (IDH),
a renda per capita e o nivel de escolaridade — podem ser apurados e comparados

com os indices de desigualdade social.

Desigualdade social e ideologia

Sempre houve a construcdo de uma ideologia das classes dominantes que
visasse a manter a dominagdo das camadas sociais mais baixas. As teorias
de Jacques Bossuet (tedrico politico francés do século XVII) sdo a prova disso.

Também houve uma tentativa pseudocientifica, no século XIX, o darwinismo
social, de Herbert Spencer, de formular uma teoria que supostamente justificasse a
inferioridade dos povos africanos, indigenas e orientais. Essa teoria defendia a
pobreza nos continentes do sul, sem considerar o colonialismo e o imperialismo, que
levaram os paises africanos, americanos e asiaticos a situacao de miséria a qual
chegaram.

As ideologias sempre foram instrumentos de dominagédo e, segundo Karl
Marx, sdo as ideologias que mantém o proletariado submetido a burguesia. No
livro A ideologia alemé, o filésofo, socidlogo e economista alemao identifica a
existéncia de uma infraestrutura (meios materiais) e uma superestrutura (ideologia,

Estado, sistema juridico, dominio da informacdo etc.), que suportam,


https://www.historiadomundo.com.br/idade-contemporanea/imperialismo.htm
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ideologicamente, um sistema de dominacédo. Com isso, os trabalhadores continuam

na situacao de exploragao e nao se revoltam contra o sistema desigual.

Desigualdade social e Karl Marx

A origem da desigualdade social esta, segundo Marx, na diferenca de classes
sociais e essas diferencas, ndo s6 econémicas, mas também simbdlicas, existentes
entre a burguesia e o proletariado evidenciam a desigualdade social.

A Inglaterra do século XIX, industrializada e sem nenhum tipo de controle
estatal ou direito trabalhista, evidenciava a forte desigualdade daquela sociedade.
Segundo Marx, os trabalhadores das fabricas inglesas daquele periodo,
sem remuneragao fixa e minima, somavam jornadas de até 16 horas diarias, de
domingo a domingo, sem direito a folga, licenga médica ou previdéncia.

O sistema provocado pela divisdo de classes somente beneficiaria a
burguesia e a dominagédo, mantida pela superestrutura — chave elementar para que
o sistema continuasse em funcionamento (ou seja, para que o proletariado
continuasse aceitando a exploragao). A unica saida, segundo Marx, era a extingéo
das classes sociais, que sO seria possivel por meio de uma revolta dos
trabalhadores pela tomada dos meios de producao e da infraestrutura (em especial o
Estado).

Esse primeiro estagio, na teoria marxista, seria chamado de regime socialista,
feito com uma ditadura do proletariado que visaria, em primeiro lugar, extinguir as
classes sociais. Segundo Marx, a evolugao desse sistema levaria ao comunismo, a
forma perfeita do socialismo que dispensaria a infraestrutura e promoveria a

igualdade total.

E possivel abolir a desigualdade social?

Para além da perspectiva revolucionaria que visa ao fim do capitalismo e das
classes sociais, temos as perspectivas reformistas que objetivam a redugédo das
desigualdades sem pregar o fim do capitalismo. Uma dessas perspectivas € a social-
democracia, modelo do inicio do século XX que foi resgatado, na segunda metade
do século XX, por paises nordicos.

As medidas propostas por governos sociais-democratas, amplamente

adotadas por paises como a Finlandia, a Noruega e a Suécia, visam a melhorar a
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qualidade de vida da populagao, criando um estado de bem-estar social, que reduz a
disparidade entre as classes sociais

Um exemplo de politicas de promogao do bem-estar social sao as politicas
publicas de educagao promovidas pela Finlandia desde a década de 1990, as quais
levaram o pais a ser um modelo em educagcdo mundial. Os finlandeses reformularam
o curriculo da educagao basica e proibiram a abertura de instituicbes particulares de
ensino dentro do territorio nacional.

Essa reforma educacional, junto a politicas de empregabilidade, saude e
segurancga, resultou em uma diminuigdo das disparidades sociais, ao valorizar todas
as areas de trabalho e retirar a possibilidade de tratamentos exclusivos para aqueles

que podem pagar por eles.

Desigualdade social no Brasil

A fotografia apresentada € um simbolo conhecido da desigualdade social no
Brasil. Vemos nela parte da favela de Paraisopolis, em Sao Paulo, e, ao lado das
moradias humildes, um condominio de luxo que conta com um apartamento por
andar, e cada apartamento possui a sua propria piscina na varanda. Os indices que
separam essas duas realizadades também sado bem diferentes e refletem um Brasil
de imensa desigualdade entre os mais pobres e os mais ricos.

Em Paraisopolis, 50% das moradias sao irregulares. A taxa de
empregabilidade estda em 2,3 para cada 10 habitantes. A taxa de gravidez na
adolescéncia beira os 11,5 para cada 100 mil habitantes, e a expectativa de vida do
distrito no qual o bairro esta localizado € de, aproximadamente, 65 anos de idade.

Regibes nobres, como o bairro Perdizes e outros de sua localizagao distrital,
ou o conjunto Morumbi, possuem dados bem diferentes. A expectativa de vida
nesses locais ultrapassa os 80 anos, a taxa de gravidez precoce € menor que 2 para
cada 100 mil habitantes, a renda e a empregabilidade sao altas, e ndo existem
moradias favelizadas'.

Por conta de dados como os apresentados acima, o Brasil apresenta
desigualdade total de renda de mais de 51%, segundo pesquisa feita pelo Instituto
de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEA). Esse fator coloca que a desigualdade
interna aqui é maior entre as poténcias'.

Outro dado marcante sobre a desigualdade social no Brasil € que mais de

27% da renda estao concentrados nas maos de apenas 1% da populacdo. Thomas


https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm#sdendnote1sym
https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm#sdendnote2sym
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Piketty, um economista francés, promoveu uma pesquisa envolvendo varios paises
do mundo. Nessa pesquisa, o Brasil apresenta mais desigualdade que os paises
arabes, em que 26% da renda total estdo concentrados nas maos de 1% da
populacao’ . O coeficiente de Gini brasileiro foi marcado em 0,515 no ano de 2015,

0 que deixou o0 nosso pais em 10° lugar no ranking dos paises mais desiguais

HYPERLINK "https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm" \| "sdendnote4sym" iv

iFonte dos dados apresentados: ALESSI, G.; BETIM, F. O abismo dentro de Sé&o
Paulo que separa Kimberly e Mariana. In: El Pais, 29/11/2018. Disponivel em:
https://brasil.elpais.com/brasil/2018/11/27/politica/1543348031_337221.html. Acesso
em: 14/03/2019.

iiFonte dos dados apresentados: MENDONCA, H. 10% mais ricos contribuem para
mais da metade da desigualdade no Brasil. In: El Pais, 19/09/2018. Disponivel em:
https://brasil.elpais.com/brasil/2018/09/17/economia/1537197185_613692.html.
Acesso em 14/03/2019.

Fonte dos dados apresentados: BORGES, R. Brasil tem maior concentragao de
renda entre o 1% mais rico. In: El Pais, 14/12/2017. Disponivel em:
https://brasil.elpais.com/brasil/2017/12/13/internacional/1513193348 895757 .html.
Acesso em: 14/03/2019.

ivFonte dos dados apresentados: CORREA, M. Brasil é o 10° pais mais desigual do
mundo. In: O Globo, 21/03/2017. Disponivel em:
https://oglobo.globo.com/economia/brasil-o-10-pais-mais-desigual-do-mundo-
21094828. Acesso em: 14/03/2019.

A desigualdade social esta presente atualmente em diversos paises.

Por Francisco Porfirio

Fonte: Histdria do Mundo.


https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm#sdendnote3sym
https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm#sdendnote3sym
https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm#sdendnote3sym
https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm#sdendnote1anc
https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm#sdendnote2anc
https://www.historiadomundo.com.br/curiosidades/desigualdade-social.htm#sdendnote4anc
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ANEXO H - Desigualdade social

Juliana Bezerra. Professora de Historia.

A desigualdade social, chamada também de desigualdade econbémica, &€ um
problema social presente em todos os paises do mundo.

Ela decorre, principalmente, da ma distribuicdo de renda e da falta de
investimento na area social, como educacéio e saude.

Desta maneira, a maioria da populagdo fica a mercé de uma minoria que

detém os recursos, o que gera as desigualdades.

Definicao

Desigualdade social é a diferenga econémica que existe entre determinados
grupos de pessoas dentro de uma mesma sociedade.

Isto se torna um problema para uma regido ou pais quando as distancia entre
as rendas sdo muito grandes dando origem a fortes disparidades.

Em tese, sempre havera desigualdade social, pois é impossivel que cada um

tenha exatamente as mesmas quantidades de bens materiais.

Causas
InUmeras sdo as causas que aumentam a distancia entre ricos e pobres. As

mais comuns estao:

. Ma distribuicdo de renda

. Ma administragao dos recursos

. Logica de acumulagao do mercado capitalista (consumo, mais-valia)
. Falta de investimento nas areas sociais, culturais, saude e educacao
. Falta de oportunidades de trabalho

. Corrupgao

Consequéncias

Se um pais ndo consegue atender as necessidades basicas de grande parte
de seus cidadaos, tampouco ira prosperar de forma equitativa.
Umas das consequéncias mais graves sao a pobreza, a miséria e a

favelizagcdo. Ademais, a desigualdade social traz:
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. Fome, desnutricdo e mortalidade infantil,

. Aumento das taxas de desemprego

. Grandes diferencas entre as classes sociais

. Marginalizacao de parte da sociedade

. Atraso no progresso da economia do pais

. Aumento dos indices de violéncia e criminalidade

Desigualdade Social no Brasil

Mesmo que o pais nos ultimos anos tenha apresentado uma diminuigdo da
pobreza, o nivel de desigualdade social no Brasil ainda € notério.

Seja pelo seu passado escravocrata, seja pela falta de investimentos na
infraestrutura, o Brasil ainda apresenta niveis muito grandes entre os mais ricos e os

mais pobres.

Desigualdade Social no Mundo

A desigualdade social existe em todos os continentes. Ha lugares em que os
problemas sdao mais evidentes, por exemplo, nos paises africanos, os quais estao
entre os mais desiguais do mundo.

Por sua parte, nos paises escandinavos, quase nao ha diferenca entre as
classes sociais devido ao estabelecimento do Estado de Bem-Estar Social apés a
Segunda Guerra Mundial.

Sem condi¢cbdes de ter acesso saude e educacao, dificilmente uma pessoa
tera as melhores oportunidades no mercado de trabalho. Também a dificuldade de
acesso aos bens culturais e historicos pela maior parte da populacao inibe suas

oportunidades.

Sistemas Econémicos

Ndo ha consenso sobre qual o sistema econbémico que gera mais
desigualdade social.

Por um lado, alguns estudos afirmam que a desigualdade social surgiu com
o capitalismo, pois este se baseia na ideia de acumulacdo de capital e de
propriedade privada.

O capitalismo também incita o principio da competicao e classifica o nivel das

pessoas baseados no capital € no consumo.


https://www.todamateria.com.br/desigualdade-social-no-brasil/
https://www.todamateria.com.br/estado-de-bem-estar-social/
https://www.todamateria.com.br/capitalismo/
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Por sua vez, o socialismo tem como objetivo abolir a propriedade privada, que
pertenceria ao Estado,e assim erradicar as classes sociais. No entanto, até agora,
todas as experiéncias socialistas, fracassaram, pois acabou surgir uma classe

dirigente que detinha mais privilégios que os demais.

Tipos de Desigualdades
Além da desigualdade social, ha outras maneiras de avaliar uma sociedade

pela maneira que trata seus integrantes do ponto de vista econdmico, regional, racial

e de género.
. Desigualdade econdémica: desigualdade entre a distribuicdo de renda.
. Desigualdade racial: desigualdade de oportunidades para as diferentes

ragas: negro, branco, amarelo, pardo.
. Desigualdade regional: disparidades entre regides, cidades e estados.
. Desigualdade de género: diferencas entre homens e mulheres,

homossexuais, trans e demais géneros.

Curiosidades

. Segundo a ONU, o Brasil é o oitavo pais com o maior indice de
desigualdade social e econbmica do mundo.

. O "Coeficiente de Gini" é uma medida utilizada para mensurar o nivel

de desigualdade dos paises segundo renda, pobreza e educagao.

. Na Unido Europeia, o pais que apresenta maior desigualdade social &€
Portugal.

. Os paises com menor desigualdade social sdo: Noruega, Japao e
Suécia.

. Os paises que apresentam maiores desigualdades sociais sdao do

continente africano: Namibia, Lesoto e Serra Leoa.

Fonte: Toda Matéria.


https://www.todamateria.com.br/japao/
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ANEXO | — Estagdes do ano

O surgimento das estagdes do ano € consequéncia do constante movimento
em que a Terra se encontra. Essas estagdes nos ajudam a perceber os ciclos da
natureza, como aquecimento, resfriamento, perda das folhas ou o florescer das
flores. Em algumas localidades do planeta, esses ciclos sdo bem percebidos nas
paisagens, mas, em outras, essa percepgao diminui bastante.

As estagdes do ano sao: primavera, verao, outono e inverno. Cada uma delas

possui caracteristicas préprias.

O que causa as estacdes do ano?

Em razado do angulo de inclinagdo da Terra, de 23° 27’, e do movimento de
translacao, que ocorre ao redor do Sol, temos a mudanga das estagcdes do ano. Isso
acontece porque, durante o movimento de translagao, que dura um ano, a incidéncia
de luz solar é diferente em cada regiao, devido a inclinagao do planeta.

Por conta disso, ha uma maior insolagdo no Hemisfério Sul durante alguns
meses do ano e, em seguida, a situagao inverte-se, com maior incidéncia de raios
solares no Hemisfério Norte. Dessa forma, quando é verdo no sul, é inverno no
norte, e vice-versa. O mesmo ocorre com outono e primavera, que se alternam entre

os hemisférios: quando é outono no sul, é primavera no norte.

Datas das estacdes do ano

Datas das estag¢des do ano no Hemisfério Norte

Gracas as observacbes astronbmicas, os cientistas puderam tracar
um calendario de inicio e fim das quatro estacdes nos dois hemisférios. Essa
definicdo de datas acontece de forma oficial, mas ndo de forma pratica, pois alguns
paises nao possuem as estagcdes bem definidas, como o Brasil.

No Hemisfério Norte, as datas de inicio e fim das estagdes do ano sao as

seguintes:
. Inverno: 22 de dezembro a 20 de margo;
. Primavera: 20 de margo a 21 de junho;
. Verao: 21 de junho a 23 de setembro;

. Outono: 22/23 de setembro a 22 de dezembro.


https://escolakids.uol.com.br/geografia/terra.htm
https://escolakids.uol.com.br/geografia/movimento-de-translacao.htm
https://escolakids.uol.com.br/geografia/movimento-de-translacao.htm
https://escolakids.uol.com.br/geografia/sol.htm
https://escolakids.uol.com.br/geografia/sol.htm
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Datas das estacbdes do ano no Hemisfério Sul
No Hemisfério Sul, as datas séo invertidas por causa da inclinagcédo do eixo da
Terra, o que diferencia a insolagao nas regides do planeta.

As datas de inicio e fim das esta¢des do ano séo as seguintes:

. Verao: 22 de dezembro a 20 de margo;

. Outono: 20 de margo a 21 de junho;

. Inverno: 21 de junho a 23 de setembro;

. Primavera: 22/23 de setembro a 22 de dezembro.

Caracteristicas das estacdes do ano

Em razdo da inclinagdo do eixo da Terra, as estagdes do ano sdo bem
definidas em areas localizadas nas zonas temperadas e nas zonas subtropicais,
obedecendo a um padréo de caracteristicas ao longo do ano.

Em contrapartida, nas areas polares e naquelas localizadas em altas
latitudes, préximas a Linha do Equador, ndo ha essa variacdo de caracteristicas
entre as estagdes, pois ou é muito frio (polos) ou muito quente (regides proximas a
Linha do Equador).

As estagdes comegcam e terminam de acordo com as datas citadas
anteriormente, mas suas caracteristicas ndo s&o constantes, pois o tempo
atmosférico varia ao longo do ano. Dessa forma, € bem comum termos ondas de
calor e frio em épocas que nao sejam o verao ou o inverno.

Como caracteristicas das estagdes do ano, podemos citar as seguintes:

. Verédo: é a estagdo mais quente do ano, tendo os dias mais longos e as
noites mais curtas. Possui grande quantidade de chuvas devido a alta evaporagao
da agua acumulada no solo.

. Outono: no geral, varias folhas das arvores caem, e muitas flores se
transformam em frutos, servindo de alimento para a fauna da regido. E conhecida
por ser a estacao das frutas.

. Inverno: é a estagdo mais fria do ano. As noites sao mais longas e os
dias sdo mais curtos, havendo hibernagéo de alguns animais.

. Primavera: é conhecida como a estagao das flores. Nessa estacao, as

temperaturas ficam mais amenas.


https://brasilescola.uol.com.br/geografia/zonas-termicas-terra.htm
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Essas caracteristicas transformam o comportamento da sociedade, pois, em
uma época, usamos mais agasalhos; em outra, vamos a praia com mais frequéncia;
nossa alimentacdo € alterada para suportar determinadas condigdes climaticas,
entre outras mudancas. E por isso que é tdo importante conhecermos as

caracteristicas das estacées do ano.

Estacbes do ano no Brasil

No Brasil, por ser um pais localizado entre os Trépicos de Cancer e
Capricérnio e estar situado bem préximo da Linha do Equador, as estagbes do ano
possuem caracteristicas um pouco diferentes, variando de acordo com a regiao e
tipo climatico. As estacbes que mais predominam sdo o inverno e o verdo, mas
podemos sentir os efeitos do outono e da primavera em algumas regides.

Na maioria das regides, a primavera marca o inicio do periodo chuvoso, como
€ o caso do Centro-Oeste, Sudeste e Sul. Ja nas regides Nordeste e Norte, essa
estacdo marca o inicio do periodo de escassez de agua.

O inverno, a estagao mais fria, € bem perceptivel na regido Sul, chegando a
ter temperaturas negativas. Isso ocorre porque essa regiao esta abaixo do Tropico
de Cancer, em uma zona temperada, com estagdes bem definidas. Ja na regiao
Norte, ocorrem chuvas, apesar da baixa temperatura. Tal fato se da porque a regiao
Norte esta préxima do Equador, ha muita vegetacdo e uma grande quantidade de
rios. Nas regides Centro-Oeste e Sudeste, € o periodo em que ha o menor indice
pluviométrico (de chuvas) e baixa umidade, o que favorece o surgimento de doencgas
respiratorias.

Ja o verdo € bem parecido em todo o Brasil, com temperaturas elevadas e
presenca de muitas chuvas, em especial no Centro-Oeste e no Sudeste. Nessa
estagado, os dias s&do mais longos que as noites. Também ocorrem chuvas rapidas,
as famosas chuvas de verdao, mas também podem ocorrer grandes tempestades e
trovoadas.

O outono, estacao tipica de reducao de temperatura e umidade do ar, é pouco
percebido no Brasil, com excecédo do Centro-Oeste, Sul e Sudeste. Em regides com
muitas serras, as temperaturas caem gradativamente, dando sinais de que o inverno

se aproxima. Além disso, ha redugao no indice pluviométrico.

Exercicios resolvidos


https://brasilescola.uol.com.br/geografia/tropicos-terra.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/tropicos-terra.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/tropicos-terra.htm
https://escolakids.uol.com.br/geografia/regioes-do-brasil.htm
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/primavera.htm
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/inverno.htm
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/verao.htm
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/outono.htm
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Questdo 1 - (UFMG) Todas as alternativas apresentam mecanismos
responsaveis pelas mudancgas das estagdes ao longo do ano, EXCETO:

a) A inclinacdo do eixo de rotagdo da Terra determina que, a cada seis
meses, um hemisfério esteja mais exposto ao sol que o outro.

b) As estacdes sao determinadas pela maior ou menor proximidade da Terra
ao Sol, distancia que, ao variar ao longo do ano, altera a quantidade de energia solar
incidida sobre o planeta.

c) O Sol, ao atingir seu ponto de maior deslocamento ao Norte — a maxima
declinagcédo boreal — determina, no Hemisfério Sul, dias mais curtos e noites mais
longas.

d) Os equindcios ocorrem, respectivamente, quando os hemisférios Norte e
Sul s&do igualmente iluminados, marcando o inicio astronémico da primavera e do
outono.

e) Os solsticios ocorrem, respectivamente, quando a iluminagdo é maxima em
um hemisfério e minima no outro, marcando o inicio astronémico do verdo e do
inverno.

Resolugao

Alternativa b. As estagdes do ano sdo determinadas pela translagdo e pela
inclinagao da Terra em relagao ao seu proprio eixo.

Questao 2 - Sobre as estacdes do ano, podemos afirmar corretamente que:

a) sao originadas gragas ao movimento de rotagédo da Terra.

b) sdo bem definidas em todas as localidades do planeta.

c) possuem uma relacao direta com a presenca de fusos horarios.

d) existem gragas ao movimento de translagdo do planeta, sendo bem
definidas em zonas temperadas.

e) acontecem de maneira idéntica nos dois hemisférios.

Resolugao

Alternativa d. Nas zonas temperadas, as estacdes sdo bem definidas. Além

disso, as estagdes existem gragas ao movimento de translagao.

Por Atila Matias

Fonte: UOL/Escola Kids.
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ANEXO J — Estrelas

As estrelas sdo grandes esferas formadas por plasma aquecido a milhares de
graus. Seu formato deve-se a sua gravidade, que aponta em dire¢gdo ao nucleo da
estrela.

Estrelas sdo grandes esferas de plasma, mantidas por sua prépria gravidade.
As estrelas emitem luz, calor e outros tipos de radiagdo em raz&o dos processos de
fusdo nuclear que ocorrem em seu interior, liberando grandes quantidades de

energia.

Como as estrelas sao criadas?

As estrelas formam-se pela condensagdo de gases que se aglutinam pela
atracdo gravitacional. As grandes nebulosas, por exemplo, sdo “bercarios” de
estrelas, uma vez que, em seu interior, grandes nuvens moleculares dao origem a
novas estrelas. Quando os gases responsaveis pela formagao estelar aproximam-
se, a velocidade deles aumenta, impulsionada pela gravidade local, bem como sua
densidade e temperatura.

Durante um periodo, que pode levar até 10 milhdes de anos,
essas protoestrelas (estrelas em estagio inicial de formacgao) sao compactadas por
suas proprias gravidades até que a pressao e temperatura em seu nucleo sejam
suficientes para que os atomos de hidrogénio fundam-se, produzindo nucleos de
hélio. As estrelas que extraem a sua energia da fusdo dos atomos de hidrogénio sao
chamadas de estrelas de sequéncia principal, esse tipo de estrela corresponde a
cerca de 90% de todas as estrelas do Universo.

A partir do momento em que as estrelas tornam-se capazes de
realizar fusées termonucleares, o seu combustivel € consumido, até que a estrela
evolua para o seu estagio final de vida. As possibilidades sdo muitas: de acordo com
a massa da estrela e o seu raio, € possivel estimar como sera o seu futuro. Essas

grandezas estelares, como a massa e o raio das estrelas, sdo comumente medidas

em fungdo da massa solar (MQ) e raio solar (RO).

Do que as estrelas sao feitas?


https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/plasma.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/aceleracao-gravidade.htm
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A maior parte das estrelas, cujas massas sao de 0,5MO (metade da massa
do Sol) até 2,6MO, sdo compostas de hélio e hidrogénio, os elementos mais

abundantes do Universo. Isso acontece, porque essas estrelas n&o tém gravidade
nem temperaturas suficientemente altas para fundir elementos mais pesados.
Quando as estrelas sdao muito massivas: entre 5SM© e 10MO - como as
supergigantes, no seu interior sdo formados elementos mais pesados que o hélio. O
estagio final de vida dessas estrelas € uma supernova, uma grande explosdo que
langa toda a sua matéria e energia pelo espaco, dando origem a outras estrelas e

planetas.

Vida e morte das estrelas

O tempo de “vida” das estrelas depende da sua massa: a rapidez com a qual
elas consomem o seu combustivel é o que diz quanto tempo a estrela mantém o seu
brilho, o Sol, por exemplo, consome menos de 0,01% de sua massa, anualmente,
aumentando sua temperatura e luminosidade. Estima-se que desde o0 momento em
que o Sol tornou-se uma estrela de sequéncia principal, 4,6 bilhdes de anos atras, o
seu brilho tenha aumentado mais de 40%.
O Sol é uma estrela de sequéncia principal.

As estrelas de sequéncia principal, chamadas de estrelas anas, sao a
absoluta maioria das estrelas no Universo, o nosso Sol, por exemplo, trata-se de
uma ana amarela, uma estrela de sequéncia principal de “baixa temperatura”
gquando comparada as estrelas mais quentes, como as anas azuis. Confira alguns
dos estagios evolutivos de estrelas de acordo com a sua massa:

. Estrelas muito pouco massivas: Essas estrelas, cujas massas sédo de
até metade da massa solar, eventualmente, resfriam-se apds consumir o hidrogénio
em seu interior, tornando-se teoricamente anas brancas formadas exclusivamente
por hélio, entretanto, o tempo de vida calculado para esse tipo de estrelas € maior
que o do proprio Universo, por isso as estrelas existentes ainda se tornardo anas
brancas.

. Estrelas pouco massivas: Nos seus estagios finais de vida, estrelas de

até 2,5MO passam a formar atomos de carbono e oxigénio em seu nucleo. Com a

diminui¢cdo de suas massas e a consequente diminui¢ao de seu campo gravitacional,
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essas estrelas tornam-se gigantes. Durante sua expansao, essas estrelas expelem
suas camadas exteriores, formando nebulosas planetarias.

. Estrelas de massa intermediaria: Essas estrelas tém uma evolugéo
parecida com as estrelas pouco massivas, depois de sua expansao, deixam para
tras apenas o seu nucleo, dando origem a estrelas anas.

. Estrelas massivas: Apds ter fundido todo o seu hidrogénio, essas
estrelas expandem-se, tornando estrelas supergigantes, nesse periodo, passam a
fundir elementos pesados até que sua gravidade ndo consiga suportar a for¢ca das
reagdes nucleares, quando isso acontece, essas estrelas explodem, langando o seu

conteudo pelo espaco a velocidades altissimas

Tipos de estrelas

Existem diversos tipos de estrelas. Essa designacao depende de duas coisas:
da classificacdo espectral, que diz respeito a temperatura da estrela e ao tamanho e
massa da estrela. A classificacado espectral € dada em cores. Em ordem crescente
de temperatura, temos as estrelas vermelhas, laranjas, amarelas, amarelas-brancas,
brancas, azuis-brancas e azuis.

As estrelas de sequéncia principal geralmente seguem as etapas acima.

Essa definicdo de cores diz respeito ao pico de frequéncia emitida pela estrela
e a relacionada a temperatura de emissdo de corpo negro. Como as estrelas produzem
quase todas as frequéncias de radiagao simultaneamente, ao olho humano todas
parecem-se esbranquigadas ao serem vistas a olho nu.

Confira alguns dos mais importantes tipos de estrelas que existem:

. Estrelas azuis: Sdo estrelas extremamente quentes, a temperatura de
sua superficie pode atingir 30.000 K, sado estrelas muito “novas” em comparagao
com os demais tipos de estrelas. A maioria dessas estrelas foi criada ha menos 40
milhdes de anos.

. Anas amarelas: Assim como o Sol, essas estrelas sdo muito antigas,
existindo ha bilhdes de anos. O futuro dessas estrelas é o de se tornar uma gigante
vermelha.

. Anas vermelhas: Sao as estrelas mais comuns, representam cerca de
73% das estrelas do Universo. Seu brilho é fraco, sdo estrelas pouco massivas.

. Gigantes azuis: Sao estrelas de temperaturas superiores a 10.000 K,
muito massivas, podendo apresentar até 250 vezes a massa do Sol.


https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/radiacao-corpo-negro.htm
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. Supergigantes azuis: Sao raras, extremamente quentes e brilhantes,
podem apresentar até mil vezes a massa solar.

. Anas brancas: Essas estrelas sdo formadas pelos nucleos de outras
estrelas que ejetaram suas camadas externas, essas estrelas ja ndo produzem mais
fusdes nucleares e comumente rotacionam em torno de seus eixos com velocidades
muito altas.

. Estrelas de néutrons: Sdo estrelas que foram tdo comprimidas que
todos os seus protons e elétrons ejetaram-se em razdo da repulsdo elétrica. S&o
muito pequenas, tém entre 5 e 15 km de raio e suas temperaturas excedem
centenas de milhares de graus Celsius.

Em alguns casos, estrelas supermassivas, com massas superiores a trés
massas solares, podem se colapsar, dando origem aos buracos negros. Os buracos
negros nao permitem que a luz escape do seu interior em razdo de sua enorme
gravidade.

No entanto, em volta dos buracos negros é possivel observar os discos de
acrecao: sao os gases de outras estrelas que os orbitam. Quando acelerados em
direcdo ao horizonte de eventos, a regiao dos buracos negros de onde nada escapa,
0s gases sao aquecidos, passando a emitir diversas frequéncias de ondas

eletromagnéticas.

Qual € o numero de estrelas do céu?

Apesar de parecer simples, essa € uma pergunta extremamente dificil de
responder, simplesmente por que nao € possivel contar um numero tao grande de
forma direta. Estima-se, entretanto, que existam pelo menos 10'° galaxias no
Universo observavel, que podem conter alguns bilhdes de estrelas.

As galaxias da imagem acima se encontram a, pelo menos, 13,4 bilhdes de
anos-luz

Em nossa galaxia, a via lactea, e também em nossa vizinha mais proxima, a
galaxia de Andrébmeda, por exemplo, existem pelo menos 100 bilhdes de estrelas,
em razdo disso, as estimativas dos astrbnomos indicam que devam existir pelo
menos 102! estrelas em todo o Universo.

Apesar do enorme numero de estrelas, uma infima parte delas é visivel da
Terra a olho nu. Daqui, sem o auxilio de qualquer instrumento 6ptico, s6 é possivel

enxergar cerca de 10.000 estrelas.


https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/curiosidades-sobre-ondas-eletromagneticas.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/curiosidades-sobre-ondas-eletromagneticas.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/via-lactea.htm
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Nomes de estrelas

Atualmente, existem cerca de 330 nomes oficiais e préprios dados para as
estrelas. Confira alguns desses nomes, bem como algumas caracteristicas de cada
uma dessas estrelas:

. Canis Majoris: A estrela VY Canis Majoris (nomenclatura cientifica) é
uma das maiores estrelas conhecidas, essa hipergigante tem cerca de 1420 raios
solares.

. Sirius: Sirius € uma estrela binaria, a mais brilhante do céu, localizada
a 8,6 anos-luz da Terra.

. Canopus: E a segunda estrela mais brilhante do céu, estd a uma
distancia de 310 anos-luz da Terra.

. Aldebara: E uma gigante vermelha, a mais brilhante da constelagdo de
Touro, localizada a 65 anos-luz da Terra.

. Rigel: E a estrela mais brilhante da constelagdo de Orion e a sétima
estrela mais brilhante do céu.

. Betelgeuse: E a décima segunda estrela mais brilhante do céu e a
estrela mais brilhante da constelagéo de Orion.

. Antares: E uma estrela supergigante, com radio superior a 822 raios
solares, é localizada a 600 anos-luz da Terra.

. Canopus: E uma supergigante vermelha, a estrela mais brilhante da
constelacao de Carina.

As estrelas sdo grandes esferas de plasma que sao alimentadas pela fusao

nuclear.

Publicado por: Rafael Helerbrock

Fonte: UOL/Mundo Educacao.
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ANEXO K — Histéria em quadrinhos

Laura Aidar. Arte-educadora e artista visual.

As histérias em quadrinhos integram os 11 tipos de arte reconhecidos no
mundo. Sdo muito apreciadas pelo publico jovem por ser uma maneira despojada e

divertida de contar historias.

O que é Historia em Quadrinhos?

Histéria em quadrinhos - ou HQ - € o nome dado a arte de narrar historias por
meio de desenhos e textos dispostos em sequéncia, normalmente na horizontal.

Essas histérias possuem os fundamentos basicos das narrativas: enredo,
personagens, tempo, lugar e desfecho. No geral, apresentam linguagem verbal e
nao-verbal.

Os artistas utilizam diversos recursos graficos nesse género textual com o
intuito de trazer o leitor para "dentro" da histéria contada. Para comunicar as falas
das personagens, por exemplo, sdo empregados baldées com textos escritos. O
formato desses baldes também transmite intengdes distintas.

Os diversos tipos de baldes indicam diferentes intencbes, como a fala, um
pensamento ou um grito.

Por exemplo, balées com linhas continuas sugerem uma fala em tom normal;
os balées com linhas tracejadas indicam que a personagem esta sussurrando; os
que apresentam contornos em forma de nuvens apontam pensamentos; ja os baldes
com tragos pontiagudos exibem gritos.

Outro recurso bastante explorado sdo as onomatopeias, definidas como
palavras que tentam reproduzir os sons. Exemplo: “cabrum”, como o som de trovao;
“tic-tac”, como o som dos ponteiros do reldgio, entre outros.

Também é bastante explorado o uso de letras de tipos diferentes e sinais de
pontuacao, sembre buscando a interacdo com o leitor.

Os suportes mais usados para a publicacdo das histérias em quadrinhos sao

0s jornais, as revistas e os gibis.

Origem das Histérias em Quadrinhos


https://www.todamateria.com.br/linguagem-verbal-e-nao-verbal/
https://www.todamateria.com.br/linguagem-verbal-e-nao-verbal/
https://www.todamateria.com.br/onomatopeia/
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A primeira historia em quadrinhos com as caracteristicas que conhecemos
hoje foi publicada nos EUA em 1894 em uma revista chamada Truth, pelo americano
Richard Outcault. Meses mais tarde, o jornal New York World comegou a publica-la
oficialmente.

Essa HQ intitulou-se “The Yellow Kid” e narrava as peripécias de uma crianga
que vivia nos guetos de Nova lorque, sempre vestida com uma grande camisola
amarela.

A personagem comunicava-se por meio de girias, numa linguagem bastante
coloquial, e trazia reflexdes acerca da sociedade de consumo e de questdes raciais
e urbanas.

"The Yellow Kid" - personagem criada pelo artista Richard Outcault em 1894
Embora essa seja considerada a primeira histéria em quadrinhos, € importante
destacar que algumas manifestagdes artisticas a influenciaram.

Como, por exemplo, as pinturas do século XIV nas igrejas catdlicas contando
a via-sacra. Nelas é possivel observar a trajetoria do julgamento e crucificagdo de

Jesus Cristo através de desenhos feitos de forma sequencial.

Historia em Quadrinhos no Brasil

No Brasil, a primeira revista em quadrinhos chamou-se O Tico-Tico e foi
publicada em 1905 pelo periédico O Malho.

Idealizada pelo artista Renato de Castro, foi influenciada pela HQ francesa La
Semaine de Suzette e teve como personagem mais popular o garoto Chiquinho.

Mas foi apenas em 1960 que o publico brasileiro teve um gibi inteiramente
colorido com a publicagédo de A Turma do Pereré, do cartunista Ziraldo. O gibi foi
apresentado pela Editora O Cruzeiro e trazia personagens inspirados na cultura
nacional.

Personagens de A turma do Pereré, do cartunista Ziraldo: Em 1964 o gibi foi
retirado de circulagao por conta da censura instaurada durante a ditadura militar e sé
voltou a ser publicado novamente em 1975.

Foi também na década de 60 que surgiu a histéria em quadrinhos mais
conhecida do Brasil, a Turma da Mbnica, criada pelo paulistano Mauricio de Souza.
A revistinha fez tanto sucesso que hoje é publicada em mais 40 paises e traduzida

em 14 idiomas.
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Historia em Quadrinhos pelo Mundo

As historias em quadrinhos estdo presentes em todo o mundo e existem
varias personagens emblematicas.

Uma delas € Mafalda, criagdo do cartunista argentino Quino no ano de 1964.
Nessa tirinha, a garota de aproximadamente 6 anos de idade possui um pensamento
reflexivo e questionador acerca da realidade mundial, sempre trazendo um ponto de
vista humanista sobre as situacdes.

Mafalda, do argentino Quino: Mafalda € muito conhecida em toda a América
Latina e na Europa e se tornou um simbolo argentino.

Outra HQ notavel é Calvin and Hobbes (intitulada Calvin e Haroldo no Brasil).
Criada em 1985 pelo americano Bill Watterson, as tirinhas foram exibidas em jornais
até o ano de 1995.

Nela, o garoto Calvin vive as maiores aventuras e uma amizade profunda com

o tigre Haroldo - que na realidade nao passa de um bicho de pelucia.

Graphic Novel

As graphic novels — Romance Grafico em portugués — sdao HQs que
apresentam conteudos voltados para o publico adulto. Com histérias longas, densas
e elaboradas como os romances, geralmente usam como suporte livros com edi¢coes
caprichadas, papéis e impressdes de alta qualidade.

Como exemplo importante dessa forma de arte temos a obra Maus, de Art
Spiegelman, publicada em dua partes, em 1986 e em 1991.

Nesse romance, o autor narra as memorias de sua familia pela perspectiva de
seu pai, que junto com sua mae, passou pelos horrores do holocausto na Alemanha
nazista. Na historia, os judeus sado representados pela figura de ratos e os nazistas
aparecem como gatos.

A obra autobiografica Maus, de Art Spiegelman: Em 1992, Maus ganhou
o Prémio Pulitzer de literatura, oferecido a obras jornalisticas. Foi a primeira vez que

uma histéria em quadrinhos ganha esse tipo de reconhecimento.

Fonte: Toda Matéria.
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ANEXO L — Movimentos da Terra

A Terra nao € estatica, portanto, esta em constante movimentacéo. O planeta
realiza diversos movimentos, como a rotacéo e a translacao.

Sabemos que a Terra assim como os demais corpos celestes nao sao
estaticos, portanto eles realizam movimentos. Os movimentos da Terra séo
responsaveis por fendmenos astrondmicos, como solsticios e equinécios, a
existéncia do dia e da noite, a contagem do ano, entre outros. Entendé-los é
fundamental para compreender a complexidade e dinamicidade do Universo.

A Terra realiza diversos movimentos, contudo, nem todos produzem efeito
direto em nossas vidas, por isso passam despercebidos. Ha dois principais
movimentos realizados concomitantemente cujas consequéncias sado sentidas e
vividas diariamente por nds. Sao eles:

. Rotagao

. Translagao

A rotacdo € o movimento que a Terra realiza em torno do seu préprio eixo,
provocando alternéncia nos periodos de insolagéo direta nas regides do planeta.
Esse movimento é realizado em um periodo de aproximadamente 23 horas, 56
minutos e 4 segundos. A rotagao ocorre no sentido anti-horario, de oeste para leste.
Assim, o sol nasce a leste e se pde a oeste, servindo de referéncia de posicdo ha
muitos anos.

Conforme o movimento é realizado, algumas areas apresentam incidéncia
direta dos raios solares, enquanto outras estdo perdendo iluminagdo, gerando,
entdo, uma diferenga de iluminagao entre as regides do planeta. A velocidade média

do movimento de rotacdo é de aproximadamente 1669 km/h.

— Consequéncias do movimento de rotacao

O movimento de rotacdo resulta na sucessdao de dias e noites devido a
diferenga de iluminagdo nas diferentes areas do planeta. Sendo assim, parte do
planeta fica iluminada pelos raios solares, correspondendo ao dia, enquanto a parte
oposta nao recebe luz solar correspondendo a noite.

Outras consequéncias do movimento de rotacdo é dilatacdo da regiao

proxima a Linha do Equador e um possivel achatamento dos polos, as correntes


https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/movimento-rotacao.htm
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maritimas sofrem desvio para oeste e a criagdo do sistema de fusos horarios. Esse
sistema foi criado para padronizar o horario mundial e é calculado a partir da divisdo
da Terra (360°) em 24 horas, que corresponde ao periodo aproximado que a Terra

leva para realizar o movimento de rotagéo.

A Translagdo € o movimento que a Terra realiza em torno do Sol e assim
percorrendo uma Orbita eliptica. O movimento de translacdo € realizado em
aproximadamente 365 dias, 5 horas e 48 minutos. A velocidade média é de
aproximadamente 107.000 km. A translagdo € realizada ao mesmo tempo que a
rotacao.

A velocidade do movimento altera-se conforme a Terra aproxima-se ou se
distancia do Sol. Quanto mais préxima do Sol maior a velocidade e quanto mais
afastada, menor é a velocidade do movimento. Quando ocorre o afastamento do
planeta Terra em relagdo ao sol denomina-se afélio e a distancia entre Terra e Sol é
de aproximadamente 152 milhdes de quildmetros.

Quando ocorre a aproximacao da Terra com o Sol denomina-se periélio e a
distancia entre a Terra e o Sol é de aproximadamente 147 milhdes de quildmetros.
Assim, quando a Terra encontra-se no afélio, sua velocidade torna-se reduzida e,

quando a Terra encontra-se no periélio, a velocidade de translacdo € maior.

— Consequéncias da translagao

Uma das consequéncias do movimento de translagéo € a sucessao dos anos.
Uma volta completa da Terra em torno do Sol corresponde ao chamado “ano civil”,
que por convencgao apresenta 365 dias e 366 a cada quatro anos, visto que o tempo
real do movimento de translagcao € de aproximadamente 365 dias e 6 horas.

Outra consequéncia do movimento de translagcao é a ocorréncia das estacdes
do ano. Sabe-se que a Terra possui um eixo de inclinacdo, o que provoca
uma diferenga de iluminagao nas areas do planeta. Assim, ao longo do movimento, a
superficie terrestre ilumina-se de maneira desigual, ou seja, as areas nao recebem a
mesma quantidade de energia solar, resultando, entdo, nas esta¢gdes do ano.

O inicio das estacbes do ano € marcado por dois fenbmenos
astronémicos: solsticio e equindcio.

. Solsticio: corresponde ao posicionamento do Sol em seu limite

maximo, ou seja, ele estara em seu auge a norte ou a sul. Assim, um dos
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hemisférios estara recebendo maior insolagdo. O solsticio ocorre duas vezes por
ano, junho e dezembro, e marca o inicio do inverno e do verado. Se a incidéncia é
maior no hemisfério Norte, significa que esse estara vivenciando o verdo e o
hemisfério Sul que esta recebendo menor incidéncia esta vivenciando o inverno e
vice-versa. A partir do solsticio de verdo, os dias sdao mais longos que a noite e, a
partir do solsticio de inverno, as noites sdo mais longas do que os dias.

. Equindcio: corresponde ao posicionamento médio do Sol em relagéo a
Terra, ou seja, o Sol estara iluminando igualmente o hemisfério Norte e 0 hemisfério
Sul. Portanto, ambos os hemisférios, nesse momento, recebem igual iluminagao. O
equindcio ocorre duas vezes ao ano, nos meses de margo e setembro, marcando o
inicio do outono e da primavera. Enquanto o equinécio de primavera marca o inicio
da estagcdo em um hemisfério, no outro se iniciara o outono. Devido a igual

iluminagao dos hemisférios, dias e noites tém igual duracao.

Outros movimentos realizados pela Terra

Muitas pessoas acreditam que a Terra realiza apenas os movimentos de
rotacdo e translacdo, o que nado é verdade. O planeta realiza diversos outros
movimentos, contudo suas consequéncias nao sao tao sentidas por nés. Outros trés
importantes movimentos realizados pela Terra sao:

1. PrecessaoPrecessdao: conhecido também como precessdo dos
equindcios, corresponde ao movimento em que ha deslocamento circular
realizado pelo planeta em torno do seu eixo. Esse movimento € realizado
no sentido horario e é provocado pelas forgas gravitacionais da Lua e do
Sol.

2. Nutagao: corresponde ao movimento realizado pela Terra em que ha uma
variagdo em seu eixo de rotagdo a cada 18,6 anos. E provocado pela forca
gravitacional que a Lua exerce sobre a Terra.

3. Deslocamento do periélio: corresponde o movimento em que ha variacao
da érbita terrestre em torno do Sol, havendo uma repeticéo ciclica de 21
mil anos.

Publicado por: Rafaela Sousa

Fonte: UOL/Mundo Educacao.
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ANEXO M - Sistema Solar

Rosimar Gouveia. Professora de Matematica e Fisica.

O Sistema Solar é um conjunto de corpos celestes que gravitam na orbita de
um sol (uma estrela). O nosso sistema solar é formado por oito planetas, dezenas de
satélites naturais, milhares de asteroides, meteoros, meteoroides e cometas que

giram em torno do Sol.

Por que os astros gravitam em torno do Sol e qual a origem do Sistema
Solar?

Inicialmente, é preciso saber que o Sol € uma estrela. Essa estrela possui
99,8% de toda a massa do sistema solar e, segundo a lei da gravitagdo universal de
Newton, massa atrai massa.

Assim, o Sol atrai tudo o que existe a sua volta e aprisiona uma série de
astros e corpos celestes em sua 6rbita, formando o que chamamos de Sistema
Solar.

Algumas hipéteses tentam explicar a origem do Sistema Solar sendo uma
delas a hipotese nebular.

Segundo ela, no inicio as estrelas teriam sido nebulosas. Ou seja, grandes
nuvens de poeira e gas que se compactaram girando cada vez mais rapido devido a
sua forga gravitacional.

Sua porgao central teria formado uma estrela, e a matéria exterior teria se
contraido, dando origem aos planetas.

O Sol e todo o nosso Sistema Solar faz parte de uma galaxia, que se

chama Via-Lactea.

Planetas do Sistema Solar
Os planetas sédo astros sem luz nem calor proprio. No nosso sistema solar

sao conhecidos oito planetas que de acordo com a proximidade do Sol sao:

1. Mercurio
Mercurio é o menor planeta do Sistema Solar e o mais préximo do Sol. E

também o planeta mais rapido, um ano de Mercurio (giro completo ao redor do Sol)


https://www.todamateria.com.br/caracteristicas-do-sol/
https://www.todamateria.com.br/via-lactea/
https://www.todamateria.com.br/planeta-mercurio/
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€ equivalente a 88 dias terrestres. Em compensacao, um dia solar do planeta dura 2
anos (176 dias terrestres).

Formado basicamente por ferro, pode ser visto da Terra a olho nu no inicio da
manha ou no fim da tarde pela sua proximidade com o Sol. A temperatura no planeta

supera os 400 °C.

2. Vénus

Vénus é o segundo planeta mais proximo do Sol. Além do Sol e da Lua é o
corpo celeste mais brilhante no céu. Por isso, € chamado também de Estrela d'Alva,
Estrela Matutina ou Vespertina, aparente no céu antes do amanhece e logo depois
do entardecer.

A distancia entre Vénus e a Terra € a menor distancia entre planetas do
Sistema Solar. Entretanto, Vénus é o planeta mais quente do Sistema Solar, sua
temperatura média é de cerca de 460°C, impossibilitando a visita de seres humanos
no planeta.

O ano venusiano tem uma duragdo menor que o dia. O giro ao redor do Sol
dura 224 dias terrestres, enquanto o giro em torno do préprio eixo leva 243 dias para
se completar.

Outra curiosidade sobre Vénus é que € o unico planeta do sistema solar que
faz sua rotagcdo no sentido horario, assim, ao contrario da Terra, o Sol nasce no

oeste e se pde no leste.

3. Terra

A Terra é o terceiro planeta do Sistema Solar, o unico que apresenta agua em
estado liquido e oxigénio em sua atmosfera, o que possibilita a vida no planeta.

O movimento de rotagao da Terra dura 23 horas, 56 minutos e 04 segundos e
0 ano terrestre é de aproximadamente 365 dias e 6 horas.

A temperatura média da Terra é de 14°C.

4. Marte
Marte é o segundo menor planeta do sistema solar. E conhecido como
"planeta vermelho" pela coloracao de sua superficie. Marte possui duas luas em sua

orbita chamadas de Fobos e Deimos.


https://www.todamateria.com.br/planeta-venus/
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O ano em Marte dura 687 dias terrestres e o dia marciano é muito parecido

com o da Terra, 24 horas e 35 minutos. Sua temperatura média é de -63°C.

5. Jupiter

Jupiter € o maior planeta do Sistema Solar, a area da superficie € mais de
120 vezes maior que a Terra. Formado principalmente pelos gases hidrogénio, hélio
e metano e, ainda, um pequeno nucleo solido no interior. A temperatura média do
planeta é de -108°C.

O ano de Jupiter dura 11,86 anos terrestres e o dia tem a duracéo de 9 horas
e 50 minutos. Jupiter possui 79 luas, a maior delas, Ganimedes, possui um diametro

superior ao planeta Mercurio.

6. Saturno

Saturno é o segundo maior planeta do Sistema Solar. E conhecido pelos
anéis formados principalmente por gelo e poeira césmica. O didmetro do planeta é
de cerca de 100 000 km e nos anéis chega a 270 000 km, com apenas 150 metros
de espessura.

E composto, basicamente, de Hidrogénio (96%) e Hélio (3%). Sua
temperatura média é de -139°C. O Ano de Saturno dura 29,5 anos terrestres e o dia

cerca de 10 horas e 35 minutos.

7. Urano

Urano: E um planeta gasoso e sua atmosfera é constituida, principalmente, de
hidrogénio, hélio e metano, com muita formacdo de gelo. E o planeta com a
superficie mais fria do Sistema Solar, sua temperatura média é de -220°C.

Uma particularidade de Urano é a inclinagdo de seu eixo, praticamente
horizontal (97°), faz com que o planeta gire de lado em relagéo aos outros astros. A
duracdo do ano de Urano é de 84 anos terrestres e o dia possui 17 horas e 14
minutos.

Por conta de sua posicado em relagdao ao Sol, seus polos passam 42 anos
(terrestres) iluminados seguidos de 42 anos de escuridao.

8. Netuno


https://www.todamateria.com.br/planeta-jupiter/
https://www.todamateria.com.br/planeta-saturno/
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Netuno € o planeta mais distante do Sol. Um gigante gasoso, tal como Jupiter,
Saturno e Urano. O planeta possui uma intensa atividade em sua superficie com os
ventos mais fortes do Sistema Solar, chegando a 2000 km/h.

O dia de Netuno dura cerca de 17 horas terrestres e 0 ano 164,79 anos na

Terra. Sua temperatura média é de -201°C.

Outros componentes do Sistema Solar

De partida, importante notar que as distancias entre os astros sao
gigantescas. No espaco astrondmico é utilizado o ano-luz como unidade de medida.

O ano-luz é a distancia que a luz percorre em um ano no vacuo. Sabe-se que
a velocidade da luz é de 300 000 quildbmetros por segundo (km/s).

Em um ano a luz percorre a distancia de 9.460.800.000.000 quildbmetros (nove

trilndes, quatrocentos e sessenta bilhdes e oitocentos milhdes de quildmetros).

Planetas Andes

A identidade de Plutdo foi questionada por anos pelos cientistas. Durante
muito tempo, foi considerado o planeta mais frio e distante do Sol, o nono planeta do
Sistema Solar.

Entretanto, em 2006, Plutdo foi "rebaixado" e recebeu da Unido Astrondmica
Internacional (UAI) uma nova classificagao: "Planeta Anao".

De acordo com as novas regras, o planeta deve obedecer trés critérios:

. deve orbitar o Sol;

. deve ser grande o suficiente para a gravidade molda-lo na forma de
uma esfera;

. sua vizinhancga orbital deve estar livre de outros objetos.

Assim, como Plutdo possui uma gravidade branda que nao a "limpeza" de seu
arredor, possuindo muitos corpos celestes orbitando em conjunto, ndo se adequou
aos critérios para sua definicdo como planeta.

Os astrébnomos afirmam que assim como Plutdo, podem existir milhares de
corpos celestes no Sistema Solar. Um deles é chamado Eris, descoberto em 2003,
por uma equipe de pesquisadores americanos.

Anteriormente, era denominado pelo registro astronédmico 2003 UB313, o que
seria 0 "décimo planeta" e esta 14 bilhdes de quildmetros da terra. O nome Eris é

referente a deusa grega da discordia.


https://www.todamateria.com.br/planeta-netuno/
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Satélites

Diversos satélites orbitam em torno dos planetas. De acordo com a
cosmologia, a Lua, o satélite natural da Terra, deve ter se formado ao mesmo tempo
que a Terra e os outros astros do Sistema Solar.

A principal hipotese € de que a Lua tenha sua origem numa colisao entre a
Terra e outro astro do Sistema Solar.

Os fragmentos resultantes dessa colisdo formaram a Lua, a qual foi atraida
pela gravidade da Terra e gira ao ser redor.

A Lua é o astro mais proximo da Terra. A distancia exata entre os dois astros

€ calculada em quildmetros e ndo em ano-luz.

Asteroides
Ao redor do Sol ou dos planetas giram também varios asteroides, que séo
blocos rochosos ou metalicos. Muitos asteroides estido na o6rbita de Marte e de

Jupiter, numa regido chamada de cinturdo de asteroides.

Meteoros e Meteoritos

Em algumas noites, pode-se observar luzes riscando o céu. Comumente
chamadas de "estrelas cadentes", esses corpos sao, na verdade, meteoros.

Essas "estrelas cadentes" sdo caracterizadas por pequenos gréos de poeira
que, ao se chocarem com a atmosfera da Terra, se incendeiam e se desintegram.

Fragmentos maiores, os meteoroides, sdo corpos solidos que se deslocam no
espaco interplanetario. Quando atingem a atmosfera da Terra ou a superficie

terrestre, recebem o nome de meteorito.

Cometas

Outros astros que se aproximam da Terra sdo os cometas. Eles sao corpos
temporarios que descrevem Orbitas alongadas, compostos de matéria volatil (que
evapora facilmente, como liquidos e gases) em forma de gelo, graos de rocha e
metal.

Corpos soélidos, se evaporam quando se aproximam do Sol, liberando vapor,
gas e poeira. Seu nucleo sélido é envolvido por uma "cauda", que brilha ao refletir a

luz do Sol.


https://www.todamateria.com.br/caracteristicas-da-lua/
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Cada vez que o cometa passa perto do Sol, perdem parte de sua matéria ou
acabam colidindo com ele, ou com planetas grandes. O mais conhecido € o Cometa

Halley.

Fonte: Toda Matéria.
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ANEXO N - Sociologia

Sociologia é uma ciéncia moderna que estuda a sociedade, com base na
interacdo social entre os individuos e a colaboracido de outras areas, como a
psicologia e a antropologia.

Sociologia é uma ciéncia situada dentro do conjunto das ciéncias humanas. O
objetivo da sociologia € estudar, entender e classificar as formagdes sociais, as
comunidades e os agrupamentos humanos, para que outras ciéncias e técnicas
possam apresentar propostas de intervengao social que resultem em melhorias na
sociedade. Nesse sentido, educadores, médicos, psicologos, engenheiros,
arquitetos, urbanistas, juristas, advogados, publicitarios, jornalistas, economistas,
enfim, quase todos os profissionais e pesquisadores de quase todas as areas
necessitam das teorias apresentadas pela sociologia.

A sociologia é feita por meio da investigagao cientifica das estruturas sociais.

Como surgiu a sociologia

A partir do século XV, a sociedade europeia vé-se em um turbilhdo de
mudangas significativas. Em primeiro lugar, temos o surgimento do capitalismo em
sua forma mercantilista — quando os Estados recém-formados e unificados
comegam a tragar acordos comerciais e estabelecer novas rotas para compra e
venda de produtos. Ademais, temos uma classe social que havia surgido no fim
da Idade Média e comegava a fortalecer-se, sobretudo em alguns lugares da
Europa, como Francga e Italia, devido a participagdo no comeércio mercantilista: essa
classe é a burguesia.

O fortalecimento da burguesia levou ao maior investimento na navegacao e
na descoberta de novas rotas comerciais pelos oceanos. Todo esse processo
culminou na chegada e colonizagdao dos povos europeus (em especial portugueses,
espanhdis e, mais tarde, ingleses) em terras do continente americano, que até entéo
eram desconhecidas pelos povos da Europa, da Asia, da india e da Africa.

O contato do homem branco com os nativos da América despertou nos
europeus, detentores de uma maior tecnologia para a época em alguns aspectos, a
ideia de que eram superiores culturalmente. Ao mesmo tempo, o europeu

tinha curiosidade pela cultura e pelo modo de vida dos povos americanos, 0 que


https://brasilescola.uol.com.br/historiag/origem-capitalismo.htm
https://brasilescola.uol.com.br/historiag/mercantilismo.htm
https://brasilescola.uol.com.br/historiag/idade-media.htm
https://brasilescola.uol.com.br/historiag/surgimento-burguesia.htm

127

levou os primeiros exploradores das terras americanas a tentarem entender e
classificar a cultura nativa.

Isso resultou em um contato extremamente etnocentrista, pois o europeu via o
nativo como inferior. Nao obstante, esse contato também serviu como base para os
primeiros sinais de um conhecimento que mais tarde fara parte do amplo conjunto
de estudos, que, junto a sociologia, faz parte das ciéncias sociais: a antropologia.

Mais tarde, a Europa viveu outras revolugbes, dessa vez mais rapidas e
intensas: a Revolugdo Francesa e a Revolugdo Industrial. Na Inglaterra comegam a
surgir as primeiras industrias, empreendidas por uma parte da burguesia que havia
enriquecido muito com o comércio e com o empréstimo de dinheiro. No inicio do
século XIX, o modo de produgédo industrial tomava conta de grandes centros
urbanos europeus, como Londres e Paris.

Por conta disso, houve intenso éxodo rural nesses locais, 0 que
ocasionou uma explosao demografica, seguida por varios problemas
sociais decorridos da falta de emprego para todos: fome, miséria, violéncia,
condigbes precarias de saneamento e, consequentemente, alastramento de
epidemias. A vida nos centros urbanos para a populagdo mais pobre era cadtica.
Mesmo para aqueles que conseguiam trabalhar nas industrias, a vida era dificil,
devido a desumana exploracdo de sua mao de obra por parte da burguesia, o que
resultou em exaustivas jornadas de trabalho e baixa remuneracao.

No final do século XVIII, a Revolugéo Francesa causou um longo periodo de
instabilidade politica para os franceses, que, apdés o fim do Antigo Regime (a
monarquia), viram-se diante de um vazio politico que resultou em diversas
experiéncias politicas, muitas das quais fracassaram. O cenario era de instabilidade
politica e econémica, fome, violéncia e desordem social.

Diante disso, o filosofo francés Augusto Comte idealizou um projeto de
melhoria e progresso social com base em um movimento que ficou conhecido
como positivismo. O positivismo tinha como objetivo trazer o progresso a sociedade
por meio do avanco cientifico, tecnoldgico, da ordem social e da disciplina individual.

Auguste Comte foi o criador do positivismo.

Para concretizar o seu projeto, Comte aceitou como necessaria a criacao de
uma nova ciéncia que, tal como as ciéncias naturais, estudasse e classificasse a
sociedade, a fim de entendé-la e modifica-la. No inicio, essa ciéncia foi batizada por

Comte de fisica social. Mais tarde, ela seria nomeada pelo mesmo pensador como
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sociologia, que significa: ciéncia da sociedade. Assim, Comte ficou conhecido como
o “pai” da sociologia.

Apesar de propor a criacdo da ciéncia da sociedade, o trabalho de Comte,
assentado no positivismo, ndo foi capaz de estabelecer um método preciso e
unico para o correto funcionamento da sociologia, pois ndo avangou muito além da
especulacdo e da problematizacédo filosofica. Diante disso, o escritor, professor,
psicologo e filésofo francés Emile Durkheim, ao resgatar e criticar o positivismo de
Comte, estabelece o primeiro método de analise sociologica, baseado no que o
pensador chamou de reconhecimento dos fatos sociais.

Esse feito foi considerado o estabelecimento da sociologia como ciéncia bem
estruturada, o que tornou Durkheim o primeiro sociélogo de fato. Esse, que era
professor universitario, também introduziu a sociologia como disciplina no Ensino
Superior, nos cursos de Direito, Psicologia e Pedagogia.

Além de Durkheim, Karl Marx e Max Weber apresentaram meétodos
significativos para os estudos socioldgicos, 0 que colocou esses trés pensadores
como a triade da sociologia classica. Para Marx, a sociologia deveria basear-se na
produgdo material da sociedade, vista pelo pensador como uma histérica luta de
classes entre exploradores e explorados, o que deu origem ao método materialista
historico dialético. Para Weber, a sociedade era composta pelo conjunto de agdes
humanas individuais, que deveriam pautar-se por modelos ideais para que fossem
analisadas e comparadas.

O trabalho de Max Weber influenciou as areas da sociologia, filosofia, ciéncia
politica, administracao e do direito.

Por meio dos trés primeiros métodos classicos, a sociologia desenvolveu-se e
incorporou a si o estudo de outras ciéncias que, juntas, compdem o conjunto das
ciéncias sociais. Sao elas: a antropologia, a ciéncia politica e a economia. Para

aprofundar-se mais no tema, leia o texto: Surgimento da sociologia.

Para que serve a sociologia

A importancia da sociologia € compreendida com base em seu modelo
utilitario, o que a difere da filosofia. Enquanto esta se apresenta como um conjunto
de saberes n&o organizados cientificamente e que tém uma finalidade em si
mesmos, ou uma finalidade no proprio conhecimento, aquela é uma

ciéncia. Enquanto ciéncia, a sociologia tem uma finalidade exterior a si.
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O trabalho do socidlogo serve para identificar, classificar e analisar a
organizagcao social como um todo. Partindo do comportamento individual (com
elementos da psicologia) e do comportamento social, o socidlogo tenta compreender
a sociedade a fim de apresentar teorias que possam permitir a intervencgéo social por
meio de outras ciéncias e técnicas.

A sociologia tenta entender a sociedade como um todo, mas busca elementos
nas suas areas afins, como a economia (que estuda os aspectos econémicos gerais
de uma sociedade, como producéo e relagdo financeira), a antropologia (que estuda
o0 ser humano por meio sua cultura e de suas origens) e a ciéncia politica (que se
dedica a entender as organizagdes politicas e os modos de organizagao do ser
humano em sociedade, envolvendo no¢gées como governo, Estado etc.).

Os resultados cientificos obtidos pela sociologia servirdo de base para a
intervencao social de outros profissionais de outras areas do conhecimento. Um
jurista ou um advogado, por exemplo, precisam conhecer bem essa area para que
tenham uma visdo maior e mais ampla dos crimes e das leis, entendendo esses
elementos como pecas de uma complexa sociedade. Um arquiteto urbanista precisa
compreender a sociedade e suas organizagdes para estabelecer os melhores meios
de projetar casas e cidades que melhor satisfagam as necessidades sociais.

Quando um médico depara-se com uma possivel epidemia ou com a simples
repeticdo de doengas e sintomas, ele pode aliar os estudos de diagndstico clinico
individual nos pacientes aos conhecimentos socioldgicos, para tentar compreender

uma possivel origem social dos problemas de saude.

O que a sociologia estuda

O socidlogo tem a missédo de estudar a sociedade como um todo organizado
por pessoas em comunidades. Os meios para isso sao hoje os mais variados, o que
permite ao profissional em questao tentar compreender varios aspectos sociais,
como violéncia, globalizagado, guerras, consumo, expectativa de vida, organizagéo
das cidades, exclusao social etc.

A sociologia tem como objetivo a compreensao da sociedade.

Os métodos para essa compreensao também sao variados. Como a
sociologia € uma ciéncia, ela precisa de garantias metodoldgicas para que o seu
trabalho seja confiavel. Por isso, é necessario que o socidlogo atente-se

para padroes de repeticdo dos fendmenos, a fim de estabelecer um padrdo de
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comportamento social. Além disso, o socidlogo utiliza dados fornecidos por
entrevistas individuais com pessoas de um mesmo grupo social ou de grupos
diferentes e, como ferramenta de comparacdo, utiliza um ramo da matematica

chamado estatistica.

Sociologia e psicologia

Em alguns  aspectos, podemos dizer quea  sociologia e
a psicologia caminham juntas e que tém métodos parecidos, porém com amplitudes
diferentes. Enquanto a sociologia busca compreender o social, a psicologia procura
a compreensao do individual. Enquanto a sociologia busca compreender uma
sociedade por meio de seus individuos (e recorre a psicologia para compreender o
que é da ordem do individual), a psicologia busca entender o individuo baseando-se
muitas vezes na sociedade em que esse esta inserido (recorrendo a sociologia para

tal compreensao).

Sociologia e filosofia

Muitas pessoas pensam que sociologia e filosofia sdo a mesma coisa ou que
sdo essencialmente parecidas. Essa crenga, no entanto, é fruto de uma
generalizagdo do senso comum. Assim como as outras tantas ciéncias, a sociologia
surgiu gragas a um trabalho filosofico iniciado pelos primeiros pensadores ocidentais
no século VI a.C. No entanto, sdo varias as especificacbes que a tornam uma
ciéncia e um ramo do saber completamente distinto da filosofia.

Muitas vezes os socidlogos recorrem a filosofia para desenvolverem seus
estudos. No entanto, somente isso ndo é suficiente para estabelecer um vinculo de
igualdade entre as duas areas do saber, inclusive porque, enquanto a sociologia &
considerada uma ciéncia, a filosofia & considerada um conjunto tedrico de
conhecimentos que visam produzir e movimentar o saber tedrico e abstrato.

Por Francisco Porfirio. Professor de Sociologia.

Fonte: UOL/Brasil Escola.
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ANEXO O - Storytelling na pratica

Contar histérias € uma pratica pedagdgica altamente eficaz que torna mais
relevantes os resultados da técnica de storytelling na educagao. Nesse post, vamos
falar de storytelling na pratica. Inegavelmente, um grande diferencial para a
aprendizagem e uma poderosa ferramenta de ensino.

A contacdo de historias € uma estratégia eficiente para a transmissao de
conteudo e como alternativa as aulas expositivas. Por meio dessa metodologia, os
professores também podem estabelecer dindmicas interativas e estimular os alunos
a encenacoes teatrais.

Por exemplo, outra maneira de fixar o conteudo é solicitar aos estudantes a
criacdo de pequenas historias (storytelling na pratica) com base nos ensinamentos
aprendidos. Uma boa forma de avaliar a compreensdo e a capacidade de

contextualizagdo dos conhecimentos adquiridos.

Storytelling e interdisciplinaridade

Estratégia importante para tornar mais relevantes os resultados da técnica de
storytelling na educagéo. Na pratica, o storytelling deve estabelecer relagdes entre
duas ou mais disciplinas. Com toda a certeza, um desafio para o qual as instituigdes
de ensino e os professores precisam estar preparados. Visto que € uma aposta que

vale a pena, pois maximiza resultados.

Storytelling na pratica

O termo storytelling significa o conjunto de técnicas desenvolvidas para a
criacdo de narrativas. Em sintese, € um somatério de boas praticas que potencializa
a transmissao de conhecimento e facilita a fixagao e assimilagao dos conteudos.

Para que uma histéria fique realmente boa, muitas vezes, sera preciso alterar
e reescrever algumas partes. Por isso, sempre € bom testar e pedir opinides e
sugestbes. Storytelling na pratica € técnica e exercicio, passos que habilitam

qualquer professor a construir um bom roteiro e uma boa histéria.

Principios e modelos de storytelling na pratica
As grandes historias tém muito em comum. Sao elementos e padrdes que,

mesmo nao sendo obrigatorios, compdem e ajudam a estruturar uma boa narrativa.
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Como resultado, os modelos de storytelling (na pratica) sdao muitos e
facilmente encontrados na internet. Um dos mais utilizados, que remonta a mitologia
e a tragédia grega, é a do monomito, ou jornada do herdéi.

No livro O herdi de mil faces, o antropologo Joseph Campbell afirma que toda
historia tem um herdi como protagonista e que € ele quem guiara o espectador
(aluno) durante toda a narrativa. Efetivamente, a mensagem e a relevancia da
técnica de storytelling na educacgao sao revelados por meio dos desafios, conquistas
e descobertas desse heroi.

Acima de tudo, esse modelo, consagrado pelo Cinema e pela Literatura, se
apoia em algumas premissas. A jornada do herdi pode ser simplificada ao ser

dividida em apenas 7 etapas, frente as doze da trajetéria classica.

1. Introducgao

Comecar bem faz toda a diferencga. Primeiramente, na introdugdo, o heroi é
apresentado. Sobretudo, € preciso cativar e prender a atencdo dos alunos.
Primordialmente, contextualiza-lo com a narrativa e com os interesses da audiéncia
e da disciplina € o caminho para criar a necessaria conexao e empatia entre o heroi

e os estudantes.

2. Problematizacao

Em seguida, o heroi, sempre, sera convidado a se retirar de sua zona de
conforto. Depois da introdugao, heréi e alunos conhecem os desafios que precisarao
enfrentar e superar. A saber, esse momento ndo pode demorar, pois é o gatilho que

desperta a curiosidade e gera a conexao que mantém o publico atento e cativo.

3. Recusa ao chamado

Em principio, todo heréi é humano e, portanto, falho. E um atributo que
humaniza e gera reconhecimento e empatia entre os alunos e o herdi. Na s6 ele se
desnuda, bem como expde suas fraquezas e seus limites. Por consequéncia, da a
entender que nao sera capaz de cumprir os desafios apresentados. Entdo, esse
momento de dificuldade deve se tornar um obstaculo quase intransponivel. Por outro
lado, fica clara e expressa a necessidade da persisténcia do herdi, o que valoriza o

problema e torna a superacao dos desafios mais valioso e relevante, ao final.



133

4. Ajuda

Surpreendentemente, em meio aos momentos de perrengue, o herdi sempre
recebe uma oferta de auxilio. No caso do storyteling na educacdo, serdo
ferramentas, solug¢des, guias, amigos que o ajudardo com protegédo, conhecimentos

e confianga até o final de sua jornada.

5. Superacao em etapas

Contudo, os obstaculos e desafios ndo sdo faceis de serem superados. O
herdi e os alunos precisam supera-los, um a um. A cada etapa cumprida, o herdi fica
mais forte, tem novos aprendizados e se habilita a novos desafios. E, também, o
momento de recapitular a histéria. Sem duvida, essa revisdo do caminho percorrido
e dos problemas superados precisa ser apresentada espetacularmente. Pois, ratifica
que a persisténcia e o proprio caminho é que forneceram a forga necessaria ao heroi

para superar todos os obstaculos até aqui.

6. Desafio final

Finalmente, depois de muito Ilutar, quase exausto, um grande e,
aparentemente, intransponivel desafio é apresentado. E o climax de toda a histéria e
da jornada do herdi. A narrativa precisa ser conduzida de forma a levar a audiéncia a
maxima atencdo. Sera que o herdi estara preparado para cumprir esse ultimo
desafio? Sera que todo o aprendizado da jornada sera suficiente para transpor esse
obstaculo final? E o que os educandos precisam se perguntar.

Certamente, esse, pode ser o momento de uma virada narrativa, um momento
de catarse. O herdi revela por inteiro sua humanidade: existe, ainda, uma questao
pessoal e interior a ser superada. Ele precisa lutar para sobrepujar os desafios
externos e os internos. E um momento de superacdo, forca e coragem extremas.
Quando o herdi conquista em definitivo a admiracao do publico, € que a mensagem
a ser transmitida deve ser entregue. Assim, assume relevancia e garante a

memorabilidade entre os educandos.

7. Conclusao
Enfim, toda histéria precisa ter um fim. Ao final, o heréi retoma sua vida. E o
momento para a analise critica e para um debate sobre como a jornada transformou

(ou ndo) a vida e o proéprio herdéi e quais foram os aprendizados.
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Bilhete a mde de Thomas Edison

Contar uma boa historia pode ser feito de muitas maneiras e néo precisa
(nem deve) ser muito extensa. Mas, o modelo descrito acima & apenas um entre
tantos outros. No post anterior, sobre storytelling na educagao, temos um exemplo
de storytelling na pratica com apenas um paragrafo.

Abaixo, transcrevemos uma histéria, de autor desconhecido.

Certo dia, Thomas Edison chegou em casa com um bilhete para sua mae. Ele
disse:

— Meu professor me deu este papel para entregar apenas a voceé.

Como resultado, os olhos da mée lacrimejavam ao ler a carta e resolveu ler
em voz alta para seu filho:

— Seu filho é um génio. Essa escola é muito pequena para ele e ndo tem
suficientes professores ao seu nivel para treina-lo. Por favor, ensine-o vocé mesmo!

Por fim, depois de muitos anos, Edison veio a se tornar um dos maiores
inventores do século. Apdés o falecimento de sua mée, encontrou novamente o
bilhete recebido na infancia, porém o conteudo era diferente do que sua mae leu
anos atras.

— Seu filho é confuso e tem problemas mentais. Nao vamos deixa-lo vir mais a
escolal

De fato, Edison chorou durante horas e, entédo, escreveu em seu diario:

— Thomas Edison era uma crianga confusa, mas gra¢as a uma mae heroina e
dedicada, tornou-se o génio do século.

Sem duvida, existem certos momentos da vida onde € necessario mudar o

“conteudo do bilhete” para que o objetivo seja alcangado...

Histdria e estorias: storytelling na pratica

Thomas Edison (11/02/1847 — 18/08/1931) foi um dos mais prolificos
inventores americanos. Apesar de nao ter frequentado a escola formal, é
responsavel por 1993 patentes de invencbes, tais como microfone, telefone,
equipamentos de telegrafia, fondgrafo, cAmara de filmar, fotocopiadoras, lampadas
elétricas incandescentes etc. Ele foi educado em casa, por sua méae.

Em contrapartida, bidégrafos e estudiosos da vida e obra de Thomas Alva

Edison, negam a existéncia desse bilhete. O que pouco importa, em verdade. A
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relevancia e a beleza dessa inspiradora histéria é sua construcao e proposito. Ela
abre inumeras possibilidades para os processos de ensino e aprendizagem e
oportuniza uma alternativa as aulas expositivas tradicionais. Mestres e educandos
podem ensinar e aprender de forma mais prazerosa e eficiente. Um belo exemplo de

storytelling na pratica.

Fonte: Diario Escola.



