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RESUMO

Esta pesquisa investiga novas palavras, chamadas de neologismos, da categoria gramatical
“verbo”. Pretendemos analisar aspectos cognitivos e construcionais na criacdo de
neologismos verbais do portugués brasileiro em redes sociais. A analise inclui 101
neologismos relacionados aos dominios conceptuais de TEMPO (como ‘sextar’), LAZER
(‘praiar’), TRABALHO (‘jobar’), GAMES (‘tankar’), REDES SOCIAIS (‘cancelar’), INFORMATICA
(‘googlar), COMPORTAMENTO (‘pistolar’) e RELACIONAMENTO (‘shippar’). Nosso aporte tedrico
baseia-se na Gramatica de Construgdes (Croft, 2001, 2007, 2022; Hoffmann, 2019, 2020,
2022a, 2022b), na Mesclagem Conceptual (Fauconnier; Turner, 2006), em conceitos
cognitivos, como as operacgdes de construals (Croft; Cruse, 2004), e conceitos criativos, como
criatividade-F(ixa) e E(xtensiva) (Sampson, 2016). Nosso objetivo é explicar, de modo
articulado, os mecanismos cognitivos, construcionais e criativos presentes em neologismos
verbais brasileiros. A hipétese é que a criagdo e 0 uso de neologismos verbais operam por
meio de mesclagem conceptual, integrando atividades evocadas de qualquer classe
semantica (agao, objeto, propriedade) em um novo conceito de acao, que é perfilado com
saliéncia como uma unica construcao lexical, a partir de estratégias verbais prototipicas. Os
neologismos foram coletados em perfis publicos de redes sociais entre margo/2022 e
novembro/2024. A novidade dos dados coletados foi verificada em obras lexicograficas de
relevancia do portugués brasileiro e os neologismos confirmados foram agrupados em
dominios conceptuais com minimo 6 exemplares, sendo descartados os dominios nao
representativos. Os resultados nos mostraram que os neologismos coletados compdéem uma
rede construcional integrada em varios niveis: no mais abstrato, com as construgdes X-ar,
em-X-ar, X-izar, re-X, des-X e in-X; em niveis intermediarios, com construcdes abstratas
integradas a conceitos base para expressar novas agdes; em nivel especifico, com as
ocorréncias neolégicas que instanciam os niveis mais esquematicos. Compreendemos que
formativos como -ar e -izar sdo estratégias morfossintaticas que codificam construgdes
verbais, perfilando a expressao de atividades relacionadas ao frame/script de uma base
conceptual, que pode ser um objeto, uma propriedade ou acdo. Essas atividades sao
projetadas de diversos conhecimentos de nossa experiéncia de mundo e mescladas para criar
um conceito complexo de agao. O neologismo ‘praiar’, por exemplo, mescla e perspectiva em
uma unica construgao lexical varios tipos de atividades distintas captadas no frame do local
de lazer ‘praia’ (um conceito de objeto): tomar sol, nadar, praticar esportes, meditar, ler um
livro, namorar, comer comidas locais, etc. O neologismo verbal mais representativo de nossos
dados mostrou-se como uma instancia de X-ar, com base em conceitos de objeto e
criatividade-F (produtiva); percebemos também origem expressiva dos dados em bases do

inglés, motivada pela dominéncia dessa lingua nas redes sociais e seu prestigio global em



algumas areas. Concluimos que criamos novos verbos para expressar uma agao complexa,
por meio de uma construgao lexical que mescla cognitivamente uma rede de conhecimentos
enciclopédicos, enfatizando atividades e processos de um conceito. Além disso, descobrimos
que estratégias nao prototipicamente verbais, como re-X, des-X e in-X, também podem
expressar novas acgdes. Por fim, esta pesquisa culminou na criacdo de um repositério digital
de neologismos do portugués brasileiro, chamado Neoteca de Palavras,' com finalidade de

registro e divulgacao cientifica sobre a Neologia.

Palavras-chave: neologismos verbais; repositorio de neologismos; linguistica cognitiva;

mesclagem conceptual; gramatica de construgdes.

" Disponivel em: https://neoteca.letras.ufmg.br/.
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ABSTRACT

This research investigates novel words, known as neologisms, focusing on the grammatical
category "verb." We aim to analyze cognitive and constructional aspects involved in the
creation of verbal neologisms in Brazilian Portuguese on social media. The analysis includes
101 neologisms related to the conceptual domains of TIME (such as ‘sextar’), LEISURE (‘praiar’),
WORK (‘jobar’), GAMES (‘tankar’), SOCIAL MEDIA (‘cancelar’), INFORMATICS (‘googlar’), BEHAVIOR
(‘pistolar’), and RELATIONSHIPS (‘shippar’). Our theoretical framework is based on Construction
Grammar (Croft, 2001, 2007, 2022; Hoffmann, 2019, 2020, 2022a, 2022b), Conceptual
Blending (Fauconnier; Turner, 2006), cognitive concepts such as construal operations (Croft;
Cruse, 2004), and creative concepts such as F(ixed) and E(xtending) Creativity (Sampson,
2016). Our objective is to explain, in an articulated way, the cognitive, constructional, and
creative mechanisms present in Brazilian verbal neologisms. The hypothesis is that the
creation and use of verbal neologisms operate through conceptual blending, integrating
activities evoked from any semantic class (object, action, property) into a novel action concept,
which is profiled with salience as a single lexical construction, encoded by prototypical verbal
strategies. The neologisms were collected from public social media profiles between March
2022 and November 2024. The novelty of the collected data was verified in relevant Brazilian
Portuguese dictionaries, and the confirmed neologisms were grouped into conceptual domains
with a minimum of 6 exemplars, discarding non-representative domains. The results show that
the collected neologisms constitute an integrated constructional network across various levels:
at the most abstract level, with constructions like X-ar, em-X-ar, X-izar, re-X, des-X, and in-X;
at intermediate levels, with abstract constructions integrated with base concepts to express
novel actions; and at a specific level, with neological occurrences that instantiate the more
schematic levels. We understand that formatives such as -ar and -izar are morphosyntactic
strategies that encode verbal constructions, profiling the expression of activities related to the
frame/script of a conceptual base, which can be an object, a property, or an action. These
activities are projected from diverse knowledge of our world-experience and blended to create
a complex concept of action. The neologism ‘praiar, for instance, blends and conceptualizes
into a single lexical construction various types of activities captured in the ‘praia’ (beach) leisure
frame (a concept of object): sunbathing, swimming, playing sports, meditating, reading a book,
dating, eating local foods, etc. The most representative verbal neologism in our data proved to
be an instance of X-ar, based in object concepts and F-Creativity (productive); we also noted
the expressive origin of the data in English bases, motivated by the dominance of that language
in social networks and its global prestige in some areas. We conclude that we create novel
verbs to express a complex action, through a lexical construction that cognitively blends a

network of encyclopedic knowledge, emphasizing activities and processes of a concept.



Moreover, we found that non-prototypically verbal strategies, such as re-X, des-X, and in-X,
can also express novel actions. Finally, the results of this research served as the foundation
for creating a repository of Brazilian Portuguese neologisms called Neoteca de Palavras,? that

aims at the registration and scientific dissemination of neology.

Keywords: verbal neologisms; neologism repository; cognitive linguistics; conceptual

blending; construction grammar.

2 Available at: https://neoteca.letras.ufmg.br/.
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1 INTRODUGAO

E de conhecimento geral que os humanos s&o seres instintivamente criativos e
essa caracteristica € possivelmente o fator fundamental por tras de nossa
sobrevivéncia, proliferagcdo e consolidagcdo como seres racionais. A criatividade
sustenta toda nossa capacidade de resolver problemas, a partir da combinacao de
diferentes conceitos conhecidos para se chegar a novas solugdes que atendem as
mais variaveis necessidades com que nos deparamos em nossa experiéncia social,
cultural e individual. Dentre as muitas faces dessa criatividade, por meio da linguagem
somos capazes de (re)inventar a nossa realidade e configurar nossa expressao
convenientemente as nossas interacbes. Uma das manifestacbes criativas da
linguagem esta em nossa capacidade de cunhar novas palavras e expressdes para
atender aos nossos propoésitos comunicativos. Sao palavras como ‘streaming’,
‘uberizagéo’, ‘instagramavel, que escapam a maioria dos dicionarios do portugués
brasileiro, mas circulam entre os falantes como se ja fossem “de casa” — os
neologismos.

Ferraz e Liska (2021) explicam que a neologia — 0 processo criativo dos
neologismos — realiza-se espontaneamente quando um falante usa uma unidade
lexical de criagdo recente, uma nova acepg¢éo de uma forma lexical da lingua ou um
estrangeirismo, importado de outra lingua. Outros autores brasileiros reconhecidos
sobre o tema, a exemplo de Alves (1994) e Biderman (1978), ressaltam o sentimento
de novidade como principal caracteristica dessa unidade linguistica criativa.
Atualmente, produtos dessas possibilidades criativas lexicais da lingua séao
largamente difundidos gragas aos adventos tecnoldgicos e digitais, sobretudo a
internet, cuja velocidade de informacao envolve cenarios de inovagao em tudo que lhe
participa, a linguagem sendo apenas um dentre esses campos (Curti-Contessoto,
Rocha, Alves, 2022; Gongalves, 2019; Jesus, 2021).

Especificamente nas duas primeiras décadas dos anos 2000, com a
popularizacdo da internet, das redes sociais e dos memes, nos deparamos
diariamente com publicagdes cuja estratégia principal € a inovagao lexical, com
diferentes finalidades: causar humor, promover publicidade, indexar determinada
identidade social a interagdes, entre outras fungdes comunicativas (Gongalves, 2019).
Arrizabalaga (2021) também afirma que o ambiente das redes sociais se tornou uma

fonte de inovacoes lexicais e criatividade em inglés e em outras linguas, favorecendo
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o intercambio cultural e linguistico. Crystal (2001), inclusive, ja@ mencionava que a
interacdo pela internet, mesmo em suas fases iniciais de popularizagdo global,
desencadeou uma linguagem especifica, a Netspeak, marcada por uma ortografia
prépria, por uma sintaxe com muitas omissdes e incompletudes e, principalmente,
pela criatividade e inovacgéao lexical/morfolégica, processos dos quais 0s neologismos
sao produtos.

Esta pesquisa pauta-se na analise construcional e cognitiva de novas palavras
da lingua, chamadas de neologismos, com atenc&o especial a categoria gramatical
“verbo” no portugués brasileiro. Exemplos de construgdes de interesse deste trabalho
incluem diferentes tipos de neologismos verbais do portugués brasileiro, tais como:

a) o neologismo formal ‘sextar’ (celebrar ou realizar a¢des tipicas da sexta-
feira), uma unidade lexical com uma nova forma na lingua;

b) o estrangeirismo ‘threadar (publicar conteudo na rede social digital
Threads), uma unidade lexical criada da palavra ‘thread’, do inglés;

c) o neologismo semantico ‘cancelar’ (boicotar uma pessoa na internet por
suas agbes e opinides), que traz um novo significado para a forma ja
existente de uma unidade lexical.

Analisamos aspectos cognitivos e construcionais por tras dos mecanismos para
criacao de neologismos verbais no portugués brasileiro, circulantes no ambiente digital
das redes sociais. Para trabalhar nosso objeto, a perspectiva tedrica adotada tem
base na abordagem da Gramatica de Construgdes (Croft, 2001, 2007, 2022;
Hoffmann, 2019, 2020, 2022a, 2022b), na teoria de Mesclagem Conceptual
(Fauconnier; Turner, 2002, 2006) e em categorias cognitivas, como as operacgdes de
construals revisadas por Croft e Cruse (2004) e as estruturas conceptuais frame
(Fillmore, 2006) e dominio conceptual (Langacker, 1987). Com esta pesquisa,
estabelecemos possibilidades de se relacionar a Neologia, um tema tradicionalmente
abordado no campo da Lexicologia, ao modelo da Gramatica de Construgdes, a fim
de se favorecer interagdes tedricas que apresentem novas perspectivas sobre o
fendmeno da novidade na criatividade construcional a nivel lexical e morfoldgico.

A partir do referencial teérico mencionado, a pesquisa desenvolvida nesta tese
orienta-se pela seguinte questao: Quais seriam 0s mecanismos cognitivos e criativos
por tras da emergéncia e do uso de neologismos verbais do portugués brasileiro nas

redes sociais?
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Nossa hipotese € de que a criagdo e o uso de neologismos verbais operam por
meio de mesclagem conceptual, integrando atividades evocadas de qualquer classe
semantica (acao, objeto, propriedade) em um novo conceito de acgdo, perfilado com
saliéncia em uma unica construcdo lexical por estratégias verbais prototipicas.

Em outros termos, novas palavras da categoria verbal servem ao discurso
expressando novos conceitos de acao, isto é, conceitos relacionais com outra
entidade conceptual e de natureza transitéria no tempo. Como classe semantica, o
conceito de agao contrasta, por exemplo, com o conceito de objeto, que é de natureza
estatica no tempo e nao relacional com outras entidades conceptuais: a agao ‘olhar’,
dinamica e relacional, precisa de ‘alguém que olha’; ja o objeto ‘olho’, estatico e nédo
relacional, ndo precisa de outra entidade para ser expressa. Cognitivamente, os
neologismos verbais combinam diferentes conhecimentos de nossa experiéncia de
mundo na nova palavra, trazendo proeminéncia ao “que se faz” relacionado a dado
conceito em vez de ao conceito em si. Seguindo esse raciocinio, ‘sextar’, por exemplo,
mescla muitas atividades tipicamente realizadas na ‘sexta-feira’ em uma Unica
unidade/construcdo lexical, colocando em evidéncia comunicativa mais do que o
proprio dia, mas todo o conhecimento coletivo e individual sobre suas atividades
relacionadas.

Esses processos cognitivos manifestam-se na lingua majoritariamente através
de formas usadas em construcdes verbais prototipicas, codificadas com construcoes
morfolégicas como X-ar, X-izar e seus respectivos paradigmas flexionais.?
Exploraremos mais sobre esses topicos no referencial tedrico.

A partir da hipotese proposta, que entende a criagdo de neologismos verbais
como motivada por necessidades discursivas especificas, buscamos explorar como
isso se reflete nas construgdes e nos processos envolvidos, em vias cognitivas e
construcionais. Assim, nosso objetivo geral é explicar, de modo integrado, os
mecanismos cognitivos, construcionais e criativos presentes no fendbmeno da neologia
verbal do portugués brasileiro em uso nas redes sociais. Pretendemos assim contribuir
com uma nova abordagem e novos entendimentos sobre processos criativos de novas
palavras, expandindo a literatura da Neologia, bem como das linhas tedricas que
integramos para analisar e explicar o objeto neoldgico.

3 Neste estudo, utilizaremos a construgdo X-ar como representante das construgées infinitivas usadas
para nomear lexemas verbais, compreendendo as trés conjugagdes (-ar, -er e -ir) e flexdes de tempo,
aspecto, modo, pessoa e numero.
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Para atingir o objetivo geral proposto, definimos os seguintes objetivos

especificos:

e Coletar neologismos verbais do portugués brasileiro;

e Organizar os dados em um banco de dados virtual, por meio do qual seja
possivel confrontar caracteristicas dos exemplares;

e Classificar os dados de acordo com processos criativos de palavras,
construcgdes integrantes e dominios conceptuais;

e Definir propriedades funcionais e formais das construgbes neoldgicas
coletadas;

e Avaliar processos cognitivo-funcionais, operagdes de construtura e
estratégias morfossintaticas necessarias para se efetivar a criacédo de
neologismos verbais no portugués brasileiro;

e Investigar a esquematicidade das construgdes neoldgicas, a fim de captar
padroes produtivos, como a criagdo de neologismos por analogia a outros
neologismos;

e Avaliar a criatividade dos neologismos verbais entre F(ixa) ou E(xpansiva),
conforme Sampson (2016), a fim de explicar a originalidade das construcdes
e buscar paralelos com seus processos cognitivos-construcionais;

e Disponibilizar resultados em repositério virtual publico de neologismos do
portugués brasileiro.

Neologismos sempre foram fendmenos presentes em qualquer lingua, devido

a necessidade dos individuos de atualizarem a maneira como se comunicam por conta
de uma multiplicidade de fatores — histéricos, sociais, culturais — além da tendéncia
natural da lingua em se renovar e recriar por mecanismos internos e externos a ela
(Ferraz, 2006). Ainda assim, como ja mencionado, a literatura sobre Neologia &
limitada a algumas abordagens, como a lexicologia e a morfologia (Alves, 1994, 1996,
2006; Berri; Boschiroli, 2024; Boulanger, 1979; Brdar; Brdar-Szabo; Gradecak, 2021;
Carvalho, 2006; Correia; Almeida, 2012; Ferraz, 2006, 2008, 2019; Ferraz; Liska,
2021; Lapa, 1998; Maroneze; Gananca; 2020; Oliveira; Mota; Santos, 2022; Silva,
2009). Logo, este estudo propde uma nova abordagem para o fenémeno criativo da
neologia, com foco nos processos cognitivo-funcionais e construcionais envolvidos,

especificamente, em neologismos do portugués brasileiro.
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Nesse escopo, esta pesquisa concentra-se na investigacao e no funcionamento
cognitivo de novos verbos. Estudos como o de Ferreira (2021), ao coletar dados
neolégicos do portugués por processo formativo de palavra, evidenciam uma
quantidade expressiva de verbos em relagdo a outros tipos de neologismos do
portugués brasileiro: de 103 neologismos coletados em sua pesquisa, 45
apresentaram formacao por sufixagao e 20 desses exemplares sdo formagdes sufixais
originadoras de novos verbos, nas quais a aplicagdo da forma infinitiva -ar e seu
paradigma atuam como afixo combinado a base lexical para se criar novas
construcdes: ‘favoritar’, ‘flopar’, ‘googlar’, ‘hitar, jacar, ‘maratonar’, ‘mitar’ e ‘shippar’.
Logo, compreendemos que desvendar mecanismos cognitivos por tras dos
neologismos verbais nos leva a respostas (e novas perguntas) mais gerais sobre o
préprio fendmeno da criatividade neoldgica em si, dada a produtividade desse tipo de
neologismo. Dessa forma, dentre nossas contribui¢cdes, trazemos a compreenséao de
aspectos imprescindiveis a criagao de novos verbos do portugués brasileiro.

Consequentemente a pesquisa desenvolvida, conforme mencionado em
nossos objetivos, elaboramos um repositorio digital de neologismos, publico e
colaborativo, chamado Neoteca de Palavras.* A Neoteca registra resultados desta
pesquisa, servindo como acervo de dados para usuarios da esfera académica, mas
também como ferramenta didatica para professores de niveis diversos e como
consultério lexical de uso geral, acessivel e interativo para interessados no assunto e
especialistas. Configurando-se como um projeto independente, porém com raizes
nesta tese, a Neoteca tem uma dupla aspiragao: contribuir para o melhor
entendimento da criatividade linguistica lexical do falante do portugués brasileiro e ser
um canal de divulgacéo cientifica. A ideia é promover o acesso ao conhecimento sobre
neologismos e democratiza-lo, levando-o para além das fronteiras da universidade
sem perder o rigor cientifico. Vemos grande importdncia em projetos como o
Neoscdpio,® banco de dados da Universidade Federal do Espirito Santo (UFES) que
reune e divulga exemplares neoldgicos do portugués brasileiro, que servem de

inspiracéo para a criagdo da Neoteca de Palavras, corroborando o0 mesmo principio

4 Disponivel em: https://neoteca.letras.ufmg.br/. A Neoteca de Palavras € um projeto idealizado pelo
autor desta tese e apoiado pela Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais —
FAPEMIG (Edital Universal), sob responsabilidade da Prof?. Dra. Luana Lopes Amaral. Atualmente,
participam também da equipe do projeto Julia Maria das Dores Duarte, Alexandre de Carvalho Pereira,
Anna Luzia Batista Delgado e Arthur Santos Montoya.

5 Disponivel em: https://www.neoscopio.com.br/
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de democratizar a ciéncia neoldgica. A Neoteca visa cobrir a escassez de repositorios
e bancos de dados proprios ao registro de neologismos, com carater publico, aberto,
interativo e embasamento cientifico qualificado.

Apresentado o nosso panorama de pesquisa, a seguir, esta tese organiza-se
da seguinte forma: a) no capitulo dois, explicamos nossas principais ferramentas
tedricas para tratamento do fenbmeno, conforme a Gramatica de Construgdes, a
teoria de Mesclagem Conceptual e categorias cognitivas relevantes; b) no capitulo
trés, descrevemos os passos metodologicos de nossa pesquisa e mostramos um
panorama dos dados coletados; c¢) no capitulo quatro, realizamos a analise de
neologismos verbais do dominio TEMPO; d) no capitulo cinco, realizamos a analise de
neologismos verbais dos dominios LAZER e TRABALHO; €) no capitulo seis, realizamos
a anadlise de neologismos verbais digitais, dos dominios GAMES, REDES SOCIAIS e
INFORMATICA; f) no capitulo sete, realizamos a analise de neologismos verbais sociais,
dos dominios COMPORTAMENTO € RELACIONAMENTO; g) no capitulo oito, discutimos as
conclusdes de nossa analise; h) no capitulo nove, apresentamos consideragdes finais
resultantes de nossa pesquisa, com verificacdo de nossa hipotese, indicacdo de

limitacbes da pesquisa e desdobramentos da tese.
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2 TEORIA(S) PARA CONCEBER A CRIATIVIDADE NEOLOGICA:
CONSTRUIR, CONCEPTUALIZAR, MESCLAR

Neste capitulo, abordaremos os principais eixos tedricos que embasam esta
investigacao: a Gramatica de Construgdes, a Mesclagem Conceptual e as operagdes
de conceptualizagdo. Falar de neologismos nos leva de encontro também a discutir
outras categorias, como novidade, produtividade e criatividade. Assim, antes de
adentrar as secdes teoricas supracitadas, trazemos a seguir uma explanagao breve
de como o0s neologismos e essas categorias relativas a esse objeto podem ser

compreendidos, sobretudo por uma perspectiva construcionista.
2.1 Criando neologismos: novidade, criatividade e produtividade

Podemos compreender que o neologismo € “uma unidade lexical de criagao
recente, uma nova acep¢do de uma palavra ja existente, ou ainda, uma palavra
recentemente emprestada de um sistema linguistico estrangeiro e aceita em uma
lingua” (Boulanger, 1979, p. 65-66). Ferreira (2021), ao revisar e discutir varias
concepgdes desse fendbmeno, propde que o neologismo seja “uma nova palavra, que
parta de uma combinagcdo entre identidades semanticas, fonoldégicas ou
morfossintaticas inéditas a lingua em uso em dada comunidade” (p. 141).% Ferreira
(2021) e Jesus (2018) discorrem que as principais classificacdes tipoldgicas dos
neologismos situam-se em trés categorias: os neologismos formais, formados por
processos como afixacdo, composicdo, cruzamento vocabular e truncamento; os
neologismos semanticos, criados por processos de extensao conceptual como
metafora, metonimia e analogia; e os estrangeirismos/empréstimos linguisticos,
palavras e expressdes importadas de outras linguas que passam a ser usadas no
vocabulario de dada lingua de chegada.

Sobre neologismos de origem nao vernacula, ha autores, como Correia e
Almeida (2012) e Alves (1994), que diferenciam estrangeirismos e empréstimos. Para
esses autores, estrangeirismos sédo palavras estrangeiras que mantém aspectos da

lingua de origem, como a grafia e a pronuncia (como ‘mouse’). J& empréstimos sao

6 Por identidade semantica, assume-se aqui o sentido amplo, que inclui a denotagéo, a pragmatica e
o discurso.
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palavras importadas que ja se adaptaram formalmente ao sistema linguistico de
chegada (como ‘futebol’, do anglicismo ‘football’). Por razdes didaticas, neste trabalho,
utilizaremos a nomenclatura estrangeirismo para referenciar todos os fenbmenos
neoldgicos de origem n&o vernacula, tanto estrangeirismos propriamente ditos, quanto
empréstimos e também xenismos, que sao palavras originadas pela combinagao
morfossintatica de elementos de linguas distintas, como ‘jobar (palavra ‘job’, do
inglés, combinada ao sufixo -ar, do portugués).

E importante ressaltar que o tipo de neologismo por estrangeirismo apresenta
certas controvérsias. Os xenismos, por exemplo, se caracterizam pelo comportamento
morfolégico, como neologismos formais, e constituem-se conceptualmente como
extensdes da semantica de origem da palavra base, da lingua de partida, assim como
todo estrangeirismo pressupde certa extensao de sentido para ser usado em um novo
contexto social e cultural. Sobre a dicotomia entre estrangeirismo e empréstimo, esta
deixa de ser efetiva em certo grau de analise, considerando que mesmo se uma
palavra mantiver padrdes formais da lingua de saida, como a forma morfolégica e
fonologica, a relagdo sintatica na lingua de chegada é atualizada as novas
necessidades de uso e a fonologia adapta-se a identidade fonolégica dessa lingua,
de forma que sabemos sem dificuldades quando a pronuncia de mouse vem de um
americano ou de um brasileiro. Outro ponto de discussao dos estrangeirismos é que,
ainda que figurem como um dos trés tipos de neologismos e atuem como
subcategoria, eles podem n&o ser neoldgicos: estrangeirismos remetem a origem de
dada palavra em outra lingua enquanto o neologismo remete a percepcédo de dada
palavra como nova em dado tempo de uma sociedade especifica, um status. Para
exemplificar, ‘threadar (postar na rede social Threads) € um estrangeirismo neoldgico
e ‘postar (publicar um post em um ambiente digital) € um estrangeirismo né&o
neoldgico, ja amplamente dicionarizado.

Nosso foco, contudo, ndo sera problematizar essas categorias, que
consideraremos, em senso mais amplo, por ja serem classificagdes consolidadas na
literatura da Lexicologia e dos estudos sobre Neologia. O ponto de atengao principal
deste inicio de discussao tedrica é a sensagao de novidade manifestada pelo uso de
um neologismo, que toca em alguma medida o porqué de nao utilizarmos
preferencialmente construgdes ja estabelecidas em nosso repertério mental. O que
parece vir a tona quando um neologismo se realiza no discurso é esta sensagao

novitativa, consciente ou nao, perante uma palavra — aquele sentimento de
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estranhamento ao descobrir que compreendemos e até usamos determinada palavra
criativa, sem nunca a ter ouvido/falado antes ou a conhecendo muito recentemente.
O falante cria a nova palavra quando a enuncia e o ouvinte também a cria quando a
interpreta.

Essa novidade despertada é expressa no formativo grego neo (novo), cuja
combinagdo com /ogos (palavra, discurso) resulta na terminologia que caracteriza
nosso objeto de pesquisa. Porém, podemos compreender justamente no neo de
‘neologismo’ um empecilho polissémico a desencorajar abordagens cientificas: o que
€ ser novo e novo para quem? Para os registros lexicograficos, de carater
institucional? Para dada comunidade, em sua experiéncia social? Para o individuo
falante, em sua experiéncia subjetiva? Perguntas como essas pedem por mais
reflexdes sobre a concepcédo do que pode ser o “novo” ao lidarmos com criacdes
lexicais, além de formas de abordar o fendmeno neoldgico de maneira mais objetiva
e palpavel.

Setka e Plauc (2021) mencionam que o problema principal do neologismo é
saber a partir de qual ponto ele adquire esse status de novidade, mas acrescentamos
que também é problema saber quando um neologismo deixa de ser novidade,
considerando que ndo ha nem registros pontuais de sua origem, nem métricas
universais para se definir a percepcao de determinada palavra ou expressao como
nova. Nao faltam tentativas de se estabelecer como referéncia objetiva um marco
temporal neoldgico, contudo ndo ha consenso. Setka e Plauc (2021) mensuram, por
exemplo, a idade maxima de 25 anos para uma palavra ser neoldgica, conforme
lexicégrafos que consultaram. Ja Jesus (2021) menciona que tedricos postulam uma
marca de 10 anos para o sentimento neoldgico se esvair e Ferraz (2010) também
propde essa mesma marca, com base no tempo médio de 10 anos entre publicacdes
de edi¢cbes impressas de dicionarios reconhecidos, como o Dicionario Aurélio de
Lingua Portuguesa.

Considerando a dindmica comunicativa e a velocidade da informagao na era
atual, consideramos que uma marca 10 anos (para menos!) seria plausivel, mesmo
assim, cravar uma data de validade para o sentimento de novidade torna-se uma
questao de recorte de pesquisa, que nao corresponde a subjetividade e/ou mesmo a
coletividade desse tipo de percepcéo. Filiados a abordagem da Linguistica Cognitiva,
que explica a linguagem por uma perspectiva holistica, ponderamos que o que pauta

a novidade sentida nos neologismos atravessa e entrecruza varios niveis de analise,
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em uma dindmica biopsicossocial que integra a manifestacdo funcional da
lingua(gem). Em outras palavras, comunicar com novidade pode ser parte da fungao
comunicativa da lingua.

Os dicionarios online Caldas Aulete,” Michaelis® e Houaiss® definem o verbete
‘novo’ com acepgdes que remetem, basicamente, a trés tipos de propriedades para
algo:

I) Novo é o que passa a existir (Originalidade);

II) Novo é o que tem pouco tempo (Recéncia);

[II) Novo é o que tem pouco uso (Conservacgao).

Em sua metodologia mais tradicional, a Neologia classifica neologismos com
base nas propriedades de originalidade (l) e recéncia (ll), considerando registros
institucionais lexicograficos, ou seja, neologismo é a palavra que ndo consta nos
dicionarios por acabar de ser criada ou por ter sido criada ha tempo insuficiente para
ter registro.

A propriedade de Conservacgéo (lll) traz uma terceira possibilidade de novidade
que nao € abordada pelo critério lexicografico, a partir da ideia de que nem tudo que
é novo precisa ser recente. E comum falarmos que certos objetos sdo novos, mesmo
quando a aquisi¢ao desses por nds nao é tao atual. Por exemplo, um carro de 2015
(dez anos atras) com 5.000 km rodados e estado de conservacao proximo de sua
origem pode ser chamado de novo por muitos, da mesma forma que uma pecga de
roupa ganhada no mesmo ano, que fora usada apenas uma vez até hoje. E possivel
compreender esse uso de ‘novo’ como uma expressao metaférica, envolvendo dada
analogia entre uso/tempo, como se o “tempo do objeto” sO6 passasse ao ser
efetivamente usado, mas ainda assim existe nessa percepcdo uma sensacao de
novidade que se assemelha aquela causada pela originalidade e pela recéncia.
Analogamente, sera que o sentimento novitativo pode ser causado por palavras e
expressoes que nao sao tao recentes, mas conservam seu estado de novo devido ao
seu uso espacado? Esse perfil de novidade, porém, é dificiilmente captavel por

instrumentos metodoldgicos da literatura atual da Neologia/Lexicologia e a pergunta

7 Disponivel em: https://www.aulete.com.br/novo. Acesso em: 24 fev. 2025.

8 Disponivel em: https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portugues-brasileiro/novo/.
Acesso em: 24 fev. 2025.

9 Disponivel em:

https://houaiss.uol.com.br/houaisson/apps/uol www/vopen/html/inicio.php/181684:a67/. Acesso em:
24 fev. 2025.
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fica como ampliagdo do escopo ja espinhoso da novidade e provocagao a investidas
académicas futuras. Os métodos de coleta e o tratamento de neologismos serdo mais
bem detalhados no capitulo 3, de metodologia, abarcando as principais
funcionalidades e limitagcdes no processo de abstracdo da sensacdo novitativa em
dados concretos e analisaveis.

Percebemos que a novidade dos neologismos tem uma relagao intrinseca com
a criatividade e a produtividade, enquanto fendbmenos linguisticos. Para realizar a
discussdo desses proximos dois tdpicos, precisamos, portanto, adiantar alguns
conceitos da Gramatica de Construgdes importantes para contextualizar o que eles
significam na realizagdo cognitiva da linguagem. Esses conceitos serdo retomados
com maior profundidade na préxima secgéo, “Construindo Neologismos: Gramatica de
Construcdes”.

De acordo com Croft e Sutton (2017), uma das grandes contribui¢cdes gerais da
Gramatica de Construgdes para campos de estudos do Iéxico é trazer uma
representacdo de unidades e estruturas convencionais aproximada a representacao
tradicional usada para unidades lexicais, ou seja, pareamentos entre forma e
significado, denominados construgbes. Construgcbes sdo organizadas em um
constructicon, uma categoria teérica analoga ao Iéxico (ou lexicon) idealizada no
trabalho computacional de Jurafsky (1991) e explorada inicialmente no contexto da
Gramatica de Construgbes por Fillmore (1988). O constructicon representa o
inventario total de construgdes de um falante/comunidade linguistica, dos itens lexicais
aos padrbes gramaticais, das construcdes totalmente substantivas/especificas as
totalmente esquematicas/abstratas. Esse inventario se da de maneira estruturada, por
meio de redes cognitivamente conectadas, em um amplo mapa mental de informagdes
lexicais e gramaticais que constituem todo nosso conhecimento linguistico (Croft;
Sutton, 2017; Hoffmann, 2022a; Lyngfelt, 2018; Pinheiro, 2025).

Desta forma, compreendemos que a nogao de constructicon inclui, além das
palavras, os morfemas, sintagmas, padrdes sintaticos, enunciados semiabertos (e.g.
“Quanto mais X, mais Y”), idiomatismos e demais expressdes lexicalizadas (Furtado
da Cunha; Cezario, 2023). Em nivel discursivo, as constru¢gdes que armazenamos em
nosso constructicon, na memdaria de longo prazo, sdo combinadas para compor
construtos em nossa memoria de trabalho (ou meméria online), que atua no momento

da comunicagao (Hoffmann, 2022a). Logo, ao se criar um neologismo como ‘sextou’,
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o falante precisa acessar as construgdes ‘sexta(-feira)’ e X-ou para combina-las no
construto que sera a nova palavra (e ao construto do enunciado, em seguida).

Croft (2007) explica que os diferentes niveis de construgdes se organizam em
um continuo léxico-sintaxe, no qual ndo existe separagao entre unidades linguisticas
e informagdes gramaticais que envolvem as constru¢des do constructicon. Podemos

ilustrar essa compreensao com a Imagem 1:

IMAGEM 1 — O continuo entre o léxico e a sintaxe

LEXICO SINTAXE
+ Atémica CONSTRUGOES + Complexa
+ Especifica + Esquematica
Expressoes ~

Palavras Cliasses de Morfemas Idiomaticas I'j‘ad’rc_)es

alavras Semi : Sintaticos

emipreenchidas

Suj-V-Obj

Sexta-feira NOME X-ar (afixo) “X bateu as botas” (Construgao

transitiva)

Fonte: Elaborado pelo autor

Nesse sentido, todas as constru¢des contém informagédo gramatical e lexical
(pareadas) em algum grau, ao longo de um continuo. Essa ideia corrobora a nogao
de léxico emergente proposta por Bybee (1998), que se estabelece em rede e é
situado conforme a experiéncia subjetiva, social e cultural do falante; em contrapartida
ao léxico em sua concepcao tradicional, de lista de palavras. Dessa forma, podemos
assumir que o léxico, compreendido na Gramatica de Construcbes como
constructicon, possui uma natureza dinamica, criativa e motivada cognitivamente por
nossas experiéncias.

Segundo Hoffmann (2022a, 2022b), a criatividade verbal é relacionada nao
apenas as construcdées em nosso constructicon, mas aos construtos, intrinsecamente
relacionados ao contexto e a realizagdo da experiéncia comunicativa. Quando
determinados construtos sao usados com frequéncia, construcbes esquematicas
podem surgir de seus tracos armazenados na memoria de longo prazo e licenciar a
produgdo de novos enunciados. Da mesma forma, se os tragos deixados por um
construto ndo forem usados na lingua, eles nao integram o constructicon (Hoffmann,

2022a).
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Hoffmann (2020) mostra que a produtividade em construgcbes esquematicas
nao € o unico recurso criativo da lingua, pois ha criagbes linguisticas que emergem
no uso vindas n&o de alguma construgdo esquematica, ja entrincheirada em nosso
constructicon, mas de processos cognitivos gerais e online, como a mesclagem
conceptual. Para definir a criatividade em aspectos mais gerais, Hoffmann (2020) cita
dois critérios de Simonton (2012), os quais consideram que algo € criativo quando tem
originalidade/novidade e é apropriado para determinada circunstancia. Algo pode ser
apropriado e n&o original, como usar uma frigideira para fritar um ovo, ou ser original,
mas nao apropriado, como usar uma bacia para fritar um ovo. Nessa perspectiva,
neologismos atendem aos critérios de criatividade, pois devem atender determinada
funcdo expressiva/comunicativa de modo apropriado e constituir palavra original e
novitativa — isto €, que causa sensacao de novidade.

Ter a originalidade como requisito da criatividade e também como um dos
elementos comuns da concepgao de ‘novo’ reforga a realizacdo do neologismo como
uma unidade essencialmente criativa. E importante considerar, porém, que os
processos formativos que participam da criagdo neoldgica ndo sdo necessariamente
emergentes, pois sao disparados por padrdes linguisticos comuns da lingua: afixagao,
composicao, reduplicagcédo, truncamento, cruzamento vocabular, entre outros. Assim,
a originalidade de um neologismo se da, em especial, em nivel cognitivo e funcional.
Em ‘sextou’, por exemplo, ndo ha novidade nos formativos ‘Sexta(-feira)’ e X-ou, que
participam de um processo corriqueiro de sufixagdo, mas a emergéncia semantica
dessa combinagdo € novitativa, trazendo uma construcdo que licencia usos
comunicativos originais e apropriados a determinado contexto comunicativo.

Sampson (2016 apud Hoffmann, 2022b) menciona que a criatividade pode
ainda ser dividida em duas subcategorias: a criatividade F (fixada) e a criatividade
E (extensiva). Construcdes esquematicas, como X-ista (‘bolsonarista’, ‘lulista’) e des-
X (‘desvotar’, ‘desamigar’) estariam mais para a criatividade F, pois existe certa
sistematicidade formal, dentro dos padrées comuns (fixos) de criagao, sobre como os
produtos destas sdo criados. Construcdes que rompem as possibilidades produtivas
comuns, expandindo-as, estariam para a criatividade E, a exemplo de algumas
formacgdes analdgicas, como ‘trébado’ (analogo a ‘bébado’), e hapaces legomena, que
sdo unidades linguisticas de uso isolado e muitas vezes literario, como ‘enxadachim’

(andlogo a ‘espadachim’) (Basilio, 1997 apud Gongalves, 2016a).
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Dessa forma, a criatividade fixa pode ser compreendida como a produtividade
linguistica em seu teor classico, como um padrao rotinizado (um esquema) que serve
para produzir exemplares dentro de um leque fixo. A criatividade extensiva, por sua
vez, € uma produgdo espontanea que estende o leque de exemplares possiveis
(Trousdale; Norde, 2025). Sob essa perspectiva, a produtividade € percebida como
uma forma restrita de criatividade enquanto a criatividade genuina € aquela que
extrapola e subverte os limites dessas restricbes, com potencial de atualizar ou criar
padrées (Hoffmann, 2019, 2020, 2022a, 2022b).
Nossos exemplos aqui direcionam-se especificamente ao Iéxico e a morfologia,
no entanto, assim como as analises construcionais realizam-se em niveis
taxonbmicos, pode-se direcionar a analise da criatividade da mesma forma. A
criatividade de nivel discursivo, por exemplo, sera majoritariamente E, considerando
seu carater idiossincratico e emergente. De outra maneira, niveis mais abstratos
(estruturados pelos usos mais concretos, na perspectiva construcional que adotamos),
como o sintatico, sdo caracterizados pela criatividade F, por sua esquematicidade
caracteristica. Como o continuo de construcdes, podemos dizer que também ha um
continuo criativo paralelo, configurado pelas relagdes
+abstrato/+esquematico/+criatividade F e +concreto/+especifico/+criatividade E.
Retomando nosso objeto, consideramos que a novidade dos neologismos pode
se efetivar tanto a partir da criatividade F quanto da criatividade E, considerando-se o
processo criativo envolvido:
a) Neologismos F: formados por processos concatenativos, com
esquematicidade e regularidade morfolégica, como a sufixagao. e.g. ‘sextar
e construgdes lexicais X-ar analogas (‘segundar’, ‘feriadar’, ‘dezembrar’);

b) Neologismos E: formados por processos formais ndo concatenativos, sem
esquematicidade morfolégica, como o cruzamento vocabular. e.g.
‘rivoutrada’, formada pelas construcdes lexicais ‘Rivotril’ e ‘revoltada’ para
expressar a ideia de estado emocional de indignacdo e mal humor
acentuado pela auséncia de tratamento ansiolitico, como pelo medicamento
Rivotril .10

Dessa forma, afirmamos que nem todo neologismo & produtivo, mas todo

neologismo € criativo. Na préxima seg¢ao, nos aprofundaremos na Gramatica de

10 Vide entrada do neologismo na Neoteca de Palavras, disponivel em:
https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/neologismo/rivoutrada/. Acesso em: 11 dez. 2025.
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Construgdes, detalhando alguns conceitos construcionais ja apresentados aqui e

introduzindo outros, proprios para a elaboragado de nosso modelo de analise.

2.2 Construindo neologismos: gramatica de construgdes

O surgimento da Gramatica de Constru¢des parte de trabalhos realizados,
inicialmente, a luz da teoria gerativa, na década de 70, por Lakoff (1974) e Langacker
(1976), voltados a discutir objetos espinhosos a essa abordagem linguistica. Do fim
dos anos 70 ao fim dos anos 80, o desenvolvimento da Gramatica de Construgdes se
da principalmente a partir de linguistas da Universidade da Califérnia —
especificamente Fillmore, Kay, Lakoff e Langacker — com a consolidagdo do modelo
em seus primeiros paradigmas sendo realizada por Goldberg (1995).

Um dos trabalhos basilares do modelo construcional foi Fillmore, Kay e
O’Connor (1988), por meio do qual os autores argumentam que itens lexicais,
sintagmas e sentencgas teriam a mesma natureza, compondo-se de propriedades
formais e semanticas/pragmaticas. Nesse trabalho, os autores elaboram uma tipologia
para expressdes idiomaticas, unidade linguistica marcada por irregularidades em
outras abordagens e deixada de lado por isso. A abordagem sistematica desse objeto
apresentou generalizagdes importantes sobre o funcionamento da linguagem e abriu
portas para explicagdes linguisticas que abarcavam tanto suas unidades regulares,
quanto suas unidades irregulares, além de colocar em discussao a propria definicao
de unidade linguistica. Nesse sentido, Fillmore e Kay (1993) acabam propondo a ideia
de um continuo formado por todos os niveis de unidades linguisticas, ilustrado na
Imagem 1, das construgdes abertas, passando por construgdes parcialmente fixas,
até construgdes fixas.

De um modo geral, a Gramatica de Construgdes compreende um modelo de
representacdo de conhecimento linguistico cuja unidade basica de analise sdo as
construgbes — pareamentos convencionalizados de forma e fungéo, compreendendo
morfemas, palavras, composicdes sintaticas, expressodes idiomaticas e todos os tipos
de expressoes linguisticas, mais ou menos esquematicas (Croft, 2001, 2007, 2022;
Hoffmann, 2022a).

A Gramatica de Construgbes postula todo o conhecimento linguistico como
pareamentos de forma e significado, organizados em uma rede taxonbémica de

relagdes. Nesse sentido, podemos dizer que a lingua € um grande conjunto de
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construgcbes relacionadas, contendo potencial criativo/produtivo em qualquer
dimenséao de ocorréncia construcional, seja em elementos presos, como o sufixo -ar,
ou em padrdes abstratos e preenchiveis, como a constru¢do transitiva SVO (Sujeito-
Verbo-Objeto) (Croft, 2007, 2022; Hoffmann, 2022a, Pinheiro, 2025).

A esquematicidade na rede de construgdes ¢é fator fundamental na
produtividade linguistica, e consequentemente lexical, por envolver nossa capacidade
de realizar relacbes em nivel gramatical e cognitivo. A rede taxonémica de
construgcdes se estabelece por meio de niveis esquematicos que percorrem o
continuo, de padrdes abstratos, mais esquematicos e complexos, a padrées mais
atbmicos e especificos (Croft, 2007; Pinheiro, 2025). Tal relacdo entre niveis
englobaria todas as ocorréncias linguisticas como construgdes: sintagmas,
expressdes idiomaticas, morfemas, classes gramaticais, palavras — todos seriam
unidades simboalicas realizadas simultaneamente em diversos niveis construcionais.

A respeito de morfemas, nao ha um consenso exato sobre seu status enquanto
construgdo, ainda que Goldberg (1995, 2006) tenha o incluido como tal em suas
pesquisas, fundamentais para a difusdo das teorias construcionistas que vigoram na
atualidade. Isso porque atribuir independéncia tanto formal quanto semantica ao
morfema vai de encontro ao que a morfologia derivacional ja praticava, com Regras
de Producdo de Palavras (RFPs) e Regras de Analise Estrutural (RAEs) (Aronoff,
1976; Basilio, 2007, 2010). Booij (2010, 2013), conhecido por sua proposta de
Morfologia Construcional, que aborda a morfologia sob a perspectiva construcionista,
considera que o morfema nao tem um significado por si s6, mas, sim, é parte
constituinte de uma constru¢ao morfolégica. Goldberg (2013) ja confirma essa ideia
do morfema como um “pedacgo” de construgdo ao defini-lo como uma generalizagéo
que emerge de parte de alguma palavra existente, na forma de padrdes parcialmente
preenchidos. Nesses termos, o morfema -ar'’ ndo é uma construgdo, mas um
constituinte da construcdo morfolégica X-ar, dada a sua dependéncia de outro
elemento (X) para efetivar-se como um pareamento simbdlico de forma e fungéo, em

nivel mais esquematico.

1 Considerando o padrao formal do verbo em portugués brasileiro, segundo Gongalves (2019), X-ar é
composto por duas marcas morfolégicas, a vogal tematica a e a marca de forma nominal r, porém a
utilizaremos como um unico composto morfolégico, um chunk, formado por seu uso conjunto frequente
como estratégia formativa de novos verbos brasileiros. De acordo com Bybee (2010), no processo de
chunking, sequéncias de morfemas de uso reiterado sao cognitivamente empacotadas para serem
acessadas como uma unica unidade (p. 7).
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O que ha de ‘construgcao’ na categoria morfema parece ser mais /ato do que
stricto sensu, e, dada sua natureza construcional controversa, pode ser que nao haja
unidade mais definivel como gradiente do que esta, considerando-se a preferéncia
das teorias da Linguistica Cognitiva pela gradiéncia em vez de categorias discretas.
Em algum grau, ha forma e significado pareados simbolicamente em um morfema,
mas talvez nao haja forma e significado suficientes para que ele seja mais do que uma
proposta de construcido, uma “quase construciao”.

Na perspectiva de Hoffmann (2022a), as constru¢gdes sao unidades
armazenadas em nossa memoria de longo prazo, o constructicon do falante, para
serem combinadas em fungdo da comunicagcdo. As construgcbes armazenadas nao
estdo isoladas, como em uma lista, mas relacionadas em uma complexa rede
motivada e sustentada por varios processos mentais de dominio geral, como
metafora, metonimia, categorizagdo e mesclagem conceptual.

As construcdes sao unidades armazenadas em nossa memoria de longo prazo
como matéria-prima para serem combinadas em construtos, que sao também
pareamentos de forma e fungédo, mas emergentes no ato comunicativo, online; estes
realizam-se na memoria de trabalho (Hoffmann, 2022a). Um construto, como, por
exemplo, um neologismo que esteja em seu periodo mais recente e “fresco”, vai se
acomodando na mente do falante a medida em que é usado, em um processo
chamado entrincheiramento cognitivo (enfrenchment), e pode tornar-se também uma
construgcao do constructicon, passando a ser matéria-prima para novos construtos
(Hoffmann, 2022a). Dessa forma, podemos compreender que a aquisi¢cao de novas
construcdes € baseada no uso da linguagem. Isto €, quanto mais se usa determinada
construcdo, mais entrincheirada ela se torna e mais propensa esta fica a servir como
esquema para a origem de outras construgoes.

O modelo tedrico da Gramatica de Construgdes oferece ferramentas para se
explicar a produtividade e a criatividade linguisticas, em niveis diversos. No nivel
lexical, por exemplo, a construgao X-vel ilustra um caso de produtividade, em que sua
esquematicidade abarca tanto palavras ja dicionarizadas — ‘consideravel’,
‘indefensavel’ — quanto neologismos como ‘instagramavel’ (“ambiente adequado para
se tirar fotos para redes sociais da internet”).

Croft (2001, 2007, 2022) descreve a anatomia das constru¢ées como um
encadeamento simbdlico entre morfologia-sintaxe-fonologia (a forma) e semantica-

pragmatica-discurso (a funcao), conforme ilustrado na Imagem 2:
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IMAGEM 2 — Estrutura interna de uma construgao — Parte 1

«— Construgao

Propriedades sintaticas
Propriedades morfolégicas |
Propriedades fonoldgicas

Forma

| <« Relag&o simbodlica

Propriedades semanticas

Propriedades pragmaticas
Propriedades discursivo- +——1 Significado (convencional)
funcionais

Fonte: Baseado em Croft (2007, p. 472)

De acordo com a definicdo do autor, a morfossintaxe e a fonologia
corresponderiam a estratégia linguistica por meio da qual expressariamos, para
atender aos fins comunicativos da lingua, determinada fungdo resultante da
combinacdo entre conteudo semantico e empacotamento de informacdo. Vide o

diagrama na Imagem 3:

IMAGEM 3 — Estrutura interna de uma construg¢ao — Parte 2

construcao

funcdo forma

N

empacotamento de conteudo

: o o morfossintaxe
informacao semantico

Fonte: Baseado em Croft (2022, p. 5)

No polo funcional, Croft (2022) explica que o conteudo semantico é ligado a
denotagao, ou seja, a classe semantica que corresponde a algum tipo de conceito do
mundo. Trés classes semanticas principais mencionadas pelo autor sdo: objeto, acéo
e propriedade. A classe seméantica de objeto envolve conceitos de coisas ou pessoas,
de carater abstrato ou concreto; a principal caracteristica dos objetos é sua natureza

estatica e nao relacional, pois seu significado representa uma natureza estatica no
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mundo, que nao envolve outras entidades conceptuais. Por exemplo, as palavras
‘crianga’, ‘carro’ e ‘céu’ tém conteudo semantico de objeto. A classe semantica de
acgao relaciona-se a conceitos diretamente opostos aos objetos, por serem de carater
dinamico, relacional e transitério; sdo entidades conceptuais que envolvem mudanga,
dependem da interagdo com outras entidades envolvidas na predicagao (participantes
de tais agdes) e costumam ter um inicio e um fim. Exemplos de palavras com conteudo
semantico de agao sdo ‘falar’, ‘correr’ e ‘ver’.'? A classe semantica de propriedade fica
entre o objeto e a agdo, envolvendo entidades conceptuais caracterizadas por serem
relacionais e estaticas; costumam acompanhar conceitos de objeto e nao possuem
alteracdo temporal em seu significado. As palavras ‘alegre’, ‘longo’ e ‘azul’
exemplificam constru¢cdes com esse conteudo semantico. Veremos adiante que,
prototipicamente, a classe semantica dos objetos € expressa pela classe de palavra
dos substantivos, conceitos de acbes sao expressos por verbos e conceitos de

propriedades por adjetivos. Vide uma sintese dessa explicacdo no Quadro 1:

QUADRO 1 — Principais classes seménticas

CIaAss? Relacionalidade | Dinamicidade | Temporalidade
Semantica
Acbes Relacional Dinémico Transitério
( Abstrafc))zjlz[gflcretos) Nao relacional Estatico Nao transitério
Propriedades Relacional Estatico N&o transitério

Fonte: Baseado em Croft (2022)

Conceitos sdo conhecimentos do mundo, ndo de uma unica lingua, como é o
caso das classes de palavra. Logo, enquanto a classe de palavra é de carater
localizado conforme as ocorréncias nas constru¢gées de determinada lingua, a
atribuicdo conceptual da classe semantica € universal. A ideia de representacdo de
um objeto do mundo é geral, a expressao e forma dessa ideia é especifica.

As construgdes expressam-se por meio de estratégias a partir de determinada
relagéo entre o conteudo semantico e o empacotamento de informagao, que seriam,
respectivamente, o sentido e a funcao discursiva de determinado conceito em uma
construgdo. Croft (2022) propbde que existem trés tipos de empacotamentos de

informagdo basicos, que podem ser categorizados conforme os trés atos

12 E importante salientar que o conceito de agdo que assumimos, junto de Croft (2022), engloba todas
as situagdes dinamicas e relacionais que configuram cenas cognitivas eventivas. Dessa maneira, estao
inclusos no conceito diferentes tipos de evento, como mudangas de estado e fendmenos naturais.
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proposicionais basicos, propostos por Searle (1969) e Croft (1991): a) Referenciagao:
sobre o que se fala; b) Predicagao: o que é falado sobre os referentes; c) Modificagao:
acréscimo de informacgao sobre o referente. Em uma oragdo como “A crianga alegre
falou”, ‘A crianga’ cumpre a fungédo de referenciacdo, ‘alegre’ cumpre a funcao de
modificagao e ‘falou’ cumpre a fungao de predicagao.

E importante compreender o conteido semantico e o empacotamento de
informagéo separadamente, uma vez que é na combinacdo dessas duas categorias
que encontramos possiveis justificativas para o carater fluido do polo funcional de
construcdes. O conteudo semantico abarca os conceitos denotados por determinada
palavra/construgdo: ‘alegre’, mencionado no exemplo anterior, denota uma
propriedade; ‘falou’ denota uma acgao; ‘crianga’ denota um conceito de objeto. O
empacotamento de informacgao corresponde as diferentes fungdes discursivas que o
conteudo semantico pode ter para efetivar seu uso na comunicagao (Croft, 2022). O
empacotamento de informacéo por referenciacdo € prototipicamente associado a
classe de palavra dos substantivos, assim como a funcdo de predicagao associa-se
aos verbos e a modificagdo aos adjetivos.

A combinagao entre o conteudo semantico e o empacotamento de informagao
nos permite utilizar a linguagem produtivamente. Por exemplo:

a) A criancga alegre falou.

b) A fala da crianga foi alegre.

O conteudo seméantico de cada construgao lexical/sintagmatica a compor (a) e
(b) mantém certa correspondéncia nas duas sentencas, o que as difere sdo as fungbes
variadas que assumem em cada caso. Em (a), ‘A crianga’ expressa a referenciagao a
um conceito de objeto, ‘alegre’ modifica o referente por meio de um conceito de
propriedade e ‘falou’ € a predicagdo de uma agdo — as trés construgdes (‘a crianga’,
‘alegre’ e ‘falou’) ocorrem conforme seus empacotamentos prototipicos, com suas
atribuicdes conceptuais costumeiras. No entanto, em (b), acontece diferente: ‘A fala’
€ uma referenciacdo, mas denota um conceito de a¢ao; ‘da crianca’ € uma modificagao
realizada por um conceito de objeto; e ‘foi alegre’ é a predicagdo de um conceito de
propriedade. Nos dois enunciados, ‘crian¢ga’ denota um conceito de objeto, ‘alegre’
denota um conceito de propriedade, ‘fala/falou’ denota conceito de agdo, mas a fungao
desses conteudos informativos ndo € a mesma nos dois enunciados.

De acordo com Croft (2022), um dos principios de mapeamento entre forma e

funcao diz que “qualquer conteudo semantico pode ser empacotado em qualquer
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fungdo de empacotamento de informagao” (p. 97, tradugdo nossa).’® Uma construgdo
€ prototipica quando seu conteudo informativo e seu empacotamento de informacéao
estdo alinhados de modo a parear certas categorias semanticas e pragmaticas, como
objeto/referente, agao/predicado, propriedade/modificador, tal qual ocorre,
respectivamente, no enunciado (a) com ‘crianga’, ‘alegre’ e ‘falou’. Outros dois
principios ditos por Croft (2022) mencionam que o empacotamento de informacgao é
favorecido a ocorrer de certas maneiras pela natureza da realidade na comunicagao
e que o mapeamento entre forma e significado € convencional/cultural. Ou seja, a
maneira como expressamos determinado conceito por meio da linguagem parte de
nosso lugar em uma comunidade de fala e da fungao comunicativa envolvida nesse
processo.

Em ultima analise, para compreender melhor sobre o conteudo semantico e o
empacotamento de informac&o, imaginemos uma cadeira. E de carater geral que ela
seja um movel para assento; sua fungao principal (ou prototipica) é para se assentar,
porém alguém pode usar a cadeira para subir em cima e trocar uma lampada ou pode
ainda usa-la para apoiar alguns copos e um prato de aperitivos, em uma reunido de
amigos. O fato é que usar a cadeira das outras formas além da prototipica ndo a torna
uma escada ou mesa, ela continuara sendo uma cadeira. O conceito ‘cadeira’ esta
para o conteudo semantico e seus usos como assento, escada ou mesa estao para o
empacotamento de informacéo.

De acordo com a proposta construcional de Croft (2022), para atender a fungao
discursiva, utiliza-se uma estratégia morfossintatica, que é “uma construgcdo em uma
lingua especifica (ou qualquer lingua), usada para expressar uma combinagcao de
contetido semantico e empacotamento de informacgao [...]” (p. 107, tradug&o nossa).'
Ou seja, a estratégia é a forma por meio da qual a lingua expressa determinada
combinagao funcional, entre o significado e o uso deste significado.

Ha muitos tipos de estratégias explicadas por Croft (2022), mas as chamadas
estratégias de codificacdo envolvem diretamente a analise de nosso objeto. Segundo
o autor, as estratégias de codificagado representam meios morfossintaticos diferentes

de se expressar o mesmo tipo de fungdo em diferentes linguas ou formas alternativas

13 “[...] any semantic content can be packaged in any information packaging function” (Croft, 2022, p.
97).

14 “Strategy: a construction in a language (or any language), used to express a particular combination
of semantic content and information packaging [...]" (Croft, 2022, p. 107).
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de se expressar o mesmo tipo de fungdo em um mesmo idioma. Por exemplo: a) em
portugués brasileiro, uma constru¢ao com fungéo de modificagao que denota conceito
de propriedade (o0 adjetivo) pode ser comumente expressa com uma estratégia pos-
nominal (e.g. ‘A crianga bonita’) enquanto em inglés, a mesma fungéo seria expressa
com uma estratégia prenominal (e.g. ‘The beautiful child’); b) no portugués brasileiro,
ha variagdes de expressao para construgdes da classe semantica de propriedade, que
podem ser codificadas pela estratégia N-Adj (‘carro azul’) ou N de X (‘carro de cor
azul’) com o mesmo tipo de funcdo (ato proposicional de modificagao).

Autores construcionistas também interpretam as interacdes entre construgcdes
— como o uso de estratégias, que também sao construgdes — em termos de relagdes
hierarquicas de heranga. Goldberg (1995) explica que as construgdes se organizam
em uma rede, e que muitas de suas particularidades sdo motivadas pelas relagdes
herdadas entre elas. A heranca, segundo a autora, permite a formulacdo de
generalizagdes sobre as construgdes, ao mesmo tempo que preserva excegdes e
irregularidades. Hilpert, Lyngfelt e Torrent (2025) descrevem modelos de herancga
como o assumido por Goldberg como um modelo de heranga completa, na qual
construcdes mais especificas (mais proximas ao discurso e a pragmatica) carregam
informacdes de seu uso emergente juntamente com informacgdes das construgoes
mais esquematicas, das quais sao instancias. Nesse sentido, a construgao
‘uberizagdo’ carregaria tanto informagdes de seu significado ligado a mudancga de
estado de determinada atividade profissional para um modelo de negécios metonimico
ao da empresa Uber, quanto informagdes basicas herdadas das construgdes que
instancia, como X-izar e X-¢do, ligadas respectivamente a acdo de mudanca de
estado e a nominalizacdo; isso atribui certa direcionalidade up-down ao modelo,
partindo do abstrato para o especifico. Diferentemente, 0 modelo taxondmico de Croft
(2022) assume uma perspectiva bottom-up, em que se parte necessariamente do uso
concreto e da frequéncia das construcdes especificas para se definir as propriedades
das construgdes mais esquematicas; neste, deve-se partir da analise das construcoes
especificas para se chegar a generalizagdes e esquematiza¢des. Em nossa proposta,
nao abordamos a taxonomia construcional com apoio em categorias de heranga, com
preferéncia por abordar os neologismos analisados individualmente em seu contexto
de uso para entao configura-los em rede, como apresentado no capitulo 8.

Croft (2022) propde dois universais relacionados especificamente a codificagao

de uma estratégia morfossintatica: 1) Codificagao estrutural: Uma classe lexical usada
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em uma funcéo de ato proposicional ndo prototipico sera codificada com pelo menos
a mesma quantidade de morfemas que sua fungado prototipica; 2) Potencial de
comportamento: uma classe lexical usada em uma fungdo nao prototipica também
nao tera maior potencial de comportamento que sua fungéo prototipica. Em suma,
construgbes nao prototipicas tendem a ter mais morfemas e menos variagdes
paradigmaticas em seu uso do que as construgdes prototipicas (Croft, 2022).

E por meio das estratégias morfossintaticas usadas em uma lingua que séo
definidas categorias como as classes de palavras tradicionais verbo, substantivo e
adjetivo. Para melhor compreender a natureza verbal de nosso objeto, importa
também compreender alguns critérios de classificacdo dessa perspectiva
construcional para se distinguir classes de palavras e classes seméanticas.

N&do sao raros os relatos de professores de lingua portuguesa sobre a
dificuldade de se ensinar o que sao verbos, substantivos e outras classes gramaticais
para estudantes do ensino basico. Os proprios livros didaticos trazem definicoes
controversas sobre classes, muitas vezes misturando critérios morfoldgicos, sintaticos
e semanticos (Pinilla, 2007; Hochsprung; Cunha, 2019). De acordo com Croft (2022),
essa mistura de critérios para definir classes também é um problema em pesquisas e
estudos linguisticos pelo mundo. O autor menciona que a falta de uma definicdo mais
estavel para classes de palavra traz, por exemplo, problemas para uma abordagem
translinguistica da gramatica, principalmente ao aplicar definicbes de classes
morfossintaticas que ja temos como candbnicas na linguistica ocidental em linguas
menos conhecidas e documentadas. Croft (2022) cita alguns dados de pesquisas
sobre classes de palavras para ilustrar esse ponto: a) um estudo diz que na lingua
sidaama numerais sédo adjetivos; b) um outro estudo diz que na lingua mamainde,
adjetivos sdo codificados como verbos; ¢) um terceiro estudo diz que na lingua ifupiaq
numerais sao uma subclasse de substantivos e comportam-se como substantivos.

Conforme aponta Croft (2022), as incoeréncias dos exemplos supracitados
ocorrem por nao se separar classe de palavra de classe semantica. Afrmagdes como
(@), “Classe X é classe Y”, parecem dizer respeito a classe semantica, enquanto a
constatagao (b), “Classe X se comporta como classe Y”, aproxima-se mais de uma
percepg¢ao sobre a classe de palavra, de cunho morfossintatico; (c) ainda mistura
ambos os critérios, com uma proposicao “Classe X é classe Y e comporta-se como
Y”. Logo a solugéo para se trabalhar os conceitos de classe coerentemente seria

definir classe semantica usando um conceito, isto €, um termo seméantico em si, e para
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se definir classes de palavras e categorias sintaticas, devem ser usados termos
gramaticais, como adjetivo, verbo e substantivo.

O autor declara que “classes de palavras sao definidas n&o por sua semantica,
mas por sua ocorréncia em constru¢dées — mais precisamente, a ocorréncia de uma
palavra em um papel particular de uma construgao” (Croft, 2022, p. 88, tradugao
nossa).'”® Ou seja, se determinada palavra funciona de diferentes maneiras em
construgcdes, o agrupamento desses padrdes sera o que definird sua classe de
palavra, de acordo com papéis assumidos pela palavra em cada uma dessas
construcdes. Observe o adjetivo ‘bonito’; nesses termos, a definicdo dessa classe de
palavra no portugués brasileiro envolveria as ocorréncias: a) Compde o sintagma
nominal como adjunto do substantivo: “A casa bonita”; b) Compde uma oracgao,
indicando uma predicagdo com a coépula ‘ser: “A casa € bonita”; c) Tem
flexbes/derivacbes especificas: ‘bonita’, ‘bonitas’, ‘bonito’, ‘bonitos’, ‘bonitdo’,
‘bonitona’, ‘boniteza’; d) Pode ser modificado por expressdes de grau: ‘bonita demais’
ou ‘pouco bonita’. De forma geral, a classe de palavra reune caracteristicas de cunho
morfossintatico do polo formal de uma construgcdo, sem deixar de considerar sua
relacdo com o polo funcional. Cabe ressaltar também que as ocorréncias de
determinada classe de palavras limitam-se a uma lingua em especifico, pois cada
lingua tera diferentes construgdes para suas classes de palavras. Dessa forma, ainda
que haja aproximagao por causa da classe semantica, por exemplo, entre a definigdo
de verbo para o inglés e a definicdo de verbo para o portugués, ambos ndo sao o
mesmo verbo, pois sao definidos por suas ocorréncias nas constru¢des especificas
de cada lingua (Croft, 2022).

Seguindo a ideia de Croft (2022), tomemos a classe de palavras verbo no
portugués brasileiro. Poderiamos defini-la a partir de ocorréncias em constru¢des da
lingua com as seguintes caracteristicas: a) € o nucleo de uma oracgéao; b) flexiona em
tempo, aspecto e modo; c) flexiona em pessoa e numero. De outra maneira, podemos
dizer que verbos do portugués seriam construgdes que exercem papel em
construgdes especificas, como uma constru¢ao de 3% pessoa do singular no pretérito
perfeito do indicativo (X-ou) ou uma construgao infinitiva (X-ar), e ainda como uma
construgao nuclear de uma oracgéo cuja denotagao envolve o conceito de agao, grosso

modo, saturando a forma de uma oragao verbal.

15 “...] word classes are defined not by their semantics but by the occurrence in constructions — more
precisely, a word’s occurrence in a particular role in a construction” (Croft, 2022, p. 88).
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Croft (2022) argumenta que essa distingao entre classe semantica e classe de
palavra seria a principal saida para definirmos categorias gramaticais de maneira
consistente em uma perspectiva translinguistica, pois cada lingua utiliza estratégias
distintas para expressar funcdes similares.

Resumindo alguns conceitos chaves da abordagem da Gramatica de
Construgdes que utilizaremos: esse modelo tedrico possibilita que trabalhemos a
relacdo simbdlica entre forma e fungdo das construgdes (unidades da memoaria de
longo prazo) e dos construtos (unidades da memoria online, do discurso) em diversos
niveis taxondmicos do constructicon. Podemos analisar as construgdes a partir da
distingdo de combinagbes, prototipicas ou nado, entre o empacotamento de
informagao e o conteido semantico; essas combinacdes sdo expressas por meio
de diferentes tipos de estratégias morfossintaticas que codificam a forma gramatical
em classes de palavras especificas. Vemos assim na Gramatica de Construgdes
uma clareza explicativa oportuna para a discussao e investigagdo dos neologismos
verbais em suas realizagdes criativas e produtivas, em aspectos funcionais e em
aspectos cognitivos. A seguir, exploramos possiveis operagdes e estruturas
conceptuais desses dois ambitos teoricos, envolvidas na realizacdo de nossos

neologismos verbais.

2.3 Conceptualizando neologismos: construturas e estruturas conceptuais

Na perspectiva da Linguistica Cognitiva (e, por conseguinte, da Gramatica de
Construgdes), a linguagem humana é concebida como essencialmente semantica e
se realiza partindo de processos de conceptualizacdo, chamados de construals
(Langacker, 1987) e referidos aqui como ‘operagbes de construtura’ ou apenas
‘construturas’, inspirado na traducao e no tratamento de Coneglian (2019) para o
termo, em contexto brasileiro. Conforme explica Amaral (2025), as constru¢des sao
produtos dessas construturas, que correspondem a como o falante percebe sua
realidade e a constréi em sua mente, motivado por suas intengées comunicativas.

O fundamento dessas operagdes associa-se a uma série de autores que, na
gestacao da Linguistica Cognitiva, estabeleceram pontes tedricas entre a Linguistica
e a Psicologia, como Langacker (1987), Talmy (1978) e Fillmore (1982), sustentando
0 uso gramatical da lingua como ferramenta para concretizar na linguagem a

experiéncia cognitiva humana. Hoffmann (2022a), situando as construturas em sua
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proposta construcional atual, explica que existem diferentes perspectivas mentais
acerca de situagées empiricas da experiéncia humana e os falantes tém uma vasta
colegéo de construgdes por meio das quais conseguem expressar essas perspectivas,
conforme a necessidade. Goldberg (2013), expoente da literatura construcional,
também considera que a semantica tem base na construtura das situagdes pelo
falante, que usa a forma linguistica para perspectivar e propor distingdes semanticas,
pragmaticas, discursivas que efetivam a comunicagdo, como fungdo primaria da
linguagem. As construturas correspondem assim a operagdes variadas, pautadas em
processos cognitivos gerais, por meio das quais um individuo concebe suas
experiéncias de mundo; concebe, no sentido de “construir’” a perspectiva dessa
experiéncia ao expressa-la. A conceptualizagdo de uma mesma experiéncia pode
ocorrer de varias maneiras diferentes e cada uma dessas maneiras € motivada
funcionalmente (Clausner; Croft, 1999; Croft; Cruse, 2004).

Consideraremos a cobertura e atualizacdo do sistema de construturas
conforme revisado por Croft e Cruse (2004), para trazer nesta segdo algumas
operagdes especialmente relevantes para explorarmos o fendmeno neoldgico em
pauta nesta pesquisa: framing, script, perfilamento, sele¢cdo, atencdo dinamica,
relacionalidade, dinamica de forgas e alinhamento figura/fundo.

A maneira como um conceito é constituido em seu significado envolve o frame
dessa categoria conceptual, ou seja, a “moldura” em que o conceito se insere. O
framing — a estruturagédo dessa moldura — é compreendido por Croft e Cruse (2004)
como uma operagao de construtura. Em sua Semantica de Frames, Fillmore (1982)
utiliza do termo frame, cunhado nos estudos computacionais de Minsky (1974), para
propor um sistema de categorias, composto pelo conceito usado em determinada
construcao e por uma rede de conceitos relacionados, que se tornam disponiveis
assim que o primeiro € acionado pela linguagem. A partir dessa abordagem, podemos
conceber que o significado de uma palavra nao é algo pontual, mas radial: quando o
falante traz uma palavra para seu discurso, esta irradia todo um entorno de outros
conceitos evocados cognitivamente, baseados na experiéncia de mundo do
falante/ouvinte. Um exemplo conhecido da Semantica de Frames é o chamado
‘Evento Comercial’, que agrupa um sistema de categorias e conceitos relacionados a
‘vender’, ‘comprar’, ‘vendedor’, ‘comprador’, ‘dinheiro’, ‘mercadoria’, ‘transacao’, entre

uma infinidade de conhecimentos que podem ser evocados pelo esquema de uma
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cena cognitiva desse tipo assim que qualquer um dos outros conceitos do mesmo
frame é usado (Fillmore, 1982, 2006).

Envolvido nos conhecimentos enciclopédicos que compdem o frame de uma
categoria conceptual, temos também o script, originado de Schank e Abelson (1977),
que seria um roteiro de atividades ligadas a determinada cena cognitiva. Segundo
Cavalcante e Souza (2010), trata-se de um esquema cognitivo genérico de eventos
relacionados a determinado conceito. Em sua concepgao original, o script agrupa
atividades basicas de natureza sequenciada, no entanto, atualizado pelo contexto
comunicativo de uma interacédo, ele pode envolver agrupamentos cognitivos de
atividades sequenciais, alternativas, basicas ou especificas de dado conceito ou
grupo. Nesse sentido ampliado e atualizado, que assumiremos para nossa analise, o
script esta mais para uma rotina do que um roteiro. Clausner e Croft (1999)
consideram que o script € uma categoria util para compreender que os dominios
conceptuais possuem natureza estatica e também dinamica, especialmente no caso
de conceitos acionais/eventivos. Por exemplo, o script do conceito ‘praga’ compreende
as atividades basicas que evocamos experiencialmente a partir desse espaco:
caminhar, namorar, encontrar amigos, sentar-se nos bancos, fazer um piquenique,
brincar com animais de estimagao, praticar atividades fisicas, realizar ou assistir
exibicdes artisticas, comer pipoca ou outras guloseimas, etc. Essa estrutura de
conhecimentos pode ser tao flexivel quanto sdo as possibilidades contextuais
relacionadas, como o tipo de praga (rural, urbana, etc.), mas trazemos a mente uma
rede de eventos sociocognosciveis captadas no que se espera ser realizado em tal
ambiente, sejam eles etapas sequentes ou eventos alternativos (ndo realizaveis
simultaneamente).

Apés discutirmos a nocao de frame e script, outra estrutura conceptual
indispensavel para nossa analise € o dominio, que opera como uma base abstrata de
conhecimentos necessaria para a caracterizagao de qualquer conceito. Langacker
(1987) estabelece que o valor semantico de uma expressao nao reside apenas em
um elemento conceptual, mas na relagao deste com seu dominio cognitivo. De acordo
com o autor, o dominio constitui qualquer tipo de conceptualizagdo ou estrutura
conceptual, desde experiéncias, a conceitos, redes de conceitos, sistemas de
conhecimento, dentre outros. Clausner e Croft (1999) definem o dominio como as
estruturas de conhecimentos de fundo pressupostas por um conceito. No caso dos

neologismos analisados nesta tese, classificacbes agrupadoras como GAMES ou
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REDES Soclals funcionam como dominios conceptuais — bases vastas de
conhecimento —, enquanto construg¢des neolbdgicas como ‘tankar e ‘cancelar evocam
frames especificos dentro dos respectivos dominios — perfilando a cena especifica
de uma agédo com seus participantes. Langacker (1987) sugere ainda a ideia de um
dominio-matriz, onde multiplos dominios (e.g.: TEMPO, ESPACO, INTERACAO SOCIAL)
sao simultaneamente pressupostos e relacionados, como uma colegdo de dominios
que estabelecem estrutura para outro. Novamente, categorias amplas como REDES
SoclAls ou GAMES atuam tanto como dominios quanto como dominios-matriz,
fornecendo o conhecimento enciclopédico de fundo, sobre o qual o frame do
neologismo recorta e destaca um significado especifico.

O frame de determinada construgéo depende de seu perfilamento (construtura
introduzida por Langacker), que é o recorte realizado em determinada base
conceptual mais abrangente, feita de conhecimentos que sao intrinsecos a essa base
(Langacker, 1987; Croft; Cruse, 2004). Grosso modo, € como se o frame emoldurasse
uma entidade conceptual e essa moldura fosse s6 a parte que eu escolhi olhar em
uma vasta pintura de conhecimentos (disposta, entre outras pinturas, na galeria de
um dominio). Esse “escolher olhar” é o perfilamento. Ferrari (2020) nos da um exemplo
com as palavras ‘irmao’, ‘pai’, ‘tio’: todas partem de uma mesma base conceptual (de
uma mesma pintura de conhecimentos) ligada a “relagcées de parentesco”, mas cada
uma perfila um conceito diferente (dentro de uma moldura diferente) dessa base, em
perfil nominal.

Segundo Croft e Cruse (2004), os aspectos da experiéncia humana apoiam-se
em quatro habilidades cognitivas basicas, a partir das quais as operagdes de
construtura se realizam. Dentre essas habilidades, os autores mencionam a atencao
— ou saliéncia —, que é de carater complexo e gradual, relacionada a ativagéo de
estruturas conceptuais (como frames e dominios) em uma rede de conhecimentos
para ressaltar a saliéncia de determinados elementos em uma cena. Ligadas a
habilidade da atencao/saliéncia, temos as construturas de selecdo e atencédo
dindmica.

Por meio da selegcdo, usamos nossa atengao para assinalar partes de nossa
experiéncia de modo a cumprir determinado propédsito, enquanto ignoramos certos
elementos; essa €, por exemplo, uma operagao fundamental as projecbes que
ocorrem no processo de mesclagem conceptual, como veremos na proxima seg¢ao. A

selecao também esta presente no processo de perfilar conceitos em frames, evocando
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seus elementos radiais, como seu script e demais categorias conceptuais
relacionadas. Outro exemplo de selecéo, por Croft e Cruse (2004), envolve o nivel
morfologico de observagédo, em que construgbes X-er do inglés podem perfilar um
conceito de ‘processo’ para ‘agente’ (ou agao para objeto), como de ‘write’ para ‘writer .
Segundo os autores, o participante selecionado pelo sufixo X-er ndo é fixo
semanticamente, dependendo da saliéncia para conceptualizar tanto construgdes
relacionadas ja estabelecidas na lingua (como o objeto ‘stapler’ [grampeador]) quanto
emergentes no discurso (como a construgcéo ‘clapper [lit. palmadeira*] para referir
uma lampada que acende com o bater de palmas). Em uma analise similar, Hoffmann
(2022a) aponta que a diferenca entre as construgdes ‘destroy’ e ‘destruction’ envolve
modos diferentes de se construir a mesma situagédo; enquanto a primeira palavra
perfila um evento que se desdobra no tempo (destruir), a segunda perfila uma entidade
atemporal (destruicéo).

Também ligada a habilidade da atencdo, temos a construtura de atengéao
dinamica. Diferente de outras construturas de carater estatico ligadas a atengéo, como
a selecao, a atencao dindmica “move-se” pela cena cognitiva em que opera. Em um
enunciado como “A estrada atravessa o campo e depois sobe a serra”, ndo é ‘a
estrada’ que esta indo a algum lugar, mas, sim, a percepg¢ao imaginada do
ouvinte/falante, representada por ‘a estrada’; a cena ¢é estatica, mas esta
conceptualizada como dindmica. Conceptualizar uma cena como estatica ou dindmica
€ o que diferencia estados e processos, bem como os conceitos de agdes e de objetos
discutidos na sec¢ao anterior (Croft; Cruse, 2004; Croft, 2022).

Outra construtura usada por Croft (2022) para distinguir classes semanticas é
a relacionalidade, atribuida originalmente a Langacker (1987). Croft e Cruse (2004)
explicam que essa operacao parte da habilidade basica de constituicdo, que esta
relacionada a estruturagdo de entidades conceptuais. Segundo os autores, a
construtura de relacionalidade € usada por muitos semanticistas para atribuir distingéo
entre entidades como relacionais e nao relacionais. Uma entidade que é relacional
tem intrinsecamente relagdo com outra entidade para ser conceptualizada; € o caso
de conceitos de propriedade e acédo. Exemplificando, o conceito ‘redondo’ ndo pode
ser estruturado sem estar relacionado a um objeto que tem essa propriedade,
diferentemente de ‘circulo’, que denota uma forma abstrata independente como
objeto. Da mesma forma, o conceito expresso por ‘correr’ relaciona-se naturalmente

com alguém que realiza esse processo, um ‘corredor’. Nesses casos, ‘redondo’ e
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‘correr’ estariam para entidades conceptuais relacionais, enquanto ‘circulo’ e ‘corredor’
seriam entidades nao relacionais (Croft; Cruse, 2004). Croft e Cruse (2004) citam
Langacker (1987) e sua sugestdo de que a conceptualizagdo da relacionalidade
também se conecta ao perfilamento. De acordo com essa ideia, a entidade conceptual
€ na verdade um conjunto de subentidades e o que temos nos conceitos relacionais &
o perfilamento n&o da entidade em si, mas das interconexdes entre essas entidades
que compdem o conceito; no caso dos conceitos n&o relacionais, perfila-se a entidade
geral em si, ndo suas conexdes. Nesse sentido, “qualquer coisa pode ser
conceptualizada como uma entidade [ndo relacional], incluindo interconexdes”
(Langacker, 1987 apud Croft; Cruse, 2004, p. 68, tradugéo nossa)'®. Em ‘redondeza’
(no sentido de “qualidade de algo redondo”), por exemplo, teriamos uma entidade nao
relacional, pois o conceito foi perfilado (pela estratégia X-eza) com foco na entidade
geral e ndo em suas interconexdes — o0 que ocorre de modo distinto do uso adjetival
de ‘redondo’.

A habilidade cognitiva basica de constituicdo também tem como construtura
importante a dinamica de forgas, proposta originalmente por Talmy (1976), usada
principalmente para estruturar conceitos eventivos. E um processo de
conceptualizagcdo baseado na nocgdo de causalidade, em que eventos sao
organizados a partir de diferentes forgas que atuam sobre seus respectivos
participantes (Croft; Cruse, 2004). Ferrari (2020) ilustra essa operagdao com dois
enunciados que descrevem cenas cognitivas similares, mas distintas com relagéo as
forcas atuantes: (a) O livro esta na estante; (b) O livro manteve-se na estante. De
acordo com a autora, em (a), temos uma situacao estatica, em que o objeto repousa
livre de influéncias que modifiquem seu estado atual. J& em (b), a cena é
conceptualizada de maneira que o objeto resiste a algum tipo de for¢a que influencie
em sua posicao espacial; as possibilidades do que é essa forca podem ser variadas:
alguém que trombou com a mesa, um terremoto, um gato tentando empurrar o livro,
etc. O que importa é que a escolha verbal de uma forma, e nao outra, é influenciada
pela cadeia causal da cena que o falante quer expressar. Croft e Cruse (2004 ) afirmam
que escolhas como essas — de verbos, de vozes verbais, de constru¢des de estrutura
argumental — denotam diferentes conceptualizacbes da dindmica de forgas da

experiéncia eventiva.

6 “In fact, Langacker notes that anything can be construed as an entity [non-relational], including
interconnections” (Langacker, 1987 apud Croft; Cruse, 2004, p. 68).
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De acordo com Croft e Cruse (2004), outra habilidade cognitiva basica que
temos é o julgamento/comparagdao, na qual estabelecemos paralelo entre dois
elementos, um sobre o qual se tem afirmagdes basicas e outro sobre o qual se quer
realizar afirma¢des analogas. Ligado ao julgamento, temos a operagao de construtura
de alinhamento entre figura e fundo, uma categoria originaria da Psicologia da Gestalt
e também introduzida na Linguistica por Talmy (1972). O alinhamento figura/fundo
considera a configurag&o espacial no modo de conceber a lingua, na qual se constitui
um objeto de foco expresso com relagdo a outro objeto (ou varios), que funciona como
cenario: uma figura que contrasta com um fundo. Por exemplo, em “O congresso é no
Rio de Janeiro” e “O meu candidato venceu as eleigdes”, ‘congresso’ e ‘meu candidato’
sdo figuras e ‘Rio de Janeiro’ e ‘elei¢des’ sdo seus respectivos fundos. De acordo com
os autores, certas caracteristicas de conceitos podem favorecé-los mais como figura
ou como fundo, como, por exemplo, o tamanho ou a mobilidade de determinado
objeto. Por isso acaba sendo mais provavel (ainda que nao impossivel) de se dizer “O
gato em cima da mesa” em vez de “A mesa com o gato em cima”; ‘gato’, como uma
entidade conceptual mével e menor que a mesa, tende a ser conceptualizado como
‘figura’, favorecendo o primeiro enunciado. Segundo Martelotta e Palomanes (2011),
a relagao figura/fundo tem a ver com a proeminéncia (ou saliéncia) que queremos dar
a determinado elemento de uma cena cognitiva. Acreditamos que essa operacao de
construtura também seja importante para explicar a escolha pela criagdo e uso de
certos neologismos em vez de construgdes ja consolidadas na lingua.

Devido a complexidade do processo de conceptualizagdo, ha uma diversidade
de outras operagdes de construtura, as quais este trabalho ndo se presta a cobrir
exaustivamente, considerando o nosso escopo teorico ja amplo, que requer uma
selegcdo de categorias para investigagdo de nosso objeto. Dessa forma, esta sec¢ao
enquadra certo ferramental de construturas como suporte as teorias principais de
nosso modelo de analise, pautados na Gramatica de Construgdes e na Mesclagem
Conceptual. No Quadro 2, dispomos de uma sintese das operagdes de construtura

mencionadas:



QUADRO 2 — Operacgoes de Construtura (Construals)

Construtura Definigcao
. Estruturacao da “moldura” (frame) de um conceito, relacionada a
Framing o ; o
uma rede de conceitos inerentes a este, situada em um dominio.
Scrint Um roteiro ou rotina de atividades ligadas a uma cena cognitiva, que
P compde o conhecimento de um frame.
) Recorte de conhecimentos realizado em uma base conceptual mais
Perfilamento
abrangente.
Selecdo Uso da atengao para assinalar partes da experiéncia, ao passo em
que outras s&o ignoradas.
Atencao Conceptualizagdo de uma cena estatica como se fosse dindmica, a
Diné&mica partir da mobilidade da percepg¢ao humana.
. . Distingao entre entidades que sao intrinsecamente relacionadas a
Relacionalidade ) .
outras e entidades que sao independentes.
Dinadmica de Conceptualizagédo de eventos com base em relacdes de causalidade
Forgas e forgas que atuam sobre os participantes de uma cena.

Alinhamento Configuragao espacial em que um objeto de foco (figura) é expresso
Figura/Fundo com relagdo a um cenario (fundo).
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Logo, a partir das operagdes de construtura, compreendemos, alinhados a
Croft e Cruse (2004), que independentemente da experiéncia que queremos
expressar, a conceptualizagao sempre existe e € operacionalizada por construturas
diversas, favoraveis a natureza dessa experiéncia. Nesse processo, toda engrenagem
do sistema linguistico esta conectada as motivagoes do sistema conceptual: a escolha
de determinada palavra e n&o outra, o uso de determinada classe gramatical, o uso
de certa flexdo ou construgdes sintagmaticas para estruturar um enunciado — nada é
aleatdrio/alternativo/facultativo na perspectivagao de conceitos, inclusive na criagéo
de novas palavras. A seguir, explicamos o processo de mesclagem conceptual, uma
capacidade basica de nossa cogni¢cdo geral relacionada diretamente a algumas

construturas aqui comentadas, como a selecao e o framing.

2.4 Mesclando neologismos: Mesclagem Conceptual

Fauconnier e Turner (2002, 2006, 2008) trazem a mesclagem conceptual como
o principal processo por tras de nossas redes de integracdo conceptual. De acordo
com os autores, nossa mente é permeada por uma enorme rede de dominios
conceptuais que se relacionam de modo sistematico e a capacidade de combinar
esses dominios para originar novos dominios sustenta nossa capacidade criativa em

todos os aspectos: desde a juncdo de um galho a uma pedra para criar uma
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ferramenta concreta até a criagdo de um ser mitolégico como o centauro, formado
pela mescla imaginada entre um homem e um cavalo. A criatividade linguistica, em
muitos niveis e aspectos, também é perpassada por esse mesmo processo cognitivo,
desde a combinagéo basica de construgdes para formar construtos (Hoffmann, 2022b;
Turner, 2020) até a criagao de palavras por blend lexical a partir da amalgama formal
e conceptual de palavras diferentes, como ocorre em ‘portunhol’ e ‘aborrecente’.'”
Sustenta-se dessa forma que ha uma relacdo inequivoca entre mesclagem
conceptual, criatividade e linguagem (Brandt; Brandt, 2005; Hoffmann, 2019, 2020,
2022a, 2022b; Schroder, 2010; Trousdale; Norde, 2025).

Segundo Fauconnier e Turner (2002, 2006), os dominios que participam de um
processo de integragédo conceptual s&o recrutados pelos chamados espagos mentais:
pacotes de conceitos, contenedores de elementos conceptuais parciais que se
estruturam a partir de conjuntos de conhecimentos estaveis, como dominios
conceptuais, frames ou modelos cognitivos.'® Martelotta e Palomanes (2011) explicam
ainda os espagos mentais como “dominios dindmicos estruturados internamente por
dominios estaveis” (p. 187) e Azevedo (2010) pontua que os “espacos [...] vao sendo
constituidos, reformulados no proprio desenrolar do discurso” (p. 90). Concebe-se
assim que a natureza do espacgo mental € de carater discursivo e pragmatico, préprio
de nossa memodria de trabalho, mas a estrutura conceptual que o embasa € algo ja
estabelecido pessoal, social e culturalmente, evocado de nossa memoria de longo
prazo. A interacdo entre diferentes espagos mentais € o que marca a mesclagem
conceptual, cujo resultado é a criagcdo de uma estrutura emergente com significado
distinto dos espagos dos quais a mescla é formada. Segundo Fauconnier e Turner

(2006): “Mesclas nao sao previsiveis unicamente da estrutura das entradas. Em vez

7 ‘Portunhol’, que mescla as palavras ‘portugués’ e ‘espanhol’, pode significar uma tentativa de se falar
espanhol a partir de conhecimentos rudimentares da lingua e conhecimento nativo do portugués,
geralmente marcado por sotaque e usos das normas gramaticais do portugués no espanhol. Ja
‘aborrecente’ traz um blend entre ‘adolescente’ e o verbo ‘aborrecer’, significando um adolescente que
aborrece, enquanto individuo que passa por uma faixa etaria marcada por conflitos na convivéncia e
interacdo com pessoas mais velhas.

18 “Mental spaces are small conceptual packets constructed as we think and talk, for purposes of local
understanding and action. Mental spaces are very partial assemblies containing elements, and
structured by frames and cognitive models” (Fauconnier; Turner, 2006, p. 307).
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disso, elas sao altamente motivadas por essa estrutura, em harmonia com a estrutura
de fundo e contextual independentemente disponiveis” (p. 306, tradugdo nossa).'®

Por “entradas”, compreende-se aqui os espacos de entrada, relacionados aos
dominios conceptuais que s&o matéria-prima para a mesclagem ocorrer. Nos
primeiros exemplos pelos quais ilustramos a integracdo conceptual, a ferramenta
rudimentar teria por espagos de entrada o ‘galho’ (entrada 1) e a ‘pedra’ (entrada 2),
o centauro teria o ‘homem’ (entrada 1) e o ‘cavalo’ (entrada 2); no entanto, o espago
da mescla, motivado pelos espacgos de entrada, vai muito além de uma composicao
‘pedra + martelo’ ou ‘homem + cavalo’. Caracteristicas dos espacos de entrada sao
mapeadas entre si e cognitivamente selecionadas para compor um novo dominio no
espago-mescla. Logo, quando dizemos ‘centauro’, a imagem que nos vem a mente
nao € a de uma criatura com tragos aleatérios das criaturas envolvidas nos espacos
de entrada, mas, especificamente, a metade superior de um homem, a partir do tronco,
unida ao cavalo onde seria a cabega do animal. Assim, como explicam Azevedo
(2010) e Martelotta e Palomanes (2011), o processo de mesclagem néao € aleatério,
mas pré-organizado cognitivamente, pois ha certa estabilidade na selecdo de
elementos dos dominios conceptuais que estruturam os espagos envolvidos,
considerando também um espaco genérico, que compartilha um dominio mais
abrangente que os dominios das entradas tém em comum.

Para sintetizar, os trés tipos de espagos mentais envolvidos na mesclagem
conceptual incluem: a) os espagos de entrada, estruturados pelos dominios a serem
mesclados; b) o espago genérico, cujo dominio reune caracteristicas comuns a todos
os dominios de entrada; c) o espago-mescla, que sustenta a estrutura emergente, o
novo dominio.

A relagao entre esses espacos ¢€ ilustrada da seguinte forma por Fauconnier e

Turner (2006), na Imagem 4:

19 “Blends are not predictable solely from the structure of the inputs. Rather, they are highly motivated
by such structure, in harmony with independently available background and contextual structure [...]"
(Fauconnier; Turner, 2006, p. 306).
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IMAGEM 4 — Diagrama basico de Mesclagem Conceptual
Espaco Genérico
r/ ,"‘, \l,
i g SN
/ 2R ,/ - ;
Entrada 1 | ¢ X | Entrada 2

Espago-Mescla

Fonte: Adaptado de Fauconnier e Turner (2006, p. 313)

Conforme explicam Fauconnier e Turner (2006), os circulos do diagrama
demarcam os espacos mentais e os pontos pretos representam elementos dos
dominios. Os tracejados sédo proje¢cdes desses elementos e as duas retas continuas
entre os espagos de entrada representam o mapeamento analdgico entre eles.
Percebe-se que nem todos os elementos dos espacgos de entrada sao projetados no
espago-mescla, no qual o quadrado representa o frame da estrutura emergente. Os
pontos brancos sdo os novos elementos resultantes da integragdo conceptual,
especificos da estrutura emergente e ndo presentes nas entradas. A mescla nédo é o
fim do trajeto das projecbes, mantendo-se conectada aos espagos de entrada e
permitindo que os elementos do novo dominio se projetem de volta na rede
conceptual. Compreendemos assim, conforme também é mostrado por Schroder
(2010), que a mesclagem n&o é um processo unidirecional, assemelhando-se mais a
uma “rede elétrica” (em que a energia circula) do que a um “encanamento” conceptual
(em que a agua flui para a saida).

Para ilustrar o diagrama, retomemos o conceito de Centauro, na Imagem 5:
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IMAGEM 5: Exemplo de mesclagem conceptual para criagao do ‘Centauro’

Espaco Genérico

Criaturas
Animais

Mamiferos

Bipede
Civilizado
Racional
Fragil

Entrada 1
HOMEM

Quadrupede
Selvagem
Irracional

Forte

Entrada 2
CAVALO

Ser mitolégico
Torso sup. Homem
Torso inf. Cavalo
Racional
Selvagem
Forte

Espago-mescla
CENTAURO

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na mesclagem conceptual de Centauro, os espagos de entrada séao
conceptualmente estruturados pelos frames de Homem e Cavalo, que incluem a
entidade referenciada e seus elementos, dispostos aqui como propriedades de cada
uma. As entradas compartilham elementos do espago genérico que abstraem pontos
comuns entre os frames a serem mesclados: tanto o homem quanto o cavalo sao
criaturas, animais e mamiferos. Ocorre entdo o mapeamento analdgico entre as
caracteristicas (elementos) das entidades nas entradas, que sdo organizadas e
projetadas seletivamente no espago-mescla, para compor uma nova estrutura
emergente. O frame da estrutura emergente da nova entidade que surge € entéo
configurado com elementos que podem ser presentes em um dos frames de entrada,
como a caracteristica forte (como um cavalo), e também por elementos que inauguram
novas relagdes, como as caracteristicas de um ser mitolégico racional como um
homem, mas também selvagem como um cavalo, de aparéncia hibrida formada pelo
torso superior de homem e pelo torso inferior de cavalo. Esse ser que emerge da
mescla ndo perde sua conexao com a rede integral de que resulta, mantendo, por

exemplo, os elementos mais abstratos do espago genérico, como tragos de criatura,
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de animal e de mamifero, realizada a sua existéncia ndo concreta, mas mental e
imaginativamente.

Em sintese, a mesclagem conceptual parte do mapeamento analoégico entre
seus espacos de entrada (no minimo dois), estabelecido a partir de suas propriedades
compartilhadas no espago genérico, com a projegao seletiva e parcial desses
elementos no espago-mescla para criagao de uma estrutura emergente.

De acordo com Fauconnier e Turner (2006), essa projecado de elementos que
instaura a estrutura emergente pode ocorrer conforme trés operagdes: composigao,
complementacéo e elaboragdo. Na composi¢cao, a mesclagem compoe elementos das
entradas, inaugurando relagdes inéditas, ndo presentes nos dominios separados. Na
complementagdo, a mesclagem pode ativar conhecimentos ndo conscientes dos
frames dos espacos de entrada para completar a estrutura composta na mescla. Na
elaboragao, a mesclagem realiza-se a partir de uma nova ldgica, prépria da mescla,
permitindo novos desdobramentos cognitivos decorrentes da estrutura emergente.

A representacdo da mesclagem conceptual da Imagem 4 (exemplificada na
Imagem 5) € uma abstragdo com fungado didatica, ndo um paralelo exaustivo do
processo cognitivo em si. Sobre esse ponto, Turner (2024, informacao verbal) ressalta
“A mesclagem é um processo, ndo um diagrama”,?° entdo devemos observar a
representacado grafica mais sob uma 6tica esquematica do que como uma férmula
rigida, na qual se encaixa a qualquer custo todos os pedagos de um dado analisado.
Fauconnier e Turner (2002, 2006) ja observavam que a fungdo desses diagramas é
dar suporte para compreendermos os principios do fenbmeno de mesclagem, e dessa
mesma maneira interpretaremos e praticaremos os diagramas elaborados neste
trabalho.

De acordo com Fauconnier e Turner (2002, 2006), no processo de mesclagem
conceptual, muitas vezes os espacgos de entrada sdo estruturados por dominios e
frames distintos, mas que se relacionam a um mesmo dominio conceptual, geralmente
manifestado no espago genérico. Inclusive, cada um dos dominios participantes de
uma mesclagem pode ser uma mesclagem também, com determinado histérico
conceptual (Azevedo, 2010). Fauconnier e Turner (2002, 2006) observam também
que a integragao conceptual e as mesclagens funcionam naturalmente por meio de

redes bastante complexas e os dominios/elementos mencionados em explicagcdes e

20 Transcrigao/Tradugao de fala proferida pelo Professor Turner no minicurso “Creativity and Cognition”,
ministrado na Universidade Federal de Juiz de Fora, em margo de 2024.
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diagramas sobre esse fendbmeno cognitivo fundamental ndo cobrem todos os espagos
mentais envolvidos, sendo uma simplificagdo. Os autores afirmam ainda que é
possivel construir mais de uma mesclagem conceptual aceitavel para um mesmo
objeto de analise.

Dentre os tipos de redes de integracao conceptual para mesclagem destacadas
por Fauconnier e Turner (2002, 2006) estao a rede espelho, a rede simplex, a rede de
escopo simples e a rede de escopo duplo. Cada uma dessas redes trabalha as
relagdes entre seus espacos mentais conforme topologia organizada por um ou mais
frames especificos.

Na rede espelho, todos os espagos (genérico, entradas, mescla) sao orientados
por um mesmo frame organizador. O exemplo classico de Fauconnier e Turner (2002,
2006) para esse tipo de rede € o Enigma do Monge Budista, no qual pede-se para
considerar a jornada de um monge para subir uma certa montanha para meditar em
seu topo e para descer de volta ao sopé; ambas as jornadas comegcam em dias
distintos, com o amanhecer, e terminam com o por do sol. O enigma é se haveria um
mesmo local das duas jornadas em que o monge chegaria no mesmo horario. Para
solucionar-se o desafio, devemos contrapor as duas jornadas como se ocorridas no
mesmo dia, de modo que possamos imaginar algum ponto do trajeto em que o monge
da subida cruzaria com o monge da descida — algo que s6 pode ocorrer por meio da
integracdo conceptual, uma vez que os monges sdo o0 mesmo e os dias de jornada,
nao. O que tipifica essa rede como espelho é essa repeticdo de estrutura conceptual
de mesmos elementos, com apenas uma reversao de dire¢cao da cena cognitiva.

Na rede simplex, um espacgo de entrada baseia-se em um frame organizador
abstrato enquanto a outra entrada serve apenas para especificar uma situacéo
concreta; as projegdes ocorrem entdo da primeira entrada para os espagos geneérico
e mescla. Segundo os autores, mesclagens do tipo “X é filho de Y/Ravi é filho de
Paulo” enquadram-se nesse tipo de rede, no qual a entrada do frame organizador
Parentesco conteria os elementos esquematicos Filho (X) e Pai (Y), para serem
preenchidos pelos elementos especificadores da outra entrada — Ravi e Paulo, em
nosso exemplo. Turner (2020) inclui também nesse tipo de rede construgdes déiticas
da lingua, de carater indexal.

Na rede de escopo simples, os espacos de entrada tém frames organizadores
diferentes e um deles projeta-se para configurar o espago-mescla. Conforme explicam

Fauconnier e Turner (2002, 2006), essa € uma mesclagem conceptual que opera por
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meio de metaforas basicas, como, por exemplo, em “No debate dos presidenciaveis,
o candidato X nocauteou o candidato Y”. Os espacos de entrada em uso aqui podem
ser Politica, que funciona como um dominio-alvo metaférico, e Luta, que funciona
como um dominio-fonte metaférico. A partir da metafora basica Competicdo/Combate,
os candidatos adversarios do dominio Politica em situacdo de debate sdo mapeados
para o dominio Luta, que estrutura o espago-mescla. Nessa perspectiva, como aponta
Schroéder (2010), o processo conceptual da metafora € compreendido como um
subcaso de mesclagem.

Na rede de escopo duplo, as entradas sao organizadas por frames distintos,
com projecao parcial desses frames para o frame emergente no espago-mescla
(Fauconnier; Turner, 2002, 2006). Sdo exemplos desse tipo de rede de integragao
conceptual as mesclagens da ‘Ferramenta rudimentar e do ‘Centauro’ que
comentamos previamente.

Segundo Fauconnier e Turner (2006), dentre as fungdes que a mesclagem
pode exercer na linguagem esta a elaboracéo de novas ag¢des, bem como a integragao
da performance de agbes. Consonante a essa prerrogativa, parte de nossa hipotese
€ que as agdes denotadas por neologismos verbais sdo, na verdade, conjuntos de
atividades cognitivamente organizadas resultantes de mesclagem conceptual. Os
autores explicam ainda que “um fator motivante fundamental da mesclagem ¢é a
integracgéo de varios eventos em uma Unica unidade” (p. 332, tradugdo nossa),?’ o que
inclui também eventos discretos ativos em uma cena cognitiva evocada por
construcdes eventivas. No exemplo dos autores “Ele digeriu o livro”, ndo s6 a metafora
€ captada (por meio de uma mesclagem de escopo simples) como também todos os
possiveis eventos presentes no script dessa “digestdo de livros”™: pegar o livro, ler,
folhear, marcar trechos, terminar o livro, fecha-lo, pensar sobre a leitura, etc.

A abordagem tedrica da mesclagem conceptual nos oferece ndo s6 um ponto
de partida para a explicacdo da necessidade de se formar novos verbos, como
também se demonstra compativel com a abordagem construcional, podendo ser
aplicada em diferentes niveis taxonémicos do constructicon. Além disso, mesclagens
conceptuais, assim como acontece com construgdes/construtos, podem ser
entrincheiradas ou inovadoras (Azevedo, 2010; Fauconnier; Turner, 2002, 2006;

Turner, 2020). Ou seja, mesclagens conceptuais estdo presentes tanto em nossa

21 “A fundamental motivating factor of blending is the integration of several events into a single unit”
(Fauconnier; Turner, 2006, p. 332).
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memoria de longo prazo, em entidades conceptuais ja estaveis (como o Centauro e
como a metafora basica Competicdo/Combate), quanto em nossa memoria de
trabalho, por meio de integragcées conceptuais realizadas online, discursivamente.
Fauconnier e Turner (2002, 2006) chamam atengéo ao fato de que as mesclagens
inovadoras e entrincheiradas nao sao exatamente diferentes, ja que as
entrincheiradas foram proje¢cdes online que se fixaram em nossa mente em algum
momento. Dessa maneira, redes de mesclagens convencionalizadas sao
estabelecidas cultural e socialmente, herdadas por geragdes e utilizadas como base
criativa para outras mesclagens emergentes (Schréder, 2010).

Em acordo com Hoffmann (2019, 2022a, 2022b) e Turner (2020), consideramos
que a capacidade de mesclagem conceptual esta por tras da criatividade linguistica
como um todo. Partindo do paradigma construcional, devemos levar em conta que a
atuacao desse processo integrativo deve ser possivel em todos os niveis taxonémicos
de construgdes: desde os niveis mais abstratos (uma construgcéo X integrada a outra
construgcédo Y emerge um construto Z) aos mais substantivos (‘sexta-feira’ integrado a
X-ar emerge ‘sextar’). Para exemplificar, representamos em diagrama como a
mesclagem conceptual se realizaria em uma construgdo esquematica de nivel
morfolégico, como [[X]osseTo -ar]acio. Nesta, uma construgao lexical X, cuja denotagao
€ um conceito basico de objeto, combinada a construgao sufixal X-ar resulta em uma
construgdo que expressa um conceito basico de agado. Vide a Imagem 6 para

representacédo da construgdo em termos de mesclagem conceptual:
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IMAGEM 6: Mesclagem conceptual da construgao [[X]oeseto -ar] acao

Espaco Genérico

Constructicon
Construgdes
Memoria de
Longo Prazo

Conceito de Conceito de

Entrada 1 Objeto AcEo Entrada 2
CONSTRUCAO A NéicIJE relacional Relacional CONSTRUGCAO B
. statico Dinami _
(X, sexta, praia, job) Atividades Script, Tr;nni'ﬁéi?o (X-ar)

Conceito de
Acéo

Transitorio
Atividades Script
Mem. Onling

Espago-mescla
CONSTRUTO
(sextar, praiar, jobar)

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nessa proposta de diagrama, percebemos que ambas as construgdes nos
dominios de entrada compartilham no espago genérico a participagao no constructicon
(e suas redes), armazenadas como pareamentos de forma e significado na meméria
de longo prazo. Assim como dominios conceptuais servem para estruturar os espagos
mentais com elementos conceptuais, as construgdes também cumprem esse papel,
com seu polo funcional atuando como conjuntos estaveis de conhecimentos
estruturadores. Na representacdo da mesclagem realizada em [[X]osJeTo -ar]acio, a
construcéo A (X) denota um conceito de objeto (‘sexta-feira’, ‘praia’, job’) enquanto a
construcado B (X-ar) denota um conceito de acdo, como uma estratégia prototipica
para expressar essa classe semantica. No espaco-mescla, temos o construto, proprio
da memdria online, que seleciona dos dominios de entrada o elemento conceptual de
agao de B e o elemento conceptual de objeto em A, resultando em uma nova forma
de agao que expressa atividades do script e frame desse objeto (‘sextar’, ‘praiar’,
‘jobar’). Reproduzir esse nivel de diagrama com outras construgées semipreenchidas
(X-izar, des-X, em-X-ar) € analogicamente possivel, mas, para ndo ficarmos restritos

a regularidades formais, temos na Imagem 7 a seguinte proposta de representagéo
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dos neologismos em nivel lexical, mais focada no polo funcional das constru¢des

analisadas:
IMAGEM 7: Mesclagem conceptual de neologismos verbais
Espaco Genérico
DOMINIO
Elementos
comuns
CONCEITO
" - ATIVIDADES
Entr_ada 1 Objeto/Agao/ Grupos Entrada 2

(sexta, hit, materno) Propriedade Especificas

Script

NOVA ACAO
Complexo de
atividades
relativas
ao conceito

Espaco-mescla
NEOLOGISMO
VERBAL
(sextar, hitar, maternar)

Fonte: Elaborado pelo autor.

O diagrama na Imagem 7 explica o seguinte processo: um conceito de objeto,
acgao ou propriedade e um conjunto de atividades, estruturados por frames diferentes
(respectivos a Entidades Conceptuais e Atividades), mas que participam de um
mesmo dominio, sdo combinados para originar uma nova acgdo na estrutura
emergente. Essa agdo é composta por um complexo de atividades projetadas das
entradas e é expressa pelo falante com uma unica construcao/palavra novitativa, que
€ o neologismo verbal. Os elementos da entrada 2 — potenciais atividades a
comporem o0 neologismo — sao selecionados e organizados a partir do conceito da
entrada 1 para serem projetados no espago-mescla, a fim de se conceptualizar um
novo script para o neologismo verbal. Essas atividades s&o evocadas cognitiva,
cultural, social e individualmente, conforme o contexto de uso. A mesclagem em

questao pode ser considerada uma rede de escopo simples, pois a configuracdo do



59

espago-mescla organiza-se com base em um dos espacgos de entrada (Conceito), que
fornece o frame organizador da estrutura emergente. Por exemplo, as atividades que
compdem a acdo emergente de ‘sextar s&o organizadas e integradas a partir do
conceito de objeto temporal ‘sexta-feira’ e das relagdes contextuais respectivas a este.
Discorreremos mais profundamente sobre a aplicagcdo desse modelo no capitulo 4.

Em sintese, tivemos por intengao trazer nesta se¢ao categorias relevantes da
mesclagem conceptual, que importam na explicagdo dos neologismos verbais como
construgcdes de motivagao integrativa. Explicamos que a mesclagem € um processo
cognitivo fundamental a criatividade humana, pois ela nos permite combinar diferentes
dominios conceptuais, estruturas sélidas de conhecimento enciclopédico, para criar
uma estrutura emergente em um dominio novo. Essa combinagdo ocorre por meio
da interagdo de espagos mentais, “embalagens” cognitivas ligadas ao discurso e
sustentadas pelos dominios. Em espagos de entrada, elementos de dominios
distintos passam por uma seleg¢ao cognitiva, com sequente projeg¢ao a fim de compor
0 espago-mescla, inaugurando a estrutura emergente e retroalimentando a rede de
integracao conceptual até o espago genérico, onde os dominios da entrada
possuem elementos compartilhados. A projecao de elementos pode ocorrer por
diferentes operagdes integrativas, como a composi¢cdo, em que elementos de
entradas projetados na mescla criam novas relagdes, ndo presentes nas entradas
individuais. Por fim, elaboramos uma proposta de diagrama para a ilustragdo dos
neologismos verbais como constru¢cdes essencialmente integrativas em sua
motivagao criativa; essas representacdes, que “mesclam” a teoria da integracao
conceptual a abordagem construcional, serdo trabalhadas em nossa analise.

Cabe ao capitulo seguinte explicar os detalhes metodoldgicos para coletar,
categorizar, avaliar e analisar os neologismos verbais deste trabalho, sob a luz das

perspectivas tedricas discutidas, além de apresentar um panorama de nossos dados.
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3 METODOLOGIA E APRESENTAGAO DOS DADOS

Organizamos as etapas metodoldgicas deste projeto conforme segue: a) Coleta
de neologismos verbais por critério psicolégico em redes sociais digitais; b) Avaliagéao
de novidade dos dados por critério lexicografico, com descarte de dados n&o
neologicos; c) Categorizagdo dos dados conforme caracteristicas funcionais,
cognitivas e criativas; d) Elaboragdo de modelo de analise e aplicagdo nos dados; €)
Observagao de resultados e testagem da hipotese.

Os dados foram coletados durante o periodo de mar¢o de 2022 a novembro de
2024 .22 Cada dado foi registrado por meio de capturas de tela e downloads de textos
multimodais, em que os neologismos encontrados ocorreram. A multimodalidade
frequentemente cumpre papel importante em neologismos e na criatividade linguistica
em geral; ao se criar construtos que mesclam imagem e construgao enunciativa, cria-
se também novos significados para a construcéo (Hoffmann, 2022b).

A busca por dados foi realizada tanto de forma ativa (intencional) quanto de
forma passiva (casual), em navegagdes pelas seguintes redes sociais digitais:
Facebook, Instagram, Twitter/X, TikTok, Threads e Youtube. Na busca ativa,
digitamos as entradas neoldgicas de que ja tinhamos conhecimento em campos de
busca nas redes sociais. Na busca passiva, neologismos verbais desconhecidos
foram encontrados ocasionalmente em navegacdes livres pelas redes sociais
mencionadas. Foram considerados apenas perfis publicos e postagens com interagao
minima de 100 curtidas ou marcador similar, a fim de refletir a aceitagao/interagao das
novas palavras com a comunidade digital e legitimar as ocorréncias, atestando que
nao sao dados autogerados. Para dados em que coletamos mais de uma ocorréncia,
como o neologismo ‘sextar’, pelo menos uma ocorréncia atende aos critérios de 100
curtidas minimas e de localizacdo em rede social virtual. Os dados foram
armazenados e disponibilizados no site Open Science Framework.?

A comunidade linguistica que produziu os dados coletados nas redes sociais
pesquisadas € heterogénea, constituida por usuarios do meio urbano, caracterizados
principalmente por disporem de algum nivel de infraestrutura tecnoldgica para uso da
internet, além de letramento digital que as permita comunicagao eficiente por meio

dessas plataformas e seus relacionados géneros discursivos (Coscarelli; Ribeiro,

22 A publicagbes datam de out./2014 a out./2024, sendo, em maior parte, dos Ultimos cinco anos.
23 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/.
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2011). No entanto, assume-se que essas redes sociais sdo utilizadas por pessoas de
idades, niveis de instrucao e classes sociais muito diversas, e, como ressalta Adelino
(2025), ndo ha identificacdo sistematica dos usuarios pelas plataformas digitais de
rede social que valide com seguranga essas informagdes, como localizagao concreta
Oou mesmo se o usuario é, de fato, nativo da lingua em que se comunica nas redes.
Assumimos assim que a possibilidade de “ruidos” na composi¢cao e qualidade dos
dados seja parte natural de sua constituicdo, bem como de sua dinamicidade
enquanto interagdes linguisticas ndo monitoradas.

No primeiro momento, a coleta dos neologismos ocorreu mediante sensacgao
de novidade despertada no préprio autor desta pesquisa, com estas caracteristicas:
homem, 35-38 anos, brasileiro, belo-horizontino e professor. Conforme explica Ferraz
(2006), o sentimento de novidade de um individuo a respeito de uma unidade lexical,
chamado de critério psicoldgico pelo nedlogo Boulanger (1979), € de viés subjetivo e
nao basta para a identificagdo adequada de neologismos. Outros autores corroboram
essa insuficiéncia metodoldgica e € uma diretiva comum que o dito critério psicoldgico,
essa intuicdo do falante de unidades lexicais potencialmente novas, deve servir
apenas como ponto de partida para coleta dos dados; deve-se parear esse primeiro
critério com outros para identificacdo objetiva de neologismos (Ganancga, 2018;
Guilbert, 1975; Jesus, 2021; Ferraz, 2006, 2019). No contexto deste trabalho,
tomamos o sentimento de novidade ndo como critério, dada sua subjetividade para
ser assim chamado, mas como o passo inicial para detec¢ao de dados potenciais, que
foram posteriormente verificados em sua novidade mais objetivamente, conforme
explicaremos adiante.

E importante salientar que nosso objeto, por ter um status de emergéncia na
lingua, escapa aos corpora de dados linguisticos tradicionalmente utilizados em
estudos de abordagem cognitivo-funcional, ja que quando um neologismo é capturado
para compor algum registro formal, como um dicionario, ja pode estar perdendo ou ter
perdido seu carater de novidade (Alves, 1994). Assim, a metodologia de coleta e
confirmacéao desse tipo de produto linguistico baseia-se em critérios especificos, que
envolvem o aspecto recente de uma unidade lexical em uma comunidade de uso, a
sensacao novitativa despertada por essa unidade e sua verificagdo em obras
lexicograficas (Jesus, 2021), etapa que abordaremos em seguida.

Em um segundo momento, os potenciais neologismos coletados foram

avaliados conforme critério lexicografico; segundo Ferraz (2006), avaliagdes sob este
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critério consideram um corpus de exclusdo — um determinado conjunto de dicionarios
recentes — para verificagao se ja constam registros dicionarizados da unidade lexical
testada. Assim, os lexemas de nossos dados foram consultados nas seguintes obras
lexicograficas, de status e qualidade reconhecidos: a) Vocabulario Ortografico da
Lingua Portuguesa — VOLP (Academia Brasileira de Letras, 2022);?* b) Houaiss
Online (2024);?° c) Aulete Digital (2024);%° d) Michaelis Online (2024).2” As
construgcdes lexicais que constaram com entrada no VOLP e em pelo menos dois
desses dicionarios, com acepg¢ado coerente ao enunciado da ocorréncia, foram
consideradas nao neoldgicas e descartadas de nossa amostra. Na analise dos dados,
para consultas sobre acepgdes de palavras denotadoras de bases conceptuais aos
neologismos (como ‘job’ em ‘jobar’), utilizamos esses mesmos dicionarios e, no caso
de estrangeirismos de origem no inglés (anglicismos), a versao online do Cambridge
Dictionary (2024).22 Adicionalmente, para basear nossas acepgdes de neologismos,
consideramos sua ocorréncia e averiguamos por registros destes em dicionarios
online adicionais e no Dicionario Informal,?® que € um site colaborativo destinado ao
registro publico de palavras do portugués brasileiro.

E importante mencionar que o critério lexicografico, ainda que o mais tradicional
e frequente utilizado nos estudos neoldgicos atuais, apresenta uma margem de erro
que pode levar a incoeréncias na definicao de unidades lexicais que sejam, de fato,
novas. Dicionarios tradicionais ndo captam, por exemplo, grande parte de unidades
fraseoldgicas novitativas e apresentam um registro limitado de unidades lexicais
especificas de grupos profissionais, como jargbes e terminologias. Assim,
vocabularios técnicos corriqueiros em dada area que migrem para a linguagem
popular podem néo ter registro em dicionarios comuns e serem interpretados como
neologismos no crivo desse critério, ainda que n&o sejam palavras exatamente
novitativas. Girias e expressodes coloquiais ja consolidadas na lingua também podem
nao ser captadas pelos dicionarios tradicionais e aparentar novidade quando
verificadas por meio desse critério, mesmo sendo difusas e costumeiras no contexto

de dada comunidade. Como o sentimento de novidade, o critério lexicografico &

24 Disponivel em: https://www.academia.org.br/nossa-lingua/busca-no-vocabulario.

25 Disponivel em: https://houaiss.uol.com.br/houaisson/apps/uol www/v7-0/html/index.php#0
26 Disponivel em: https://aulete.com.br/

27 Disponivel em: https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/

28 Disponivel em: https://dictionary.cambridge.org/

29 Disponivel em: https://www.dicionarioinformal.com.br/
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também um filtro, embora mais claro e objetivo. O uso desse critério combinado a
percepgao psicolégica do neo nao garante que determinada unidade lexical seja
neologica, mas aponta, em um determinado espectro, chances consideraveis de
determinada palavra ser percebida como nova e gerar o estranhamento caracteristico
desse status, que € o que teremos por base no escopo deste trabalho.

Ap0s a verificagao de novidade, os neologismos foram agrupados em dominios
conceptuais com base no uso demonstrado em ocorréncia. Aqueles neologismos que
apresentaram dominios sem agrupamento significativo de exemplares, igual ou menor
que cinco, foram descartados. As constru¢des neolégicas foram entdo categorizadas
e analisadas conforme processo formativo/criativo, construgcbes morfologicas
combinadas, significados/acepgdes, realizacao de possiveis mesclagens conceptuais,
dentre outros aspectos cognitivos relevantes para seu processo criativo, como
construturas e relagbes analogas/esquematicas dos dados e suas redes
construcionais. Em seguida, os neologismos verbais analisados foram avaliados e
discutidos em seus aspectos construcionais, cognitivos e criativos para captagao de
generalizagdes e testagem de nossa hipétese.

De 140 construgdes lexicais coletadas, 125 foram confirmadas como
neolégicas, apds verificacdo nas referéncias lexicograficas de corte. Dos 125
neologismos: 7 foram descartados por nao apresentarem interagdo minima nas redes
sociais, sendo ‘causar’, ‘pedefar’, ‘pingar, ‘poemar’, ‘splitar’, trezar’ e xisnovar’; e 17
foram descartados por constarem em dominios com poucos exemplares. Desses
ultimos, foram descartados neologismos situados em dominios conceptuais de:
Aplicacdo (‘sprayar), Comércio (‘gourmetizar, ‘uberizar), =~ Comunicagao
(‘subnotificar’), Decisdo (‘desvotar’ [em enquete rede social]), Etapas (‘startar),
Financas (‘desnegativar’), Literatura (‘autopublicar’), Politica (‘lular’, ‘decolonizar’,
‘impichar’), Reversao (‘descoisar’), Saudacao (‘bondiar’), Saude (‘covidar’, ‘corongar’,
‘testar’) e Veiculos (‘helicopterizar’). Assim, 101 neologismos verbais foram
analisados. Os dados encontram-se armazenados na plataforma Open Science
Framework (OSF) em formatos de imagem obtidos por captura de tela em celular ou
computador.3® Vide no Quadro 3 uma listagem simplificada das construgdes verbais

inicialmente coletadas:

30 O projeto esta intitulado como “Neologismos Verbais do Portugués Brasileiro (2022-26)”" e pode ser
acessado no OSF a partir do link: https://osf.io/snzx7. Para informagdes categoriais dos dados, consulte
a planilha “Lista e Categorizacado de Dados”, no primeiro arquivo.
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QUADRO 3 — Construg6es verbais coletadas em redes sociais — mar. 2022 a nov. 2024

(continua)
Neologismo Acesso Status Neologismo Acesso Status
AUtOpUb”Cﬁf https://osf.io/x7thr Dominio insuf. Flopar https://osf.io/vcp9t Neolégico
Backupear https://osf.io/69kac Neolégico Funfar https://osf.io/6wrka Neolégico
Baitar https://osf.io/dm9a7 Neolégico Gongar https://osf.io/gd4se NeO'égiCO
Bebemorar - N&o neoldgico Googlar https://osf.io/qz62g Neoldgico
Biscoitar https://osf.io/bn8ha Neoldgico Gourmetizar https://osf.io/6dkpy | Dominio insuf.
Blogar https://osf.io/3jdwt Neoldgico Groselhar https://osf.io/q64sa Neoldgico
Bondiar https://osfio/rpga8 | Dominio insuf. Hatear https://osf.io/dy8qu Neoldgico
Bootar https://osf.io/akjzy Neolégico Healar https://osf.io/mvn97 Neolégico
Borar https://ost.io/vz2fp Neoldgico Helicopterizar | nhttps://ostioicgks4a | Dominio insuf.
Briefar - Nao neolc')gico Hitar https://osf.io/gqxh95 Neolégico
Brisar https://osf.io/w7xnj N90|égiC0 Hypar https://osf.io/5aesr NeO'égiCO
Brocar https://osf.io/597th Neoldgico Impichar https://osf.io/8tez Dominio insuf.
Buffar https://osf.io/wzjxk Neolégico Intolerar https://osf.iolr7s3g NeO'égiCO
Bugar https://osf.io/8d2t7 Neoldgico Jacar https://osf.io/rdsqp Neoldgico
Bullynar https://osf.io/tdgvn Neolégico Jobar https://osf.io/debry NeO'égiCO
Bypassar https://osf.io/enz4c Neoldgico Kickar https://osf.io/2rvpj Neoldgico
Canastrar https://osf.io/tsqdx Neoldgico Lacrar https://osf.io/ceb72 Neoldgico
Cancelar https://osf.io/c7nsf Neoldgico Lagartear - N&o neoldgico
Causar - < 100 curtidas Laudar https://osf.io/2xfr4 Neoldgico
Chilicar https://osf.io/c62iz Neoldgico Linkar https://osf.io/v6ytd Neoldgico
Codar https://osf.io/2536b Neoldgico Logar - N&o neoldgico
COpar https://osf.io/8rnt7 Neolégico Lular https://osf.io/tvfex Dominio insuf.
Coringar https://osf.io/le643g Neolégico Maratonar https://osf.io/fqga95 NeO'égiCO
Corongar https://osf.io/9ep5w Dominio insuf. Marolar https://osf.io/24emn Neolégico
Covidar https://osf.io/4auhv Dominio insuf. Maternar https://osf.io/k8muy Neolégico
Crashar https://osf.io/b3whu Neoldgico Militar - N&o neoldgico
Critar https://osf.io/ztpr7 Neoldgico Mitar https://osf.io/gs9rj Neoldgico
Crushar https:/osf.io/wemjp Neoldgico Mutar https:/osf.io/abkg5 Neolbgico
Customizar - N&o neoldgico Nerfar https://osf.io/wzixk Neoldgico
Deboar https://osf.io/rgt3e Neoldgico Nevar - N&o neoldgico
Debugar - N&o neoldgico Noronhar https://osf.io/gnuSe Neoldgico
Decolonizar https://osfioy6x98 | Dominio insuf. Novembrar https://osf.io/mg4iv Neoldgico
Dengar https://osf.io/ghj3k Neoldgico Paternar https://osf.io/vd5tg Neoldgico
Descoisar https://osf.iolutzwg | Dominio insuf. Pedefar - < 100 curtidas
Desflopar https://osf.io/zyvu9 Neoldgico Perder https://osf.io/adthm Neoldgico
Desinformar - N&o neoldgico Performar https://osf.io/duxwg Neoldgico
Deslogar https://ost.io/7bcmz Neoldgico Photoshopar https://osf.io/x3ytk Neoldgico
Desnegativar | htips:/iostioluksga | Dominio insuf. Pinar https://osf.io/5mh4j Neoldgico
Desprecisar https://osf.io/5cyn2 Neoldgico Pingar - <100 curtidas
Desver https://osf.io/8zf5t Neoldgico Pistolar https://osf.io/zbakn Neoldgico
Desvotar https://osf.io/7vesw | Dominio insuf. Pixelixar https://osf.io/46weu Neoldgico
Dezembrar https://osf.io/8xzu5 Neoldgico Poemar - <100 curtidas
Dinamitar - N&o neoldgico Postar - Nao neoldgico
Domingar https://osf.io/8fshn Neolégico Praiar https://osf.io/ckfgu Neolégico
Dropar https://osf.io/6rcow Neoldgico Printar https://osf.io/837zf Neoldgico
Duduzar https://osf.io/fr8xv Neoldgico Quartar https://osf.io/95ghc Neoldgico
Embrazar https://osf.io/2y5wt Neoldgico Quintar https://osf.io/t5d6e Neoldgico
Escanear - N&o neoldgico Randomizar - Nao neoldgico
Fanficar https://osf.io/hn2af Neoldgico Renderizar https://osf.io/3n5it Neoldgico
Farmar https://osf.io/rht56 Neoldgico Resenhar https://osf.io/fgcj3 Neoldgico
Favoritar https://osf.io/ns569 Neoldgico Resetar https://osf.io/e5f9w Neoldgico
Feriadar https.//osf.io/54xbr Neoldgico Retuitar https://osf.io/gpbfm Neoldgico
Floodar https://osf.io/mywne Neoldgico Rolezar https://osf.io/bom8yd Neoldgico

Fonte: Elaborado pelo autor.
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https://osf.io/mq4jv
https://osf.io/ghj3k
https://osf.io/vd5tq
https://osf.io/utzwg
https://osf.io/zyvu9
https://osf.io/a9thm
https://osf.io/duxwq
https://osf.io/7bcmz
https://osf.io/x3ytk
https://osf.io/uk894
https://osf.io/5mh4j
https://osf.io/5cyn2
https://osf.io/8zf5t
https://osf.io/zbakn
https://osf.io/7v6sw
https://osf.io/46weu
https://osf.io/8xzu5
https://osf.io/8fshn
https://osf.io/ckfgu
https://osf.io/6rc9w
https://osf.io/837zf
https://osf.io/fr8xv
https://osf.io/95ghc
https://osf.io/2y5wt
https://osf.io/t5d6e
https://osf.io/hn2af
https://osf.io/3n5jt
https://osf.io/rht56
https://osf.io/fgcj3
https://osf.io/ns569
https://osf.io/e5f9w
https://osf.io/54xbr
https://osf.io/gpbfm
https://osf.io/mywne
https://osf.io/bm8yd
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QUADRO 3 — Construg6es verbais coletadas em redes sociais — mar. 2022 a nov. 2024

(Continuagéao)

Neologismo Acesso Status Neologismo Acesso Status
Rushar https://osf.io/89x4r NeO|égiC0 Tankar https://osf.io/9a8ne NeO'égiCO
Sabadar https://osf.io/zZ9mxu Neolégico Teletrabalhar https://osf.io/ksw4a NeO'égiCO
Schedular https://osf.io/pyjx4 Neoldgico Tergar https://osf.io/3zd95 Neoldgico
Scrollar https://osf.io/bfvmp Neoldgico Testar https:/fosf.io/gyxnu | Dominio insuf.
Segundar https://osf.io/2a394 Neoldgico Threadar https://osf.io/rx63w Neoldgico
Setar https://osf.io/g5ca9 Neolégico Tradar https://osf.io/gadxs NeO'égiCO
Sextar https://osf.io/2nyi6 Neoldgico Tretar https://osf.io/e854n Neoldgico
Shippar https://osf.io/hzu3f Neoldgico Trezar < 100 curtidas
Solteirar https://osf.io/ghj3k Neoldgico Trollar https://ost.io/gfrsm Neoldgico
Spammar https://osf.io/bhvmg Neoldgico Tropicalizar N&o neoldgico
Splitar < 100 curtidas Turistar https://osf.io/xt2nm Neoldgico
Sprayar https://osf.io/n4rbm Dominio insuf. Twittar https://osf.ioly7z3v NeO'égiCO
Stalkear https://osf.io/xyksg NeOlégiCO Uberizar https://osf.io/hbwe?2 Dominio insuf.
Startar https://osf.io/4jkn7 Dominio insuf. Upar https://osf.io/r64md Neolégico
Streamar https://osf.io/pfb85 Neoldgico Viralizar https://osf.io/uc6eb Neoldgico
Subir (arquivo) | nttps://ost.io/b3nze Neoldgico Xisnovar <100 curtidas
Subnotificar https://osf.io/8qoth | Dominio insuf. Zipar N&o neoldgico

Fonte: Elaborado pelo autor.

Paralelamente ao desenvolvimento desta tese, o desenvolvimento do
repositorio de neologismos Neoteca de Palavras, mencionado em nossos objetivos,
contou com trés etapas: 1) preparagado de dominio virtual interativo; 2) produgéo de
um glossario com categorias didatico-teéricas a ser disponibilizado no dominio; 3)
insercao de acervo inicial de neologismos.

Na primeira etapa, adquirimos autorizagbes de hospedagem de sitio virtual
institucional da Faculdade de Letras da Universidade Federal de Minas Gerais para
elaboragao de um repositério virtual. Junto ao corpo de colaboradores que integram o
projeto, elaboramos e estruturamos o sitio virtual,3' assim como disponibilizamos o
glossario de categorias, com mais de 25 conceitos teodricos referidos
bibliograficamente. Concluimos a insercdo do acervo inicial de neologismos da
Neoteca, que, até a publicacdo desta tese, ja conta com 152 neologismos, incluindo
todas as construgdes neoldgicas aqui analisadas e também outros neologismos, de
natureza nao verbal. As classificacdes, analises e discussdes levantadas em nossa
pesquisa tém sinergia com o tratamento dos dados do repositorio, embora
atualizacdes futuras e necessidade de recortes didaticos diferentes possam trazer
distingdes entre a apresentacao de alguns neologismos nesta pesquisa e na Neoteca.
Adicionalmente, ao fim deste trabalho, disponibilizamos um glossario pratico com

todos os neologismos coletados e acepgdes extraidas da Neoteca, com links para a

31 Que ja pode ser acessado no link: https://neoteca.letras.ufmg.br/.
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https://osf.io/bfvmp
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https://osf.io/2a394
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https://osf.io/q5ca9
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https://osf.io/pfb85
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https://osf.io/b3nze
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https://neoteca.letras.ufmg.br/
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respectiva entrada no site. Essas trés etapas aqui relacionadas compdéem uma parte
das etapas do projeto individual da Neoteca de Palavras, que tem nesta pesquisa seu
ponto de ignig&o.

A partir do préximo capitulo, nos aprofundaremos na analise de nossos dados,
comecgando pelo neologismo verbal ‘sextar’ e constru¢gdes analogas, situadas no

dominio conceptual de TEMPO.
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4 ANALISE DE ‘SEXTAR’ E OUTROS NEOLOGISMOS VERBAIS DE TEMPO

Conhecer a dificuldade de se registrar o exato ponto em que dada palavra
novitativa passa a ser utilizada em uma comunidade € um dos desafios de estudos da
Neologia, mas podemos dizer que registros da construgao neoldgica ‘sextou’
comegaram a surgir em algum ponto da primeira década dos anos 2000, sendo muito
presente em memes e hashtags de redes sociais e ambientes digitais informais.3?

A forma mais recorrente em que o verbo aparece em nossas ocorréncias €
‘sextou’. O neologismo ‘sextou’ manifestou também variagdes de uso flexional da
palavra, como ‘sextarei’ e ‘sextaras’. O tipo de mapeamento entre forma e fungéo pelo
qual as construgdes ‘sextar’ realizam-se parece instanciar novas construgdes lexicais
analogas, com empacotamentos de informag¢ao semantica similares. O Quadro 4 lista
o grupo de construgdes [[X]oss TEMPO -ar]acAo @ serem analisadas nas subsecgdes 4.1
e4.2:

Quadro 4 — Neologismos verbais de TEMPO

Neologismo Texto Amblezge CIEfEl Acesso
ink
sextou Sextou! [...] " Site de 1 dez. 2022
ensagens
sextou, sextou, mas desconfio q ndo
sextarei sextarei Instagram 1dez. 2022
Sextou, Sextou, mas tu ngo Twitter/X 30 nov. 2022
sextaras sextaras” - covids19
queria entender esse povo q
sextar, nao trabalha e tem dinheiro
sabada (sic), ; Site de Memes 26 nov. 2022
domi pra Sextar Sabada Domingar
omingar L]
se?(tou, sabadou, sextou sabadou domingou Site de Memes 25 nov. 2022
domingou, segundou | segundou -
tercou, acordei igual vinho, a
tercou cada ano que passa, eu s6 Instagram 30 dez. 2022
melhoro [...]
QUARTOU E NGM
Quartou AGUENTA MAIS ESSA Twitter/X 5 abr. 2024
SEMANA
quintou quintou, e quando achar que TikTok 22 jun. 2023
sua vida ndo esta boa [...]
dezembrou Dezembrou [...] Twitter/X 1 dez. 2022
novembrou hovembrou no Beto Carrero Youtube 24 jun. 2023
feriadou #FERIADOU [...] Facebook 1 dez. 2022
copou Copou Instagram 2 dez. 2022

Fonte: Elaborado pelo autor.

32 Parte preliminar da analise e dos resultados apresentados neste capitulo encontra-se no artigo
“Motivagbes cognitivas e funcionais para neologismos verbais do portugués brasileiro: a construgao
‘sextar’ e outras instanciagées analogas”, publicado na revista Delta (Ferreira; Amaral, 2024).
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4.1 A construcao ‘sextou’

Vejamos a ocorréncia de neologismos ‘sextar’ nas Imagens 8 a 11:

IMAGEM 8 — Sextou

Soxtou!

QUE TENHAMOS
TODOS UMA
EXCELENTE SEXTA-
FEIRA!

0 comamorfrases.com

Fonte: Com Amor Frases (site de
mensagens)

IMAGEM 10 - Sextou, sextaras

Jesus
"senctou, mas tu ndo sextaras”

- covidis19

Fonte: Twitter/X

IMAGEM 9 - Sextou, sextarei

"#& Doce como limao
) @Docecomolimao?oﬂcial

sextou, mas desconfio g néo
sextarel
10:08 PM - 12 abr 19

Fonte: Instagram

IMAGEM 11 — Sextar, sabadar, domingar

@ Sou Trouxa

@soutrouxa_1
queria entender esse povo q hao
trabalha e tem dinheiro pra
Sextar
Sabada
Domingar

ta vendendo droga amiga?
1:28 AM-21ago 18

Fonte: Ifunny
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A Imagem 8 nos apresenta a forma mais frequente encontrada em nossos

dados para o neologismo ‘sextar, o ‘sextou’, flexionado em 32 pessoa, sem

participantes expressos e isolado — o uso € similar a construgbées como ‘demorou’,

‘partiu’, ‘falou’ e ‘fechou’,®® que muitas vezes trazem um viés interjectivo e coloquial.

33 Alguns exemplos de usos no portugués para essas construgdes: a) “Demorou!” pode ser usado como
interjeicdo de resposta positiva a um convite ou para expressar concordancia a algo; b) “Partiu!” € um
anuncio de partida para determinado lugar/evento, muitas vezes de conotagéo positiva, como uma



69

Nos casos de ‘sextarer’ e ‘sextaras’, além de serem marcadas por morfemas de flexao,
que indicam informag¢des como tempo, pessoa e numero, as palavras se integram a
construcéo de estrutura argumental instanciada nos enunciados em que se inserem.
Tais construgdes contém participantes expressos que atuam como agentes do
‘sextar’. No caso do uso infinitivo de ‘sextar’ na Imagem 11, a construgao adquire
morfema de 12 conjugacéo e se integra a construgao oracional como argumento, cujo
predicador central é ‘tem dinheiro para’. Percebemos entdo nesses quatro primeiros
exemplos dos neologismos ‘sextar’ dois usos: um uso auténomo, que constitui o
enunciado sem participantes expressos, e um uso pessoal explicito, que se relaciona
com agentes expressos que “sextam”.

As ocorréncias da construgdo ‘sextar’ instanciam a construgcdo esquematica
[[X]oss TEMPO -ar]acko. Nesta, [X] representa o que chamaremos de base conceptual,
enquanto -ar representa a flexdo verbal e seu paradigma. O subscrito oss TEMPO
representa o conceito (objeto) e o dominio conceptual (TEMPO) ao qual a base esta
condicionada — objeto temporal ligado ao frame de ‘Dia da semana’, no caso das
construgcbes ‘sextar — e o0 subscrito acio denota a classe semantica
expressa/perfilada pela nova construgdo. Contudo, n&do basta definirmos essa criagcéao
lexical a partir da descrigdo de uma construgdo esquematica com o uso do sufixo -ar,
pois ja sabemos de maneira intuitiva que no portugués tanto -ar quanto seu paradigma
flexional servem para criar neologismos verbais. E fundamental compreender
motivagdes cognitivas e funcionais relacionadas a base concatenada pelo sufixo, para
a atualizacao do significado na formacgao do neologismo.

Entre definicbes de carater mais popular encontradas na internet para a

construgdo ‘sextar’, nos deparamos com as seguintes:

a) “Giria muito usada em contextos virtuais, especialmente em redes sociais,
para anunciar que a semana acabou e que o final de semana esta prestes

a comecar, geralmente acompanhada de uma hashtag (#sextou)” (Dicio).3*

festa; c) “Falou!” é giria de despedida em algumas comunidades; c) “Fechou!” é similar ao “Demorou!”
em seus contextos de uso, talvez fazendo analogia a expressao de ‘negdcio fechado’.

34 Disponivel em:
https://www.dicio.com.br/sextou/#:~:text=%5BG%C3%ADria%5D%20Anunciar%200%20in%C3%ADci
0%20do,de%20aproveitar%20a%20vida%2C%20sextou!. Acesso em: 5 fev. 2023.
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b) “Expressao usada para dizer que chegou a sexta-feira, dia de sair com os
amigos, ir no happy hour, ir pra balada, cometer loucuras. E o anuncio do

fim de semana” (Dicionario Informal). 35

c) “1.[Brasil, informal] Ser sexta-feira, véspera de fim de semana (ex.: ja falta
pouco para sextar). 2. [Brasil, informal] Aproveitar a diversdo ou o descanso
associados a esse periodo (ex.: bora sextar com a gente; hoje eu vou sextar

em casa, e vocés?)” (Priberam). 36

Além de trazerem o significado de “anunciar que é sexta-feira”, todas essas
acepcgdes levam em consideragcdo informacdes inerentes ao frame semantico de
‘sexta-feira’ e seu ‘script’: aquilo que se faz, ou que se espera fazer, nesse dia da
semana. Ha uma dependéncia do conhecimento enciclopédico sobre esse dia da
semana, pautado na vivéncia cultural e social do falante, e apenas por meio dessas
motivagbes empiricas o0 conceito é categorizado na cognicdo e inteligido
adequadamente na linguagem. Geralmente, para o falante do portugués brasileiro, a
sexta-feira ndo é apenas um dia da semana, mas o ultimo dia de trabalho, o inicio do
descanso do fim de semana, uma ocasido de boa expectativa, comemoracao,
festividade e lazer. Saber o que é socio-historicamente convencionalizado a ser feito
em uma sexta-feira envolve, além da evocacéao do script do dia, conhecimentos outros
evocados no frame: sexta € um dia dentre os sete da semana; ha um subperiodo de
semana chamado ‘fim de semana’ do qual sexta € um marco de iminéncia; outros dias
da semana envolvem outros scripts de atividades; e assim por diante. A categoria
‘sexta-feira’ s6 pode ser concebida estabelecendo-se relagdes dentro do sistema de
categorias que evoca, assim como sua nova categoria relacionada ‘sextar’.

Esses conhecimentos de ‘sexta’ acionados ganham corpo na construgéo
linguistica e realizam-se por meio da fungdo semantico-pragmatica a partir da
combinacdo entre o conteudo semantico e empacotamento de informacido. A
producao do neologismo ‘sextar’ parece vir de uma necessidade de falar sobre as
atividades relacionadas ao script e ao frame evocado pela ‘sexta-feira’. A construcao
‘sexta-feira’ tem empacotamento prototipico correspondente ao ato proposicional de

referenciagdo para denotar um objeto abstrato (o dia da semana), entdo ndo pode

35 Disponivel em: https://www.dicionarioinformal.com.br/sextou/. Acesso em: 5 fev. 2023.
36 Disponivel em: https://dicionario.priberam.org/sextar. Acesso em: 5 fev. 2023.
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atender a demanda comunicativa para se expressar agoes relacionadas a esse dia.
Assim, o conhecimento enciclopédico relacionado ao frame de sexta é utilizado
diferentemente, como um conceito de acédo (ou agbes) em vez de um conceito de
objeto. Isso ocorre a partir do uso da estratégia da flexao -ar e seu paradigma, que é
uma codificagdo prépria de construgdes verbais prototipicas (que expressam a
predicacdao de uma acao), para denotar atividades relacionadas ao objeto temporal
‘sexta-feira’. Em termos de construtura, a estratégia X-ar perfila a acdo de ‘sextar’ e
todas suas atividades integrantes no neologismo.

Retomando as definicbes de Croft (2022) para as classes semanticas, ‘sexta-
feira’ € uma entidade objeto, por seu carater estatico e nao relacional, enquanto a
construgdo neoldgica ‘sextar’ expressa uma agdo, por seu carater dinamico e
relacional. No entanto, ao observar os dois usos encontrados para o neologismo, a
forma mais recorrente, ‘sextou’, de uso isolado no enunciado, difere-se de formas
como ‘sextarei’ e ‘sextaras’, que evocam participantes explicitos, com relacionalidade
mais evidente. Na Imagem 9, em “[...] mas desconfio que ndo sextarei”, existe um “Eu
que sexta” codificado na estratégia verbal pela desinéncia: isto é, o participante
desconfiado de que nao conseguira realizar aquilo que se faz em uma sexta-feira, que
€ celebrar a chegada do fim de semana depois da semana de trabalho. O carater
relacional da acao de ‘sextar’ esta ainda mais evidente na construgdo na Imagem 10,
em que ‘sextaras’ manifesta um ‘“Tu’ expresso na oragao (evocando também o dominio
religioso cristdo por meio desse tipo de flexdo, frequente na literatura biblica, em
conjunto com o nome do perfil ‘Jesus’ e a fonte ficticia do trecho ‘Covids19’), que esta
sendo coibido de praticar a rede conceptual de atividade tipicas relacionadas ao fim
de sexta-feira, por conta do isolamento social do Coronavirus. Os dois casos
exemplificam como a estratégia X-ar perfila o conceito de acdo, favorecendo o
empacotamento de informagdo como predicacdo: predica-se no enunciado da
Imagem 9 sobre o referente ‘Eu’ e na Imagem 10 sobre o referente ‘Tu’.

A construgcao ‘sextou’, presente nas Imagens 8, 9 e 10, entretanto, ndo é um
conceito de agao usado para predicar sobre o referente ‘Ele’, como ocorre com o
‘sextarei’, funcionando mais como uma declaragdo acerca de um acontecimento.
Nesse uso, semanticamente, ‘sextou’ apresenta-se relacional com o proprio conceito
objeto de ‘sexta-feira’, incorporado a prépria construgao lexical, como a chegada ou a

iminéncia de “algo”. Esse algo que participa da conceptualizagdo do neologismo € o
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préprio dia da semana — “a chegada da sexta-feira” — envolvendo toda a rede de
categorias relacionadas ao frame.

Podemos entender, assim, que o uso predicativo das construcdes ‘sextar
analisadas descrevem a predicacdo de uma agao e se integram a construgdes de
estrutura argumental, com um participante explicitamente codificado (“quem sexta”).
Ja o uso codificado por meio da construgédo X-ou envolve também um empacotamento
de informacdo de predicagcdo de acdo, porém, o participante nesse caso ndo se
apresenta expresso por uma estratégia prépria, seja por morfema, construgéo lexical
ou outro tipo de codificacédo, sendo incorporado ao proprio verbo.

Além disso, a escolha de uso por uma construcao lexical (‘sextou’) em vez de
uma construgdo oracional (‘chegou a sexta-feira’) pode ter relagbes também com a
dindmica de for¢as do evento representado. Ou seja, o uso de uma forma ou outra
tem a ver com como se quer perspectivar as forcas que impulsionam o evento
relacionado. Em ‘sextou’ como oracgao isolada, o participante ndo expresso pode
perspectivar a chegada do dia como algo de causa inevitavel e subito, tal qual um
fendmeno natural (‘choveu’, ‘ventou’). Ja na construgdo oracional, perde-se
proeminéncia ao se desdobrar o evento com o participante expresso (a sexta-feira); o
impacto do acontecimento é fragmentado e instiga menos iminéncia a pressao que o
impulsiona. Em usos argumentais, como em ‘sextarei’ do enunciado da Imagem 9, a
dinamica de forgas € outra, configurando a cena de modo a atribuir a causalidade das
atividades do dia a um agente participante, como se essa construtura permitisse a ele
“fazer” esse objeto de tempo, agir e influenciar sua ocorréncia.

O uso da forma infinitiva na Imagem 11 também funciona como empacotamento
de acdo como predicacdo, dessa vez nao s6 com a sexta-feira, que serve de
argumento para “esse povo que nao trabalha e tem dinheiro para X”. Tanto ‘sextar’,
quanto ‘sabadar’ e ‘domingar’ evocam atividades do frame de conceitos de objetos
especificos (‘sexta-feira’, ‘sabado’, ‘domingo’), codificados por meio da estratégia
morfossintatica X-ar, prépria de construgdes verbais prototipicas.

Possivelmente, a construgéo verbal ‘sextar’ originou-se com a flexao -ou, em
seu uso isolado, no formato popular de hashtag das redes sociais, e sua
difusado/frequéncia acabou por licenciar o uso de outras formas flexionais, como em
‘sextar’, ‘sextarei’ e ‘sextaras’. Essa variedade morfolégica ndo ocorre com os outros
neologismos verbais de tempo, que propomos como possiveis criagdes analogas a

‘sextar’, ndo tdo estabelecidas ainda. Mas, ainda assim, ‘sextar ndao ocorre no
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paradigma flexional verbal de modo tdo completo quanto outros verbos ja
estabelecidos na lingua. Isso nos leva a considerar, por exemplo, que o potencial de
comportamento desses verbos tem uma relagdo inversa ao seu status neologico.
Quanto mais formas flexionais em uso, menos neoldgico € o verbo.

Em qualquer um dos usos das construgdes ‘sextar’ observados em nossos
dados, o significado da palavra capta todo o conhecimento enciclopédico do script e
do frame semantico de ‘sexta-feira’ e o direciona a um novo uso e a uma nova funcéo,
empacotada diferentemente conforme a necessidade do discurso — assim emerge o
neologismo em questdo. Importa ainda entender que esses neologismos nao estao
transformando um conceito de objeto em um conceito de agdo, mas, sim, perfilando
uma base conceptual, que € essencialmente regida por seus dominios especificos,
em um tipo de processo. Quando “sextamos”, mantemos o(s) dominio(s) cognitivo(s)
de ‘sexta-feira’, alterando o perfil de uso, a perspectivacédo: expressar essa base
conceptual como agao ou objeto € uma questao de construtura. Logo, de ‘sexta-feira’
para ‘sextar’, o que muda nao € a base, é a conceptualizagdo dessa base.

Percebemos, entédo, que ‘sextar’ surge de uma necessidade comunicativa que
o falante tem de falar sobre atividades convencionalizadas relacionadas a um conceito
de objeto de tempo e, como veremos adiante, nao apenas; ha necessidade também
de mesclar todas essas atividades em uma unica agao complexa, perfilada na
construgdo novitativa. A agdo que se “cria” por meio desse neologismo serve-se das
diversas atividades do script em um processo de integragdo conceptual fundamental

para esse fendbmeno criativo, conforme representado na Imagem 12.



74

IMAGEM 12 — Mesclagem conceptual em ‘sextar’

Espaco Genérico

TEMPO
Dia da semana
Fim de semana
Transigao
Tempo livre

- Ir para o happy hour
- Sair para uma festa
- Curtir a vida noturna
- Etc.

CELEBRAGAO

OBJETO
(Néo relacional
Estativo)
Sexta-feira
Script

- Ir para casa

- Dormir

- Assistir Netflix
- Nao fazer nada
- Etc.

- Caminhar

- Andar de bicicleta
- Jogar futebol

- Ir para a academia
- Etc.

Entrada 1 \\\

NOVA A(;AO
(Relacional,
Dinamico)
omplexo de atividadeg
relativas a
sexta-feira

Espago-mescla
SEXTAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nessa representacao de mesclagem conceptual, ocorre integragao por rede de
escopo simples, na qual o espago mental da entrada 2, de atividades, tem seus
elementos configurados conforme o frame organizador da entrada 1, o conceito de
objeto temporal ‘sexta-feira’. Como resultado, os elementos da entrada 2 organizam-
se em subdominios de tipos de atividades diversos (que vao, inclusive, além dos trés
tipos mencionados). Esses subdominios tém relacdo direta com o script do objeto
‘sexta-feira’ e tanto a entrada de conceito de objeto quanto a entrada de atividades
sdo subjacentes ao dominio (ou dominio-matriz) de TEMPO, no espago genérico,
compartilhando elementos (ou outros dominios, relacionados a matriz), como
conhecimentos enciclopédicos relativos aos dias da semana, ao periodo de transi¢cao
para o fim de semana, ao tempo livre caracteristico desse periodo, entre outros. A
partir da selecéo de elementos contidos nos dominios de entrada, projetam-se esses
conhecimentos para o espago-mescla, a fim de integrar eventos no novo dominio que
comporao na estrutura emergente uma nova agao complexa, expressa pelo
neologismo ‘sextar. Dessa forma, atividades s&o evocadas, sociocultural e
cognitivamente, do script do objeto ‘sexta-feira’, entdo perfiladas por meio da

estratégia X-ar e seu paradigma em uma unica construgao.
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Logo, quando temos na Imagem 10 Jesus falando que “tu ndo sextaras”, isso
envolve o potencial da expressao de quaisquer das atividades do script de sexta-feira,
manifestadas e selecionadas conforme o construto e o discurso. Nesse exemplo, por
meio do “covids19”, compreendemos que a selecdo de atividades denotadas por
‘sextar’ restringe atividades de carater celebrativo e integra na mescla atividades de
outros dominios, como o de descanso ou atividades fisicas realizaveis em casa (entre
outros dominios de atividades). Dessa maneira, cada manifestacdo discursiva do
neologismo constroi-se a partir de uma mesclagem diferente, mas dentro da rede de
possibilidades envolvida em determinado frame/script, ou seja, organizando a
integracao de atividades selecionadas conforme a necessidade comunicativa.

Ha também uma certa concorréncia de uso entre construgdes como “Chegou a
sexta-feira!” e “Sextou!” que nos faz questionar por que uma nova construgdo, menos
consolidada em nossa memoaria € menos frequente que expressdes ja estabelecidas
da lingua, comega a ganhar popularidade e se difundir. A integragdo semantico-
funcional que ocorre na escolha pela construgao lexical em vez da oracional pode ser
explicada em termos de operacdes de construturas, no sentido de que ambas as
construcbes sao maneiras diferentes de se conceptualizar uma mesma cena
cognitiva. A construcdo ‘sextar’ conceptualiza com saliéncia os processos/eventos
envolvidos no conceito de objeto ‘sexta-feira’, diferentemente de uma constru¢cao mais
analitica. Por exemplo, na Imagem 11, na oragao “... e tem dinheiro pra sextar’, o
argumento de ‘tem dinheiro pra’ ser ‘sextar’ traz mais destaque as atividades tipicas
do dia do que se usadas formas sentenciais como “curtir/aproveitar a sexta-feira”, que
envolve uma oragao subordinada, com novos desdobramentos argumentais e
semanticos. Perspectiva-se assim certa proeminéncia de um elemento conceptual da
cena cognitiva e, consequentemente, de conhecimentos relacionados a seu frame e
seu script. A saliéncia do dia como um evento é construida pelo perfilamento de acao
atribuido pela estratégia X-ar, ressaltado pela dinamica de forcas que envolve um
“sextador” agindo sobre uma ‘sexta-feira’ para resultar atividades culturais

caracteristicas e esperadas de se fazer nesse dia.

4.2 Outros neologismos verbais X-ar com base em objetos de tempo

A popularidade do neologismo ‘sextar’ parece servir a produgao de diversos

outros neologismos com processos funcionais-semanticos similares. Ainda que essa
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possa ser uma afirmacéao forte para ser dada a priori, sem um conjunto de dados ou
corpora que atestem informagdes quantitativas, ha indicios de uma maior frequéncia
de uso das construcbes ‘sextar que nao sao replicados em outros dados que
instanciam a construcédo [[X]osJ TEMPO -ar]aciko, como, por exemplo, seu uso estendido
com outras flexdes verbais além do -ou.

Ao buscar no site de pesquisas Google®” digitando a entrada [‘sextar” OR
“sextou”] (entre aspas, para especificar ocorréncias nessa forma exata da palavra, e
com a funcdo OR, que delimita todos os resultados com ambas as formas), com
marcacao do filtro “Pesquisar em Portugués”, e fazer o mesmo procedimento com os
outros neologismos de tempo analisados, encontramos cerca de 39.9 milhdes de
resultados para ‘sextar/sextou’ contra 11.3 milhdes do segundo colocado, que foi
‘sabadar/sabadou’, o que indica uma diferenga substancial de frequéncia da primeira
com relac&o as outras construgdes, considerando o ambiente digital da internet. Isso
nos leva a inferir que a diferenca significativa de ocorréncias de ‘sextar’ necessitaria
de mais tempo do que as outras constru¢des para atingir seu numero, fazendo-a uma
construgcéo mais antiga dentre outros neologismos que instanciam a construgao [[X]osJ
TEMPO -ar]acio € ampliando a produtividade e esquematicidade dessa a partir do uso
de outras bases.

Assim, assumiremos aqui a possibilidade positiva da ocorréncia de ‘sextar’
(mais especificamente ‘sextou’) ter sido fonte para outros neologismos verbais, como
potenciais analogias. Ha inclusive aproximag¢des semantico-funcionais que favorecem
essa relacao analoga, como veremos adiante, além do favorecimento do uso da flexao
-ou como estratégia morfossintatica do conceito para denotar, salientemente, a
chegada de dado objeto de tempo. Vejamos a seguir outras construgdes analogas a
‘sextou’, que instanciam a construgdo [[X]oss TEmMPO -ar]aciko, prosseguindo pela

Imagem 13:

37 Disponivel em: https://www.google.com/?hl=pt BR. Acesso em: 6 out. 2025.
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IMAGEM 13 - Sabadou, domingou, segundou
sextou sabadou

©)0TALOKD GMA®

domingou segundou

. ______________________________________________unny.t¥]
Fonte: Ifunny

A sequéncia de quadros trazidos na Imagem 13 pelo meme mostra uma reagao
diferente do personagem apenas no ‘segundou’, em que ele finalmente sai da coberta.
Nos trés primeiros, o comportamento do personagem implica um tipo de atividade
tipica para dias livres, envolvidos no frame e no script de todos os dias que compdem
o fim de semana: descansar/aproveitar a preguica. A reagdo do personagem muda no
caso da segunda-feira, acompanhando a variacédo do frame semantico desse dia
especifico da semana. O ‘segundou’ ndo participa do esquema de fim de semana e
evoca em sua rede de categorias conceptuais aquilo que se faz em uma segunda-
feira, que é retornar as obrigagdes semanais. Logo, sao integradas em ‘segundou’
atividades muito distintas das integradas nos outros trés neologismos, considerando,
por exemplo, o conhecimento de que a segunda-feira envolve o inicio dos ‘dias uteis’
semanais, portanto ndo é um dia para atividades de descanso.

O uso da construgdo morfolégica X-ou como estratégia codifica a fungao da
mesma maneira que 0s usos sem participantes expressos de ‘sextou’, ou seja, com
significado de chegada de determinado periodo de tempo. As construgdes ‘sabadou’,
‘domingou’ e ‘segundou’ sdo mapeadas em suas formas e fungdes da mesma maneira
que ‘sextou’: partindo de um empacotamento de informacao que dispara atualizagdes
semanticas na palavra, perfiladas pela estratégia verbal, expressando uma agéo
complexa relacionada a dado periodo de tempo. Notamos também que a chegada de
determinado periodo temporal traz toda informagao cognitiva relacionada a este, com

as expectativas e os ideais sociais que lhe s&o correspondentes.
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Nos enunciados (1), (2) e (3), veiculados nas redes sociais Instagram, TikTok
e Twitter/X, encontramos constru¢des que ilustram a produtividade dos neologismos
de tempo usando como base conceptual outros dias da semana, de modo analogo as

construgdes X-ou analisadas até aqui:

(1) “[...] tercoou [sic], acordei igual vinho, a cada ano que passa eu s6 melhoro
[..]%8

(2) “[...] QUARTOU E NGM AGUENTA MAIS ESSA SEMANA. SEJA UMA BOA
PESSA [sic] E MANDE UM MEME AQUI"*®

(3) “Quintoouu [sic], e quando achar que sua vida nao esta boa lembre de cinco
milionarios que entraram em um submarino, sem motor, sem gps e sem

controle [...]"*°

Nos trés casos, ha indicagdo da chegada de determinado conceito de objeto
temporal, respectivamente a terca, quarta e quinta-feira, funcionalmente empacotados
como predicagao de um conceito de agédo que engloba experiéncias relativas a esses
dias da semana. Em (1), o enunciado de teor otimista ressalta uma mensagem de
esperanga frente ao conhecimento de que terga-feira se posiciona no inicio da escala
da semana de dias uteis, como uma mensagem de animo e revigoragao para seguir
adiante. Em (2), o descontentamento do enunciador com relacdo a sensacdo de
semana longa nasce do tédio evocado do frame de ‘quarta-feira’, como um marco
médio temporal que n&do se enquadra nem no inicio, nem no fim do periodo semanal.
Em (3), temos no frame de ‘quinta-feira’ a proximidade do fim de semana, apesar de
esse nao ser um dia tdo iminente nessa escala como a sexta-feira — uma sensagao
de “quase 13”: o acidente do submarino Titan parece funcionar aqui quase como uma
repreensao: “Para de reclamar, a semana ja esta acabando (e o fim de semana

chegando)”.

38 Disponivel em: https://osf.io/5tnrb. Acesso em: 15 abr. 2023.
39 Disponivel em: https://osf.io/95ghc. Acesso em: 5 abr. 2024.
40 Disponivel em: https://osf.io/sx7nf. Acesso em: 22 jun. 2023.
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Imagem 14 — Dezembrou

QUE SEU

HOHOHO
SEJA REPLETO DE
HAHAHA

e

Fonte: Twitter/X

Na imagem 14, ‘dezembrou’ também instancia a construcédo [[X]osJ TEMPO -
ar]acao, partindo do frame e do script ndo de um dia, mas de um més, que tem a carga
informativa de ser um més de celebrag¢des (assim como sexta é um dia de celebragao),
em que se deve comemorar as festas de fim de ano, desejar felicidade as outras
pessoas. A construtura de ‘ho ho ho’ como um referente, usada no enunciado como
metonimia do personagem Papai Noel, também complementa o aspecto
comemorativo desse periodo temporal e incorpora o préprio status celebrativo a
construcdo novitativa ‘dezembrou’. O processo de expressar a agao complexa
‘dezembrou’ — 0 que envolve e integra atividades convencionalmente realizadas no
objeto temporal ‘dezembro’ — parte do empacotamento de informagao por predicagéo
por meio da estratégia verbal. A construgcédo verbal (com participante incorporado)
remete a ideia da chegada desse periodo e de suas especificidades marcadas pela
rede de conceitos de seu frame.

Em um video promocional de um parque de diversdes tematico, encontramos
também a construcdo ‘novembrou’, na chamada-titulo “Novembrou no Beto Carrero
World™', que também parte da base de conhecimentos do dominio do TEMPO e dos
meses do ano, relacionado ao frame especifico de um objeto temporal. Mais uma vez,
a estratégia verbal perfila um conceito de agéo, envolvendo a integragao de atividades
tipicas captadas do conhecimento prévio sobre o0 més novembro. E possivel fazer um
paralelo entre ‘sextou/quintou’ e ‘dezembrou/novembrou’, uma vez que a rede

conceptual relacionada a novembro também o coloca em uma posigao limitrofe com

41 Disponivel em: https://osf.io/yuhgj. Acesso em: 24 jun. 2023.
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um periodo proprio a atividades de descanso e lazer, a sensagao aproximada de
“‘quase 148" evocada pelo dia de quinta-feira. Logo, ndo € coincidéncia que uma
promogao desse tipo tenha sido vinculada ao més de novembro, que ja tem essa
proximidade com o més oficial de inicio de férias escolares.

Novas constru¢des que instanciam [[X]oss TEMPO -ar]acAo continuam a emergir,
evidenciando a produtividade dos processos cognitivo-funcionais que fazem parte
dessa construgdo, como a ocorréncia de hashtags de ‘feriadou’ em redes sociais.*?
Partindo da base conceptual ‘feriado’, ‘feriadou’ replica o comportamento das
construcdes lexicais que vimos até aqui, usando-se da flexdo verbal como estratégia
para expressar informagdes e expectativas culturais do que geralmente é feito no
feriado — se divertir, descansar, festejar —, informagdes relacionadas a um conceito
de objeto que compdem uma agao complexa e sdo expressas como uma predicagéo
(com a estratégia -ou), em vez de uma referenciagao.

Percebemos também outras construgcbes emergentes que instanciam [[X]osy
TEMPO -arJacio com bases conceptuais que escapam a categorias semanticas
tipicamente temporais, como dias da semana e meses, mas envolvem ainda o dominio
TEMPO em alguma medida. O neologismo ‘copou’, por exemplo, foi usado em
publicagdes das redes sociais em que 0s usuarios registravam em video ou foto o
lugar em que assistiam os jogos da Copa do Mundo de futebol de 2022, geralmente
em ambientes decorados e festivos, fosse em casa ou bares e restaurantes.*® O
conceito de objeto ‘Copa (do Mundo)’, por denotar um tipo de evento que se
estabelece em nosso cotidiano brasileiro como uma “época de copa”, dada a
significancia que a cultura brasileira direciona ao esporte futebol, tem certo potencial
dindmico para ser empacotado como a predicagdo de uma agao de periodo
temporal.** Assim, a estratégia de codificagéo -ou é usada para cobrir a necessidade
de se expressar, por meio de uma unica palavra, que chegou a copa do mundo e toda
a festividade a ela relacionada.

A partir de ‘copou’, percebemos que conceitos muito susceptiveis a demarcar

uma época em determinada comunidade ou cultura sado susceptiveis a serem a base

42 Disponivel em: https://osf.io/wafgh. Acesso em: 1 dez. 2022.

43 Disponivel em: https://osf.io/xub2a. Acesso em: 2 dez. 2022.

44 E importante considerar que o conhecimento enciclopédico possui hatureza complexa e a atribuigao
de frames e dominios n&o é exaustiva ou excludente. O neologismo ‘copar’, por exemplo, em nosso
recorte de analise, foi classificado no escopo do dominio de TEMPO por ser analogo a ‘sextar’, mas pode
ser observado também a partir de outros dominios, como ESPORTES ou EVENTOS.
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da construgéo [[Xoss TEMPO] -ar]acio. O seguinte dado em (4) ndo é neoldgico, mas
também se enquadra no mesmo esquema, extraido de um print de conversa do

Instagram:

(4) [...] — cé ta bem? como ta seu quarentenou?
— tem alongado bem as costinhas? porque n&o deve estar sendo facil
carregar nelas o peso de ser o amor de minha vida [...]
— alias, meu sonho de quarentenou é eu + vc, alcool gel 70% e estoque

de pagoquinha [...]*° (grifos nossos)

No Brasil e no mundo, a orientagdo de quarentena foi estratégia usada para
combater a pandemia do Novo Coronavirus, entre os anos de 2020 e 2023, trazendo
ao nosso conhecimento enciclopédico sua propria rede de categorias conceptuais a
partir do que vivenciamos nesse tempo. A construcéo ‘quarentena’ denota um periodo
de isolamento para evitar que determinada doenga se propague, logo trata-se de um
conceito de objeto (estatico e n&o relacional). No enunciado (4), temos dois
empacotamentos de informacao diferentes para esse conceito; em ambos, é presente
a estratégia morfossintatica -ou, prépria da construgdo verbal prototipica. O frame
semantico e o script do conceito temporal ‘quarentena’ servem a criacdo de uma nova
acao complexa, onde estao implicadas todas suas atividades caracteristicas: ficar em
casa, trabalhar em home office, redobrar cuidados sanitarios, manter distanciamento
social e uso de mascara se precisar sair. ‘Quarentenou’ ganha a dinamicidade de uma
agao, ao ser expressa com a estratégia morfoléogica verbal. No entanto,
diferentemente dos outros casos, os empacotamentos ocorridos nas constru¢des do
enunciado (4) sao distintos. Em “como ta seu quarentenou?”, a construcao
‘quarentenou’ tem o conceito de acdo empacotado como referenciacdo, sendo a
predicacdo expressa pela construgdo verbal ‘ta’ (estd). Em “meu sonho de
quarentenou [...]”, ‘quarentenou’ também ¢é conceito de agdao, mas com fungido de
modificagdo — a construcado ‘de quarentenou’ € empacotada para modificagdo do
referente ‘meu sonho’. Nesses casos, ‘seu’ e ‘de’ atuam como estratégias
morfossintaticas para expressar as funcdes respectivas de referenciagcao e

modificagdo, enquanto o formativo de verbo -ou é a estratégia que mantém o status

45 Disponivel em: https://osf.io/jn9g5. Acesso em: 05 set. 2022.
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conceptual de acao na construgao. Nesse sentido, percebemos que o uso de
‘quarentenou’ em vez de ‘quarentena’ ndo é arbitrario; sao distintos, perspectivados e
motivados pela fungdo discursiva. Logo, ‘quarentenou’ distingue-se por construir a
experiéncia a partir de um perfilamento eventivo, que remete a denotagéo do grupo
de atividades relacionadas ao objeto de tempo e ndo a denotagao do proprio objeto
de tempo em si.

Como ocorre com ‘sextar’, cada um desses neologismos que instanciam de
[[XoBJs TEMPO] -ar]acio serve a integracdo de eventos realizada pela mesclagem
conceptual, por meio de rede de escopo simples, a fim de concentrar e trazer
proeminéncia as atividades do objeto de tempo em questdo por meio de uma unica
construcéo lexical. Como vimos, cada um desses objetos de tempo tem em seu script
grupos de atividades especificas que s&o organizadas e selecionadas para compor a
nova agao expressa pelo neologismo. Retomando nosso dado menos usual dessa
subsecao, o neologismo verbal ‘copou’, podemos representar como essa integracao

funciona assim como fizemos com ‘sextou’, por meio da imagem 15:

IMAGEM 15 — Mesclagem conceptual em ‘copar’

Espago Genérico

TEMPO
Epoca periodica
Evento ciclico
Periodo mensal

- Assistir em casa com familia
APRECIACAO elou amigos

- Assistir em um bar tematico
DOS JOGOSJ Assistir com os colegas do
trabalho na empresa

OBJETO
(Nao relacional
Estativo)
Copa do Mundo
Script

- Ir para uma festa de amigos
CELEBRACAO] - Fazer um churrasco
- Sair para eventos de rua

A

Entrada 1 \\\

- Comentar jogos em rede social
ENGAJAMENTQ - Produzir memes tematicos

DIGITAL - Compartilhar stories e posts
pessoais sobre a copa

NOVA ACAO
(Relacional,
Dinamico)
Complexo de
Atividades relativas
Copa do Mundo

Espaco-mescla
COPAR

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Vemos no diagrama de ‘copar’ que sao evocados varios tipos distintos de
atividades do script proprio do objeto de tempo ‘copa (do mundo)’. O frame da copa
estrutura a selecdo de elementos da entrada 2 a serem projetados no espago-mescla,
conforme os tipos de atividades realizaveis nesse “tempo de copa”. atividades de
apreciacao dos jogos (assistir em casa com a familia, assistir em bares tematicos),
atividades de celebragao (sair para comemorar os jogos), atividades de engajamento
digital (comentar os jogos em redes sociais, compartilhar stories de onde se esta
assistindo o jogo), entre outras. A partir do contexto e do discurso, as atividades s&o
integradas no espago-mescla em uma nova acado complexa, expressa pelo
neologismo ‘copar’. Em nosso exemplo de ‘copar’, um story de Instagram com um
imenso teldo transmitindo um jogo do Brasil em um palco com comentaristas, plateia
lotada (similar a um show musical) e a legenda “copou”, sdo projetadas na mescla
atividades de apreciacéao, celebragao e engajamento digital particulares, consonantes
ao uso linguistico: obviamente, atividades como “assistir em casa com familiares” e
“fazer um churrasco” ndo foram incluidas na selegdo cognitiva desse uso. Importa
assim ressaltar que esse modelo apresentado para explicar a mesclagem em nossos
dados nao é rigido ou exaustivo; ha inumeros tipos de atividades ou inumeras
atividades individuais dentro de cada tipo e 0 que elencamos por discriminar em
nossas representagdes sao recortes didaticos.

A partir da teoria de mesclagem conceptual, € possivel ainda explicar a possivel
relagdo de analogia entre ‘sextou’ e os outros objetos de tempo que sdo base a
neologismos verbais como ‘sabadar’, ‘dezembrar’ e ‘copar’, conforme ilustrado na

Imagem 16:
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IMAGEM 16 — Mesclagem conceptual em neologismos analogos a ‘sextar’

Espaco Genérico

TEMPO
Dias da semana

Meses
Eventos marcantes,

AGAO /" OBJETOS
sabado
Entrada 1 sexta-feira } I r Sabade Entrada 2
[[sexta]-ar] copa do mundo

ACAO
[[X]-ar]
Obj Tempo:
sabadar
dezembrar
copar

Espago-mescla
NEOLOGISMOS
VERBAIS DE TEMPO

Fonte: Elaborado pelo autor.

A Imagem 16 também traz uma mesclagem conceptual realizada a partir de
uma rede de escopo simples, na qual o frame organizador de um dos espacos de
entrada serve para configurar o espago-mescla. No espaco genérico, temos o ponto
comum entre todas as entradas, que € o dominio conceptual de TEMPO e seus
elementos, que sdo qualquer categoria relacionada a marcadores, intervalos e
referenciais temporais. No espagco de entrada 1, temos a construgao ‘sextar’ como
uma acao complexa relacionada ao dia da sexta-feira, codificada na construgao
esquematica X-ar como [[sexta] -ar]. No espaco de entrada 2, temos construcdes
diversas que denotam objetos, dividindo o dominio de TEMPO do espago genérico com
0 objeto ‘sexta-feira’ da entrada 1, mas sem uma estratégia morfossintatica que as
codifique como acgdes. Os tragcados entre os espacgos realizam o mapeamento
analégico entre cada elemento e a entrada 2 reorganiza-se a partir do frame de
conceito de agédo da entrada 1. A estrutura emergente no espago mescla recebe a
projecdo dos elementos objeto da entrada 2 com a estratégia morfossintatica de
‘sextar’ da entrada 1, inaugurando novas relagdes construcionais e conceptuais,

dentre elas, os neologismos ‘sabadar’, ‘dezembrar’ e ‘copar, além do maior
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entrincheiramento, que pode servir de molde a novas criagbées analogas do tipo [[XosJ
TEMPO] -ar]acao.

Segundo Hoffmann (2022a), a analogia € um processo cognitivo de dominio
geral que nos permite reconhecer um sistema relacional entre duas situagdes para
criar inferéncias a partir desses padrées comuns. Criar por analogia, nos mais diversos
ambitos além do linguistico, € algo natural, por isso n&o € incoerente considerar que
a popularidade de ‘sextou’ tenha disparado toda uma série de neologismos analogos,
visto que é o uso das constru¢des da lingua que entrincheira em nossa memoria
esquemas produtivos e criativos de novas construgdes e construtos.

Dessa forma, a realizagao criativa dos neologismos verbais de tempo apoia-se
em uma necessidade discursiva de se falar sobre atividades relacionadas a um objeto
de tempo e em uma necessidade cognitiva de se mesclar em uma unica construgéo
lexical informacdes enciclopédicas evocadas de seu frame/script, usando para tal uma
estratégia morfossintatica de construgbes verbais prototipicas. Em termos de
construtura, isso também envolve operagdes de perfilamento e saliéncia que
perspectivam as atividades relacionadas ao objeto temporal com proeminéncia. No
proximo capitulo, realizaremos a analise de neologismos verbais relacionados aos

dominios conceptuais de TRABALHO e LAZER.
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5 ANALISE DE ‘PRAIAR’, ‘JOBAR’ E OUTROS NEOLOGISMOS VERBAIS
DE LAZER E TRABALHO

Os dados coletados a serem analisados neste capitulo correspondem a 12

neologismos verbais e estado dispostos no Quadro 5, divididos em dois grupos: a) 7

neologismos do dominio LAZER; b) 6 neologismos do dominio TRABALHO.%6 Esses

neologismos também denotam agdes, assim como os do Quadro 4.

QUADRO 5 — Neologismos verbais de LAZER/TRABALHO

Ambiente
Dominio Neologismo Texto digital/ Acesso
Link
Canastre-se | CANASTRE-SE! Instagram 7 dez. 2023
Maratonar Eu MARATONEI CUPHEAD da NETFLIX]...] Youtube 22 jun. 2024
Noronhe-se | Noronhe-se Twitter/X 16 nov. 2023
Praiar meu Deus eu preciso urgentemente praiar Twitter/X 24 jan. 2024
To sentindo falta de pessoas mano, de
Resenhar rgsenhar com os amigos e tal q eu to ficando Twitter/X 27 dez. 2023
LAZER triste de vdd q essa quarentena ndo acaba E—
logo
[...] Viver s6 com a pressao da universidade
deixa vc doente!l! Vc merece ter uma vida
Rolezar social sim Twitter/X 8 nov. 2023
Eu estudei e rolezei
E to aq GRADUADISSIMA.
Turistar Vamos turistar pelo Brasil! Twitter/X 22 out. 2023
Jobar T sem feeling de jobar hoje pah. [...] Twitter/X 12 jan. 2024
Perfomar g’gg"g{;“‘gj;@fgggﬁ_TERFORN‘AR Youtube | 30 nov. 2023
Laudar [...] 0 radiologista vai laudar aquilo que ele TikTok 27 jan. 2024
esta vendo. [...] S
TRABALHO | Schedular | UM Publicitario ja me pediu pra ‘schedular Twitter/X | 2jan. 2024
uma reunido na semana seguinte.
Teletrabalhar g:'] Teletrabalhar ndo significa estar Twitter/X | 4 out. 2023
isponivel 24h/7 dias a semana. [...]
Munger afirma que ensinar as pessoas a
Tradar tradar na bolsa é o equivalente a introduzi- Twitter/X 27 out. 2023
las a heroina...

Fonte: Elaborado pelo autor.

As ocorréncias dos neologismos verbais de lazer e trabalho aqui analisados
manifestam-se por meio das construgdes esquematicas X-ei (‘rolezei’, ‘maratonei’) X-
e-se (‘canastre-se’, ‘noronhe-se’) e X-ar (‘praiar’, ‘turistar e todos os outros). As
flexdes -ei, -ar, -e e qualquer outro desdobramento desse paradigma sao construgdes
prototipicamente usadas para expressar um conceito de agao (Croft, 2022). Em um

46 A versdo preliminar de andlise dos neologismos deste capitulo encontra-se no artigo “Do praiar ao
jobar: integragdes conceptuais na criagdo de verbos no portugués brasileiro”, publicado na Revista de
Estudos de Linguagem (Ferreira, 2025).


https://www.instagram.com/p/CiyA3-7LmRR/
https://osf.io/fqa95
https://osf.io/qnu5e
https://twitter.com/alvxaro/status/1669530056744480769
https://twitter.com/pedrohsavelar/status/1245059279364722689
https://twitter.com/search?q=rolezei%20min_faves%3A100&src=typed_query
https://twitter.com/helemazevedo/status/1402038904606408707
https://twitter.com/neymike92/status/1422106567625818114
https://www.youtube.com/watch?v=MvKpwWXR8Jw&ab_channel=AdrianoGianini
https://www.tiktok.com/@dra_maira_doria/video/7328477734026349829
https://twitter.com/luizammiguez/status/1364662360993071104
https://twitter.com/esquerdanet/status/1255803930665193472
https://twitter.com/BruceBarbosa88/status/1097089667089006598
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nivel taxondbmico mais esquematico, os neologismos verbais de trabalho e lazer
instanciam a construcao [[X]osJeTo -ar]acio, assim como as construgdes ‘sextar’ e os
outros neologismos verbais de tempo. Como vimos, nessa constru¢ao, sdo evocados
frames e scripts vinculados as classes semanticas de objeto e acdo, cuja integragéo
conceptual expressa uma agao composta por um conjunto de atividades relacionadas
a um objeto. Dessa maneira, a instancia ‘praiar’ expressa atividades envolvidas com
0 objeto ‘praia’, enquanto ‘jobar denota atividades envolvidas com o objeto ‘job’. Quais
atividades s&o expressas pela nova constru¢gdo e como s&o organizadas tém base em
mesclagens realizadas no dominio conceptual desses objetos para atender a
demanda comunicativa.

Relembrando, Croft (2022) define o conceito de objeto como qualquer entidade
conceptual de natureza estatica e nao relacional; nesta categoria, incluem-se coisas,
pessoas e outras entidades de carater abstrato ou concreto dentro dos critérios de
dinamicidade e relacionalidade, discutidos na sec&o sobre operagdes de construtura.
Da mesma forma que os neologismos verbais de tempo, as construgdes analisadas a
seguir também tém base em atividades relacionadas a um conceito de objeto para
expressar um conceito de agao, por meio da construgao X-ar (e seu paradigma), mas
dessa vez partindo dos dominios conceptuais de LAZER e TRABALHO.

Os dados analisados neste capitulo abarcam a construgao [[X]osu LAzeR -ar]acio,
que tem por base um conceito de objeto relacionado ao dominio LAZER, e a construgéo
[[X]oBJ TRABALHO -ar]acAo, que se baseia em um objeto do dominio TRABALHO. O conceito
de acao expresso por esses dois tipos de neologismos verbais acessam atividades do
frame do conceito base de objeto, pois as atividades partem de um mesmo script
vinculado a este. Dessa forma, ‘canastrar’, ‘maratonar’, ‘noronhar’, ‘praiar’, ‘resenhar’,
‘rolezar’ e ‘turistar’ estdo necessariamente relacionados ao script e aos respectivos
frames dos objetos de lazer ‘Serra da Canastra’, ‘maratona’, ‘Fernando de Noronha’,
‘praia’, ‘resenha’, ‘rolé’, ‘turista’. Da mesma forma, ‘jobar, ‘laudar’, ‘performar,
‘schedular, ‘teletrabalhar’ e ‘tradar vinculam-se ao script e aos frames dos objetos de
trabalho ‘job’, ‘laudo’, ‘performance’, ‘schedule’, ‘teletrabalho’ e ‘trade’. Vejamos como
processos cognitivos, funcionais e construcionais atuam nesses dois tipos de

neologismos verbais.
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5.1 Neologismos verbais X-ar com base em objetos de lazer

Os dois primeiros neologismos verbais, ‘canastre-se’ e ‘noronhe-se’, dizem
respeito a locais brasileiros conhecidos como destinos turisticos: Serra da Canastra e

Fernando de Noronha. Vejamos as construgdes em uso nas Imagens 17 e 18:

IMAGEM 17 — Canastrar

s
! imersao_canastra -
& Noelle Johnson = Always Remember Us ...

4 S imersao_canastra 7°
¥ CANASTRE-SE! &

! Cachoeira da Parida -
Sacramento/MG

#serradacanastra #serradacanastramg
#canastra #serrasdeminas
#oquefazersuldeminas
#lugaresdeminas #turistandoemminas
#turismomg #minasgeraisoficial
#cachoeiras #cachoeiradaparida
#sacramento #delfinopolis
#delfinopolismg

Qv

% 210.586 curtidas

Fc‘)nte: Instagram

IMAGEM 18 — Noronhar

\ Bruna Marquezine ¢

R

Noronhe-se

Fonte: Twitter/X

Esses neologismos instanciam a construgao [[X]osJ Lazer -ar]acio. O que ocorre
tanto em ‘canastre-se’ quanto em ‘noronhe-se’ € a criagdo de neologismos capazes
de expressar um complexo de atividades evocadas do script de um local de lazer.

Temos nessas construgdes a interacdo entre duas construgbes morfolégicas mais
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relevantes: X-e (que instancia X-ar), como estratégia que expressa agoes; e X-se,
como estratégia que expressa fungao reflexiva. A comecgar pela forma X-e,
percebemos o modo imperativo, da 22 pessoa, em que os dois perfis de redes sociais
buscam convencer o interlocutor a realizar as atividades turisticas de determinados
destinos aos quais se relacionam. Em X-se, a fungao reflexiva atribui ao mesmo
referente (o interlocutor) o papel de agente/paciente da experiéncia turistica em
questado (Godoy; Pinheiro, 2023). A publicagdo da Imagem 17 parte de um perfil
turistico que provavelmente comercializa passeios pela Serra da Canastra; ja a
Imagem 18 é o compartiihamento da experiéncia turistica de uma celebridade em
Fernando de Noronha. Assim, os neologismos ‘canastre-se’ e ‘noronhe-se’
apresentam relacionalidade entre um agente e a pratica da acéo turistica relacionada,
instanciando a construgdo mais esquematica [[X]osJ LazER -ar]acAo. Logo, dizer para
alguém se “noronhar” ou se “canastrar” é dizer para alguém se permitir a fazer
atividades de lazer relacionadas a determinados locais.*’

As atividades de lazer relacionadas nesses neologismos sdo captadas nos
frames e no script dos conceitos de objeto ‘(Fernando de) Noronha’ e ‘(Serra da)
Canastra’, por meio da mesclagem conceptual que unifica todas essas atividades na
nova palavra, para expressa-las como um conceito de agao sob uma unica construgao
lexical/palavra. Assim, as duas constru¢cdes neoldgicas trazem proeminéncia nao
sobre o local de lazer, mas sobre o que se pode fazer nesse local de lazer. O processo
de integragdo conceptual relacionado a criagdo de palavras como essas pode ser

ilustrado por meio da Imagem 19, com ‘noronhar’:

47 Optamos por analisar as construgbes X-ar e X-se separadamente, a fim de explicar como cada uma
se integra a base conceptual, que encabecga o script para expressédo da nova agao. A construcao Xe-
se também pode ser observada como um chunk (vide nota 11), visto que esta vem sendo ha muito
usada nessa forma com sentido literario/poético, em exemplos de lugar-comum como ‘caetane-se’,
‘poeme-se’ e ‘buarque-se’. Uma possivel fungdo evocada por Xe-se, como constru¢ao ja integrada,
pode estar relacionada a promog¢ao conativa de certo estilo de vida de viés artistico, profundo e
libertador. Nesse sentido, essa construgcdo pode perspectivar as atividades de turismo dos locais
referidos de forma a tentar convencer o interlocutor a largar tudo e ir viver genuinamente a partir do que
esses lugares tém a oferecer.
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IMAGEM 19 — Mesclagem conceptual em ‘noronhar’

Espaco Genérico

LAZER
Local
Turismo

> Y - Relaxar na praia
Experiéncia

- Apreciar culinaria local
- Aproveitar vida noturna

OBJETO
Fernando de
Noronha
Script

- Mergulhar

AQUATICAs ) - Nadar com golfinhos

- Passear de barco

- Explorar piscinas naturais

- Fazer trilhas ecoldgicas
- Visitar o Projeto Tamar
- Explorar praias/falésias
- Observar a fauna

Entrada 1 \\\

NOVA ACAO
Complexo de
atividades relativas a

Fernando de Noronha

Espago-mescla
NORONHAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

Cada subdominio de atividades do espaco de entrada 2 orienta-se pelo frame
organizador na entrada 1, do objeto locativo ‘Fernando de Noronha’; ambas as
entradas dividem no espago genérico o dominio-matriz LAZER, bem como
elementos/dominios a este relacionados, como local, turismo, experiéncia, status da
experiéncia, viagem, etc. As atividades da entrada 2 s&o entdo selecionadas e
projetadas para a estrutura emergente do espago-mescla, para compor e organizar o
complexo de agao expresso pelo neologismo em questéo.

No caso de ‘noronhar’, considerando o carater paradisiaco culturalmente
atribuido ao arquipélago de Fernando de Noronha, as atividades vao ser projetadas
com base nesse conhecimento de mundo, que pode variar de individuo para individuo
que interpreta a nova palavra. Logo, espera-se que praticar essa agao € poder realizar
todas essas atividades representadas no diagrama e quaisquer outras que se
enquadrem cognitivamente/subjetivamente no frame do objeto ‘Fernando de
Noronha’. O contexto comunicativo licencia e organiza quais dessas atividades serao
evocadas para compor 0 que a nova agao expressa no enunciado. A fotografia da

Imagem 18, por exemplo, oferece uma série de indices que colaboram com a selegao
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de atividades realizadas nesse uso particular de ‘noronhe-se’: o vestuario da
celebridade, a atividade que ela esta praticando, a cor da agua, o barco e as falésias
na superficie.

Em sentido similar, ‘canastrar’ envolve conjuntos diversos de atividades
captadas no frame da Serra da Canastra, que podem incluir atividades de turismo rural
(visitar fazendas produtoras de queijo, conhecer cultura das comunidades locais),
atividades de aventura (acampar, explorar a natureza, visitar o Parque Nacional da
Serra da Canastra), entre outras. A escolha da paisagem natural na foto publicada na
Imagem 17 reforca atividades especificas da selegcdo cognitiva, projetando o
interlocutor (e também mesclando-0) a esse cenario.

Em suma, o que ambos os perfis de redes sociais fazem usando os
neologismos verbais ‘noronhar’ e ‘canastrar’ é expressar atividades tipicas dos
respectivos locais turisticos, a partir da estratégia morfossintatica X-ar, propria da
codificacdo de construcdes verbais prototipicas. E combinando essa construcdo a
construcao reflexiva X-se, em um enunciado isolado de outras constru¢des, que tanto
o perfil Imersdo Canastra quanto a Bruna Marquezine fazem um apelo/convite aos
interlocutores para se permitirem viver essa experiéncia, de status diferenciado,
trazendo saliéncia as atividades desses locais e ndo aos locais em si. Ainda sobre a
estratégia de codificacao desses neologismos, como eles tém por base conceitos de
objetos locativos, mas a motivagdo comunicativa é falar do que se faz nesses lugares
(e nao dos lugares), as constru¢gdes acabam adotando a forma verbal do paradigma
de X-ar, que é prototipica para expressar agdes.

Esse tipo de construcéo verbal baseada em locativos turisticos aparenta certa
produtividade para suprir a necessidade de se expressar atividades locais
criativamente por meio de uma unica palavra. Muito provavelmente, a ampliacdo do
uso dessa estrutura se deu por um processo de analogia, similar ao de ‘sextou’ e os
outros verbos de tempo. Logo, é possivel encontrar construgdes outras (n&o inclusas
na amostragem analisada), como ‘curitibe-se’, ‘alagoe-se’ e ‘copacabane-se’, que
instanciam a mesma construgao, tendo por objeto base um locativo com potencial

turistico.1®

16 Neologismos disponiveis em: https://www.instagram.com/alinneguerino/reel/CSIGO7PIuBO/ ;
https://www.instagram.com/scottlowe.br/p/Cx-7z_mrHfW/?img_index=1; e
https://www.instagram.com/thirsonsilva/p/Cn7nnBeMZ-N/?img_index=1. Acesso em: 9 jul. 2024.



https://www.instagram.com/alinneguerino/reel/CSIGO7PluBO/
https://www.instagram.com/scottlowe.br/p/Cx-7z_mrHfW/?img_index=1
https://www.instagram.com/thirsonsilva/p/Cn7nnBeMZ-N/?img_index=1
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Os proximos neologismos verbais de lazer, ‘turistar’ e ‘praiar’, serdo observados

nas ocorréncias das Imagens 20 e 21:

IMAGEM 20 — Turistar

!'t Helem

Vamos turistar pelo Brasil!

Fonte: Twitter/X

IMAGEM 21 — Praiar

%
-

-

* meu Deus eu preciso urgentemente praiar

ﬁ\ alvaro 3

=

Fonte: Twitter/X

Comegando por ‘turistar’, essa nova construgcédo verbal mescla atividades
captadas do frame da entidade conceptual ‘turista’, que também corresponde a um
objeto, por sua natureza nao relacional e estatica. Enquanto em ‘canastrar e
‘noronhar’, o objeto denotado dizia respeito a um local de lazer, ‘turistar’ diz respeito
a uma pessoa que pratica o lazer, neste caso, relacionado ao turismo. Dessa forma,
dizer “Vamos turistar pelo Brasil”, conforme o contexto do tuite da Imagem 20, significa
convidar alguém para fazer atividades relacionadas a locais turisticos brasileiros
(como Pipa, no Rio Grande do Norte). Esse neologismo também é compreendido na
construcéo esquematica [[X]osJ LAzER -ar]acAo, mas agora o complexo de atividades é
evocado de uma idealizagédo de pessoalturista em vez de um local. Em qualquer um
dos casos, o frame organizador parte de um conceito de objeto para se compor a nova
acao expressa pelo neologismo com atividades de seu script.
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Os subdominios da entrada Atividade projetados na mesclagem conceptual de
‘turistar’ podem envolver: a) atividades culturais/histéricas, como visitar museus,
conhecer locais e monumentos histéricos, participar de festivais e eventos
tradicionais, experimentar a culinaria local; b) atividades naturais e ao ar livre, como
explorar parques naturais, conhecer praias/lagos/rios para nado, praticar atividades
fisicas como caminhadas e ciclismo; c) atividades de descanso e entretenimento,
como participar de shows, aproveitar a vida noturna em bares/restaurantes, fazer
compras nos centros comerciais do local, relaxar em pragas e outros pontos turisticos.
As possibilidades de atividades s&o organizadas/categorizadas diferentemente,
conforme o discurso e o enunciado. Em nosso exemplo, ha restricdo de localidades
brasileiras por meio do adjunto “pelo Brasil”, com inclusdo do interlocutor como
participante no uso da 12 pessoa do plural marcada do verbo leve ‘vamos’. Ocorre
aqui a expressao de atividades ligadas ao conceito de objeto ‘turista’, perfilada pela
codificacdo X-ar, prototipica das construgcdes verbais, para criar o verbo infinitivo que
sera combinado em perifrase com o ‘vamos’. A criagdo neoldgica ‘turistar’ emerge
assim como uma alternativa a uma construcdo mais analitica — Vamos fazer turismo
ou ser turistas pelo Brasil —, trazendo ateng¢ao especifica na cena cognitiva para
aquilo que o turista faz, ndo para o turista em si. Na construtura da cena cognitiva, a
atencao recai sobre o processo — a agao turistica — como figura, frente ao fundo do
enunciado, expresso por ‘pelo Brasil’.

Ha similaridades entre as atividades evocadas por ‘turistar e
‘noronhar/canastrar’, distintas pelo nivel de especificidade dos locais, uma vez que o
script que parte das praticas genéricas de um ‘turista’ ideal pode cobrir varios locais,
mesmo que no enunciado da Imagem 20 haja direcionamento para se ‘turistar’ no
Brasil, como um todo. Assim, ‘turistar’ mescla em uma unica construcdo lexical uma
rede de possibilidades de atividades irradiadas do frame de um conceito de objeto
para compor um conceito de acdo complexa em destaque.

O neologismo ‘praiar’, mostrado na Imagem 21, também nao se afasta muito
do dominio do turismo, mas traz um frame mais especifico com relacdo ao tipo de
ambiente em que se pratica o lazer. Como em ‘noronhar’ e ‘canastrar’, ‘praiar’ também
diz respeito a um local de lazer, a praia, instanciando a constru¢cao esquematica [[X]osJ
LAZER -ar]acko da mesma forma que as duas. O que o autor do tuite diz quando assume
que “precisa urgentemente de praiar’ é que ele precisa urgentemente fazer atividades

comuns de se fazer na praia, ou seja, realizar um complexo de atividades que s6 sao
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possiveis de serem inteligidas ao se conceptualizar o objeto ‘praia’ e conhecimentos

enciclopédicos relacionados em seu frame e script. Percebemos também que a

necessidade de ‘praiar’ (assim como ‘turistar’) em ter um agente, um alguém que

‘praia’, situa a relacionalidade da nova agdo complexa que emerge com o neologismo.

Na ocorréncia da Imagem 21, o ‘eu’ expresso na desinéncia de ‘preciso’ que participa

da perifrase com ‘praiar’ tem esse papel de agentividade da ac&do. No enunciado, a

nova acado complexa relacionada ao locativo ‘praia’ € denotada com fungdo de

predicagdo em ‘preciso praiar’. Para atender a esse empacotamento de informacéo,

utiliza-se a construgao X-ar.

Na imagem 22, dispomos um diagrama que busca ilustrar o processo de

integragédo conceptual em ‘praiar’:

IMAGEM 22 — Mesclagem conceptual em ‘praiar’

Espago Genérico

LAZER
Local
Paisagem
Descontragao

OBJETO

Praia

Script

N

Entrada1 °«
NOVA AGAO

Complexo de
atividades
relativas a Praia

Espago-mescla
PRAIAR

AQUATICAS

,‘EI Q‘ @‘

Fonte: Elaborado pelo autor.

- Tomar sol

- Ler um livro

- Dormir sob o guarda-sol
- Meditar

- Ver o nascer/p6r do sol

- Mergulhar

- Nadar

- Praticar esportes aquaticos
- Pescar

- Caminhar

- Correr

- Andar de bicicleta

- Praticar esportes de praia

- Fazer ginastica ou musculacao

- Paquerar

- Comer/beber

- Frequentar quiosques/bares
- Fazer piqueniques

- Curtir com a familia

A entrada 2, de Atividades, organiza-se em quatro subdominios de tipos de

atividades compreendidos e contextualizados no e pelo frame organizador da entrada

1, relativo ao conceito de objeto de lazer ‘praia’. As entradas interagem por meio do

espaco genérico, no dominio LAZER, dividindo elementos (objetos/atividades locativas,
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relacionadas a um tipo de paisagem natural e ao sentimento de descontragdo). As
atividades selecionadas e organizadas projetam-se na estrutura emergente do
espacgo-mescla para composicdo do complexo de atividades possiveis de serem
expressas em uma unica construcao verbal, ‘praiar’, que expressa um conceito de
acao.

Todas essas atividades que emergem no significado do espago-mescla séo
conceptualizadas conforme as experiéncias e o conhecimento enciclopédico que o
falante atribui ao conceito ‘praia’. E importante considerar que essa selecdo de
atividades pode assumir carater subjetivo que escapa ao conhecimento social e
coletivo. Por exemplo, se um determinado grupo de amigos se habitua a ir a praia aos
sabados, no nascer do sol, praticar capoeira, depois nadar, tomar sol e beber agua de
coco antes de ir para casa para almocar, a pratica de capoeira, nao mencionada no
diagrama (assim como tantas outras atividades possiveis) participa do complexo de
atividades individual desse grupo. Assim, essa atividade particular também sera
ativada cognitivamente nas interagées do grupo quando qualquer um deles disser ao
fim de uma sexta-feira “Bora praiar amanha, né?”.

Ressaltamos também que as atividades e os tipos de atividades da entrada 2,
ao serem projetadas na mescla, sao: a) alternativas, ou seja, vocé nao as realiza
necessariamente por completo, como um conjunto de atividades que compdem
sequencialmente as fases de determinada acéo; b) e complementares, podendo ser
compostas umas as outras, selecionadas com base no uso comunicativo e contextual.
A partir de nossa ocorréncia, percebemos ‘praiar’ como um neologismo verbal que
salienta em uma unica construgao lexical de conceito de acdo a expressao de uma
rede de atividades captadas do frame do conceito de objeto ‘praia’, um local de lazer.

Observe os usos dos neologismos verbais de lazer ‘resenhar’ e ‘rolezar’, nas

Imagens 23 e 24

IMAGEM 23 — Resenhar

avelar
"

to sentindo tanta falta de pessoas mano, de resenhar com os amigos e
tal g eu to ficando triste de vdd g essa quarentena nao acaba logo

Fonte: Twitter/X



96

IMAGEM 24 — Rolezar
{ \ Patricinha CLT X @cs 2 ja
W Parabéns a todos os que passaram na UFMA
ESTUDEM!
S6 a sala de aula ndo € o sulficientell
E lembrem:
VAO PRO BAMBU SIM
VAO BEBER NA KEILA SIM
Viver s6 com a pressdo da universidade deixa vc doentelll
Vc merece ter uma vida social sim
Eu estudei e rolezei
E to aq GRADUADISSIMA.

Fonte: Twitter/X

Nesses casos, 0s conceitos base de objeto séo, respectivamente, ‘resenha’ e
‘rolé’, ambas situagdes de entretenimento caracterizadas pela reunido de pessoas.
Resenha, nesse sentido, refere-se ao neologismo semantico (um novo significado
atribuido a uma forma ja existente de palavra) que denota ocasides festivas como
churrascos, encontros de amigos e festas; é desse frame que emanam as atividades
em mesclagem que compdem o neologismo verbal ‘resenhar’. O mesmo ocorre com
‘rolezar’, conceptualizado alternativamente a expressao idiomatica ‘dar um rolé/rolé’,
que ativa cognitivamente (e com proeminéncia) atividades relacionadas ao rolé, isto
€, um tipo de passeio ou saida com objetivo de diversdo. Compreendemos nesses
dois dados que suas bases (‘resenha’, ‘rolé’) ja denotam por si um agrupamento
formado por certas atividades, no entanto, o que n&o as categoriza como agdes séo a
maneira como sdo conceptualizadas: sem relacionalidade e nado dindmicos, como
blocos unicos de representacao dessas ocasides. Nessa compreensao, essas bases
denotam conceitos de objeto e sdo usadas para referenciar determinada ocasiao de
lazer, quase como se fossem locais, em vez de predicar. Logo, os dois neologismos
instanciam a construgdo esquematica [[X]osJ LazER -ar]acko, denotando a mescla de
atividades evocadas do frame de um objeto de lazer do tipo encontro/reunido social.

No enunciado da Imagem 23, a agentividade caracteristica que requisita
‘resenhar’ como acao € marcada pela 12 pessoa na oragao relacionada “to [estou]
sentindo tanta falta de”. Quando o autor do perfil se queixa do isolamento social
atribuido a pandemia do Coronavirus, sentindo falta de resenhar com os amigos, ele
traz para dentro do neologismo todas as atividades de lazer relacionadas a esse
encontro social. Em suma, atividades como: beber com a galera, ouvir musica, receber
0S amigos em sua casa em um churrasco, dangar, ir para algum bar ou ambiente
descontraido para conversar e passar o tempo. Todas essas atividades foram restritas

na época, por serem de carater coletivo. A fim de denotar as atividades do objeto
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‘resenha’ como uma agao complexa, o enunciador emprega a codificagao X-ar como
estratégia morfossintatica, prépria das construgdes verbais prototipicas.

No tuite da imagem 24, a autora ndo s6 usa o neologismo ‘rolezei’ como
exemplifica atividades de lazer nele contidas a partir do modo como ela compreende
individualmente o frame da construgao em uso, com “vao pro bambu sim” e “vao beber
na Keila sim”. Por mais que ndo conhegamos exatamente o que sdo Bambu e Keila
nesses enunciados, é facil de relaciona-los contextualmente a tipos de rolé —
provavelmente restaurantes/bares em que se pode beber. Ao dizer “eu estudei e
rolezei e estou aqui graduadissima”, ela assegura que foi possivel conciliar suas
obrigagdes de estudante universitaria e toda a variedade de atividades sociais
voltadas ao lazer sem que isso a impedisse de se formar. Nessa variedade de
atividades é que reside a estrutura emergente da mesclagem conceptual, que compde
a acao complexa do neologismo verbal. No enunciado, a relacionalidade da nova agao
expressa pelo neologismo ‘rolezei’ manifesta-se diretamente na primeira pessoa,
enfatizada pelo ‘eu’, atribuindo saliéncia as atividades captadas e mescladas
cognitivamente do script de ‘rolé’. A combinagdo de fungdo de predicagdo com
conceito de acao utiliza como codificacdo a flexdo verbal, propria das construgdes
verbais prototipicas, e a expressao do neologismo se realiza.

Na Imagem 25, temos a ocorréncia de nosso ultimo neologismo de lazer a ser

analisado:

IMAGEM 25 — Maratonar
Eu MARATONEI CUPHEAD da NETFLIX | Hamlet &

D == o

Fonte: Youtube

Nesse neologismo, temos um conceito base de objeto metaférico, que toma por
analogia a ‘maratona’, uma modalidade esportiva de corrida extensiva, para se referir
ao consumo continuo e ininterrupto de certos produtos midiaticos de carater capitular,
como, por exemplo, uma série de TV com varios episédios. Assim, “maratonar” uma
série, como a animagao Cuphead, mencionada no enunciado da Imagem 25, significa
assistir varios ou todos os seus episddios de maneira continua, da mesma forma que
um corredor de maratona precisa percorrer todo o percurso de uma maratona sem
realizar pausas. Na criacdo neoldgica, a extensao metaférica do objeto ‘maratona’
fornece o script do qual sdo evocadas as atividades tipicas que irdo compor a agao

complexa que emerge: acomodar-se para longas horas assistindo ao conteudo, deixar
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alimentos a disposi¢ao, acessar determinado servigo transmissor do produto
midiatico, consumir o produto sem pausas longas entre episodios, etc. Assim,
configurando-se como um tipo de consumo, o objeto ‘maratona’ serve de base para
ser combinado com a estratégia morfossintatica X-ar, codificado com a desinéncia -
ei, que perfila a relacionalidade e dinamicidade caracteristicas da expressao de uma
acao. Uma nova agéao, na verdade, que mescla diversas atividades conceptualmente
na respectiva construcao lexical novitativa.

Os movimentos conceptuais decorrentes da metafora “maratona fisica é
consumo prolongado” podem ser ilustrados como um tipo de mesclagem conceptual,
no entanto, neste ponto da pesquisa, vamos preferir nos concentrar na mesclagem
como integradora de eventos, retomando outros tipos de mesclagem metaférica com
detalhes no capitulo 6, a partir da analise do neologismo verbal digital ‘cancelar’.

Os neologismos verbais deste grupo envolveram agdes de locativos (objetos
‘Serra da Canastra’, ‘Fernando de Noronha’, ‘praia’), de pessoas (‘turista’), de
encontros sociais (‘rolé’, ‘resenha’) e entretenimento doméstico (‘maratona’),
relacionados ao dominio LAZER, cada qual projetando, de seus determinados frames
e scripts, conjuntos distintos de atividades com subatividades que sao selecionadas
para originar uma nova construcdo que expressa uma agao complexa.
Construcionalmente, codifica-se essa classe semantica com a estratégia
morfossintatica X-ar, das construcdes verbais prototipicas, que pode, ainda, se
integrar a outras construgdes, como a reflexiva X-se. Na préxima subsecao, traremos
reflexdes acerca dos neologismos verbais de trabalho, buscando explica-los através

do mesmo modelo tedrico.

5.2 Neologismos verbais X-ar com base em objetos de trabalho

O primeiro neologismo de atividade de trabalho, ‘jobar, parece redundar em
significado com a palavra vernacula do portugués ‘trabalhar’, ja que a tradugdo mais
comum para ‘job’ seria ‘trabalho’. No entanto, Croft (2022) nos mostra que construgdes
devem ser avaliadas no contexto da lingua em que s&o usadas, e isso pode ser
aplicado também a estrangeirismos ou palavras formadas a partir de um
estrangeirismo, que € o0 nosso caso para esse dado.

Em outras palavras, o job’ do inglés nao é o ‘job’ do portugués, pois mesmo
que originada a partir do léxico de outra lingua, a construgdo em uso na lingua de
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destino acaba permeada de propriedades da cultura e da sociedade local, captadas
no conhecimento enciclopédico dos falantes que adotam o estrangeirismo. Nesse
sentido, existem motivos que levam o falante a usar ‘jobar no lugar de ‘trabalhar’;
ambas seriam formas de se conceptualizar a experiéncia de mundo por meio da
modalidade linguistica. Temos razdes para propor, por exemplo, que o falante
seleciona e mescla atividades de maneiras diferentes a partir de cada uma dessas
duas palavras. Na Imagem 26, temos a ocorréncia de ‘jobar que é base para nossa

analise:

IMAGEM 26 — Jobar

Kelvin Mike

T6 sem feeling de jobar hoje pah. Quero ver se Malta videos
motivacionais ajudam memo

Fonte: Twitter/X

Usando uma linguagem descontraida e informal (marcada pela giria ‘pah’, pela
expressao ‘sem feeling’), o que o autor diz € que nao se sente animado para fazer as
atividades de trabalho relacionadas ao ‘job’. ‘Job’ denota um conceito abstrato de
objeto relacionado ao dominio TRABALHO, que € compartilhado pelas atividades
emanadas de seu frame e script, assim, a construgéo ‘jobar instancia a construgéo
esquematica [[X]oss TRaBALHO -ar]acio.*® Podemos interpretar que o autor esta
desmotivado para fazer atividades relacionadas a um trabalho qualquer, porém ‘jobar
vai além disso. Esse neologismo expressa uma rede de atividades que podem até
compreender atividades da construgdo ‘trabalho’, mas envolve principalmente
atividades profissionais especificas do uso da construgao ‘job’ no contexto brasileiro.

O meio corporativo € conhecido por importar muitas palavras do inglés,
principalmente em areas como publicidade, tecnologia e finangas, 0 que ocorre em
razao da globalizagao dos negdcios e da cultura empresarial internacional, cuja lingua
de uso predominante € o inglés, o que também nao deixa de sugerir determinado

prestigio no uso desses estrangeirismos (Alves, 2013; Arrizabalaga, 2021; Curti-

48 ‘Job’, inclusive, ndo apresenta forma verbal no inglés como acontece com work, funcionando mais
como um conceito de objeto abstrato que nomeia uma categoria de atividades profissionais do que
como uma atividade em si. Por isso, a tomamos como um conceito denotativo de objeto em vez de
agao.
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Contessoto; Rocha; Alves, 2022). Assim, a influéncia angléfona reflete essa tendéncia
e permeia o léxico de outras linguas com terminologias e expressdes estrangeiras, tal
como em ‘job’, em expressdes como “fazer um job” e criagdes como ‘jobar. Em nossa
proposta de diagrama de mesclagem conceptual para ‘jobar, na Imagem 27,
buscamos relacionar a rede de atividades que ‘job’ evoca e sao projetadas no

neologismo verbal em questao.

IMAGEM 27 — Mesclagem conceptual em ‘jobar

Espago Genérico

- Organizar espaco de trabalho
GERAIS DE | - Cumprir metas/prazos
TRABALHO J _ Gerenciar recursos e tempo

- Solucionar problemas

TRABALHO
Modalidade
Profissédo
Compromisso

- Elaborar uma campanha
SERVIGOS | publicitaria

CRIATIVOS J - Fazer o design de um site
- llustrar a capa de um livro

OBJETO

Job
Script

- Editar videos

TIIEEI\,>IAFI? gEAGlgl ol - Revisar/traduzir textos
- Prestar consultorias

- Realizar freelances

Entrada 1 \\\ //’ Entrada 2

NOVA ACAO

- Cumprir horarios

- Desempenhar fungao especifica

EMPREGO | - Vestir-se adequadamente
FORMAL ] - Seguir politicas/procedimentos

- Respeitar hierarquias

- Trabalhar em equipe

Complexo de
atividades
relativas a Job

Espago-mescla
JOBAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

A integracédo conceptual em ‘jobar ocorre da mesma forma que especificado
em diagramas anteriores, em que atividades da entrada 2 sdo evocadas, organizadas
e selecionadas de um script relacionado ao frame organizador da entrada 1, de objeto.
Essas entradas compartilham de um mesmo dominio (TRABALHO) no espago generico,
bem como elementos deste (modalidade, profissédo, compromisso). A modalidade de
trabalho denotada pelo conceito de objeto ‘job’ pode englobar tanto atividades gerais
e de emprego formal, tradicionalmente contidas no frame da construgao ‘trabalho’
(uma vez que existem profissionais criativos/publicitarios com emprego formal, por

exemplo), quanto atividades profissionais mais pontuais e de curta duracdo, com
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presenga mais relevante no frame da construcdo ‘job’. As atividades sao entao
projetadas a estrutura emergente do espago-mescla para compor o complexo de
atividades que inaugura o frame do neologismo verbal ‘jobar’.

A construcdo novitativa que nasce desse processo, ‘jobar, acaba
manifestando-se como uma modalidade mais especifica do que trabalho, por incluir
tanto atividades tradicionais evocadas quando usamos a construgao ‘trabalhar’ quanto
atividades proprias de modelos estrangeiros de prestacdo de servigo, muitas vezes
representadas pela expressao “fazer um job de X” alternativamente a ‘jobar’. No fim,
a diferencga entre ‘trabalhar’ e ‘jobar parece estar na énfase do tipo de atividade
remunerada; enquanto ‘trabalhar’ parece enfatizar empregos formais e compromisso
de longo prazo com uma instituicdo, ‘jobar parece enfatizar empregos temporarios,
projetos especificos e tarefas profissionais pontuais. De toda forma, essa € uma linha
ténue, e a proximidade seméantica das duas palavras permite que sejam usadas além
dessas énfases sugeridas, dentro do frame que evocam.

O que podemos afirmar a partir de nossa observagao € que, na ocorréncia
exemplificada de ‘jobar’, o uso do autor do tuite seleciona e mescla atividades distintas
do frame base de objeto para serem expressas a partir de um conceito de acédo. No
enunciado, a construgao ‘jobar complementa ‘t6 sem feeling para’, correspondendo a
predicacao de um conceito de agao codificado pela estratégia X-ar. Nesse uso, ‘jobar
em lugar do ja disseminado ‘fazer um job’ traz saliéncia as atividades relacionadas ao
‘job’ em vez de focalizar a propria modalidade de servigo em si. Evidencia-se o que se
faz em um ‘job’ e ndo o objeto abstrato ‘job’ que usualmente é referenciado como o
agrupamento dessas atividades, como um retrato cognitivo destas.

Se em ‘jobar, temos uma modalidade de trabalho mais especifica do que
‘trabalhar’, envolvendo tipos diferentes de atividades profissionais em seu frame base,
no nosso préoximo dado, ‘teletrabalhar’, temos uma modalidade de trabalho também
especifica, mas motivada pelo regime de trabalho a disténcia, que se popularizou
durante a pandemia do Coronavirus. O uso desse neologismo € exemplificado no

enunciado da Imagem 28:



102

IMAGEM 28 — Teletrabalhar

E esquerda.net

Desligar do teletrabalho é um direito

As horas de pausa, fins-de-semana e o horario pos-laboral continuam a
ser um direito dos trabalhadores e das trabalhadoras. Teletrabalhar ndo
significa estar disponivel 24h/7 dias & semana. O teletrabalho ndo anula
o direito a desligar.

Fonte: Twitter/X

‘Teletrabalhar’ seria fazer atividades de trabalho evocadas pela modalidade
teletrabalho, tanto no sentido de trabalho remoto ou ainda de trabalho através da
“tela”. Na mescla desse neologismo, os grupos de atividades do espacgo de entrada 2
seriam semelhantes aos dominios “atividades gerais de trabalho” e “atividades de
emprego formal”, presentes em ‘jobar’, com adigdo de novos dominios categorizados
pela modalidade de trabalho a distancia. Esses dominios projetariam na mescla outras
atividades caracteristicas, como participar de reunides remotas por videochamada,
usar computador/celular para cumprimento de procedimentos, comunicagdo e
organizacao de tarefas, entre outras. ‘Teletrabalho’ seria o conceito de objeto
(abstrato) a compor o espago de entrada 1, cujo frame organizador configuraria a
selegdo e projecdo das atividades da entrada 2 no espago-mescla, conforme o
contexto comunicativo.

O que se tem na ocorréncia da Imagem 28 é uma critica relacionada ao horario
flexivel caracteristico da modalidade de trabalho remoto, em que aquele que
“teletrabalha” precisa de uma delimitagao clara por parte de seus empregadores que
separe o horario de trabalho do espacgo/tempo particular do funcionario. Esse
entendimento ja traz varios dos conhecimentos enciclopédicos que apontamos nos
frames envolvidos nessa mesclagem: relagao hierarquica, cumprimento de horario,
entre outros elementos, captados no complexo de atividades da nova acao
relacionada a teletrabalho. No enunciado, ‘teletrabalhar’ € uma referenciacdo a uma
agao, uma combinagao de empacotamento de informacao e conteido semantico nao
prototipica. Diferentemente da construgao ‘teletrabalho’, conceptualizada de modo
nao relacional e estatica, quando o neologismo € codificado com a estratégia X-ar
evoca-se e enfatiza-se o que se faz nessa modalidade de trabalho a distancia, em

paralelo com a construgao “estar disponivel 24h/7 dias a semana” que a predica junto
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a construgao verbal ‘significa’. Assim, percebemos diferencga entre a conceptualizagao
da ocorréncia como ‘teletrabalhar em vez de ‘teletrabalho’: o primeiro (do exemplo)
expressa as atividades do script de um objeto, o segundo expressa um objeto e seu
script de atividades.

Os proximos neologismos verbais de trabalho se formam a partir dos mesmos
processos de mesclagem conceptual explicados até aqui, logo, esses serao
pontuados sem a necessidade de novos diagramas, pois se espera que aqueles ja
apresentados cumpriram com seu proposito: tornar a explicagdo do fendmeno
estudado mais didatica. Seguiremos assim demonstrando como o complexo de
atividades dos neologismos verbais s&o projetados e organizados pela mesclagem
conceptual, como novas construgdes a instanciarem a construcao esquematica [[X]osJ
TRABALHO -ar]AcAo.

O neologismo ‘performar é muito usado em contextos artisticos e também no
meio corporativo/publicitario, como € o caso de nosso exemplo, no enunciado da

Imagem 29:

IMAGEM 29 — Performar
CAMPANHA PAROU DE PERFORMAR DEPOIS QUE PAUSEI, METRICAS ZERADAS, O QUE PODE SER? - BREAK 80

3 Amﬂm ﬁ'lf_z‘f“"' (5197 G0 5 Companibar . Download

Fonte: Youtube

O neologismo é criado a partir das construgbes ‘performance’ e X-ar para
expressar nesse caso um tipo de resultado de trabalho, denotando atividades
relacionadas a performance de algo. Como em outros casos que analisamos, a
palavra que evoca o frame organizador nao é vernacular ao portugués brasileiro, e
sua acepgao original, do inglés, diz respeito a desempenho, execugao, atuagao,
resultado de um processo — nog¢des compativeis para classificar ‘performance’ como
conceito de objeto abstrato, cujo frame semantico funciona como ponto comum entre
as atividades que queremos mesclar na nova agao complexa do neologismo. Como
um conceito de agao, ‘performar’ necessita de um agente, expresso no participante ‘a
campanha’.

Conforme compreendemos na ocorréncia da Imagem 29, no titulo “Campanha
parou de performar depois que pausei [...]", uma determinada campanha publicitaria
ja nao realiza atividades relacionadas a resultados positivos, como fazia antes de ser

pausada por seu usuario. Em outras palavras, o desempenho da campanha parece
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ter sido insatisfatorio com relagéo a atividades especificas: cumprir boas métricas em
redes sociais, trazer bons resultados de venda, engajar clientes interessados em
determinado produto, entre outras diversas atividades, que s&o evocadas
principalmente pelo conhecimento enciclopédico de nivel técnico da pessoa que se
situa no meio publicitario.

Em casos como ‘performar’, ocorre um segundo tipo de mesclagem conceptual,
em que se realiza metafora com atuacgéo artistica: um espago de entrada contém
elementos da atividade concreta (e.g.: a execugdo de uma campanha publicitaria)
enquanto um segundo espago de entrada contém elementos de atividade abstrata,
relacionados a atuacgao/apresentagao artistica e configura o espago-mescla, criando
na estrutura emergente uma relagdo como ‘realizagdo de X/show'. Processos de
integragédo conceptual como esse fazem com que sejam possiveis construgdes como
“O seu irmao tem performado bem la na empresa” no uso da lingua.

Enquanto ‘jobar e ‘teletrabalhar’ tém atividades projetadas de frames de
objetos relacionados a modalidade de trabalho, ‘performar’ parece ter base no objeto
‘performance’, que é um tipo de resultado de determinado trabalho (uma atuagéo
teatral, vendas em uma empresa, realizagao de uma campanha publicitaria). Ha ainda
a hipotese de ‘performar ser uma construgdo analoga direta ao verbo ‘perform’ do
inglés, no entanto, o estrangeirismo ‘performance’ é mais difundido no portugués
brasileiro, sendo inclusive dicionarizado, o que aumenta as chances de o uso verbal
partir do frame do objeto ‘performance’ para mesclar atividades captadas do script
desse conceito. Nesses termos, a presenca do neologismo em “parou de performar”
constitui o empacotamento de um conceito de agdo como uma predicacao, codificada
com a estratégia X-ar para se efetivar no discurso.

Percebemos que a construgdo neoldgica ‘performar carrega em si
especificidades técnicas e essas servem para emoldurar as possiveis atividades a
serem projetadas e ativadas cognitivamente na mesclagem, como também o fazem
os neologismos ‘laudar’, ‘schedular e ‘tradar. No entanto, esses trés neologismos
partem de conceitos de objetos de trabalho para expressar procedimentos técnicos
em vez de resultados.

Em ‘laudar’, por exemplo, o complexo de atividades do neologismo € evocado
pelo frame de ‘laudo’ (que denota um conceito de objeto), um género textual produzido
por especialistas de diversas areas como medicina, engenharia, direito, entre outras,

trazendo uma avaliagdo ou parecer técnico. A producdo desse género de texto
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constitui um documento técnico da area em questdo e envolve atividades diversas
ligadas tanto aquelas atividades comuns a emissdao de qualquer laudo, quanto
particularidades do tipo de profissional especialista que o emite. As atividades
selecionadas e projetadas desses dominios/frames/scripts compdem aquelas a
emergirem no espago-mescla no complexo de atividades, de acordo com o contexto

comunicativo. Vide o enunciado da Imagem 30 para um exemplo:

IMAGEM 30 — Laudar

dra_maira_doria -
= = Segul
@ Dra_Maira_Doria - 1-26 eg o

Exames com laudos diferentes??
Qual esta certo? Qual esta errado?

Na verdade, provavelmente nenhum deles esta errado. Mas o radiologista vai laudar aquilo
que ele estd vendo.

Nesse video dou dois exemplos de situacdes em que isso pode acontecer.

Fonte: TikTok

Nessa ocorréncia, ‘laudar’ mescla atividades de trabalho relacionadas a ‘laudo’,
partindo de seu frame organizado por atividades basicas de “laudagem” (redacéo,
avaliacdo, autenticagdo, etc.) e atividades especificas da radiologia (informagdes
técnicas da area), e isso pode incluir tanto sequéncias de atividades préprias da
elaboracao e emissdo de um laudo quanto atividades alternativas, preferidas por um
ou outro profissional da area, conforme normas locais, experiéncia, estilo e percepgao
do laudador. O processo criativo, no entanto, € o mesmo: no espago de entrada de
Atividades, temos atividades individuais e seus tipos participantes de um script
evocado de um mesmo frame de objeto para compor a agdo complexa fruto da
mesclagem conceptual. No enunciado, ‘laudar’ participa da construgdo complexa com
‘vai’, empacotado como a predicacdo de um conceito de ag¢do, que demanda a
estratégia da flexdo verbal para atender a fungcdo comunicativa, originando o
neologismo em questéo.

Quanto aos neologismos ‘schedular e ‘tradar, estes tém dois pontos em
comum validos de destaque: eles foram criados a partir de sufixacdo de construcdes
estrangeiras do inglés (‘schedule’ e ‘trade’). Sao constru¢des que entram no mesmo
rol de ‘job’ quanto a sua difusdo em contextos corporativos, no qual existe uma
preferéncia pelo inglés como a lingua global dos negdcios.

O significado de uso dessas construgbes no portugués brasileiro assume

acepgbes aproximadas as seguintes: a) schedule é agenda de compromissos ou
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cronograma de atividades; b) trade, no contexto que investigamos, € um tipo de
comércio de produtos financeiros, como agdes e criptomoedas. Assim, ‘schedular e
‘tradar’ expressam, respectivamente, agdes formadas por conjuntos de atividades de
trabalho relativas a um ‘schedule’ ou ao ‘trade’; essas construcdes também estdo sao
instancias da construgdo esquematica [[X]oss TRaBALHO -ar]acAo. Esses dois
estrangeirismos tém base em conceitos de objetos, cujos frames organizam os tipos
de atividades projetados para compor o conceito de agdo complexa expressa pela

forma verbal neoldgica. Vejamos nas Imagens 31 e 32 usos desses neologismos:

IMAGEM 31 — Schedular

( 9 Luiza- lMiguez_ :

um publicitério ja me pediu pra "schedular” uma reunido na semana

seguinte.

Fonte: Twitter/X
IMAGEM 32 — Tradar
v ig Bruce Barbosa &

Munger afirma que ensinar as pessoas a tradar na bolsa é o equivalente
a introduzi-las a heroina...

Munger

Fonte: Twitter/X

Na Imagem 31, temos em ‘schedular uma agéo que envolve um “schedulador”
(um publicitario, por exemplo) e algo a ser “schedulado” (como uma reunido). Ainda
que a construgcdo pareca apenas ativar o mesmo complexo de atividades que
‘agendar’ ativaria, a proximidade semantica entre as duas palavras € similar a relagao
entre ‘jobar e ‘trabalhar’ — ‘schedular ativa cognitivamente uma rede diferenciada de
atividades para compor a agdo complexa, mais afins e consonantes as areas
profissionais que a adotam no discurso, como a publicidade. O espaco de entrada de
Atividades é estruturado pelo script caracteristico do objeto ‘schedule’, a partir do qual
€ possivel selecionar e projetar atividades que envolvem cronograma/agenda e
atividades do wuniverso publicitario para compor a nova acado expressa pelo
neologismo. No enunciado, a construgao é empacotada como a predicacdo de um
conceito de agado, a partir da estratégia morfossintatica que vém caracterizando

nossos dados. Em suma, evocam-se e mesclam-se no neologismo ‘schedular toda



107

sorte de atividades relacionadas a um ‘schedule’, conforme a conceptualizagao
brasileira dessa construgao estrangeira e suas adjacéncias advindas da experiéncia
cultural, social e subjetiva.

Na Imagem 32, ‘tradar manifesta-se como um conceito que necessita de uma
entidade “tradadora” (as pessoas/traders), sendo relacionada também com um local
para esse tipo de comércio (a bolsa de valores); ha relacionalidade, como em
‘schedular’ e outros de nossos dados. O enunciado expressa que ensinar pessoas a
‘tradar na bolsa € ensina-las a fazer atividades profissionais relacionadas ao ‘trade’:
das mais basicas, como comprar e vender agcdes de empresas, as mais complexas e
técnicas, como operar uma plataforma digital de Home Broker para uma infinidade de
transacdes. Nao diferente de seus irmaos, esse estrangeirismo também realiza o
mesmo movimento de mesclagem conceptual: 1) mapeiam-se atividades da entrada
2 a partir do script do conceito de objeto na entrada 1; 2) esses espagos estao
relacionados a um espago genérico, compartiihando um dominio conceptual mais
abstrato, de TRABALHO e seus elementos, como o comércio; 3) selecionam-se e
projetam-se atividades para o espago-mescla, compondo um complexo de atividades
de uma acao, manifestada pela criagdo de uma nova palavra verbal.

No enunciado apresentado, o neologismo ‘fradar’ € a predicagao de uma acgao
complementando a oracao “Munger afirma que...” e também a referenciacdo a uma
acao na oracao subordinada “[...] ensinar as pessoas a tradar na bolsa é...”, ativando
as mesmas estratégias de codificagado préprias das constru¢des verbais prototipicas
para expressar a agao complexa formada a partir de atividades envolvidas no script
do trade. Percebemos que, ainda que a fungao discursiva mude, a classe semantica
se mantém acional, codificada com o infinitivo X-ar.

Em sintese, o grupo de neologismos verbais deste capitulo parte de conceitos
de objetos para expressar agdes de modalidades (job, teletrabalho), resultados
(performance) e procedimentos técnicos (laudo, schedule e trade) relacionados a
trabalho.

Compreendemos assim que os neologismos verbais de tempo, de lazer e de
trabalho analisados instanciam a construgao esquematica [[X]osseTo -ar]acio,
combinando uma infinidade de atividades evocadas do frame semantico. A integracao
e organizacado dessas atividades é realizada por mesclagem conceptual, a fim de
atender a demanda comunicativa de se usar determinado conteudo semantico; isso

ocorre por meio de estratégias de codificacao proprias das construgdes verbais, X-ar.
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Adicionalmente, perspectiva-se essa experiéncia em uma unica construgao lexical,
alternativamente a sentengas ou formas mais analiticas e estabelecidas da lingua,
para atribuir saliéncia as atividades da agdo complexa que sustenta a emergéncia
desses neologismos. No proximo capitulo, ampliaremos nossa analise com novas
construgcdes esquematicas, a partir do maior grupo de dados que coletamos, formado

por neologismos verbais digitais.
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6 ANALISE DE ‘TANKAR’, ‘SCROLLAR’, ‘BACKUPEAR' E OUTROS
NEOLOGISMOS VERBAIS DIGITAIS

Neste capitulo, serdo analisados neologismos verbais participantes de trés

dominios conceptuais relacionados diretamente a ambientes digitais: GAMES,

INFORMATICA e REDES SOCIAIS. Esse agrupamento contém 52 neologismos,

distribuidos entre 12 neologismos de GAMES, 21 neologismos de INFORMATICA e 19

neologismos de REDES SociAls. O Quadro 6 apresenta a sistematizagéo dos dados:

QUADRO 6 — Neologismos verbais digitais

(continua)
Ambiente
Dominio Neologismo Texto digital/ Acesso
Link
Baitar Como baitar usando o OMEN! TikTok 3 jun. 2024
Quais sao os critérios para buffar ou nerfar um .
Buffar campedo? [.. ] Facebook 3 jun. 2024
. Vcs vao ver a alegria que € ter um personagem .
Critar com 70% ou mais de taxa critica E NAO CRITAR Twitter/X | 9 ago. 2024
Dropar Dropei a Deathbringer em 2 minutos - SORTE Youtube 9 ago. 2024
Farmar 5 SEGREDOS que VOCE PRECISA UTILIZAR Youtube 9 aq0. 2024
para FARMAR MELHOR - LOL - 90.
Healar Vocé pode healar minha autoestima deixando um TikTok 1 mar. 2024
like nesse video [...] - '
Kickar §306 GTAS5 - Como kickar / expulsar hacker da Youtube 25 abr. 2024
GAMES sesséo! - )
Quais sao os critérios para buffar ou nerfar um .
Nerfar campedo? [.. ] Facebook 3 jun. 2024
. PARE DE PINAR! COMO MELHORAR MIRA NO .
Pinar VALORANT! *MICRO AJUSTE* Youtube | 3 maio 2024
APRENDA A RUSHAR DA FORMA CERTA NO
Rushar | FREE FIRE! FREE FIRE DICAS Youtube | 20 ago. 2023
EU TANKEI 30K DE DANO DE AATROX JG!! O
Tankar CHAMPION MAIS FORTE DO JOGO!!! — LEAGUE Youtube 27 out. 2024
OF LEGENDS: Wild Rift
GUIA INICIAL PRA NAO ERRAR, FICAR FORTE E
Upar UPAR CERTIN! | Black Clover M Youtube | 4 fev. 2024
Backupear [...] resolvi fazer esse video, para mostrar que é Youtube 3 iun. 2024
P possivel backupear seus arquivos [...] — Jun.
COMO BOOTAR PENDRIVE COM WINDOWS 7 | .
Bootar MODO FACIL ’ Youtube 3 jun. 2024
Bugar PERGUNTAS QUE VAO BUGAR SEU CEREBRO TikTok 9 ago. 2024
INFORMATICA Bypassar [...] Nessa palestra, sera mostrado como um Youtube 9 ago. 2024
atacante consegue bypassar protecdes [...] - )
Codar Técnica para codar Orientado a Objetos Youtube 9 ago. 2024
Crashar O programa crashou e corrompeu o projeto... Twitter/X 9 ago. 2024
Deslogar Como DESLOGAR conta do INSTAGRAM de Youtube 9 ago. 2024

outros dispositivos!

Fonte: Elaborado pelo autor.
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(continuagao)

Ambiente
Dominio Neologismo Texto digital/ Acesso
Link
Favoritar AGORA:,Twnter adiciona oficialmente o botdo de Twitter/X 12 fev. 2023
favoritar’ nos tweets -
Funfar Fechei a Ilve_pq nao _da guys, mouse parou de Twitter/X 13 nov. 2022
funfar e monitor desligando toda hora. [...] -
Fui googlar sobre o Alexandre Garcia e estou .
Googlar bastante impactado com esse trecho da Wikipedia. Twitter/X 22 out. 2022
[...] Neste video vocé vai aprender como é facil
Linkar linkar varios slides dentro de uma mesma Youtube 8 out. 2023
apresentacao.|...]
Mutar Feer:tgﬁg: guctz,scr:;utou todo mundo e fechou a live... Youtube 10 out. 2024
Photoshopar Ehiﬁg;m':;ga Paulista curva que o mito Twitter/X | 3 jan. 2023
INFORMATICA Se vocé consegue ver jogo com transmissao
Pixelizar exclusiva no facebook sem pixelizar ou cair em Twitter/X 19 maio 2022
nenhum momento, vocé é privilegiado sim.
Printar Eu vou printar iss0 pro futuro, pq seria um absurdo, Twitter/X 28 out. 2024
mas hj faz sentido. -
Como Renderizar Video No Sony Vegas Com
Renderizar QUALIDADE INCRIVEL | FULL HD PESANDO Youtube 3 fev. 2024
POUCO [TUTORIAL 2020]
Resetar 2 MANEIRAS simples de RESETAR a BIOS do PC Youtube 13 jun. 2021
Setar Como setar o pc para usar C++ na UNREAL Youtube 23 ago. 2022
ENGINE. —
Spammar “Eu quero ver o g vc faz com quem spamma” Youtube 5jan. 2024
- .
Streamar Eprweglrj];ailnz]LATAFORMA Streamar? [Tutorial de Youtube 13 dez. 2022
Subir Como Subir Arquivos no Hostgator (Rapido e Facil!) Youtube 6 out. 2022
Biscoitar Cansei quero biscoitar Twitter/X 3 jun. 2024
B eu nao sou o bill, mas se falar BORA, eu boro na .
orar hora Facebook 3 jun. 2024
Blogar TAG - O lado bom e ruim de blogar - com Cadé Youtube 3jun. 2024
Meu Blush? e
Desver Aquelas imagens que vocé prefere desver Facebook 9 ago. 2024
Cancelar Cancelaram o Goku? Youtube 9 ago. 2024
Desflopar Como desflopar? TikTok 9 ago. 2024
REDES Desprecisar guem precisar de mim essa semana por favor Instagram 9 ago. 2024
SOocCIAIS esprecise - -
Floodar gAentg sério eu vou floodar mwtoﬁesse video pq eu Twitter/X 3jun. 2023
td até agora engasgado com o folego dela -
VAI FLOPAR? A CRITICA DETONOU CORINGA —
Flopar DELIRIO A DOIS Youtube 22 out. 2024
Hatear A INTERNET PRECISA DE ALGO PARA HATEAR Youtube 17 set. 2023
Anitta hitou com um reggaeton (Envolver) e
Hitar escolheu langar um album FUNK com a visibilidade Twitter/X 3 jan. 2024
que ganhou! [...]
Hypar The Flash PRIMEIRO trailer, agora eu HYPEI Youtube 3 mar. 2024

DEMAIS

Fonte: Elaborado pelo autor.
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QUADRO 6 — Neologismos verbais digitais
(continuagao)

Ambiente
Dominio Neologismo Texto digital/ Acesso
Link
Mitar O MITO mitou no JORNAL NACIONAL! Youtube 22 set. 2023
Bolsonaro acaba de retuitar uma mensagem de
Retuitar Trump afirmando que grupos antifascistas [...] serdo | Facebook 12 ago. 2022

considerados grupos terroristas [...]

Aqui amigo, vocé scrollou muito a tl, deve estar

Scrollar Twitter/X 13 nov. 2022
cansado. Toma uma brahma.
Stalkear stalkeei a pessoa que eu gosto e encontrei a Threads 13 set. 2024
Redes pessoa que ela gosta.. -
Sociais Threadar E vamos threadar! Threads 8 out. 2023
[...] Jennifer Aniston twittou: “Nao é engracado votar
Twittar em Kanye”. E Kanye respondeu: “Friends também Threads 3 dez. 2024
nado era engragado’.
O nome de Hytalo Santos viralizou nas redes
Viralizar sociais neste domingo (20/10) [...], apds noticias de Facebook 22 out. 2024

que ele teria levado uma surra de bandidos em um
baile funk no Rio de Janeiro.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nas ocorréncias registradas de neologismos verbais digitais, além das
construcdes X-ar (‘printar, ‘resetar e a maioria dos dados), ja analisadas em nossos
primeiros grupos de neologismos, nos deparamos também com construgbes X-izar
(‘viralizar’, ‘pixelizar, ‘renderizar), prefixais, como des-X (‘desflopar, ‘desver’,
‘deslogar, ‘desprecisar’) e re-X (‘retuitar’) e extensdes semanticas (‘cancelar’, ‘subir’).
Os neologismos verbais coletados desse grupo apresentam-se em grande parte no
infinitivo (36 ocorréncias), além das formas:

e X-ei (12 pessoa, singular, pretérito perfeito) — 4 ocorréncias;
e X-0 (12 pessoa, singular, presente) — 1 ocorréncia;

e X-e (22 pessoa, singular, presente) — 1 ocorréncia;

e X-ou (32 pessoa, singular, pretérito perfeito) — 8 ocorréncias;
e X-a (3?2 pessoa, singular, presente) — 1 ocorréncia;

e X-aram (32 pessoa, plural, pretérito perfeito) — 1 ocorréncia.

Essa variedade flexional participa do paradigma instanciado nas construgoes
X-ar e X-izar como estratégias morfossintaticas para expressar conceitos de agdes,
empacotados com funcao discursiva de predicacdo, em forma verbal. No entanto,
importa lembrar que outros empacotamentos sao possiveis, como € o caso de
‘favoritar’ em “Twitter adiciona oficialmente o botdo de ‘favoritar’ nos tweets” (fungao
de modificag&o).

Em nivel mais abstrato/esquematico, os dados instanciam néo s6 a construcéo

[[X]oBJeTO -ar]acio, trabalhada em nossa analise prévia, como também as construgdes:
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[[X]acAo simples -ar]acao;

[[X]proPRIEDADE -izar]agAo;

[re- [X]aGAo simples]AGAO;

[des- [X]acAo simples JacAo.

Nessa rede expandida, encontramos variabilidade no conceito base, que pode
ser tanto um conceito de objeto, como ja vimos com os neologismos de tempo,
trabalho e lazer, quanto conceitos de propriedade e conceitos de agao. Os conceitos
base desses neologismos se organizam em torno de frames e scripts de natureza
digital, situados nos GAMES, na INFORMATICA e nas REDES SOCIAIS; os ambientes
desses trés dominios constituem-se de maneira distinta uns dos outros, ainda que
relacionados, evocando e sendo evocadas a partir de finalidades e necessidades
socioculturais muito caracteristicas de cada nicho. Nas Redes Sociais, por exemplo,
teremos neologismos que buscam atender necessidades comunicativas relacionadas
a scripts de publicagao, recepgao/repercussao de conteudos, navegagao pelas redes
e producdo de memes. Importa também lembrar que os conhecimentos
enciclopédicos acessados na expressao e compreensao desses neologismos (bem
como de qualquer construgao lexical) tém base empirica tanto coletiva/social quanto
individual/subjetiva.

A partir desta etapa de analise, ndo nos prolongaremos em aplicar diagramas
e realizar descrigdes gramaticais minuciosas individuais de todos os dados coletados.
Em vez disso, considerando que ja captamos generalizagbes que abarcam e explicam
efetivamente alguns grupos de construgdes, assinalaremos aqueles neologismos que
participarem desses esquemas, tomando alguns para demonstragdo, € nos
concentraremos em abordar as constru¢gdes neologicas motivadas por novos
esquemas e comportamentos cognitivos. A seguir, analisaremos as construgoes
neoldgicas coletadas do dominio dos GAMES e discorreremos sobre seus principais

desdobramentos criativos, gramaticais e cognitivos.

6.1 Neologismos verbais X-ar com base em objetos e agbes de games

Ao observarmos as 12 ocorréncias de neologismos que compdem esta sec¢ao,
notamos que 11 das bases conceptuais s&o estrangeirismos de origem inglesa —
‘bait, ‘buff, ‘heal’, ‘nerf, ‘rush’, ‘tank’, ‘farm’, ‘crit, ‘drop’, ‘kick’, ‘up’ — e isso diz muito

sobre a natureza de dados extraidos do contexto dos jogos digitais, visto a dominancia
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global da lingua inglesa no contexto da tecnologia digital, que inclui o mercado dos
games. Em todos os casos, essas bases sao sufixadas com o padrdo X-ar, uma
estratégia prototipica de verbos do portugués, resultando em estrangeirismos que
combinam a morfossintaxe de linguas distintas. Ainda assim, como discutido na
analise de ‘jobar, mesmo que a base conceptual seja estrangeira, a percepg¢ao do
falante da lingua de chegada sobre essa base é propria de sua cultura e sua
sociedade. Um termo estrangeiro que encontra espag¢o no vocabulario de outra lingua
€ “reconceptualizado” mediante a régua de convengdes da sociedade de chegada e,
por mais que aparente certa correspondéncia semantica, seus significados possiveis
nao sao fiéis ao uso da lingua de origem, podendo inclusive apresentar acepgoes
inéditas ou perder acepgdes. Dessa forma, como também discute Adelino (2025)
sobre a construgao ‘tankar’, que € um de nossos neologismos, o ‘tank’ de ‘to tank’, do
inglés, e o ‘tank’ de ‘tankar, do portugués brasileiro, ndo € a mesma unidade
conceptual, e 0 mesmo pode ser dito de cada uma das bases presentes nos dados
aqui coletados.

Esses neologismos instanciam a construgao [[X]osJeTo -ar]acio, ja discutida nas
analises anteriores, e a construg¢ao [[X]acAo simples -ar]acio. Nessa ultima, a combinagéo
de construgdes parte de uma base conceptual que também é uma acdo (que
chamamos, para fins de distingdo, de acio simples), para expressar uma nova acao
complexa (aciko) usando a estratégia X-ar. A diferenca entre a agdo base e a agao
emergente esta no grau de complexidade, em que a base conceptual € mais simples
do que o novo conceito. Adicionando o dominio dos dados desta se¢cao, chegamos as
construgbes esquematicas [[X]osJ cames -ar]lacio € [[X]acs camES -ar]acio, que
representam que um conceito base X de objeto ou acdo mais simples, do dominio
GAMES, combinado ao formativo -ar expressa uma nova agao complexa. Para
compreender 0 Uso que nos levou a essa variagao esquematica, de base conceptual

de acdo em vez de objeto, analisaremos ‘dropar’, conforme ocorréncia na Imagem 33:

IMAGEM 33 — Dropar
Dropei a DeathBringer em 2 minutos - SORTE

16, 0%

Fonte: Youtube
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O enunciado demonstrado é titulo de um video do Youtube sobre o jogo Final
Fantasy Xll, do género RPG, mostrando trechos de um gameplay (experiéncia
gravada de jogo) em que o jogador encontra um equipamento raro, a Deathbringer,
ao derrotar um inimigo. No contexto dos jogos digitais, ‘dropar envolve um
item/equipamento que cai em alguma superficie do ambiente virtual, considerando
duas circunstancias: a) um personagem de jogador deixa esse item cair, com objetivo
de descarta-lo ou para que outro personagem o pegue; b) um personagem controlado
pelo sistema do jogo (personagens ndo jogaveis, como monstros), ao ser derrotado
por um jogador, deixa um item cair, como recompensa de superacao do desafio.

Na ocorréncia analisada, o uso de ‘dropei’ se enquadra na acepgao (b),
significando que o jogador superou um inimigo e este deixou cair a Deathbringer, uma
das espadas mais poderosas do jogo. A construgdo aspectual “em 2 minutos” e a
construcéo isolada “SORTE” ao fim do enunciado ressaltam a dificuldade de se
conseguir esse equipamento, considerando que itens podem ter maior ou menor
probabilidade de serem “dropados” (geralmente uma chance percentual), além de que
certos itens podem ser conseguidos apenas com inimigos especificos. Quanto ao
verbo em si, no enunciado em questao, ele se integra a construgao transitiva, sendo
que sua flexdo em 12 pessoa evoca um participante que realiza a agao, dentro de
certa probabilidade, e o sintagma nominal objeto da construgao transitiva descreve o
segundo participante dessa cena, aquilo que é “dropado”. Se a situagao descrita por
‘dropar’ evoca participantes, como um “dropador’ e algo a ser “dropado”, temos
dependéncia relacional entre entidades, o que, junto a dinamicidade/transitoriedade
codificada pela flexao pretérita em -ei, caracteriza nosso neologismo como expressao
de um conceito de acdo. Adicionalmente, o empacotamento dessa classe semantica
por meio da fungédo de predicagédo (dizendo algo sobre o falante e a Deathbringer)
caracteriza ‘dropei’ como um verbo novitativo, que emerge instanciando a construgao
esquematica [[X]acs camEs -ar]acAo.

Conceptualmente, a construgdo ‘drop’, do inglés, expressa uma agao em vez
de um objeto, preenchendo a variante [X]acs cames da constru¢do, com significado
comum de “deixar algo cair”.*® Apesar de certa proximidade semantica, o neologismo
verbal ‘dropar’ difere do verbo ‘drop’ por mesclar elementos do termo estrangeiro com

conceptualizacbes proprias de sua inser¢gao no contexto brasileiro para criacao de

49 Conforme o dicionario online de inglés Cambridge. Disponivel em:
https://dictionary.cambridge.org/pt/dicionario/ingles/drop. Acesso em: 26 ago. 2025.
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uma acado mais especifica e complexa, licenciada pelo dominio dos GAMES. Na
cognicgao, o framing do neologismo é designado pela mesclagem conceptual entre a
agao basica e atividade/grupos de atividades relacionadas em uma nova agao
emergente.

Assim, sob o dominio dos GAMES e seus elementos (probabilidade, desafio), o
espaco de entrada 1 é sustentado pela agdo basica ‘drop’, que fornece o frame
organizador e o script para as atividades da entrada 2: procurar por inimigos, engajar
em combate, usar técnicas/habilidades, praticar os comandos digitais apropriados,
agir com estratégia, derrotar o inimigo, ser bem-sucedido na probabilidade de
recompensas, entre outras. Todas essas atividades sao selecionadas cognitivamente
e projetadas no espago-mescla, organizadas conforme as necessidades discursivas
para expressar uma nova agao, mais complexa e especifica, por meio do neologismo
codificado conforme verbos prototipicos.

A escolha pela construgdo neolégica ‘dropei em vez de formas mais
convencionalizadas, como ‘consegui’ ou ainda constru¢ées mais analiticas, desvela
certa proeminéncia ao processo de “como” o item de jogo em questao foi conquistado,
condensando multiplos elementos da cena cognitiva envolvida e integrando eventos.
Em termos de construtura, a conceptualizagdo dessa cena envolve a dinamica de
forcas com uma cadeia causal mais pronunciada e especifica do que alternativas de
tradugado mais literais ou parafrasticas. A realizagdo do objeto Deathbringer sendo
dropado esta intrinsecamente relacionada a intencionalidade, habilidade, tentativa e
sucesso do participante agente ‘Eu’, que promove a pressao/forca necessaria sobre
outra entidade (o inimigo) para fazé-lo com que deixe cair o item em questao,
modificando sua posicao espacial no ambiente virtual. Em contrapartida, op¢gdes como
“consegui a Deathbringer’ ou “encontrei a Deathbringer’ conceptualizam o item em
uma posicao estatica e em repouso, livre de pressodes, generalizando a cena cognitiva
e o0 evento de conquista do item raro.

O tipo de acao expressa na ocorréncia de ‘dropar que analisamos diz respeito
a acbes de probabilidade préprias do dominio GAMES, cuja realizagdo depende de
percentuais sistémicos do jogo para ser concretizada. Outros dois neologismos
verbais analisados pertencentes a esse subgrupo sao ‘critar’ e ‘pinar’.

O neologismo ‘critar parte do verbo ‘to crit, criado no inglés a partir do
truncamento da expressao ‘critical hit', que significa causar dano extra aos inimigos

em um conflito. As chances para um acerto comum se tornar um acerto critico também
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costumam ser definidas por probabilidades numéricas, conforme se percebe no
proprio tuite da ocorréncia: “Vcs vao ver a alegria que € ter um personagem com 70%
ou mais de taxa critica E NAO CRITAR”.5° N&o ‘critar’, logo, significa falhar em desferir
um acerto critico e o texto € um desabafo irbnico sobre a frustragdo de um jogador.

O segundo verbo, ‘pinar’, remete a jogos de tiro e significa errar uma sequéncia
de disparos pela dificuldade de manter a mira estavel, por razdes fisicas simuladas no
ambiente virtual, como o recuo da arma ao atirar. A origem da base conceptual ‘pin’ é
menos rastreavel, podendo tanto envolver alguma metafora obscura com a construgéo
‘pin’ do inglés quanto a reprodugdo onomatopaica do som produzido no espago virtual
quando se erra tiros em sequéncia (algo como “pin pin pin”). O texto da ocorréncia,
“PARE DE PINAR!” %' ¢ parte de um titulo de tutorial em video sobre a melhoria de
habilidades com a mira no game de tiro Valorant, e revela detalhes sobre como ‘pinar’
esta relacionado a probabilidade numérica de errar os disparos conforme inabilidade
em gerenciar fatores diversos, como o espaco do ambiente virtual e disparos em
movimento.

Como em ‘dropar’, ambos os neologismos verbais apresentam relacionalidade
atestada pela presenca de participantes agentivos nas construgbes de estrutura
argumental em que ocorrem, expressando agdes com funcao de predicacdo. ‘Critar
instancia [[X]acs cames -ar]acio, mesclando atividades do conceito de ag&o simples ‘crif
em uma agao mais complexa e especifica, situada no contexto gamer brasileiro.
‘Pinar’ instancia [[X]osJ camEs -ar]acio, se considerarmos a base conceptual ‘pin’ como
uma onomatopeia. Neste caso, 0 neologismo mescla atividades envolvidas com o
objeto ‘pin’, que se configura como uma entidade conceptual nao relacional e estatica,
situada no dominio dos GAMES; a partir dessa mesclagem, estrutura-se um novo
conceito de agao, expresso pela construgdo neoldgica e codificado com a estratégia
morfossintatica X-ar e seu paradigma, como ocorre com ‘dropar e ‘critar'.

Além dos verbos de acdo de probabilidade, outros neologismos verbais
analisados do dominio GAMES buscam atender demandas comunicativas de agdes de
jogabilidade e agbes de administragao de jogo.

Os neologismos que expressam acbes de jogabilidade nos games dizem
respeito a estratégias, fungdes de personagens e usos de habilidades variadas

utilizados no exercicio do jogar, geralmente a partir do personagem/avatar controlado

59 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/ztpr7. Acesso em: 28 set. 2025.
5! Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/Smh4j. Acesso em: 28 set. 2025.
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pelo jogador no ambiente virtual. Dos dados coletados, os verbos ‘healar’, ‘nerfar e
‘rushar’ instanciam a construgédo [[X]acs cames -ar]acio, enquanto ‘baitar, ‘buffar,
‘farmar e ‘tankar instanciam [[X]oss cames -ar]acio. Respectivamente, as construgdes
neolégicas com base conceptual em agdes simples de games organizam-se pelo
frame das habilidades ‘heal (curar um personagem) e ‘nerf (piorar atributos de um
personagem) e da estratégia ‘rush’ (avangar em ataque contra um adversario de modo
tempestivo). As constru¢des neoldgicas com base conceptual em objetos de games
organizam-se pelo frame da habilidade de ‘buff (melhoria de atributos de um
personagem), das estratégias de ‘bait’ (fazer-se de isca para o adversario), de ‘farm’
(acumulo de recursos do jogo) e da fungao do ‘tank’ (personagem que resiste ao dano
dos adversarios, protegendo a equipe). A estratégia X-ar codifica e perfila com
saliéncia os neologismos resultantes como novas agdes (mais) complexas, situadas
no contexto brasileiro de jogos digitais. Da mesma forma que nos exemplos anteriores,
a mesclagem conceptual é processo fundamental para combinagao das construgoes,
dos conceitos envolvidos e da emergéncia discursivamente motivada em novas agdes
de games.

Percebemos nos dados desse grupo uma constante, relacionada a mesclagens
de escopo simples: a conceptualizagdo por meio de metaforas. O personagem que
“pbaita” um adversario deve ter certa habilidade e sensibilidade para “pesca-lo”, da
mesma forma que o pescador o deve fazer para enganar e capturar o peixe. O
personagem que “farma” experiéncia, ouro ou equipamentos, o faz assim como um
fazendeiro produz sua colheita, empreendendo um processo durativo para conquista
da recompensa planejada. O personagem que “tanka” o adversario para proteger sua
equipe o faz com fungdo analoga ao tanque de guerra em um conflito, o que requer
por sua parte resisténcia, blindagem e absorgao do impacto dos ataques. Todas essas
analogias depreendem-se de mesclagens conceptuais na qual um espaco mental de
entrada, estruturado por um conceito (‘isca’, ‘fazenda’, ‘tanque’), dispde do frame
organizador que projetara seletivamente os elementos analogos do segundo espago
de entrada (cilada, produgao de recursos, protetor) na estrutura emergente do espaco-
mescla, inaugurando um novo frame.

Para exemplificar algumas dessas nogdes, vejamos a ocorréncia de ‘tankar,

na Imagem 34:
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IMAGEM 34 — Tankar
EU TANKEI 30K DE DANO DE AATROX JG! O CHAMPION MAIS FORTE DO

JOGO!! - League of Legends: Wild Rift

Fjn i
G ame o
¥ 241 s

5 213 | oJ £ Compartilhar J Download &) valeu

Fonte: Youtube

O enunciado em andlise também foi extraido do titulo de um video do Youtube,
cujo conteudo trata do game League of Legends, jogo competitivo online entre
equipes, reconhecido no género dos Multiplayer Online Battle Arena (MOBA).
Parafraseando a linguagem extremamente técnica utilizada entre os jogadores de
MOBA, podemos compreender o texto como: “Eu suportei 30 mil pontos de dano
causados pelo Aatrox, o campedo mais forte do jogo!”. Por campeéao/champion,
entende-se aqui um personagem jogavel com habilidades unicas, que desempenha
um papel estratégico na equipe em que atua, seja para proteger o time (o ‘tank’), para
oferecer suporte/cura ou para causar dano na equipe adversaria. Dessa forma, o
enunciado traz, em tom triunfante, o relato de um jogador em ter conseguido o feito
unico de suportar uma enorme quantidade de dano causado, segundo ele, pelo tipo
de personagem do jogo mais apto a causar danos. Como um tanque de guerra, o
jogador conseguiu manter-se estavel contra um ataque adversario poderoso,
protegendo sua equipe.

No neologismo ‘tanker’, os participantes expressos na construgao transitiva a
que se integra (‘Eu’, ‘30k de dano’) e a flexdo no tempo pretérito (-ei) confirmam a
relacionalidade e a dinamicidade caracteristicos dos conceitos de agdo. Essa classe
semantica € empacotada no enunciado com funcdo de predicagao, trazendo
informagdes sobre aquilo que o referente ‘Eu’ fez. A mesclagem conceptual combina
o conceito de objeto ‘tank’, seu script e atividades caracteristicas, ambos inerentes ao
contexto (brasileiro) do dominio GAMES e seus elementos, para selecionar e projetar,
cognitivamente, as atividades a serem integradas em uma nova agdao complexa,
perfilada por uma estratégia morfossintatica prototipica verbal, o X-ar. Nesse
processo, a conceptualizagao realizada traz saliéncia ndo sobre o papel que o jogador
cumpre como ‘tank’, mas, sim, sobre aquilo que o ‘tank’ faz em seu papel.

Ainda que esse uso de ‘tankar seja especifico da comunidade gamer, se
analisarmos outras ocorréncias desse neologismo pela internet teremos um exemplo

de fendmeno interessante, em que construcdes proprias de determinado nicho ou
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grupo furam a propria bolha e alcangam a linguagem popular. A ocorréncia de ‘tankar

na Imagem 35 ilustra essa situagao:>?

IMAGEM 35 — Uso popular de ‘tankar’ nas redes sociais

] .
fﬁ"il barb '+ &

¥ 3# nao tanko a nossa cachorra dormindo na cama de visita

Fonte: Twitter

O tuite em questao é seguido de uma foto de uma cadelinha deitada na cama,
com a cabeca repousada no travesseiro, como se fosse um ser humano. E perceptivel
que o contexto aqui nada tem a ver com o dominio GAMES, embora conhecer o uso
gamer dessa construgéo fornega ferramentas analdgicas para compreender o uso de
‘ndo tanko’ aqui de maneira aproximada a constru¢do ‘ndo aguento’. Se as
ocorréncias de ‘tankar dos games ocorrem a partir da metafora sobre a capacidade
de suportar dano, mapeando analogicamente ao dano fisico (concreto) o dano virtual
(abstrato), o ‘tankar popularizado nas redes sociais parte da metafora de suportar
dano, mapeando ao dano fisico (concreto) o dano emocional (abstrato). Adelino
(2025), cujo trabalho volta-se a compreensdo comparativa das construgdes ‘tankar
(do portugués brasileiro), ‘to tank’ (do inglés), ‘tankare’ (do italiano) e das diferentes
acepgdes em cada lingua, descreve o significado relativo a ocorréncia da Imagem 35
como “suportar um evento psicolégico e/ou emocional” (p. 82). Nesse sentido, o dano
emocional que a dona da cadela ndo consegue suportar € o estado de humor
especifico (prazer) que a impacta quando vé o animal praticar o comportamento
mostrado na foto. Esse tipo de uso tornou-se muito popular nas redes sociais e parece
ter se difundido ainda mais do que os usos de ‘tankar’ no contexto dos games (Adelino,
2025).

Interessa observar que, na pesquisa de Adelino (2025), esse tipo de acepgéao
foi encontrado no portugués brasileiro e no italiano, mas nao no inglés, a lingua de
saida da construgao ‘to tank’, o que corrobora a assertiva aqui apresentada, de que a
conceptualizacao de estrangeirismos manifesta sua fungdo semantico-pragmatica a
partir das demandas sociais, histéricas e culturais da lingua de chegada.

Uma migracéo similar de uso de nicho para uso popular ocorre também com

‘dropar’. Esse neologismo vem se popularizando pelas redes sociais com sentido de

52 Disponivel em: https://x.com/barbarartes/status/1801763136564842817. Acesso em: 26 ago. 2025.
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desistir de consumir determinada série televisiva ou jogos eletrbnicos de longa
duracdo. Um exemplo dessa ocorréncia € a legenda “Doramas que dropei” de uma
publicagdo em video no Instagram,3® na qual uma influenciadora lista varios doramas
(de maneira simplificada, “novelas coreanas”) os quais desistiu de acompanhar. Assim
como um jogador de um game pode deixar cair certo item, com a finalidade de
descarta-lo, o consumidor pode “deixar cair’ certo produto de entretenimento, com a
mesma finalidade. A agdo emergente em ‘dropar conceptualiza de maneira
aproximada essas duas cenas cognitivas, tendo as atividades de seu script projetadas
e selecionadas respectivamente aos dominios de GAMES e ENTRETENIMENTO. O
comportamento morfossintatico corresponde também as generalizacbes que
apresentamos até aqui.

Ainda no dominio conceptual dos GAMES, dois de nossos dados enquadram-se
em acdes de administracdo de jogo, ‘kickar e ‘upar, ambas construgdes que séo
instancias de [[X]acs cames -ar]acio. Nestas, as agdes mais simples ‘kick’ (literalmente
chutar) e ‘up’ (aumentar) fornecem base conceptual para a nova acédo complexa,
relacionada ao dominio GAMES. Isso acontece por meio de estratégia verbal
prototipica (X-ar), manifestada na forma infinitva em ambas as ocorréncias. A
concepcao de ‘kickar também é metafdrica e significa “expulsar jogador de uma
sessdao, partida ou outro ambiente online”. Nesse sentido, o enunciado “§306 GTAS -
Como kickar / expulsar hacker da sessao!” (titulo de video do Youtube)** pode ser
entendido como um tutorial para ejetar um hacker — jogador que invade o ambiente
do jogo e trapaceia, usando cdédigos — de uma sessao online do jogo Grand Theft
Auto 5 (GTA 5), game de acgao e aventura envolvendo o mundo do crime em grandes
cidades.

A acéo resultante do neologismo verbal mostra-se mais complexa e especifica
do que a acado de base conceptual ao situar o ‘kick’ partindo da integracdo de
atividades muito particulares inerentes ao mundo dos games, a forma especifica de
se ‘kickar jogadores usando as configuragbes do game, etc. Essas atividades vao
muito além da construcgao literal, sem esquecer que a constru¢gao combinada X-ar do
portugués perfila no framing a perspectiva brasileira do que concebemos como ‘kick’.
Na construgcdo, metaforiza-se o chutar fisico, agressao fisica que pode afastar o

agredido de um dado espago, como um chutar virtual, um comando de sistema que

53 Disponivel em: https://www.instagram.com/reel/DOJJ-dGDtJH/. Acesso em: 26 ago. 2025.
54 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/2rvpj. Acesso em: 26 ago. 2025.
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pode afastar/ejetar um jogador do espacgo virtual do jogo. Assim, a mesclagem
conceptual mostra-se presente: a) na mescla de conceitos que ocorre nas metaforas;
b) na combinacdo de constru¢des; c) e na integracdo de eventos em uma agao
complexa e novitativa. Para analise do verbo neoldgico ‘upar, vide ocorréncia

ilustrada na Imagem 36:

IMAGEM 36 — Upar
GUIA INICIAL PRA NAO ERRAR, FICAR FORTE E UPAR CERTIN! | Black Clover M

Fonte: Youtube

‘Upar tem base conceptual no uso verbal de ‘up’, em inglés, que pode ser
traduzido como “aumentar algo”. Nos jogos eletrénicos, entretanto, ‘upar envolve
muito mais do que “aumentar”, € avangar no sistema particular de progressao de um
personagem/avatar em um game. Esse avango pode se dar aumentando atributos,
estatisticas, niveis ou pontos para se gastar em grades de habilidades do avatar, que
influenciam no sucesso de agdes de jogabilidade.

No texto da Imagem 36, outro titulo de tutorial em video veiculado no Youtube,
‘upar certin’ aparece coordenado a mais duas oracodes, ‘nao errar’ e ‘ficar forte’, com
funcao de predicacao sobre o participante em 22 pessoa (Vocé/O leitor), sendo a
construcdo oracional subordinada completa uma modificacdo de ‘guia’. A
relacionalidade é demarcada pela necessidade de haver uma entidade “upadora”,
mesmo que nao expressa, € a transitoriedade do evento é demarcada pela flexao
infinitiva -ar, que codifica uma nogao dindmica nessa construcado. O framing da nova
acao que surge com ‘upar tem relagdes intrinsecas com outros elementos do
enunciado, como a expressao ‘ficar forte’ (evoluir/progredir € ficar forte) e a construgéo
‘Black Clover M’, que contextualiza o jogo especifico no qual se pretende orientar
sobre a progressao de personagem. As atividades integradas para compor o script de
‘upar organizam-se pela metafora basica espacial ligada ao conceito ‘up’, de que bom
€ para cima/ruim é para baixo (Lakoff; Johnson, 1980), e sdo selecionadas mediante
o dominio GAMES e seus elementos, que incluem o jogo Black Clover, seu género
(RPG), a configuragdo sistémica desse jogo e desse género, entre outras
informacgdes. Dessa forma, a proposta do video do canal Luderking Joga é guiar o
jogador pelo sistema de progressao de Black Clover, dominando conhecimento efetivo

sobre essa agao complexa de administragao de jogo eletronico.
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Dessa forma, nossa analise dos neologismos de acgdes digitais de GAMES nos
levou a duas construgbes esquematicas, [[X]osseTo -ar]acio € [[X]AGAO simples -arjaciko. A
novidade trazida por esse grupo de dados com relagdo aos anteriores foi a criagéo
neoldgica realizada a partir de bases conceptuais de agbes em vez de objetos,
caracterizadas por serem ag¢des mais simples — em verdade, menos complexas e
especificas — do que as agdes emergentes dos neologismos. O grupo seguinte a ser
analisado sera dos neologismos de agdes digitais do dominio das REDES SOCIAIS, no
qual abordaremos novas criagdes e novas mesclagens de neologismos, formadas a
partir de prefixacdo e extensdo semantica, além dos processos criativos e

construcionais ja abordados até aqui.

6.2 Neologismos verbais X-ar, X-izar, re-X e des-X com base em objetos, acdes e

propriedades de redes sociais

Coletamos 19 ocorréncias de neologismos verbais de acgdes digitais
relacionadas ao dominio REDES SoOcCIAIS, distribuidos em quatro subgrupos:
a) Acbes de publicacao: ‘biscoitar’, ‘blogar, ‘floodar, ‘retuitar, ‘threadar,
‘twittar ;
b) Acdes de recepcao/repercussao de conteudos: ‘flopar, ‘hatear, ‘hitar,
‘hypar, ‘viralizar’, ‘desflopar’, ‘mitar’, ‘cancelar’;
c) Acbes de navegacao: ‘scrollar, ‘stalkear’;
d) Acdes de memes: ‘borar’, ‘desprecisar’, ‘desver’.
Dessas construgoes, 12 sao estrangeirismos frutos de uma base de palavra do
inglés afixada por um padrédo morfossintatico do portugués. Isso reflete, ainda, a
influéncia do inglés como lingua dominante do ambito geral da tecnologia, seja nos
games, nas redes sociais ou na informatica, como também veremos na préxima
secdo. Desta vez, ha maior variedade de construgcdes esquematicas em jogo,
ampliando nossa rede, com 17 construgbes X-ar, uma constru¢ao X-er, uma
construcdo X-izar, trés construgdes des-X (integradas com X-ar e X-er) e uma
construgao re-X (integrada com X-ar).
Como na segéao anterior, teremos uma abordagem mais horizontal na analise
dos dados que reproduzirem os padrdes construcionais e de mesclagem ja discutidos
nesta tese e uma abordagem mais vertical com aquelas ocorréncias que ampliarem o

escopo de descobertas de nossa pesquisa. Vamos comecar observando
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panoramicamente aquelas ocorréncias que ja se enquadram em nossas explicagdes
prévias.

Os neologismos verbais ‘blogar, ‘twittar, ‘retwittar ‘threadar’, ‘mitar’, ‘scrollar
instanciam a construgao [[X]osJeTo -arjacko €, em um nivel mais especifico, [[X]osJ
REDES -ar]acAo. Todas sdo novas agdes complexas estruturadas a partir do script
relacionado a objetos (entidades n&o relacionais, estaticas) situados no dominio
REDES Socials. Respectivamente, os objetos que s&o bases conceptuais dos
neologismos séo:

a) ‘blog’: um sitio virtual de registro e publicagdo de opinides, experiéncias e

pensamentos;

b) ‘Twitter: rede social digital baseada no compartiihamento de textos e

conteudos curtos, atualmente chamada de X;

c) ‘Threads’: rede social digital similar ao X, integrada ao Instagram;

d) ‘Mito’: metaforicamente, alguém que se destaca por algum feito,

comportamento ou opiniao;

e) ‘Scroll: em inglés, pergaminho.

Dessa maneira, ‘blogar expressa a agao de praticar determinadas atividades
relacionadas ao script de blog, inserido no dominio REDES SOCIAIS e seus elementos,
como publicacao, interesses compartilhados, interacdo com o publico. O mesmo
movimento conceptual ocorre com ‘twittar’, ‘retuitar e ‘threadar, que também sao
acgdes de publicagdo, com vinculo inerente aos conceitos de objetos Twitter e Threads
e todas as atividades que compdem a cena cognitiva de publicar nessas redes. O
neologismo verbal ‘retuitar, por sua vez, demonstra maior complexidade, por envolver
também a construgdo prefixal re-X e outros desdobramentos de mesclagem;
retornaremos a esse dado mais adiante.

‘Mitar’ e ‘scrollar expressam acdes respectivas de repercussao de conteudos
e de navegacao. A primeira construcao integra atividades do script daquele que se
torna o objeto ‘mito’ nas redes sociais por alguma repercusséo (usada com ironia no
caso da ocorréncia coletada, uma charge critica ao comportamento de Jair Bolsonaro
em uma entrevista do Jornal Nacional).®® A segunda construgéo integra atividades do
script da navegacao vertical das redes sociais, como se o “scrollador” desenrolasse

55 Disponivel em: https://osf.io/qs9rj. Acesso em: 25 set. 2025.
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um longo pergaminho virtual. Observemos a ocorréncia desse dado na Imagem 37,

uma publicagao do Twitter/X:

IMAGEM 37 — Scrollar

‘i & Alonne

Aqui amigo, vocé scrollou muito a tl, deve estar cansado. Toma uma
brahma.

Fonte: Twitter/X

A rede social Twitter/X (alguns ja chamam de “Xwitter’) € uma plataforma cujo
design € arquitetado para que seus usuarios consumam exclusivamente conteudos
rapidos (textos de até 280 caracteres, videos de até 2 minutos e 20 segundos) e sigam
rolando para os proximos. Em outras palavras, € uma plataforma feita para ser
“scrollada”, diferentemente de outras, cujos conteudos podem ser mais longos (como
o Youtube). O enunciado do tuite exibido na Imagem 37 € um convite de descanso ao
usuario da rede social, presumindo que este ja “scrollou muito a tl”, isto €, navegou
prolongadamente pela timeline da rede social, caracterizada pela movimentagao em
scroll. A metafora emergente no nivel discursivo do enunciado é ainda mais sofisticada
do que a metafora pergaminho/tela, de carater mais entrincheirado, trazendo
analogias como: timeline é trajeto fisico, scrollar € andar, consumir tuites & cansar,
fazer uma pausa para ler o meme é descansar.

Como outros, esse neologismo € manifestado por meio de estratégia
morfossintatica prototipica dos verbos (X-ar), mostrando-se relacional por evocar
participantes (expressos como argumentos da construg¢ao transitiva), dinamico pelo
tempo pretérito codificado na flexao -ou, expressando um novo conceito de acao que
€ empacotado com funcdo de predicacdo. Essa acdo complexa constitui-se na
mesclagem conceptual entre o frame/script do objeto (metaférico) ‘scroll e atividades

vinculadas ao dominio das REDES SOCIAIS e seus elementos especificadores, como o



125

layout desse ambiente virtual especifico e a movimentacgao por ele, tipos de postagens
permitidas e seus limites, entre outros. As atividades selecionadas e projetadas na
estrutura emergente do espago-mescla, inauguram um novo frame, integrando tudo
aquilo que se faz ao “scrollar’: mover o dedo pela tela ou manusear o mouse/teclado,
buscar algo interessante, ignorar conteudos, ler, abrir videos, curtir publicagbes ou
efetuar outros comandos rapidos, etc. Dessa maneira, o neologismo verbal emergente
conceptualiza a experiéncia com saliéncia naquilo que é feito ao se navegar nas redes
sociais e ndo a navegacao em si. Neste caso de ‘scrollar, em particular, a cena
cognitiva metaforizada é perspectivada com atencao dindmica, uma vez que o espago
virtual estatico da tela é reconcebido como dinamico e corporificado.

Com relacéo a construgcao esquematica [[X]acAo simples -ar]acio, apresentada na
analise de neologismos verbais de games, verbos coletados que instanciam essa
generalizagado sao ‘biscoitar’, ‘borar’, ‘desflopar, ‘floodar, ‘flopar, ‘hatear, ‘hitar,
‘hypar’ e ‘stalkear. Em um nivel mais especifico, esses neologismos participam da
construcao [[X]acs repes -ar]acio. Como explicado sobre esse tipo de construcéo
neoldgica, agcdes mais complexas e especificas sdo compostas com base em agdes
mais simples. Vide as respectivas acdes simples que servem de base conceptual e
script para esses neologismos:

a) ‘Pedir biscoito’: expressao idiomatica verbal que significa pedir atencao,

curtidas e elogios nas redes sociais;

b) ‘Bora’: contragdo popular da expressao idiomatica verbal “vamos embora”.

c) ‘Flood’: enchente, em inglés;

d) ‘Flop’: cair ou falhar, em inglés;

e) ‘Hate’: odiar, em inglés;

f) ‘Hit: golpear ou acertar, em inglés;

g) ‘Hype’': criar expectativa, entusiasmo ou promover algo intensamente, em

inglés;

h) ‘Stalk’: perseguir e espionar alguém, em inglés.

Com excegcdo de ‘bora’, ‘hate’ e ‘hype’, essas acgbes simples sao
conceptualizadas no uso das redes sociais digitais como ag¢des de viés metaférico,
para resultar em novas agdes complexas a partir da mesclagem conceptual em
contexto brasileiro.

Das acbes de publicacdo, ‘floodar é “inundar” com repetidas publicagdes

determinado ambiente das redes sociais, como comentarios ou janelas de bate-papo
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online. ‘Biscoitar’ remete-se ndo ao conceito objeto de ‘biscoito’ em si, mas ao uso
truncado do conceito de agao ‘pedir biscoito’, metaférico com o ato de recompensar
animais com alimentos como estimulo positivo por determinado comportamento. No
caso de nossa ocorréncia, o comportamento € a publicagdo em redes sociais,
enquanto comentar com elogios ou dar curtidas para tal comportamento seria atender
ao “pedido de biscoito” do criador da postagem.

As agbes de repercussao ‘floparihitar sao “falhar/acertar” no engajamento
publico de uma postagem ou de algum tipo de evento popular noticiado nas redes. As
acdes de ‘hypar e ‘hatear ja sao de carater mais literal, e atualizam o significado de
suas bases conceptuais do inglés (dos usos verbais de ‘to hate’ e ‘to hype’) para o
contexto especifico no ambiente das redes sociais, quando usado no portugués
brasileiro. Como mostram as ocorréncias, “hateia-se” algo difundido na internet,
direcionando (toxicamente) édio sobre o topico® e “hypa-se” contelidos publicados na
rede, a exemplo de anuncios e trailers de filmes famosos (como o “Flash”),%” a fim de
expressar e promover boa expectativa a esse respeito.

Ja a acdo de navegacao ‘stalkear €& “perseguir e espionar alguém”, mas
virtualmente, explorando os perfis de redes sociais da pessoa. A integracdao de
eventos realizada na acéo final de cada um desses neologismos atravessa o contexto
literal e de uso anglicista da agao base, como ja mostramos. ‘Desflopar’, como ‘retuitar
(e ‘desver’ ou ‘desprecisar’), conta com outros desdobramentos cognitivos por tras de
seu uso inovador, a serem explicados posteriormente.

Classificamos ‘borar’ como uma agao de meme, de carater extremamente
contextual em memes de humor, quase um hapax. Compreendemos meme aqui em
uma concepgao atualizada ao uso recorrente na internet, consonante com Matos

(2019), que o define como:

uma unidade de informagdo que tem em sua composi¢ao diferentes
semioses. Sao imagens, legendas, comportamentos, videos, personagens,
expressoes, gifs, hashtags, parddias e carinhas engracadas que, apés
passarem por um processo de edigdo, sdo replicados nas redes sociais
(Matos, 2019, p. 27).

Em outras palavras, podemos dizer que o meme é uma piada multimodal de

ambientes digitais produzida a partir de um modelo editavel, que possibilita

5 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/dy8qu. Acesso em: 25 set. 2025.
57 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/5aesr. Acesso em: 25 set. 2025.
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atualizacédo de contexto. ‘Borar’, ‘desver’ e ‘desprecisar’ seriam construgdes de uso
vinculado a esse tipo de publicagdo, com finalidade discursiva humoristica. Vejamos

o neologismo ‘borar’ em uso na Imagem 38:

IMAGEM 38 — Borar
Pensador Sincero
’ 0 de September de 2022 - &

bora agera

eu nao sou o bill, mas se falar BORA,

eu boro na hora

B e

@0 2k 162 komen 1.1K Perkongsian

Fonte: Facebook

O meme acima intertextualiza outro meme, o viral “Bora Bill’, em que um
narrador de futebol de varzea (pratica amadora de futebol em campos de terra) se
reveza entre narrar os lances da partida e chamar de modo animado por Bill, treinador
de um dos times, com a frase “Bora Bill'”. No enunciado da Imagem 38, a oragao “eu
boro na hora” denota o agente de ‘borar’ tanto com o pronome ‘eu’ quanto com a flexado
-0 do novo verbo, em que o “borador’ mostra-se disposto a atender o chamado
animado de “(Vamos em)bora, Bill’, apesar de ndo ser o Bill. A auséncia de
circunstancia especifica do chamado favorece a compreensao de que o chamado sera
atendido em qualquer ocasiao, e a construgao adverbial ‘na hora’, em qualquer tempo.
Ha saliéncia em atender o chamado (‘borar’) em vez de atender ao evento para o qual
se foi chamado.

Dessa maneira, o neologismo ‘borar’ tem base conceptual em um conceito de
acao simples manifestado no uso truncado da construcédo verbal “Vamos embora”,
proprio do meme viral, para ser combinada a X-ar, conforme conhecimentos
relacionados ao dominio REDES SOCIAIS e elementos como memes, publicagao viral,
entre outros. Origina-se um novo frame de agdo complexa composta por atividades
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selecionadas e integradas cognitivamente desse processo de mesclagem, expresso
por um neologismo verbal.

O comportamento gramatical geral dos neologismos coletados que instanciam
[[X]acs rReDES -ar]acio envolve o empacotamento de agdes como predicagcdes por meio
de estratégia morfossintatica prototipica das construgdes verbais, codificadas em
forma infinitiva (-ar) ou flexional (-0, -ou, -ei), integrantes do paradigma de X-ar.

O neologismo ‘viralizar’, recorrente nas redes e mesmo no jornalismo para se
dizer de topicos e acontecimentos que se espalham rapida ou instantaneamente pela
internet, constitui em nossa pesquisa um novo caso tanto de construgao esquematica

quanto de mesclagem conceptual. Observe sua ocorréncia na Imagem 39:

IMAGEM 39 — Viralizar

ITI Metropoles
Td-@

O nome de Hytalo Saritos viralizou nas redes
sociais neste domingo (20/10}, apos noticias de
que ele teria levado uma surra de bandidos em
um baile funk no Rio de Janeiro. Segundo as
informagdes que circulam na web, ©
influenciador tena causando confusdo no local e
acabou apanhando e tendo seu celular
quebrado.

"Hytale Santos foi a um baile funk no Rio de
laneiro com sua turma e criou uma confusdo

com os bandidos do baile. Hytalo estava se
achando o dono do local com varios ... Ver mais

&®D 1.6 mil 767 @ S5Mp
Fonte: Facebook

A criacao dessa construgao envolve a combinagao entre a construgéo lexical
‘viral’ e a construcdo morfoldgica X-izar. A construcao X-izar também se constitui como
uma estratégia morfossintatica usada para denotar um conceito de agao, no entanto,
com carga semantica mais especifica, vinculada necessariamente a mudanca de
estado realizada em determinada entidade conceptual (Basilio, 2019). Nos termos de
Croft (2022), a capacidade semantica de mudar o estado A de X para estado B ja
envolve relacionalidade entre entidades e transitoriedade/dinamicidade,
caracteristicas proprias do conceito de ag¢do. Logo, uma construcdo com essa
natureza “transmutadora” carrega por esséncia essa classe semantica. No entanto,
ao se tratar da construgao X-izar, considera-se com proeminéncia nao o processo de

mudar, mas o processo de mudar para X. No caso de ‘viralizar’, a base conceptual do
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neologismo que instancia X é ‘viral’, isto €, propriedade daquilo que se espalha, como
um virus.

Dizer que “O nome de Hytalo Santos viralizou nas redes sociais” € dizer que o
nome desse individuo se tornou ‘viral’, mudando do estado de pouco conhecido para
o estado de muito conhecido no ambiente virtual das redes sociais. A informacgao mais
relevante no enunciado € a nova caracteristica de que o nome ‘“viralizado” do
influenciador Hytalo adquire. A classe semantica da base conceptual ‘viral’,
diferentemente da base dos neologismos ja analisados, ndo é nem objeto, nem agéo,
mas uma propriedade: uma entidade conceptual marcada por ser relacional (com a
entidade ‘nome’) e estatica, sem expressao de temporalidade (Croft, 2022). Dessa
forma, a construgéo neoldgica ‘viralizar’ nos leva a construgao [[X]rrop REDES -izar]acio,
em que uma construgdo X denotadora de um conceito de propriedade relacionado ao
dominio REDES SOCIAIS € combinada com a construgdo X-izar para expressar uma
nova agao de mudanca de estado. Na ocorréncia, esse conceito de agédo exerce a
funcdo discursiva de predicagdo sobre ‘O nome de Hytalo Santos’. O processo de
mesclagem conceptual envolvido na criagdo desse neologismo é ilustrado pelo

diagrama da Imagem 40:

IMAGEM 40 — Mesclagem conceptual em ‘viralizar’

Espacgo Genérico

REDES
SOCIAIS
Publicagao
Repercussao
Avaliacao

- Publicar conteudo

- Engajar compartilhamento nas redes
ATIVIDADES - Repercutir em midias diversas

- Alcangar publico além da expectativa
- Gerar memes e publicacdes

PROPRIEDADE

(Relacional
Estatico)
Viral

Script

Entrada 1 \\\ ,,’/ Entrada 2

NOVA AQAO
(Relacional,
Dinamico)
omplexo de atividadeq
relativas a mudanca
para o estado
viral

Espaco-mescla
VIRALIZAR

Fonte: Elaborado pelo autor.



130

O diagrama de mesclagem dos neologismos X-izar representa um processo
similar a integragao conceptual por escopo simples realizada nos neologismos X-ar,
com a diferenca que as atividades do espaco mental de entrada 2 sdo mais
especificas/restritas, proprias a especificidade da acdo que emerge no espago-
mescla, com finalidade de mudancga de estado. O estado, enquanto uma propriedade
(um conceito estatico relacionado a outro conceito), favorece que o espago de entrada
1 tenha por base conceptual uma construgdo com essa classe semantica. A entrada
1 estrutura o frame organizador e o script para as atividades da entrada 2, ambos os
espacos inseridos no dominio do espago genérico, REDES SOCIAIS, e elementos
conceptuais relacionados, como publicagao, repercussao e avaliagao de publicagdes,
entre outros. A partir disso, atividades (elementos) da entrada 2 sao selecionadas e
projetadas para compor um complexo de atividades na estrutura emergente do
espago-mescla, resultando em uma agéo de mudanca de estado para a condigao viral.
Essa acao ganha expressao por meio do neologismo ‘viralizar’ e codificagao por meio
da estratégia morfossintatica X-izar, prototipica de verbos e especialmente
relacionada a acdo de mudanca de estado.

No enunciado, a oragao “O nome de Hytalo Santos viralizou nas redes sociais”
traz um sujeito paciente, que sofre a acao de ‘viralizou’. A causa da acado nao é
expressa, mas pode ser resgatada contextualmente como os usuarios da internet que
compartilharam e replicaram a noticia sobre o influenciador, causando a mudanca
para o estado viralizado. A conceptualizagdo da cena cognitiva envolve operagdes de
construtura que favorecem nossa atencdo ao objeto (Hytalo Santos) enquanto
entidade transformada pela agao. A dindmica de forcas pode ser representada pela
cadeia causal de um agente (os usuarios da internet) que age sobre um objeto (o
nome de Hytalo) para mudar seu estado (viralizado), no entanto, gramaticalmente, a
construcao intransitiva a que o verbo se integra no enunciado em questao evidencia
o participante paciente, em posicédo de sujeito, enquanto a causa nao é expressa na
oragdo. No alinhamento entre figura e fundo da cena, o objeto também ganha
contraste e destaca-se em relagado ao cenario por ‘nas redes sociais’.

Ha ainda uma possivel analogia de viralizar com a construgéo ‘viralize’, do
inglés, porém essa influéncia ndo é contraria aos movimentos cognitivos que
ilustramos sobre o neologismo, com criagdo e uso andlogo dessa agdo de

repercussao em Redes Sociais.



131

Os neologismos ‘retuitar (uma agao digital de publicagéo), ‘desflopar’ (agao de
repercussao), ‘desver’ e ‘desprecisar’ (agcbes de meme), mencionados anteriormente,
também evocam processos cognitivos/construcionais distintos dos que abordamos,
instanciando duas novas constru¢cdes esquematicas:

a) [re-rep [X]acs REDES] AGAO;

b) [des-rev [X]acs REDES] ACAO.

Essas duas construgbes tém por base conceptual uma agdo (mais) simples
estabelecida no dominio das REDES SOCIAIS, resultando na expresséo de agdes (mais)
complexas ao serem combinadas com as construgdes prefixais re-X e des-X. Na
integracdo dessas construgdes, sdo consideradas as propostas semanticas de
replicacéo (rep) do prefixo re- e de reversdo (rv) do prefixo des-, bem como o
desdobramento funcional dessas ideias conceptuais no ambito dos frames/scripts das
bases ‘tuitar (ou ‘twittar'), ‘flopar, ‘ver e ‘precisar. Nas constru¢des ‘retuitar,
‘desflopar, ‘desver’ e ‘desprecisar’, consideram-se também integradas as construgcoes
infinitivas X-ar e X-er, mas o efeito de inovagdo de grau mais emergente da-se no
processo de prefixacdo, nivel em que elaboraremos nossas representacoes tedricas.
Contextualizadas nas ocorréncias coletadas, depreendemos os seguintes significados
dessas construgoes:

a) ‘Retuitar: Replicar/compartilhar um tuite (de outrem ou de si mesmo) no

Twitter/X.

b) ‘Desflopar: Reverter o fracasso de uma publicagdo ou evento nas redes

sociais.

c) ‘Desver’: Reverter (a memoria de) aquilo que foi visto.

d) ‘Desprecisar’: Reverter a necessidade por alguém.

Vide uso comum de ‘retuitar na Imagem 41:

IMAGEM 41 — Retuitar

Q4 Quebrando o Tabu @
9 31 de maio de 2020 - &

Bolsonaro acaba de retuitar uma mensagem de Trump afirmando que grupos antifascistas (que
combatem nazismo e outras formas de extremismo) serdo considerados grupos terroristas, tudo
isso no mesmo dia de uma manifestagdo de cunho neonazista na frente do planalto, e também
no dia que estamos batendo 30 mil mortos na maior pandemia da histaria,

Fonte: Facebook

No enunciado, ‘retuitar é predicador central em uma constru¢ao de predicacao

complexa que, por sua vez, € nucleo da construgdo oracional transitiva, sendo
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relacional com um agente expresso, manifestando temporalidade na marca presente
de -a em ‘acaba’. A fungao discursiva do neologismo € de predicacdo sobre os
referentes ‘Bolsonaro’ e ‘uma mensagem de Trump’. O funcionamento verbal dessa
oragao parece muito similar a uma alternativa como “Bolsonaro acaba de tuitar uma
mensagem X”, no entanto, a construgéo re-X perfila o acontecimento muito além de
“repetir as atividades de X”. As acgbdes evocadas cognitivamente por ‘tuitar e por
‘retuitar sao distintas e especificas, como podemos observar na Imagem 42, que nos

traz o diagrama de mesclagem conceptual do neologismo em pauta:

IMAGEM 42 — Mesclagem conceptual em ‘retuitar

Espago Genérico

REDES
SOCIAIS
Publicacao
Twitter/X
Funcao

- Scrollar por tuites relevantes

- Ler/Interpretar tuite original de outro perfil

ATIVIDADES - Estender o compartilhamento de tuite
Replicacdo proprio

- Avaliar tuites e se posicionar

- Inserir um comentario anexo ao retuite

- Clicar/tocar o icone de comando

,,’/ Entrada 2

NOVA AQAO
[Complexo de atividaded
relativas a replicacéo
de tuitar

Espaco-mescla
RETUITAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na integracdo de escopo simples, o frame organizador da mesclagem é
estruturado pela acao de ‘tuitar na entrada 1 e seu script, atualizado pelas atividades
selecionadas da entrada 2, que dessa vez é pautada também pelo frame de
Replicagdo, evocado pela construgdo re-X. Ambas as entradas s&o contidas no
dominio das REDES SocCIAIS, bem como seus elementos, como o tipo da rede social,
da publicagao e suas fungdes ou comandos disponiveis. As atividades selecionadas
sdo entdo projetadas no espago-mescla para o framing de uma nova agao complexa

de replicacdo. Aqui, é importante observar que re-X ndo € uma estratégia
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morfossintatica prototipica de verbos e o indice seméantico de replicagcdo que
atribuimos pode sofrer variagbes se esse formativo for combinado, por exemplo, com
construgcdes denotadoras de objetos ou propriedades.

Conceptualmente, ‘desflopar, ‘desver e ‘desprecisar seguem um
comportamento analogo, evocando e integrando atividades especificas de reversao
com base nos frames de ‘flopar, de ‘ver, de ‘precisar e nas particularidades
emergentes de cada enunciado. Em ‘desflopar’, por exemplo, a ocorréncia coletada
traz o texto “Como desflopar?” no titulo de um video do TikTok, que busca ensinar
como reverter o insucesso de uma publicagdo;®® as atividades evocadas pela
construcao neoldgica nesse caso sao muito diferentes da (equivocada) antonimia com
‘flopar. Ha uma rede de atividades necessarias para cumprir 0 sucesso de uma
publicacdo e outra rede de atividades necessarias para se corrigir a falha na tentativa
de se chegar a uma publicagao de sucesso.

‘Desver’ traz uma ideia de reversdo ainda mais complexa, pois € baseada na
contrafactualidade de desfazer o que ja foi experimentado sensorialmente. Nossa
ocorréncia mostra o nome de um perfil do Facebook em forma oracional “Aquelas
imagens que vocé prefere desver™® e traz um uso de ‘desver muito comum em
memes, cujo efeito de humor parte da vontade de n&o ter consumido dado conteudo:
um meme com uma piada ruim, um video de acontecimento ridiculo ou de vergonha
alheia. A impossibilidade de se ‘desver algo € realizada no discurso, pelo uso
contrafactual da agao, colaborando a quebra de expectativa que participa do humor.
Nesse caso, a mesclagem conceptual ocorre também na analogia entre ‘ver’ (entrada
1), tipo de percepcao factivel, e ‘desver’ (entrada 2), tipo de (des)percepg¢ao possivel
apenas em projecao mental, para resultar na ideia de “desejar nao ter visto/esquecer”
(mescla).

Contrafactualidades em integragdes sao comuns, usadas para projetar
acontecimentos passados alternativos aos que, de fato, ocorreram. Esse tipo de
contraposigao esta presente, por exemplo, no enigma do monge budista, quando, para
resolvé-lo, devemos imaginar o mesmo monge, no mesmo dia, no mesmo trajeto, mas
seguindo diregbes contrarias: uma impossibilidade do nivel real que ganha
possibilidade em nivel mental. Em nossa ocorréncia de ‘desprecisar’, o efeito de

humor também é engatilhado na mesclagem pela contrafactualidade de se reverter o

%8 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/zyvu9. Acesso em: 25 set. 2025.
59 Disponivel em: https://osf.io/8zf5t. Acesso em: 25 set. 2025.
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estado mental de necessidade por alguém, conforme o seguinte pedido realizado por
um professor, em periodo de fim de ano: “quem precisar de mim essa semana favor
desprecise”.?0 A quebra de expectativa esta em tratar a agdo de precisar ndo como
um evento espontaneo, que surge do plano mental e ndo pode ser desfeito, mas como
um evento intencional do plano concreto, como o ato fisico de colocar/retirar um jarro
da mesa.

O ultimo de nossos neologismos de Redes Sociais, ‘cancelar’, expressa uma
acao de repercussdo, e instancia a construgdo X-ar. No entanto, a estratégia
morfolégica em questdo nao participa da inovagéo desse novo verbo, que usa uma
mesma forma de palavra ja conhecida e dicionarizada. A inovagao, nesse caso, parte
da extensdo de significados expressos pelo polo formal de uma construcéo ja
corriqueira, licenciada por novos usos e movimentos conceptuais. Para analise desse

neologismo semantico, vejamos a Imagem 43:

IMAGEM 43 — Cancelar
Cancelaram o Goku?

P prio R
L= 22T mic CIT

Fonte: Youtube

O enunciado trata-se do titulo de um video do Youtube do dublador Wendel
Bezerra sobre polémicas envolvendo o personagem ficticio Goku, da série de
animacao japonesa Dragon Ball. Considerando acepg¢des dicionarizadas, “Cancelar o
Goku” poderia remeter metonimicamente ao cancelamento da producdo da obra
audiovisual da qual esse personagem faz parte, contudo, a ocorréncia denota um
sentido atual que ainda ndo tem registro em grande parte dos nossos dicionarios
reconhecidos. Aqui, ‘cancelar’ é boicotar digitalmente, manifestar desaprovagéo por
determinada pessoa publica em razdo de comportamentos ou opinides nas redes
sociais. Logo, o questionamento levantado pelo enunciado é se o personagem Goku
sofreu alguma dessas manifestacbes de desaprovagdo por conta de seus
comportamentos no anime de que faz parte. Essas manifestagdes podem ocorrer por
meio de atividades diversas: ndo consumir mais a obra ou produtos vinculados ao

personagem, postar conteudos criticos sobre o personagem nas redes sociais,

60 Disponivel em: https://osf.io/5cyn2. Acesso em: 25 set. 2025.
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comunicar-se com os autores/responsaveis da obra sobre o descontentamento, entre
outras.

Na ocorréncia, ‘cancelar evoca um participante agente, marcado com
indeterminacdo pela auséncia do sujeito e pela desinéncia em 32 pessoa; o que, em
nivel cognitivo, perfila a acdo expressa com saliéncia discursiva. A fungao discursiva
de ‘cancelar é de predicagcdo e, junto a expressdo da classe semantica agao,
caracteriza o neologismo como verbo prototipico, com comportamento morfossintatico
similar ao ‘cancelar’ ndo neoldgico. O que realiza a inovagdo do novo uso se da
principalmente no polo funcional da construgdo e na ideia daquilo que é cancelado.
Como vamos ver, a mesclagem conceptual e a metafora exercem papel fundamental

para a emergéncia desse novo significado. Vide o diagrama da Imagem 44

IMAGEM 44 — Mesclagem conceptual em ‘cancelar’

Espaco Genérico

REDES
SOCIAIS
Conteldo
Avaliagao
Posicionamentq

- Posicionar-se criticamente diante de contetudo
- Expor o conteudo e seu autor

ATIVIDADES - Manifestar critica nas redes sociais
ANALOGAS - Deixar de consumir conteudo do autor

- Persuadir outros a nao apoiar/consumir o autor

ACAO

Cancelar
Script

Entrada 1

Entrada 2

NOVA ACAO

[Complexo de atividades
metaféricas
de cancelar

Espago-mescla
CANCELAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

A integracdo conceptual parte de uma rede por escopo simples, em que o
conceito de agao ‘cancelar’, no espacgo de entrada 1, providencia o frame organizador
para atividades no espaco de entrada 2, que devem necessariamente trazer
atividades que cumpram algum espelhamento analogo com o script ja entrincheirado

do conceito base. O espacgo genérico traz o dominio REDES SOCIAIS, abrangente aos
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conhecimentos linguisticos que sustentam os espagos mentais de entrada, bem como
elementos cognitivamente evocados: conteudo publicado, avaliagdo de conteudo e
manifestacdo de posicionamento com relacdo a um conteudo. O espago-mescla
recebe a projecdo de atividades selecionadas para compor um complexo de
atividades metafoéricas da construgado ‘cancelar’ que inaugure um novo frame, capaz
de licenciar a expansao de significados possiveis ao polo formal da construgdo. Assim,
compreendemos que a inovagao presente em constru¢gdes neoldgicas se mostra
motivada conceptualmente, com desdobramentos cognitivos complexos, tanto por
mecanismos de criacdo/producao ditos formais quanto semanticos. E possivel ir mais
fundo na analise, conectando a mesclagem do diagrama da Imagem 44 a outro nivel
de mesclagem, especifico da metafora conceptual inerente a extensao seméntica de

‘cancelar’. Vide a Imagem 45:

IMAGEM 45 — Mesclagem conceptual metaférica em ‘cancelar’

Espaco Genérico

ACAO
Cancelar
Script
Anular
Eliminar
Suspender

OBJETOS- /" OBJETOS-
FONTE ALVO
Entrada 1 Eventos T Pessoa§ Entrada 2
Documentos Companhias
Sen_/ig:os _J Pr_odut_os
Fisicos L Virtuais

ACAO
METAFORICA
Anular reputagao
de entidade na
internet

Espago-mescla
EXTENSAO SEMANTICA
DE CANCELAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na representagao que propomos, temos uma integracao conceptual metaférica
por rede de escopo duplo que ocorre internamente a propria construgao lexical. Os

espacos de entrada sao estruturados por objetos (entidades nao relacionais e
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estaticas): a) da concepgao basica de ‘cancelar’, como eventos, documentos e
servigos do dominio fisico; b) da concepgao pretendida de ‘cancelar’, como pessoas,
companhias e produtos diversos do dominio virtual. O espago genérico, mais abstrato
que ambos, € estruturado pela construgéo ‘cancelar’, seu frame/script e atividades de
suas acepgdes basicas, que envolvem anular, eliminar, suspender algo; em suma,
tornar X sem efeito. Ocorre 0 mapeamento entre os diferentes tipos de objetos
afetados da agao, dos originais (fonte) aos extensiveis (alvo), com a sequente selegéo
e projecdo de elementos no espago-mescla. Na estrutura emergente, um novo
conceito de agao metaférica € inaugurado, a partir de combinagdes inéditas nao
presentes nas duas entradas: tornar sem efeito a reputacdo de uma entidade da
internet (pessoa, marca, produtos relacionados) como se anulasse um contrato ou
suspendesse um evento. Em outras palavras, cancelar € boicotar essa entidade.

Compondo o grupo de constru¢gdes mais heterogéneas de nossos dados, os
neologismos verbais de Redes Sociais expandiram a rede de construgdes
esquematicas ja analisadas, [[X]osseTo -ar]acio € [[X]acAo simples -ar]acko, com a
construcdo verbal [[X]rropPRrIEDADE -izar]acio, as novas construgdes prefixais [re- [X]acio
simples]acho € [des- [X]acho simples]acho. Adicionalmente, exploramos novas
representacdes de mesclagens conceptuais pareadas a construgbes esquematicas
emergentes da analise (X-izar e re-X), além de ilustrar como o processo de
mesclagem e de metafora conceptuais podem ser realizados em um neologismo por
extensdo semantica, como em ‘cancelar’.

A variedade de construgdes esquematicas dos neologismos verbais coletados
de Redes Sociais pode refletir a dinamicidade da linguagem nesse meio, com
processos criativos mais arrojados, sob a finalidade de causar mais impacto na
comunicagao digital e atingir determinado engajamento da comunidade usuaria de
interesse. Incontestavelmente, a internet mostra-se um terreno muito fértil para
criagao de neologismos. O proximo grupo de dados a serem analisados, neologismos
verbais de acgdes digitais relacionados ao dominio INFORMATICA, oferecerdo um
exercicio de analise mais direto, uma vez que a expansao de nosso modelo de analise

até este ponto ja alcangca uma cobertura tedrica abrangente de seus exemplares.
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6.3 Neologismos verbais X-ar, X-izar e des-X com base em objetos e agdes de

informatica

Nossa coleta de neologismos verbais de a¢des digitais do dominio INFORMATICA
envolve 21 itens, 18 dos quais sédo estrangeirismos do inglés, distribuidos em quatro
subgrupos:
a) Acbes de operagdes de plataformas: ‘deslogar’, ‘favoritar’, ‘googlar’, ‘linkar,
‘mutar’, ‘spammar, ‘streamar;

b) Acdes de gerenciamento de sistema: ‘backupear, ‘bootar, ‘bypassar,
‘resetar, ‘setar’;

c) Acbes de funcionamento: ‘bugar, ‘crashar, ‘funfar’, 'pixelizar’.

d) Acbes de criagdol/edicdo virtual: ‘codar, ‘printar, ‘renderizar, ‘subir’,
‘photoshopar’;

Os neologismos listados incluem 17 construgdes X-ar, uma construgcao des-X,
2 construgdes X-izar e uma construgdo X-ir, cuja inovagéao é realizada por extenséo
semantica.

As construgdes neoldgicas X-ar de informatica instanciam trés construgdes
esquematicas, que sao [[X]osJ INFO -ar]acio, [[X]acs INFO -ar]acio € [[X]rropP INFO -ar]acAo.
Nessas construgdes, um conceito de objeto, de agdo simples ou de propriedade do
dominio INFORMATICA é integrado a estratégia morfossintatica X-ar para denotar uma
acao complexa, composta por atividades do script da base conceptual.

A comecar pelos neologismos verbais de operagdes de plataforma, em que
temos acbes relacionadas a comandos e funcbes especificas de aplicativos e
plataformas virtuais, os neologismos ‘favoritar e ‘mutar instanciam [[X]rror INFO -
ar]acho. Isto é, estes sao criados a partir da integragao de atividades relacionadas aos
scripts dos conceitos de propriedade ‘favorito’ e ‘mute’, contextualizados no dominio
de INFORMATICA. ‘Favoritar’, nesse caso, ndo € so6 tornar favorito, mas clicar/tocar
determinado icone de uma plataforma virtual para demarcar dado conteudo, com
intencdo de facilitar seu acesso, demonstrar suas preferéncias a outros, além de
outras atividades integradas resgatadas cognitivamente desse evento. ‘Mutar
também nao é apenas atribuir o estado de siléncio/ndo fala a outra pessoa, mas usar
recurso especifico de uma plataforma para desligar o dudio de um participante de uma
transmissao online, por exemplo. A criatividade neoldgica dessas constru¢des envolve

a mesclagem conceptual para integracado de eventos e expressdo de uma acgao
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complexa por meio de uma unica palavra, comprimindo uma rede de conceitos. Ao
observarmos a ocorréncia coletada de ‘favoritar’, vale lembrar também que a
expressao de acado nao se da apenas pela fungao de predicagdo, como é prototipico
dos verbos. No tuite “Twitter adiciona oficialmente o botdo de favoritar nos tweets”,"
‘favoritar’ expressa agao, mas é utilizado com fungcdo de modificagdo do referente
‘botéao’, que é argumento da construgao transitiva nucleada por ‘adiciona’. Em outras
palavras, a motivagdo dos neologismos verbais ndo € criar verbos, € denotar agdes
(com saliéncia discursiva).

Outras acgdes de operagdes de plataforma, como ‘linkar’, ‘spammar’, ‘googlar
(ou ‘gugar’), instanciam a construcéo [[X]osu INFo -ar]acio, sendo explicadas por nossas
primeiras propostas de explicagdo da neologia verbal, como feito com os verbos de
tempo, de lazer e de trabalho. Os objetos de informatica ‘link’, ‘spam’ e ‘Google’
fornecem com seu frame e script estrutura conceptual para selegcado e projecao de
grupos de atividades, que s&o integradas em uma agao complexa expressa por meio
da estratégia morfossintatica X-ar e seu paradigma. O resultado desses processos
sdo neologismos verbais que denotam, respectivamente, tudo aquilo que se faz ao se
usar a funcgao de: a) vincular determinado ambiente virtual em outro a partir de um link
digitado em uma plataforma ou aplicativo ('linkar’); b) enviar e-mails (indesejados) em
massa por meio de uma plataforma de mensagens virtuais (‘spammar’); c) pesquisar
a internet por meio do motor de buscas da Google (‘googlar’). E importante observar
gue muitos neologismos encontram construgées concorrentes, como “dar um Google”
em vez de ‘googlar, e isso n&o € arbitrario, revelando sobre como o enunciador deseja
conceptualizar a experiéncia de mundo no uso linguistico.

Acbes de operacdes de plataforma com base conceptual em outras acdes
também foram encontradas nos neologismos ‘streamar’ e ‘deslogar’, que instanciam
a construcao [[X]acs INFo -ar]acio. No entanto, essas construgdes neologicas tém sua
novidade concebida por processos criativos distintos.

No caso de streamar, a base conceptual € o conceito de agao ‘stream’ do inglés,
com uso verbal que denota transmitir conteudo ao vivo por um canal da internet.
Conceptualmente, ja ha nessa construgdo uma metafora de conceitos entrincheirada,
envolvendo o significado literal de ‘stream’ (um rio ou corrego) e a analogia com uma

transmissao pela internet que é de fluxo continuo e sem cortes, como a correnteza de

61 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/ns569. Acesso em: 29 set. 2025.
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um rio. O estrangeirismo do inglés, adaptado a morfologia do portugués, ‘streamar’,
mescla, além de atividades e acepg¢des comuns da construgao verbal inglesa ‘strean?,
possibilidades do uso dessa construgdo no contexto do portugués brasileiro, como,
por exemplo, a preferéncia de nossos “streamers” por plataforma X ou Y. Em suma, a
diferenca entre o verbo ‘stream’ e o verbo ‘streamar é a rede de conhecimentos
biopsicossociais que concebe cada um. ‘Streamar é o jeito brasileiro de fazer ‘stream’.

‘Deslogar’ tem base conceptual na agdo denotada por ‘logar’, cujo significado é
entrar em conta ou sessao pessoal dentro de um ambiente digital, como um aplicativo
ou um site, porém sua novidade ndo emerge da construgdo X-ar. Assim como
‘desflopar e ‘desver’, o uso novitativo em questdo é disparado pela estratégia
morfossintatica des-X, instanciando a construcao [des- rev [X]acs INFO] acko. Nesta, a
mesclagem conceptual evoca atividades especificas de reversdo organizadas pelo
frame e pelo script de ‘logar para emergir uma nova agao complexa, perfilada pela
construcao prefixal des-X. O comportamento apresentado na ocorréncia coletada de
deslogarf? mostra seu uso com fungéo de predicagéo (sobre o referente em 22 pessoa
nao expresso) numa construgdo de estrutura argumental transitiva. Apesar do uso
analogo de ‘deslogar com ‘log out’, do inglés, esse uso transitivo direto, em que “X
desloga Y” & proprio do portugués brasileiro, em que também €& encontrado o uso
transitivo indireto “X desloga de Y”, similar ao uso do inglés “X logs out of Y.

Nos neologismos de agdes de gerenciamento de sistemas, também temos
comandos e procedimentos digitais, dessa vez voltados a configuracédo e
administracao de sistemas que contém outros sistemas e aplicativos, como sistemas
operacionais de computadores. Desses, quatro de cinco neologismos verbais
instanciam a construgao [[X]acs INFo -ar]acAo, demonstrando uma forte tendéncia de se
localizar com praticidade acdes técnicas de manutencdo de computadores e outros
hardwares tecnoldgicos para o portugués brasileiro. Os neologismos ‘bootar’, ‘resetar,
‘setar e ‘bypassar tém por base conceptual, scripts e frames das seguintes acbes
decalcadas do inglés e situadas no dominio INFORMATICA:

a) ‘Boot: Inicializar/carregar o sistema de um computador ou dispositivo

eletrénico.

b) ‘Reset: Reiniciar um sistema ou dispositivo.

c) ‘Set: Configurar ou ajustar valores de um sistema.

62 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/7bcmz. Acesso em: 30 set. 2025.
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d) ‘Bypass’: Contornar um sistema de seguranga ou etapa.

Em nossos dados coletados, ‘bootar %3 ‘resetart* e ‘setar® ocorreram em
titulos de videos tutoriais dispostos no Youtube no formato “como fazer X?”, que dao
instrugdes técnicas que ja listam e evidenciam em seu conteudo varias das atividades
integradas por cada um dos neologismos, cada qual em um contexto técnico de
configuracdo de sistemas operacionais. J4 a ocorréncia de ‘bypassar ocorre em
enunciado de descrigcdo de uma palestra em video (também disponivel no Youtube)
sobre solu¢cdes de seguranga para sistemas e técnicas de ‘bypass’ utilizadas em
ataques virtuais (realizados por um sujeito “atacante”).®® ‘Bypassar ¢ usado em
perifrase verbal no enunciado “como um atacante consegue bypassar protecgdes |...]
e permanecer indetectavel”’, empacotando o conteudo semantico de acdo com a
funcdo discursiva de predicagdo, como ocorre com 0s outros trés neologismos em
seus proprios enunciados. A construcao verbal X-ar, do portugués brasileiro, cumpre
seu papel de expressar novas agdes complexas depreendidas do uso de construgdes
verbais estrangeiras. Nesse processo, integram-se atividades das bases conceptuais
como experienciadas pelo conhecimento enciclopédico da lingua de chegada do
estrangeirismo, ndo de partida.

‘Backupear’ é o unico dos neologismos de a¢des de gerenciamento de sistemas
que tem base conceptual em um conceito de objeto, instanciando [[X]osJ INFO -ar]acio.

Vejamos como esse neologismo verbal ocorre na Imagem 46:

IMAGEM 46 — Backu
Google Docs/Drive - Como fazer Backup dos Arquivos - Cuidado para ndo cometer esse ermo

P a— —_—

16.455 visualizactes 13 de ago. de 2020 Produtividade com Google Gma
= Melhore a sua produtividade e organizagio

Eu s=i que perder um amuivo importante & uma das piores coisas. E eu @ perdi muito deles porque nBo sabia 8 maneita certa de fazer um backup ou mesmo
miover de um ambiente do Google Drive para outro.

Pensando nisso, resolvi fazer esse video, para mostrar gue € possivel backupear seus amquivos e ter certeza que eles estarso & sua disposico quando vocé
precisar.

Fonte: Youtube
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O dado ocorre em uma legenda de outro tutorial do Youtube, sobre fazer ‘back
ups’ de arquivos usando as plataformas digitais da Google. O conceito de objeto ‘back
up’ € uma copia de seguranga realizada em sistemas de informatica e ‘backupear (ou
‘becapear’) diz respeito ao processo de providenciar e reservar essa copia como
resguardo de algum problema critico no sistema, como perda/corrupgéao de arquivos
importantes. No enunciado, ‘backupear se integra a uma constru¢gao oracional
complexa, com fungdo de predicagdo e expressdao de uma agao (do agente
“‘backupeador” ndo expresso), por meio da estratégia X-ar. O e acrescentado ao
formativo -ear atende a adaptagdes fonoldgicas entre as linguas de saida e de
chegada para combinacao formal das construgdes envolvidas; € uma vogal de ligagao
(ou interfixo) que caracteriza um ajuste exclusivamente formal na construgao
(Gongalves, 2019).

Outro aspecto proprio desse neologismo € que sua base conceptual ‘back up’
classifica-se como objeto, mesmo nao sendo da classe morfossintatica dos
substantivos, prototipica para expressao desse conceito. Por seu uso integral de n&o
relacionalidade e estatividade, a expressao idiomatica do inglés acaba sendo
absorvida pelo portugués brasileiro com uma construgao lexical nominal, sendo
passivel de processos morfologicos afixais, como X-ar. O conceito de agcdo complexa
resultante no neologismo mescla e integra atividades vinculadas ao script desse
nome, como identificar dados importantes, definir o local de armazenamento dos
dados, executar a copia dos dados, testar se os dados copiados estado intactos, entre
outras.

Os neologismos coletados de agdes de funcionamento do dominio INFORMATICA
sdo ‘bugar’ (construgdo X-ar com base conceptual do objeto ‘bug’), ‘crashar, ‘funfar
(X-ar com base conceptual de agdes ‘crash’ e ‘funcionar’) e ‘pixelizar’ (X-izar com base
conceptual no objeto ‘pixel’). Essas agdes dizem respeito a condicdo de operacéo e
ao desempenho de determinado dispositivo ou software tecnoldgico.

Em ‘bugar, que instancia [[X]oss INFO -ar]acho, temos a ideia de mal
funcionamento de um sistema por conta de um ‘bug’, que € um erro ou problema em
um programa de computador. No enunciado da ocorréncia, a legenda “Perguntas que
vao bugar seu cérebro” de um video do TikTok,%” ‘bugar assume sentido metaférico.

Essa metafora fica estabelecida pelas analogias “perguntas sdo causa”, “resposta
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dificil é erro” e “cérebro é computador” complementadas pela série de
questionamentos realizadas pelo influencer, capazes de “travar” o cérebro e o
raciocinio do ouvinte como um computador com dificuldades de processamento.
Integradas nessa agao de ‘bugar’ estdo atividades evocadas do script do objeto de
informatica ‘bug’, capazes de causar erros no sistema de um computador e,
analogamente, ao raciocinio cerebral de um ser humano.

‘Crashar’, por sua vez, traz um erro mais critico, que interrompe imediatamente
uma aplicagao ou sistema de dispositivo, metaforizando o significado da acéo ‘crash’
como uma parada com impacto violento de algo em movimento (por exemplo, uma
batida de carro ou avido). Assim, o uso de ‘crashar’ coletado em “GTA V: Como fazer
seu jogo parar de crashar e dar erro em Mods!"®8 denota a ideia de um jogo/sistema
em funcionamento (movimento) que deixa de funcionar subitamente (para de forma
violenta). Diferentes operacdes de construtura favorecem a conceptualizacdo desse
erro fatal de sistema como ‘crashar em vez de “parou de funcionar”, como saliéncia
discursiva do evento e a atencdo dinamica, em que a imersao da pessoa em
determinado sistema (como um jogo) é interrompida de maneira brusca, como se ela
estivesse no interior de um veiculo em movimento que sofre um acidente, indo de um
alto movimento ao movimento zero.

Metaforas como as de ‘bugar e ‘crashar ja sdo mesclagens entrincheiradas
tanto nas construgcdes base quantos nas construgdes neoldgicas, mas também tém
parcela na novidade que emerge de conteudos semanticos reconceptualizados ao
assumirem lugar no constructicon de outra lingua e integrados a construgdes proprias
desta.

‘Funfar’ € um neologismo realizado por truncamento, depreendido da
abreviacao da forma ‘funcionar’, e, assim como ‘crashar, instancia [[X]acs INFO -ar]acio.
O processo que traz novidade a esse neologismo, no entanto, ndo é a sufixagao
realizada com a estratégia X-ar, mas a reducdo do polo formal da construgao

‘funcionar’. Vide ocorréncia no tuite da Imagem 47, para analise:

IMAGEM 47 — Funfar

@ STELLAE m4dara

Fechei a live pq ndo da guys, mouse parou de funfar e monitor
desligando toda hora.

Fonte: Twitter/X
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O enunciado expressa a indignagao do usuario, que fazia a transmissao ao vivo
de um jogo online, até o ponto em que seu computador comegou a apresentar
problemas de desempenho, impedindo-o que continuasse. Um desses problemas
ocorre com o dispositivo mouse, que para de “funfar”. O uso tem certa sinonimia (ou
proximidade sinonimica) com sua base conceptual ‘funcionar’, mas nao se pode dizer
que sejam idénticos; existe motivagédo por tras de um uso ou outro. Curiosamente,
esse dado mostra que uma construcio reduzida pode ser mais simples formalmente
e mais complexa conceptualmente. O polo funcional da construgdo neoldgica carrega,
além da carga semantica da acao ‘funcionar’ e as atividades de seu script, a carga
pragmatica do que é usar esse sentido no discurso sob a forma truncada no lugar da
forma mais estabelecida.

Avaliado o contexto de nosso dado, o autor do tuite aparenta certa proximidade
com seus seguidores, sinalizado pelo vocativo ‘guys’ (caras), bem como pela
intimidade construida por vocabulos e expressodes informais. O neologismo ‘funfar’
cumpre aqui uma fungéo atitudinal, explicada por Gongalves (2019), que serve para
reforgar a intengéo do enunciador de fazer-se proximo e intimo do interlocutor, no caso
de nosso dado, como um pedido sutil de desculpas por ndo continuar a live. Dessa
forma, podemos compreender que a intengdo comunicativa também participa do polo
funcional da construgdo. Assim, uma loja que anuncia suas promogdes com O
truncamento ‘promo’ diz mais do que o significado de ‘promog¢ao’, almejando a
aproximagdo do publico-alvo, tanto quanto alguém que fala ‘refri’ em uma
confraternizacdo com amigos diz mais do que ‘refrigerante’, refletindo a descontracao
da ocasiao na propria linguagem. Em suma, ‘funfar’ integra as atividades de ‘funcionar’
expressas em uma nova agao complexa delimitada pelo nivel de relagdao de
proximidade, real ou desejada, entre os interlocutores.

A acao de funcionamento ‘pixelizar instancia a construgao [[X]osJ INFo -izar]acio,
com funcionamento cognitivo e construcional muito similar a ‘viralizar’; a diferenga é
que a base conceptual € um objeto (‘pixel) em vez de uma propriedade. Na
construgcdo, um conceito X que denota um objeto de informatica € combinada a
estratégia morfossintatica X-izar, para expressar uma nova agao de mudanca de
estado. Na conceptualizagdo, mesclam-se atividades organizadas e selecionadas a
partir do frame e do script do conceito de pixel, a fim de se inaugurar a estrutura

emergente conceptual de uma nova agédo, demarcada pela causa de mudanga para o
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estado “pixelado”. Considerando a ocorréncia,®® a oragéo subordinada “ver jogo com
transmissao exclusiva no facebook sem pixelizar’ quer dizer assistir a transmissao do
jogo em uma plataforma sem que a imagem fique cheia de pixels, os blocos diminutos
que formam as cores de imagens digitais e ficam aparentes se a definigdo/transmisséo
nao estiver em boa qualidade.

A construgao exerce fungao de predicagao complexa integrada a “consegue ver
[...]" e expressa uma agao, por atender critérios de relacionalidade (com a 22 pessoa)
e dinamicidade (com marca temporal presente pela construgdo complexa ‘consegue
ver, que modifica). ‘Pixelizar, como ‘viralizar’, & frequentemente utilizado para
predicar sobre participantes pacientes, que sofrem a mudanga de estado da agao
expressa. O agente (ou a causa) desse estado ndo se manifesta gramaticalmente,
sendo o proprio sistema ou tecnologia que desencadeia as atividades integradas que
resultam no mal funcionamento: processar os dados incorretamente, oscilar a
conexao de internet, exibirimagem com blocos de cor aparentes, outras.

Dos neologismos verbais do dominio INFORMATICA, temos o ultimo subgrupo,
das agdes de criacao e edigao virtual, que sdo procedimentos realizados para se criar
ou editar conteudos em sistemas digitais. O neologismo ‘renderizar figura como outro
exemplo de novas construgbes X-izar, dessa vez com base conceptual em um
conceito de acao, ‘render, que significa literalmente fazer com que algo adquira
determinado estado. A compatibilidade semantica entre essa acepgao e a proposta
de significado de X-izar como formativo de uma a¢do de mudanga de estado parece
justificar a preferéncia pela forma ‘renderizar em vez de ‘renderar. Essa construgao,
que instancia a construgao [[X]acs INFO -izar]achko, tem dinamica similar as outras,
diferenciando-se na especificidade das atividades evocadas do script de ‘render’,
situadas no dominio INFORMATICA. O enunciado da constru¢do coletada “Como
Renderizar Video No Sony Vegas com QUALIDADE INCRIVEL" é o titulo de mais
um tutorial em video do Youtube e exemplifica uso comum de ‘renderizar no Brasil:
processar uma midia digital, no caso, um video, em sua versao final e aprimorada. No
texto, logo, o que o tutorial nos ensina € a processar versoes finais de videos em 6tima
qualidade usando o programa Sony Vegas. De maneira distinta dos outros verbos X-
izar ja analisados, renderizar evoca um participante agente além do paciente que

muda de estado; a maquina € quem processa a renderizagao, mas o “‘renderizador” é
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quem coordena as varias atividades necessarias para esse procedimento de criagao
ser realizado com sucesso. A integragado dessas atividades, varias delas descritas em
detalhes no video de tutorial, mescla-se em uma unica acdo complexa, representada
no neologismo verbal. E importante observar que o uso de ‘renderizar é exclusivo ao
dominio INFORMATICA no portugués brasileiro, apesar de sua base, ‘render, ter
multiplos usos ja estabilizados no inglés.

Percebemos neste ponto que as estratégias verbais X-ar e X-izar podem
expressar novas agodes integrando atividades combinadas com bases conceptuais de
qualquer uma das trés classes semanticas maiores: agdes, objetos ou propriedades.

‘Codar, ‘printar e ‘photoshopar sao construgcées neoldgicas que também
denotam acdes de criacdo virtual e instanciam [[X]osJ INFO -ar]acio. Nesse ponto de
nossa analise, a motivagao cognitiva desses neologismos ja é clara. O primeiro, com
base no objeto ‘code’, do inglés, denota a acdo de criar um ambiente virtual ou
software por meio de cédigos e algoritmos. O segundo, com a base ‘print screen’
(nominalmente lexicalizada e truncada para ‘print'), denota a agdo de capturar a
imagem de tela de um dispositivo eletrénico. O terceiro, com base no objeto
‘Photoshop’, denota a agao de editar ou alterar uma imagem virtual (seja por meio do
programa Adobe Photoshop ou, metonimicamente, outro editor de imagens). Todas
sao construgdes integradoras de atividades depreendidas do conhecimento
enciclopédico vinculado aos seus respectivos objetos. Nos dados coletados,
‘photoshopar ocorre com o agente expresso e flexionado em -ou (passado),
mostrando-se relacional e dindmico, com fungéo de predicagao.”! ‘Printar ocorre com
0 agente expresso, em construgao de predicacdo complexa e flexionado com -ou (no
futuro, ‘vou’), relacional e dindmico, com fungdo de predicagdo.”? ‘Codar ocorre no
titulo de video tutorial, com agente nao expresso, mas forma infinitiva, também
relacional e dinamico, com fungdo de modificagdo (de ‘técnica').”®

O neologismo verbal ‘subir € um caso especial, que instancia construcbes
infinitivas X-ir com base em um conceito de agéo, mas n&o deve seu motor neolégico

a estratégias morfossintaticas. Vide a Imagem 48, com sua ocorréncia:

1 Disponivel em: https://osf.io/x3ytk. Acesso em: 29 set. 2025.
2 Disponivel em: https://osf.io/837zf. Acesso em: 29 set. 2025.
73 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/2536b. Acesso em: 29 set. 2025.
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IMAGEM 48 — Subir
Como Subir Arquivos na Hostgator (Rapido e Facil) 2024

Host2b
ey Inscrever-se

Fonte: Youtube

Como acontece com ‘cancelar’, o principal movimento criativo que torna ‘subir’
novitativo é sua extensdo semantica situada no dominio INFORMATICA e analoga a
‘upload’ da mesma forma que ‘baixar’ (arquivos) € uso analogo de ‘download’. No
enunciado mostrado, o uso de ‘subir’ evoca os participantes ‘arquivos’ e o “subidor”
esta implicito como a pessoa que busca aprender o procedimento. O desdobramento
conceptual que resulta no neologismo verbal pode ser explicado pelo diagrama de
mesclagem disposto na Imagem 49:

IMAGEM 49 — Mesclagem conceptual de rede espelho em ‘subir’

Espago Genérico

INFORMATICA
Criagéo
Arquivo

Armazenamento

Transferéncia

ACAO ACAO
Download Upload
Entrada 1 Baixar ) ( Subir Entrada 2
Descarregar

Carregar
I_Transferir para

Transferir de

NOVA
ACAO
Subir
Transferir arquivo
para ambiente
digital

Espago-mescla
EXTENSAO SEMANTICA
DE SUBIR

Fonte: Elaborado pelo autor.

No processo de mesclagem conceptual proposto, a integragao se da por rede
espelho, em que a mescla resulta de uma reverséao direcional da cena cognitiva. No
espaco de entrada 1, temos a acao de ‘download’ e seus elementos como atividades

que envolvem seu script; destes, a construgdo ‘baixar ja esta consolidada (e
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dicionarizada) como traducédo literal. No espaco de entrada 2, temos a agédo de
‘upload’, assim como suas respectivas atividades integrantes, depreendidas de seu
script; destas, ‘subir’ ndo € tida como tradugao estavel em nosso vocabulario do
portugués brasileiro. Realizado o mapeamento e a correspondéncia de elementos, a
conceptualizagdo realizada na selegdao e organizacdo de elementos respeita a
estrutura de conhecimento mais abstrata, contida no espago genérico, que envolve o
dominio INFORMATICA e elementos. Os elementos projetados das entradas compdem
novo script na estrutura emergente, expandindo o polo funcional da construg&o ‘subir’
a partir da analogia com ‘baixar’. Inaugura-se assim uma nova possibilidade de
expressar a agao de ‘upload’, marcada pela concisdao de uma unica construcgao lexical
e as decorréncias pragmatico-discursivas de se manifestar essa nogéo a partir de um
termo proprio do vernaculo do portugués brasileiro.

Neste capitulo, cobrimos a analise dos neologismos verbais digitais, agrupados
dentro de trés grandes dominios conceptuais desse ambito: GAMES, REDES SOCIAIS e
INFORMATICA. Esse grupo, que contém a maior parte de nossos dados, demonstra
heterogeneidade significativa de construgbes esquematicas usadas como estratégia
de inovacado. Nossa rede construcional expandiu-se para além da construgcéo X-ar
com base em conceitos de objetos, incluindo bases de agao e propriedade, além de
construgdes verbais instancias de X-izar e construgdes nao verbais des-X e re-X
capazes de perfilar novas acdées e novos verbos. Abordamos também novas
possibilidades de mesclagem conceptual, pareadas as construgbes esquematicas,
além daquelas proprias a explicagao de neologismos semanticos, cuja emergéncia e
criatividade nao se manifestam morfologicamente. Cobrimos também novas
possibilidades de conceptualizagdo neoldgica, explicando como operagbes de
construtura como alinhamento figura-fundo e dinamica de forgas podem explicar
alguns neologismos. No proximo capitulo, abordaremos nosso ultimo grupo de dados,

os neologismos verbais dos dominios de RELACIONAMENTO € COMPORTAMENTO.
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7 ANALISE DE ‘EMBRAZAR’, ‘SHIPPAR’ E OUTROS NEOLOGISMOS
VERBAIS SOCIAIS

Os neologismos verbais a serem analisados neste capitulo partem dos

dominios conceptuais de COMPORTAMENTO e de RELACIONAMENTO, categorias

semanticas cuja natureza depreende-se principalmente de dindmicas sociais de

interacéo e de afeto. No dominio de COMPORTAMENTO, contamos com 18 neologismos

para nossa analise, enquanto em RELACIONAMENTO, contamos com 7, totalizando 25

neologismos verbais sociais. Para detalhes dos dados, vide Quadro 7:

QUADRO 7 — Neologismos verbais sociais

(continua)
Ambiente
Dominio Neologismo Texto digital/ Acesso
Link
Eu chamei 10 desconhecidos para brisar
Brisar comigo sobre assuntos aleatérios e foi TikTok 3 jun. 2024
incrivellll [...]
Brocar [...] Samir Tnndgde e Luciano Chaves, Twitter/X 3 jun. 2024
brocamos demais nessa letra. [...] -
Bullyinar o coleguinha que ta la com a barba
Bullynar toda falhada e ter a sobrancelha pela metade Facebook 3 jun. 2024
nao da né barbudete? [...]
Chilicar A militancia do Bolsonaro chilicou e pediu Twitter/X 9 ago. 2024
censura de uma dessas artes [...] -
. CORINGOU? BRUNA GRIPHAO EXAGEROU
Coringar NA MAQUIAGEM! [.. ] Youtube 9 ago. 2024
Deboar EU ESCOLHIDEBOAR Facebook 9 ago. 2024
Duduzar Dudu duduzando como sempre HAHAHA [...] Facebook 9 ago. 2024
AS MELHORES MUSICAS PARA .
Embrazar | £\BRAZAR NO BAILAO PT 1 TikTok 9 ago. 2024
COMPORTAMENTO Gongar Acho muito fg|a essa desuniao entre os Twitter/X 3 out. 2023
youtubers... € um querendo gongar o outro...
poucas coisas eu gosto mais que juntar meus
Groselhar amigos aqui em casa pra beber comer e Twitter/X 12 jun. 2023
groselhar até de madrugada
Intolerar | 0 @ favor de usarmos o paradoxo da Twitter/’X | 15 maio 2024
intolerancia pra intolerar o Castanhari
Jacar JAQUEL... E AGORA? Facebook 13 fev. 2024
Lacrar esse dia eu lacrei demais slk Twitter/X 3 out. 2024
Trabalho p crl, por isso que toda vez que eu .
Marolar tenho oportunidade de marolar eu marolo [...] Twitter/X 3 jan. 2024
Perder alggem aqui chamou o] ma_scote do catar de. Twitter/X 3 fev. 2023
tapioca homofdbica e eu simplesmente perdi —
. Qual o motivo mais nada a ver que j4 fez vocé .
Pistolar pistolar DEMAIS? Facebook 15 jul. 2022
Tretar TRETEI COM YOUTUBERS Youtube 30 out. 2023
Trollar TROLLEI MINHA VO DIZENDO QUE ESTAVA TikTok 20 abr. 2023

GRAVIDA!

Fonte: Elaborado pelo autor.
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QUADRO 7 — Neologismos verbais sociais
(continuagao)

Ambiente
Dominio Neologismo | Texto digital/ Acesso
_ Link
Crushar #l:lamorarEquMgs crushar quem a gente Twitter/X 9 ago. 2024
ndo pode ter é mais. —
Dengar Eé.r]ngg?ro]soltelrar e dengar ao mesmo Twitter/X 23 maio 2023
Fanficar FILMES TEENS PARA FANFICAR! Youtube 9 ago. 2024
Maternar Ninguém é obrigada a maternar o namorado, Twitter/X 3 mar. 2023

noivo ou marido.

RELACIONAMENTO - —
Paternei (desde a concepgéo, desde a

Paternar primeira imagem de ultrassom), paterno e Instagram 3 abr. 2022
pra sempre paternerei.

Fas voltam a ‘shippar’ Bruna Marquezine e

Shippar Neymar ap6s fim de namoro...

Facebook 3 set. 2022

[...] quero solteirar e dengar ao mesmo

Solteirar tempo [...]

Twitter/X 23 maio 2023

Fonte: Elaborado pelo autor.

Essas ocorréncias instanciam principalmente construgcbes X-ar, com excecao
de ‘embrazar’ e ‘perder’: a primeira € a Unica parassintese de nosso corpo de dados,
instanciando a construcao em-X-ar, a segunda € uma construcao verbal de segunda
conjugacao, instanciando X-er e seu paradigma. Contudo, ha entre as constru¢des X-
ar desse grupo alguns neologismos cuja manifestacdo de novidade ndo se da por
essa estratégia morfossintatica, mas por extensdao semantica, como € o caso de
‘perder’, ‘lacrar e ‘brocar’. A codificagdo morfolégica dos neologismos sociais
analisados ainda se manifesta, majoritariamente, em forma infinitiva, compondo 14
ocorréncias. Outras formas encontradas foram:

e X-ei (12 pessoa, singular, pretérito perfeito) — 4 ocorréncias;

e X-0 (12 pessoa, singular, presente) — 2 ocorréncias;

e X-ou (3?2 pessoa, singular, pretérito perfeito) — 2 ocorréncias;

e X-amos (12 pessoa, plural, pretérito perfeito) — 1 ocorréncia

e X-arei (12 pessoa, singular, futuro) — 1 ocorréncia

e X-ando (gerundio) — 1 ocorréncia

e X-i (12 pessoa, singular, pretérito perfeito, Unica na 22 conjugagéao, do
paradigma X-er) — 1 ocorréncia

As construgdes do paradigma X-ar e em-X-ar sao estratégias morfossintaticas
usadas para expressar conceitos de agbes na lingua portuguesa e integram,
respectivamente, as construgdes esquematicas seguintes, instanciadas pelos dados
desse grupo de analise: [[X]osJeto -ar]acio, [[X]acAo simples -ar]acio, [in- [X]acAo

simples]AcA0 € [em- [X]osueTo -ar]acio. A ultima construgao, que nos é novidade, envolve
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uma proposta semantica de em-X-ar mais especifica do que X-ar, indo além da
concepgado de acgdes e envolvendo mudanca de estado em uma entidade, como
veremos na analise de ‘embrazar’. A construgéo in-X, de ‘intolerar’, também apresenta
uma nova forma, mas segue dindmicas similares as constru¢des prefixais des-X e re-
X, com proposta semantica de combinar uma propriedade (de negagao) com sua
respectiva base conceptual. Em seguida, explicamos os neologismos de ag¢des sociais
de comportamento e relacionamento conforme os modelos de analise construcionais
e conceptuais desenvolvidos até aqui, buscando consolida-los e expandi-los de

acordo com os usos linguisticos encontrados.

7.1 Neologismos verbais X-ar, em-X-ar e in-X com base em objetos e acgbes de

comportamento

Entre os neologismos verbais sociais coletados, o primeiro grupo analisado diz
respeito ao dominio COMPORTAMENTO, que categorizamos aqui como (re)agdes de
sujeitos que se constituem como um tipo de interagao (como ‘bullyinar’, ‘tretar’, ‘trollar’)
ou como o resultado de interagdo com uma entidade social, seja uma pessoa, um
ambiente ou um acontecimento (como ‘coringar’, fjacar’ ou ‘brisar’). Nossa
classificagdo semantica para verbos sociais inspira-se na seguinte definigdo de Kalm
(2022): “verbos sociais descrevem varios eventos nos quais pessoas interagem umas
com as outras em um nivel social ou se engajam em atividades ou eventos que séo
socialmente sancionados” (p. 1, tradugdo nossa).”* Os verbos sociais de
comportamento aqui trazidos compreendem alguns tipos de verbos organizados pela
autora, como verbos de comunicagédo (‘contar’, ‘dizer’, ‘aconselhar’) e verbos de
interacdes interpessoais (‘brigar’, ‘encontrar’, ‘ameacar’) (Kalm, 2022).

Em nossa analise, subagrupamos nossos verbos sociais do dominio
COMPORTAMENTO em trés categorias, conforme a expressdo de: acgdes de
conflito/provocagao, com os dados ‘bullyinar, ‘gongar’, ‘intolerar’, ‘tretar’ e ‘trollar’;
agdes de excesso, com os dados ‘chilicar’, ‘coringar’, ‘pistolar’, ‘jacar’, ‘groselhar’,
‘perder’, ‘embrazar’ e ‘duduzar’; e agdes de bem-estar, com os dados ‘brisar’, ‘deboar’,

‘marolar’, ‘brocar’ e ‘lacrar’.

74 “In the broadest sense, social verbs describe various events in which people interact with each other
on a social level or engage in activities or events that are socially sanctioned” (Kalm, 2022, p. 1).
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Os neologismos de agdes de conflito envolvem principalmente a estratégia
morfossintatica X-ar combinada a construgdes que tém por base conceptual objetos,
no caso, ‘bullying’, ‘gongo’, ‘treta’, ‘trolf. Instanciando a construgdo esquematica
[[X]oBJ comp -ar]acio, esses neologismos emergem gragas a expressao de uma agao
complexa formada por atividades do script de conceitos de objeto do dominio
COMPORTAMENTO. Essa evocacao se da pela mesclagem conceptual de dominios que
resulta no framing de uma nova palavra, estruturada no conhecimento enciclopédico
que integra a interacdo e em necessidades que emergem discursivamente. Isso
ocorre tanto com construgdes lexicais vernaculas, como ‘gongo’ e ‘treta’, quanto
construcdes lexicais estrangeiras, como ‘bullying’ e ‘troll. Adicionalmente, como
vimos, as mesclagens sdo formadas em rede e carregam metaforas entrincheiradas,
bem como todo tipo de motivacdo conceptual que escapa a consciéncia do falante.
Em ‘gongar’, por exemplo, que ocorre em nossos dados no tuite “Acho muito feia essa
desunido entre os youtubers... € um querendo gongar o outro...”,” o significado de
‘gongar’ como zombar ou ridicularizar metaforiza programas de auditério da TV que
reprovavam apresentag¢des soando um gongo e retirando o calouro do palco. O que
se realiza com ‘gongar’, nesse sentido, € um agrupamento de atividades relacionadas
ao uso metonimico do ‘gongo’, enquanto objeto de comportamento reativo a uma
interacdo: avaliar, manifestar desaprovacao abrupta, ridicularizar o avaliado, engajar
dada audiéncia nessa reprovacao.

Analogamente, ‘tretar’ € agir com atividades de ‘treta’ (briga/discussao) contra
alguém, ‘bullyinar é agir com atividades de ‘bullying’ (submissdo do outro com
violéncia e humilhacao reiteradas), ‘trollar é agir com atividades de ‘trolf (monstro
mitolégico maligno que pode vir a pregar pegas e assustar os outros). O
comportamento gramatical das ocorréncias desses neologismos X-ar com base em
objetos envolve combinagdes da classe semantica de agao com empacotamentos de
informacgao: a) de referenciagao, no caso de ‘bullyinar, em “bullyinar o coleguinha [...]
nao da, né barbudete?”;’® b) e de predicagdo, no caso comentado de ‘gongar’, de
‘trollar (“Trollei minha vé [...]") e de ‘tretar’ (“Tretei com youtubers”)’”. Em todos os
casos, ha um agente do comportamento e um paciente que sofre a acdo desse
comportamento, assegurando a relacionalidade caracteristica do conceito de acgao.

75 Disponivel em: https://osf.io/gd4se. Acesso em: 30 set. 2025.
76 Disponivel em: https://osf.io/t4gvn. Acesso em: 30 set. 2025.
77 Disponivel em: https://osf.io/e854n. Acesso em: 30 set. 2025.
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Os dados replicam, dessa forma, a necessidade de se criar neologismos verbais para
atribuir foco em atividades de um determinado script, deslocando para o fundo da cena
0 objeto ou a agdo mais simples de onde esse script € emanado.

O ultimo neologismo de ag¢des de conflito no dominio de COMPORTAMENTO,
‘intolerar’, participa da constru¢ao abstrata X-ar, mas sua novidade é conceptualizada
por outra estratégia morfossintatica, a construcao prefixal in-X; € mais um caso de
novo verbo que n&o é criado por uma estratégia verbal. Vide ocorréncia coletada

desse neologismo na Imagem 50:

IMAGEM 50 — Intolerar

Sou a favor de usarmos o paradoxo da intoleréncia pra intolerar o
Castanhari x.com/FeCast AT

Fonte: Twitter/X

O prefixo in- é utilizado em construgdes lexicais com valor de negacao e sua
integracdo na construgdo esquematica instanciada por este dado pode ser
representada como [in-neg [X]acs comp]acio. Nesta, temos uma base conceptual de
agao do dominio COMPORTAMENTO que combinada a construgao in-X expressa uma
acao mais complexa, de natureza semantica negativa. Assim, no enunciado de nossa
ocorréncia, o neologismo denota nao tolerar atitudes do youtuber Felipe Castanhari
que desagradaram ao enunciador do tuite. A referenciagdo ao “paradoxo da
intolerancia” na constru¢do do enunciado também corrobora com a emergéncia do
neologismo, tanto em sua realizagdo formal, por meio da analogia ‘tolerancia-
tolerar/intolerancia-intolerar’, quanto na realizacdo funcional e discursiva do novo
sentido. Partindo do polo funcional da constru¢cao, o motor da mesclagem conceptual
funciona, ignindo a criatividade: os espagos de entrada sdo estruturados pelo frame
da acgéo de ‘tolerar’ e pelo frame de Atividades de Negagéao, organizadas estas pelo
script da base conceptual. Ambos os frames sado contidos no dominio de
COMPORTAMENTO e compartilham de seus elementos (como reagao, interacao,
conflito). A projecao seletiva dos elementos das entradas ocorre para o espaco-
mescla, de forma a compor um novo conceito de ag¢ao, formado por um complexo de

atividades relativas a negacao de tolerar.
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Os neologismos de acgdes de excesso sdo marcados pela perda de moderagao,
comportamento exagerado ou descontrole emocional frente a alguma situacao
externa que pode envolver interagdo com outras pessoas ou ambientes. ‘Chilicar’, por
exemplo, expressa o0 acesso de raiva e a exaltagdo diante de uma circunstancia que
contraria alguém; notadamente um comportamento de excesso e descompostura,
uma “birra” que ndo vem de bebé. ‘Chilicar’ € um dos neologismos cuja criatividade
novitativa relaciona-se com o uso da estratégia morfossintatica de X-ar e seu
paradigma. ‘Chilicar’, ‘coringar’ e ‘pistolar’ partem da base conceptual dos objetos
‘chilique’, ‘Coringa’ e ‘pistola’, instanciando a construgcao esquematica [[X]oss comp -
arlacko. Se em ‘chilicar’, pratica-se atividades de ‘chilique’, em ‘coringar’ pratica-se
atividades relativas ao personagem insano ‘Coringa’, da DC Comics, e em ‘pistolar’,
atividades relativas a ‘pistola’.

O significado de ‘chilicar tem um caminho mais direto, conceptualizando com
saliéncia uma acao complexa que carrega em si tudo que a expressao “dar chilique”
diz. Os outros dois neologismos apresentam caminhos conceptuais mais sofisticados
e sutis. ‘Coringar’ ndo € realizar qualquer atividade do Coringa, mas atividades
projetadas no novo frame seletivamente, emergente do contexto cultural e histérico
em que surge, envolvendo o sucesso do filme “Coringa” nos cinemas, dirigido por
Todd Phillips. Logo, o neologismo verbal traz a tona mais o sentido de um individuo
cujo estado de sanidade comega a entrar em convulsdo (com comportamento
respectivo) do que um vildo psicopata que enfrenta um herdéi mascarado; esse
direcionamento conceptual € motivado pela caracterizagao especifica do Coringa na
experiéncia midiatica mencionada e sua difusao popular. ‘Pistolar’, por exemplo, néo
envolve atividades literais de ‘pistola’, como dar tiros, recarregar a arma; envolve o
uso metaférico da arma de fogo, mapeando a periculosidade, a hostilidade, a explosao
do ataque, a finalidade de ferir no comportamento do individuo que “pistola”,
manifestada no plano concreto quando esse perde a calma e parte para a agressao
verbal/fisica ou vocifera em uma discussao acalorada.

Nas ocorréncias respectivas a esses trés neologismos, sempre temos um
agente, expresso ou nao na oragao, assegurando o status relacional das acdes
emergentes, que se realizam gramaticalmente por meio de construg¢des intransitivas,
com fungao de predicagao, codificadas no infinitivo (-ar) e na flexao de 32 pessoa, no

passado (-ou).
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Também instanciando [[X]oss comp -ar]acio, temos o neologismo ‘duduzar’, em
que a base conceptual de objeto é ‘Dudu’, mais especificamente o radialista e
humorista Eduardo Schechtel, da estacdo de radio 98 FM, de Minas Gerais. Vide

ocorréncia do neologismo na Imagem 51:

IMAGEM 51 — Duduzar

1 ow/03

Dudu duduzando como sempre HAHAHA Aquele momento que vocé
tenta corrigir alguém que falou errado e acaba falando errado também...

dH curtir () Comentar (> Compartilhar @137 - 10 comentério - 22 mil visualizagdes

Fonte: Facebook

O video printado, publicado no perfil de Facebook da 98 FM, traz uma situacéo
cbmica, marcada por um erro de fala de Eduardo, que pronuncia “fala diroito” em vez
de “fala direito”. O humor estda nos comuns tropecos de fala do radialista e na
manifestacao tdo espontadnea de um desses tropecos acontecendo na transmissao. A
legenda expressa esse evento com o enunciado “Dudu duduzando como sempre”,
tornando os erros excessivos de Dudu em uma ag¢do. Nas transmissdes da radio €
comum outros radialistas, ao errarem a fala, dizerem “duduzei’, remetendo ao
comportamento do colega de trabalho. Logo, ‘duduzar’ seria fazer atividades tipicas
do Dudu, constituindo uma nova agédo que integra atividades préprias vinculadas a
esse objeto de comportamento. E repare, as atividades sao tipicas do Dudu e nao de,
pois existe uma dependéncia discursiva e pragmatica de uma entidade especifica para
depreensao do significado. A base conceptual ndo € qualquer Dudu, mas um individuo
unico no mundo que também é referenciado por esse nome/apelido, entre tantos
outros. No enunciado da ocorréncia, ‘duduzar’ é relacional com um “duduzador”
agente (o préprio Dudu) e predica uma agao sobre este em sua expresséo, codificada
verbalmente com a construgédo X-ando, de gerundio em primeira conjugagao.

A mesclagem conceptual é clara entre dois individuos: o que erra a fala e o
Dudu. O comportamento costumeiro, de erro na fala, da entidade Dudu (entrada 1) é
mapeado a erros eventuais na locucao realizada por outra entidade pessoa (entrada



156

2), que “erra a fala como se fosse o Dudu” (mescla). Em nivel construcional, a
mesclagem se apresenta da mesma forma que outros dados que instanciam X-ar com
base em conceitos de objetos: a base conceptual de comportamento Dudu fornece
frame e script para evocagao cognitiva de atividades que s&o projetadas em um frame
emergente como uma nova agao complexa expressa pelo neologismo ‘duduzar’,
codificado pelo paradigma flexional de X-ar (e amparado pela consoante de ligagao
[z], por razbes fonotaticas). Esse neologismo parece ser de carater muito contextual
e, de fato, €, se considerarmos o uso isolado trazido em nossa ocorréncia. No entanto,
0 uso de nomes proprios para expressar agoes ja é esquematico, quando se combina
o nome de alguém com flexdo verbal para expressar atividades e atitudes tipicas
desse individuo. Por exemplo, uma pessoa desastrada de nome Diego pode se tornar
base para ‘diegar’, no sentido de cair, tropecgar, quebrar coisas ou quaisquer outras
atividades apreendidas no script préprio que a entidade individual ‘Diego’ evoca; da
mesma forma, uma Gabriela conhecida por sempre estar em festas e baladas pode
tornar-se base para conhecidos dela usarem ‘gabrielar’ para dizer que véao
comparecer em eventos festivos.

Por fim, considerando o polo formal da construgdo, podem existir restricdes
fonoldgicas que impedem esse tipo de formagcdo com qualquer nome, enquanto, no
polo funcional, parece haver finalidades pragmaticas e/ou discursivas de humor ou
provocacgao direcionadas a pessoa do home-base ou a um grupo de pessoas de seu
circulo social.

Os neologismos ‘jacar’ e ‘groselhar’ também remetem a agdes de excesso; o
primeiro, referente ao desvio de dieta alimentar, o segundo, ao excesso de bobagens
ditas em uma conversa. Ambos 0s neologismos tém relagdo com usos particulares
das expressdes idiomaticas “enfiar o pé na jaca” e “falar groselha”, integrando
atividades dessas agbes em uma unica construgcido lexical e uma agao complexa
emergente. Construcionalmente, esses neologismos instanciam [[X]acs comp -ar]acio,
tomando por base conceptual os conceitos de acbes simples expressos pelas
expressoes idiomaticas. As construgcdes base, lexicalizadas, sdo truncadas para a
forma da construgao lexical referencial (‘jaca’, ‘groselha’) e entdo combinadas com a
estratégia morfossintatica X-ar. A escolha da palavra a representar a abreviacado da
expressao idiomatica também nao é arbitraria, favorecendo construgdes lexicais que
sao entidades conceptuais independentes em vez de outras e de manifestacéo

semantica mais nuclear a expressao.
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Assim, quando o enunciado de nossa ocorréncia diz “Jaquei... e agora?”,
legendando um video sobre nutrigdo/musculagdo veiculado no Facebook,’® podemos
compreender “Enfiei 0 pé na jaca na hora de cumprir a dieta... e agora?”, o que integra
no neologismo atividades de excesso: avaliar certa oferta de alimentos, servir-se,
desconsiderar regras da dieta alimentar, comer impulsivamente, etc. E interessante
considerar que a expressao idiomatica pode ser utilizada em contextos diversos de
excesso, mas o neologismo ‘jacar’ predomina no contexto alimentar e nutricional. Ja
na ocorréncia “poucas coisas eu gosto mais que juntar meus amigos aqui em casa
pra beber comer e groselhar até de madrugada”,”® uma das agbes que o enunciador
aprecia mediante a situacado apresentada é “falar groselhas” com os amigos até de
madrugada, ou seja, falar bobagens e amenidades, provavelmente de modo
descontraido, sem controle, rigor ou etiqueta. Tanto um quanto outro neologismo s&o
usados com necessidade de um agente “jacador” ou “groselhador” que se expressa
na primeira pessoa de ‘jaquei’ e no ‘eu’ da oracao principal (“eu gosto mais que [...]")
a que se subordina “groselhar até de madrugada”; a fungdo discursiva dos
neologismos é de predicagdo, caracterizando-os como verbos prototipicos, por
predicar agdes. Essas agdes sao resultados de um processo de mesclagem que
integra conceitos em uma nova agao complexa e mais especifica, partindo da acao
base denotada pelas expressdes idiomaticas envolvidas.

O neologismo parassintético ‘embrazar também expressa uma agao de

excesso. Vide o enunciado em que ocorre na Imagem 52:

IMAGEM 52 — Embrazar
AS MELHORES MUSICAS
PARA EMBRAZAR NO
BAILAO PT 1

-

';.

11 00:2900:29 % ‘R Velocidade ox [

r‘ djeryoriginal

DJ ERY - 2021-10-26

Fonte: TikTok

8 Disponivel em: https://osf.io/rdsgp. Acesso em: 1 out. 2025.
79 Disponivel em: https://osf.io/g64sa. Acesso em: 1 out. 2025.
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A ocorréncia € um video de TikTok, que promove uma musica do género funk
da autoria de DJ Ery, que estaria entre as melhores musicas para se curtir em um
baile funk, de acordo com o enunciador. Mas esse “curtir’ € manifestado de uma
maneira particular por meio do neologismo ‘embrazar’, consequentemente integrando
diferentes tipos de atividades vinculadas ao seu contexto sociocultural. Neste,
‘embrazar’ pode ser compreendido como aproveitar uma circunstancia festiva de
modo intenso, possivelmente sob efeito de drogas.

Esse neologismo nos traz uma nova construgdo esquematica, ainda
inexplorada nesta pesquisa: [em-* [X]oss comp *-arent Jacho. O esquema descreve que
uma base conceptual X que denota um objeto (osJ) vinculado ao dominio
COMPORTAMENTO (comp) € combinada com o circunfixo em-X-ar para expressar uma
acao de “entrada em determinado estado”, representada pelo indice ene. Na notagao,
os asteriscos representam a indissociabilidade entre as particulas em- e -ar. Assim
como acontece com as construgdes prefixais re-X e des-X, vinculadas a ideias de
replicacéo e reverséo, o circunfixo em-X-ar sugere a ideia de “entrada em algum tipo
de estado”. Por exemplo, se uma bruxa enfeitigar alguém, a entidade alvo entra em
estado de feitico; da mesma forma, se uma divida inesperada empobrecer uma
familia, significa que essa entidade entra em estado de pobreza. Construgdes
parassintéticas desse tipo, como a constru¢ao X-izar, também servem a expressao de
acoes de mudanca de estado, mas conceptualizam o evento com foco na etapa de
ingresso neste estado. Possivelmente, a particula em- (ou en-) € uma lexicalizagao da
preposicao em, com sentido de movimento fora-dentro, cuja semantica expandiu-se
metaforicamente.

Dessa forma, ‘embrazar’ expressa a agdo de entrar em estado de ‘brasa®® e
para depreendermos quais atividades séo integradas por esse verbo, é necessario
nos atentarmos a conceptualizagdo metaférica e metonimica desse neologismo. A
motivagao original para a base ‘brasa’ é escorregadia, mas podemos chegar a
algumas hipéteses. Algo que parece claro é a ligacdo entre a brasa e a maconha
acesa, além do conhecimento popular de que o consumo de maconha e alcool em
bailes funks e festividades similares & algo corriqueiro. Metonimicamente, ha relagao
parte-todo entre brasa-maconha e, metaforicamente, o neologismo pode denotar curtir

o baile como se o individuo fosse a propria brasa, queimando intensamente, até se

80 A diferenga entre z e s é apenas ortografica.
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acabar. O “embrazador” adentra o estado intenso de recreagao provocado pela droga
para curtir o baile ou curte o baile de modo intenso como se estivesse sob esse estado,
mesmo sdo. Em nossas representagbes de mesclagem conceptual, chegariamos ao

diagrama da Imagem 53:

IMAGEM 53 — Mesclagem conceptual em ‘embrazar’

Espaco Genérico

COMPORTAMENTO
Celebragao
Excesso
Drogas

- Consumir substancias
- Entregar-se a euforia

OBJETO - Ouvir musica
Brasa ATIVIDADES - Flertar
Script - Cantar

- Dangar

N , - Interagir com os amigos
Entrada 1\ /,’ Entrada 2

NOVA AGCAO
Complexo de atividades!
relativas a entrada
para o estado de
brasa

Espago-mescla
EMBRAZAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

Assim, no espaco de entrada 1 temos o objeto metaférico ‘brasa’ que fornece
o frame organizador e o script para as atividades a serem evocadas da entrada 2;
ambos os espacos respeitam o dominio mais abstrato, de COMPORTAMENTO, no
espacgo geneérico. A projecao e selegcdo de atividades no espago-mescla depreende-
se do conhecimento enciclopédico acessado na rede de integragdo por escopo
simples, elaborando um novo frame na estrutura emergente, manifestada na
construgao neoldgica ‘embrazar’ para expressar uma nova agao complexa. Essa agao
novitativa esta relacionada a entrada no estado de ‘brasa’ e seus desdobramentos,
codificada pela estratégia em-X-ar. Essa representagédo ilustra a mesclagem de
‘embrazar’ apenas no nivel construcional do léxico, no entanto, como vimos, ha
possibilidades multiplas de se explorar desdobramentos conceptuais, como processos

metaforicos e metonimicos que “integram outras integragdes”, as quais nao
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representamos aqui para ndo exceder nosso escopo de pesquisa. Reiterando Turner
(2024), a mesclagem conceptual € um processo, ndo um diagrama.

O neologismo semantico ‘perder’ também figura como uma agao de excesso
do dominio de COMPORTAMENTO € sua novidade provém de uma extensao semantica

metafdrica. Vide a Imagem 54, ilustrando seu uso:

IMAGEM 54 — Perder

My bruno

alguém aqui chamou o mascote do catar de tapioca homofébica e eu
simplesmente perdi

Fonte: Twitter/X

O tuite expressa o comportamento do enunciador diante do comentario de
alguém que chamou La’eeb, o mascote da Copa do Mundo de 2022, ocorrida no Catar,
de “tapioca homofdbica” como critica as politicas do pais sede que criminalizam a
homossexualidade. O comportamento de ‘perder’, expresso na oragdo coordenada
“eu simplesmente perdi”, remete a um tipo de jogo/desafio, onde uma pessoa tenta
nao rir das provocacoes e piadas que um desafiante faz; nesse caso, perder a
compostura e rir € perder o jogo. A mesclagem metaférica do enunciado coloca o
enunciador como participante desse tipo de jogo, que assume nao ter conseguido
resistir a piada: a comparagao visual de La’eeb com uma tapioca (outra metafora) e o
paralelo de sua homofobia replicando as politicas de seu pais de origem. O resultado
€ o comportamento de “perder o0 jogo” e rir, entregue sem comedimento a esse estado
de humor. O processo de mesclagem conceptual ocorre por rede de escopo duplo,

ilustrada pelo diagrama da Imagem 55:
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IMAGEM 55 — Mesclagem conceptual metaférica em ‘perder’

Espaco Genérico

ACAO
Perder
Script
Competir
Falhar
Ser derrotado

ACAO-ALVO
i ET' \ Situagédo
Entrada 1 Desafio Humor neutro Entrada 2
Riso inevitévsu Riso inesperado
Jogo de Nao Rir Interagédo virtual

ACAO
METAFORICA
Rir de situagdo, subita
e inevitavelmente,
como se perdesse
0 jogo de n&o rir

Espacgo-mescla
EXTENSAO SEMANTICA
DE PERDER

Fonte: Elaborado pelo autor.

O processo de mesclagem conceptual proposto traz nos espagos mentais de
entrada duas ag¢des distintas com base na construgao ‘perder’. Na entrada 1, temos a
acgao de perder em um jogo de “Tente nao rir’, com elementos de seu frame, como a
piada, o desafio de resistir a graca e o riso inevitavel quando se falha nesse desafio.
Na entrada 2, temos a agdo de perder conforme circunstancias do novo uso, que
envolve o contato com determinada situagao engragada capaz de romper com dado
comportamento neutro a partir da quebra de expectativas, causando riso. O espaco
genérico envolve a agao de perder em sua concepgao basica, como uma agao de
competicdo, cujo frame, script e elementos sdo abstratos aos frames das entradas.
Ocorre assim o mapeamento entre os elementos da entrada, em que o jogo é a
interacdo — piada é situagao, desafio é (manter) estado de humor neutro e riso
inevitavel é riso inesperado — e a projecao seletiva de elementos resulta em uma
nova agao complexa metaférica. Esse novo uso de ‘perder’ reaproveita a construcao
verbal na forma ja existente para condensar em si uma rede de atividades expressa
com unicidade, simplificando a conceptualizagao da cena cognitiva a partir da analogia

com uma brincadeira, cuja natureza ludica acentua ainda mais o efeito de humor.
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No proximo grupo de neologismos verbais do dominio COMPORTAMENTO, temos
acdes de bem-estar, que expressam estados positivos de comportamento, como
tranquilidade e alegria. Dois dos cinco neologismos de bem-estar realizam seu uso
criativo instanciando a construgao [[X]oss comp -ar]acio, compreendendo:

a) ‘Brisar’, agao criada com base conceptual no objeto ‘brisa’. Significa divagar

ou refletir por efeito de droga, musica ou outra circunstancia relaxante.

b) ‘Marolar’, agdo criada com base conceptual no objeto ‘marola’. Significa

enrolar ou aproveitar a vida sem preocupacgoes.

Todos s&o objetos metaféricos de comportamento. Em ‘brisar’, o irméao
“tranquilo” de ‘embrazar’, o objeto ‘brisa’ também tem relagdo com drogas, maconha
especificamente, por carregar o aroma do fumo queimado; metaforas envolvidas
podem remeter-se tanto a suavidade da brisa quanto ao estado de relaxamento
causado pela maconha, cujo aroma é denunciado pela brisa. Em ‘marolar, o
“‘marolador” se torna a propria ‘marola’, uma onda do mar pequena e suave, que nao
provoca (nem carrega) preocupagdes aos banhistas da praia.

Além das mesclagens de nivel metaférico, a mesclagem conceptual
construcional desses dados reitera os exemplos que ja demonstramos, integrando
eventos e atividades evocadas do script de um conceito de objeto para expressar um
novo conceito de agdo complexa, expresso pelo neologismo. Nas ocorréncias, todos
manifestam, em pelo menos uma oracdo, a expressao de conceito de acao
empacotada com fungéo discursiva de predicagdo, configurando-se como verbos
prototipicos.

O neologismo verbal ‘deboar’ denota uma agao de bem-estar a partir de um
conceito de propriedade, diferenciando-se dos demais do grupo, mas replicando
caracteristicas de construgdes que ja analisamos. Instanciando o esquema [[X]prorP
comp -arjaciko, ‘deboar’ expressa uma nova agdo com base em um conceito de
propriedade participante do dominio COMPORTAMENTO. A propriedade ‘de boa’ (ou ‘de
boas’) constitui uma expressao também neoldgica e lexicalizada que € utilizada para
expressar comportamento de tranquilidade e falta de preocupacao, em oragées como
“Meu pai € de boa, ele ndo preocupa muito”. Assim, no enunciado da ocorréncia “Eu
escolhi deboar”,8' o “deboador” menciona que escolheu um estilo de vida tranquilo,

pacifico e sem preocupagdes diante dos conflitos cotidianos, o que evoca e integra

81 Disponivel em: https://osf.io/89zud. Acesso em: 30 set. 2025.
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toda uma rede de atividades do script da construgéo ‘de boa’, para compor uma nova
acdo complexa, perfilada por uma estratégia morfossintatica verbal prototipica. E
importante observar que, até este ponto, a construtura de perfilamento a partir de X-
ar apresenta fluidez consideravel, sendo realizada com uma variedade de bases
formais, que vao de palavras a expressdes idiomaticas, vernaculares ou estrangeiras,
e de base semantico-funcionais, abarcando as trés principais classes semanticas de
objeto, agéo e propriedade empacotados em diversas fungdes.

Para “lacrar” esta sec&o de analise, vamos analisar esse mesmo neologismo,

criado por extensao semantica e exemplificado na ocorréncia da Imagem 56:

IMAGEM 56 — Lacrar

,7-,'-’\ ciclopin &

esse dia eu lacrei demais slk

_ . ciclopin@

@jairbolsonaro blogueou vocé

Fonte: Twitter/X

No tuite, o perfil “ciclopin” refere-se, por meio da publicagdo de uma imagem
printada, ocasidao em que deixou uma resposta critica a um tuite do ex-presidente Jair
Bolsonaro e acabou por ter seu perfil bloqueado por ele. O enunciado que acompanha
a publicagao diz que naquele dia, o usuario “lacrou” demais; no contexto de usos
semanticos estendidos dessa forma de palavra, ‘lacrar’ metaforiza o fecho de alguma
situagao de forma bem-sucedida: vencer uma discussao, realizar a boa comunicagéo
de determinada mensagem ou conseguir incomodar o lider politico da oposi¢ao a
ponto de ser notado e bloqueado em uma rede social. ‘Lacrar’ instancia a construgao
mais abstrata X-ar como outras, mas seu processo neoldgico esta estritamente
relacionado a desdobramentos conceptuais que modelam e direcionam o polo

funcional da construgao. No polo formal, a intransitividade € uma marca presente
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desse tipo de uso para ‘lacrar’, diferentemente de seu sentido literal, que depende de
um objeto direto a ser lacrado. Assim, a relacionalidade da nova agao denotada pelo
neologismo semantico apresenta-se apenas em evocar um agente, manifestado no
enunciado pela flexdo em 12 pessoa (‘lacrei’). A motivagéo para a criatividade desse
tipo de neologismo foge a esquematizagdes construcionais e deve ser explorada de
maneira idiossincratica, como temos realizado com outros neologismos semanticos a
partir de diagramas de mesclagens conceptuais. Na imagem 57, propomos explicagao

sobre o processo de mesclagem que ocorre na extensdo semantica de ‘lacrar’:

IMAGEM 57 — Mesclagem conceptual metaférica em ‘lacrar’

Espago Genérico

ACAO
Finalizar
Mudar estado
Encerrar processo
Definir integridade

ACAO-ALVO
/ Situagao
Eficiéncia
Concluir
Abstrato

'ACAO-FONT

Entrada 1 Entrada 2

Seguranga
Fechar
Concreto

ACAO
METAFORICA
Fechar situagéao
com eficiéncia,
permanéncia e
reconhecimento

Espacgo-mescla
EXTENSAO SEMANTICA
DE LACRAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nessa rede de escopo duplo elaborada para uma metafora simples,
emergente,®? os espagos mentais de entrada sdo estruturados por dois frames de
acao, um envolvendo o uso concreto e literal da construgao ‘lacrar’ (agao-fonte) e outro
envolvendo uso abstrato que expande o conceito concreto (agdo-alvo). Esses espagos

de entrada tém no espago genérico o frame comum de conceito de agao ‘finalizar’ e

82 Diferentemente, metaforas basicas e mais primitivas, como “competicdo € guerra” e outras discutidas
por Lakoff e Johnson (1980), costumam ser representadas por redes de escopo simples nas propostas
de Fauconnier e Turner (2002, 2006).
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elementos relacionados, como mudar o estado daquilo que se termina, atribui-lo uma
versao integral e encerrar um (ou mais) processo(s). O mapeamento analégico
paraleliza elementos do ‘lacrar’ concreto e do ‘lacrar’ abstrato, em que “fechar um
recipiente com seguranga” € “concluir uma situagdo com eficiéncia”, organizando,
fundindo e projetando seletivamente aqueles elementos que sustentardo a estrutura
emergente. No espago-mescla, um novo conceito de agao metaférica emerge, com
frame e script proprios: fechar dada situagcdo com eficiéncia, permanéncia e
reconhecimento de conquista.

Como explicam Fauconnier e Turner (2002, 2006), na mescla emergem
também elementos nao presentes nos espacgos de entrada, e no caso de ‘lacrar’, isso
ocorre principalmente com o status celebrativo da construgdo, que enquadra esse
neologismo verbal de comportamento em nosso subgrupo das agdes de bem-estar.
Em suma, nessa constru¢ao neoldgica, a agao de fechar, propria do dominio concreto,
funde-se com os resultados sociais do dominio abstrato, dentre os quais estdo a
sensacao vitoriosa decorrente de uma situagao bem resolvida.

Outra construgdo entre nossos neologismos de a¢des de comportamento que
segue uma dinamica de mesclagem metaférica similar a ‘lacrar’ é ‘brocar’, que
significa fazer algo bem-feito, ser bem-sucedido com destaque. A extensao semantica
que origina o neologismo também escapa a construgdes esquematicas, também
depreendendo-se de uma mesclagem conceptual metaférica de agdo concreta
denotada pela forma conhecida da palavra. No entanto, em vez de se romper algum
tipo de material com uma broca, rompem-se barreiras com um desempenho de
sucesso, “atravessando” e superando desafios. Assim, quando na ocorréncia do
neologismo, lvete Sangalo comemora com colegas o sucesso de determinada musica
que compuseram, dizendo “[...] brocamos demais nessa letra [...]",83 o que ela
expressa € que os artistas venceram dificuldades e desafios (de dominio abstrato)
como alguém que consegue atravessar uma parede solida (de dominio concreto) com
uma broca.

Assim, explicamos o0s neologismos verbais sociais do dominio de
COMPORTAMENTO por meio de ferramentas construcionais e conceptuais ja
apresentadas nos capitulos anteriores, tendo oportunidade de consolidar e expandir

nossa proposta, por exemplo, a partir do processo criativo de parassintese e de novas

83 Disponivel em: https://osf.io/597rh. Acesso em: 1 out. 2025.
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mesclagens de extensdo semantica. As agdes denotadas por esses neologismos
envolvem conflito, perda de moderagcdo e bem-estar, tépicos dependentes da
interagdo do individuo com outros individuos ou com ambientes estruturados por
individuos; séo reagdes a estimulos sociais, em sintese. Em termos de construtura,
as construgdes lexicais aqui agrupadas parecem respeitar, em sua maioria, uma
cadeia causal mais abstrata que envolve Sociedade>Individuo>Comportamento, na
qual uma entidade social (uma pessoa, um grupo, um ambiente, um evento) exerce
forga sobre uma entidade individual desse grupo, causando/motivando determinada
reacao. As diversas maneiras de se “neologizar” demonstradas € o que da corpo
linguistico a essas reacgoes.

Na préxima secgdo, concluiremos nossa analise com discussdao dos

neologismos verbais do dominio de RELACIONAMENTO.

7.2 Neologismos verbais X-ar com base em objetos e propriedades de relacionamento

Os neologismos verbais sociais do dominio de RELACIONAMENTO enquadram-
se aqui em dois tipos de acgdes: acdes de relacao afetiva e agdes de relagao parental.
No primeiro subgrupo, os dados coletados foram ‘fanficar’, ‘crushar, ‘dengar’, ‘shippar
e ‘solteirar’, todos envolvendo expectativas e topicos de relacionamentos amorosos.
No segundo subgrupo, os dados foram ‘maternar’ e ‘paternar’, ambos situados em
relacionamentos familiares. Esses verbos sociais também se enquadram nas
classificagdes verbais de Kalm (2022), especificamente nos verbos de papel social,
nos quais ha atribuicdo de determinado papel ou posicao de relacionamento social;
em ‘maternar’, ‘paternar’ e ‘crushar, por exemplo, ha atribuicdo dos papéis sociais de
‘mae’, ‘pai’ e ‘crush’ e toda as expectativas culturais que se tem desses papéis. Todos
os verbos coletados deste grupo fazem uso da estratégia morfossintatica X-ar para
expressar uma agao complexa, que integra atividades do script de um objeto ou uma
propriedade do dominio RELACIONAMENTO. Dessa maneira, nossos dados instanciam
as construgdes esquematicas [[X]osJ ReL -ar]acio € [[X]prop REL -ar]acio.

Os verbos de acdo de relacdo afetiva sdo majoritariamente baseados em
conceitos de objetos, como vemos em:

a) ‘fanficar’, com base no objeto ‘fanfic’ (abreviagéo de fan fiction), significando

criar ou imaginar narrativas romanticas sobre determinado casal,
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b) ‘crushar, com base no objeto ‘crush’, significando ter uma queda ou atragao

romantica por alguém;

c) ‘dengar’, com base no objeto ‘dengo’, significando tratar o parceiro afetivo

com carinho e romantismo;

d) ‘shippar; com base no objeto ‘relationship’, significando torcer pela

realizagcao de determinada relagdo romantica entre duas pessoas.

E interessante como tanto ‘fanficar quanto ‘shippar’ envolvem acdes sobre o
relacionamento afetivo de outras pessoas em vez do agente, configuradas pela
expectativa, no caso de ‘shippar’, e pela confabulagcédo, no caso de ‘fanficar. Ambos
sao exemplos de como a empatia, enquanto processo cognitivo de sobreposi¢cao de
perspectivas, pode se refletir na linguagem e motivar sua construtura para expressao
da experiéncia humana. Ou seja, os agentes das agdes expressas por esses dois
neologismos torcem e confabulam por relacionamentos amorosos de outras pessoas,
mas se perspectivam e sentem como um dos participantes.

‘Fanficar’ ocorre no titulo de um video do Youtube “Filmes teens para fanficar’
do perfil Prime Video Brasil, em que sdo mostrados trechos de filmes romanticos
voltados ao publico-alvo adolescente.8 O que o enunciado expressa € que ha casais
na narrativa dessas produg¢des que provocam no espectador a vontade de “imagina-
los juntos”. A base conceptual, ‘fan fiction’ (abreviada como fanfic) vem de um tipo de
producao literaria feita por fa sobre determinada obra, muitas vezes trabalhando a
narrativa de forma a concretizar, no dominio daquela ficcdo, acontecimentos nao
ocorridos na obra original: como a unidao e o relacionamento de casais que eram
desejados, imaginados, mas nao aconteceram. No uso demonstrado, a produgao da
‘fanfic’ deixa de ser concreta e é metaforizada para o nivel mental, do imaginario, onde
as confabulagbes sobre dado casal tornam-se reais. Vemos assim que a mesclagem
conceptual pode abarcar pelo menos dois niveis de observagcdo do dado: da
integracao de atividades em uma nova agao complexa e da metafora de “fanficar é
imaginar relacionamento X realizado”. A funcao discursiva de ‘fanficar no enunciado
€ de modificagao (modificando o referente “Filmes teens”), mas o conteudo seméantico
da construgao denota um conceito de agao, relacional com um agente nao expresso,

perfilado por X-ar e seu paradigma no neologismo.

84 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/files/hn2af. Acesso em: 30 set. 2025.
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Em ‘shippar, no entanto, o objeto ‘(relation)ship’ funciona de maneira
diferenciada, uma vez que o script de atividades evocadas ndo tem a ver diretamente
com o relacionamento, mas com determinada expectativa (positiva) sobre o
relacionamento, presente no mesmo frame. Isso nos mostra que as atividades
integradas em neologismos verbais podem depreender-se cognitivamente tanto do
elemento central do frame, quanto de elementos que participam deste, por realizagéo

metonimica. Observe o enunciado, na Imagem 58:

IMAGEM 58 — Shippar

Fés voltam a 'shippar’ Bruna Marquezine e Neymar apés fim de namoro...

& T Iy ? Sa5 in 52 am .
g Curtir (] Comentar 2 Compartilhar O 30 + 2 comentario - 7,3 mil visualizagdes

Fonte: Facebook

A ocorréncia é o titulo de um video de programa de fofocas, veiculado no
Facebook, que tem em uma de suas pautas o tema descrito. Os agentes “shippadores”
(‘Fas’) exercem a agao de ‘shippar, formada a partir da avaliagdo do possivel
relacionamento (ou retorno de) entre as celebridades, integrando atividades como:
conhecer os individuos, apreciar o relacionamento afetivo (passado) de ambos,
acompanhar interagdes entre eles, segui-los nas redes sociais para ter pistas de um
possivel retorno, manifestar aprovacao desse retorno, entre outras. Nesse caso, como
trata-se de uma possivel retomada de relacionamento, as atividades sao projetadas e
selecionadas conforme esse contexto. Caso a acao de ‘shippar’ tivesse por objeto um
relacionamento afetivo inédito entre duas pessoas, as atividades a integrar a nova
acao seriam diferentes, como, por exemplo, saber como os individuos se conheceram,
gostar de ambos os individuos, acompanhar suas interagdes, descobrir interesses que
eles tém em comum, hipotetiza-los em uma relacdo amorosa, incentivar
oportunidades para que o relacionamento aconteca, etc.

O neologismo de agao de relagdo afetiva ‘crushar, por sua vez, inclui o
participante do evento como uma das partes do relacionamento afetivo, mas apenas
no plano do desejo, de expectativa muitas vezes platbnica. A base conceptual de
objeto ‘crush’ denota um conceito de objeto metaférico em portugués, que remete ao
individuo pelo qual se tem interesse amoroso (e.g.: “Ele € meu crush”), e seu
significado no inglés (em que também é usado com sentido similar), relativo ao
amassar/esmagar, mapeia nesse interesse abstrato certa presséao fisica/corpérea,

como se esse sentimento fosse capaz de esmagar quem o sente.
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A ocorréncia coletada de ‘crushar exemplifica o uso, com o enunciado
“#NamorarEBom Mas crushar quem a gente ndo pode ter & mais.” publicado em um
tuite com imagens de atores famosos entre o publico feminino jovem.8 A ideia de
amor platonico constituinte de ‘crushar’ esta evidenciada de forma literal, em contraste
com outro verbo de relacéo afetiva, ‘namorar’. Ha a relacionalidade caracteristica de
conceitos de agdo em ‘crushar’, com os participantes sendo o sujeito experienciador
“crushador” (quem “sofre” a paixao por alguém), manifestado de forma indeterminada
no enunciado, e o paciente “crushado”, expresso por ‘quem a gente nido pode ter’ e
complementado de modo multimodal pelas imagens dos atores. A construtura dessa
cena cognitiva é conceptualizada de forma a trazer proeminéncia a entidade afetada
pela acgao, que sofre a mudanga de estado provocada pelo sentimento esmagador de
ter um crush em alguém. A funcdo de predicacéo enquadra esse neologismo como
um verbo, codificado pela estratégia morfossintatica prototipica de X-ar para
expressar nova agao complexa, integrada seletivamente por todas as atividades que
envolvem o script/frame de ‘crush’ e correspondem ao contexto discursivo.

Em ‘dengar, temos uma nova acgédo de relagdo afetiva, cuja ideia é
integrar/mesclar atividades de ‘dengo’ com o parceiro romantico: falar de modo suave
(ou “fofo”, similar ao baby talk), acariciar, abracar, beijar, manter contato e proximidade
fisica, assistir séries/filmes juntos e tudo mais que caracteriza eventos afetuosos no
frame de relagdo amorosa. O neologismo verbal ‘solteirar distingue-se
conceptualmente e tematicamente de ‘dengar’, sendo quase antitético; primeiro, ele
expressa uma nova agao com base conceptual em um conceito de propriedade
(‘solteiro’) em vez de objeto; segundo, ele situa-se no dominio de relagao afetiva, mas
destaca a auséncia de um relacionamento romantico fixo, como namoro ou
casamento. O contraste entre esses neologismos é bem demonstrado na ocorréncia

da Imagem 59:

IMAGEM 59 — Dengar, solteirar

g tony montanhas

eu sou um solteiro muito bem resolvido mas ao mesmo tempo muito mal
resolvido pois quero solteirar e dengar ao mesmo tempo do crente ao
ateu ninguém explica eu

Fonte: Twitter/X

85 Disponivel em: https://osf.io/wemjp. Acesso em: 1 out. 2025.
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O enunciado apresenta o dilema do enunciador, preso entre a vontade de
realizar atividades de ‘dengo’, proprias de um relacionamento amoroso estavel, e
realizar atividades de ‘solteiro’, como “ficar” com pessoas diferentes de modo
descomprometido, focar em si mesmo, sair com amigos e participar de todo tipo de
programacao sem as obrigacdes e acordos de um namoro ou relacionamento fixo.
‘Solteirar’ € o unico neologismo de relagdo afetiva que instancia a construgao
esquematica [[X]rror REL -ar]acio, em que a agao denotada envolve o potencial de
fazer tudo aquilo que individuos solteiros fazem, conforme compreendido social e
culturalmente. Tanto em ‘dengar’ como ‘solteirar’, ha relacionalidade com um agente
(no enunciado, expresso em ‘Eu’), dinamicidade (expressa na construcgao infinitiva) e
temporalidade (expressa em perifrase, com o verbo auxiliar ‘quero’, no presente),
caracterizando a classe seméantica desses neologismos como agdes, que exercem
funcao discursiva de predicacdo sobre o referente ‘Eu’. Dessa forma, ambas as
construgcdes neoldgicas sao verbos prototipicos na ocorréncia coletada, cujo uso
perspectiva, em primeiro plano (como figura), aquilo que se faz em tipos distintos de
relacionamento afetivo, e, em segundo plano (como fundo), os tipos de
relacionamento em si, com frame e script proprios.

Temos apenas dois neologismos verbais do dominio RELACIONAMENTO que
expressam acao de relagdo parental, sendo ‘maternar’ e ‘paternar’. Os dois séo
instanciagbes de [[X]prop REL -ar]acho, mas existe comportamento analdgico do
segundo com relag&o ao primeiro. Vamos observar como ‘maternar’ se comporta na

ocorréncia coletada, conforme mostrado na Imagem 60:

IMAGEM 60 — Maternar

- R

Minguém & obrigada a matermnar o namorado, noivo ou marido.

Via @netz

Fonte: Twitter/X

A publicacao trata de um retuite, corroborando a critica realizada por um texto
compartilhado em imagem, cuja mensagem condena a “ideia de que as mulheres
devem ‘educar’, ‘ajeitar’ namorados, noivos ou maridos.”, como se 0Os estivesse
“‘maternando”, ou seja, tratando como se fossem suas maes. Em ‘maternar’, temos

uma rede de atividades integradas e capturadas cognitivamente naquilo que a cultura
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atribui ao papel social de ‘mae’, em especial cuidar e educar os filhos. O que é
colocado em questao no enunciado é a atribuicdo equivocada desse papel de ‘mae’,
com alteracdo da entidade afetada pelas atividades respectivas de ‘filho’ para
‘cbnjuge’. Dessa forma, o texto expressa que nenhuma mulher € obrigada a tratar o
cbnjuge como se estivesse no papel de sua mae. Essa fluidez mal direcionada do
papel social de mae é refletida também na base conceptual do neologismo, ‘materno’,
que, como conceito de propriedade, € atribuidora de um estado, ndo de uma entidade
fixa (como o objeto ‘m&e’). Em outras palavras, o estado de ‘mée’ por tras desse
neologismo é consequente de se fazer as atividades de ‘mae’ e ndo apenas de ser
nomeada como ‘mé&e’ (em consonancia com a expressao popular “mae € quem cria”).

No enunciado, ha um agente que “materna”, expresso em ‘Ninguém’, que
compreende todas as entidades com trago semantico de mulher, conforme critérios
culturais especificos para se exercer o papel social ‘mae’. O neologismo apresenta
também dinamicidade/transitoriedade, presentes na construgdo infinitiva X-ar e no
presente do verbo ‘ser’ da oragao principal, a qual a oracéo subordinada de ‘maternar’
complementa. Essa acdo € entdo empacotada com funcdo de predicacéo,
configurando um verbo prototipico, que salienta uma agdo complexa formada por
atividades do script da propriedade ‘materno’ e € usada para se referir
metaforicamente a uma relagdo conjugal téxica. Para que esse sentido se realize
cognitiva e discursivamente, podemos mencionar pelo menos duas mesclagens
conceptuais emergentes dessa ocorréncia — entre conjuge mulher/mae e entre
cbnjuge homem/filho —, além da mesclagem conceptual integrativa de atividades,
basica dos neologismos verbais.

‘Paternar’ resulta dos mesmos moldes construcionais, com a variagao da base
conceptual de propriedade ‘paterno’. Assim, o papel social do qual se evocam
atividades do script é aquilo que se faz ou se é esperado fazer enquanto ‘pai’. E
importante considerar também que papéis sociais mudam conforme o0 momento soécio-
histérico e o paradigma de ‘pai’ especificamente é exemplo de como essas mudangas
podem se dar no espaco de uma ou duas geragdes; o pai brasileiro dos anos 1980 e
o pai dos anos 2020 sao tipos de pais muito diferentes. Logo, faz-se necessario avaliar
verbos de papel social com atencao especial ao contexto histérico em que se dao.
Considerando isso, a ocorréncia coletada de ‘paternar’ envolve uma concepg¢ao mais
moderna de pai (até porque € um neologismo), que ganha sentido no enunciado

“Paternei (desde a concepgao, desde a primeira imagem de ultrassom), paterno e pra
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sempre paternarei.”, recortado de uma publicagdo do Instagram sobre paternidade.
A reiteracao tripla do verbo evidencia a presenga constante e 0 acompanhamento do
filho ao longo da vida como caracteristicas do papel atual de pai, além do enunciado
realizar-se como uma demonstragao publica de afeto paternal, marcado em geracdes
passadas por uma relagao um pouco mais fria, distante e de carater hierarquico.
Nesse sentido, ‘paternar’ é estar sempre presente na vida dos filhos, cuidando,
protegendo, educando, orientando, dando exemplo, apoiando emocionalmente, entre
tantas outras. A emergéncia desse neologismo, porém, aparenta ser ainda mais
recente do que ‘maternar’, e pressupoe certa analogia entre ambos. Ao “googlear” os
dois termos entre aspas, ativando o filtro de busca por sites de lingua portuguesa,
‘maternar’ conta com cerca de 380 mil resultados contra apenas 58.400 resultados de
‘paternar’.8” Somados ao contexto crescente de dentincias contra o abandono paterno
dos filhos e a conscientizagao de desigualdades e sobrecargas sofridas pela mulher,
esses numeros podem representar que o surgimento de ‘paternar’ analogo a
‘maternar’ € um reflexo das pressdes sociais para que se equilibrem esses papéis
parentais, com um ‘pai’ envolvido na criagdo do filho além do provimento. Dessa
maneira, além de ‘paternar’ evocar atividades caracteristicas do script paterno, por
meio da mesclagem conceptual de integracao de eventos, outro nivel de mesclagem
conceptual analdgica projeta nesse neologismo atividades do script materno, que
também passam a compor o papel social de pai, como oferecer carinho e acolhimento,
ser ativo nos cuidados basicos da crianca e ter abertura emocional nas interagoes.
Vide no diagrama da Imagem 61 proposta de ilustragdo para esse tipo de mesclagem

conceptual:

86 Disponivel em: https://osf.io/vd5tg. Acesso em: 30 set. 2025.
87 Pesquisa atualizada em 6 de outubro de 2025.
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IMAGEM 61 — Mesclagem conceptual em ‘paternar’

Espaco Genérico

RELACIONAMENTO
Sociedade

Familia

ACAO PROPRIEDAD
maternoj \ r;_)aterno
Script | |.Script
[[materno] -ar]

Entrada 1 /," Entrada 2

NOVA AQAO
[[paterno]-ar]
Complexo de atividadeg
relativas a
Parentalidade

Espago-mescla
PATERNAR

Fonte: Elaborado pelo autor.

Nesse nivel de analise, o diagrama ilustra uma mesclagem conceptual por rede
de escopo duplo. Os espacos de entrada sdo estruturados por frames e scripts
distintos, um relacionado ao conceito de acdo ‘maternar’ e o outro ao conceito de
propriedade ‘paterno’, ambos como conceitos sociais e familiares contidos no dominio
de RELACIONAMENTO, do espaco mental genérico. A forma construcional de uso de
‘maternar’, na entrada 1, prové o modelo esquematico X-ar para o conceito ‘paterno’.
Ocorre a projecéao seletiva dos elementos das entradas, atualizados pelo contexto de
uso comunicativo, com base social, cultural e historica. No espago-mescla, a estrutura
emergente é consolidada em um novo frame e um novo script para expressar uma
agao complexa de parentalidade, que compreende atividades paternas integradas a
atividades ditas serem exclusivas da mae, em paradigmas sociais passados. A
expressdo desse novo conceito se da pela estratégia morfossintatica verbal
prototipica X-ar, com formacdo analoga de ‘paternar com base em ‘maternar’,
atualizando o papel social ‘pai’, com foco naquilo que a figura paternal deve fazer na
atualidade para assim ser chamado.

Nesta secdo, concluimos nossa analise dos dados coletados com verbos
sociais do dominio RELACIONAMENTO, avaliando como neologismos verbais atualizam

relagdes afetivas e relacdes parentais, considerando necessidades e dinamicas atuais
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de papéis sociais no ambito familiar e romantico. No proximo capitulo, traremos
conclusdes sobre nossas analises, bem como as consequentes generalizagdes

cognitivas, construcionais e criativas alcangadas.
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8 CONCLUSOES

Discutimos o funcionamento cognitivo e construcional de neologismos verbais
a partir da analise de 101 construgdes lexicais novitativas, distribuidas entre oito
dominios conceptuais, na ordem e quantidade respectiva: a) TEMPO: 11 neologismos;
b) LAZER: 7 neologismos; ¢) TRABALHO: 6 neologismos; d) GAMES: 12 neologismos; €)
REDES SoclAls: 19 neologismos; f) INFORMATICA: 21 neologismos; g) COMPORTAMENTO:
18 neologismos; h) RELACIONAMENTO: 7 neologismos.

Cada dominio foi dividido em grupos semanticos decorrentes das novas acoes
emergentes com os neologismos e suas afinidades, enquanto expressdes situadas
em necessidades especificas de cada area. Essa organizacéo funcional demonstra
que a criagao lexical se pauta na estrutura social e cultural dos dominios em que
emerge. Para o dominio de TEMPO, tivemos ag¢des de dias (8 neologismos), de meses
(2 neologismos) e de eventos marcantes (1 neologismo). Para o dominio de LAZER,
tivemos acgdes de locais (3 neologismos), pessoas (1 neologismo), encontros sociais
(2 neologismos) e entretenimento doméstico (1 neologismo). Para o dominio de
TRABALHO, tivemos acg¢des de modalidades (2 neologismos), de procedimentos
técnicos (3 neologismos) e de resultados (1 neologismo). Para o dominio de GAMES,
tivemos agbes de probabilidade (3 neologismos), de jogabilidade (7 neologismos) e
de administragao de jogo (2 neologismos). Para o dominio de REDES SOCIAIS, tivemos
agdes de publicacdo (6 neologismos), de recepcgao/repercussdao de conteudos (8
neologismos), de navegacao (2 neologismos) e de memes (3 neologismos). Para o
dominio de INFORMATICA, tivemos acdes de operagdes de plataformas (6
neologismos), de criagao/edigao virtual (5 neologismos), de gerenciamento de sistema
(5 neologismos) e de funcionamento (4 neologismos). Para o dominio de
COMPORTAMENTO, tivemos agdes de conflito/provocacao (5 neologismos), de excesso
(8 neologismos) e de bem-estar (5 neologismos). Para o dominio de RELACIONAMENTO,
tivemos acgbes de relagdo afetiva (5 neologismos) e de relagdo parental (2
neologismos).

Além dos grupos semanticos delinearem necessidades comunicativas dentro
de cada dominio que motivam o surgimento de neologismos, eles parecem refletir
certas tendéncias de importancia no ecossistema de cada esfera. Por exemplo, no
dominio GAMES, a maior quantidade de neologismos de jogabilidade pode se dever a

importancia desse topico nas interacbes do meio; da mesma forma, em REDES
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Soclals, o destaque para neologismos de recepgao/repercussdao pode ganhar
justificativa pelo foco natural na busca de engajamento promovida pelas redes. Esse
movimento € reiterado em outros dominios (agdes de dias, no dominio de TEMPO, de
procedimentos técnicos, em TRABALHO, de lugares, em LAZER), mas n&o ha nesta
pesquisa direcionamento quantitativo ou métrica adequada para definicées discretas
sobre esse ponto; deixamos, em vez disso, esse indice para ensejar futuras
contribuigdes.

50 dos 101 neologismos analisados nesta tese s&o estrangeirismos, formados
na combinagao entre construgdes vernaculas do portugués brasileiro e construgoes
do inglés. No geral, a construgdo de base conceptual € importada do inglés e
combinada/mesclada a construcdo morfolégica X-ar do portugués brasileiro e seu
paradigma flexional. Na proporgdo de neologismos por dominios, GAMES e
INFORMATICA s&0 0s que mais apresentaram estrangeirismos, respectivamente 11 em
12 e 18 em 21. Em seguida, ficam: REDES SOCIAIS, com 12 estrangeirismos em 19
neologismos; TRABALHO, com 4 em 6; RELACIONAMENTO, com 3 em 7; e
COMPORTAMENTO, com 2 em 18 (TEMPO e LAZER ndo tiveram estrangeirismos). Esse
comportamento dos dados corrobora a afirmativa de estabelecimento do inglés como
lingua franca global, sobretudo do meio digital da internet, como ilustram os trés
dominios de destaque, GAMES, REDES SOCIAIS e INFORMATICA, préprios de
neologismos verbais digitais, que compdem areas tecnoldgicas. A partir da analise,
compreendemos que o indice de estrangeirismos depreendido em nosso acervo
representa um fendmeno que nao é exclusivo do contexto brasileiro. A anglicizagao
global incide n&o apenas na tecnologia digital, mas em outras areas que se promovem
por meio das conexdes favorecidas por essa tecnologia, como o marketing, os games,
0s negocios e o mercado de trabalho, entre outras tantas que ultrapassam em muito
os limites de nosso recorte de analise. Das lacunas de expressao em nossa lingua ja
preenchidas por construgdes lexicais do inglés e do prestigio de uso do inglés
culturalizado em dadas areas da experiéncia humana, surgem necessidades que
esses estrangeirismos emergem para preencher, como neologismos.

A organizagdo construcional dos neologismos analisados nesta tese é
representada na seguinte rede construcional, proposta em duas partes nas Imagens
62 e 63:



177

IMAGEM 62 — Rede construcional de neologismos verbais — Parte 1

+ Abstrato
+ Esquematico
re-Xrep des-Xrev in-Xneg A
= =) - em-X-aragAo [ent est] X-aracio X-izaracAo [mud est]
X-Serefix % »
[ [[X]osseTO -ar]acio ] [[[X]ACAO simples -aF]A(;Ao] [[[X]PROPRIEDADE -ar]acio ]
[[X]os, Tempo -arlacio [[XlossreL -arlacao [ [[Xlacs cames 'ar]AcAo [[X]acs comp -ar]agao [[X]pror iNFo -arlacao [ [[X]pror ReL -arlacao
[[X]osy Lazer -arlacao [[X]oss comp -arlacao [[X]acs repEs -ar]acio [[X]ACS INFO -ar]acAo [[X]erop comp -arlacio
[[X]Ios TRABALHO -ar]acho [[X]osy inFo -ar]acao
[[X]oss cames -arlacao  [[X]os, repes -aI‘]AQ/ \ /
\ 1 I
sextar + 1 0 \ shlppar +3 dropar +6 Jacar +1 favoritar +1 maternar +2
praiar + 6 pistolar +9 borar +7 prmtar +7 deboar
jobar+5 googlar +6 Extensdoes Semanticas
tankar +4 scrollar +4 cancelar+4
Infinitivo, gerundio e flexdes desinenciadas no enunciado das ocorréncias.
4
Fonte: Elaborado pelo autor.
+ Especifico

+ Substantivo
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re -Xrep

des-Xrev

in-Xneg

X'sereflx

X-aracio

em-X-a

FAGAO [ent est]

—_—

e

|

|

X-izaragAo [mud est]
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+ Abstrato
+ Esquematico

A

[ [re— [X—a r] ACAO simples]A(}AO]

[in- [X-ar] acio simples]A(;AO]

[[[X-al']A(;AO -Se]reflx] [[em-[X]OBJETo -ar]AcAO] [[[X]OBJETO -izar]AcAO]

[[[X] PROPRIEDADE -izar]A(;Ao]

[[des- [X-ar] acAo simples]acAo ]

[ [[X] Acio simpi

es -izar]Avo]

[re-[X]acs ReDES]ACAO [in-[X]acs compP]acio [[X]ac LaZER -S€]refix [em-[X]osJ comp -ar]acio  [[X]osJ INFo -izar]acio [[X]proP ReDES -izar]acio
[des-[X]acsREDES]agio  [des-[X]acs INFO]aGAO [[X]acs INFo -izar]agAo
retuitar intolerar noronhar-se +1 embrazar pixelizar viralizar
desflopar +2 deslogar renderizar
\ \ / T
retuitar \ / intolerar noronhe-se +1 embrazar pixelizar viralizou
desflopar +2 deslogar renderizar

Fonte: Elaborado pelo autor.

v

+ Especifico
+ Substantivo
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Em ambas as imagens, vemos na extremidade direita a escala do continuo que
varia entre o nivel de gradacdo mais abstrato/esquematico e o mais
especifico/substantivo. No espectro geral das construgdes linguisticas, mostrado na
Imagem 1, essa proposta de representacdo localiza-se em algum ponto entre o Iéxico
(de natureza fixa) e a morfologia (de natureza semipreenchida), ampliada conforme a
analise de nossos dados.

Na faixa mais abstrata da parte primeira, na Imagem 62, apresentamos
estratégias morfossintaticas de criagao lexical, centralizadas por construgdes restritas
a expressao de agdes e concorrentes entre si: em-X-ar, X-ar e X-izar. X-ar denota
agdes genéricas, enquanto em-X-ar especifica agdes de entrada em determinado
estado (marcado pelo indice entest) € X-izar agdes de mudanga de estado (mudest). Na
mesma faixa, em posicdo mais alta e esquematica do que as construcdes de acéo,
temos as construgdes prefixais des-X, re-X e in-X, cujos indices semanticos rev, rep €
neg (reversao, replicagcao e negagao) podem incidir sobre expressdes de agdes, como
no caso de nossos dados, mas também sobre a expressdao de outras classes
semanticas, como objetos e propriedades; € o que faz dessas construgbes mais
abstratas, por serem menos restritas semanticamente com relagao as trés principais
classes semanticas mencionadas por Croft (2022). Essas construgcdes constituem-se
como estratégias morfossintaticas nado verbais que podem formar novos verbos,
devido a possibilidade de se criar agdes inteiramente novas, com scripts originais,
resultantes da mesclagem dos conceitos captados nas construgdes combinadas. Em
posicdo mais baixa, na mesma faixa, temos X-se, uma estratégia enclitica com
conteudo informativo reflexivo (refix) que deve incidir, necessariamente, sobre uma
construgcao que expressa acgao, sendo, portanto, dependente de construgdes como X-
ar e X-izar; é o que justifica seu posicionamento mais menos esquematico do que
estas. As setas indicam que as instanciagdes das respectivas construgdes serao
desdobradas na segunda parte da rede esquematica, na Imagem 63.

Nas faixas seguintes, ainda na Imagem 62, temos o desdobramento das
construgbes que instanciam X-ar, a principal estratégia morfossintatica dos
neologismos verbais analisados e codificacdo prototipica para a fungao verbal, que
envolve o empacotamento de predicagao de um conteudo semantico de agéo.

No nivel subsequente, temos trés grandes construgdes esquematicas
instanciadas de X-ar, com papéis restritos a frames correspondentes as classes
semanticas maiores de objeto, acdo e propriedade. Nessas construgdes, estdo
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expressos trés tipos de mesclagens entre conceitos para originar novas agoes: X-ar
com base conceptual X de objeto; X-ar com base conceptual X de outra acéo, de
natureza mais simples que a resultante, de teor mais especifico e complexo; X-ar com
base conceptual X de propriedade.

No terceiro nivel, em posigcdo média entre constru¢cées mais esquematicas e
mais especificas, as trés construgdes ganham especificagbes semantico-cognitivas
com dominios conceptuais pareados aos frames de classe semantica e scripts de
atividades organizadas mediante conhecimento enciclopédico relacionado. Nestes, a
acao complexa que emerge com o neologismo parte ndo da base de uma classe
semantica geral, como objeto, mas das atividades captadas do script de um dado
objeto de TEMPO, por exemplo, compreendido em todas suas relagdes coletivas,
subjetivas, experienciais. Percebemos nas constru¢gdes X-ar que todos os oito
dominios dos neologismos verbais coletados tém exemplares que partem de
conceitos de objetos, enquanto metade dos dominios apresentam exemplares que
partem de acdes e apenas trés partem de conceitos de propriedade.

No quarto nivel, mais distante da abstragdo e mais préximo da
substancialidade, temos os neologismos que instanciam o nivel superior, em forma
lexematica, compreendendo a saturacdo dos processos cognitivos e construcionais
das construgbes esquematicas, mas ainda de natureza semipreenchida, pelas
possibilidades de variagdo flexional de pessoa, nimero, tempo, aspecto e modo. E
importante ressaltar que esse potencial ndo licencia o uso irrestrito de todo o
paradigma, mas, como apontado na analise do neologismo ‘sextou’, parte do uso
inicial de uma dessas possiveis formas e amplia seu comportamento morfossintatico
com novas formas a medida em que se difunde como vocabulo. Propomos também
que é nesse nivel em que se efetiva a origem dos neologismos semanticos verbais;
diferentemente das outras construgdes morfologicamente estruturadas, neologismos
por extensdao semantica disparam processos cognitivos primarios — mesclagem
conceptual, metafora, metonimia, analogia — sobre construgdes lexicais ja existentes
e de paradigma estruturado para criar um novo uso. Assim, mesmo que um
neologismo verbal se concretize a partir de uma estratégia morfossintatica basica
(participando do nivel lexical mais abstrato/esquematico, como pela construgao X-ar),
sua inovagao realiza-se ja no nivel da palavra. Isso, no entanto, ndo impede que o
neologismo semantico tenha comportamento morfossintatico distinto da construgao

lexical que expande; a novidade também pressupde novos trajetos para a palavra
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dentro de seu paradigma morfolégico e suas possibilidades sintaticas, como ocorre
com o uso intransitivo do neologismo semantico ‘perdi’. Dai o posicionamento de
extensdes semanticas neste nivel.

O nivel seguinte, a faixa mais especifica e substantiva, pertence ao enunciado,
a pragmatica e ao discurso, sendo base para a constru¢ao de nossas abstragdes,
como realizagdo material de nossos neologismos na lingua. Partindo de nossa
analise, esse nivel compde-se por construgdes infinitivas, de gerundio e flexdes
diversas manifestadas nas ocorréncias de nossos dados, a serem quantificadas e
comentadas depois da explicagao da parte segunda de nossa rede construcional.

Na continuagao da rede de constru¢des proposta para neologismos verbais, na
Imagem 63, temos o desdobramento das estratégias morfossintaticas indicadas por
setas na primeira parte. No primeiro nivel, o mais esquematico, reiteramos a posi¢ao
dessas estratégias em sua relagdo com a construcdo X-ar, em posigao
paralela/concorrente, mais abstrata (construgdes prefixais) ou menos abstrata
(construgao enclitica). No segundo nivel, demonstramos constru¢ées de combinagao
entre classes semanticas basicas: as construcbes prefixais criam novas acoes
especificadas por seus indices semanticos, a partir de bases conceptuais de acdes
mais simples; a construgao parassintética em-X-ar cria uma nova agao especifica de
ingresso em estado a partir de uma base conceptual de objeto; a construgao X-izar é
instanciada por bases conceptuais das trés classes semanticas basicas (objeto, agao
e estado) combinadas a sua proposta semantica de mudanga de estado para criar
uma nova acgao especifica. A construgcao X-se integra-se a construgcdes X-ar de agao
da qual, como ja explicado, é dependente, atribuindo ideia reflexiva que também
estrutura a novidade dos neologismos verbais envolvidos (‘noronhe-se’ e ‘canastre-
se’), como uma estratégia complementar a primeira.

No nivel intermediario, as constru¢cbes de combinagdo entre classes
semanticas recebem dominios e scripts que servirdo para organizar as atividades a
serem integradas na mesclagem conceptual que resulta na agdo emergente, expressa
pelo neologismo. A construgéo re-X, por exemplo, tem sua base conceptual de agao
simples situada no dominio das REDES SOCIAIS, com a constru¢ao de acao ‘tuitar’, para
resultar no neologismo ‘retuitar, que mescla atividades do script da base a proposta
semantica de replicagao indicada pela estratégia prefixal. O movimento das outras
construcoes prefixais é similar, com des-X atuando sobre agdes de REDES SOCIAIS e

Informatica e in-X sobre uma agdo do dominio COMPORTAMENTO. X-se integra-se a
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uma construgado de acao reflexiva de Lazer, em-X-ar a uma construgédo de objeto de
Comportamento para criar uma acgao de ingresso em estado, enquanto X-izar parte
de um objeto e uma agéo de Informatica, além de uma propriedade de Redes Sociais,
compondo agdes de mudanga de estado. O proximo nivel traz a emergéncia dos
neologismos que instanciam as construgbes anteriores em sua face ampla,
paradigmatica, partindo ainda de seu uso substancial, codificado no nivel seguinte por
meio dos formativos -e (‘desprecise’, ‘noronhe-se’, ‘canastre-se’), -ou (‘viralizou’), -er
(desver) e -ar (todos os outros).

Considerando a rede construcional integralmente, em seu nivel lexical mais
substantivo e especifico, o comportamento morfossintatico geral dos neologismos
coletados é assim descrito, em ordem quantitativa:

e 58 construgdes X-ar (infinitivo, 12 conjugacgao [C1]);

e 21 construgdes X-ou (32 pessoa, singular, pretérito perfeito, indicativo, C1);

e 11 construgdes X-ei (12 pessoa, singular, pretérito perfeito, indicativo, C1);

e 3 construgdes X-e (22 pessoa, singular, presente, imperativo, C1);

1 construgao X-o (12 pessoa, singular, presente, indicativo, C1);

1 construgao X-a (32 pessoa, singular, presente, indicativo, C1);

1 construgao X-aram ( 32 pessoa, plural, pretérito perfeito, indicativo, C1);

1 construgdo X-amos (12 pessoa, plural, pretérito perfeito, indicativo, C1);

1 construgao X-ando (gerundio, C1);

1 construgao X-er (infinitivo, 22 conjugacéao [C2]);

1 construgao X-i (12 pessoa, singular, pretérito perfeito, indicativo, C2);

e 1 construgao X-ir (infinitivo, 32 conjugacao).

Para essa contagem, foi considerada apenas a ocorréncia principal coletada de
cada neologismo verbal, registrada em nosso acervo digital do OSF.88 A maioria dos
neologismos constaram em forma infinitiva, livre de amarras temporais em sua
semantica, partindo dessas para formas pessoalizadas marcadas pela exploracéo do
paradigma flexional ou pelo uso de perifrases verbais, que constaram em 21 das
ocorréncias coletadas. As duas formas flexionais mais expressivas de nossos dados
codificam informagdes de numero singular, tempo passado e modo indicativo,
apresentando a necessidade de utilizar neologismos para narrar e relatar

experiéncias. Ha de se considerar ainda que nossa pesquisa nao era voltada a

88 Disponivel em: https://osf.io/2xd3z/. Acesso em: 28 out. 2025.
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exploragdo do comportamento morfossintatico dos neologismos, mas, sim, a
constatagdo de uso manifestada em qualquer forma. Na coleta ativa, por exemplo,
priorizamos atestar o uso geral dos neologismos, sem regularidade para as entradas
digitadas nos mecanismos de busca das redes sociais ou de plataformas como o
Google; ora pesquisavam-se as possiveis constru¢des neoldgicas em forma infinitiva,
ora em formas flexionadas diversas, em que se esperava encontrar os exemplares.
Certamente, isso influenciou o quantitativo de formas verbais aqui apresentado, ainda
que a expressividade dos numeros possa refletir tendéncias concretas no uso dos
neologismos relacionados.

Considerando o comportamento sintatico, ndo representado em nossa
proposta de rede construcional, ha ainda a constatagao de transitividade dos dados.
Conforme as ocorréncias, 63 dos 101 neologismos coletados apresentam-se
integrados a construgdes intransitivas, contra 37 neologismos combinados a
construgdes transitivas diretas e apenas 1 integrado a uma construgao transitiva
indireta. Funcionalmente, isso valida a ideia de que constru¢gdes neoldgicas verbais
tendem a ser mais independentes em sua identidade semantica, exigindo menos
argumentos para efetivar-se em seu polo funcional. ‘Sextar’, por exemplo, integra em
si toda uma rede de associagdes culturais e sociais captadas do frame de um objeto
de tempo, o dia da semana ‘sexta-feira’. Ainda assim, como expressao de um conceito
de agado, ‘sextar depende de sua relacionalidade caracteristica com um agente
potencial, que pratique seu script (emergente) de atividades. A cena cognitiva inteira
esta no neologismo verbal, licenciando inclusive usos interjectivos e sem participantes
expressos, como “Sextou!”.

Com relacao as bases conceptuais presentes no 2° nivel da rede construcional,
em suas duas partes, temos 57 neologismos verbais que expressam novas agdes
partindo do frame de constru¢cdes que expressam a classe semantica de objeto,
seguidos de 32 neologismos verbais criados a partir da classe semantica de agao e
apenas 7 neologismos a partir da classe semantica de propriedade. Além destes, 5
neologismos verbais expressam novas agdes por meio de extensdo semantica, com
criatividade originada nédo de padrées conceptuais morfolégicos, mas de dindmicas
especificas de mesclagem conceptual, emergentes ja em um nivel lexical mais
substantivo.

Os processos criativos envolvidos nesses dois tipos de construcoes

configuram-se como manifestagées diferentes de criatividade lexical. As construgdes
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esquematicas marcadas pelas estratégias, verbais ou ndo verbais, X-ar, X-izar, em-
X-ar, des-X, re-X, in-X e X-se, fazem parte de um mesmo leque produtivo da estrutura
da lingua e sdo corriqueiras, prevendo dada criatividade restrita por um sistema de
combinagdes formais. A criatividade aqui esta em palavras originais que nascem das
possibilidades combinatérias, dentro de regras fixas, apropriadas para atender
demandas comunicativas. Retomando as classificagcbes de criatividade (F)ixa
(produtiva) e (E)xtensiva (subversiva) de Sampson (2016), esses sdo neologismos-F,
inovados pela criatividade fixada presente no sistema linguistico.

Os neologismos semanticos verbais, criados por extensdo semantica, sao
disparados por processos cognitivos e conceptuais que nao tém previsibilidade formal
e rompem com o sistema produtivo da lingua, alargando o leque de possibilidades
além de seu escopo combinatdrio natural a partir de processos cognitivos de dominio
geral, como a mesclagem conceptual. A criatividade aqui esta em palavras originais
que nascem da subversao das restricdes produtivas, além das regras fixas, também
para atender demandas comunicativas. Estes sdo neologismos-E, inovados por
criatividade extensiva que amplia o sistema linguistico.

Assim, observamos que 96 de nossas construgdes neologicas verbais séo
neologismos-F, criados por processos criativos morfolégicos produtivos como
prefixagao, sufixagdo, parassintese, enquanto apenas 5 construgcdes neoldgicas sao
neologismos-E, criados por processos conceptuais de carater idiossincratico, como
extensdes semanticas, além de outros ndo presentes em nossos dados, como
hapaces legomena, formagdes por analogia e alguns tipos de truncamentos e
cruzamentos vocabulares.

A mesclagem conceptual se mostrou presente tanto nos neologismos-F quanto
nos Neologismos-E, evidenciando-se como um processo cognitivo motor e ulterior ao
potencial criativo lexical (e linguistico/construcional). Além disso, a mesclagem
conceptual mostrou-se adequada para descrever e explicar nosso objeto amplamente,
por abarcar outros processos cognitivos de dominio geral, como a metéafora e
analogia. A partir de propostas de 17 diagramas de mesclagem conceptual,
explicamos integragdes conceptuais envolvidas na ocorréncia de nossos dados,
organizadas da seguinte maneira:

¢ 1 mesclagem basica de nivel morfoldgico, centrada nos neologismos-F, a

partir de escopo duplo;
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1 mesclagem basica de nivel lexical para neologismos verbais, a partir de
escopo simples;

¢ 8 mesclagens de nivel lexical de neologismos-F, a partir de escopo simples,
com base nas estratégias X-ar (‘sextar’, ‘copar’, ‘noronhar’, ‘praiar’ e
‘jobar'), X-izar (‘viralizar’), re-X (‘retuitar’) e em-X-ar (‘embrazar’);

e 1 mesclagem de nivel morfolexical de neologismo-F (‘sextar’), a partir de
escopo simples, centrada em processos analégicos deste como produtor
de novas construgdes de mesmo dominio (‘sabadar’, ‘dezembrar’, ‘copar’,
de TEMPO);

e 1 mesclagem de nivel lexical de neologismo-F (‘paternar’), a partir de
escopo duplo, centrada em processos analdgicos deste como produto de
analogia com outra construgcdo de mesmo dominio (‘maternar’, de
RELACIONAMENTO).

e 1 mesclagem de nivel lexical de neologismo-E (‘cancelar’), a partir de
escopo simples;

e 4 mesclagens de nivel lexical de neologismos-E, centrado em processos
cognitivos originadores de extensbes semanticas nas construgoes
‘cancelar’ (metafora, por escopo simples), ‘subir (analogia, por rede
espelho), ‘perder (metafora, por escopo duplo) e ‘lacrar (metafora, por
escopo duplo).

Como observado em construgcbes como ‘sextar e ‘cancelar’, & possivel
representar mesclagens conceptuais em diversos niveis e em perspectivas diferentes
desses niveis sobre um unico dado, ilustrando a complexidade de nossas redes
cognitivas de integracdo. Ainda, foi observado que ao partirmos do uso para
elaboracao didatica das mesclagens, estas podem ser realizadas por diferentes tipos
de redes em niveis menos esquematicos, como demonstrado nas extensdes
semanticas dos neologismos-E, que se deram por trés tipos diferentes de rede
(escopo simples, escopo duplo e rede espelho). Ou seja, quanto mais regular (mais
criativa-F) for a construgcao neoldgica, mais regulares serdo as mesclagens por tras
de sua criatividade.

Ao longo da anadlise construcional e cognitivo-integrativa dos neologismos
verbais, demonstramos que o uso novitativo de construgdes sé € realizavel na lingua

a partir das operagdes de construtura, que servem para perspectivar a pratica
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linguistica do falante. Algumas das construturas apresentadas em nosso referencial
sao parte estrutural dos modelos tedricos que aplicamos nos dados, enquanto outras
foram mencionadas pontualmente, complementando a analise cognitiva de algumas
ocorréncias.

Construturas como script, selegao, framing, perfilamento e relacionalidade
mostraram-se basilares na analise de todos os neologismos verbais desta tese. No
modelo analitico de mesclagem conceptual aplicado, parte-se de um script (uma rotina
de atividades), situado em dado frame e dominio de um conceito, para se selecionar
atividades licenciadas pela cena cognitiva que o falante deseja concretizar na lingua.
Essas atividades sdo matéria-prima para o framing (a estruturagao conceptual) de um
novo conceito, estabelecido na estrutura emergente da mescla. Construcionalmente,
as estratégias verbais X-ar, X-izar e em-X-ar perflam a expressédo desse novo
conceito como agao, uma entidade conceptual caracterizada por sua relacionalidade
com outra entidade e sua dinamicidade/transitoriedade.

Construturas como dinamica de forgas, atengdo dinamica e alinhamento
figura/fundo ressaltaram diferentes formas de se trazer saliéncia ao neologismo como
unidade conceptual integrada, sendo abordadas de maneira pontual e exemplificativa.
Da dindmica de forgas, encontramos exemplos nos quais a construgao prioriza
expressar que o conceito de acao ¢é disparado pela relagao de causalidade com outras
entidades, como na escolha de “dropei um item” em vez de “consegui um item”,
explicada na segdo de analise de neologismos verbais de Games. Da atengéo
dindmica, encontramos exemplo na ocorréncia do neologismo ‘scrollar, com uso
metaférico que perspectiva analogia entre a movimentacao meio virtual estatico das
redes e uma caminhada fisica; quem “caminha”, em verdade, é a atengcao/mente, néao
o corpo. O alinhamento figura/fundo realiza-se na propria relacdo de saliéncia da
entidade acado expressa com relagdo aos outros elementos presentes na cena
cognitiva. Na analise de ‘viralizar’, por exemplo, essa saliéncia do neologismo verbal
pode “contaminar” um participante relacionado, como um agente ou paciente em voz
média. No enunciado “O nome de Hytalo Santos viralizou nas redes sociais”, ‘O nome
de Hytalo Santos’ é o objeto evidenciado pelo neologismo verbal, ganhando contraste
contra o fundo, denotado por ‘nas Redes Sociais’.

Dessa forma, as construturas dos neologismos verbais analisados
caracterizaram-se por conceptualizarem na lingua novas experiéncias humanas do

contexto brasileiro em dois escopos principais: a) integracao de eventos, sintetizando
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conjuntos de atividades de frames e scripts proprios em construgdes lexicais unicas e
favorecendo o uso do neologismo com relagdo a construgdes mais analiticas ou
concorrentes; b) proeminéncia, atribuindo posi¢cédo de dinamismo e destaque a agao
emergente, dentro do enunciado em que se insere.

Reunimos neste capitulo, com base em nossa analise, generalizagdes,
quantificagcbes e comentarios conclusivos a respeito dos neologismos verbais, com
atencdo a: a) organizagdo de dominios conceptuais; b) presenca expressiva de
estrangeirismos; c) rede construcional geral das construgcbes coletadas; d) tipos de
criatividade envolvidas; e) redes de mesclagem conceptual; f) e construturas
neologicas essenciais e pontuais. A seguir, retomaremos nossa hipotese para
verificagdo e integraremos nossas principais consideragdes acerca desta tese, bem

como suas limitacdes e seus possiveis desdobramentos.
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9 CONSIDERAGOES FINAIS

Nesta tese, discutimos o funcionamento de neologismos verbais do portugués
brasileiro em redes sociais a partir de constru¢gdes esquematicas de nivel morfoldgico
e de processos cognitivo-conceptuais. Partimos da Gramatica de Construgdes (Croft,
2001, 2007, 2022; Hoffmann, 2022a), da teoria de Mesclagem Conceptual (2002,
2006) e de operagdes de construtura revisadas por Croft e Cruse (2004 ) para elaborar
um modelo de analise que abordasse os neologismos em suas diferentes
manifestacbes criativas. A proposta era trazer maior compreensao sobre as
operagdes cognitivas e construcionais por detras de processos criativos neologicos
que permeiam a lingua, desde suas realizagdes mais substantivas até as mais
abstratas e esquematicas. Nossas reflexdes nos levam a algumas considerag¢des
pertinentes, sobre as quais discorreremos neste capitulo, guiados pela retomada de
nossa questao de pesquisa: Quais seriam 0s mecanismos cognitivos e criativos por
tras da emergéncia e do uso de neologismos verbais do portugués brasileiro nas redes
sociais?

Nossa hipétese era de que a criagao e o uso de neologismos verbais: 1) operam
por meio de mesclagem conceptual para integrar atividades evocadas de qualquer
classe semantica, como agao, objeto ou propriedade, em um novo conceito de agao;
2) o novo conceito de agao é perfilado com sali€éncia em uma unica construgéao lexical,
por meio de estratégias verbais prototipicas.

A assertiva 1 sustenta-se, amparada especialmente pela categorizagcéo de
classes semanticas/empacotamento de informagdes proposta por Croft (2022) e pelo
processo de mesclagem conceptual, que se apresenta como motor essencial da
criatividade lexical (e linguistica). A mesclagem integra e organiza eventos para cobrir
a lacuna de expressbes complexas e especificas, conforme a necessidade
comunicativa.

A assertiva 2 foi parcialmente verificada, demonstrando a complexidade do
fendmeno. Confirmou-se que a nova agao é conceptualizada em uma Unica palavra,
atribuindo saliéncia ao script de atividades da base conceptual, em vez da base
conceptual em si. Com relagao a estratégia morfossintatica, nossa analise demonstra
que ha estratégias nao verbais responsaveis pela criagdo de neologismos verbais,

como as construcdes prefixais, que integram também construgbes nao verbais, € os
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neologismos semanticos, cujos processos criativos conceptuais ndo sdo motivados
diretamente na morfologia.

Todos os neologismos coletados cumprem finalidade de expressar novas
agdes, independentemente da fungdo discursiva empacotada no uso, seja para
referenciar, modificar ou predicar. Essas agées sao novos conceitos complexos que
integram redes de atividades projetadas de outros conceitos, a partir do processo de
mesclagem conceptual. O neologismo verbal manifesta-se como expressao linguistica
marcada pela integracdo de eventos concentrada em uma unica construgao de nivel
lexical.

O conceito de acdo expresso pelos neologismos verbais envolve duas
dimensdes principais de estrutura conceptual: a) um frame emergente, contendo um
script das atividades aceitas e esperadas pela comunidade linguistica, armazenado e
categorizado na cognicao a partir da experiéncia socio-historico-cultural; b) um
dominio conceptual, mais abstrato, que abarca a base conceptual e serve para
organizar o framing da nova construgdo, como os seguintes, referentes aos nossos
dados: TEMPO, TRABALHO, LAZER, GAMES, REDES SOCIAIS, INFORMATICA,
COMPORTAMENTO € RELACIONAMENTO.

Situada em um dominio, a base conceptual pode compreender um conceito de
qualquer natureza seméantica — um objeto, uma ag¢ao, uma propriedade — fornecendo
estrutura cognitiva ao frame e script do neologismo verbal para se evocarem e se
mesclarem atividades, inaugurando uma nova agéao complexa. O neologismo ‘praiar’,
por exemplo, mescla em uma unica construgao lexical varios grupos de atividades
culturalmente captadas no dominio de LAZER, diretamente envolvidas no local ‘praia’
(um conceito de objeto): atividades de descanso (tomar sol, ler um livro), atividades
aquaticas (nadar, mergulhar), atividades fisicas (caminhar, praticar esportes de praia),
atividades sociais (paquerar, frequentar bares), entre outras. Essas atividades sao
captadas cognitivamente por meio de conhecimentos coletivos, compreendidos
cultural e socialmente como o que se espera que seja feito em determinado contexto,
e individuais, mediante particularidades advindas da experiéncia subjetiva do falante.

A mesclagem conceptual fundamental dos neologismos verbais analisados
pode ser representada por rede de escopo simples, abarcando: a) mapeamento de
atividades de um dos espacos de entrada configuradas conforme o frame organizador
e o script de entidade conceptual base de outro espaco de entrada; b)

compartilhamento entre as entradas de um dominio conceptual e seus elementos, no
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espaco genérico; c) selegao e projecao de atividades dos espacgos de entrada para a
estrutura emergente do espaco-mescla; d) composicdo de um complexo de atividades
unificadas, com combinacbes nao presentes nas entradas, para criar um novo
conceito de agdo, culminante no neologismo verbal.

No entanto, neologismos semanticos, como ‘cancelar’ e ‘perder, exigiram
outros niveis de representagcdo de mesclagem conceptual, visto que seu processo
criativo fundamental se sustenta em movimentos conceptuais metaféricos ou
analogicos mais complexos. Nesses casos, foram utilizados outros tipos de redes de
integracao, como o escopo duplo e a rede espelho, correspondentes a realizagdo mais
idiossincratica e menos esquematica desses neologismos. Em sintese, no tratar de
nossos dados, a mesclagem conceptual constréi uma nova agao integrando e
organizando eventos em uma construgdo lexical novitativa, a fim de cobrir duas
situagdes principais: a) a lacuna de expressdo de uma agcdo complexa e especifica
relacionada a outro conceito; b) a necessidade de se prestar énfase as atividades
relacionadas a dado conceito e ndo ao conceito em si.

Em outros termos, integramos eventos em novos verbos para expressar novas
acdes a respeito de algo e enfatiza-las. Essa énfase/saliéncia/proeminéncia dos
neologismos verbais € ainda reforcada por operacdes de construtura essenciais ao
proprio processo de mesclagem conceptual combinadas a construturas
complementares, que conceptualizam a experiéncia cognitiva relacionada. Essa
énfase pode justificar a escolha lexical entre o neologismo e palavras concorrentes ou
construcdes analiticas de significado aproximado, como ‘jobar em vez de ‘trabalhar’
ou ‘fazer um job’, ou ‘sextar’ em vez de “curtir a sexta-feira”.

Com base em Sampson (2016, apud Hoffmann, 2022b), propomos que a
criatividade neolégica pode se manifestar de modo fixo, contido em um leque
produtivo previsto em dados sistema de regras e padrbes, que chamamos de
neologismos-F, e de modo extensivo, subvertendo e extrapolando o leque de
possibilidades sistémicas, que chamamos de neologismos-E. Classificamos dentro
dos neologismos-F todas as constru¢gdes neoldgicas verbais que engatilham a
novidade a partir de estratégias morfossintaticas e suas constru¢cdes esquematicas,
como X-ar, X-izar, em-X-ar, des-X, re-X e in-X. Construgdes neoldgicas verbais
realizadas por extensdées semanticas foram classificadas nos neologismos-E, por seu

carater extensivo nao decorrente de previsibilidade formal.
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A partir dos resultados da analise e das generalizagbes abstraidas de nossos
dados, podemos compreender e representar o neologismo verbal do portugués
brasileiro como uma constru¢do com as seguintes caracteristicas:

e instancia a construgao [[X]objeto -ar]agao;

e ¢é expressao de um conceito de agcdo composto por atividades relacionadas

a um conceito de objeto;

¢ tem empacotamento de informacao de predicacgao;

e se integra a construgdes intransitivas;

e & criado por criatividade-F (produtivo).

A presenca expressiva de estrangeirismos do inglés (50 em 101 neologismos
verbais) também se faz relevante na observancia dos dados, evidenciando o lugar de
dominancia e prestigio global da lingua inglesa na internet e nas redes sociais,
motivada por processos de globalizagédo e interculturalizagdo, sobretudo em areas
como tecnologia, corporativismo e marketing. Esses estrangeirismos, no entanto, sao
neologismos que expressam novas agdes com base em conceitos estrangeiros
concebidos pela ética do falante de portugués brasileiro; na realidade, ndo ha
conceitos estrangeiros nessas construgdes, ha conceitos locais criados por
impressdes do conceito estrangeiro.

O mapeamento entre forma e fungcdo das construgcdes neoldgicas analisadas
cumprem os trés principios propostos por Croft (2022), demonstrando: a) que forma e
significado sdo de livre combinagao; b) que certos empacotamentos sao favorecidos
pelo que a realidade da comunicacdo demanda; c) que ndao ha mapeamento
construcional que escape a natureza cultural e convencional das interagdes
linguisticas. Assim, os neologismos verbais analisados ocorrem como verbos
prototipicos, por terem em seu polo funcional principalmente a combinacdo do
empacotamento de informacgao de predicacdo com o conceito de acdo, mas nao se
restringem a esse uso, podendo ser diferentemente motivados conforme o contexto
cultural, social do qual seu uso emerge.

Concluimos assim que a hipotese explica nosso objeto e responde nossa
questdo, com uma pequena lacuna. Criamos novos verbos para expressar um
conceito de agao mais especifico e complexo, por meio de uma construcao lexical
unica que mescla cognitivamente uma rede de conhecimentos enciclopédicos.

Codifica-se essa nova acdo complexa na lingua com: a) estratégias verbais
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prototipicas, como X-ar; b) estratégias ndo verbais mais abstratas, como des-X e
outras construgbes prefixais, combinaveis com construcbes de qualquer classe
semantica; c) construgdes verbais lexicais, como ‘cancelar e outras formas
estabelecidas de palavras, atualizadas em sua fungao por processos conceptuais de
dominio geral, como a mesclagem conceptual.

Entre as limitacbes desta pesquisa, pontuamos as dificuldades naturais das
metodologias classicas de coleta de dados neologicos, debatidas no capitulo
metodoldgico: a percepgdo subjetiva do novo na captagdo dos dados pelo
pesquisador e margens de erro para captar o que € novo por meio da verificagao
lexicografica. Pontuamos também desafios de se buscar dados em multiplas redes
sociais; como plataformas de layouts e funcionalidades muito distintas, seus sistemas
de busca também o sdo, o que faz umas melhores do que outras para se realizar uma
pesquisa com 0 minimo de consisténcia. No caso de nossos dados, por exemplo, em
vez de estabelecer métricas sobre os neologismos coletados (seria necessario um
corpus sistematico de neologismos para tal), nos limitamos a evidenciar seu uso nas
redes sociais, como ambientes virtuais reconhecidamente mais dinamicos e
frequentados do meio virtual: a rede social € a praga publica da internet.
Reconhecemos, dessa forma, que a falta da devida sistematicidade limita
quantificacbes por meio das quais propusemos uma representacdo de neologismo
verbal, mas sabemos também que indices mais expressivos que observamos
merecem atencgao e sustentam alguma fidelidade dos dados.

Retomando os objetivos desta pesquisa, cumprimos a cobertura explicativa do
fendmeno da neologia verbal brasileira, a partir de dados coletados em redes sociais,
oferecendo um modelo de analise integrado cognitivo entre as teorias construcional e
de mesclagem conceptual. Também cumprimos com o objetivo derivado, de estruturar
um repositério virtual neologismos, a Neoteca de Palavras, que se encontra
disponivel.8 O desenvolvimento, a conclusdo e as decorréncias desta tese, suas
publica¢des vinculadas (Ferreira; Amaral, 2025; Ferreira, 2025), bem como a pesquisa
de mestrado de Ferreira (2021), que iniciou esta empreitada com o objeto neoldgico,
compdem os fundamentos do projeto, cuja finalidade é partir do conhecimento
cientifico culminado neste estudo para democratizar o tema da Neologia e a rede de

conhecimentos adjacentes a este. A configuragao e os textos ja disponiveis e ainda

89 Disponivel em: https://neoteca.letras.ufmg.br/. Acesso em: 03 out. 2025.
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pretendidos para o site objetivam visual simples e linguagem acessivel, visando
atender o interesse do publico geral, como consultério neoldgico, de professores,
como ferramenta didatica, e de pesquisadores, como acervo de pesquisa.

Até a publicagao desta tese, a Neoteca apresenta 152 entradas de neologismos
ja disponiveis para consulta, incluindo todos os neologismos verbais coletados para

esta pesquisa.®® Na Imagem 64, apresentamos uma dessas entradas neoldgicas:®’

IMAGEM 64 — Entrada do neologismo ‘sextar’ — Neoteca de Palavras

sextar

or editor do site / 24 de setembro de 2025

1. celebrar ou manifestar entusiasmo pela chegada da sexta-feira e do fim de semana, geralmente associada a momentos de lazer, descanso ou

diversao.

Caracteristicas

Formativos: sextal-feira] (palavra) + -ar (sufixo);
Classe de palavra: verbo;
Tipo de neologismo: fo

Processo criativo: sufixacao;

Frame: Tempo.

Exemplos de usos

(1) “Sextou! Famosos vao a praia aproveitar o clima ensolarado antes da chegada da frente fria”

Fonte: Neoteca de Palavras

A entrada neoldégica demonstrada na Imagem 64, conta com acepgdao em
linguagem acessivel, além de caracteristicas referentes aos formativos presentes no
neologismo, sua classe de palavra (prototipica), o tipo de neologismo e de processo
criativo, o dominio semantico (indicado por frame) e exemplos de uso, com capturas
de tela e links para a fonte original na internet (ndo restrito a redes sociais, nesse
caso). Além das informagdes listadas, estdo dispostos também links que levam
diretamente a explicacado das referentes categorias tedricas.

Categorias tedricas consolidadas da Neologia estdo disponiveis na Neoteca,?

como o conceito de neologismo, tipos de neologismos, sensagdo de novidade e

9 Acesse os neologismos disponiveis na segdo “Neolista”. Disponivel em:
https://neoteca.letras.ufmg.br/index.phpl/lista-de-neoclogismos/. Acesso em: 19 dez. 2025.

91 Disponivel em: https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/neologismo/sextar/. Acesso em: 19 dez.
2025.

92 Disponivel em: https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/o-que-e-neologismo/. Acesso em: 19 dez.
2025.
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informacgdes sobre o critério lexicografico. Outros conceitos importantes a pesquisa
neologica também ja constituem conteudo amplo de consulta na Neoteca, na pagina
“Glossario de Conceitos”,%® com explicagdo de mais de 25 categorias teoricas, entre
as quais: classes de palavras, frame semantico, palavra, afixo, flexdo e processos
diversos de criagcdo de palavras, como sufixagao, parassintese, extensao semantica
e varios outros. Todas as categorias sao explicadas com base em referéncias
bibliograficas, também acessiveis no cabecgalho da pagina.

A elaboragao dos conceitos teoricos, das acepg¢des dos neologismos a serem
incorporados na Neoteca, e de suas classificagdes sdo produtos originados de
interacbes em mao dupla entre esta tese e o projeto de repositério, advinda da
evolugao conjunta de ambos. Logo, houve momentos em que a tese teve amparo no
projeto, para classificar e definir o significado de neologismos, por exemplo, e vice-
versa. Nas proximas etapas da Neoteca de Palavras, que ultrapassam a publicagao
desta tese e seguem com apoio da Fapemig até 2028, pretendemos continuar a
expandir o acervo de neologismos e disponibilizar no repositorio recursos interativos
para curtir/descurtir acepgdes de neologismos, enviar neologismos para analise da
equipe (com possibilidade de publicagcdo e autoria), além da elaboracdo de um
novitbmetro, um marcador gradual em que seja possivel o consulente classificar o
neologismo como “novo” ou “ndo novo”. Esperamos assim que a Neoteca de Palavras
se estabeleca como uma futura possibilidade e referéncia de repositério académico
consolidado para pesquisa de neologismos, cientificamente fundamentado e de
acesso democratico.

Como contribuicdo da pesquisa de doutoramento desenvolvida, esperamos ter
trazido uma nova abordagem tedrica para tratar de constru¢des verbais novitativas da
lingua portuguesa, enquanto fendbmeno de criagao cognitiva e de inovagao discursiva.
Esperamos também ter contribuido para a compreensao da forma pela qual essas
construgbes manifestam-se para atender a demanda funcional-cognitiva desse uso
linguistico. Esperamos também ter trazido contribuigdes que relacionam os aspectos
cognitivos e construcionais dos neologismos ao escopo especifico da criatividade,
com a proposi¢ao de neologismos-F(ixos) e neologismos-E(xtensivos), conectados e
realizados por capacidades cognitivas linguisticas e de dominio geral. Por meio deste

estudo, ressaltamos a interagdo entre processos cognitivos, processos funcionais e

93 Disponivel em: https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/glossario-de-conceitos/. Acesso em: 3 out.
2025.



https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/glossario-de-conceitos/

195

processos construcionais por tras da criatividade e emergéncia de novos verbos do
portugués brasileiro, a fim de permitir novas reflexdes dentro de trés grandes veios

tedricos de estudos linguisticos atuais.
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APENDICE — Glossario de Neologismos Verbais

Apresentamos neste apéndice um glossario dos neologismos coletados nesta
pesquisa, com acepg¢des extraidas da Neoteca de Palavras. Para consultar os
neologismos no ambiente da Neoteca e saber mais detalhes sobre cada um, como
exemplos adicionais de uso, acesse o link marcado no lexema. Classificagdes
relacionadas aos neologismos do repositério podem divergir das classificagdes que
trabalhamos nesta tese, devido a correcdes e atualizacbes de carater tedrico e
didatico.

Neologismo Acepcoes (Neoteca de Palavras)

1. Publicar obra por conta prépria, sem mediagéo de editora tradicional,

Autopublicar assumindo diretamente os custos, a edi¢do e a distribuicdo do préprio trabalho.

1. Fazer copia de seguranga de dados digitais, arquivos ou sistemas, com o
objetivo de recupera-los em caso de perda, falha ou dano ao original.

1. Em jogos competitivos, expor-se intencionalmente ou fingir-se vulneravel para
Baitar atrair inimigos a uma armadilha, induzindo-os ao erro, revelando posigdes ou
facilitando uma emboscada.

1. Buscar atenc¢ao nas redes sociais, por meio de fotos, videos ou qualquer

Backupear

Biscoitar X . o : - )
I— conteudo online, com objetivo de receber curtidas, comentarios e elogios.
1. Criar conteudos para blog, como opinides, relato de experiéncias,
Blogar
pensamentos, fofocas.

Bondiar 1. Comecar um dia com expectativas de que ele serd bom, agradavel.
Bootar 1. Inicializar/carregar o sistema de um computador ou dispositivo eletronico.
Borar 1. Atender a determinado convite para situagdo animada ou interessante.
Brisar 1. Divagar, ficar tranquilo, pensativo, por efeito de drogas, musica ou outra
- circunstancia relaxante.

Brocar 1. Realizar algo com exceléncia, destacar-se, ter sucesso ou alcangar um

objetivo com dominio e confianga (arrasar, lacrar, mandar bem).

1. Em jogos eletrdnicos, fortalecer ou melhorar personagens, itens, habilidades
Buffar ou mecanicas, aumentando seu poder, eficiéncia ou utilidade para equilibrar
elementos fracos ou pouco usados.

1. Falhar, travar, apresentar problemas ou erros durante o raciocinio (confusao

Bugar
mental).
1. Praticar intimidagéo sistematica — fisica, psicoldgica ou virtual — de forma
Bullynar repetitiva e intencional, geralmente em contextos de desequilibrio de poder, com
0 objetivo de humilhar, oprimir ou causar sofrimento a vitima.

1. Contornar sistema ou processo — fisico, tecncolégico ou funcional —, evitando

Bypassar . .

etapa ou obstaculo nele existente.

Canastrar 1. Vivenciar, explorar ou se conectar profundamente com a natureza, a cultura e

os sabores caracteristicos da regido da Serra da Canastra, em Minas Gerais.
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1. Boicotar publicamente uma pessoa, marca ou instituigao, retirando-lhe apoio,

Cancelar visibilidade ou credibilidade devido a comportamentos, falas ou atitudes
considerados ofensivos, problematicos ou inaceitaveis.
Causar 1. atrair intensamente a atengao, gerar uma forte comogéao ou ser o centro dos
E—— comentarios em um ambiente social.
Chilicar 1. Manifestar irritagdo, descontentamento ou protesto de forma exagerada ou
I com um comportamento dramatico.
1.Escrever codigo de programagéo, traduzindo uma ldégica ou solugédo em
Codar linguagem compreensivel pelo computador, para desenvolver softwares,
aplicativos ou sistemas digitais.
Copar 1. Vencer uma competicdo e conquistar o titulo, geralmente simbolizado pela
taca; 2. Apreciar e celebrar os jogos e a época da Copa do Mundo de futebol.
. 1. Como o personagem Coringa, enlouquecer ou perder o controle emocional,
Coringar ~
geralmente em resposta a frustracdo, estresse ou esgotamento.
Corongar 1. Contrair ou testar positivo para o coronavirus.
Covidar 1. Contrair a doenga COVID-19, causada pelo coronavirus SARS-CoV-2.
1. Deixar de funcionar de modo subito, travar ou falhar, dito de programa,
Crashar sistema, aplicativo, jogo eletrbnico ou, em sentido figurado, de uma queda
brusca em mercados financeiros.
1. No contexto de jogos, realizar um ataque critico, isto &, atingir um golpe que
Critar causa dano maior que o de um ataque comum, geralmente condicionado a uma
probabilidade especifica ou jogada.
Crushar 1. Sentir atragdo romantica ou paix&o, geralmente subita, intensa ou idealizada,
_— por alguém (ter um crush).
Deboar 1. Estar ou permanecer tranquilo, despreocupado ou assumir uma postura calma
_— diante de situagdes ou problemas.
1. Confrontar e desmantelar estruturas de poder, cultura e conhecimento
Decolonizar | herdadas do colonialismo, promovendo a valorizagdo de saberes, identidades e
perspectivas historicamente oprimidas.
1. Acariciar ou mimar alguém com gestos de afeto, muitas vezes em contexto
Dengar romantico; 2. Agir de modo dengoso para buscar atengéo, carinho ou
aconchego.
Descoisar 1. Desfazer determinada coisa.
1. Recuperar sucesso, popularidade ou engajamento apds um periodo de
Desflopar ! - .
fracasso ou baixo desempenho, especialmente em redes sociais.
1. Encerrar sessao em um sistema, site ou aplicativo, desconectando-se de uma
Deslogar

conta ou servigo apos o login.

Desnegativar

1. Limpar o nome de pessoa que tem pendéncias financeiras, ou seja, que tem o
nome incluido em 6rgéo de protecéo ao crédito.

Desprecisar

1. Deixar de necessitar, depender ou se apegar a algo ou alguém.

1. Deixar de ver algo ou, ironicamente, desejar ndo ter visto, alterando a

Desver ~ v . . ~ .
— percepgao ou opinido anterior sobre uma situagao, pessoa ou objeto.
Desvotar 1. Retirar ou cancelar um voto previamente dado, desistindo de uma escolha ja
I — expressa.
1. Anunciar a chegada de dezembro ou realizar, vivenciar, celebrar atividades e
Dezembrar situacgdes tipicas desse més, como festas, confraternizagées e momentos de

lazer, convivéncia e diverséo.
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1. Anunciar a chegada do domingo ou realizar atividades caracteristicas deste
Domingar dia, como descansar, ficar a toa e aproveitar o tempo de forma tranquila e
despreocupada.
1. Nos jogos eletronicos, soltar, derrubar ou liberar itens, seja ao descarta-los
voluntariamente ou quando surgem ap6s a derrota de inimigos; 2. interromper ou
Dropar

abandonar o acompanhamento ou o consumo de uma obra de midia (como uma
série de TV, um filme, um livro, um jogo, um manga) antes de sua conclusao ou

final.
1. "Tropecar" na fala ou na locugéo/narragéo de alguma midia, como o radialista
Duduzar .
e humorista Dudu.
1. Curtir a vida intensamente, sob efeitos de drogas ou n&o, em bailes funks,

Embrazar ~ ]
. festas ou outras celebragdes descontraidas.

1. Criar ou escrever fanfics — histérias ficcionais produzidas por fas a partir de
Fanficar

obras ja existentes; 2. Imaginar e desejar intensamente que algo se concretize,
como o romance entre um casal, seja em uma histéria de ficgdo ou na vida real.
1. Nos jogos eletrbnicos, realizar agdes repetitivas — como derrotar inimigos ou
Farmar coletar itens — para acumular recursos, ouro ou experiéncia, com o objetivo de

fortalecer o personagem e progredir na partida.
Favoritar 1. Adicionar algo aos favoritos, tornar|1do—otmais acessivel ou marcando-0 como
- relevante.

Feriadar 1. Anunciar a chegada de um feriado ou aproveitar seu tempo livre caracteristico,
— envolvendo lazer ou descanso.

1. Ato de enviar muitas mensagens repetidas, excessivas ou desnecessarias em
Floodar um curto espago de tempo, geralmente de forma inconveniente, poluente ou
intencionalmente provocativa.

Flopar 1. Fracassar, nao obter sucesso, ficar abaixo das expectativas esperadas sobre

uma publicagéo, evento ou midia, principalmente nas redes sociais.
Funfar 1. Exercer fungéo, ter bom resultado.
Gonaar 1. Falar ma_ll, criticar ou ridicularizat: glguém ou algo, mu’ita_s vezes_enm_publico,
=0ngar por meio de zombaria, comentarios negativos, sarcasticos ou irdnicos.
Googlar

1. Pesquisar no motor de busca online operado pelo Google.

. 1. Tornar um produto ou um estabelecimento mais simples, comum ou tradicional
Gourmetizar

em algo mais sofisticado, elaborado ou apenas mais caro.

Groselhar 1. Falar coisas sem sentido, incoeréncias, bobagens ou apenas 'conversa fiada'.
Hatear 1. Demonstrar 6dio, detestar ou atacar alguém ou algo, especialmente por meio
EE— de criticas e manifesta¢des negativas nas redes sociais ou na internet.
Healar 1. Em jogos eletrdnicos, curar ou restaurar a vida de um personagem ou jogador,
I seja por meio de habilidade, feitico ou recurso especifico.

Helicopterizar

1. Transformar um carro em helicéptero.

Hitar 1. Ter sucesso popular com uma publicagdo, midia ou evento, principalmente em
- redes sociais.
1. Dar grande énfase, criar expectativas ou promover determinado produto
Hypar

midiatico na internet (filmes, jogos, musicas), de modo a gerar entusiasmo,
repercussao ou publicidade.

Impichar

1. Destituir de cargo por meio de processo politico-criminal (impeachment).
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1. Nao aceitar, ndo admitir ou deixar de suportar algo ou alguém, manifestando

Intolerar oposicao, repudio ou dificuldade em conviver com diferencgas, crengas ou
opinides.
Jacar 1. Sair da dieta, exagerar no consumo de carboidratos, ou "enfiar o pé na jaca"
no descumprimento de dieta.
Jobar 1. Exercer uma atividade remunerada, trabalhar ou executar um servico,
frequentemente em carater informal, temporario ou como freelancer.
1. Em jogos on-line, expulsar ou remover um jogador de uma partida, sala, time
Kickar ou servidor, geralmente por decisdo do host ou do grupo, seja por
descumprimento de regras ou por escolha dos participantes.
1. Causar grande impacto positivo, se destacar ou ter muito sucesso em algo
Lacrar (arrasar, mandar bem); 2. Acusar discursos ou produgdes que tratam de
E— diversidade e inclusédo de visar apenas visibilidade ou aprovagéao social,
desqualificando-os como oportunistas.
Laudar 1. Elaborar ou emitir laudo, especialmente médico ou técnico, apresentando
- parecer fundamentado e especializado.
1. Criar ou estabelecer uma ligacao, sobretudo em contextos digitais, por meio
Linkar de link (hiperligagédo) que conecta elementos — como péaginas, arquivos, perfis
- ou recursos on-line — permitindo ao usuario acessar ou ser redirecionado de um
ponto a outro com praticidade.

Lular 1. Manifestar apoio, preferéncia ou voto a presidéncia do Brasil por Luiz Inacio
== Lula da Silva.

Maratonar 1. Praticar certa atividade de entretenimento de modo intenso e ininterrupto.
Marolar 1. Relaxar, descansar ou curtir a vida de forma tranquila, descontraida e
EE— despreocupada, sem pressa ou atengao a responsabilidades.
Maternar 1. Exercer o papel social de mae, oferecendo cuidado, protecdo e amor a uma

I crianga ou dependente.

Mitar 1. Destacar-se impressionantemente, fazer algo de forma excepcional, alcangar
E— admiravel sucesso em algo.
1. Silenciar a si mesmo ou outra pessoa em contextos digitais, como redes
Mutar sociais, videochamadas ou aplicativos de comunicagéo, impedindo que a voz ou
notificacdes sejam ouvidas.
1. Em jogos eletrnicos, enfraquecer personagens, itens, habilidades ou
Nerfar mecanicas, reduzindo seu poder, eficacia ou vantagens para evitar desequilibrios
na jogabilidade.
1. Vivenciar Fernando de Noronha de maneira imersiva, conectando-se a
Noronhar natureza, a cultura local e as experiéncias Unicas da ilha, aproveitando seu ritmo,
beleza e hospitalidade.
1. Realizar ou vivenciar agdes, habitos e situagdes tipicas do més de novembro
Novembrar ou anunciar a chegada e o espirito caracteristico desse periodo, como a
iminéncia do fim de ano.
1. Exercer ativamente o papel de pai, indo além da geragao bioldgica, e

Paternar envolvendo cuidado, presenca, orientacao, afeto e responsabilidade no

desenvolvimento de quem se considera filho.
1. Converter um arquivo ou documento digital para o formato PDF (Portable
Pedefar
Document Format).
Perder 1. Perder a compostura e rir descontroladamente diante de algo considerado
S muito engragado, absurdo ou surpreendente.
1. Apresentar desempenho, alcancgar ou superar metas, resultados ou
Performar

expectativas com eficiéncia.

Photoshopar

1. Manipular, retocar ou criar digitalmente imagens.
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1. Em jogos de tiro, errar todos os disparos por nao controlar o recuo da arma,
resultando em falta de precisdo. Na palavra, 'pin' diz respeito ao som causado

Pinar
pela bala nos disparos errados.
. 1. Enviar um sinal digital ou uma mensagem rapida com o objetivo de verificar a
Pingar 2 o o )
conectividade ou iniciar uma comunicagao imediata.
Pistolar 1. Ficar ou demonstrar-se irritado, furioso, comportando-se de maneira violenta.
1. Transformar uma imagem ou video de modo que os pixels individuais se
Pixelizar tornem visiveis, seja pela perda de definicao, seja intencionalmente, para
censurar, ocultar detalhes ou produzir efeito visual estilizado.
Poemar 1. Criar poema ou expressar-se de maneira poética ou lirica.
Praiar 1. Ir a praia para desfrutar do ambiente e das atividades tipicas, como tomar sol,
— nadar ou divertir-se na areia.
Printar 1. Capturar a imagem exibida na tela de um dispositivo eletrénico, como
I computador ou celular, por meio de recurso de captura de tela (screenshot).
1. Anunciar a chegada da quarta-feira ou vivenciar esse dia e seus sentimentos

Quartar tipicos relacionados, como ansiedade/esperancga para a chegada do fim de
semana.
1. Anunciar a chegada da quinta-feira ou vivenciar esse dia e suas carateristicas,
como a antecipagao do clima de fim de semana.
1. Gerar a versao final de uma imagem, cena ou video em ambiente digital, a
Renderizar | partir de modelos e dados computacionais (2D ou 3D), aplicando recursos como
luz, sombra e textura, por meio de software de processamento grafico.

1. Reunir-se com amigos para conversar de forma descontraida ou festejar,
geralmente em clima de lazer e confraternizagao.

Quintar

Resenhar
Resetar 1. Reiniciar dispositivo ou processo eletrénico a um estado inicial/original.
1. Republicar ou compartilhar, no préprio perfil da rede social X (antigo Twitter),

Retuitar . - LN .
—_— uma postagem feita por outro usuario, com ou sem comentario adicional.

1. Sair para passear ou se divertir, geralmente de modo descontraido e em
companhia de amigos.

Rolezar
Rushar 1. Avangar ou atacar rapidamente, de forma agressiva, especialmente em jogos
E— eletrbnicos, para surpreender o adversario ou conquistar um objetivo.
Sabadar 1. Celebrar ou anunciar a chegada de sabado, bem como do lazer, do descanso
- e de atividades prazerosas tipicas desse dia.

1. Agendar ou marcar um compromisso, reunido, evento ou atividade

Schedular -
profissional.

1. Rolar ou navegar pelo conteudo de uma tela, como em sites, redes sociais ou
documentos, movendo-o para cima ou para baixo para visualizagao.

Scrollar
1. Anunciar a chegada da segunda-feira e de uma nova semana ou retomar a
Segundar rotina de trabalho, estudo ou outras atividades habituais dos dias uteis, apds o
fim de semana.
Setar 1. Configurar ou ajustar pardmetros em dispositivos, softwares ou sistemas
a— digitais.
Sextar 1. Celebrar ou anunciar a chegada da sexta-feira e do fim de semana,
B geralmente associada a momentos de lazer, descanso ou diversdo.
1. Torcer ou desejar que duas pessoas/personagens formem um relacionamento

Shippar
amoroso.

1. Viver ou celebrar o estado de solteiro, aproveitando a liberdade, a
independéncia e os prazeres da vida sem compromisso amoroso fixo.

Solteirar
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1. Enviar em massa mensagens ou conteudos eletrdnicos nao solicitados,

Spammar " i y o
=pammar geralmente repetitivos, com fins de publicidade, fraude ou incémodo.
1. Em jogos eletrénicos competivivos, dividir intencionalmente o time para que os
Splitar jogadores ataquem objetivos diferentes ao mesmo tempo, forgando o time
adversario a fragmentar suas defesas.
1. Borrifar ou pulverizar uma substancia em jato fino ou névoa, geralmente com
Sprayar )
spray ou borrifador.
1. Investigar obsessivamente a vida de alguém, especialmente por meio de
Stalkear redes sociais, acompanhando postagens, interagdes e informagdes pessoais
IE— sem consentimento. Pode variar de simples curiosidade digital a comportamento
invasivo e potencialmente perturbador.
Startar 1. iniciar, comecgar ou colocar algo em funcionamento.
1. Transmitir, em tempo real, conteudo digital (como audio, video, jogos ou
Streamar ; 4 e
eventos) pela internet, sem necessidade de download prévio.
1. Fazer upload, transferir, enviar arquivos ou dados de um dispositivo local para
Subir a internet, nuvem ou servidor remoto, possibilitando armazenamento,
compartilhamento ou publicagdo de conteudos digitais.
o 1. Notificar em namero inferior ao real ou ao esperado, omitindo parcial ou
Subnotificar : - O
insuficientemente dados ou ocorréncias.
1. Aguentar, absorver ou resistir a uma grande quantidade de dano ou ataque
vindo de adversarios em um jogo eletrénico, cumprindo o papel de 'tank’ (defesa)
Tankar em um grupo; 2. Suportar ou aguentar algo dificil, doloroso ou desafiador com

firmeza ou resisténcia; 3. Lidar com algo muito engragado, 'fofo' ou que desperte
emocao intensa.

Teletrabalhar

1. Exercer atividade profissional a distancia, fora das dependéncias do
empregador, valendo-se de tecnologias de informacgdo e comunicagéo para a
execucgao das tarefas.

1. Anunciar a chegada da terca-feira ou vivenciar esse dia e suas carateristicas,

Tercar ~ A .
~erear como a sensacao de distancia do fim de semana.
Testar 1. Obter resultado de exame laboratorial que confirma a presenga de uma
EE— doenga ou condigdo médica especifica.
1. Publicar mensagem, comentario, imagem ou outro conteddo na rede social
Threadar
E— Threads.
1. Negociar ativos financeiros (agbes, moedas, commodities, derivativos etc.) em
Tradar operagdes de compra e venda, geralmente de curto prazo, visando obter lucro
com as variagdes de pre¢co no mercado.
Tretar 1. Brigar, conflitar, confrontar, discutir ou polemizar, publicamente ou nao.
1. Votar, manifestar apoio ou expressar engajamento politico a favor do partido
Trezar ; ; i io nu :
—— ou dos candidatos associado ao Partidos dos Trabalhadores, cujo nimero é 13.
Trollar 1. Provocar, zoar ou irritar alguém com brincadeiras.
1. Realizar atividades préprias de turista, como viajar, passear e conhecer novos
Turistar lugares, culturas e pessoas, geralmente com finalidade de lazer ou descanso,
sem intengdo de fixar moradia.
Twittar 1. Publicar mensagem, comentario, imagem ou outro conteudo na rede social
E— Twitter (atual X), por meio de uma conta pessoal ou institucional.
1. Adotar ou submeter(-se) a modelo de negécio baseado em plataformas
Uberizar digitais que conectam diretamente prestadores de servico e clientes,

caracterizado por flexibilidade, trabalho sob demanda e, em geral, precarizagéo

das condicdes laborais.
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https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/neologismo/turistar/
https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/neologismo/twittar-tuitar/
https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/neologismo/uberizar/
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1. Fazer um personagem, conta, item ou recurso evoluir em um jogo,

Upar aumentando seu nivel, atributos ou habilidades por meio de pontos de
experiéncia, missées ou combates (equivalente a subir de nivel ou evoluir).
1. Espalhar-se rapida e massivamente nas redes sociais por meio de
Viralizar compartilhamentos, tornando-se extremamente popular em curto periodo de
tempo.
Xisnovar 1. Denunciar, delatar ou reportar as a¢ées sigilosas ou erradas de alguém,

atuando como um informante, um 'dedo-duro' ou 'X9'.



https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/neologismo/upar/
https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/neologismo/viralizar/
https://neoteca.letras.ufmg.br/index.php/neologismo/xisnovar/
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