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1. INTRODUCAO

O avango incessante da tecnologia nos abre um horizonte que merece e deve ser
explorado em todas as areas do conhecimento. A tecnologia ¢ um horizonte sem fronteiras. O
que antes era um processo oneroso, demorado, burocratico, como se comunicar com uma pessoa
que estd no Japdo, por exemplo, ¢ uma tarefa que pode ser feita em apenas alguns cliques na tela
de um smartphone ou algumas teclas do computador na contemporaneidade. Especialmente na
escola, onde os adolescentes continuam sua caminhada no mundo do saber para se tornarem
cidadaos e tém acesso, praticamente, irrestrito a tecnologia, faz-se necessario desenvolver
projetos que a incluam e envolvam no processo de construir e compartilhar conhecimento. A
velocidade e facilidade de comunicacdo entre as pessoas ao redor do globo hoje ¢ um fato que,
de forma especial, exige a atencdo do professor. Castells (2005, apud PINHEIRO, 2011, p. 227)
diz que “as novas tecnologias da informa¢ao ndo sdo mais simplesmente ferramentas a serem
aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos. Usudrios e criadores podem tornar-se a mesma
coisa”.

Pensando em conciliar o processo de ensino/aprendizagem com o uso da tecnologia,
este projeto visa desenvolver a producao oral dos estudantes na midia digital de video. Para
chegar a este objetivo, procura-se estimular o trabalho colaborativo, por meio das tecnologias
digitais, articulando as habilidades da lingua de maneira integrada, para encorajar os alunos a

produzirem um pitch a fim de atrair investimentos para uma regido do pais. Busca-se orquestrar



as producdes escrita e oral na lingua portuguesa vividas na pratica pelos alunos para a constru¢do
do conhecimento.

Com foco no objetivo principal, utilizando recursos como smartphones e
computadores e ferramentas como o WhatsApp, Facebook, Google Docs, e Youtube, os alunos
serdo encorajados a elaborar, apoiados pela escrita colaborativa, um pitch em video, mostrando
dados linguisticos, geograficos, historicos, sociais e estatisticos da regido do Brasil que

escolheram.

O uso e aplicacdo de videos e a escrita colaborativa nos ambientes intraclasse
merecem, neste projeto, destaque no que tange ao desenvolvimento da escrita e, principalmente,
da oralidade. Espera-se que os discentes possam participar do processo de ensino e aprendizagem
observando e fazendo. Considerando a ubiquidade das tecnologias em nosso fazer diario, ¢é
importante trabalhar com questdes de letramento digital com os alunos que ingressam nas séries
finais do ensino fundamental, entre os 6° € 9° ano.

Ao final do projeto, espera-se que os alunos desenvolvam a habilidade oral com
auxilio da midia digital video. Para isso, trabalharao integrando as habilidades da lingua (tendo
em vista que precisardo ler, escrever, ouvir e falar) para a producdo do pitch e espera-se que os
discentes sejam capazes de estabelecer relagdes entre os textos lidos e as produgdes escrita e
oral; reconhecer e analisar a funcdo de linguagem do pitch; conhecer, através também de
pesquisa, as variagdes linguisticas e especificidades sociais, geograficas e historicas das

diferentes regides do pais.

1.1. A linguagem

A linguagem ¢é um processo de interagcdo (GERALDI, 1984), uma habilidade
construida socialmente por meio da qual as pessoas se incluem no meio onde vivem. Segundo

Travaglia (2009, p. 23 apud GONCALVES e BARONAS, 2013, p. 251), ¢ ainda:

um lugar de interagdo humana, de interagdo comunicativa pela producdo de efeitos de
sentido entre interlocutores, em uma das situagdes de comunicagdo € em um contexto
socio-historico e ideologico. Os usudrios da lingua ou interlocutores interagem enquanto
sujeitos que ocupam lugares sociais ¢ “falam” e “ouvem” desses lugares de acordo com
formagdes imaginarias (imagens) que a sociedade estabeleceu para tais lugares sociais.



Ela capacita o desenvolvimento das relagdes interpessoais e facilita, sendo permite, a
interacdo entre as pessoas. Para Oliveira (2011), “a linguagem ¢ vista como lugar de interagdo
humana, pois é por meio dela que o sujeito que fala pratica agdes e age sobre o ouvinte”. E
pensando nisso que o professor deve, sobremaneira, levar seus alunos a refletir sobre a

linguagem em seus varios aspectos.

1.2. A lingua

A lingua nao ¢ estanque e, por assim ser, varia, escrita e oralmente, de acordo com
fatores histdricos, sociais, culturais e geograficos (regionalismos, dialetos, socioletos e girias, por
exemplo). Além disso, pode variar de nivel, sendo formal ou informal. Sendo assim, o bom
falante deve saber quando e como aplicar as variagdes da lingua nos diferentes ambitos
comunicativos. Refletir sobre tudo isso na escola, local privilegiado de interacdo, ¢ tarefa

enriquecedora para todos os envolvidos.

1.3. Sobre a oralidade

Como um dos pilares do projeto, temos a oralidade, que comega a ser desenvolvida
no ambiente familiar e, talvez, por isso, a escola evite ou se preocupe menos em ensinar o aluno
a como falar, a como se adaptar as diferentes situagdes de fala. Trabalhar a oralidade com alunos
¢ um processo importante, inclusive, para uma potencial formagao de professores, profissdo onde
uma oralidade bem desenvolvida (subsidiada por didatica e técnica) ¢ fundamental. Sobre a

oralidade, Milanez (1993) argumenta que

os registros orais na descri¢do do idioma sdo desconsiderados, na escola, também como
instrumento de comunica¢@o, uma vez que o aluno ¢ avaliado exclusivamente pelo que
escreve nao pelo que fala, como se a escrita fosse o Uinico veiculo de comunicacdo entre
os homens. (p.15 apud RAMOS e SILVA, 2012).



“Cabe a escola ensinar o aluno a utilizar a linguagem oral nas diversas situagdes
comunicativas, especialmente nas mais formais”, foi o que afirmou Bernard Schneuwly' em
entrevista & Nova Escola em 2002 (apud RATIER, 2008). Nesse processo de ensino e

aprendizagem busca-se tornar o aluno construtor ativo de seu conhecimento.

1.4. A aprendizagem

Ao falar de aprendizagem, Moreira (2006 apud PAZZINI e ARAUJO, 2013) diz que

ela

engloba varias questdes e condi¢des: interesse, motivagao, habilidades e a interagdo com
diferentes contextos, assim, o desafio dos educadores ¢ despertar motivos para a
aprendizagem, tornar as aulas interessantes e trabalhar através dos recursos tecnoldgicos
os conteudos relevantes para que possam ser compartilhados em experiéncias
extracurriculares.

Neste viés, integrar a educagdo com os recursos tecnologicos e mididticos faz parte
do trabalho dos educadores. Nao ¢ possivel mais enxergar e admitir alunos apenas como seres
passivos. Esses esperam e querem atividades relevantes para a vida real, buscam experiéncias de
interacdo, com recursos € comunicagdo. Neste projeto, tecnologia, educagdo, ensino e

aprendizagem se complementam para alcangar os objetivos.

1.5. Os videos no ambiente intraclasse

Por que, entdo, trabalhar com videos na escola? Diz Moran (1993 apud PAZZINI e
ARAUIJO, 2013) que o video é importante pois tem maior uso no cotidiano dos alunos; conecta,
de maneira especial, as pessoas com o mundo, diferentes realidades, e evidencia diversas faces
(tristeza, alegria, informacao, diversidade). O video ¢ ludico e dinamico, podendo impactar e
interagir com os alunos. Ao educador cabe, pois, ensinar aos seus alunos a importancia de saber

ler e interpretar as imagens e os sons. A aprendizagem se tornara, assim, significativa, uma vez

! Disponivel em: <https://novaescola.org.br/conteudo/315/oralidade-a-fala-que-se-ensina>. Acesso em: 09
novembro 2017.



que haverd continuamente uma elaboragdo e reelaboracdo de significados (MOREIRA, 2006,

apud PAZZINI e ARAUJO, 2013).
Os videos tendem a ser uma 6tima ferramenta de ensino por varios fatores?:
1. tem-se a facilidade de poder acessa-los em diversas plataformas, em diferentes
locais, online ¢ offline;
2. também tem um aspecto extremamente inclusivo, vejamos o tema da redacdo do
ENEM 2017, por exemplo, sobre as dificuldades e desafios no ensino de surdos, os
videos abrangem essas dificuldades e podem ser um elemento facilitador aos
portadores de deficiéncias;
3. grande parte dos alunos tém mais facilidade em aprender com elementos visuais,
uma aula bem organizada com eles pode aumentar o rendimento dos discentes;
4. os videos minimizam as latitudes e longitudes, quebram barreiras e trazem para a
sala de aula lugares distantes geograficamente;
5. os videos podem ser incorporados a jogos de realidade aumentada, tornando a aula
muito mais atrativa;
6. podem servir, também, para aulas semi-presenciais, como elementos
complementares de aprendizagem;
7. eles fomentam a criatividade dos alunos, fornecem exemplos praticos e acessiveis
de tarefas a serem desenvolvidas e corroboram com o desenvolvimento dos alunos
nas habilidades digitais, académicas e profissionais;
8. além de tudo isso, a capacidade interdisciplinar dos videos € enorme, ou seja, €

possivel abordar vérias disciplinas com um mesmo material em video.

1.6. Escrita colaborativa

A escrita colaborativa, enfim, que também faz parte deste projeto, segundo Allen et

al (1997, apud PINHEIRO, 2011) ¢ “um processo de producao compartilhada: dois ou mais

2 Disponivel em:
<http://noticias.universia.com.br/destaque/noticia/2012/10/03/972423/1 1-motivos-usar-videos-em-sala-aula.html>.
Acesso em: 09 novembro 2017.



sujeitos, com habilidades complementares, interagem para criar um conhecimento compartilhado
que nenhum deles tinha previamente ou poderia obter por conta propria”.

As capacidades e conhecimentos se complementam para a resolugdo de um
problema, ao mesmo passo em que despertam e intensificam os esfor¢os individuais. Pinheiro
(2011) ainda argumenta que “o trabalho colaborativo se constitui a partir de um quadro de
interagdes do grupo, no qual se compartilham descobertas, busca-se uma compreensao mutua da
situagdo, negociam-se os significados a serem atribuidos ao trabalho, bem como se validam os
saberes construidos”.

D’Andréa (2015, p. 286) argui que a descentralizagdo “encoraja a independéncia e a
especializagdo, a0 mesmo tempo em que, por outro lado, permite as pessoas coordenar suas
atividades e resolver problemas dificeis”. Essa descentralizacdo concede aos alunos autonomia
(que pode valorizar os diferentes niveis de engajamento, os conflitos e, ao final, o resultado) e,
ao mesmo tempo, poder (valorizando o individuo e seu proprio desenvolvimento, percebendo a

evolucdo de seu proprio trabalho no produto final, o pitch).



2. FERRAMENTAS

2.1. WhatsApp

O WhatsApp foi fundado em 2009 por Brian Acton e Jan Koum e ¢ um aplicativo
para celular (atualmente, pode ser acessado pelo computador, o WhatsApp Web) que possibilita a
troca de mensagens instantaneamente. Disponibiliza ao usuario também chamadas de audio e
video, além da troca de arquivos em diversos formatos. O aplicativo alcangou a marca de 1
bilhdo de usuérios ativos’. O WhatsApp também ¢ importante no desenvolvimento do projeto, ja
que ¢ gratuito e estd disponivel para varias plataformas (10S, Android, WindowsPhone,
BlackBerry).

O WhatsApp ¢ um aplicativo féacil de ser usado, todavia, tutoriais bem simples
podem ser encontrados na internet. Conforme podemos encontrar no Google Académico®, ha
varios estudos sobre a transformacdo do aplicativo em uma ferramenta de ensino. Dentre eles,
destaco os dos alunos da Universidade Federal da Paraiba (UFP) que propde o uso do WhatsApp
enquanto ferramenta de mobile learning ou m-learning® ¢ o de Alencar et al (2015)° que

apresenta:

os resultados obtidos através de uma experiéncia de uso do aplicativo WhatsApp
Messenger por um grupo, com intuito educacional e como apoio nas praticas
pedagogicas. A pesquisa ¢ de abordagem quantitativa, com caracteristicas de um
levantamento de informagdes e teve como publico alvo discentes e docente de uma
disciplina de curso superior presencial. (ALENCAR et al. 2015).

? Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/WhatsApp>. Acesso em: 17 de novembro de 2017.

4 Disponivel em:

<https://scholar.google.com.br/scholar?hl=pt-BR&Ir=lang_pt&as sdt=0%2C5&q=whatsapp&btnG=>. Acesso em:
17 de novembro de 2017.

SOLIVEIRA, E. D. S. et al. Proposta de um modelo de cursos baseado em mobile learning: um experimento com
professores e tutores no whatsapp. In: XI ESUD Congresso Brasileiro de Ensino Superior a Distincia,
Floriandpolis-SC. Pesquisa na EaD: reflexdes sobre teoria e pratica. Florian6polis-SC: NUTE UFSC. 2014. p.
3482-3496. Disponivel em: <http://esud2014.nute.ufsc.br/anais-esud2014/files/pdf/128186.pdf.>. Acesso em: 17 de
novembro de 2017.

8 ALENCAR, Gersica et al. WhatsApp como ferramenta de apoio ao ensino. In: Anais dos Workshops do
Congresso Brasileiro de Informatica na Educacfo. 2015. p. 787. Disponivel em:
<http://www.br-ie.org/pub/index.php/wcbie/article/view/6117>. Acesso em: 17 de novembro de 2017.


http://esud2014.nute.ufsc.br/anais-esud2014/files/pdf/128186.pdf

Para este projeto, especialmente, o Whatsapp pode ser usado como ferramenta para

aflorar a discussao entre os alunos e também para nortear as tomadas de decisdes deles.

2.2. Youtube

O Youtube existe desde 2005 e foi fundado por Chad Hurley, Steve Chen e Jawed
Karim. E, segundo o site Tecmundo’, a maior plataforma de videos do mundo. O site abriga uma
infinidade de videos e todo dia recebe novas postagens. No contexto deste trabalho, o Youtube
seria usado para que os alunos postassem a atividade por eles produzida, contemplando os
aspectos da regido alvo de pesquisa.

O Youtube ¢ uma ferramenta mais facil para se ver do que para postar, em todo caso,
o site WikiHow disponibiliza um bom tutorial para o uso do primeiro®, seja para assistir, seja para
fazer o upload de videos. Ha varios trabalhos sobre o Youtube, ou através dele, desenvolvidos e
podem ser facilmente encontrados na internet. Maior enfoque, neste caso, para Jodo Mattar
(2009)°, que em seu trabalho aborda a importincia dos videos no Youtube, enquanto contetido
livre, para o Ensino a Distancia (EaD) e para o trabalho de Oliver Dreon, Richard M. Kerper ¢
Jon Landis (2011), que fala sobre as narrativas digitais ¢ a importincia delas para o

ensino/aprendizado na geracao dos nativos digitais.

2.3. Google Docs

O Google Docs pode ser a ferramenta usada pelos alunos para criar o roteiro de

producao do video. O Google Docs ¢ uma ferramenta que evoluiu do Writely, criado por Sam

" Disponivel em:

<https://www.tecmundo.com.br/youtube/1 18500-historia-youtube-maior-plataforma-videos-do-mundo-video.htm>.
Acesso em: 17 de novembro de 2017.

8 Disponivel em: <https://pt.wikihow.com/Usar-o-YouTube>. Acesso em: 17 de novembro de 2017.

> MATTAR, Jodo. YouTube na educacéo: o uso de videos em EaD. Sdo Paulo: Universidade Anhembi Morumbi,
2009. Disponivel em: <http://www.pucrs.br/famat/viali/recursos/online/vlogs/YouTube.pdf>. Acesso em: 17 de
novembro de 2017.

" DREON, Oliver; KERPER, Richard M.; LANDIS, Jon. Digital storytelling: A tool for teaching and learning in the
YouTube generation. Middle School Journal, v. 42, n. 5, p. 4-10, 2011. Disponivel em:
<https://pdfs.semanticscholar.org/26c8/46fde8f734a33cecb624ad84ealce2906566.pdf>. Acesso em: 17 de
novembro de 2017.
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Schiallace, e tem como fim precipuo a criacdo de documentos digitais (ferramentas oferecidas
pelo Microsoft Office, principalmente). Segundo o proprio Schiallace, “a intencao era banir de
vez a ferramenta que permite ‘trancar’ textos, ja que isso ndo faria sentido em um ambiente
colaborativo.”"".

O Google Docs pode ser interessante no desenvolvimento deste projeto, ja que a
producdo dos alunos e a colaboratividade e interagcdo entre eles tende a tornar a proposta mais
interessante e aplicavel. Um bom guia de como usar o Google Docs esta disponivel no endereco
do TechTudo'.

Destaque na area académica para o trabalho de Ana Claudia Teixeira Machado
(2009)", que dé4 énfase a producio textual colaborativa e explica como o Google Docs “permite
a interagdo e o intercambio de idéias, pois temos a possibilidade de trocar informagdes, sermos
autores, interferir nos processos de construcdo do conhecimento” e o artigo de Adrew D. Spaeth
e Roderick S. Black (2012)", que experimentaram o Google Docs na Universidade do Kansas
(EUA) e concluiram que “a simplicidade do conjunto de programas pode ser um poderoso
recurso” (tradu¢ao minha).

Ha outras ferramentas que podem e devem ser usadas durante o projeto, que,

certamente, serd aprimorado ao longo de seu desenvolvimento. Por se tratar, pois, de uma

proposta, nao basta, ainda, em si mesma.

" Disponivel em:
<https://www.tecmundo.com.br/google-docs/41570-criador-do-google-docs-fala-sobre-a-historia-do-produto.htm>.
Acesso em: 17 de novembro de 2017.

12 Disponivel em:
<http://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2015/05/como-usar-o-google-docs-dicas-para-ficar-livre-do-v
elho-word.htmI>. Acesso em: 17 de novembro 2017.

3 MACHADO, Ana Claudia Teixeira. GOOGLE DOCS & SPREADSHEETS: Autoria colaborativa na web 2.0.
e-Tec, v. 2, n. 1, 2009. Disponivel em: <http://revistas2.unibh.br/index.php/dtec/article/view/450>. Acesso em: 17
de novembro de 2017.

4 SPAETH, Andrew D.; BLACK, Roderick S. Google Docs as a form of collaborative learning. 2012. Disponivel
em: <http://pubs.acs.org/doi/abs/10.1021/ed200708p>. Acesso em: 17 de novembro de 2017.



3. IMPLEMENTACAO

3.1. Publico Alvo

Este projeto se destina, principalmente, a alunos das séries finais do ensino

fundamental.

3.2. Objetivos

O objetivo principal deste projeto ¢ desenvolver a habilidade oral dos alunos com
auxilio da midia de video (pitches) e apoiados pela escrita colaborativa. Por meio das tecnologias
digitais, perpassando pela integracdo das habilidades da lingua, busca-se encorajar os alunos a
produzirem pitches a fim de atrairem investimentos para uma determinada regido do pais a qual
representardo. Logo, passamos por objetivos especificos onde espera-se que eles sejam capazes
de (a) estabelecer relagdes entre os textos lidos e ouvidos e as producdes escrita e oral; (b)
reconhecer e analisar a fun¢do de linguagem do pitch; (c¢) conhecer as variagdes linguisticas e

especificidades sociais, geograficas e historicas das diferentes regides do pais.

3.3. Desenvolvimento

O projeto se desenvolverd sobre trés pilares principais: Escrita Colaborativa,
Videos e Oralidade. Ao mesmo passo, ¢ uma atividade interdisciplinar que envolvera
Geografia, Histéria e Lingua Portuguesa e ferramentas como Google Docs, Youtube e
WhatsApp.

O projeto tera 4 etapas: Introducio e planejamento; Organizacio dos grupos;

Pesquisa e construcao do roteiro ¢ Producao Final, conforme a seguir:

3.3.1. Introducdo e planejamento



Para que este projeto alcance o objetivo que pretende, nas aulas de Geografia e
Historia, sugere-se que seja feito um trabalho introdutorio, panoramico, sobre as diferentes
regides, seus aspectos geograficos e suas respectivas historias, se ja ndo estiver sendo feito no
curso normal da disciplina. Enquanto isso, nas aulas de Lingua Portuguesa o tema devera ser as
variagOes linguisticas. Através desta introducdo, os alunos comecardo a se inteirar do que, a
seguir, sera proposto. Espera-se que os alunos comecem a perceber, se jd ndo o fizeram, as
diferencas existentes no Brasil devido aos fatores, por exemplo, geograficos, historicos e sociais.
J& que a intengdo, posteriormente, ¢ produzir um video, o professor pode mostrar Youtubers de
diferentes Estados brasileiros, como Whindersson Nunes (do Piaui), Flavia Calina (de Sao
Paulo), Kéfera (do Parana), Murilo Couto (do Para) e ‘Farkile’ (de Ronddnia), entre outros.

Fomentar a curiosidade e despertar a atengdo dos alunos ¢ tarefa importante neste
inicio de trabalho. Por isso, atividades ludicas e com relagdes com a vida real e cotidiano sao
importantes, como os videos das personagens acima citadas, que, possivelmente, sdo conhecidas
do publico jovem a quem este projeto se destina.

Ao longo desta etapa, o professor deve mostrar alguns pitches para os alunos e
fomentar a discussdo: Do que trata esse video? Qual é o objetivo dele? Por que ele foi feito desta
forma? O docente pode pedir que os alunos pesquisem o que ¢ o pitch para a aula (pode ser na
mesma aula ou para a proxima). Por fim, explicard que os alunos deverdo criar um pitch para
atrair investimentos para uma determinada regido do pais. Esperamos que nesta etapa os alunos
sejam capazes de cumprir objetivos especificos de, entre outros: (a) correlacionar os textos lidos
com o conhecimento prévio e, por conseguinte, com a tarefa que sera proposta; (b) aplicar os
conhecimentos obtidos para resolver um problema; (c) coletar informagdes que podem ser

importantes para a execucao da tarefa.

3.3.2. Organizacao dos grupos

Logo mais, os alunos deverdo ser organizados em 5 grupos, de forma que cada grupo
representard uma determinada regido do Brasil. Sobre o trabalho em grupo, pesquisa da OCDE
(Organizagado para a Cooperagao e Desenvolvimento Econdmico) apontou o Brasil como 51° em

um ranking de 52 paises que mediu a capacidade de resolver problemas de forma colaborativa,



reportagem que foi exibida no Bom Dia Brasil'"®, programa da Rede Globo de Televisdo. Nesse
viés, € relevante fazer com que os alunos saibam como trabalhar em grupo e tornar o trabalho
colaborativo uma ferramenta importante no desenvolvimento das tarefas até chegar a um
resultado eficiente.

A separacdo dos alunos nos cinco grupos deve ser feita de forma motivadora, ¢
importante buscar o melhor aproveitamento. O professor deve conhecer a turma e tem opgdes de
divisdo, como deixar que eles escolham ou sortear aleatoriamente, por exemplo. Vale lembrar
que em todos os tipos de separa¢ao ha pontos positivos e negativos.

Depois de estarem separados em grupos, deve-se escolher a regido alvo. Entdo, os
grupos deverdo receber numeros de 1 a 5 por meio de sorteio, ou seja, escolhe-se um lider do
grupo e coloca o nome dele em um saco. Depois, os nomes devem ser retirados do saco um a um
e os grupos ganhardo seus respectivos niumeros conforme a ordem de retirada. A escolha da
regido deve ser feita de forma que envolva os alunos, empoderando-os no processo de escolha,
por isso sugere-se o sorteio num primeiro momento € a escolha num segundo, ja4 evocando a
turma com um processo “gamificado”. Assim, o Grupo 1 escolherad a sua regido, o Grupo 2
escolherd a sua e assim sucessivamente.

A tabela a seguir mostra como os professores podem arrolar os alunos para a criagao
dos grupos no Whatsapp ou do documento no Google Docs, ja pensando no desenvolvimento do

roteiro do video.

ALUNOS DA ESCOLA “X”
GRUPO ALUNO WHATSAPP E-MAIL

1. SUL a 11-111-111-111 111111@11.com.br
b 22-222-222-222 222222@22.com.br

c 33-333-333-333 333333@33.com.br

d 44-444-444-444 444444@44.com.br

e 55-555-555-555 555555@55.com.br

2. SUDESTE
3. CENTRO-OESTE

'3 Disponivel em: <https://globoplay.globo.com/v/6305844/>. Acesso em: 23 de novembro de 2017.



4. NORDESTE

5. NORTE

Entdo, teremos as turmas divididas respectivamente em 5 grupos, cada um
representando uma determinada regido do pais. Aqui, espera-se o desenvolvimento do espirito de

lideranga nos alunos, cumplicidade e equidade na separagao das tarefas.

3.3.3. Pesquisa e construgdo do roteiro

Parte-se para a construgdo coletiva do roteiro do que serd elaborado. Sugere-se a
criagdo de um documento no Google Docs, cujo o qual os alunos usardo para desenvolver os
roteiros dos trabalhos. O WhatsApp, por ser mais acessivel, serda usado para fomentar as
discussdes e nortear a resolu¢do de conflitos. Caso ndo seja possivel utilizar o Google Docs, o
professor pode se adequar e usar apenas o WhatsApp, conforme a sua necessidade de mediagao,
0 que, possivelmente, ndo acarretara em prejuizo no produto final e no alcance dos objetivos.

Mas o que, afinal, ¢ o “pitch”? Pitch ¢ uma pequena apresentagao, de, no maximo, 20
minutos, para atrair a atenc¢io de investidores, colaboradores e clientes. E um género que valoriza
o perfil empreendedor, a0 mesmo tempo em que aflora a criatividade. E, ainda, interessante
porque desperta o interesse dos alunos de “vender” a sua regido para as outras pessoas,
levando-os, automaticamente, a refletir sobre as estratégias que devem usar na elaboragdo do

video. Carabetta Jinior (2009) define a reflexao

como a capacidade de se voltar sobre si mesmo, sobre as construgdes sociais, sobre as
intencdes, representagdes e estratégias de intervengdo, supde a inevitabilidade de utilizar
o conhecimento a medida que vai sendo produzido, para enriquecer e modificar a

realidade e suas representacdes, as proprias intengdes e o proprio processo de conhecer.

No ambito deste projeto, o pitch sera usado pelos alunos para atrair investidores para
a regido do pais que representam. Ja divididos em grupos e sabendo qual regido representarao, os
alunos devem passar para a fase de pesquisa, a fim de angariar informagdes importantes sobre a

geografia, historia e variagdo linguistica da regido alvo.



3.3.3.1. Pesquisa

Péadua (1996) define pesquisa como:

toda atividade voltada para a solucdo de problemas; como atividade de busca,
indagagdo, investigacdo, inquiricdo da realidade, ¢ a atividade que vai nos permitir, no
ambito da ciéncia, elaborar um conhecimento, ou um conjunto de conhecimentos, que
nos auxilie na compreensdo desta realidade e nos oriente em nossas agdes. (p. 29 apud
MATTOS e CASTANHA, p. 2).

Paulo Freire (p. 32 apud MATTOS e CASTANHA, p. 4) vai além para afirmar que
“nao ha ensino sem pesquisa € nao ha pesquisa sem ensino”. Ou seja, sobremaneira, o professor
deve incentivar seus alunos a pesquisarem. A constru¢do do conhecimento individual e a
autonomia durante a pesquisa sdo aspectos relevantes para o aluno em suas situagdes
intercambiéveis da escola com a vida real.

O que se espera, afinal, ¢ que eles conectem as pesquisas ao que lhes ¢ apresentado e
proposto, cumprindo os objetivos especificos, inclusive. E relevante deixar a criatividade dos
alunos determinar o que eles devem fazer no pitch, ndo sonegando, contudo, orientagdes
importantes sobre qualquer aspecto do trabalho. A propria preparacdo dos professores ¢
fundamental para o bom andamento das atividades.

Perguntas norteadoras serdo propostas nos grupos de WhatsApp e/ou no Google
Docs:

1. O que faria um empresario, colaborador ou cliente investir na sua regiao?

2. Quais os recursos disponiveis?

3. Como ¢ a geografia da sua regido?

4. Qual a historia?

5. Qual o diferencial da regido para atrair as pessoas?

6. Quais tipos de empresarios, colaboradores e clientes investiriam na sua regiao?

A partir dessas perguntas, o professor deve observar a dindmica do grupo, os
conflitos gerados e como eles serdo resolvidos pelos participantes. O mediador pode fazer

intervengoes, caso perceba a necessidade delas.



3.3.4. Producao final

Guiados pelas perguntas, mas ndo cerceados por elas, os alunos produzirdo, por fim,
o video, com seus smartphones ou outras cameras, sobre a regido que escolheram representar,
apresentando os motivos de alguém investir 14. Eles ja, possivelmente, produziram o roteiro do
pitch, com auxilio da escrita colaborativa, usando o Google Docs, com as estratégias que
deverdo usar para atrair os investidores. Eles devem, entdo, transformar o planejamento em algo
concreto, na producao. O objetivo € gravar o video e posta-lo no Youtube e/ou Facebook.

Importante deixar claro que o video devera abordar aspectos geograficos, historicos e
variagoes linguisticas do lugar e, em contrapartida, ndo pode ultrapassar o tempo de 20 minutos.
O desafio aos alunos tende a torna-los ainda mais interessados. O professor deve assistir os
videos antes de serem postados e, assim, perceber e controlar conteudos improprios, degradantes,
preconceituosos ou contendo qualquer tipo de discriminagdo. Isso pode ser observado, também,
quando os alunos estiverem construindo o roteiro dos trabalhos. Por ser um video de curta
duragdo, nao serao requeridos conhecimentos técnicos aprofundados dos alunos no que tange a
edi¢do, sendo certo, porém, que alguns deles podem ter mais familiaridade com a producdo e
edicdo de videos. Os videos que foram assistidos durante a introdugdo também podem ajudar os
discentes a saberem como fazer.

O projeto ¢ aplicavel e depende de recursos que, em grande parte das escolas, ja
estdo disponiveis, sendo beneficiado pela facilidade de acesso a rede, considerando que, hoje, os
alunos gozam de smartphones, tablets, computadores, etc. € a propria escola se v€ mais

significante na quantidade de recursos disponiveis.

3.3.4.1. Uma feira de exibi¢do

Depois de todos os videos estarem prontos e postados, os professores envolvidos
podem montar uma pequena feira de empreendedorismo e exibir os trabalhos para a escola e,
possivelmente, comunidade escolar. A ideia ¢ que a feira se desenvolva baseada em uma

pergunta: “E ai, em qual regido vocé investiria?”.



4. AVALIACAO

A avaliagdo deve orientar a aprendizagem e neste projeto se dara pelas competéncias
e habilidades desenvolvidas pelos alunos. As formas de avaliagdo podem ser mescladas e devem
ser adaptadas aos objetivos e necessidades de cada turma. O professor deve ter a sensibilidade de
identificar nos discentes o grau de evolucdo oral obtido. Presume-se aqui que o professor
conheca a turma e ja tenha conhecido a maior parte dos integrantes dela, ou seja, o professor esta
(ou deveria estar) acompanhando o avango de seus alunos.

O professor pode pedir que os alunos fagam uma auto-avaliacdo e, depois, fazer um

debate na sala de aula sobre os resultados alcangados com a proposta.

O que vocé achou da sua participacio durante | ( ) Otima
o trabalho? ( )Boa

( ) Regular
( ) Ruim

Quanto vocé considera ter ajudado o grupo? ( ) Muito
( ) Razoavelmente
( ) Pouco
( ) Nada

Vocé acha que suas participagdes foram, de
fato, relevantes para o trabalho? Justifique.

Qual foi a parte mais interessante do trabalho?

O que vocé aprendeu e nunca mais esquecera
sobre as regides brasileiras?

Perguntas como: “O que vocé sabe agora sobre a regido X?”’; “Como ¢ o relevo da
regido Y?”; “Como ¢ a histéria da regido W?”; “Por que alguém iria para a regido Z?”, por
exemplo, ajudam a incitar os alunos a continuarem dissertando sobre o tema e aprendendo em
grupo, construindo respostas importantes a partir de experiéncias intra e extraclasse.

Diz Luckesi (2002) que devemos colher dados essenciais para avaliar aquilo que

pretendemos que seja avaliado. O autor continua dizendo para que os instrumentos de avaliagao:



a) sejam adequados ao tipo de conduta e de habilidade que estamos avaliando
(informagdo, compreensdo, analise, sintese, aplicagdo...); b) sejam adequados aos
contetidos essenciais planejados e, de fato, realizados no processo de ensino (o
instrumento necessita cobrir todos os contetdos que sdo considerados essenciais numa
determinada unidade de ensino-aprendizagem; c) adequados na linguagem, na clareza e
na precis@o da comunicagdo (importa que o educando compreenda exatamente o que se
estd pedindo dele); adequados ao processo de aprendizagem do educando (um
instrumento ndo deve dificultar a aprendizagem do educando, mas, ao contrario,
servir-lhe de reforco do que ja aprendeu. Responder as questdes significativas significa
aprofundar as aprendizagens ja realizadas).

Em suma, discussdes intraclasse, auto-avaliagdo e a rubrica a seguir podem ajudar o

professor a mensurar a qualidade do trabalho desenvolvido. E esta tltima, especialmente, do

video produzido pelos alunos.

O video
conteudo

tem
proprio
para exibi¢ao?

O video ndo |O video apresenta [ O video ndo pode ser | Néo foi feito
apresenta qualquer | contetdo exibido (¢ racista,
problema para | parcialmente preconceituoso,
exibi¢do - Bom improprio para | contém cenas
exibi¢do (nudez, | explicitas de sexo
palavrdes e/ou similar) - Abaixo
descontextualizados, | do esperado (contate,

sexo implicito e/ou

similar) - Regular

particularmente, 0
grupo)

textos?

O trabalho atingiu o | Atingiu Atingiu parcialmente | Atingiu minimamente | Nao atingiu
objetivo  principal, | completamente

ou seja, € um pitch

sobre o tema

proposto?

O video tem | Traz imagens, sons, | Traz parcialmente | Nao traz imagens, | Nao foi feito
imagens, sons, | outros videos, faz |imagens, sons, outros | sons, outros videos,

outros videos, faz | links - Bom videos, faz links - | ndo faz links - Ruim

links com outros Regular




liquido de autoria?

O video apresenta | Nao apresenta | Apresenta pequenos | Apresenta erros | Nao foi feito
erros de execugdo? | qualquer erro erros e pode ser | graves e necessita de

corrigido corre¢ao
O video ¢ proprio e [ O video respeita [O  video respeita [O  video respeita |O  video ndo
tem o nome da [todos os topicos parcialmente minimamente respeita
escola, nome do (Professor, antes
professor, dos de divulgar o
alunos, da video, peca que os
campanha, créditos, alunos corrijam os
referéncias, cita pontos falhos.
todos os donos dos Respeite a
direitos autorais, faz propriedade
mengdo de toda intelectual do
propriedade artista!)
intelectual, nao
viola nenhum
direito  certo e

O que se espera, ao final, ¢ que os alunos possam ser capazes de conhecer mais,

geografica e historicamente, as diferentes regides brasileiras e suas respectivas variagoes

linguisticas. E que fagam o pitch, langando mao da escrita e da oralidade, com estratégias de

empreendedorismo,

para atrair

investimento para uma determinada regido do pais,

correlacionando o que foi lido, ouvido e assistido para a producao e, consequente, construgao do

conhecimento.
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AS RAIZES
ME PERDOAM

Marcos Felipe da Silva

Meus devaneios matutinos tém me trazido o engenho
De arte pura e singela carregada de sentimentalismo
O amor que sonho eu nao tenho

Trago em mim certo ufanismo

Para pintar-te, Anjo Lindo, pré-desenho

E que terei companhia é um achismo

Destes que vém com a melancolia de uma noite s6
Quando vocé tenta ficar bem e acaba ficando pior

Se tens motivos para permanecer assim tao longe

Eu a perdoo, pois de Deus, certos momentos, me afastei

Amanha é novo dia, mesmo sol nascendo no horizonte

E vangloriar-te em meu verso eu hei

Dos sonhos mais abstratos tu és divina fonte

E Nossa Patria amada e gentil eu cantarei

Oh! Excelso Luso, de tantas glérias em tempo febril

Perdoe-me, mas nao ha neste mundo terra como a terra do Brasil!

SILVA, Marcos Felipe da. Da_América a Europa, os poemas que eu f1z. Sao Paulo: Perse, 201s5.



A.

Queride professer,

Este ije-}o busca orientar a sua prética de {forma clara

e didética, sem, porém, limitar a autonomia que lhe é
concedida ne ambiente infraclasse.

Por tratar-se de um projeto, dlids, ele pode e

“
e/ B
Suas préticas docentes.

deve ser revisado e aprimorado conforme as

Entendemos o professor como um mediador e metivador
de seus alunos e procuramos construir uma atividade
onde fodos sejam, auxiliados pelas tecnologias,
construtores do conhecimento, e se fornem cada vez mais
atives no processe de ensino e aprendizagem. Tenha um

bom {rabalhol
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O avango incessante da tecnologia nos abre um horizonte que merece e deve ser
explorado em todas as dreas do conhecimento. A tecnologia ¢ um horizonte sem
fronteiras. O que antes era um processo oneroso, demorado, burocrdtico, como se
comunicar com uma pessoa que estd no Japao, por exemplo, ¢ uma tarefa que pode
ser feita em apenas alguns cliques na tela de um smartphone ou algumas teclas do
computador na contemporaneidade. Especialmente na escola, onde os adolescentes
continuam sua caminhada no mundo do saber para se tornarem cidadaos e tém
acesso, praticamente, irrestrito a tecnologia, faz-se necessdrio desenvolver projetos
que a incluam e envolvam no processo de construir e compartilhar conhecimento.
A velocidade e facilidade de comunicagio entre as pessoas ao redor do globo hoje ¢
um fato que, de forma especial, exige a atengio do professor. Castells (2005, apud
PINHEIRO, 2011, p. 227) diz que “as novas tecnologias da informagao nao sao
mais simplesmente ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem

desenvolvidos. Usudrios e criadores podem tornar-se a mesma coisa’.






Pensando em conciliar o processo de

ensino/aprendizagem com o uso da tecnologia,
este projeto visa desenvolver a produgao oral Com foco no objetivo principal, utilizando

dos estudantes na midia digital de video. Para recursos como smartphones e computadores e

chegar a este objetivo, procura-se estimular o ferramentas como o Whatsapp, Facebook,

Google Docs e Youtube, os alunos serao

trabalho colaborativo, por meio das tecnologias
digitass, articulando as habilidades da lingua de

encorajados a elaborarem, apoiados pela escrita
TR , colaborativa, um pitch em video, mostrando
maneira itegrada, para encorajar os alunos a - . . .
_ dados linguisticos, geogrdficos, histéricos,
pPr oduzirem um PltCh a fim de atrair sociais e estatisticos da regido do Brasil que

investimentos para uma regiao do pafs. Busca- escolheram
se orquestrar as produgdes escrita e oral na
lingua portuguesa vividas na pratica pelos

alunos para a construgao do conhecimento.

O uso e aplicagao de videos e a escrita colaborativa nos ambientes intraclasse merecem, neste projeto,
destaque no que tange ao desenvolvimento da escrita e, principalmente, oralidade. Espera-se que os
discentes possam participar do processo de ensino e aprendizagem observando e fazendo. Considerando a

ubiquidade das tecnologias em nosso fazer didrio, ¢ importante trabalhar com questdes de letramento digital

com os alunos que ingressam nas séries finais do ensino fundamental, entre os 6° e 9° ano.




ONDE QUEREMOS CHEGAR?

Ao final do projeto, esperamos que os
alunos desenvolvam a habilidade oral
com auxilio da midia digital video.
Para isso, trabalharao integrando as
habilidades da lingua (tendo em vista
que precisarao ler, escrever, ouvir e
falar) para a producao do pitch e
esperamos, ainda, que os discentes
sejam capazes de estabelecer relacoes
entre os textos lidos e as producoes
escrita e oral; reconhecer e analisar a
funcao de linguagem do pitch;
conhecer, através também de pesquisa,
as variacoes linguisticas e
especificidades sociais, geograficas e
historicas das diferentes regides do
pais.

Estimado professor,

Tudo isso depende de vocé, enquanto
mediador do projeto e incentivador de
seus alunos.

Juntos, auxiliados pelas tecnologias,
podemos fazer do ensino e aprendizado
mais do que obrigacdao, mas uma atividade
ladica e prazerosa, sem deixar de ser
eficaz ao que se propoe.

Todos os dias somos desafiados a motivar

nossos alunos e nao podemos perder a
batalha!




ALGUMAS CONSIDERACDES

A linguagem é um processo de interagdo (GERALDT, 1984), uma
habilidade construida socialmente por meio da qual as pesseas
se incluem no mejo onde vivem.

Ela capacita o desenvolvimento das
relagdes interpesseais e facilita, sendo
permite, a interagdo entre as pessoas.
Para Oliveira (2011), “a linquagem € vista
come lugar de inferagde humana, pois é

por meio dela que o sujeito que fala

pratica agdes e age sobre o ouvinte”. E

pensando nisse que o professor deve,
sobremaneira, levar seus alunos a
reflefirem sobre a linquagem em seus
vérios aspectos.

Segundo Travaglia (2009, p. 23 apud GONCALVES e
BARONAS, 2013, p. 251), a linguagem € ainda:

um lugar de interagao humana, de interagao
comunicativa pela produgio de efeitos de sentido
entre interlocutores, em uma das situagdes de
comunicagao e em um contexto sécio-histérico e
1deoldgico. Os usudrios da lingua ou interlocutores

interagem enquanto sujeitos que ocupam lugares

sociais e “falam” e “ouvem” desses lugares de

acordo com formagGes imagindrias (imagens) que a

sociedade estabeleceu para tais lugares sociais.

NAD £ ESTANQUE £, POR ASSTM SER, VARTA, ESCRITA £ ORALMENTE,
DE ACORDO COM fATOR § HISTORICOS, SOCTATS, CULTURALS £
GEOGRAFLCOS (REGLONALISMOS, DIALETOS, SOCLOLETOS £ GIRTAS,
POR EXEMPLD). ALEM DISSO, PODE VARTAR DE NTVEL, SENDO
FORMAL OU TNFORMAL SENDO ASSTM, 0 BOM FALANTE DEVE
ABER QUANDO E COMO APLICAR AS VARIACOES DA LINGUAGEM
NOS DIFERENTES AMBITOS COMUNICATIVOS. REFLETIR SOBRE TUDO
1550 NA ESCOLA, LOCAL PRIVILEGTADO DE INTERACAD, £ TAREFA
ENRIQUECEDORA PARA TODOS 0 ENVOLVIDOS.
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Comeo foco do Proje-}o, {emos a oralidade,
que comega a ser desenvolvida no
ambiente familiar e, talvez, por isso, a
escola evite ou se preocupe menos em
ensinar © alune a como falar, a como se
adaptar &s diferentes situagdes de fala.
Trabalhar a oralidade com alunos é um
processo importante, inclusive, para uma
potencial formagdo de professores,
profissdo onde uma oralidade bem
desenvolvida (subsidiada por didética e
+écnica) é fundamental.

Sobre a oralidade,
Milanez (1993)

arqumenta
C{ue

os registros orais na descrigdo do

idioma sdo desconsiderades, na
escola, ambém como instrumento

de comunica¢do, uma vez que o
aluno é avaliade exclusivamente pelo
que escreve ndo pelo que fala, como
se a escrita fosse o dnico veiculo de
comunicagdo entre os homens. (p.IS

apud RAMOS e SILVA, 2012).

NESTE PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM BUSCAMGOS

“Cabe a escola ensinar o alune a utilizar a linguagem oral nas diversas TORNAR 0 ALUNDO CONSTRUTOR

sHuagées comunica-l-ivas, especialmew}e has mais 'FOI"MCIiS", 'Foi o CLue ATIVO DE SEU CONHECIMENTO

afirmou Bernard Schneuwly em entrevista & Nova Escola em 2002 (apud ORAL.
RATIER, 2003).




A APRENDIZAGEM E 0S
RECURSOS TECNOLOGICOS

Ao falar de aprendizagem, Moreira (2006 apud PAZZINI e
ARAU]JO, 2013) diz que ela:

engloba vdrias questdes e condigbes: interesse, motivagao,
habilidades e a interacao com diferentes contextos, assim, o
desafio dos educadores € despertar motivos para a
aprendizagem, tornar as aulas interessantes e trabalhar
através dos recursos tecnoldgicos os conteidos relevantes
para que possam ser compartilhados em experiéncias

extracurriculares.

Professor,

Os alunos contam com vocé como mediador do processo de
ensino e aprendizagem. Este manual 1rd auxilid-lo no
desempenho de suas tarefas, consulte-o sempre que precisar.
Sinta-se a vontade para fazer as adaptagGes e alteragbes que

achar necessdrias. Estamos a servico da educacio.

Neste viés, integrar a educagao com os recursos
tecnolégicos e mididticos faz parte do trabalho dos
educadores. Nao € possivel mais enxergar e admitir
alunos apenas como seres passivos. Eisses esperam e

querem atividades relevantes para a vida real, buscam
experiéncias de interagao, com recursos e
comunicagio. Neste projeto, tecnologia, educagao,
ensino e aprendizagem se complementam para

alcancar os objet1vos.



Diz Moran (1993 apud PAZZINI e ARAUJO, 2013) que o video é

importante pois tem maior uso no cotidiano dos alunos; conecta, de
maneira especial, as pessoas com o mundo, diferentes realidades, e
evidencia diversas faces (tristeza, alegria, informacao,
diversidade). 0 video é ludico e dinamico, podendo impactar e
interagir com os alunos. Ao educador cabe, pois, ensinar aos seus
alunos a importancia de saber ler e interpretar as imagens e 0s
sons. A aprendizagem se tornara, assim, significativa, uma vez que
havera continuamente uma elaboracdo e reelaboracdo de significados

(MOREIRA, 2006, apud PAZZINI e ARAUJO, 2013).



Os videos tendem a ser uma O0tima ferramenta de ensino por varios fatores:

1. tem-se a facilidade de poder acessa-los em diversas plataformas, em diferentes locais, online e offline;
2. também tem um aspecto extremamente inclusivo, vejamos o tema da redag¢do do ENEM 2017, por exemplo, sobre
as dificuldades e desafios no ensino de surdos, os videos abrangem essas dificuldades e podem ser um
elemento facilitador aos portadores de deficiéncias;

3. grande parte dos alunos tém mais facilidade em aprender com elementos visuais, uma aula bem organizada
com eles pode aumentar o rendimento dos discentes;

4, os videos minimizam as latitudes e longitudes, quebram barreiras e trazem para a sala de aula lugares
distantes geograficamente;

5. 0s videos podem ser incorporados a jogos de realidade aumentada, tornando a aula muito mais atrativa;
6. podem servir, também, para aulas semi-presenciais, como elementos complementares de aprendizagenm;

7. eles fomentam a criatividade dos alunos, fornecem exemplos praticos e acessiveis de tarefas a serem
desenvolvidas e corroboram com o desenvolvimento dos alunos nas habilidades digitais, académicas e

profissionais;

8. além de tudo isso, a capacidade interdisciplinar dos videos é enorme, ou seja, €& possivel abordar varias

disciplinas com um mesmo material em video.

Disponivel em: <http://noticias.universia.com.br/destaque/noticia/2012/10/03/972423/11-motivos-usar-videos-em-sala-aula.html>. Acesso em: 09 novembro 2017.



E a escrita colaborativa?

A escrita colaborativa, que também
faz parte deste projeto, segundo
Allen et al (1997, apud PINHEIRO,

2011) é “um processo de producéo

compartilhada: dois ou mais sujeitos,
com habilidades complementares,
interagem para criar um
conhecimento compartilhado que
nenhum deles tinha previamente ou
poderia obter por conta prépria”.

As capacidades e conhecimentos se
complementam para a resolugao de um problema,
a0 mesmo passo em que despertam e
intensificam os esforgos individuais. Pinheiro
(2011) ainda argumenta que “o trabalho
colaborativo se constitui a partir de um quadro de
interagdes do grupo, no qual se compartilham
descobertas, busca-se uma compreensao mutua
da situacao, negociam-se os significados a
serem atribuidos ao trabalho, bem como se
validam os saberes construidos”.

D’Andréa (2015, p. 286) argui que a descentralizagéo
“encoraja a independéncia e a especializagdo, a0 mesmo
tempo em que, por outro lado, permite as pessoas
coordenar suas atividades e resolver problemas dificeis”.
Essa descentralizagdo concede aos alunos autonomia
(que pode valorizar os diferentes niveis de engajamento,
os conflitos e, ao final, o resultado) e, ao mesmo tempo,
poder (valorizando o individuo e seu proprio
desenvolvimento, percebendo a evolugao de seu proprio
trabalho no produto final, o pitch).




E o que vamos
usar?

O WhatsApp foi fundade em 2009 por Brian Acton e Jan Koum e € um
aplicative para celular (atualmente, pode ser acessado pelo computader, o
WhatsApp Web) que possibilita a troca de mensagens instantaneamente.
Dispenibiliza ae usudrio também chamadas de Gudio e video, além da troca
de arquivos em diversos formatos. Ele serd usade para fomentar as

discussdes e nortear a resolugdo dos problemas.

O Youtube existe desde 2005 e foi fundade por Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim. E
sequndo o site Tecmundo, a maior plataforma de videos do mundo. O site serd usade para

que os alunos postem os seus trabalhos.

O Google Docs pode ser a ferramenta usada pelos alunos para criar o roteiro de
produgdo do video. E uma ferramenta que evoluiu do Writely, criado por Sam
Schiallace, e tem como fim precipuo a criagdo de documentos digitais (ferramentas
oferecidas pelo Microsoft Office, principalmente). Segundo o préprio Schiallace, “a
intencao era banir de vez a ferramenta que permite ‘trancar’ textos, ja que isso nao
faria sentido em um ambiente colaborativo.”.



https://web.whatsapp.com/
https://www.youtube.com/
https://docs.google.com/
http://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2015/05/como-usar-o-google-docs-dicas-para-ficar-livre-do-velho-word.html
https://pt.wikihow.com/Usar-o-YouTube
https://web.whatsapp.com/

Projessor, agora € a hora de implementar o projeto! Este manual te ajudard com um
passo a passo e com prazos estimados para cada tarefa. Vocé pode e deve adaptar os
prazos conforme a sua necessidade. Maos a obra!




PUBLICO ALVO

ALUNOS DAS SERIES FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

O projeto se desenvolvera sobre trés pilares
principais: Escrita Colaborativa, Videos e Oralidade.
E também uma atividade interdisciplinar que
envolvera Geografia, Histéria e Lingua Portuguesa
e ferramentas como Google Docs, Youtube e
WhatsApp.

O projeto tera 4 etapas: Introducao e
planejamento; Organizagao dos grupos;
Pesquisa e construcao do roteiro e Producao
Final.




O QUE
ESPERAMOS?

Essa é uma descrigdo dos objetivos que esperamos
alcancar.
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O objetivo principal é desenvolver a
habilidade oral dos alunos com auxilio
da midia de video (pitches) e apoiados
pela escrita colaborativa. Por meio das
tecnologias digitais, perpassando pela
integracao das habilidades da lingua,
busca-se encorajar os alunos a
produzirem pitches, a fim de atrairem
investimentos para uma determinada
regiao do pais a qual representarao.
Passamos por objetivos especificos
onde espera-se que eles sejam capazes
de (a) estabelecer relacoes entre os
textos lidos e ouvidos e as producoes
escrita e oral; (b) reconhecer e analisar a
funcao de linguagem do pitch; (c)
conhecer as variagoes linguisticas e
especificidades sociais, geograficas e
historicas das diferentes regioes do pais.
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Introducao e planejamento Tempo estimado: uma aula de 50 min

Para que este projeto alcance o objetivo que pretende, nas aulas de Geografia e Histéria, sugere-se que seja feito
um trabalho mntrodutdrio, panoramico, sobre as diferentes regides, seus aspectos geogrdficos e suas respectivas
histérias, se jd nao estiver sendo feito no curso normal da disciplina. Enquanto 1sso, nas aulas de Lingua
Portuguesa o tema deverd ser as variagoes linguisticas. Através desta introdugao, os alunos comegarao a se inteirar
do que, a seguur, serd proposto. Espera-se que os alunos comecem a perceber, se jd ndo o fizeram, as diferengas
existentes no Brasil devido aos fatores, por exemplo, geogrdficos, histdricos e sociais. J4 que a intengao,
posteriormente, ¢ produzir um video, vocé pode mostrar Youtubers de diferentes Estados brasileiros, como

Whindersson Nunes (do Piaui), Fldvia Calina (de Sao Paulo), Kéfera (do Parand), Murilo Couto (do Pard) e

‘Farkile’ (de Rond6nia), entre outros.




Fomentar a curiosidade e despertar a atengao dos alunos ¢ tarefa importante neste inicio de trabalho. Por 1sso, atividades
lddicas e com relagbes com a vida real (como o empreendedorismo®) e cotidiano sao importantes, como os videos das

personagens acima citadas, que, possivelmente, sao conhecidas do piblico jovem a quem este projeto se destina.

Ao longo desta etapa, vocé deve mostrar alguns pitches para os alunos e fomentar a discussao: Do que trata esse

video? Qual € o objetivo dele? Por que ele fo1 feito desta forma? Vocé pode pedir que os alunos pesquisem o que é
o pitch para a aula (pode ser na mesma aula ou para a préxima). Por fim, explicard que os alunos deverao criar um
pitch para atrairem investimentos para uma determinada regiao do pais.

% “Um empreendedor € uma
Sobre 0
pessoa que imagina, desenvolve
O e realiza visoes.”

empreendedorismo Fillion, 1999, pag. 19.

Segundo o site do SEBRAE, o0 empreendedor € "aquele que aquele gue inicia algo novo, que vé o que ninguém
V€, enfim, aquele que realiza antes, aquele que sai da area do sonho, do desejo, e parte para a acao".
Se quiser saber mais sobre empreendedorismo, dé uma conferida la no site:
http://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/bis/o-que-e-ser-
empreendedor,ad17080a3e107410VgnVCM1000003b74010aRCRD



http://www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/bis/o-que-e-ser-empreendedor,ad17080a3e107410VgnVCM1000003b74010aRCRD

30 MIN

22 estapa: Organizacao dos grupos APROXIMADAMENTE 17

Os alunos deverao ser organizados em 5 grupos, de A separacao dos alunos nos grupos deve

forma que cada grupo representara uma determinada ser feita de forma motivadora, &
regido do Brasil. E relevante fazer com que os alunos importante buscar o melhor
saibam como trabalhar em grupo e tornar o trabalho aproveitamento. Vocé conhece a turma e
colaborativo uma ferramenta importante no tem opcoes de divisdo, como deixar que
desenvolvimento das tarefas até chegar a um eles escolham ou sortear aleatoriamente,
resultado eficiente. por exemplo.

Depois de estarem separados em grupos, deve-se escolher a regiao alvo. Entao, os grupos
deverao receber nimeros de 1 a 5 por meio de sorteio, ou seja, escolhe-se um lider do grupo e
coloca o0 nome dele em um saco. Depois, 0s nomes devem ser retirados do saco um a um e 0s
grupos ganharao seus respectivos niumeros conforme a ordem de retirada. A escolha da regiao

deve ser feita de forma que envolva os alunos, empoderando-os no processo de escolha, por isso

sugere-se 0 sorteio num primeiro momento e a escolha num segundo, ja chamando a turma com

um processo “gamificado”, ou seja, com caracteristicas de jogos. No fim, o Grupo 1 escolhera a
sua regiao, o Grupo 2 escolhera a sua e assim sucessivamente.



.

.

A tabela a seguir mostra como os professores podem arrolar os alunos
@ para a criacao dos grupos no Whatsapp ou do documento no Google @

Segundo a escolher

Quarto a escolher

Docs, ja pensando no desenvolvimento do roteiro do video.

Primeiro a escolher
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ALUNOS DA ESCOLA “X”
GRUPO ALUNO WHATSAPP E-MAIL

1. SUL a 11-111-111-111 111111@11.com.br

b 22.222.222222 222222@?22 com br

¢ 33-333-333-333 333333@33.com.br

d 44444444 444 444444@44 com br

e 55-555-555-555 555555@55.com.br

2. SUDESTE

3. CENTRO-OESTE

4. NOEDESTE

5. NORTE

Finalmente, vocé tera a turma dividida em 5 grupos, cada um °
representando uma regiao do pais.



Tempo estimado: 20 min (tempo \

3§ etapa PequISa e destinado para a reuniao dos

grupos a fim de discutir as

construcao do roteiro -

1
|

Parte-se para a construg¢ao coletiva do roteiro

que sera elaborado. Sugere-se a criag¢do de um
~ _
documento no Google Docs ou um grupo no
WhatsApp, cujo o qual os alunos usara.o para,
desenvolver os roteiros dos trabalhos. Considera-se '

a segunda opg¢io mais acessivel e dinamica, ja que é

acarretara em prejuizo no produto final e no alcance
I_ dos objetivos.
—— E— —— —
Professor, observe que o roteiro sera desenvolvido
com auxilio das tecnologias e considere que o tempo
desta tarefa pode ser menor, ja que sera possivel
acompanhar o desenvolvimento e fomentar a

i

l ela seja também mais viavel. Vocé pode, entretanto,
escolher entre um ou outro, conforme a sua
necessidade de mediacao, o que, possivelmente, nao

discussao dos trabalhos on line.

I parte do fazer diario dos alunos, e, por isso, talvez,
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Pitch @ uma pequena apresentagao, de, no maximo, 20 minutos, para a atrair a
atenc3o de investidores, colaboradores e clientes. E um género que valoriza o perfFil
empreendedor, 3o mesmo tempo em que aflora a criatividade.

TIPOS DE P

FCHHS

1 MINUTO 3 A5 7 A 10 ATE 20
; ) MINUTOS MINUTOS MINUTOS
] PREPARAR UM MANTER A
FOCAR EM:; OBJETIVIDADE APROFUNDAR MATERIAL DE APOIO ATENCAO DA
OS DADOS DE QUALIDADE AUDIENCIA
PONTOS BASICOS
PRINCIPAIS (PROBLEMA., w Bl +PROJECOES TINAERRY! VA
TOPICOS: soLucho. pusLico| SRESCIMENTO E FINANCEIRAS OBJETIVA E
. E DIFERENCIAL) 2SR (RS i 1
MATERIAL - DEPENDE
DE APOIO: NAQO SE FOR UMA SIM SIM

APRESENTAGCAO CURTA
E OBJETIVA, SIM!




O pitch é interessante porque desperta o interesse dos
alunos de “vender” a sua regiao para as outras pessoas,
levando-os, automaticamente, a refletir sobre as
estratégias que devem usar na elaboracao do video.

Ele sera usado pelos alunos para atrairem investidores
para a regiao do pais que representam. Ja divididos em
grupos e sabendo qual regiao representardo, os alunos

devem passar para a fase de pesquisa, a fim de angariar

informacgdes importantes sobre a geografia, historia e

variacao linguistica da regiao alvo.

Devemos incentivar nossos alunos a pesquisarem. A
construcao do conhecimento individual e a autonomia
durante a pesquisa sao aspectos relevantes para eles em

suas situacoes intercambiaveis da escola com a vida real.

Carabetta Janior (2009) define a reflexao

como a capacidade de se voltar sobre si mesmo,
sobre as construcdes sociais, sobre as intencoes,
representacdes e estratégias de intervencao, supde a
inevitabilidade de utilizar o conhecimento a medida
gue vai sendo produzido, para enriquecer e modificar
a realidade e suas representacdes, as proprias
intencdes e o proprio processo de conhecer.

Padua (1996) define pesquisa como:

toda atividade voltada para a solucéo de problemas;
como atividade de busca, indagacéao, investigacao,
inquiricdo da realidade, é a atividade que vai nos
permitir, no ambito da ciéncia, elaborar um
conhecimento, ou um conjunto de conhecimentos, que
nos auxilie na compreenséo desta realidade e nos
oriente em nossas acoes. (p. 29 apud MATTOS e
CASTANHA, p. 2).

Paulo Freire (p. 32 apud MATTOS e CASTANHA, p. 4)
vai além para afirmar que “ndo ha ensino sem pesquisa
e ndo ha pesquisa sem ensino”.
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O gue se espera, afinal, é que os
discentes conectem as pesquisas
ao que lhes é apresentado e
proposto, cumprindo os objetivos
especificos, inclusive. E relevante
deixar a criatividade dos alunos
determinar o que eles devem
fazer no pitch, ndo sonegando,
contudo, orientacdes importantes
sobre qualquer aspecto do
trabalho. A nossa propria
preparacao é fundamental para o
bom andamento das atividades.

Perguntas norteadoras serao propostas nos grupos de WhatsApp ou no
Google Docs:

O que faria um empresario, colaborador ou cliente investir na sua regiao?
Quais os recursos disponiveis?
Como é a geografia da sua regiao?
Qual a historia?
Qual o diferencial da regiao para atrair as pessoas?
Quais tipos de empresarios, colaboradores e clientes investiriam na sua
regiao?

A partir dessas perguntas, o professor deve observar a dindmica do grupo, os conflitos gerados e
como eles serao resolvidos pelos participantes. O mediador pode fazer intervencgoes, caso perceba a

necessidade de uma.
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4¢ etapa
PRODUCAQO FINAL

Guiados pelas perguntas, mas nao
cerceados por elas, os alunos produzirao,
por fim, o video, com seus smartphones ou
outras cameras, sobre a regiao que
escolheram representar, expondo 0S
motivos de alguém investir 1a. Eles ja,
possivelmente, produziram o roteiro do
pitch, com auxilio da escrita colaborativa,
usando o Google Docs ou Whatsapp, com as
estratégias que deverao usar para atrair os
investidores. Eles devem, entao, transformar
0 planejamento em algo concreto, na
producao. O objetivo é gravar o video e
posta-lo no Youtube e/ou Facebook.
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O tempo estimado para a
producae do video-€ de
duas semanas



Importante deixar claro que o video devera abordar
aspectos geograficos, historicos e variagdes linguisticas
do lugar e, em contrapartida, nao pode ultrapassar o
tempo de 20 minutos. O desafio aos alunos tende a torna-
los ainda mais interessados. E interessante que vocé
assista os videos antes de serem postados e, assim,
perceba controle conteudos improprios, degradantes,
preconceituosos ou contendo qualquer tipo de
discriminacao. Isso pode ser observado, também, quando
os alunos estiverem construindo o roteiro dos trabalhos.
Por ser um video de curta duragéo, nao serao requeridos
conhecimentos técnicos aprofundados dos alunos no
que tange a edicao, sendo certo, porém, que alguns deles
podem ter mais familiaridade com a producao e edicao
de videos. Os videos que foram assistidos durante a
introducao também podem ajudar os discentes a
saberem como fazer.

Enfim, monte uma exibicao com o trabalho dos grupos!
Vai ser um sucesso!

E Al, EM QUAL
REGIAO VOCE
INVESTIRIA?

O projeto € aplicavel e
depende de recursos que,
em grande parte das
escolas, ja estao
disponiveis, sendo
beneficiado pela facilidade
de acesso a rede,
considerando que, hoje, 0s
alunos gozam de
smartphones, tablets,
computadores, etc. e a
propria escola se vé mais
significante na quantidade
de recursos disponiveis.

Que tal, depois de todos os videos
estarem prontos, montar uma feira de
empreendedorismo e exibir os trabalhos
para a escola e comunidade escolar? A

ideia € que a feira se desenvolva pensando
na pergunta ao lado.
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A avaliacdo deve orientar a aprendizagem e neste projeto se dara
pelas competéncias e habilidades desenvolvidas pelos alunos. As
formas de avaliagcao podem ser mescladas e devem ser
adaptadas aos objetivos e necessidades de cada turma. O
professor deve ter a sensibilidade de identificar nos discentes o
grau de evolucao oral obtido. Presumo que vocé conheca a turma
e ja tenha conhecido a maior parte dos integrantes dela, ou seja,
estda acompanhando o avanco de seus alunos.

Vocé pode pedir que os alunos fagcam uma auto-avaliagao e,
depois, fazer um debate na sala de aula sobre os resultados
alcangados com a proposta.

Perguntas como: “O que vocé sabe agora sobre a regiao X?”; “Como é o relevo da
regido Y?”; “Como é a historia da regiao W?”; “Por que voce iria para a regiao Z?";
"Por que investiria 1&?", por exemplo, ajudam a incitar os alunos a continuarem
dissertando sobre o tema e aprendendo em grupo, construindo respostas
importantes a partir de experiéncias intra e extraclasse.

29



Professor, a tabela a seguir pode auxilia-lo
na autoavaliacao que os alunos devem
fazer. Lembrando sempre que vocé pode

adapta-la conforme as suas necessidades.

0 que vocé achou da sua participacio durante | ) Otima
o trabalho? ( )Boa

( ) Regular
() Ruim

Quanto vocé considera ter ajudado o grupo? () Muito
( ) Razoavelmente
( ) Pouco
( ) Nada

Vocé acha que suas participagdes foram, de
fato, relevantes para o trabalho? Justifique.

Qual fo1 a parte mais interessante do trabalho?

0 que vocé aprendeu e nunca mais esquecera
sobre as regifes brasileiras?




Diz Luckesi (2002) que devemos colher dados essenciais

para avaliar aquilo que pretendemos que seja avaliado.

O autor continua dizendo para que 0s instrumentos de
avaliacao:

a) sejam adequados ao tipo de conduta e de habilidade
que estamos avaliando (informacao, compreensao,
analise, sintese, aplicagao..); b) sejam adequados aos
conteudos essenciais planejados e, de fato, realizados
Nno processo de ensino (o instrumento necessita cobrir
todos os conteudos que sao considerados essenciais
numa determinada unidade de ensino-aprendizagem,; c)
adequados na linguagem, na clareza e na precisao da
comunicacgao (importa que o educando compreenda
exatamente o que se esta pedindo dele); adequados ao
processo de aprendizagem do educando (um
instrumento nao deve dificultar a aprendizagem do
educando, mas, ao contrario, servir-lhe de reforco do
que ja aprendeu. Responder as questdes significativas
significa aprofundar as aprendizagens ja realizadas).
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Em suma, discussoes
Intraclasse, auto-
avaliacao e a rubrica a
seguir podem ajudar a
mensurar a qualidade do
trabalho desenvolvido. E
esta ultima,
especialmente, do video
produzido pelos alunos.



0 video
conteado

tem
Proprio
para exibigao?

0 video niao
apresenta qualquer
problema para

exibigio - Bom

0 wvideo apresenta
contetdo

parcialmente
IMProprio para
exibicio (nudez,
palavries

descontextuahizados,

sexo 1mplicito  e/ou

similar) - Regular

() video ndo pode ser

exibido (& racista,
preconceituoso,
contém Ccenas

explicitas  de sexo
e/ou similar) - Abaixo
do esperado (contate,
particularmente, o

grupo)

Mio fm feito

0 trabalho atingiu o
objetivo  principal,

ou seja, € um pitch

Atingiu

completamente

Atingiu parcialmente

Atingiu mimmamente

Nio atingiu

sobre 0 tema

proposto?

0 video tem | Traz imagens, sons, | Traz parcialmente | Ndo traz 1magens, | Nio fo feito
Imagens, sons, | outros videos, faz | imagens, sons, outros | sons, outros videos,

outros  videos, faz | hnks - Bom videos, faz links - | ndo faz links - Rimm

hinks com outros Repular

textos?




O video apresenta | Nio apresenta | Apresenta  pequenos | Apresenta erros | Nio fo1 feito
erros de execucido? | qualquer erro erros e pode ser | graves e necessita de

cormngido correcio
O video € proprio e | O video respeita (O  video respeita |O  video resperta |O  video  ndo
temm o nome da |todos ostopicos parcialmente minimamente respeita
escola. nome do (Professor, antes
professor, dos de divulgar o
alunos, da video, peca que os
campanha, créditos. alunos corryjam os
referéncias, cita pontos falhos.
todos os donos dos Respeite a
direitos autorais, faz propriedade
mencio de toda intelectual do
propriedade artistal)

mtelectual, nio viola
nenhum direito certo
e liguido de autoria?
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O que se espera, ao final, € que 0s alunos possam ser capazes de
conhecer mais, geografica e historicamente, as diferentes regioes
brasileiras e suas respectivas variagoes linguisticas. E que facam o
pitch, langando mé&o da escrita e da oralidade, com estratégias de
empreendedorismo, para atrair investimento para uma determinada
regiao do pais, correlacionando o que foi lido, ouvido e assistido para a
producao e, consequente, construcao do conhecimento.

Professor, esperamos que este projeto seja util para
VOCEé e 0 ajude no seu fazer diario. Para melhor
aproveitamento, vocé pode customizar e adaptar
qualquer parte deste trabalho. Caso precise de
ajuda, contate o desenvolvedor pelas redes sociais
(p. 2). Foi um prazer trabalhar com vocé.

Até a proximal
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