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Resumo

As tecnologias digitais vém provocando mudancas nas relacdes entre os individuos
e a sociedade. Entretanto, elas ndo tém sido incorporadas de forma expressiva nas
praticas escolares, gerando um abismo entre a juventude e a escola. Nesse
contexto, o presente trabalho visa apresentar cinco Sequéncias Didéaticas produzidas
ao longo do curso de especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacédo 3.0,
refletindo sobre o seu impacto na pratica docente do autor e sobre a relacdo
tecnologias digitais, educacdo e sociedade. Durante o referido curso, foram
vivenciadas diferentes possibilidades de uso das tecnologias digitais na educagéo,
tais como utilizacdo de redes sociais, criacdo de apresentacdes virtuais e uso de
audios, videos e animacfdes. Isso gerou a criacdo de cinco Sequéncias Didaticas
com tematicas variadas, sendo elas: estudo do atomo, eleicdes, Fake News,
sexualidade e genética. As sequéncias didaticas priorizaram, ndo s6 pelo uso de
tecnologias digitais, mas, também, a abordagem de tematicas atuais, conectadas
com as vidas dos estudantes. Com esse trabalho, percebe-se a necessidade de
mudancas na educacdo que incorporem as tecnologias digitais no processo de
ensino-aprendizagem, que cologuem o aluno como protagonista desse processo,
gue busquem a formacdo continuada do professor e que promovam investimentos
em equipamentos e na infraestrutura escolar. Com isso, espera-se uma maior
aproximacdo entre a juventude e a escola e um didalogo mais efetivo entre a
educacéo e as novas subjetividades colocadas na vida contemporanea.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Educacdo. Juventude contemporéanea.



Abstract

Digital technologies have been changing relationships between individuals and
society in the past years. However, these technologies have not been significantly
incorporated into school practices, creating an abyss between youth and school. In
this context, the present work aims to present five didactic sequences produced
during the Course “Digital Technologies and Education 3.0”, and thus reflect about
their impact on the author's teaching practices and the relations between Digital
Technologies, Education and Society. During the course, a great range of digital
technologies, such as social networks, videos, games and animations were
presented as Education tools. These tools were used to enhance teaching
approaches and create five didactic sequences about the following topics: fake news,
genetic, sexuality, general elections and atoms models. The topics were selected by
their relevance to everyday life to reach a wider audience of students. It was noticed
a need for changes in Education by adopting Digital Technologies and new
approaches that allow students to became protagonists on their learning processes.
Continuous teacher training and infrastructure investments are also required to
promote these changes. As a conclusion, these approaches are expected to promote
a greater approximation between youth and school and a more effective dialogue
between Education ant the new subjectivities presented in contemporary life.

Keywords: Digital technologies. Education. Contemporary youth.
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1. INTRODUCAO

As tecnologias tém alterado, de maneiras distintas, as nossas formas de ser, de agir
e de relacionar com o mundo. A era digital e suas ferramentas tém proporcionado a
formacdo de redes de comunicagdo que podem encurtar distancias e expandir
possibilidades de relacbes com o outro e com o mundo, rompendo barreiras
geograficas e até mesmo idiomaticas. Isso tem modificado relagdes profissionais,

sociais e pessoais, criando subjetividades individuais, como defende Sibilia (2012).

No ambito profissional, 0 mercado de trabalho tem sido profundamente alterado. Se
antes era necessario deslocar-se geograficamente para uma reunido, hoje tudo pode
ser resolvido via Skype, otimizando custos e tempo. Diferentes profissdes estdo em
processo de extingdo, com funcgdes realizadas por aparatos tecnoldgicos, enquanto
outras surgem no mercado. E existem ainda outras profissdes que tém exigido novas
gualificacbes para o seu exercicio, demandando cada vez mais formacéao

tecnoldgica.

As relacfes do individuo com a arte também passam por profundas modificacoes,
seja no campo do consumo, seja no ramo da producdo. Se antes havia uma
limitacdo espacial e financeira para se consumir produtos artisticos como filmes,
musicas, shows, dentre outros, hoje é possivel ser um cinéfilo sem ir ao cinema,
acessando servicos de mainstream ou baixando filmes e séries, consumir musica
por meio de plataformas digitais gratuitas e/ou pagas, visitar museus virtuais e
assistir a uma live do seu artista favorito. Se os mausicos, por sua vez, estavam
sujeitos a descoberta dos seus talentos por parte das gravadoras, hoje conseguem
produzir, gravar e difundir suas musicas de forma independente, sem necessidade
do aval das gravadoras musicais e seus mecanismos. Em outros campos da arte, é
possivel perceber como as midias digitais interferem na forma do artista se
relacionar com o publico, seja na divulgacdo de seus trabalhos, seja na propria

criacao artistica, seja na discussao e reflexdo sobre a obra criada.

No campo relacional e afetivo, as tecnologias podem aproximar pessoas
desconhecidas e, por outro lado, afastar pessoas préoximas. Muitas vezes, falta

tempo para se reencontrar aquele velho amigo para um café, um bate-papo, mas ha



tempo para permanecer horas em uma rede social, em uma sala de bate papo para
se conversar com quem ainda ndo se conhece e, néo raro, relacionar-se sem medo
de julgamentos. As relacdes digitais passaram a constituir um espago virtual, o
chamado ciberespago, que ndo constitui somente um meio para O encontro e a
vivéncia de relacdes sociais. De forma mais complexa, ele tem configurado novas
formas de se relacionar (SALES, 2018).

Tantas interagOes digitais tém gerado o que Sales (2018) chama de juventude
ciborgue, sendo aquela que forma uma simbiose com as tecnologias e que com elas
conduz as suas acdes. Trata-se de uma juventude que interage fortemente com as
tecnologias, orientando o seu comportamento e conduzindo a sua propria existéncia
a partir delas. Esse publico, que constitui a chamada Geracgéo Z, pode trazer consigo
uma maior capacidade de focar varias coisas ao mesmo tempo, de responder
rapidamente a estimulos inesperados, de formular hipéteses, de definir estratégias,
de leitura visual e de maior conversagdo social, em contraposicdo a uma menor
preparacao para a linguagem escrita formal e a uma menor habilidade de raciocinio
matematico, como aponta Fava (2014). No ambiente escolar, € facil identificar esse
novo publico com atencdo multifocal, que realiza muitas tarefas simultaneamente.
Ele ouve Spotify, acessa o Instagram, comunica-se com o outro pelo WhatsApp e

até grava videos, ao mesmo tempo em que assiste a uma aula.

Esse novo publico demanda mudancas profundas na pratica educacional. Se antes
os alunos podiam ser considerados passivos e doceis, os estudantes de hoje séo
ativos, imprevisiveis, migratérios, conectados, ruidosos, pouco apegados a
processos padronizados, demandando atividades mais dinamicas, criativas e
estimulantes. Se no passado o professor conteudista era considerado autoridade
maxima em sala de aula e supria as demandas dos alunos, atualmente, é necessario
gue o professor incorpore em sua atuacdo os papeis de mediador, gestor,
mobilizador, motivador e facilitador (FAVA, 2014).

Observa-se, entretanto, um descompasso entre a sociedade e a educacéo.
Enquanto as tecnologias digitais ja sao integrantes e constitutivas da nossa
existéncia, mediando e alterando profundamente relacdes, a escola tem tido uma

evolugdo muito lenta e pouco deu conta de incorporar os saberes cibernéticos em



seus curriculos e praticas. Ora se busca domesticar as tecnologias digitais, ora se
nega a presenca delas no cotidiano escolar (SALES, 2018). Com isso, a educacéo
tem se mostrado um produto pouco atraente e entusiasmante. Como reflete Sibilia
(2012), as instituicOes escolares se mantém apoiadas em valores como hierarquia,
autoridade dos professores e diretores, obediéncia, compromisso com o0
cumprimento de normas e rotinas e valorizacdo do esforco. Esses valores pouco
dialogam com as transformacgfes ocorridas na sociedade nas ultimas décadas. O
resultado tem sido a frequéncia cada vez maior de alunos desmotivados, entediados,
desinteressados e insatisfeitos com a escola tradicional, considerando-se
especialmente o publico adolescente. Isso se reflete nos dados revelados pelo IDEB
2017 — indice de Desenvolvimento da Educacio Basica, segundo os quais o pais
nao atingiu a meta proposta nem para os Anos Finais do Ensino Fundamental nem
para o Ensino Médio (BRASIL, 2018).

Labrunie (2017, p.7) destaca que “a midia digital esta cada vez mais imbricada no
cotidiano dos jovens brasileiros e € parte de mudangcas na forma como nos
engajamos na producao de conhecimento, comunicagao e expressao criativa”. 1sso
reforca o desafio que se coloca diante da educacdo de incorporar as tecnologias
digitais em seu cotidiano e em suas praticas. O reconhecimento da necessidade de
mudancas na minha pratica docente me leva a refletir sobre a minha formag&o como

educador.

Na minha formacdo docente inicial, concluida em 1996, tive muito pouco contato
com tecnologias de informacdo e comunicacdo — TIC’s. Os professores usavam
algumas ferramentas tecnologicas, tais como retroprojetores, projetores de slides e
de videos e nado tive nenhuma disciplina especifica na area de TIC's. Por
consequéncia, ao longo da minha atuagdo profissional, vim fazendo pouco uso

dessas tecnologias. Como observam Schuhmacher et al. (2017),

[...] a formagéo inicial € um dos mecanismos produtores de obstaculos no
uso das TIC’s do licenciando ou, ainda, ela ndo oferece as condi¢des
necessarias para a superagéo de obstaculos ja instalados. [...] O professor
passa por todo um ciclo de formacéo, aprendendo “a como ser professor”.
Nessa construcdo, espelha-se em seus formadores, no que acredita ser
ideal ou conveniente, no perfil profissional do professor. [SCHUHMACHER
et al, 2007, p. 572, 575 — grifo nosso).
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Hoje, com 20 anos de experiéncia docente, reconhe¢o que tivemos avan¢os no uso
de tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo — TDIC’s — no processo de
ensino, tais como utilizacdo de videos e de apresentacdes digitais e realizacdo de
pesquisas com 0 uso de internet. Mas ainda estamos aquém das suas
potencialidades, a comecar pelo deficitario processo de formacédo continuada de

professores.

Com o objetivo de superar algumas das dificuldades que tenho em lidar com
tecnologias digitais, na qualidade de imigrante digital, e de avancar no processo de
incorporacao de TDIC’s na minha pratica docente, iniciei o curso de especializacéo
em Tecnologias Digitais e Educagao 3.0, ofertado pela Universidade Federal de
Minas Gerais, que busca apresentar aos profissionais da Educacdo Béasica “os
novos conceitos da educacdo contemporanea, seus desafios e suas possibilidades,
para que estejam em consonancia com as mudancas constantes desta sociedade
tecnoldgica.” (UFMG, 2019).

Estranhamento, medo e resisténcia foram alguns dos estagios iniciais pelos quais
passei durante o curso, mas que foram dando lugar ao prazer da descoberta de
novas possibilidades no mundo da virtualidade. O uso de recursos como féruns e
construgdo coletiva de texto foram experiéncias que em um primeiro momento
geraram em mim insegurangca e excesso de zelo, mas que possibilitaram uma
abertura para a producéao coletiva, interativa e reflexiva. O diadlogo e a producéo dos

meus pares tém agregado muito ao meu processo de formacédo continuada.

Ao longo do curso, vimos experimentando multiplas possibilidades de uso de
tecnologias digitais no ambiente escolar, ndo apenas como recursos didaticos, mas
também promovendo transformacdes na tradicional relacdo professor-aluno,
considerando o docente como um provocador e um mediador e o discente como um
sujeito ativo e produtor do conhecimento e considerando que as novas tecnologias
estdo em sintonia com as transformac¢des ocorridas na sociedade (politicas,
socioeconfmicas, culturais). Essas mudancas vém afetando nossos modos de ser e

de estar no mundo e a educacéo precisa dialogar com elas.
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Esse processo de formacédo continuada em pleno exercicio da docéncia tem me
propiciado uma reflexdo sobre a pratica docente a partir da experiéncia cotidiana.
Como defendem Dorigon e Romanowski (2008),
[...] os professores que refletem em sua acdo estdo envolvidos em um
processo investigativo sobre si mesmos, como também, procurando
melhorar seu ensino. Essa perspectiva pressupde que ensinar € mais do
gue uma arte, € uma procura constante com o objetivo de dar condi¢gGes

para que aconteca a aprendizagem” (DORIGON; ROMANOWSKI, 2008,
p.16).

O desafio de refletir sobre a propria pratica em curso vem me permitindo uma
atuacdo mais ativa e consciente em sala de aula, com bagagem para promover
intervencbes pontuais que eu julgue necessarias. Como afirmam Dorigon e
Romanowski, em citacdo a Dewey (2008):
[...] a reflexdo é parte integrante do trabalho do professor, e, para ser
compreendida, precisa integrar as condi¢cdes e producdo desse trabalho.
Um professor que nao reflete sobre sua pratica, age com a rotina, aceitando
apético as condicbes e imposi¢cbes que outros determinam. O professor
reflexivo &, entdo, aquele que busca equilibrio entre a acdo e o pensamento,

e uma nova pratica implica sempre uma reflexdo sobre a sua experiéncia,
suas crengas e valores. (DORIGON; ROMANOWSKI, p. 16, 17).

Assim, a realizacdo do curso de pés-graduacdo tem me possibilitado uma pratica
reflexiva mais ativa, com intencionalidade nas minhas agdes, em detrimento a uma
postura costumeiramente impulsiva, rotineira e conformista. A producdo de
sequéncias didaticas ao final de cada disciplina do curso reafirma a soberania que

deve ter a reflexdo e a intencionalidade nas praticas educativas.

Dado esse contexto, a presente monografia tem como objetivo apresentar cinco
Sequéncias Didaticas produzidas ao longo do curso de especializacdo em
Tecnologias Digitais e Educacao 3.0, refletindo sobre o impacto desse curso na
minha pratica docente e sobre a relacéo tecnologias digitais, educacao e sociedade.
A primeira sequéncia didatica, intitulada Eleicdes 2018 e Tecnologia, foi produzida
com o objetivo de promover uma breve reflexdo sobre o processo do regime
democratico no Brasil e sobre a importancia do processo eleitoral para uma nacéao,
além de instrumentalizar os alunos para o uso das ferramentas digitais linha do
tempo e infogréfico. Essas ferramentas foram investigadas na disciplina Inovacao e
Tecnologia 3.0, que buscou discutir tecnologia, sociedade e educacao, tecnologias

digitais na educacéo, inovacéo, interacdo e educacéao 3.0.
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A sequéncia Estudo do Atomo propde o estudo do atomo, de modelos atdmicos e da
tabela peridédica dos elementos quimicos, dentro do conteudo de Ciéncias. O uso de
Objetos de Aprendizagem como recurso didatico nessa sequéncia visa buscar um
melhor nivel de aprendizagem dos conceitos de Quimica. Esse trabalho foi
produzido na disciplina Moodle e Objetos de Aprendizagem, que teve como objetivo
mediar e qualificar o processo de ensino-aprendizagem, por meio do uso da

plataforma Moodle de Objetos de Aprendizagem.

A sequéncia Reproducdo e Sexualidade Humana prop6e o trabalho com multiplas
dimensbes da sexualidade humana por meio de temas como adolescéncia e
puberdade, sistemas reprodutores masculino e feminino, métodos contraceptivos,
Infeccdes Sexualmente Transmissiveis, género e orientacdo sexual. Os recursos
propostos nessa sequéncia sdo Storytelling, criacdo de apresentacdes com uso do
software Prezi e de animac¢des com o uso do software Powtoon. A producéo se deu
na disciplina Recursos Digitais para Apresentacbes na Escola, que teve como
objetivos compreender a narrativa como instrumento didatico no processo de ensino-
aprendizagem, reconhecer e explorar o Prezi como ferramenta a ser utilizada em
apresentacdes de conteudos e reconhecer as possibilidades do uso de editores de

animacdes em trabalhos escolares de forma motivadora e sensibilizadora.

A sequéncia Genética e Bioética — Uso de Filme em Sala de Aula propde, por meio
do uso do filme “GATTACA - a experiéncia genética”, atividades que levem a uma
reflexdo sobre genética, bioética e sociedade, além de uma revisdo de conceitos de
genética. A sequéncia foi produzida na disciplina Recursos Audiovisuais na Escola:
de Telespectador a Youtuber, que visou compreender a potencialidade do uso de
recursos audiovisuais na sala de aula, verificar a convergéncia das midias no
processo educativo e identificar as possibilidades de utilizacdo das ferramentas

YouTube e Podcast como recursos pedagogicos.

A sequéncia Fake News na Ciéncia foi produzida na disciplina Redes Sociais nha
Educacéo, que teve como objetivos refletir sobre o ciberespa¢co como novo territério
relacional e sobre sociedade em rede, suscitar reflexdes e analises das redes
sociais, que ocupam cada vez mais tempo na vida de muitas pessoas de diferentes

maneiras, e apontar riscos e potencialidades de uso dessas redes na educacdo. A
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sequéncia propde uma investigacdo sobre Fake News na ciéncia, associada ao uso
da rede social WhatsApp em sala de aula. Sugere, também, o uso de estratégias
que possibilitem identificar Fake News, debater e refletir sobre os problemas
advindos da sua disseminacao e sobre a necessidade de se combaté-las.

A monografia esta estruturada com essa introducdo, um memorial reflexivo, no qual
reconstruo a minha trajetéria pessoal e profissional, um conjunto das cinco
Sequéncias Didéticas, apresentadas nesta introducdo e produzidas ao longo do
curso de especializacdo, e consideracdes finais, onde aponto as contribuicdes

possiveis da realizacao desse trabalho.
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2. MEMORIAL

Sempre que penso em educacao, penso em afeto, a comecgar pelo que recebi dos
meus pais, que sempre incentivaram os estudos dos filhos, mesmo tendo eles pouca
escolaridade. Meu pai, George, tipografo com 22 série do Fundamental, comprava e
lia jornais diariamente, além de sempre nos presentear com as incriveis revistas
National Geographic. Marlene, minha mé&e, dona de casa com 62 série do
Fundamental, devorava os livros da Barbara Cartland e, de vez em quando, nos
presenteava com livros infanto-juvenis (Clara Luz — a fada que tinha ideias, Sozinha
no mundo, O caso da borboleta Atiria, dentre outros). E nesse ambiente humilde e
cheio de possibilidades de leituras, esse Marcelo que aqui fala, menino introspectivo,
nascido em Belo Horizonte e criado em Santa Luzia dos oito aos quarenta e um
anos, viajava pelas aventuras dos livros, dos filmes e das novelas que via com sua
mae. E se a minha mente as vezes vagava pelo imaginario das experiéncias
literarias e audiovisuais, 0s meus pés estavam bem fincados no chdo, como cabe a
um bom taurino, dedicando-me aos estudos, mas sem abdicar do policia-e-ladréo,
da rouba-bandeira, da finca no chéo de terra, da bola de gude, do banco imobiliario

e de tentativas frustradas no reino do futebol.

Cursei a maior parte do Ensino Fundamental em escolas estaduais na cidade de
Santa Luzia. Diferentemente de hoje em dia, as turmas eram formadas a partir de
exame de selecdo e eram mantidas com a mesma formacéo até o final do curso. Se
por um lado isso criava turmas mais homogéneas, dando um carater seletivo e
excludente, por outro criava mais vinculos afetivos entre os alunos das turmas. Em
meio a uma turma acolhedora, estudiosa e com grande senso de humor, fui assim
me formando e, influenciado por bons professores, passando por incriveis vivéncias
e ganhando afeicdo por alguns conteddos. Mal sabia eu que Ciéncias, a minha
disciplina preferida, iria definir a minha opc¢éo profissional, tornando-me professor de

Ciéncias.

Vivendo em um pais machista e em uma familia machista, coube aos filhos homens
as melhores oportunidades nos estudos. Sem titubeios, sabendo que a minha uUnica
possibilidade de educacdo era por meio da escola publica, fui correspondendo as

expectativas. Aprovado no CEFET — Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de
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Minas Gerais e no Coltec — Colégio Técnico da Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG), optei pelo primeiro, mesmo tendo que pegar quatro conducdes por
dia, mesmo saindo de casa as cinco e quarenta da manhd e voltando as sete e
quarenta da noite. Talvez, intuitivamente, eu ja soubesse que ali, além de fazer
tantas experiéncias no curso técnico em Quimica, viveria grandes experiéncias,
amadureceria muito, teria encontros com amigos e com professores que definiriam
as minhas vidas profissionais. Digo vidas por viver uma dupla vida profissional: ator
e professor de Ciéncias. Tao dispares, mas ao mesmo tempo, com questdes em
comum. Poeticamente, como me disse uma caroneira uma vez, sdo duas profissdes
que tém a ver com a vida. Desgracadamente, sdo duas profissbes duramente
atacadas no contexto politico atual. Mas também, sdo duas profissées que ndo se

curvam, que oferecem resisténcia, reflexdes, poesia e afeto diante de ataques.

Quimica inorganica, fisico-quimica, processos industriais, quimica organica, analise
qualitativa, mineralogia, corrosdo, eram tantas matérias técnicas e quase sempre
foram encaradas com a alegria jovial dos quinze aos dezessete anos. E foi uma
dessas disciplinas que me levou a um inusitado trabalho sobre industria téxtil que
despertou em mim o interesse pelo teatro, adormecido desde os filmes e novelas

gue via com a minha mae.

Vem o vestibular. Em um dia, queria fazer Quimica, no outro Direito, em outro
Comunicacao Social e, no ultimo dia de inscricdes, Ciéncias Bioldgicas. Se nao
passasse, Otimo! Queria trabalhar e ganhar meu proprio dinheiro. Talvez a
despretensao, aliada a boa base que o CEFET me deu e as revistas National
Geographic la da infancia, tenham contribuido para a minha aprovacdo. Comecaram

os estudos! Dentre as tantas areas da Biologia, acabei optando por Licenciatura.

E como tudo na minha vida foi engatado, formei-me em agosto de 1996 e, nesse
mesmo més, ja estava dando aulas na mesma escola em que estudei da quinta a
oitava série. Reencontrar alguns dos meus ex-professores agora como colegas de
trabalho foi uma experiéncia desconcertante e estimulante: percebi, naquele
momento, que ter gostado da Licenciatura tinha a ver com os queridos e excelentes
professores que eles foram para mim, em especial Abgail, professora de Ciéncias.

Bons exemplos podem nos alegrar, nos guiar e nos definir. E ali na Escola Estadual
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Geraldo Teixeira da Costa, em Santa Luzia, fiquei durante trés meses, comecando a
exercer o oficio docente, finalmente comegando a entender que “na pratica, a teoria
€ outra”. Curiosidade, alegria, indisciplina, desinteresse, tudo isso brotava a todo o
momento na minha frente, exigindo-me calma, humildade em alguns casos, pulso
firme em outros. De um concurso realizado em marco de 1996, fui convocado pela
Prefeitura de Belo Horizonte em outubro do mesmo ano para assumir um cargo de
Professor de Ciéncias. E |a fui eu para o trabalho no qual permaneco até hoje. Maria
Mazarello, Tabajara Pedroso, Secretario Humberto Almeida (EMSHA), Florestan
Fernandes, Hélio Pellegrino, José Maria Alkmin, Hilda Rabello Matta, Zilda Arns,
Jardim Felicidade... passei por todas essas escolas municipais e aprendi muito em
cada uma delas. A EMSHA, em especial, me encheu de vivéncias inesqueciveis ao
longo de treze anos. La, tive a oportunidade de dar aulas préaticas e conseguir
observar uma maior conexdo dos alunos com as ciéncias, pude estar em outras
funcdes fora da sala de aula (primeiramente coordenando um grupo de professores
e, posteriormente, atuando como coordenador da Escola Integrada) e tive contato
com profissionais dotados de grande generosidade, capacidade de acolhimento.
Mais que crescimento profissional, ali conheci pessoas inesqueciveis e conquistei a
amizade de trés mulheres, Adriana, Edel e Elvira, para o resto da minha vida. L&
também aprendi a ter jogo de cintura, negociar auséncias e me afirmar como

profissional de vida dupla.

Paralelamente a minha trajetdria como professor na EMSHA, formei-me como ator
profissional na Fundacdo Clovis Salgado, constitui a minha companhia de teatro —
Cia. Luna Lunera, fiz minha primeira viagem internacional como estudante de teatro,
para o Uruguai, e a minha primeira viagem internacional como ator, para o Chile.
Sempre tive a conviccdo de que se apresento um problema, devo apresentar
também uma solug¢do. E assim, como profissional docente da EMSHA, com as
minhas solucdes, criei cinco diferentes espetaculos de teatro, viajei por oito estados
brasileiros e tive contatos com publicos e criadores incriveis. Se por um lado duas
profissbes podem dividir energia, por outro elas sempre foram complementares para
mim, ampliando a minha visdo do mundo, arejando as minhas ideias, agregando
qualidades mutualmente e me dando novas opg¢des. Em meio a essa vida dupla,
ainda tive a oportunidade de retornar a UFMG por meio do curso de especializacao

ENCI — Ensino de Ciéncias por Investigagdo, na modalidade semipresencial, no ano
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de 2005. E de novo na Faculdade de Educacédo. Se a minha primeira passagem pela
UFMG foi tdo corrida, nesta nova oportunidade, fiz questao de desfrutar os ares e de
frequentar algumas bibliotecas do Campus Pampulha. Aprender e refletir sobre as
premissas e as benesses de um ensino investigativo foi particularmente interessante
por eu estar atuando, paralelamente, na sala de aula, podendo aplicar quase que
imediatamente conceitos que despertavam 0 meu interesse. Além disso, a
realizagéo as atividades por meio da plataforma Moodle durante o curso ampliou
para mim as possibilidades de estudos, pois até entdo eu sO havia realizado cursos

presencialmente.

Em 2010, tive uma oportunidade Unica na vida: passar um ano viajando por todo o
territério nacional, com um espetaculo de teatro. Como nem sempre € possivel
conciliar todos os desejos, mesmo tao apegado a docéncia formal, resolvi me afastar
da Rede Municipal de Ensino de Belo Horizonte por dois anos (que se tornaram
trés), para participar do Sesc Palco Giratorio. Foram 45 apresentacdes da peca
“Aqueles Dois”, 45 bate-papos, 10 oficinas, em 33 cidades de 15 estados diferentes
por um Brasil cheio de sotaques e de diversidade, conhecendo pessoas
acolhedoras, afetuosas. Passei por vivéncias Unicas, que me fizeram crescer como
artista, como professor (pois ministrei oficinas de teatro) e como cidaddo. Ao longo
desses trés anos, pude também viajar por outros oito estados brasileiros,
confirmando que o Acre existe, navegando pelas aguas do Norte e conhecendo a
magnitude da Amazodnia e do Nordeste brasileiro, apresentar um espetaculo em
espanhol no México, participar de uma residéncia artistica na Dinamarca (e |4 ainda
aprender a andar de bicicleta aos 38 anos) e criar um novo espetaculo, Prazer,

atuando nele como codramaturgo, codiretor e ator.

Licenca docente devidamente aproveitada, retornei ao meu trabalho docente em
2013. Se de um dia para o outro muita coisa muda, imagine em trés anos! Foi um
choque de realidade. A sensacéo de que os alunos estavam mais indisciplinados e
desinteressados foi muito grande. Um misto de ansiedade e panico comecaram a
tomar conta de mim que, vendo a oportunidade de retornar a Escola Municipal Hilda
Rabello Matta, optei por trabalhar menos, exonerando um cargo da Rede Municipal
de Belo Horizonte e trabalhando como professor apenas no turno da manha, para

conciliar de forma mais saudavel e proveitosa os meus trabalhos de professor, ator e
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produtor de teatro. Hoje, passados seis anos, percebo que foi a decisdo mais
acertada que pude tomar, pois a idade me trouxe menos ansiedade para tentar fazer
tudo ao mesmo tempo e um desejo maior de fazer as minhas atividades com mais
tranquilidade e com um minimo de tempo para a reflexdo e para a formacéo

continuada.

Um crescente desinteresse dos alunos pelas aulas, aliado ao uso cada vez mais
intenso dos smartphones e de seus desdobramentos (jogos, redes sociais,
aplicativos etc.) me instigaram a tentar dialogar com esse novo perfil discente. Por
meio de uma divulgacdo virtual da minha irma, fiquei sabendo do processo de
selecdo para um curso de especializacdo oferecido pela UFMG que parecia
equalizar os meus desejos de formacao continuada. Entdo, em agosto de 2018, 14
estava eu de volta a UFMG, desta vez cursando Tecnhologias Digitais e Educacéao
3.0. Entender como ter a tecnologia como aliada e integrada ao processo de ensino
aprendizagem de forma ludica, reflexiva e desafiadora era a expectativa inicial que
eu tinha em relacdo ao curso. Passados quase dois anos, percebo que, inicialmente,
tive que conter a minha ansiedade, pelo fato de o inicio do curso ser mais tedrico,
aprendendo também a gerir melhor o meu tempo de estudo, evitando protelar e,
consequentemente, atropelar a realizacdo das atividades do curso. Foi gratificante
aprender com 0s meus pares de curso por meio de interacao virtual, além do didlogo
paciente, atencioso e afetuoso que a Eliane imp6s em sua tutoria. O processo de
sistematizacdo das sequéncias didaticas foi algo novo e agregador para mim,
otimizando as minhas aulas e destacando a intencionalidade delas. Tenho
conseguido utilizar alguns recursos tecnolégicos de forma organizada e
sistematizada e isso me permitiu observar outras formas de assimilacado do contetudo
de alunos que até entdo eu julgava como desinteressados e apaticos. Essas
mudancas de postura, que as vezes parecem minimas, sdo transformadoras,
estreitando lacos entre professor e aluno e ressignificando o processo de ensino
aprendizagem, algo tdo necessario em uma sociedade contemporanea altamente
tecnologizada, mas, ao mesmo tempo, com déficit de maturidade em suas relacdes

sociais, muitas vezes faltando empatia, tolerancia e afeto.

Espero que em minha jornada docente eu consiga, daqui para a frente, seguir

promovendo transformacdes, tendo a tecnologia como integrante do processo,
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ajudando alguns colegas a ter uma visdo menos preconceituosa dela, tentando
equilibrar relagcbes humanizadas e tecnologia e valorizando o afeto. Afinal, foi esse
afeto, expresso nas minhas relagdes com meus professores mais marcantes, que de

algum modo me estimulou a ser professor.
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3. SEQUENCIAS DIDATICAS
3.1 ELEICOES 2018 E TECNOLOGIA

3.1.1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

A democracia € um regime politico que rege varias sociedades no mundo, tendo a
sua origem no Império romano, mais precisamente no periodo compreendido entre
507-508 a.C. No entanto, seu real significado foi se modificando com o passar do
tempo, até chegar ao conceito que se conhece nos dias atuais (Nogueira Junior,
2017).

Um significado que explica bem o termo “democracia” foi dado pelo politico
americano e ex-presidente dos Estados Unidos da América, Abraham Lincoln, ao
dizer que a democracia € o governo do povo, pelo povo e para o povo.

Em linhas distintas, significa que o poder emana da sociedade de modo geral,
através de um processo eleitoral em que sdo eleitos representantes que devem
governar buscando atingir os interesses e anseios de toda uma populagdo. O
processo eleitoral tem, portanto, papel fundamental como instrumento para a

democracia.

O processo democratico brasileiro passou por diversos momentos. Atualmente, é
baseado no voto direto e secreto, ou seja, o eleitor vota diretamente no candidato ao
qgual ele considera apto ao cargo a ser preenchido, de maneira sigilosa, seu voto nao
pode ser divulgado a terceiros. A cada quatro anos, ha eleicbes diretas para
Presidente da Republica, senador, deputado federal, deputado estadual e
governador em um mesmo pleito, e para prefeito e vereador em outro pleito
(Tribunal Superior Eleitoral, 2017). Em 2018, em plena era digital, 0 que se observa
€ um processo eleitoral extremamente polarizado, permeado por atritos de diversas
naturezas (incluindo agressoes fisicas e assassinato), com questionamentos sobre a
seguranca do voto eletronico, uso de robds sociais em redes digitais e disseminacéo
generalizada de Fake News, o que tem confundido muito os eleitores quanto a
propostas de governo, conduta pessoal e publica de candidatos, dentre outros

fatores. Jornalistas, analistas politicos e pesquisadores tém apontado para a
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gravidade do uso de tais recursos, que tém esvaziado um debate politico mais
aprofundado, reduzindo-o, muitas vezes, a frases-feitas e memes, podendo

influenciar os resultados do processo eleitoral de modo irreversivel.

Nesse contexto, a presente sequéncia didatica sera utilizada de modo a promover
uma breve reflexdo sobre o processo do regime democratico no Brasil e sobre a
importancia do processo eleitoral para uma nacgdo, além de instrumentalizar os

alunos para o uso das ferramentas digitais linha do tempo e infografico.
3.1.2. OBJETIVOS

Apos a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam

capazes de:

» Reconhecer o histérico do regime democratico brasileiro por meio do uso da
ferramenta digital linha do tempo;

» Diferenciar voto impresso de voto eletrbnico, realizando pesquisas e
utilizando a ferramenta digital infografico;

» ldentificar e analisar criticamente o uso de Fake News em um processo
eleitoral por meio da realizacédo de trabalhos em grupo e da criacdo de Fake
News relacionadas as elei¢cdes;

» Conscientizar-se da importancia do processo democratico no Brasil ao longo
do desenvolvimento da sequéncia didatica;

» Exercitar a capacidade de andlise e de critica a partir da elaboracdo e
apreciacdo de argumentos;

» Desenvolver a capacidade argumentativa e a criatividade por meio de

realizacdo de atividades relacionadas a exposicao oral e a criagédo visual.
3.1.3. CONTEUDO
» Historico do processo democratico no Brasil;

» Histdrico das elei¢des diretas no Brasil;

» O uso da tecnologia em processos eleitorais no Brasil;
> Elei¢cbes Presidenciais 2018;

» Fake News.

3.1.4. ANO ESCOLAR
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7° e 9° anos.

3.1.5. TEMPO ESTIMADO

>

>

Producdo de linha do tempo sobre o histérico das eleicdes no Brasil: 1,5
hora/aula — 90 minutos.

Producao de infografico sobre voto impresso e voto eletrénico: 1,5 hora/aula —
90 minutos.

Pesquisa sobre o plano de governo de cada candidato a Presidente da
Republica: 1 hora/aula — 60 minutos.

Sorteio dos candidatos a Presidente da Republica com nomes ficticios e
preparacdo da apresentacdo do plano de governo de cada candidato: 1
hora/aula — 60 minutos.

Apresentacgao dos planos de governo: 2 horas/aula — 120 minutos.

Eleicdo para Presidente da Republica e apuracdo dos votos — 1 hora/aula —
60 minutos.

Producao, discusséao de Fake News — 1 hora/aula — 60 minutos.

Tempo total: 9 horas/aula — 540 minutos.

3.1.6.

>

3.1.7.

PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
séo:

Estruturais: Sala de Aula, quadro branco, pincel para quadro branco, urna de

lona.

Tecnologicos: Datashow, computadores, smartphones, rede de internet.

Humanos: Professores de Historia e Ciéncias.

Observacdo: a sugestdo € que dois professores (um de cada area)

desenvolvam as atividades, promovendo a interdisciplinaridade. Entretanto, é

possivel que um mesmo professor desenvolva toda a sequéncia de

atividades.

DESENVOLVIMENTO

Todo o trabalho seré realizado em grupos com, no maximo, quatro alunos. Algumas

etapas deverdo ser conduzidas pelo professor de Histéria e outras pelo professor de

Ciéncias, na seguinte sequéncia:
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Historico das eleicdes no Brasil — producao de linha do tempo (etapa conduzida pelo

professor de Historia):

» Os alunos serdo questionados sobre os cargos para os quais h4 eleicées no
Brasil e sobre quando se iniciou 0 processo eleitoral no pais e no mundo.

» ApOs o debate inicial, cada grupo devera produzir uma linha do tempo
relatando o historico das elei¢cdes no Brasil. Os alunos deverdo ser orientados
a realizar uma pesquisa desse historico e a criar uma linha do tempo digital.
Dentre os diversos aplicativos de criacao de linha do tempo, a sugestéo € que
o professor apresente aos alunos o TimeToast, um aplicativo simples, facil e
intuitivo para linhas do tempo, disponivel no link:
<https://www.timetoast.com>. Acesso em 11 outubro 2018.

» Cada grupo devera enviar para o professor o link da linha do tempo

produzida.

O professor podera apresentar a turma um tutorial do uso do TimeToast, Como
criar uma linha do tempo. Disponivel no link:
<https://youtu.be/WoSK02_ nVeY>. Acesso em 05 fevereiro 2020.

Voto impresso e voto eletrdonico (etapa conduzida pelo professor de Histoéria):

» O professor devera apresentar a turma o que é um infogréafico e como ele
pode ser produzido.
Infografico é um texto visual explicativo e informativo associado a elementos
nao verbais, tais como imagens, graficos, sons, etc.
O professor devera apresentar um tutorial sobre como produzir um infogréafico
por meio do software Canva.
Como criar infograficos. Disponivel em:
<https://lwww.youtube.com/watch?v=FRGfF8RB6uk&feature=youtu.be>.
Acesso em 05 fevereiro 2020.

O software Canva esta disponivel no link:

< https://www.canva.com/pt_br/>. Acesso em 05 fevereiro 2020.

» Tomando como ponto de partida a linha do tempo produzida pelos alunos, o

professor abordara o tema “tipos de voto” e propora aos alunos que fagam um


https://www.timetoast.com/
https://youtu.be/WoSK02_nVeY
https://www.youtube.com/watch?v=FRGfF8RB6uk&feature=youtu.be
https://www.canva.com/pt_br/
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infografico, comparando voto impresso e voto eletrbnico, apontando
caracteristicas, vantagens e desvantagens de cada um.
» Cada grupo devera apresentar o seu infografico para a turma e enviar o link

para o professor.

Eleicbes Presidenciais — Planos de governo (etapa conduzida pelo professor de
Histdria):

» O professor questionara os alunos sobre como eles se informam sobre as

propostas de cada candidato a Presidente da RepuUblica. A partir dessa
discussdo, cada grupo sera sorteado com um candidato a Presidente da
Republica, sendo: Cabo Daciolo, Ciro Gomes, Fernando Haddad, Geraldo
Alkmin, Guilherme Boulos, Henriqgue Meirelles, Jair Bolsonaro, Jodo Amoédo
e Marina Silva.
» Cada grupo devera pesquisar o plano de governo do candidato sorteado e

preparar um resumo do mesmo, nas seguintes areas:

% Cultura;

+ Educacéo;

% Meio ambiente;

+ Posicao em relacéo a reforma trabalhista;

% Previdéncia;

% Programas sociais;

% Saude;

* Segurancga,

¢ Outras propostas.

Candidatos ficticios (etapa conduzida pelo professor de Histéria):

» A partir do resumo do plano de governo produzido por cada grupo, O
professor criara, junto aos alunos, nomes ficticios para substituir os nomes
dos candidatos a Presidente da Republica.

» De forma secreta, o professor realizard a substituicdo dos nomes verdadeiros
dos candidatos pelos nomes ficticios dos candidatos nos resumos dos planos
de governo. Desse modo, nesta etapa, 0s alunos ndo saberdo a

correspondéncia entre nome ficticio e nome real de cada candidato;
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» Cada grupo sera sorteado com um candidato ficticio, devendo realizar a
preparacdo de uma apresentacao das propostas do plano de governo do seu
candidato. O grupo escolher4d a melhor maneira de apresentar as suas
propostas, podendo utilizar recursos tecnologicos, como infogréfico,
powerpoint e outros durante a apresentacao.

» Cada grupo devera realizar a apresentacdo das propostas do seu candidato
ficticio para a turma, com o tempo maximo de 15 minutos para cada

apresentacao.

Eleicbes Presidenciais 2018 (etapa conduzida pelo professor de Historia e

acompanhada pelo professor de Ciéncias):

> Apés as apresentacfes das propostas de cada candidato, a turma devera
produzir uma urna, a ser utilizada na votacao impressa;

» Cada aluno devera votar, secretamente, em um dos candidatos ficticios;

» ApOs a votacdo, dois alunos serdo convidados a realizar a apuracdo dos
votos, sob a supervisdo do professor;

» Ap6s o0 computo dos votos, serd apresentado a turma o resultado das
eleicbes;

» Ao final do processo eleitoral, o professor revelara a turma a correspondéncia
entre cada candidato real e ficticio;

» O professor questionara os alunos se eles acham que o resultado seria o
mesmo se 0s nomes dos candidatos reais tivessem sido revelados
previamente, promovendo um debate sobre fatores que influenciam uma

eleicéo.

Fake News (etapa conduzida pelo professor de Ciéncias e acompanhada pelo

professor de Historia):

» O professor debatera com os alunos o conceito de Fake News e como elas
podem influenciar um processo eleitoral;

» Cada grupo produzira uma fake news sobre um candidato ficticio, elegendo o
recurso que julgar melhor (audio, video, template, texto), e apresenta-la para

a turma;
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» ApOs as apresentacdes, o professor realizara um debate sobre Fake News

produzidas, devendo os alunos refletir sobre o uso, a influéncia delas no

processo eleitoral e os riscos que elas podem oferecer ao processo.

Observacao:

Esta Sequéncia Didatica foi produzida no contexto das Eleicbes Gerais de 2018.

Caso o professor deseje utilizd-la, ela dever4 ser adaptada ao contexto do ano

corrente, devendo considerar os candidatos e os planos de governo daquela eleicao

€m Curso.

3.1.8. AVALIACAO

A avaliacdo se dard de modo processual, ao longo da realizacdo de cada atividade.

» Ao longo de cada etapa do trabalho, o professor avaliara a interacdo entre os

alunos dos grupos, bem como a capacidade argumentativa, de escuta, de

didlogo e de proposic¢des, conforme o quadro a seguir:

Quadro 1: avaliagdo das atividades — Elei¢bes 2018

Etapa do
trabalho /
Critério de

avaliacéo

Producédo de
linha do

tempo

Producédo de

infogréfico

Apresentacao
do plano de

governo

Producédo de

Fake News

Capacidade

argumentativa

Capacidade
de escuta

Capacidade

de didlogo

Capacidade
de

proposicdes

realizar

Legenda — parametros avaliativos:

AS — Atendeu satisfatoriamente.

AP — Atendeu parcialmente.




27

NA — Né&o atendeu.

» Na apresentacdo das propostas de governo de cada grupo, o professor
devera solicitar que os alunos avaliem a coeréncia dos discursos e a
viabilidade das propostas;

» Na producéo de fake News, o professor devera avaliar a criatividade;

» Na realizacdo da eleicdo ficticia, o professor devera avaliar se os alunos
compreenderam o0 processo eleitoral proposto (voto direto, secreto e
impresso), bem como a importancia dele para o regime democratico
brasileiro;

» O professor também avaliara o grau de esforco e de participacdo de cada

aluno, além da criatividade de cada grupo na realizacdo das atividades.
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Site Canva. Disponivel no link <https://www.canva.com/pt_br/>. Acesso em 05
fevereiro 2020.

Como funciona o processo eleitoral brasileiro. Disponivel no link
<https://www.dw.com/pt-br/entenda-como-funciona-o-processo-eleitoral-
brasileiro/av-45309765>. Acesso em 05 fevereiro 2020.

Eleicdes no Brasil — Info Escola. Disponivel no link
<https://www.infoescola.com/direito/eleicoes-no-brasil/>. Acesso em 05 fevereiro
2020.


http://www.tse.jus.br/hotsites/catalogo-publicacoes/pdf/tse-eleicoes-no-brasil-uma-historia-de-500-anos-2014.pdf
http://www.tse.jus.br/hotsites/catalogo-publicacoes/pdf/tse-eleicoes-no-brasil-uma-historia-de-500-anos-2014.pdf
https://www.canva.com/pt_br/
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Plano de governo — Cabo Daciolo. Disponivel no link
http://divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018/
280000602500//proposta_1533774159360.pdf. Acesso em 05 fevereiro 2020.

Plano de governo — Ciro Gomes. Disponivel no link
<http://divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018
/280000605589//proposta_1533938913830.pdf>. Acesso em 05 fevereiro 2020.

Plano de governo — Fernando Haddad. Disponivel no link
<http://divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018
/280000629808/proposta_1536702143353.pdf>. Acesso em 05 fevereiro 2020.

Plano de governo — Geraldo Alkmin. Disponivel no link
<http://divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018
/280000602477//proposta_1533849607885.pdf>. Acesso em 05 fevereiro 2020.

Plano de governo — Guilherme Boulos. Disponivel no link
<http://divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018
/280000601016//proposta_1533565462424.pdf>. Acesso em 05 fevereiro 2020.

Plano de governo — Jair Bolsonaro. Disponivel no link
<divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018/2800
00614517//proposta_1534284632231.pdf>. Acesso em 05 fevereiro 2020.

Plano de governo — Jodo Amoédo. Disponivel no link
<https://joaoamoedo.com.br/programa-de-governo/>. Acesso em 05 fevereiro
2020.

Plano de governo — Henrique Meirelles. Disponivel no link
<http://joacamoedo.com.br/programa-de-governo/>. Acesso em 05 fevereiro
2020.

Plano de governo — Marina Silva. Disponivel no link
<http://divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018
/280000622171//proposta_1534349620464.pdf>. Acesso em 05 fevereiro 2020.


http://divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018/280000602500/proposta_1533774159360.pdf
http://divulgacandcontas.tse.jus.br/candidaturas/oficial/2018/BR/BR/2022802018/280000602500/proposta_1533774159360.pdf
http://joaoamoedo.com.br/programa-de-governo/

29

3.2 ESTUDO DO ATOMO
3.2.1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

O estudo do atomo merece atencdo no ensino de Ciéncias, por se tratar de um
conteudo de dificil assimilacdo, exigindo grande nivel de abstracdo. A compreensao
do uso de modelos para a explicacdo da ocorréncia de fenbmenos € de grande valia
para a aprendizagem desse conteudo. Nesse sentido, € importante diversificar os
recursos didaticos utilizados, para que seja oportunizado aos alunos a possibilidade

de uma melhor compreensédo da tematica relacionada ao atomo.

Dado esse contexto, a presente sequéncia didatica propfe o estudo do atomo, de
modelos atdmicos e da tabela periddica dos elementos quimicos. A realizacdo de
um experimento que leve a proposi¢cdo de modelos pelos alunos, bem como 0 uso
de Objetos de Aprendizagem — OA, sdo recursos didaticos propostos por essa
sequéncia, para contribuir para um melhor nivel de aprendizagem de tais conceitos.
Conforme asseveram Almeida e colaboradores (2013), os OA podem unir “(...) um
contexto real, situacdo problema, um conteldo especifico, entre outros, aos

objetivos de aprendizagem especificados pelo professor.”

Sera estudado o conceito de atomo, considerando a sua evolu¢do ao longo da
historia. Serdo também discutidos os conceitos de numero atémico, numero de
massa e ion. A nocdo de atomo sera a base para a construcdo do conceito de
elemento quimico. Serdo estudados os critérios para a notacdo dos simbolos dos

elementos quimicos.
3.2.2. OBJETIVOS

ApoOs a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:

> Diferenciar fatos de evidéncias cientificas por meio de atividade de formulacéo

de modelos, discutindo a importancia de ambos para o desenvolvimento da
ciéncia;

» Conceituar modelo, reconhecendo a necessidade de sua criagdo para

interpretacdo e representacdo de fenébmenos diversos do mundo fisico;
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» Comparar diferentes ideias sobre a natureza da matéria, indo dos filosofos
gregos até os cientistas atuais e relacionando-as com as ideias atualmente
aceitas sobre ela;

» Conhecer, de maneira simplificada, a evolucdo dos modelos atdmicos e suas
limitacGes, relacionando-a com as teorias atbmicas atualmente aceitas pela
comunidade cientifica;

> ldentificar caracteristicas das particulas subatbémicas, percebendo que as
variacbes dos atomos estdo relacionadas as variagbes das quantidades de
particulas subatdmicas;

» Definir nUmero atémico com base no numero de prétons do nudcleo de um
atomo;

> Definir nimero de massa com base no niumero de protons e néutrons no nucleo
de um atomo;

» Reconhecer alguns elementos quimicos e seus simbolos, contextualizando-os
com substancias mais presentes no cotidiano;

» Consultar alguns dados contidos na tabela periddica, identificando diferentes
propriedades e caracteristicas dos elementos quimicos, bem como sua

organizacdo na tabela.
3.2.3. CONTEUDO

» Conceitual:
v Atomo — unidade estrutural da matéria;
v" Modelos de atomo ao longo da histéria da Ciéncia,
v Estrutura do atomo;
v" NUmero atémico e nimero de massa;

v lon.

> Procedimental:

v" Reunir informacoes;
Enfrentar situacdes-problema;

Propor solucgdes;

AN NEEAN

Expressar ideias alicercadas em argumentos validos em situagdes
coletivas.
> Atitudinal:

v' Reconhecimento da importancia da linguagem cientifica;
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v/ Capacidade de lidar com criticas quanto a ideias, elaborando-as e
recebendo-as;
v Analise critica de situacdes-problema.
3.2.4. ANO ESCOLAR

9% ano.
3.2.5. TEMPO ESTIMADO

» Experimento “O que tem dentro da caixa?”: 1 hora/aula — 60 minutos.

» Exibicdo do video “Histéria dos modelos atbmicos” e discussao: 72 hora/aula —
30 minutos.

» Uso do Objeto de Aprendizagem “A evolugdo dos modelos atémicos”: V2
hora/aula — 30 minutos.

> Aula expositiva “Atomos, elementos quimicos e tabela periédica”: 1 hora/aula
— 60 minutos.

» Uso do Objeto de aprendizagem “Monte um atomo”: 1 hora/aula — 60 minutos.

» Avaliacdes: 1 hora/aula — 60 minutos.
Tempo total: 5 horas/aula — 300 minutos.
3.2.6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS
Os materiais e recursos necessarios para realizacao da sequéncia didatica sao:

» Humanos: Professor de Ciéncias.
> Estruturais: Sala de Aula, quadro branco, cartaz da tabela periddica dos
elementos quimicos, caixas de sapatos, objetos diversificados, fita adesiva.

» Tecnoldgicos: Datashow, computadores, rede de internet.
3.2.7. DESENVOLVIMENTO

Conversando sobre modelos atbmicos

Na etapa inicial do trabalho, sera desenvolvido com os alunos o conceito de modelos
cientificos, através de um experimento simples. Na sequéncia, serd apresentado o
conceito de modelos atdémicos, através da exibicdo de um video didatico com
posterior discussdo sobre o mesmo. Por fim, serad utlizado o Objeto de

Aprendizagem “A evolugao do modelo atémico”.

e Experimento: O gue tem dentro da caixa?
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Nesse experimento, os alunos deverédo realizar uma atividade simples que faz uma
analogia com o trabalho dos cientistas na criacdo de modelos atémicos, conforme

roteiro a seguir.
Roteiro
Titulo: O que tem dentro da caixa?

Objetivo: propor um modelo para um objeto que nédo pode ser visualizado, para a

compreensao de como podem ser propostos os modelos atdbmicos.
Material (para cada grupo): 1 caixa de sapatos, 1 objeto secreto, fita adesiva
Procedimento:

- A atividade devera ser desenvolvida em grupos, podendo ser realizada em

laboratério ou na prépria sala de aula.

- Cada grupo devera escolher um objeto, que ndo deve ser conhecido pelos outros

alunos, e, em seguida, devera coloca-lo em uma caixa e fecha-la com fita adesiva.
- Os grupos deveréo trocar de caixa entre eles.

- Cada grupo devera manipular a caixa, sem abri-la, e tentar descobrir a maior

quantidade possivel de informacdes e caracteristicas do objeto.

Discusséo:

- Registre as suas observacoes, tentando descrever caracteristicas do objeto.
- Compare as suas observacoes e hipéteses com as dos outros grupos.

- A partir das caracteristicas levantadas pelo grupo, crie um modelo que possa
representar o objeto.

e Exibicdo do video Histéria dos modelos atbmicos (14 min, cor, livre),

disponivel no link <https://www.youtube.com/watch?v=58XxkETOF7MY>.

Acesso em 25 novembro 2018.

O video, produzido pela PUC Rio em parceria com o Ministério da Educagéo,
Ministério da Ciéncia e Tecnologia e Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacéo, apresenta a historia da evolugdo dos modelos atémicos, desde os gregos

Demacrito e Leucipo até o modelo atdmico atual.


https://www.youtube.com/watch?v=58xkET9F7MY
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O professor devera exibir o video na integra e, em seguida, realizar uma discussao
sobre os modelos atdmicos. Caso julgue mais conveniente, podera também o exibir

em partes, realizando a discusséo ao longo da exibicao.

> Utilizacdo do Objeto de Aprendizagem A evolucdo do modelo atdbmico,

disponivel em:

<http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-2/ciencias/a-evolucao-do-modelo-

atomico/>. Acesso em 15 outubro 2020.

O OA possibilita ao usuario acompanhar a evolucdo dos modelos atémicos, ter
acesso a descricdo da teoria e dos elementos do a&tomo, bem como visualizar as

representagfes subatdmicas de Dalton até o modelo atual.

Para utilizar o OA, os alunos deverao abrir uma conta no repositério NOAS — Nucleo
de Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem Significativa, através do link:
<http://www.noas.com.br/> (acesso em 25 novembro 2018), cadastrando e-mail e

senha.

Em seguida, os alunos deverdo acessar o OA indicado e seguir as instru¢des para
manipulé-lo. Ele permite aos usuéarios o acesso a diferentes modelos atdmicos, com
breves informacdes tedricas, localizacdo de cada modelo em uma linha do tempo e

representacdes graficas dindmicas de cada um deles.

Atomos, elementos quimicos e tabela periddica

Na segunda etapa do trabalho, os alunos terdo uma aula expositiva sobre atomos e

tabela periédica Em seguida, sera utilizado o OA “Monte um atomo”.

> Aula expositiva

A partir do livro didatico adotado pela escola e de outras referéncias, o professor
dard uma aula expositiva sobre o atomo e tabela periddica, abordando, de maneira
simplificada, os referidos conteddos, aqui apresentados tendo como referéncia
Usberco et al. (2015, p. 61-67 e 72-77). O conteudo podera ser copiado no quadro,

projetado em arquivo powerpoint, apresentado em forma de infogréafico, distribuido
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em folha impressa ou ser utilizado como estiver proposto no livro didatico, a critério

do professor, conforme informacdes a seguir.
Atomos, elementos quimicos e tabela periddica

As principais particulas do atomo estéo distribuidas em duas regides: o nucleo,
formado por néutrons (n — sem carga elétrica) e prétons (p — possuem carga elétrica
positiva), e a eletrosfera, na qual os elétrons (e — possuem carga elétrica negativa)
se movem continuamente em torno do nucleo. O nimero de protons que existe no
ndcleo de um atomo € denominado nimero atdémico (Z) e € representado pela letra
Z. A soma do numero atémico (ou numero de prétons) e de néutrons de um atomo

determinada o seu numero de massa, que é representado pela letra A.

A=Z+n

Um atomo é eletricamente neutro quando o numero de cargas positivas € igual ao
namero de cargas negativas, ou seja, quando ele tem igual nimero de prétons e de
elétrons. Entretanto, elétrons podem ser removidos de um atomo ou adquiridos por
ele. Nessas situacfes, 0 atomo passa a ter carga elétrica, passando a ser chamado

de ion.

Elemento quimico € o conjunto de todos os atomos que tém o mesmo numero
atbmico. De todos os elementos quimicos conhecidos, 92 sdo encontrados na

natureza, sendo os demais elementos artificiais (produzidos em laboratorio).

Cada elemento quimico recebe um nome e um simbolo que o representa. Juntos,
todos os elementos quimicos estédo organizados na chamada tabela periddica.

A tabela periddica atual, os elementos quimicos estdo dispostos em ordem
crescente de numero atbmico, originando os periodos (linhas horizontais) e as

familias (linhas verticais).

» Utilizacdo do Objeto de Aprendizagem (OA) Monte um atomo, disponivel em:

<http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-2/ciencias/monte-um-atomo/>.

Acesso em 25 novembro 2018.


http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-2/ciencias/monte-um-atomo/
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Trata-se de um OA que propde a simulacao da construcdo de atomos, com 0s seus
constituintes principais (protons, elétrons e néutrons), mostrando como as variacdes
das quantidades desses elementos podem promover a mudanca dos atomos, de
suas massas e de suas cargas. Apresenta trés etapas distintas: construir atomo,
através da manipulacdo dos numeros de proétons, elétrons e néutrons, simbolos, em
gue a partir da mesma manipulacéo citada anteriormente se observa o simbolo do
elemento quimico formado, e jogos, com quatros opc¢des distintas, cada uma delas
com cinco desafios relacionados aos elementos quimicos, seus constituintes e

cargas elétricas.

Os alunos deveréo acessar o OA indicado e seguir as instru¢des. Em uma primeira
etapa, o professor devera orientar os alunos a entrarem na etapa construir atomo.
Nela, os alunos deverao inserir prétons, elétrons e néutrons no atomo, manipulando
as quantidades, para visualizar o elemento que se forma, se ele é neutro ou ion e se
€ estavel ou instavel. O professor pode deixar os alunos mais livres para irem
criando diferentes atomos ou instrui-los a criar uma quantidade especifica de

atomos, percebendo as diferencas entre eles.

Em seguida, os alunos deverdo seguir para a etapa simbolos, em que irdo realizar
0 mesmo procedimento da etapa anterior, mas visualizando como resultados os

simbolos dos elementos quimicos formados.

Finalmente, os alunos deverao ir para a etapa jogos e selecionar um dos quatro
jogos relacionados, respondendo a todos os desafios propostos. O professor podera
solicitar aos alunos que anotem as duvidas que tiveram e erros que cometeram

durante os jogos, para comenta-los coletivamente na turma.

A ordenacado proposta na presente atividade visa seguir uma sequéncia nas etapas
de compreensdao das estruturas atbmicas. No entanto, se o professor julgar
conveniente, podera deixar os alunos mais livres para a manipulacdo do OA ou

mesmo propor outra ordenacao.
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3.2.8. AVALIACAO

A avaliacdo ocorrera de modo processual, ao longo da realizacdo das atividades,
sendo formalizada em dois momentos especificos, ao final de cada uma das etapas
da sequéncia didatica.

» Modelos atdmicos:

Ao final dessa etapa de trabalho, o professor ira trabalhar com o texto “E necessario
ver para acreditar?”, que propde aos alunos uma reflexdo sobre o funcionamento de
um modelo. Em seguida, os alunos dever&o responder a algumas perguntas a partir
do texto e dos conceitos trabalhados. A atividade foi adaptada a partir de atividade

proposta por Trivellato Janior et al (2015, p. 48).

E necessario ver para acreditar?

[...] Um novo inquilino é informado por seu vizinho de que o coletor de lixo passa
todas as quintas-feiras de madrugada. [...] O inquilino, um cientista, aceita a
informacgao do vizinho (que teve oportunidade de fazer observagéo sobre o assunto).
Contudo, ele aceita-a provisoriamente até que ele proprio tenha a prova para tirar a

conclusao.

Depois de algumas semanas, o nhovo locatario fez numerosas observacdes
relacionadas a existéncia de um coletor de lixo as quintas-feiras. A mais importante
€ 0 desaparecimento do lixo na manhd das quintas-feiras. [...] E h& outras
observacbes suplementares que sao sugestivas. Nao raro, é ele acordado as 5
horas da madrugada de quinta-feira por um forte barulho e ruido de caminhéo.
Ocasionalmente, o barulho € acompanhado por um alegro assobio, as vezes por um

latido de cachorro.

O inquilino tem agora muitas razbes para acreditar na existéncia de um coletor de

lixo. Entretanto, jamais o viu. [...]

NEVES, Artur; HELOU, Washington. E necessario ver para acreditar?

In: Quimica: uma ciéncia experimental. Sdo Paulo: Edart, 1969. v2. p.320.
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=

O inquilino nunca viu o coletor de lixo. Ainda assim, ele acredita que esse

coletor passa no local no dia da semana e o horario confirmados. Por qué?

2. Vocé acredita que o inquilino esta correto? Por qué?

3. Em que a comunidade cientifica deve se basear para acreditar que o 4&tomo
existe, ja que ninguém o viu?

4. Vocé acredita na existéncia de atomos? Por qué?

5. O que h& de comum entre o comportamento do inquilino ao acreditar que o

coletor de lixo passa por sua casa e o0 comportamento dos membros da

comunidade cientifica ao acreditarem que o atomo existe?

> Atomos, elementos quimicos e tabela periddica:

Ao final dessa etapa de trabalho, o professor devera dividir a turma em grupos
formados por até quatro pessoas e projetar, em datashow, a etapa jogo do OA
Monte um atomo. Cada grupo devera responder, em folha prépria, a resposta que
julgar correta para cada desafio do jogo. ApOs todos 0s grupos registrarem a
resposta, o professor revelara, utilizando o préprio jogo, a resposta correta. Essa
atividade pode ser desenvolvida de forma lIudica, estimulando uma competicdo

saudavel entre os estudantes.

REFERENCIAS
Referéncias para o professor
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considerados neste processo. Curitiba: Revista Educacédo & Tecnologia, n.13.
2013.

NEVES, Artur; HELOU, Washington apud TRIVELLATO JUNIOR, José... [et al.].
Quimica: uma ciéncia experimental. Sdo Paulo: Edart, 1969. Volume 2.

NOAS — Nucleo de Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem Significativa.
A evolucao do modelo atdmico. 2015. Disponivel em:
<http://www.noas.com.br/ensino-fundamental-2/ciencias/a-evolucao-do-modelo-
atomico/>. Acesso em 08 fevereiro 2020.

NOAS — Nucleo de Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem Significativa.
Monte um atomo. 2015. Disponivel em: <http://www.noas.com.br/ensino-
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<https://www.youtube.com/watch?v=58xkETOF7MY>. Acesso em 08 fevereiro
2020.
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3.3 REPRODUCAO E SEXUALIDADE HUMANA
3.3.1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

Todo professor ja deve ter percebido uma maior atencdo dos seus alunos ao
abordar algum assunto relacionado a sexualidade. Esse tema costuma despertar o
interesse dos estudantes, especialmente na fase da adolescéncia. Conforme afirma
Souza (2007), o assunto recebeu diferentes enfoques na histéria da educacéao,
passando por abordagens repressivas, médico-higienistas, biologicizantes e, mais
recentemente, sendo ampliado e associado a aspectos socioculturais e de saude,

dentre outros.

No Brasil, a orientacdo sexual foi instituida pelo Ministério da Educacao, na década
de 90, através dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), como um tema
transversal no curriculo, baseada no pressuposto de que “tanto a concepc¢éo quanto
0s objetivos e conteldos propostos por orientagcdo sexual encontram-se

contemplados pelas diversas areas do conhecimento” (BRASIL, 2001, p.128).

Mais recentemente, em 2018, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reafirmou
gue temas relacionados a reproducao e a sexualidade humana séo relevantes e que
eles devem ser trabalhados nos anos finais do Ensino Fundamental. De acordo com
a BNCC (BRASIL, 2018),

[...] pretende-se que os estudantes, ao terminarem o Ensino Fundamental,
estejam aptos a compreender a organizacao e o funcionamento de seu corpo,
assim como a interpretar as modificacdes fisicas e emocionais que
acompanham a adolescéncia e a reconhecer o impacto que elas podem ter
na autoestima e na seguranga de seu proprio corpo. E também fundamental
gue tenham condicbes de assumir o protagonismo na escolha de
posicionamentos que representem autocuidado com seu corpo e respeito
com o corpo do outro, na perspectiva do cuidado integral a saude fisica,
mental, sexual e reprodutiva. (BRASIL, 2018, p. 327).

E necessario considerar a adolescéncia e a sexualidade em uma dimensdo mais
ampla. O protagonismo juvenil torna-se urgente em uma formagao mais global.
Como afirmam Domingos et al (2012, p.6), “(...) cabe a escola abrir possibilidades

aos seus alunos de dar sentido e continuidade a vida humana”.

Nesse contexto, a presente sequéncia didatica propbe ndo s6 o estudo da

reproducdo, mas também de alguns outros aspectos da sexualidade humana.
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Temas como adolescéncia e puberdade, meétodos contraceptivos, Infeccdes
Sexualmente Transmissiveis (IST’s), sdo aqui propostos, contextualizados com
algumas das multiplas dimensdes da sexualidade humana (biolégica, sociocultural,
afetiva e ética).

Pretende-se, também, desenvolver estratégias pedagogicas que ndo considerem
apenas a dimensdo cognitiva da aprendizagem, mas que também estimulem o
raciocinio critico e reflexivo, favorecendo a interacéo, a producdo e a invencéo de
novos modos de acdo no mundo. Com esses objetivos, a sequéncia propde, além de
aulas expositivas, 0 uso de recursos como storytelling, considerando a dimensao
criativa e ludica da aprendizagem, apresentacfes utilizando o software Prezi e
animagdes que utilizem o software Powtoon. Desse modo, teremos os alunos em
uma posicdo de criadores e produtores de conhecimento, e ndo apenas de
consumidores passivos. Como ressaltam Domingos et al (2012, p.6), “mesmo que a
escola ndo tenha em maos a tecnologia que a midia possui, na escola, a crianca
deve ter voz e vez, sendo ela vai encontrar isso também na midia.” Assim, & preciso
dar espaco as leituras de mundo que os alunos trazem para a escola, colocando-as
em didlogo com a producdo de conhecimento e com atividades que levem a

reflexdo, a producao criativa e a acao.
3.3.2. OBJETIVOS

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:

» Analisar e explicar as transformacfes que ocorrem na puberdade e na
adolescéncia, considerando a atuacdo dos hormdnios sexuais e do sistema
nervoso, bem como o contexto social;

» Identificar e conhecer o funcionamento do sistema reprodutor humano,
diferenciando o sistema reprodutor masculino do feminino;

» Comparar o modo de acdo e a eficacia dos diversos métodos contraceptivos,
justificando a necessidade de compartilhar a responsabilidade na escolha e na
utilizagdo do meétodo mais adequado a prevencdo da gravidez precoce e/ou
indesejada e de Infeccdes Sexualmente Transmissiveis (IST's) em diferentes

situacoes;
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» Conhecer algumas IST’s, identificando os principais sintomas, modos de
transmissao e tratamento e discutindo estratégias e métodos de prevencao;

» Conhecer praticas de sexo protegido, identificando a necessidade de se adotar
comportamento responsavel ao se iniciar relacionamento sexual;

» Compreender a busca de prazer como uma dimenséo saudavel da sexualidade
humana, independendo de género, orientacdo sexual e religiosa,

» Reconhecer e posicionar-se contra discriminacdes de género, identidade e de
orientacao sexual;

> ldentificar e expressar seus sentimentos e desejos, respeitando os sentimentos
e desejos do outro, seja em um contexto coletivo ou individual,

» Reconhecer o consentimento muUtuo como necessario para usufruir de prazer
numa relagdo a dois, protegendo-se de relacionamentos coercitivos,
exploradores ou abusivos em seu cotidiano;

» Desenvolver consciéncia critica a respeito de sua sexualidade, tomando

decisOes responsaveis a respeito dela.
3.3.3. CONTEUDO

» Conceitual:
v' Puberdade e Adolescéncia;
v Sistema Reprodutor Masculino;
v Sistema Reprodutor Feminino;
v' Métodos Contraceptivos;
v Infeccdes Sexualmente Transmissiveis (IST’s).
» Procedimental:
v Reunir informacdes;
v Enfrentar situacdes-problema;
v Propor solucbes;
v' Expressar ideias alicercadas em argumentos validos em situacdes
coletivas.
> Atitudinal:
v' Reconhecimento da importancia da linguagem cientifica,
comparando-a com a linguagem popular;
v' Capacidade de lidar com criticas quanto a ideias, elaborando-as e

recebendo-as;
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v" Desenvolvimento de autocuidado, na promoc¢ao da saude fisica e
mental;

v" Reconhecimento da necessidade de respeito ao préprio corpo, ao
corpo dos outros em suas diversidades e formas de expresséo;

v" Andlise critica de situacdes-problema.

3.3.4. ANO ESCOLAR

8% ano.

3.3.5. TEMPO ESTIMADO

>
>
>
>
>

>
>

Atividade Mudancas ocorridas na adolescéncia: 1 hora/aula — 60 minutos.
Atividade Reproducédo humana: 1% hora/aula — 90 minutos.

Atividade Aceso te dou: 1 hora/aula — 60 minutos.

Atividade Exibicdo dos curtas-metragens “Era uma vez outra Maria” e “Minha
vida de Jo&o” — 1 hora/aula — 60 minutos.

Atividade Storytelling sobre adolescéncia: 1 hora/aula — 60 minutos.

Atividade Métodos contraceptivos: 2 horas/aula — 120 minutos.

Atividade Infec¢Bes Sexualmente Transmissiveis: 1 hora/aula — 60 minutos.

Tempo total: 8%z horas/aula — 510 minutos.

3.3.6.

PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacao da sequéncia didatica sao:

>
>
>

>
3.3.7.

Humanos: Professor de Ciéncias.

Estruturais: Sala de Aula, quadro branco, sala de informatica.

Tecnoldgicos: aparelho de som, Datashow, computadores, smarthphones,
rede de internet.

Materiais: caixas de fosforo, papeis.

DESENVOLVIMENTO

Atividade 1: Mudancas ocorridas na adolescéncia.

Desenvolvimento:

>

Cada aluno recebera a letra e escutara a musica “Nao vou me adaptar”, de
Arnaldo Antunes, gravada pela banda Titds. Posteriormente, respondera,

individualmente, a algumas questdes que servirdo de base para o debate.
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N&o vou me adaptar
Arnaldo Antunes
Eu néo caibo mais nas roupas em que eu cabia
Eu ndo encho mais a casa de alegria
Os anos se passaram enquanto eu dormia

E quem eu queria bem me esquecia

Sera que eu falei 0 que ninguém ouvia
Sera que eu escutei 0 que ninguém dizia

Eu ndo vou me adaptar, me adaptar

Eu ndo tenho mais a cara que eu tinha
No espelho essa cara ndo é minha
Mas é que quando eu me toquei achei tdo estranho

A minha barba estava desse tamanho

Sera que eu falei o que ninguém dizia
Sera que eu escutei 0 gue ninguém ouvia

Eu ndo vou me adaptar, me adaptar

Questdes para debate:

1. ldentifique na letra da musica os versos que retratam o desenvolvimento

fisico do jovem.

2. Descreva os versos que demonstram o receio do jovem com relacdo ao

mundo.

3. Interprete o verso: “Eu ndo encho mais a casa de alegria”.
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4. Interprete os versos: “Eu ndo tenho mais a cara que eu tinha” e “No espelho

essa cara ndo é minha”.

5. Identifique algumas dessas mudancas que ja ocorreram ou que estdo

ocorrendo com VOcCé.
6. Vocé sabe a diferenca entre puberdade e adolescéncia? Explique.

Durante o debate, o professor discorrera sobre o tema Adolescéncia e Puberdade,
aproveitando abordagens feitas pelos alunos, complementando com informagdes de
cunho cientifico. O professor devera trabalhar com os alunos um texto que fale sobre
o tema. Como sugestao, a proposta € trabalhar com a primeira parte do capitulo 15
do livro didatico Companhia das Ciéncias — 8° ano, de Usberco et al. (2015), que

trata da adolescéncia e da puberdade masculina e feminina.
Atividade 2: Reproducé&o humana
Desenvolvimento:

» O professor dara uma aula expositiva sobre o Sistema Reprodutor Masculino
e sobre o Sistema Reprodutor Feminino (incluindo gravidez e parto),
abordando os aspectos biolégicos dos mesmos. Na sequéncia, sera exibido
um video didatico sobre o tema. Como sugestdo, propde-se aqui o video

Sexualidade e Reproducdo Humana, disponivel no link:
o Video: Sexualidade e reproducdo humana. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=e_oKs2Batkk>. Acesso em 19 abril 2019.

De forma complementar, o professor devera utilizar um texto sobre o tema. Sugere-
se utilizar a segunda parte do capitulo 15 e o capitulo 16 do livro didatico Companhia
das Ciéncias — 8° ano, de Usberco et al. (2015), que tratam dos sistemas
reprodutores masculino e feminino, gravidez e parto. E importante ressaltar que é
muito comum que os alunos tragam duvidas sobre esses assuntos e que cabe ao
professor, com seguranca, bom humor e precisdo, lidar com as perguntas que

surjam.
Atividade 3: Aceso te dou
Desenvolvimento:

» A turma devera ser dividida em grupos de, no maximo, dez alunos.


https://www.youtube.com/watch?v=e_oKs2Batkk
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» O professor devera explicar que um aluno acendera um palito de fésforo e

dird os versos:

“Aceso te dou
Aceso passaras
Se apagar

Uma pergunta responderas”

» Dita a frase, esse aluno passara o fésforo aceso para a pessoa a sua direita;
» A pessoa da direita devera repetir esse procedimento;

» Quando a chama do palito apagar, a pessoa que o estiver segurando devera

responder a uma pergunta sorteada, que servird de base para discussoes.

Lista inicial de perguntas:

- Quando vocé comecou a perceber que era adolescente e ndo mais crianca?

- Qual foi a modificagéo no seu corpo que mais Ihe impressionou?

- Como vocé se sente hoje, sendo adolescente?

- O que vocé acha da autoridade dos mais velhos sobre vocé?

- Como é a sua relacdo com seus pais?

- O que vocé acha do voto do adolescente?

- Vocé vai querer formar uma familia algum dia? Como vocé gostaria que ela fosse?
- O que vocé pensa sobre o amor?

- O que vocé acha que um(a) adolescente precisa, hoje, para comecar a ter relagdes

sexuais?

- Vocé acha que um adolescente deveria poder trabalhar?

- Vocé acha que meninos e meninas devem ter os mesmos direitos e obrigacdes?
- Vocé acredita que homossexualidade € doenca?

- A masturbacao deixa o homem mais fraco?
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Observacdao: o professor pode suprimir ou incluir perguntas, de acordo com o nivel e

com o interesse dos alunos.

Atividade 4: Exibicdo dos curtas-metragens “Era uma vez outra Maria” e “Minha

vida de Joao”
Desenvolvimento:

e O professor devera exibir para os alunos o curta-metragem “Era uma vez
outra Maria”.

v' Exibicdo do video Era uma vez outra Maria (20 min, cor, 12 anos),

Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=-ezAQj3G4EY>.

Acesso em 08 fevereiro 2020.

O video conta a histéria da menina Maria, que percebe que meninas sao criadas
de modo diferente dos meninos e que essa criagao influencia seus desejos,
comportamentos e atitudes. Com isso, ela passa a questionar o seu papel no
mundo.

e Na sequéncia, professor devera exibir o curta-metragem “Minha vida de

Joao”, disponivel no link:

v' Exibicdo do video Minha vida de Joao (23 min, cor, 12 anos), Disponivel
em: <https://www.youtube.com/watch?v=gMatcineJi8>. Acesso em 08
fevereiro 2020.

O video, complementar ao curta-metragem “Era uma vez outra Maria”’, conta a
histéria do menino Jodo — sua educacédo no contexto familiar, 0 seu processo de
crescimento para tornar-se homem em nossa sociedade, sua primeira experiéncia
sexual, a gravidez de sua namorada Maria, 0 primeiro emprego, entre outros. Em
formato de animacéo, o filme questiona a forma como os homens séo socializados e

0s papeis de género que sao levados a assumir.


https://www.youtube.com/watch?v=-ezAQj3G4EY
https://www.youtube.com/watch?v=gMatcineJi8
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e O professor devera realizar um debate sobre as questdes que os alunos
trouxerem a partir da exibicdo dos curtas-metragens. Caso julgue necessario,

o professor podera introduzir no debate as seguintes questdes:

Saude sexual e reprodutiva;
Violéncia doméstica;
Gravidez na adolescéncia,;
Maternidade e trabalho;
Paternidade;

InfecgBes sexualmente transmissiveis;

AR N N N N S

Papeis de género.

Atividade 4: Storytelling sobre adolescéncia
Desenvolvimento:

» O professor apresentara a turma o aplicativo storytelling cubes (disponivel no
Play Store, de forma gratuita) e o software Prezi, explicando como funcionam
0os mesmos. O Prezi é um software de apresentacdo parecido com o
Powerpoint, porém mais dindmico e utilizando conceitos de mapa mental para
fazer as apresentacdes. A desvantagem € que na forma gratuita, a ferramenta
nao libera o download do material, sendo necessaria uma conexao de internet
para utiliza-lo. O professor devera apresentar um tutorial sobre o uso do

Prezi.

o Video tutorial: Apresentacfes fantasticas com o Prezi. Disponivel

em.

<https://www.youtube.com/watch?v=0v2lYRMky6E>. Acesso em 08 fevereiro
2020.

» A turma devera ser dividida em grupos de até cinco pessoas.

» Cada grupo devera selecionar um tema, formar uma sequéncia de seis

elementos, salvando-a, e capturar a imagem da sequéncia formada.

» Utilizando todos os elementos da sequéncia formada, cada grupo devera

criar um storytelling cujo protagonista seja um(a) adolescente. Nele, o(a)


https://www.youtube.com/watch?v=Ov2lYRMky6E
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adolescente devera ter um conflito que tenha relacdo com alguma das

discussoes da dinamica Aceso te dou;

» Cada grupo deverd criar uma apresentacdo utilizando o Prezi, para
apresentar o storytelling para a turma.

» Cada grupo devera apresentar para a turma o storytelling que criou.
Durante o debate, o professor devera estar atento para possiveis

discussdes socioeconOmicas e de género.

Atividade 6: Métodos contraceptivos
Desenvolvimento:

» Os alunos deverdo ler uma apostila sobre métodos contraceptivos, com
enfoque nos tabus sobre como se engravida e como se evita a gravidez,
principio de funcionamento de cada método e vantagens e desvantagens do

seu uso;
» O professor devera discorrer sobre cada método;
» Apresentar aos alunos um video didatico sobre métodos anticoncepcionais;

» Formar seis grupos para a realizacdo de estudos de caso. Os casos seréo
sorteados entre os grupos, devendo cada grupo ficar responsavel por um

caso,

» Apos o sorteio dos casos, cada grupo devera estudar o caso sorteado e criar
uma animacao em Powtoon (um software em que as criagdes e edi¢cdes sao
feitas online, possuindo versao gratuita) sobre 0 mesmo. Nesse momento, 0
professor devera apresentar para os alunos o software Powtoon, através de
explicagdo e de exibicdo de video tutorial. Powtoon € um software que
permite a criacdo de apresentacdes na forma de videos animados e slides.
Tem como vantagens ser uma plataforma gratuita, imprimir alta qualidade nas
apresentacoes, possuir efeitos exclusivos e ndo demandar instalagdo, uma
vez que o0 seu uso € online. Entretanto, justamente por isso, tem a limitacao
de demandar uma boa conexao de internet e ndo permitir download. O fato de
os comandos serem em inglés ndo é um entrave, pois 0 seu uso é bem

intuitivo.
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o Video tutorial: Criar videos animados com Powtoon. Disponivel em:
<https://youtu.be/ED4NeXcwf3g>. Acesso em 08 fevereiro 2020.

» ApOs a apresentacdo do software, o professor devera orientar o
desenvolvimento dos trabalhos dos alunos no laboratério de informatica da

escola;

» Cada grupo deverd exibir para a turma a animagao que criou, apresentando
suas conclusbes para a turma. Durante as apresentacdes, o professor devera
estar atento para possiveis discussfes socioecondmicas, de género e de
idade.

Caso 1
Claudia, de 30 anos, e Arnaldo, de 35 anos, estdo casados ha 10 anos e possuem 3
filhos. Eles ndo pretendem ter mais filhos. Que métodos anticoncepcionais vocé

indicaria para esse casal? Crie uma storytelling apresentando esse caso.

Caso 2
Leticia e Roberto possuem 17 anos e namoram h& oito meses. Como sdo muito
jovens, nao pretendem ter filhos tdo cedo. Que métodos anticoncepcionais vocé

recomendaria para esse casal?

Caso 3

Mara e Jodo Carlos estdo casados ha 4 anos e possuem um filho de 3 anos. Mara
tem 25 anos, enquanto Jodo Carlos tem 27. Como ela esta comegando a cursar
Jornalismo na faculdade, o casal s6 pretende ter outro filho depois que ela se

formar. Que métodos anticoncepcionais vocé recomendaria para esse casal?

Caso 4

Flavia tem 19 anos e possui dois filhos de pais diferentes: um de 4 anos e outro de
2. Ela esta muito preocupada com a possibilidade de engravidar de novo, pois esta
namorando e cria seus filhos com muita dificuldade. Que métodos anticoncepcionais

vocé recomendaria para Flavia e seu parceiro?
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Caso 5

Ana Lucia, de 23 anos, anda muito irritada com seu namorado Pedro, de 22, pois ela
ndo se adaptou a nenhuma pilula anticoncepcional e seu namorado se recusa a usar
camisinha. Que conselhos e/ou métodos anticoncepcionais vocé indicaria para esse

casal?

Caso 6

Luiz, de 27 anos, namorou Andréa, de 30 anos, durante 5 anos. Quando Andréa
revelou a Luiz que estava gravida dele, Luiz ndo quis assumir o filho e sugeriu que
ela fizesse um aborto. Como Andréa nédo estava disposta a assumir o filho sozinha,
ela concordou com Luiz, mas rompeu 0 namoro com ele assim que fez o aborto.
Hoje, Luiz ndo tem namorada fixa e transa com mulheres com as quais ele fica
ocasionalmente. Entretanto, Luiz morre de medo de engravidar outra mulher. Que

meétodos anticoncepcionais vocé recomendaria para Luiz?

Atividade 7: Infec¢cBes Sexualmente Transmissiveis (IST’s)

Desenvolvimento:
» Dividir a turma em grupos;
» Apresentar para a turma os tipos de IST’s que serdo estudadas:

- HPV - Virus do Papiloma Humano;

- AIDS - Sindrome da Imunodeficiéncia Humana;
- Sifilis;

- Gonorreia,;

- Hepatite B;

- Tricomoniase;

- Herpes Genital,

- Clamidia;

- Cancro Mole;

- Pediculose Pubiana — Chato.

» Sortear para cada grupo duas IST’s, que deverao ser investigadas pelos

alunos. Na realizacao dos trabalhos, os grupos deverao levar em conta:

- Agente causador;
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- Formas de transmisséo;

- Sintomas;

- Tratamento;

- Tabus, preconceitos e problemas na realiza¢éo do diagnéstico;

- Prevencao.

» Os trabalhos deverdo ser produzidos e apresentados em Prezi ou em

animacao Powtoon;

» Apo6s as apresentacdes, o professor devera promover um debate na turma

sobre o tema;

» Caso seja necessario, o professor devera complementar as informacées com

videos e material tedrico sobre 0 assunto. Sugestédo de video:

o Infeccbes Sexualmente Transmissiveis IST Educacional.
Disponivel em: <www.youtube.com/watch?v=ivF_DMn70ovY>. Acesso

em 08 fevereiro 2020.

3.3.8. AVALIACAO

A avaliacdo ocorrera de modo processual, ao longo da realizacdo das atividades,
sendo formalizada ao final da sequéncia didatica.

» Ao longo de cada etapa do trabalho, o professor avaliara a interacao entre os
alunos dos grupos, bem como a capacidade argumentativa, de escuta, de
dialogo e de proposicoes.

» Na atividade Mudancas ocorridas na adolescéncia, o professor devera avaliar
a participacdo dos alunos no debate sobre adolescéncia, observando a
capacidade de interpretacdo da mdusica e a associacdo da mesma com
situacdes reais vividas por eles;

» Na atividade “Exibi¢cao dos filmes “Era uma vez outra Maria” e “Minha vida de
Jodo”, o professor devera avaliar a participagdo dos alunos no debate sobre

0S curtas-metragens e aplicar, posteriormente, atividade que se segue.

Atividade dos videos “Minha vida de Joao” e “Era uma vez outra Maria”

Os videos exibidos ilustram maneiras como se ddo a construgdo de identidades

masculina e feminina, muitas vezes mediadas por estereotipos.
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Esteredtipo € um conceito, ideia ou modelo de imagem atribuida as pessoas ou
grupos sociais, muitas vezes de maneira preconceituosa e sem fundamentacao
tedrica. Durante os videos, vocé pOde observar alguns estereétipos relacionados

aos géneros masculino e feminino. Agora é a hora de vocé se posicionar!

Escolha 3 esterestipos do sexo 0oposto ao seu e escreva um paragrafo (min. 3
linhas) se opondo a cada um deles. Pense bem nos seus argumentos. Segue abaixo

dois exemplos para vocé se inspirar.

EXEMPLO 1: Meninos ndo choram

Argumento: Eu acredito/penso/acho que todas as pessoas tém o direito de
expressar suas emocoes, seja chorando quando se esta triste ou vibrando quando
esta alegre. Nao acredito que chorar seja uma demonstracao de fraqueza, mas sim

uma expressao de sentimentos.

EXEMPLO 2: Meninas brincam de boneca
Argumento: Criancas devem poder escolher com o que querem brincar, seja de
boneca, bola, carrinho, em grupos mistos ou do mesmo sexo. Nao acredito que

existam brincadeiras de apenas um sexo.

Esteredtipo:

Argumento:




53

Estereotipo:

Argumento:

Esteredtipo:

Argumento:

» Na producédo do storytelling, o professor devera avaliar a criatividade dos
alunos de cada grupo, bem como a capacidade de discutir um dos aspectos
da adolescéncia;

» No estudo de caso sobre métodos contraceptivos, o professor devera avaliar
a capacidade de adequacdo dos métodos escolhidos por cada grupo a cada

situacao especifica, além da criatividade no uso do recurso Powtoon;
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Na apresentacdo do trabalho sobre IST’s, o professor devera avaliar a

compreensao dos alunos sobre o tema, bem como a qualidade de cada

apresentacao, incluindo a adequacéo do recurso utilizado ao tema.

O professor também avaliar4d o grau de esfor¢co e de participacdo de cada

aluno, além da criatividade de cada grupo na realizacéo das atividades.

Ao final da sequéncia didatica, o professor devera aplicar um teste, que traz

algumas questdes relacionadas a comportamentos e tabus sexuais. Abaixo,

segue uma sugestdo de questdes que possam estar presentes no teste.

Superteste: Vocé anda bem informado?

Para responder as questdes abaixo, marque um X na coluna correspondente

a sua resposta.

PERGUNTAS SIM | NAO |NAO
SEI

01 | Durante a adolescéncia, € comum sofrer
alteragdes no humor?

02 | Menina virgem pode engravidar?

03 | Durante a menstruacgao, as mulheres podem
lavar a cabeca?

04 | Quanto maior o tamanho do pénis, maior a
poténcia sexual?

05 | Uma mulher pode engravidar na primera
relacdo sexual?

06 | Uma garota pode engravidar se a ejaculacéo
ocorrer perto, mas nao dentro da vagina?

07 | Uma garota pode evitar a gravidez se o rapaz
retirar o pénis segundos antes da ejaculacao?

08 | Somente seringas usadas em drogas
transmitem o virus HIV?

09 | Todo atraso de menstruacéo pode ser
considerado com risco de gravidez?

10 | Roupas e objetos transmitem o virus HIV?

11 | Beijo no rosto transmite o virus HIV?

12 | O adolescente pode ficar excitado com um

beijo?
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13 | O uso de drogas melhora a sexualidade?

14 O homem tem necessidade sexual?

15 A mulher tem necessidade sexual?

16 | A AIDS é uma doenca que sempre existiu?

17 | A AIDS s6 pega em homossexual?

18 | Vocé sabe quais sé@o as doencas ou infec¢des
sexualmente transmissiveis?

19 | Masturbacéo é errado?

20 | Vocé sabe o que € aborto?

21 | O aborto é legalizado no Brasil?

22 Adolescentes devem saber usar camisinha?

23 | A camisinha tem como fungéo apens evitar a
AIDS?

24 | Homossexualidade € doenca?

25 | A pessoa que se masturba fica fraca?

26 | Vocé sae o que € vasectomia?

27 | Aresponsabilidade de se evitar a gravidez é
s6 da mulher?

28 | Vocé acha que educacéo sexual deve fazer
parte dos conteudos escolares?

29 | Vocé sabe o que é ovulacédo e periodo fértil?

30 | Vocé sabe o que é mamografia?
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3.4 GENETICA E BIOETICA — USO DE FILME EM SALA DE AULA
3.4.1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

O estudo da Genética merece atencdo no ensino de Ciéncias por se tratar de um
conteudo de relativa complexidade e, ao mesmo tempo, de grande relevancia para a
compreensao de questdes ligadas a saude e as relacdes humanas. A partir do final
do século XX, questbes ligadas a genética ganharam espaco significativo na
sociedade, por meio de diferentes meios de comunicagao, extrapolando o ambiente
académico. Temas como clonagem, Projeto Genoma Humano, transgénicos,
células-tronco e terapia génica, para citar alguns, passaram a ser difundidos, ainda
qgue o real significado e as implicacbes dos avancos cientificos nessas areas nao
sejam de compreensao de grande parcela da sociedade, como refletem Usberco et
al (2015, p. 333).

Nesse sentido, a escola tem um papel fundamental de fomentar discussbes acerca
da Genética e das implicagcbes éticas, sociais, econémicas relacionadas ao avancgo
da biotecnologia e de estudos genéticos. Como afirma a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, BRASIL, 2018),
[...] € importante salientar os multiplos papéis desempenhados pela relacéo
ciéncia-tecnologia-sociedade na vida moderna e na vida do planeta Terra
como elementos centrais no posicionamento e na tomada de decisbes

frente aos desafios éticos, culturais, politicos e socioambientais. (BRASIL,
2018, p. 328).

No Ensino Médio, o conteudo de Genética é tratado de forma um pouco mais
aprofundada e abrangente. No Ensino Fundamental, € costuma-se fornecer apenas
alguns conceitos basicos, contextualizando-os com avancos cientificos e com
questdes éticas e culturais na sociedade. Para alavancar discussfes desse cunho,
pode ser oportuno valer-se da exibicdo de filmes relacionados aos temas
desenvolvidos. O uso de filmes como recurso didatico no processo de ensino-
aprendizagem pode proporcionar ndo somente a aquisicdo de conceitos, mas
também a sensibilizacdo dos estudantes para a analise reflexiva de atitudes e
valores na sociedade. Segundo Moran (1995), a linguagem audiovisual permite o
desenvolvimento de mudltiplas atitudes perceptivas, combinando intuicdo e logica,
emocao e razao, solicitando a imaginacao e apostando na afetividade nas relagbes

tracadas na sociedade.
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Dado esse contexto, a presente sequéncia didatica propde uma reflexdo sobre a
relacdo entre genética, bioética e sociedade, a partir do uso analitico do filme
“‘GATTACA — a experiéncia genética”. Serao revisados conceitos como genética,
cromossomos, genes, DNA, genoétipo e fenétipo. Serdo também discutidos os
conceitos de genoma, Projeto Genoma Humano, Terapia Genética e Bioética, temas

suscitados pelo filme.

Apos debate reflexivo, os alunos serdo estimulados a produzir videos curtos com
resenhas criticas sobre o filme, tendo o YouTube como plataforma de registro.
Rohrer e Oliveira (2017) destacam que:
[...] a integracdo dos recursos audiovisuais as préaticas educacionais permite
desenvolver competéncias de uma melhor leitura critica e uma ampliagédo
dos saberes para além do ambito da sala de aula, contribuindo com a

exposi¢cdo de outras visdes, experiéncias e favorecem o desenvolvimento
de habilidades nos alunos (ROHRER, OLIVEIRA, 2017, p. 49).

Isso reforca o desafio que se coloca diante da educacdo de se utilizar o video em
diferentes vertentes. Desse modo, a producado de videos curtos, hospedando-os no
Youtube, pode contribuir muito para uma maior integracdo dos alunos no cotidiano
digital, na condicdo de produtores de conteddo, e ndo apenas no papel de

consumidores.
3.4.2. OBJETIVOS

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:

» Associar as ceélulas sexuais masculinas e femininas a transmissdo das
caracteristicas hereditarias, estabelecendo relacdes entre ancestrais e
descendentes;

» Conceituar cromossomos, genes, genotipo e fendtipo, relacionando-os com a
hereditariedade;

> ldentificar os avangos nas pesquisas genéticas a partir do Projeto Genoma
Humano, relacionando-os com o surgimento de discussdes éticas sobre o uso
de informacdes sobre os individuos;

» Conceituar bioética, compreendendo a importancia da reflexdo ética sobre os

avangos da biotecnologia na sociedade;
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> Integrar-se no cotidiano digital na condicdo de produtores de conteudo, e nao

somente na funcéo de consumidores;

> Reconhecer a influéncia do ambiente no desenvolvimento das caracteristicas de

um individuo por meio de reflexdes e discussodes sobre o filme GATTACA.

3.4.3. CONTEUDO

» Conceitual:

v
v
v
v
v

Defini¢cdo basica de Genética;
Cromossomos, DNA e genes;
Gendtipo e fendtipo;

Projeto Genoma Humano;

Bioética.

» Procedimental:

v

v
v
v

> Atitudinal:
v

v

v

Reunir informacdes;

Enfrentar situacdes-problema;

Propor solugdes;

Expressar ideias alicercadas em argumentos validos em situacées

coletivas.

Reconhecimento da importancia das investigacdes cientificas;
Capacidade de lidar com criticas quanto a ideias, elaborando-as e
recebendo-as;

Respeito a diversidade e a individualidade em uma sociedade
democratica de livre expressao;

Reconhecimento de mecanismos de exclusédo e desigualdade social
existentes na sociedade;

Andlise critica de produc¢des de video.

3.4.4. ANO ESCOLAR

9% ano.

3.4.5. TEMPO ESTIMADO

» Aula expositiva de revisao sobre “Genética”: 1 hora/aula — 60 minutos.
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» Exibicao do video “Ciencinema com o professor Marcelo — GATTACA — A
experiéncia genética” e discussao: 10 minutos.

» Exibicao do filme “GATTACA — A experiéncia genética”: 2 horas/aula — 110
minutos.

» Debate sobre o filme “GATTACA — A experiéncia genética”. 1 hora/aula — 60
minutos.

» Producéo de video com resenha critica sobre o filme “GATTACA”: 1 hora/aula
— 60 minutos.

» Exibicao dos videos produzidos: ¥z hora/aula — 30 minutos

» Avaliacdo: %2 hora/aula — 30 minutos.

Tempo total: 6 horas/aula — 360 minutos.

3.4.6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS
Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
» Humanos: Professor de Ciéncias.

» Estruturais: Sala de Aula, quadro branco, sala de video / multimeios.
» Tecnoldgicos: Datashow, computadores, smartphones, rede de internet.

3.4.7. DESENVOLVIMENTO

Revisando conceitos de genética

Na etapa inicial do trabalho, os alunos terdo uma aula expositiva de revisdo de

conceitos basicos de Genética.

> Aula expositiva

A partir do livro didatico adotado pela escola e de outras referéncias, o professor
dard& uma aula expositiva de revisdo de Genética, abordando, de maneira
simplificada, os referidos conteudos, aqui apresentados tendo como referéncia
Usberco (2015, p. 221-237). O contetdo podera ser copiado no quadro, projetado
em arquivo powerpoint, apresentado em forma de infografico, distribuido em folha
impressa ou ser utilizado como estiver proposto no livro didatico, a critério do

professor, conforme informacdes a seguir.

Genética: € a ciéncia que estuda a transmissao das caracteristicas hereditarias (de

geracao para geragao).
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Cromossomos: sdo estruturas que carregam as informacdes genéticas,
responsaveis pela transmissdo de inimeras caracteristicas, como a cor da pele ou

do cabelo, além da determinacéo do sexo.

DNA (4cido desoxirribonucleico): € uma grande molécula formada por iniUmeras
moléculas menores que se ligam umas as outras. No DNA, existem quatro tipos de
bases nitrogenadas: adenina (A), guanina (G), citosina (C) e timina (T). Essas bases
se ligam duas a duas, sendo que a adenina se liga a timina e a citosina liga-se a

guanina.

Genes: sequéncia de bases nitrogenadas que determinam uma informacéo

genética, uma caracteristica.

Heranca biolégica ou Hereditariedade: transmissdo das caracteristicas
hereditarias de uma geragdo para outra, dando origem a individuos com

semelhancas e diferencas entre si e em relacdo aos seus pais.

Genotipo: refere-se a um conjunto de genes que determinam uma caracteristica

hereditaria de um individuo. Representa-se por letras. Exemplos: AA, Aa, aa.

7z

Fenotipo: € a aparéncia, a manifestacdo de uma caracteristica ou conjunto de
caracteristica hereditaria de um individuo. Resulta da ac&o conjunta do gendétipo e
do ambiente. Exemplo: ervilhas podem apresentar fenotipo liso ou rugoso, amarelo

ou verde.
Genoma: é o conjunto do material genético que caracteriza uma espécie.

Projeto Genoma Humano: foi um projeto com o objetivo principal de determinar a
sequéncia de DNA das células do corpo humano. Por consequéncia, objetivou-se
localizar os milhares de genes para desvendar as suas fung¢des. Atualmente, mesmo
com o genoma humano todo mapeado, cerca de metade dos genes descobertos tem

as suas funcdes ainda desconhecidas.

Bioética: € um campo do conhecimento que se dedica a refletir sobre os limites do
comportamento humano com relagdo as pesquisas cientificas e aplicagbes

relacionadas aos seres vivos, incluindo o proprio ser humano.

Uso de video e filme sobre Genética

e Exibicdo do video Ciencinema com o professor Marcelo — GATTACA — a

experiéncia genética (2 min, cor, livre), disponivel no link
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<https://www.youtube.com/watch?v=ELI46ZefLV4&t=17s> (acesso em 08
fevereiro 2020).

O video, produzido pelo professor Marcelo Silva de Souza para o curso de
especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacéo 3.0, da Universidade Federal de
Minas Gerais, apresenta brevemente a sinopse de "GATTACA — A experiéncia
genética" (EUA - 1997 — direcdo de Andrew Niccol) e alguns aspectos relacionados

ao conteudo de genética a serem observados no filme.

O professor devera exibir o video de modo a destacar algumas questbes a que
serdo apresentadas pelo filme e, ao mesmo tempo, como forma de evidenciar aos
alunos uma das possibilidades de uso do YouTube como ferramenta de
aprendizagem na educacéo.

e Exibicdo do filme GATTACA — a experiéncia genética (106 min, cor, 12 anos).

Género: drama/ ficcado

Direc&o: Andrew Niccol

Elenco: Ethan Hawke, Uma Thurman, Jude Law, Loren Dean, Allan Arkin, Gore
Vidal.

Ano: 1997 Pais: EUA Duragao: 106 min.

Sinopse: Num futuro hipotético, no qual os seres humanos sdo criados
geneticamente em laboratérios, as pessoas assim concebidas sdo consideradas
"Validas". Vincent Freeman (Ethan Hawke), um "Invalido", por ter sido concebido
naturalmente, sonha em se tornar um astronauta e consegue um lugar de destaque
em um programa espacial, escondendo sua verdadeira origem. Mas um misterioso

caso de assassinato pode expor o seu passado.

O filme esta disponivel no catalogo de classicos do NOW - plataforma on-demand
da NET, e podera ser exibido em uma aula geminada ou em duas aulas
separadamente. Nesse caso, é indicado que o intervalo entre as duas aulas de

exibicdo ndo seja grande, para que os alunos ndo percam a sequéncia do filme.


https://www.youtube.com/watch?v=ELl46ZefLV4&t=17s
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Discussdes sobre o filme

O professor devera mediar um debate entre os alunos sobre alguns dos temas que

suscitados pelo filme. Sugestdes de temas para discusséao:

v
v

Qual a relacao entre o titulo do filme e a molécula de DNA?

O filme apresenta uma sociedade dividida em duas classes: os validos e os
invalidos. Quais as diferencas entre as duas classes?

No filme, os pais podem optar pela fertilizagdo “in vitro”, com a possibilidade
de escolher varias caracteristicas dos seus filhos. O que vocé pensa sobre
essa possiblidade?

E desejavel que uma sociedade controle e determine os sonhos, desejos e
capacidades de realiza¢des dos individuos?

Quais eram os critérios de perfeicdo apontados no filme? Quem determinava
0S mesmos?

E justo discriminar o outro a partir de “imperfeicbes” genéticas?

A capacidade de uma pessoa é determinada somente a partir da sua
genética?

Vocé imagina o ser humano vivendo em uma sociedade como a que foi

apresentada no filme? Como acha que seria?

Reflexdes e producado de resenhas criticas sobre o filme

O professor devera apresentar aos alunos o conceito de resenha, por meio de uma

breve aula expositiva, apresentando e/ou revisando o que é uma resenha. Além

disso, o professor podera exibir para a turma o video Resumo X Resenha — Brasil

Escola, produzido pelo canal Brasil Escola.

Exibicdo do video: Resumo e Resenha (11 min, cor, livre), disponivel no link <
https://www.youtube.com/watch?v=jJb2nsCEvZ0&t=88s> (acesso em 13
fevereiro 2020)


https://www.youtube.com/watch?v=jJb2nsCEvZ0&t=88s
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Resenha

A resenha é um texto que avalia e apresenta o conteudo de uma obra ja
finalizada, ou seja, é uma analise de determinada producédo, seja ela uma obra
literaria, um filme, uma obra de arte, um artigo cientifico, etc.

Diferentemente do resumo, que se caracteriza por ser seletivo, objetivo e
isento de comentario ou julgamento de quem o produz, a resenha critica

obrigatoriamente apresenta analises e opinides do resenhista.

Apéds a apresentacdo do conceito de resenha critica, a turma devera ser dividida em
grupos de quatro a cinco alunos. Cada grupo deverd produzir um video com uma
breve resenha sobre o filme “GATTACA — a experiéncia genética”, com duracéo

maxima de cinco minutos.

O professor devera orientar os alunos a se dividirem em func¢des dentro de cada
grupo: roteirista (o que produz o texto do video), diretor (quem dirige o video), diretor
de arte (quem cuida dos aspectos visuais do video: figurino, cenario),
fotégrafo/iluminador (pode ser a mesma pessoa, definindo a iluminagéo e gravando),

apresentador (quem ira aparecer no video, apresentando o conteudo).

Apoés a producdo dos videos, os grupos deverdo hospeda-los no YouTube, uma
plataforma lancada em 2005 e que funciona como uma comunidade de conteudo
gerado por usuérios. Com dois bilhdes de visualizagbes por dia, O YouTube € uma
plataforma democratica e de inegavel popularidade, permitindo que as pessoas
possam atuar como produtoras de contetdo, expandindo as possibilidades de
interagcdo com sujeitos de interesses similares. No ambiente escolar, esse tipo de
recurso pode possibilitar que o aluno se perceba como um produtor de contetdo e
integrado ao ambiente virtual. E importante ressaltar que, sendo o YouTube um
ambiente de livre acesso, com tantos usuarios e acessos simultaneos, nem sempre
os videos prezam pela qualidade e por informagfes confidveis. Cabe ao professor
destacar junto aos alunos a necessidade de um apuro maior da veracidade e

aprofundamento das informacdes por parte dos usuarios.
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Para a realizacdo dessa etapa, o professor devera orientar os alunos no sentido de
gue um integrante de cada grupo devera ter/fazer uma conta no Google. O professor

devera apresentar um tutorial explicando como hospedar um video no YouTube.

Sugestdes de tutoriais:

v Video tutorial: “Como postar videos no YouTube do jeito certo”.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=ZMC2kC6D-Gk&t=2s>
Acesso em 08 fevereiro 2020.

v Video tutorial: “Como gravar videos com celular do jeito certo -
smartphones”. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=dUvcMvG5IXI> Acesso em 08 fevereiro
2020.

Apoés a producao dos videos, o professor devera promover uma sessao de exibicédo
dos videos produzidos pelos alunos, com posterior discussédo sobre cada uma das

producdes.

3.4.8. AVALIACAO

A avaliacdo ocorrerda de modo processual, ao longo da realizacdo das atividades,
sendo formalizada em dois momentos especificos, ao final de cada uma das etapas

da sequéncia didatica.

» Producéao de video:
Ao final dessa etapa de trabalho, o professor deverd projetar, em datashow, os
videos produzidos por cada grupo. O professor devera avaliar, junto com a turma, a
criatividade, a pertinéncia ao tema proposto, o conteudo do video e 0 respeito ao

tempo limite.

» Roteiro de andlise do filme:
Cada aluno devera receber o roteiro a seguir, que devera ser respondido em sala de
aula, individualmente ou em dupla. Fica a critério do professor a distribuicdo de

pontos para a atividade.

ATIVIDADE DE CIENCIAS



https://www.youtube.com/watch?v=ZMC2kC6D-Gk&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=dUvcMvG5IXI
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Roteiro de Analise de Filme
PROFESSOR;: VALOR: __ PONTOS
ANO: TURMA: DATA: __/ |/ | NOTA:
ALUNO:

Nome do Filme: GATTACA — A experiéncia genética

Género: drama/ ficcédo

Direc&o: Andrew Niccol

Elenco: Ethan Hawke, Uma Thurman, Jude Law, Loren Dean, Allan Arkin, Gore
Vidal.

Ano: 1997 Pais: EUA Duracédo: 106 min.

Sinopse: Num futuro hipotético, no qual os seres humanos sao criados
geneticamente em laboratdrios, as pessoas assim concebidas sdo consideradas
"Validas". Vincent Freeman (Ethan Hawke), um "Invalido", por ter sido concebido
naturalmente, sonha em se tornar um astronauta e consegue um lugar de destaque
em um programa espacial, escondendo sua verdadeira origem. Mas um misterioso

caso de assassinato pode expor 0 seu passado.

Questdes:

1) O que vocé acha que leva a Vincent conseguir vencer o irmao, Anton, na
disputa de natacdo? Como é representada a relacdo entre os dois irmaos?

2) Segundo o filme, no futuro a humanidade sera formada por classes sociais:
os “validos” e os “invalidos”. Qual é a principal diferenca entre as pessoas
dessas duas classes?

3) Qual o significado da frase dita por Vincent: “O meu verdadeiro curriculum
eram as minhas células”?

4) Como o personagem principal (Vicent Anton Freeman), embora fosse um
‘Invalido”, conseguiu ingressar no centro de pesquisas espaciais -
GATTACA?

5) Por que Vicent Freeman necessitava coletar amostras de urina e de sangue,

diariamente, de Jerome Eugene Morrow?
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6) Quando os investigadores descobrem que o Diretor da empresa € o
assassino, este diz que n&o havia nenhuma indicacédo de violéncia em seu
genoma. Com base no filme e em seus conhecimentos, € possivel afirmar
gue somente o genoma de uma pessoa influenciara o seu comportamento?
Explique.

7) Na sua opinido, por que Jerome Eugene Morrow cometeu suicidio no final do
filme?

8) A heranca genética para determinada doenca significa que a pessoa tera
aguela doenca? Além dos genes, 0 que contribui para que uma pessoa seja 0
que ela é?

9) No filme, o médico da empresa da a entender que sabia o tempo todo que o
personagem de Vincent ndo era quem ele dizia ser. O que comprova esse
fato e por que vocé acha que ele foi conivente com o personagem?

10)Se vocé fizesse parte de uma comissao de bioética criada para discutir casos
de abusos no meio cientifico e tivesse que julgar o caso do rapaz que nao era
melhorado geneticamente e que se passou por outro para alcancar seu
objetivo de viajar ao espaco, que posicao tomaria no julgamento desse rapaz
e por qué?

11)Durante o filme, Vicent afirma que a sociedade pratica o “geneismo”, uma
forma de discriminagdo de um individuo por causa do seu genoma
“‘imperfeito”. Vocé acha justo esse tipo de discriminacdo? Comparando o
geneismo com a nossa sociedade atual, vocé acredita que haja outros tipos

de discriminagéo atualmente? Se sim, quais?

REFERENCIAS
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3.5 FAKE NEWS NA CIENCIA

3.5.1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

Ao longo da historia, diferentes formas de comunicagdo se estabeleceram na
sociedade. Atualmente, os individuos encontram-se rodeados por aparatos
tecnolégicos, tais como smartphones, tablets e notebooks, que, aliados a
democratizacdo da internet e a tantos recursos e jogos virtuais, tém contribuido
muito para uma progressiva transformacao das subjetividades e das formas de
relacdo e de comunicacdo na contemporaneidade. Dentre esses recursos, as redes
sociais se configuram como poderosos elementos, influenciando diferentes
segmentos e areas, como entretenimento, publicidade, turismo, ciéncia, politica e
relagfes afetivas. Diante de tantas midias tecnolégicas em uma sociedade aberta e
democrética, as ideias circulam livremente, como é desejavel e saudavel. Por outro
lado, essa mesma abertura na sociedade propicia 0 surgimento de mentiras
deliberadas, com objetivos escusos, como o de favorecer algum tipo de ideologia,
deslegitimar algum discurso ou até mesmo a ciéncia, como aponta Castelfranchi
(2019).

Em todo o mundo, a sociedade passa por um processo de crise das instituicdes
cientificas e jornalisticas. Isso, aliado as novas tecnologias, que diversificam as
fontes de informacéo das pessoas, tem criado o cenario perfeito para o surgimento e
disseminacdo das chamadas Fake News — noticias falsas, gerando ma informacéo,
desinformacdo e informacao falsificada, como destaca Arantes (2019). O Brasil
especificamente tem se transformado em um fértil campo de proliferacdo de Fake
News, como se pdde observar nas eleicdes de 2018, onde elas circularam de forma
premeditada e incontrolavel, devido ao fato de muitas pessoas se limitarem a
consumir informacgBes sem checar a veracidade das mesmas, além da polarizacéo
politica instaurada no pais desde 2013 (GRAGNANI, 2018).

O publico jovem, em especial, tem grande apreco pelas redes sociais. Em 2018,
82% das criangas e dos adolescentes brasileiros usuarios da internet possuiam
alguma rede social, segundo dados do TIC Kids Brasil (Cetic.br, 2018). Isso mostra
0 potencial que as redes sociais carregam no que se refere a engajamento dos
estudantes. Se bem aplicadas no processo de ensino-aprendizagem, podem

promover maior engajamento e interagao entre os alunos, melhorar a atencéo e a
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concentracdo dos mesmos, promovendo um maior dialogo entre a escola e a
juventude ciborgue, que Sales (2018) conceitua como sendo aquela que forma uma

simbiose com as tecnologias e que com elas conduz as suas acoes.

Dado esse contexto, a presente sequéncia didatica vem propor uma investigacao
sobre Fake News na Ciéncia, associada a utilizacdo da rede social WhatsApp em
sala de aula. O uso dessa rede social podera contribuir para o desenvolvimento da
capacidade argumentativa dos alunos (Geekie, 2016). Pretende-se utilizar
estratégias que permitam a identificacdo de Fake News, bem como debater e refletir
sobre 0s seus mecanismos de a¢do, as consequéncias da sua disseminacao e
possiveis formas de combate delas. Com isso, essa sequéncia almeja contribuir
para inserir os alunos em uma posi¢do de agentes criticos do conhecimento, e ndo
apenas como consumidores passivos. E preciso ampliar as leituras de mundo que
os alunos trazem para a escola, colocando-as em didlogo com a producdo de
conhecimento e com atividades que levem a reflexdo, a producéo criativa, e a acao,
em um contexto que considere as novas tecnologias digitais de informacdo e

comunicacao inseridas de fato na sociedade.

3.5.2. OBJETIVOS

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que 0s alunos sejam

capazes de:

» Investigar a veracidade ou ndo de uma noticia relacionada a ciéncia por meio do
uso de recursos tecnologicos e do acesso a alguns meios de comunicacdo
confiaveis;

> Refletir sobre o conteudo de uma noticia relacionada a ciéncia e, de forma mais
global, a qualguer outro campo ou contetddo por meio de uma leitura critica de
diferentes conteudos;

» Fazer uso de redes sociais de forma mais consciente e critica, utilizando
estratégias que permitam averiguar a veracidade ou nao de diferentes

informacdes.
3.5.3. CONTEUDO

» Conceitual:
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v' Fake News;
v' Redes socialis;
v Fake News na ciéncia.
» Procedimental:
v" Reunir informacdes;
v Enfrentar situacdes-problema;
v Propor solugdes;
v' Expressar ideias alicercadas em argumentos validos em situacoes
coletivas.
> Atitudinal:
v" Reconhecimento da importancia de fontes de informacgéo seguras;
v’ Trabalhar a criatividade;
v' Capacidade de lidar com criticas quanto a ideias, elaborando-as e
recebendo-as;

v Analise critica de situacdes-problema.
3.5.4. ANO ESCOLAR
8° ano — faixa etéaria de 13 a 15 anos.
3.5.5. TEMPO ESTIMADO

» Etapa 1: Criacéo e orientacdo de grupo secreto de trabalho: tempo virtual —
ndo incluido no planejamento da disciplina, pois ndo sera realizada em sala
de aula.

» Etapa 2. Criacdo de grupo de WhatsApp e lancamento secreto de Fake
News: tempo virtual — ndo incluido no planejamento da disciplina, pois nao
sera realizada em sala de aula.

» Etapa 3: Investigagcdo e debate sobre Fake News: 2 horas/aula — 120
minutos.

» Etapa 4: Criacdo de Fake News e como detectar se uma noticia é falsa: 2

horas/aula — 120 minutos.

Tempo total: 4 horas/aula — 240 minutos.
3.5.6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacao da sequéncia didatica sao:
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» Humanos: Professor de Ciéncias.
» Estruturais: Sala de Aula, quadro branco, sala de informatica.
» Tecnologicos: aparelho de som, Datashow, computadores, smartphones, rede

de internet.
3.5.7. DESENVOLVIMENTO
Etapa 1: Criac&o e orientacdo de grupo secreto de trabalho

» Secretamente, o professor devera selecionar um grupo de trés alunos da
turma.

» Em seu horario de planejamento, o professor devera discutir com os alunos
selecionados o conceito de Fake News e apresentar a proposta de trabalho,
salientando a importancia do sigilo total, para que a estratégia do trabalho
seja bem-sucedida. O professor podera utilizar os textos das referéncias
bibliograficas para os estudantes, listados no final desta sequéncia.

» Em seguida, professor devera criar com o grupo de alunos selecionados uma
estratégia para que eles postem no grupo de WhatsApp da turma que sera
criado (ou que ja existe), apds uma conversa do professor com a turma toda,
a Fake News que se segue, relacionada a vacina contra o HPV, ja
devidamente identificada como tal e desmentida pelo Ministério da Saude
(Brasil, 2018). O professor deve deixar claro que € uma estratégia secreta e

gue a turma néo pode saber dela.

Figura 1: Recorte de alerta contra Fake News

)

©‘ Cruzada Pela Liberdade 1d)

Alerta aos pais: MPF proibe a vacina contra
o HPV, que pode deixar seus filhos
debilitados por toda a vida ou até mesmo
leva—-los a morte por conter metais
pesados, virus transgénicos e
conservantes, além de destruir a
capacidade natural do individuo,

NAO VACINE SEU FILHO CONTRA O HPV
porque por tras disso, esconde-se uma
mafia que sé visa lucrar com isso,

Fonte: Site do Ministério da Salde
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Etapa 2: Criacédo de grupo de WhatsApp e lancamento secreto de Fake News

» Caso a turma ndo possua um grupo de WhatsApp, o professor devera
solicitar que algum(a) aluno(a) crie um grupo e convide a todos(as) da turma
para que integrem o mesmo, incluindo o préprio professor, com o intuito de
otimizar a realizacdo de atividades e trabalhos.

» Apos a postagem da Fake News por um dos integrantes do grupo secreto, 0s
dois outros integrantes desse grupo deverdo realizar comentéarios
concordando com o conteudo da noticia.

» Todos os integrantes do grupo secreto deverdo fazer um registro pessoal da
repercussdo da postagem da Fake News, incluindo os tipos de comentarios
que surgirem, bem como se surgiu alguma sugestdo de averiguacdo da
noticia.

» Caso nao haja sugestdo de averiguacdo da veracidade da noticia nem de
remeté-la ao professor, algum dos integrantes do grupo devera sugerir que a
turma consulte o professor.

» Se o professor for consultado e/ou indagado, o mesmo devera conduzir o
assunto com intervencbes do tipo: vocés acham que essa noticia é
verdadeira? Por qué? Como vocés podem verificar a veracidade ou nao dela?

» O professor deverd acompanhar o desenrolar das postagens no grupo e,
posteriormente, propor a abordagem do assunto em sala de aula.

» Na sala de aula, o professor devera revelar a turma a proposta secreta de
trabalho com o grupo de quatro alunos ou, caso ache mais interessante,
propor ao mesmo que faca a revelagéo.

» O professor devera apresentar novamente a turma a Fake News sobre a
vacina HPV, desta vez devidamente identificada como tal pelo Ministério da

Saude, conforme segue abaixo:
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Figura 2: Alerta contra Fake News

@ Cruzada Pela Liberdade []f_‘-)
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Alerta aos pais: MPF proibe a vacina contra
o HPV, que pode deixar seus filhos
debilitados por toda a vida ou até mesmo
levéd-los & morte por conter metais
pesados, virus transgénicos e
conservantes, além de destruir a
capacidade natural do individuo,

NAO VACINE SEU FILWO CONTRA 0 HPV
porque por tras disso, esconde-se uma
mafia que $6é visa lucrar com isso,

Fonte: Site do Ministério da Saude
Etapa 3: Investigacéo e debate sobre Fake News

» A partir da revelacdo da proposta de trabalho, o professor devera realizar um
debate sobre a dindmica que ocorreu no grupo de WhatsApp.
» A partir das discussdes, o professor devera propor aos alunos que realizem
uma pesquisa sobre Fake News, considerando os seguintes aspectos:
o Conceito;
o Caracteristicas;
o Como funcionam,;
o Porque tantas pessoas acreditam nelas / que fatores contribuem para
gue as pessoas acreditem nelas;
o Como identifica-las;

o Como combaté-las.
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» Caso o professor julgue necessario, podera apresentar aos alunos algumas
referéncias bibliograficas (vide Referéncias para o Estudante).
» Apo6s as investigacdes, o professor deverd propor um debate, em que os

alunos apresentem os resultados das suas investigacoes.
Etapa 4: Noticia verdadeira ou Fake News — como detectar se uma noticia é falsa

» O professor devera dividir a turma em grupos de quatro pessoas e, entéo,
orientar que dois grupos deverdo criar um post com uma Fake News
relacionada a ciéncia, tendo o cuidado de fundamenta-la da melhor maneira
possivel, para que ela tenha credibilidade. Esses grupos serdo escolhidos
secretamente. Os demais grupos deverdo realizar um post de uma noticia
verdadeira. Caso o professor julgue necessario, podera apresentar exemplos
de crendices populares que possam gerar Fake News:

v" Ingerir frutas em jejum causa cancer;

v" Quem toma vacina contra a meningite vai desenvolver meningite;

v Se a mulher lavar os cabelos enquanto estiver menstruada, passara
mal;

v' Manga com leite faz mal;

v" Dormir com plantas no quarto faz mal, pois a pessoa podera ficar sem
ar suficiente para respirar.

» Cada grupo devera fazer o post de sua noticia no grupo de WhatsApp;

» Apos as postagens, cada grupo devera investigar um post produzido por outro
grupo, a partir das estratégias investigadas e discutidas no debate e descobrir
se ele é verdadeiro ou Fake News. O professor pode optar por sortear a
noticia a ser investigada por cada grupo ou deixar que o grupo escolha qual
noticia deseja investigar;

» Ao final das investigacdes, cada grupo devera apresentar a turma as suas
conclusdes, justificando o porqué daquela noticia se tratar ou ndo de uma

Fake News.

Questdes para debate:

» Que caracteristicas em comum as Fake News costumam apresentar?
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» Quais os riscos da desinformacao e da proliferacédo de informacdes falsas
relacionadas a ciéncia?

» Quais as consequéncias possiveis das Fake News?

» Como identificar e combater as Fake News?

» Como o cidadédo pode, individualmente, ajudar no combate as Fake News?
3.5.8. AVALIACAO

A avaliacdo ocorrera de modo processual, ao longo da realizacdo das atividades,
sendo formalizada ao final da sequéncia didatica.

» Ao longo de cada etapa do trabalho, o professor avaliara a interacdo entre os
alunos dos grupos, bem como a capacidade argumentativa, de escuta, de
dialogo e de proposicoes;

» Na etapa de criacdo de Fake News, o professor devera avaliar a coeréncia, a
criatividade e a capacidade argumentativa de cada grupo, além de avaliar se
houve compreenséao do conceito de Fake News;

» Na etapa de averiguacdo das Fake News, o professor devera avaliar a
capacidade de investigacédo, de leitura critica e argumentativa de cada grupo;

» De modo mais global, o professor dever4d avaliar se o0s alunos
compreenderam a importancia de se utilizar as redes sociais de modo mais
consciente e critico e de se combater as Fake News por meio da busca por

informacgdes de origem segura e averiguada.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

O processo de constru¢do das cinco sequéncias didaticas foi desafiador, exigindo
um olhar apurado para as teméticas propostas e para as ferramentas pedagdgicas
utilizadas. Temas contemporaneos como Fake News, bioética e eleicdes foram
abordados de forma simples, utilizando recursos tecnolégicos digitais e buscando
uma participagdo mais efetiva dos alunos como agentes ativos na construgéo do
conhecimento. Esse processo me levou a rever e a repensar praticas pedagogicas
centradas na transmissédo de informacdes. Para tanto, foi fundamental a realizacao
de atividades e discussfes durante o curso que me permitiram refletir sobre a minha

pratica docente.

A participacdo nos foruns de discussao a partir de leituras de textos académicos
tiveram papel importante tanto para a reflexdo como para o povoamento da
imaginacdo e da criatividade necessarias para a construcdo das sequéncias
didaticas.

A série de ferramentas digitais e de tecnologias que pude conhecer durante o curso,
dentre elas jogos educativos, objetos de aprendizagem — OA e recursos de
apresentacoes digitais, proporcionou-me uma aproximacgao do universo digital, que
tanto tem fascinado os jovens, mas que ainda se encontra distante do processo de

ensino-aprendizagem.

Das sequéncias produzidas, tive a oportunidade de aplicar, na integra, a Sequéncia
Didatica Estudo do Atomo junto a uma turma de nono ano. De modo geral, o
trabalho desenvolvido despertou o interesse dos estudantes. O experimento “O que
tem dentro da caixa?” propiciou aos alunos exercitar outras habilidades, como
percepcdo, levantamento de hipoteses e criagdo de modelos, de forma mais
autbnoma e menos verticalizada. O uso do video didatico “Histéria dos modelos
atbmicos” permitiu que os alunos tivessem uma maior compreensdo da evolucao
dos modelos atdbmicos e da importancia da proposicdo de modelos para se tentar
explicar determinado fenémeno. A utilizacdo do Objeto de Aprendizagem “Monte um
atomo” trouxe resultados animadores. O nivel de interesse dos alunos pelo OA foi
grande e, diante de eventuais erros, eles tentavam entender o porqué dos

equivocos, assimilando de forma lidica e mais efetiva o conteddo de atomo. Cabe
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destacar que um aluno que costumeiramente ndo participava das aulas,
demonstrando grande nivel de desinteresse e apatia, foi um dos mais empolgados
com o OA, obtendo um dos melhores desempenhos. No trabalho desenvolvido em
grupos a partir do OA, esse aluno foi o orientador de um dos grupos, mostrando
capacidade de lideranca e de tomada de decisbes, habilidades até entdo pouco

demonstradas.

Além de permitir uma maior sistematizacdo do trabalho a ser desenvolvido no
cotidiano escolar, o processo de criacdo das Sequéncias Didaticas ampliou muito a
minha visdo sobre o uso de tecnologias digitais na educacdo. Muitos recursos
tecnologicos costumam ser demonizados pelos professores, ora por preconceito, ora
por desconhecimento das potencialidades deles. E comum considerar-se as redes
sociais, por exemplo, como sendo futeis e perda de tempo. Entretanto, elas podem
ser bastante Uteis na configuracdo de um trabalho coletivo, interativo e mesmo
investigativo, a medida que possibilitam discussfes sobre temas caros a sociedade
contemporanea, como a disseminagao de Fake News. Outros recursos, como 0s OA
e 0S jogos educativos, podem trazer a ludicidade para o processo educativo, além
de estimularem o desenvolvimento de habilidades como raciocinio ldgico,
concentracdo, criatividade e interacdo e trazer mais motivacdo para os estudos.
Recursos de apresentacbes como o Prezi e o Powtoon podem ser utilizados tanto
pelos alunos como pelos proprios professores, trazendo mais dinamismo para as
aulas. O uso de recursos audiovisuais como exibicdo e producdo de videos e de
podcasts permite alcar os alunos ao protagonismo juvenil, uma vez que eles serao
estimulados a ndo somente consumir audios e videos, mas também a produzi-los de
forma criativa, podendo também desenvolver a capacidade de expressédo. Confesso
gue tinha certo preconceito com youtubers, julgando-os como infantilizados, chatos e
futeis. Ao me aproximar do universo deles, fui surpreendido por varios profissionais
informados, com contelddo relevante para os jovens e formadores de opinido. Isso
permite dialogar com os alunos por meio de uma linguagem mais proxima da que

eles utilizam, de forma ndo preconceituosa e mais empatica.

Um importante aspecto do curso a ser destacado foi a vivéncia, por parte dos
cursistas, de cada uma das proposicoes a partir das tecnologias digitais

apresentadas. Foi uma producdo muito rica que partiu primeiro da vivéncia de cada
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uma das atividades para que, somente entdo, 0s cursistas pudessem propor 0 uso
de cada um desses aparatos. Para mim, experienciar o uso das ferramentas digitais
por meio das tarefas do curso trouxe inseguranca, incObmodo, tensdo, mas trouxe
também alivio, satisfacdo e realizacdo. Tive a oportunidade de vivenciar o que
Bondia (2002) define como saber da experiéncia, isto €, o saber que se adquire a
partir da experiéncia vivida, a partir da elaboracdo do sentido do que nos acontece.
Creio que esse saber me deu seguranca ao construir as Sequéncias Didéticas e ao
aplicad-las junto aos alunos. Estes, por sua vez, percebendo que aquilo que o
professor propde foi vivenciado por ele, podem diminuir a resisténcia ao trabalho
proposto, ficando mais abertos para os acontecimentos que as vivéncias podem
proporcionar. Ao gravar um podcast, por exemplo, tive que lidar com elementos
importantes como vergonha, diccdo, expressividade da voz e adequacdo do
conteuddo ao tempo. Quando eu for colocar esses requisitos para 0s alunos
apresentando a minha producao, sera mais facil para eles entenderem o que devera
ser feito. Assim, cada aluno podera viver uma experiéncia singular, significativa e
modificadora, em detrimento a excessiva quantidade de informa¢cfes que a atual

sociedade nos impde.

Diante de todas as possibilidades tecnolégicas que a vida atual propicia, é
necessario que a escola assimile, por meio de seus agentes, as novas tecnologias
digitais, a sua inser¢édo no mundo contemporaneo e suas velozes atualiza¢ées. E um
grande paradigma, pois ndo ha férmulas de como se utiliza-las. Sala de aula
invertida, em que os alunos se tornam agentes ativos e produtores de conhecimento,
trabalhos que possibilitem o uso de tecnologias digitais no processo de producéo e
de apresentacdo, utilizacdo de aplicativos e de objetos de aprendizagem
relacionados a diferentes conteldos e até mesmo uso de redes sociais para
divulgacao e interagdo com os trabalhos produzidos — e com seus autores — podem
ser algumas possibilidades, demandando planejamento e intencionalidade por parte
dos professores. Entretanto, poucos deles possuem formacdo adequada a esse
novo tipo de demanda. Entdo é necessario ndo somente incluir no curriculo de
formacao docente as novas tecnologias digitais de informacdo e comunica¢ao, mas
também planejar acdes de formacéo continuada para os professores, na busca de
superacao do incobmodo lugar de inseguranca diante de ferramentas com as quais o

professor muitas vezes tem pouca familiaridade. Isso poder4 gerar uma maior
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aproximacdo entre educador e educando, reforcando a importancia de ambos no
processo de ensino-aprendizagem. Investir em equipamentos e infraestrutura
escolar € essencial nesse processo, pois ainda estamos diante uma realidade em
que muitas escolas ndo possuem redes de internet nem salas de informatica para

uso dos alunos.

Remodelar tempos e espacos escolares também é fundamental para que se possa
oportunizar aos alunos convivios multiplos com diferentes ferramentas, agentes de
aprendizagem e pares. Erros e acertos irdo ocorrer nesse processo de transicdo. O
caminho ndo esta tracado. O que podemos observar de forma concreta é a
necessidade de mudancas, dado o grande nivel de desinteresse e de
incomunicabilidade entre o novo, representado pelos avidos e conectados alunos, e
0 obsoleto, representado pela estrutura arcaica das escolas. E preciso ousar e
mudar, tal qual as subjetividades humanas tém mudado. E no contexto da pandemia
de COVID-19 durante o ano de 2020, muitas transformac¢des na educacéo tém sido
adotadas, como a implementacdo do ensino remoto, mediado por tecnologias
digitais, e o uso de ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). Nesse sentido, o
Curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacdo 3.0 contribuiu muito
para uma rapida incorporacdo de novas mentalidades e de tecnologias na atual
dindmica escolar virtual. Como o ensino brasileiro se encontra em pleno processo de
transicdo e ainda demandard adaptacdes no ensino presencial, ndo sabemos 0s
efeitos dessas novas praticas adotadas, configurando-se como possibilidade de
pesquisa. Sendo assim, faz-se necessaria uma investigacdo sobre os impactos que
essas transformacdes tém provocado e ainda causardo no processo de ensino-

aprendizagem.
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