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[...] o espagco da brinquedoteca torna-se uma forma de lazer e
ludicidade quando a crianga explora e participa das atividades de
maneira ndo obrigatdria e que € intrinsecamente motivada e realizada
durante o tempo livre, efetivando suas a¢cdes sem qualquer intervengéo
alheia. Isso faz da brinquedoteca um espaco também promotor do
desenvolvimento sadio da crianca, pois proporciona oportunidade do
brincar, elemento fundamental para seu desenvolvimento (Cardoso et
al., 2015).



RESUMO

As brinquedotecas sdo espacos que podem ser entendidos como territrios ludicos que
favorecem e estimulam o desenvolvimento das criangas, possibilitando as mais diversas
experimenta¢cdes no mundo dos jogos, brinquedos e brincadeiras Cunha (2010). Segundo
Francisco (2015), o termo territdrio vai além das fronteiras de nagdes distintas, sendo este
definido pela ideia de posse, dominio e poder. A partir desse pensamento iremos condicionar
0 termo brinquedoteca o qual denominamos Territério Brincante. Neste sentido compreende-
se que a brinquedoteca pode ser considerada um territorio lGdico. Esta pesquisa tem por
objetivo central conhecer as préaticas de lazer no territério brincante da brinquedoteca do
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte-IFRN, Campus
Centro Histérico. Como objetivos especificos buscamos: a) Identificar quais préaticas de lazer
sdo oferecidas e como sdo organizadas; b) Conhecer como se da a apropriacdo do espaco da
brinquedoteca do Campus Centro Histérico pelos alunos visitantes; c¢) Relacionar as
intersecgdes do profissional (animadores socioculturais e gestores) com a brinquedoteca do
IFRN. Na metodologia tivemos como base uma pesquisa bibliogréafica, recorrendo a trabalhos
desenvolvidos como artigos, teses e dissertagdes, buscando informag@es ja produzidas sobre o
objeto de estudo, trazendo discussdes de outros autores que contribuiram no embasamento e
no desenvolvimento da pesquisa. O progresso da pesquisa teve uma abordagem qualitativa
fundamentada em Gonsalves (2005), buscando compreender o0 comportamento e experiéncias
individuais das préticas de lazer vividas, considerando a existéncia de uma relagdo dindmica
entre o meio real e o0 sujeito em questdo. Como instrumentos, utilizamos a pesquisa de campo
através de entrevistas semiestruturadas e observacfes com a escrita de um diario de campo,
com o intuito de obter informagdes sobre o objeto em questdo. A técnica utilizada para a
analise dos dados foi a analise de contetdo (Bardin, 2011), no qual apresentamos as
categorias: 1) Percurso de atuagdo; 2) Entendimento/Brinquedoteca; 3) Relagdo do
profissional com o espaco; 4) Compreensao do lazer; 5) Avaliacdo das préaticas. Os principais
achados foram relevantes para o profissional que atua na brinquedoteca, espago fisico e
facilitador de praticas de lazer. A partir das analises foi possivel identificar que as praticas de
lazer sdo desenvolvidas na brinquedoteca por profissionais que buscam constantemente o
aperfeicoamento. A brinquedoteca é um espaco literalmente ocupado de diversas maneiras, na
construcdo, jogos, leituras, contacdo de historias dentre outras atividades de lazer.

Palavras-chave: territorio; brinquedoteca; brinquedo; brincadeira; lazer; ludicidade.



ABSTRACT

Playrooms are a space that can be understood as a playful territory that favors and stimulates
children’s development, enabling the most diverse experimentation in the world of play, toys
and games Cunha (2010). According to Francisco (2015), the term territory goes beyond the
borders of different nations and is defined by the idea of possession, dominion and power.
Based on this thought, we will condition the term toy library, which we call Territdrio
Brincante (Playing Territory). In this sense, it is understood that the toy library can be
considered a playful territory. The main aim of this research is to learn about leisure practices
in the playful territory of the toy library at the Federal Institute of Education, Science and
Technology of Rio Grande do Norte - IFRN, Campus Centro Historico. As specific objectives
we sought to: a) Identify which leisure practices are offered and how they are classified; b)
Find out how the space of the toy library at the Centro Historico Campus is appropriated by
visiting students; c) Relate the intersections between professionals (socio-cultural animators
and managers) and the IFRN toy library. The methodology was based on bibliographical
research, using works such as articles, theses, dissertations and websites, looking for
information already produced on the object of study. We brought in discussions by other
authors who contributed to the foundation and development of the research. The progress of
the research took a qualitative approach based on Gonsalves (2005), seeking to understand
individual behavior and experiences of lived leisure practices, considering the existence of a
dynamic relationship between the real environment and the subject in question. The study
procedures used field research through semi-structured interviews and observations with the
writing of a field diary, in order to obtain information about the research object in question.
The technique used to analyze the data was content analysis (BARDIN, 2011), in which we
present the following categories: 1) Career path; 2) Understanding/playground; 3)
Professional relationship with the space; 4) Understanding leisure; 5) Evaluation of practices.
The main findings were relevant to the professional who works in the playroom as a physical
space and facilitator of leisure practices. Based on the analysis, it was possible to identify that
leisure practices are developed in the playroom by professionals who are constantly seeking
improvement. The playroom is a space that is literally occupied in a wide variety of ways, in
construction, games, reading, storytelling and other forms of occupation.

Keywords: territory; toy library; toy.
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1 INTRODUCAO

O ingresso no curso Gestdo Desportiva e de Lazer (GDL) do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte — IFRN/Natal - Cidade Alta (CAL),
se deu em 2017, fato este que veio a somar com a graduagdo em Administracdo ja adquirida
no ano de 2005 no Centro Universitario do Norte (UniNorte) em Manaus-AM. No decorrer do
curso percebi que 0 mundo da Gestéo Desportiva de Lazer era amplo de conhecimentos e que
passava pelas areas da gestdo, do esporte e do lazer, o que me fez continuar no curso.

Em 2018, na disciplina de Praticas Ludicas, tivemos o desafio de apresentar aos
colegas de turma uma experiéncia pratica de brincadeiras vividas quando éramos criancas,
todos os discentes se apresentaram. A aula ludica foi apresentada baseada em alguma
brincadeira e/ou brinquedo que experimentamos na infancia e tinha o intuito de compartilhar
memorias e permitir aos colegas a oportunidade de sentir, viver e se divertir com essas
brincadeiras. Essa experiéncia lidica se desenvolveu englobando o ser (o conhecimento de
vida), o conhecer (0 conhecimento do que estd aplicando), o saber (0 que se sabe) e o
experimentar (o envolvimento, troca do saber com os colegas).

Logo ativou minha memdria de crianca, revisitando lembrangas de brincadeiras e das
muitas préticas de lazer que vivi, que foram repletas de sensacGes divertidas e aprendizados.
Foi entdo que pude ter certeza de que este universo infantil que envolve o ser na sua
totalidade de pensamentos, sentimentos e vivéncias me encantava.

Ainda nesse mesmo ano, recebi a proposta de ser bolsista, sendo o primeiro contato
com a brinquedoteca existente no IFRN/CAL, atraves da participagdo no Projeto de Extenséo
Continuo — Brinquedoteca: Vivenciando o ladico no IFRN*, que me oportunizou aproximagéo
com esse espago que fortalecia a relacdo entre praticas ludicas e criangas.

A partir deste momento despertou-me o interesse de pesquisar e aprofundar o
conhecimento a respeito do universo ludico no espago/territorio brinquedoteca. Nessa ocasido
foi pensado como objeto principal da pesquisa de Trabalho de Conclusédo de Curso — (TCC)
em GDL, o estudo intitulado: “Brinquedoteca como Territorio Ludico de Formagdo Humana”,

e teve como objetivo analisar a atuagédo-vivencial do GDL na brinquedoteca do campus.

! Projeto de Extensdo Continuo: Brinquedoteca: vivenciando o lddico no IFRN - No mundo contemporaneo com
automacdo e com a incrementacdo dos acessorios tecnoldgicos, esse elo que existe com as midias sociais,
optamos por desenvolver na brinquedoteca despertar pela pratica das diversas atividades ludico-recreativas,
resgatando brincadeiras vividas na cultura popular do Rio Grande do Norte, estimulando as diversas habilidades
de cada crianga, respeitando as suas diferencas individuais. Na Brinquedoteca a crianca tem a oportunidade de
relatar através de agdes seu cotidiano, suas fragilidades e potencialidades. Nesse sentido acredita-se na
relevancia deste projeto para as criancas que residem no entorno no IFRN Campus-Cidade Alta, bem como
visitantes de escola que agendam visitas periddicas.
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Ao pensar o universo ladico nas brinquedotecas, é oportuno destacar que essas se
inserem em institui¢fes educacionais (creches, escolas e universidades), centros comunitarios,
hospitais, clinicas psicologicas, espacos de lazer publicos ou privados. Nesse sentido, cabe a
cada instituicdo definir a natureza e objetivos do brincar, favorecendo aprendizagem,
desenvolvimento e divertimento dos frequentadores (criangas, adolescentes, adultos e idosos).

Com base em observagéo inicial em algumas brinquedotecas visitadas, percebi que as
brinquedotecas desempenham papeis relevantes como espagos ludicos, seja para encontros de
culturas, como para diversdo. Nesse sentido, acredito que as brinquedotecas sdo potenciais
espacos para favorecer experiéncias que potencializam o brincar juntamente com o aprender,
estimulando as criancas para as atividades ludicas e explorando suas habilidades corporais
através dos jogos e brincadeiras no seu tempo de lazer.

Foi a partir da pratica profissional, experiéncias na brinquedoteca e visitas diarias com
as criancas das escolas publicas e privadas, devidamente agendadas, que comecei a perceber
que a brinquedoteca/territorio cria oportunidades para o brincar fundada na praxis, em que as
criancas vivenciam e experimentam brinquedos e brincadeiras, como atividade educativa em
constante processo inventivo. Portanto, € um espaco com identidade de conhecimento que
permite tanto a expressdo da cultura infantil como a maneira de estabelecer o brincar. Na
brinquedoteca em que fui bolsista vivi a experiéncia de movimentos ludicos, de gestdo e das
praticas de atividades ludicas.

Inicialmente a brinquedoteca do IFRN era localizada no campus Natal Cidade Alta -
IFRN/CAL precisamente na avenida Rio Branco, porém com o advento da pandemia houve a
troca do espaco, além da forma como as atividades ludicas aconteciam na brinquedoteca. No
primeiro ano de pandemia ndo foram realizadas a¢fes, porém no ano seguinte comecou a
atuar de forma remota, no qual os organizadores tiveram que usar da imaginacdo e da
criatividade para dar continuidade as atividades. ApOs a sua reabertura, a brinquedoteca que
antes era localizada no Campus Cidade Alta, passou a funcionar no bairro das Rocas, Campus
Centro Historico.

A brinquedoteca do IFRN/Centro Histérico € relevante por ser um local inserido na

comunidade das Rocas e que possivelmente representa um equipamento de lazer, um espago

? Rocas - O bairro das Rocas esta localizado na Zona Leste da cidade de Natal, é o mais antigo dos bairros da

cidade. Com a expansdo do porto da cidade, por volta de 1897, a regido comecou a crescer. Todos 0s
empregados portudrios, precisando viver proximo ao trabalho, impulsionaram o crescimento das Rocas. Rocas.
O nome Rocas provém do Atol das Rocas, regido de pesca afamada no litoral potiguar. O bairro é servido de
transporte publico, varias linhas de dnibus passam por dentro do bairro. Atragfes populares, 0 mercado das
Rocas, mercado do peixe, varias pracas, quadras, restaurantes, escolas. O bairro das Rocas é rico em
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no sentido fisico, que ird proporcionar as criancas diversdo, entretenimento, atividades no
contraturno, pois, para a localidade em que estd inserida, pode fortalecer sua cultura,
memorias e vivéncias.

O fato de existir dentro do campus é uma demonstracdo de sua funcionalidade e de sua
importancia. Assim sendo, representa para a comunidade um espaco de possibilidades, onde
as criangas podem executar atividades com diferentes finalidades e aproveitar 0s momentos
de brincadeiras e de construcdes de brinquedos, com diferentes oportunidades para ampliar o
conhecimento e respeitar a forma como se percebe e experimenta o brincar.

E nesse Campus Centro Historico, que as escolas visitam a brinquedoteca mediante
agendamentos, além de ocorrerem atividades internas e externas integradas aos eventos
institucionais, como por exemplo, o evento anual chamado “Semana do Brincar” que acontece
no més de setembro, com a realizagdo de atividades ludicas que duram trés dias e ja estd em
sua 52 edicdo. O evento é organizado com a mediacdo das coordenagdes da brinquedoteca e
do Museu do Brinquedo popular, e tem por objetivo oferecer experiéncias de atividades
ludicas gratuitas para estudantes de escolas publicas e privadas do municipio de Natal-RN, e
para a comunidade em seu entorno. A programacdo das atividades tem a participagdo direta
dos estudantes de graduacdo do curso de GDL e Técnico em Lazer, com o apoio dos cursos de
eventos multimidia, e tecnologia em produgdo cultural, possibilitando o exercicio da préatica
profissional em atendimento aos Projetos Pedagdgicos desses cursos (PPC, 2012).

Tive a oportunidade de participar em duas edi¢cbes nos anos 2018 e 2019. Minha
participacdo em 2018 foi como animadora sociocultural, na responsabilidade de planejar e
executar as atividades, da construcdo dos brinquedos as brincadeiras. Para cada dia foi
proposta uma construcdo diferente de brinquedo, como por exemplo os brinquedos
Balangandd, Peteca e Corrupio. J& a participa¢do no ano de 2019 foi como organizadora, em
que coletivamente tomamos todas as decisbes sobre o evento, desde o planejamento
(divulgacgéo do evento, capacidade, or¢camento e decoragdo) a organizagao e ornamentacao do

espaco para o desenvolvimento das atividades que seriam oferecidas para as criangas. A

diversidades, conhecido pela Igreja da Sagrada Familia, pelos galpGes de pescados e pela diversidade religiosa,
incluindo cristianismo e religides de matrizes africanas. Foi no bairro que surgiu a primeira escola de samba, a
Malandros do Samba, seguida pela Balan¢o do Morro, resultando em um dos carnavais mais tradicionais da
cidade. Por Prof. Matheus Barbosa e Prof. Dr. Lenin Campos Soares - disponivel em:
https://www.nataldasantigas.com.br/blog/a-historia-das-rocas-genealogia-dos-bairros e
https://www.natal.rn.gov.br/news/post2/39605 Acessado 24 de julho de 2024.
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programacdo do evento seguiu um cronograma de atividades com definicdo de dias, horarios,
espacos e responsaveis.

Dessa experiéncia despertei o interesse de intervencdo profissional fundamentada na
praxis, para firmar propostas e a¢des ludicas, em brinquedoteca. Este percurso de interesse de
pesquisa foi pensado na aproximagdo com o lazer, buscando ampliar o conhecimento
adquirido na formagdo anterior em Administragéo.

Neste contexto, as indagacOes que se destacaram a partir das experimentacoes
vivenciadas na brinquedoteca foram as seguintes: quais praticas de lazer a brinquedoteca do
IFRN/CH oferece para as criancas? De que forma o espaco-brinquedoteca promove a
socializacdo e interacdo entre as criangas?

Nesta perspectiva, segui curiosa na busca de responder essas perguntas norteadoras da
pesquisa, definindo como objetivo central conhecer as préaticas de lazer no territério brincante
da brinquedoteca do Campus Centro Histérico, do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte — IFRN/CH. Como obijetivos especificos foi definido: a)
Identificar quais préticas de lazer sdo oferecidas e como s&o organizadas; b) Conhecer como
se da a apropriagdo do espaco da brinquedoteca do IFRN pelos alunos visitantes; c)
Relacionar as interseccdes do profissional (animadores socioculturais e gestores) com a
brinquedoteca do IFRN.

Assim, esta pesquisa foi organizada em Introducdo; Capitulo 1- Brinquedoteca com
uma contextualizagdo da histéria da brinquedoteca, sua trajetoria, objetivo e fungées. Como
também abordaremos a brinquedoteca do IFRN-CH objeto deste estudo, e seu
reconhecimento de qualidade e as caracteristicas do espaco, assim como suas propriedades de
um local que oferece e pratica atividades ludicas relacionadas ao lazer, ao brincar, ao jogo e
brincadeira.

No préximo capitulo, Metodologia, apresentamos a trajetéria metodoldgica percorrida,
incluindo os instrumentos aplicados, amostras selecionadas e procedimentos de coletas de
dados escolhidos para a realizacdo da andlise. E para finalizar o Capitulo Analise dos dados,
foi realizado a partir da técnica analises de conteudo de Badin (2011) e observacdes realizadas
na brinquedoteca e areas de lazer do instituto, apresentando os pontos divergentes e
recorrentes. Com isso buscamos responder aos objetivos da pesquisa, assim como a
compreensdo em relacdo as praticas de lazer oferecidas pela brinquedoteca do IFRN-CH. Por
fim, as consideracdes finais e as referéncias do estudo.

Neste sentido, esta pesquisa buscou referéncias que apresentam conceitos ou
categorias importantes para o embasamento do estudo. No capitulo I, chamado
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Brinquedoteca, trouxemos o0s autores como Cunha (2008, 2010), Almeida (2011), Santos
(2002), ABBri (2017) e Schlee (2011), que trazem pesquisas relevantes sobre as
brinquedotecas, por exemplo em que periodo surgiram, sua finalidade e objetivo, ou seja, sua
importante historia e caracteristicas de um modo geral.
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2 BRINQUEDOTECA

Neste capitulo realizamos uma contextualizagcdo historica do surgimento da
brinquedoteca e sua chegada ao Brasil. Objetivamos trazer autores como Cunha (2010) que
defende que a brinquedoteca é um mergulho ao brincar, Santos (2002) que diz que o espago
ndo esta limitado somente as criancas, mas todas as fases da vida, entre outros que falaram da
importancia da ludicidade, do brincar, da dimensdo de territério que se estende a
brinquedoteca. Procuramos contextualizar a brinquedoteca, reforcar sua importancia através
dos autores como Cunha (2010), esses espagos sdo criados para favorecer as brincadeiras,
ABBRI (2017) que traz um pouco da histéria do surgimento das brinquedotecas, Schlee
(2011), com a ideia da organizacgdo da brinquedoteca, espaco este pensado e planejado para
atender propdsitos dos usuarios, dentre outros autores que enriquecem esse espaco.
Apresentamos a brinquedoteca do IFRN, seu espaco fisico, com a intencdo de trazer reflexfes
sobre as praticas de lazer desenvolvidas no espaco, seus projetos e a contribuicdo para com o

processo de desenvolvimento tanto para quem usa quanto para quem desenvolve.

2.1 Historicidade

O primeiro pensamento voltado para a criagdo de uma brinquedoteca que se tem
noticia na historia, surgiu em Los Angeles, nos Estados Unidos, por volta de 1934, quando o
Pais passava por uma forte crise econdmica chamada de A Grande Depressdo de 29 (ABBRI,
2017, ndo paginado).

Por isso, um norte-americano dono de uma loja de brinquedos percebeu que os
brinquedos estavam sendo roubados e foi falar com o diretor da escola, que, como resposta,
disse que as criangas estavam roubando porque elas ndo tinham com o que brincar. Com 0
intuito de solucionar o problema, o dono decidiu criar um sistema de empréstimo de
brinquedos como recurso para a comunidade. A partir disso, surgiu, entdo, a Los Angeles Toy
Loan existente até os dias atuais (ABBRI, 2017, ndo paginado).

Contudo, a ideia de se criar um sistema de empréstimo de brinquedos teve mais
evolugdo na Suécia, em 1963, a partir de duas professoras e mades de criancas com

deficiéncia,® que fundaram a Lekotek (Ludoteca), em Estocolmo, com o objetivo de emprestar

* De acordo com o Decreto n° 3.298 de 1999 da legislacdo brasileira, o conceito de deficiéncia, conforme segue:
Art. 3° - Para os efeitos deste Decreto, considera-se: | - Deficiéncia — toda perda ou anormalidade de uma
estrutura ou funcao psicoldgica, fisiologica ou anatdmica que gere incapacidade para o desempenho de atividade,
dentro do padréo considerado normal para o ser humano.
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0s brinquedos e oferecer orientacdes aos familiares de pessoas com deficiéncia para que
pudessem brincar com seus filhos e estimular o seu desenvolvimento, através da ludicidade.
Esta ideia deu tdo certo que se espalhou pelo mundo, chegando ao Brasil no inicio da década
de 70 (ABBRI, 2023, ndo paginado).

De acordo com a Associacdo Brasileira de Brinquedotecas (ABBRI), o
estabelecimento de um espaco destinado a criagdo de uma brinquedoteca no Brasil surgiu
também com a necessidade de ajudar a estimular criangas que possuem alguma deficiéncia
fisica, sensorial e/ou cognitiva, no sentido de auxiliar o desenvolvimento humano, social,
escolar e familiar destas criancas, atraves de préaticas de ludicidade.

Sendo assim, em S&o Paulo foi realizada uma grande exposicdo de brinquedos
pedagogicos tendo como idealizadores a Associacdo de Pais e Amigos de Excepcionais —
(APAE). De acordo com Associacdo Brasileira de Brinquedotecas — (ABBri) o evento deu tdo
certo que surgiu o interesse em transforma-lo em um setor de recursos pedagdgicos chamado
Ludoteca. Mais tarde, em 1981 foi constituida a primeira brinquedoteca do Brasil. Como

diretora e responsavel do termo brinquedoteca, a pedagoga Nylse Cunha (2010), afirma que:

[...] a brinquedoteca é um espaco criado para favorecer a brincadeira, [...] aonde a
crianca (e os adultos) vdo para brincar livremente, com todo o estimulo a
manifestacdo de potencialidades e necessidades lddicas. E ainda, ‘muitos
brinquedos, jogos variados e diversos materiais que permitem expressdo da
criatividade’ (p.15).

Para Santos (2011), a brinquedoteca deve ser “[...] um espaco que contemple todas as
idades do desenvolvimento humano, independentemente da idade cronol6gica das pessoas”
(Santos, 2011, p. 58). E concordando com a autora, acreditamos que este espaco é rico em
atender pessoas de todas as idades para criar e reviver experiéncias, e viver as praticas ludicas
para criar momentos de divertimento.

Neste espaco as pessoas podem vivenciar as brincadeiras e os momentos ladicos
como ferramenta no processo de formacédo e das lembrangas de quem vive ou quem ja passou
por esses momentos. Dessa forma, a brinquedoteca ndo é apenas um territdrio ludico de
formagdo humana para as criangas, mas também para todos os individuos em qualquer idade.

Essa ideia reforca quando se identifica que as brinquedotecas estdo presentes nas
escolas publicas, privadas, clubes, academias, empresas, hospitais, condominios etc. sendo,
portanto, um territorio lidico que ultrapassa a questdo etaria, favorecendo o surgimento de

outros espacgos mais relacionados a fatores emocionais que envolvem o brincar, a brincadeira
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e 0s brinquedos. Para kishimoto (2011, p.26) a valorizacdo das brinquedotecas promove o
aparecimento de museus de brinquedos, apesar de serem espacgos distintos, eles se
complementam.

Consideramos a defesa da identidade do espaco da brinquedoteca como favorecedor
da brincadeira, fugindo do excesso de diretividade das brincadeiras que impedem o brincar
livremente e compromete a sua funcionalidade de atender as necessidades ludicas dos
frequentadores.

Para Schlee (2011, p. 63) a brinquedoteca deve ser organizada em um local
especialmente projetado e adaptado, de modo que atenda os propésitos dos usuarios que
atuam de maneira interligada. E é neste espaco preparado e cuidadosamente pensado que as
criancas devem ndo somente brincar, mas realizar as suas construcdes logicas, assim como
suas vivéncias. O mesmo autor destaca ainda que “uma brinquedoteca necessita, pelo menos,
de espaco para a exploracdo das alternativas ludicas e espago para a vivéncia ludica.” (Schlee,
2011, p.63). A partir da ideia do autor, entende-se que a brinquedoteca € um espago que
promove a imersdo das criangas nas brincadeiras, que sugere a descoberta, e que promove a
interagdo com os brinquedos como também, a vivéncia de experiéncias do brincar num
ambiente que contribuird para seu desempenho como ser humano e como contribuigdo para
sua formacéo educativa.

VVemos entdo que ao brincar, a crianga se apropria do espaco e dos objetos e manifesta,
através das brincadeiras, seu entendimento do que foi proposto e neste momento as criancas

se utilizam da imaginacéo e da fruicdo do que Ihe é oferecido.

[...] brincar é repetir e recriar acdes prazerosas, expressar situagdes imaginarias,
criativas, compartilhar brincadeiras com outras pessoas, expressar sua
individualidade e sua identidade, explorar a natureza, os objetos, comunicar-se, e
participar da cultura lidica para compreender seu universo. Ainda que o brincar
possa ser considerado um ato inerente a crianga, exige um conhecimento, um
repertorio que ela precisa aprender (Brasil, 2012, p. 11).

A partir do pensamento de Cunha (2010) percebe-se que a brinquedoteca é um espaco
que pode ser entendido como territdrio ludico que favorece e estimula o desenvolvimento das
criangas, possibilitando as mais diversas experimentacées no mundo do jogo, brinquedos e
brincadeiras. De acordo com o pensamento da autora € possivel assim, acreditar na relagdo
entre a brincadeira e a formagédo social e intelectual da crianga, uma vez que no brincar
realizado no espaco da brinquedoteca acontece o aprendizado. O termo territério é um dos
focos da geografia, considerado pela corrente do pensamento geografico um conceito-chave
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da geografia, contudo o termo ndo é analisado somente pela geografia, mas por outras
ciéncias, 0 que o torna um termo com maultiplos significados (Francisco, 2015). Neste caso
um territorio usado, ocupado e equipado torna-se um territério ludico para o usufruto e como
apresenta Cunha (2010), este territorio favorece as relagdes entre o ser que brinca e sua
formacéo.

E importante que as criancas vivenciem as brincadeiras de maneira que possam
contribuir para sua vida social, focando no aprendizado basico da construcdo do
conhecimento e do convivio com o outro, tornando a busca pelo conhecimento um processo
natural e prazeroso. A brinquedoteca € um territério que ensina, incentiva, estimula e
promove vivéncias as criancas, permitindo o desenvolvimento das muitas préticas e levando-
as a construcdo do conhecimento, a criatividade, & autoestima e as brincadeiras através da
ludicidade (Santos, 2002).

Levando em consideragdo a ideia do mesmo autor, as criangas precisam ser
estimuladas e incentivadas a descobrirem o mundo através das praticas de lazer, através da
alegria e trocas de relagdes para o conhecimento do seu Eu, e assim, adquirir autonomia ativa
com criticidade e criatividade diante da vida.

Cunha (1997) determina que “[...] A brinquedoteca é o espago criado com o objetivo
de proporcionar estimulos para que a crianga possa brincar livremente” (p.13). Assim
entende-se que este espaco é pensado e estruturado para receber, acolher as criancas, e que
neste espago acontecem acOes ludicas entre aquele que aplica as atividades e aquele que
recebe. Neste lugar as criancas brincam livremente e podem vivenciar as Vvarias
experimentacdes através das variedades de brinquedos contidos numa brinquedoteca.

Ainda para Cunha (1997, p.14), a importancia da brinquedoteca “reflete no contexto
social brasileiro” pois transforma vidas, e provoca reflexdes tanto para as pessoas que
conduzem este espaco como para os educadores, assim como para as criancas, adolescentes,
jovens e adultos que usufruem das atividades. Este espago é voltado para melhor atender as
criancas, uma vez que proporciona oportunidades ladicas com caracteristicas Unicas. Seu
papel no campo da educacdo aumentou, portanto é seguro afirmar que ela é a forca de
mudancas na perspectiva educacional (Cunha, 1997, p.14).

Ainda na visdo da autora, a brinquedoteca é um “[...] espaco preparado para estimular
a crianca a brincar, possibilitando o acesso a uma grande variedade de brinquedos, dentro de
um ambiente especialmente ludico. E um lugar onde tudo convida a explorar, a sentir, a

experimentar” (1992, p.36).
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Nesse sentido, nos leva a acreditar que essas atividades oferecidas e desenvolvidas
pela brinquedoteca podem contribuir para o processo formativo das criancas, dos gestores e
voluntarios, sendo possivel agregar valores éticos, morais e sociais. Como também fortalecer
0 respeito ao proximo, de reconhecimento de pertencimento do lugar, ou seja, fazer parte
daquele espaco.

A existéncia desse espaco indica relevancia, por oferecer momentos ludicos para
experienciar as brincadeiras e favorecer a educacdo. Além disso, concentra-se no aprendizado
béasico da construcdo do conhecimento e na interacdo com o outro. Conforme aponta Pereira
(2005) as atividades ludicas “[...] sdo muito mais que momentos divertidos [...] e, sim,
momentos de descoberta, construgdo e compreensdao de si, estimulos & autonomia, a
criatividade, a expressdo pessoal” (p. 20).

Desse modo, a brinquedoteca pode ser um potencial para experiéncias e aprendizados.
Possibilita a construgdo do conhecimento e desenvolvimento da crianga, como também para o
estimulo do processo de aprendizagem e socializacdo. Este espaco oferece um ambiente
especialmente direcionado que pode fornecer recursos para potencializar as relagdes e

experiéncias.

2.2 Conhecendo a Brinquedoteca do IFRN

A Brinquedoteca do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte, IFRN* atende as comunidades do entorno, escolas publicas e privadas, com
agendamentos periddicos, além de filhos de alunos e de servidores. Oferece as criancas
momentos de alegria e divertimento, podendo desenvolver os aspectos motor, emocional e
social e que podem receber estimulos apropriados através das varias praticas de lazer, como
também se entende a brinquedoteca como um espaco potencial para a pratica profissional aos
cursos de Gestdo Desportiva e de Lazer, Técnico Integrado em Lazer e Especializacdo, que
podem colocar em prética a teoria, como também a utilizacdo do espaco pelos professores do
IFRN, com aulas expositivas dentre outras atividades e/ou projetos que podem aproveitar a
brinquedoteca como facilitadora de conhecimento.

A Brinquedoteca é vista como um possivel espago multiprofissional no campo de
atuacdo para o lazer, sendo apropriado pelos docentes e estudantes do curso técnico e superior

de Gestdo Desportiva e de Lazer, existindo possibilidade de alcancar outras areas do

* O Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte-IFRN, Campus Cidade Alta,
Unidade Rocas esta localizado na rua Donzelas, n° 151, Rocas - Natal-RN | CEP: 59012-190.
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conhecimento e como laboratério de atuagdo para os cursos de licenciaturas a Pedagogia,
Psicologia, Historia e éareas afins. Além de possibilitar a construgdo do conhecimento
cientifico das préticas de lazer, que irdo contribuir para o aperfeicoamento desses
profissionais.

O IFRN esté situado nas proximidades de diversas comunidades (Rocas, Passo da
Patria, Mée Luiza, Brasilia Teimosa, Santos Reis), dentre outras comunidades e escolas que
podem realizar visitas para conhecer o espago. Essas comunidades abrigam criangas com
acesso limitado a servicos publicos, acesso a espagos urbanos que envolvem a promocao de
praticas de lazer, sociais e educacionais. Nessas regides existem graves fragilidades
decorrentes do elevado indice de analfabetismo, violéncia e droga. (ADIC, 2014).

Seguindo essa logica, percebe-se que a brinquedoteca permite o acolhimento a essas
criancas. Ndo anulando que essas criancas ndo tenham lazer na comunidade em que estéo
inseridos, mas que, o IFRN atraves da brinquedoteca, pode ser um instrumento valioso de
transformacdo humana e social, apresentando-lhes novas oportunidades de préticas de lazer,
além de trazer um novo olhar para o brincar, para o divertir, o re(criar) e, também ser um
multiplicador de experiéncias e vivéncias nesse espago/territorio.

A brinquedoteca funciona no IFRN/Centro Historico, localizado na rua Donzelas 151

— Rocas, Natal/RN, ela faz parte da estrutura fisica do prédio.

Figura 1 - Fachada do IFRN/CAL Unidade Rocas

Fonte: Acervo pessoal do Diretor Geral do IFRN/CAL, prof. Ayres Nogueira (2021)

Sua estrutura fisica possui 1 auditorio, 8 salas de aula, 1 sala de videoconferéncia, 1
biblioteca, 1 Sala de Audiovisual ou Projecdes, 1 Laboratorio de Informética, 1 sala de danca,
1 Laboratério de Linguas estrangeiras, 1 Sala de Fabricacdo de Instrumentos
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Musicais/Lutheria, 1 atelier de artes, 1 espaco cultural com quadra coberta, 1 quadra de areia,

area de convivéncia, 1 brinquedoteca objeto deste estudo.

Figura 2 - IFRN Natal Centro Historico

Fonte: https://portal.ifrn.edu.br/campus/natalcentrohistorico/o-campus

Mas o que tem I& dentro?
Destacamos que até chegar a sala da brinquedoteca o prédio oferece recursos de
acessibilidade tanto para alunos e visitantes que possuem alguma dificuldade de mobilidade,

sinalizacéo, corriméo, elevadores e rampas.

Imagem 3 — Corredor lateral da sala da brinquedoteca

Fonte: Acervo pessoal Profa. Dra. Iracyara Assuncdo IFRN/CAL (2024)
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E quando se chega na sala da brinquedoteca ja podemos perceber que é organizada,
enfeitada e cheia de brinquedos variados para receber as criangas. Se caracteriza como um
espaco amplo e climatizado, na entrada, tem pintado no chdo um caminho azul que leva até
uma parte revestida com tatame azul, paredes brancas e tiras coloridas. Pendurada ao teto uma
pipa grande, nuvens e elos coloridos que saem do teto em diregéo ao chao.

Possui janelas de vidro cobertas com papeis amarelos, um arméario com brinquedos
variados e jogos, almofadas com varias estampas no fundo da sala (elas servem para as
criangas utilizarem em momento de relaxamento), um quadro de vidro para recados e ou
boas-vindas, um bebedouro de &gua e um retroprojetor que € utilizado para algumas
atividades que necessitam de imagens ou até mesmo nas atividades que precisam da ajuda
audiovisual. H& um espa¢o em que as crian¢as penduram suas atividades e ficam expostas
como artes, um outro cantinho para as criangas realizarem leitura, apreciagdo de musicas,
danga, construcdo de brinquedos, brincadeiras populares e cantigas de roda, dentre muitas
outras que véo além da imaginagao.

Destaca-se ainda uma variedade de brinquedos que podemos encontrar organizados
em armarios e em uma caixa grande e preta: jogos de raciocinio (jogo da vida, detetive, pega
vareta), jogos de ldgicas (blocos, jogos criativos como lego, blocos de madeira, jogo
alfabeto), jogos de tabuleiros (dama, xadrez, gamado, trilha, jogo da velha), brinquedos
construidos com materiais reciclaveis, e ampla experimentagdo de brincadeiras como batata
quente, bilboqué, caixa das letras, passa anel, bambolg, tiro ao alvo, além das cantigas de roda
como: Ciranda Cirandinha, atirei o Pau no Gato, Escravos de JO, entre outras, fato que resgata
as brincadeiras populares e fortalece a cultura infantil.

Imagem 4 — Interior da brinquedoteca

Fonte: Acervo pessoal do Diretor Geral do IFRN/CAL, Profa. Iracyara Assungdo (2024)
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Neste territério de brincadeiras, os brinquedos transformam e estimulam as criancas
que podem brincar livremente. A brinquedoteca é pensada, planejada e seus brinquedos séo
organizados e escolhidos propositalmente com objetivo de desenvolver a crianga no ambito
educacional e ludico, promovendo o aprendizado, o raciocinio, o social e o emocional. “A
brinquedoteca esta longe de ser um amontoado de brinquedos” (Friedmann, 1992, p.66).
Segundo a autora, uma brinquedoteca ndo é apenas um lugar para guardar brinquedos, mas
um espago que € planejado e organizado com o propdsito social. Portanto compartilhamos
com o pensamento da autora, pois todos o0s brinquedos contidos neste espaco se transformam
nas maos das criancas, a brincadeira vem na sua forma espontanea e prazerosa e € nesta
relagdo que a brinquedoteca alcanca seu momento mais significativo e enriquecedor, ao
pensarmos no seu entendimento como um territorio que proporciona construgdes e trocas.

A brinquedoteca atende todo publico interno e externo, desenvolvendo atividades para
0 publico infantil, adolescentes, adultos e idosos. O atendimento é de acordo com o0s
agendamentos, geralmente as escolas entram em contato para informar quantidade de
criangas, existem escolas que visitam duas vezes ao ano o espago. De acordo com uma
conversa informal com uma das gestoras, a brinquedoteca recebe seu publico todos os dias de
segunda a sexta-feira, nos horarios de 9h as 12h periodos manhd e 14h as 17h tarde (Diério de
Campo, 2023).

2.3 Brinquedoteca e sua relagdo com o lazer

O lazer vem sendo discutido hd muito tempo, e atualmente estd evidente em quase
todas as movimentagdes sociais. Dessa forma podemos perceber que o lazer é uma atividade
fundamental na vida de qualquer individuo, pois proporciona momentos de descontragéo,
diverséo e descanso. No contexto educacional, o lazer desempenha um papel importante no
desenvolvimento integral dos alunos, contribuindo para formacdo tanto fisica quanto
psicoldgica.

Segundo a visdo tedrica de Dumazedier (2014), o lazer é uma atividade fundamental
nas sociedades modernas. Ele acredita que o lazer é também uma forma de recuperagdo aos
aspectos negativos do trabalho. O autor também defende que o lazer ¢ uma forma de
autodeterminacdo e liberdade, permitindo as pessoas escolherem como e com quem querem
gastar seu tempo livre. Ele descreve o lazer como um momento de satisfacdo pessoal e de

recuperacdo das energias fisicas e mentais.



26

Além disso, ressalta que o lazer contribui para o fortalecimento dos lagos sociais e
para a formacdo de identidades individuais e coletivas. Ele argumenta que o lazer pode ser
uma ferramenta para a construcdo de comunidades mais justas e equitativas. O autor também
destaca a importancia de uma relagdo equilibrada entre trabalho e lazer. Ele enfatiza que o
lazer ndo deve ser apenas uma pausa entre periodos de trabalho, mas sim uma atividade
autdbnoma e significativa por si so.

De forma objetiva, segundo Dumazedier (2014), o lazer é uma atividade fundamental
para 0 bem-estar humano, contribuindo para a salde fisica e mental, formando identidades
coletivas e individuais, assim, fortalecendo os lacos sociais. Ele defende a importancia de uma
relacdo equilibrada entre trabalho e lazer, e vé o lazer como uma forma de resisténcia e
liberdade nas sociedades modernas.

Ao longo dos anos, o conceito de lazer passou por diversas mudangas e evolugoes, e
segundo Marcellino (2012, p.15), “ndo é possivel entender o lazer isoladamente, sem relacéo
com outras esferas da vida social.” Portanto, para compreender o lazer é essencial considerar
0 meio de atuacéo no qual o lazer “influencia e é influenciado” (Marcellino, 2012, p.15).

Marcellino (2012, p.54), quando ressalta sua visdo de que o “lazer é um veiculo
privilegiado de educacdo,” destaca a importéncia da inser¢do do lazer na atividade educativa e
de formacdo humana. Revela, portanto, o lazer no &mbito da cultura e da sociedade.

Conforme o autor, é possivel afirmar que as atividades de lazer podem possuir um viés
educativo e, se executadas de forma adequada, oferecem oportunidades pedagégicas para
abordar temas como cooperagdo, lideranca, organizacdo, respeito e cumprimento de
responsabilidades com os alunos.

Desse modo, o0 autor traz a tona uma importante discussao, pois ao afirmar que o lazer
pode ser inserido no contexto educacional sem que haja uma efetiva cobranca pelo
aprendizado, mas que ele aconteca de forma divertida e natural, ainda mostra que o lazer €
sim uma importante ferramenta de aprendizado. Porém necessita ser acompanhado de forma
adequada pelos professores, para que o ambiente se torne propicio ao aprendizado, mas que
seja realmente divertido para os aprendizes.

Christiane Gomes (2014), em seu artigo “Lazer: necessidade humana e dimensdo da
cultura,” faz uma reflexdo importante sobre os diversos conceitos trazidos pelos estudiosos
acerca do lazer e explica que a légica dicotbmica coloca o lazer como oposto ao trabalho,
como se fossem esferas distintas e separadas da vida das pessoas. No entanto, a autora afirma
que essa forma de pensar invisibiliza outras formas de entender e vivenciar o lazer,

principalmente aquelas que vao além dessa dicotomia.
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O lazer compreende, assim, a vivéncia de inUmeras manifestacdes da cultura, tais
como 0 jogo, a brincadeira, a festa em familia, os passeios, viagens, esporte e as formas de
artes que envolvem (pintura, danca, teatro, musica e cinema) entre outras possibilidades, uma
vez que essas e outras manifestacfes culturais podem contribuir em nosso meio social, além
de ricas experiéncias de lazer. Todavia, essas praticas assumem significados diversos ao
dialogar com um determinado contexto, ao se materializar em um determinado tempo-espaco,
ao assumir um papel proprio para os sujeitos, instituicdo e grupos sociais que vivenciam
(Gomes, 2008 p.04).

Ao entender o lazer apenas como contraponto do trabalho, a autora afirma que
limitamos nossa compreensdo e pesquisa sobre essa dimensdo da vida humana. Dessa forma,
passamos a ndo considerar as diferentes realidades sociais e culturais que existem ao redor do
mundo, cada uma com suas particularidades e formas singulares de experimentar o lazer.

Deste modo, torna-se fundamental questionar e problematizar essa visdo hegemdnica
do lazer, que acaba por torna-lo superficial e descontextualizado. Para Gomes (2014), é
importante reconhecer e valorizar as diversidades e particularidades existentes nas
experiéncias e praticas de lazer, para que possamos compreendé-las em sua plenitude e
complexidade.

No entanto, com o passar do tempo, foram surgindo pesquisas e estudos que
comprovam a importancia do lazer. Foi percebido que as atividades de lazer podem ser
ferramentas poderosas para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, estimulo da
criatividade, entre outros aspectos importantes para a formagéo humana.

Dessa forma, ao ser discutido, o lazer passou a ter preocupagdes em varios ambitos e
passou a ser incorporado de maneira mais consciente e estruturada na vida das pessoas e nas
instituicGes educacionais. Atualmente, em algumas escolas publicas séo oferecidas atividades
de lazer.

Porém, é importante ressaltar que, mesmo com todos 0s avangos e pesquisas, ainda
existem desafios a serem enfrentados quando se trata do direito ao lazer no cotidiano das
pessoas. Em algumas vezes a falta de recursos financeiros, em outras a capacitacdo dos
professores, barreiras que podem dificultar a execucdo de atividades de lazer de qualidade nas
escolas, assim como na vida social.

No entanto, é necessario continuar a busca por alternativas e investimentos de
politicas publicas que valorizem o lazer como um direito, pois estd garantido para todos na
Constituicdo Federal de 1988 (CF/1988). Essa integracdo do lazer com a educagdo pode
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proporcionar beneficios significativos aos alunos, auxiliando para formacao de cidaddos mais
criativos e aptos a lidar com desafios do mundo contemporaneo.

Por fim, é necessario frisar que a pesquisa sobre o lazer, em distintos contextos
socioculturais, nos permite entender como essa dimensdo da vida se manifesta de formas
diferentes em cada cultura e em cada ser, levando em consideragdo suas tradigdes, valores,
rituais e ritmos sociais. Para Gomes (2014) “o lazer é uma pratica social da vida cotidiana que
precisa ser situada em cada tempo/espaco social, e que, justamente por isso, integra diferentes

culturas” (p.8). Somente por meio da compreensdo do todo, torna-se possivel ampliarmos

nossos horizontes e enriquecermos nossa compreensdo sobre o lazer, possibilitando o
desenvolvimento de politicas e praticas mais inclusivas e adequadas as diversas realidades
sociais.

Assim, o lazer é constituido conforme as peculiaridades do contexto no qual é
desenvolvido e implica producdo de cultura — no sentido de reproducdo, construcdo e
transformac&o de préticas culturais vivenciadas ludicamente por pessoas, grupos, sociedades e
instituicGes. Essas agdes sdo construidas em um tempo/espaco social, dialogam e sofrem
interferéncias das demais esferas da vida em sociedade e nos permitem ressignificar,
simbdlica e continuamente, a cultura. (Gomes, 2011, p. 34).

A brinquedoteca pode ser o mundo da imaginacgéo, da diversdo espalhada em cada
canto, um lugar de encantamentos, de alegria e felicidade, além da expressao individual de
cada envolvido nas suas praticas de lazer.

O espago da brinquedoteca é cuidadosamente planejado para proporcionar aos
frequentadores desenvolvimento intelectual, de aprendizado, criatividade dentre tantos
sentimentos que podem ser oferecidos por cada metro quadrado, ou seja, um espaco de
diversédo e aprendizado (Schlee, 2011, p.63).

Podem, assim, ser compreendidas como um “territorio” que, segundo Francisco (2015,
n.p.) vai além das fronteiras de nagfes distintas, sendo este definido pela “ideia de posse,
dominio e poder”. Podemos pensar, a partir da ideia do autor, que a brinquedoteca pode sim
ser pensada como territorio, pois neste espaco ha muitos momentos de posse, de dominio e de
poder quando as criangas utilizam o espaco da brinquedoteca, sendo este momento
compartilhado e de vivéncia social com as relagdes criadas com outras criangas € com 0 meio.
No momento em que acontecem as atividades ludicas as criangas ndo estdo preocupadas com
a dimensdo do espaco, simplesmente querem vivenciar as atividades ludicas que Ihes s&o

oferecidas.
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Pensando de forma afetiva nessas relagfes construidas nesse espago, Boligian e
Almeida (2003) afirmam:

Territorio é 0 espaco das experiéncias vividas, onde as relagbes entre os atores, e
destes com a natureza, sdo relagbes permeadas pelos sentimentos e pelos
simbolismos atribuidos aos lugares. Sdo espacos apropriados por meio de praticas
que lhes garantem uma certa identidade social/cultural (Boligian e Almeida, 2003
citado por Silva, 2009, p.106).

Assim, acredita-se que essa relacdo criada entre os individuos e o espago vem
carregada de significados culturais e sociais, de afetividade, de sentimento simbdlico que esta
associado ao lugar.

Soma-se a isso a ideia compartilhada por Santos (1998) que acrescenta, “o territério sdo
formas, mas o territério usado sdo objetos e a¢des, sinbnimo de espaco humano, espaco
habitado” (p.17). Dessa forma, a reflexdo sobre o territorio nos leva a entender que territorio
sdo formas geogréficas, delimita¢cdes de um espaco ou lugar, mas também um territorio
utilizado, de agBes e vivéncias no espaco, ou seja, as coisas que acontecem dao vida a esse
espaco. Assim, o territorio ndo se limita apenas em formas, mas em territrio explorado,
ocupado e repleto de praticas que facilitam as relagdes entre as pessoas que se utilizam do
espaco.

Portanto, podemos chamar a brinquedoteca de Territdrio ludico, compreendendo como
um territorio em que ao brincar, a crianca se apropria desse espago social para manifestar,
através das brincadeiras, seu entendimento de mundo e de sociedade, como exemplificamos a
partir da observacao realizada:

Neste territdrio podemos partilhar o que foi observado durante a semana do brincar,
em especifico as préticas de lazer que aconteceram na brinquedoteca e nas outras areas de

lazer do IFRN-CH.
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Imagem 5 — Brinquedoteca: Semana do Brincar

Fonte: Acervo fotografico da Autora 2023

No momento da brincadeira a voluntaria esté se apresentando e passando 0s comandos
para iniciar a brincadeira: é possivel verificar que as criangas estdo atentas as informagdes,
pois ao som que foi combinado elas devem se movimentar, e neste movimento elas vao
sentindo as brincadeiras, assim como prestando atencdo ao comando, reconhecendo a
dimensdo de espago, movimentando seus corpos e partilhando com o outro a vivéncia da
brincadeira (Diério de Campo, 2023). Interessante que todas as criangas participaram da
experiéncia. Podemos compreender que neste momento da brincadeira as formas de
comportamento sdo experimentadas e socializadas, neste sentido as criangas estdo
incorporando elementos na sua personalidade, realizando trocas e internalizando valores e
ideias (Friedmann, 1992, p. 26).

No momento do brincar neste territério o ladico estd inserido, mas o que € essa
palavra? “ludico” na concepcédo etimologica da palavra vem do latim “ludos”, € um adjetivo
que significa jogo, assim como também brincar. Nesse sentido incluem-se jogos, brinquedos,
atividades que geram diversdo, brincadeiras, entretenimentos, entre outros. A percepgédo de
que o ludico se restringe a aplicar brincadeiras de maneiras desestruturadas sem objetividade
ou mesmo sem planejamento, infunde-se um erro conceitual que segundo Almeida (1994,
p.41) a educacdo ladica, além de auxiliar e impactar na formacédo de criangas e adolescentes,
esta promovendo um desenvolvimento saudavel e um enriquecimento continuo. Portanto, a

aplicacdo da ludicidade neste territério refere-se a concepcdo de contexto rico, no qual o
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brincar atribui um papel importante na educacdo infantil, que vai favorecer novos saberes de
maneira eficaz e mais divertida.

De acordo com a visdo de Huizinga (2008), quando aborda em sua obra “Homo
Ludens” entendemos que o elemento ludico esté presente na vida humana desde o inicio das
civilizagbes e vem desempenhando um papel importante na criagcdo da cultura e no
desenvolvimento do individuo em sua totalidade. Luckesi (2022) complementa dizendo que
“O que a ludicidade traz de novo é o fato de que o ser humano, quando age ludicamente,
vivencia uma experiéncia plena” (p.2). Compreende-se que quando nos entregamos a
brincadeira, nos distanciamos da realidade diaria, momento de abracar-se ao universo da
imaginacdo e viver essa experiéncia plena, contudo constantemente carregado das relagoes
contidas no dia a dia.

Segundo ainda Luckesi:

Enquanto estamos participando verdadeiramente de uma atividade lddica, ndo ha
lugar, na nossa experiéncia, para qualquer outra coisa além dessa propria atividade.
N&do ha divisdo. Estamos inteiros, plenos, flexiveis, alegres, saudaveis. Podera
ocorrer, evidentemente, de estarmos no meio de uma atividade ludica e, a0 mesmo
tempo, estarmos divididos com outra coisa, mas ai, com certeza, ndo estaremos
verdadeiramente participando dessa atividade. Estaremos com o corpo ai presente,
mas com a mente em outro lugar e, entdo, nossa atividade nédo seré plena e, por isso
mesmo, ndo serd ludica. (2022, p.2)

Para o autor “Brincar, jogar, agir ludicamente” requer estar inteiramente envolvido na
atividade, ndo h& espaco para divisdo. Para que a atividade ludica seja “plena” é preciso se
deixar levar para o estado de consciéncia, deixando fluir a excitagdo, as emocdes, a
fascinacdo, a alegria e com isso a necessidade do entregar-se.

Assim o elemento ladico seria permeado pelo brinquedo, pelos jogos, pelo brincar e
pela brincadeira, sendo que cada um destes elementos possui uma conceituacdo propria, mas
estdo unidos no entendimento que envolve a flexibilidade e o prazer. Deste modo, 0
brinquedo pode ser “[...] compreendido como qualquer objeto sobre o qual se debruca a acéo
da atividade ludica do brincar por meio da espontaneidade, imaginacao, fantasia e criatividade
do brincante” (Ujiie, 2008, p.52).

O brincar é um evento ludico natural e facilmente visto no mundo das criangas, mas
que esta presente em todas as fases da vida. No entanto, entende-se que na infancia o brincar
se mostra mais presente, por exemplo, a crianga encontra uma maneira de se adequar ao
espaco disponivel para conduzir suas brincadeiras e traquinices, por isso o brincar estd mais
associado ao mundo das criangas que ao mundo do adulto.

Para Chagas (2017), o ato de brincar favorece o desenvolvimento saudéavel da crianga,

além de promover nos adultos a ativacdo da meméria e do pensamento, uma vez que as
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“situacOes ludicas auxiliam o ser humano a lidar com sentimentos, contribuindo para o
amadurecimento e colaborando para as decisdes que tomara posteriormente na vida adulta”
(p.78). Concordamos com a autora com relagdo as situagBes ludicas que auxiliam o ser
humano, pois entende-se que ao brincar, sem duvida acontece a construgdo das ideias, atos e
atitudes que contribuirdo para um ser mais humano.

O brincar se manifesta através de uma acdo, uma brincadeira ou divertimento,
imitacdo, um fazer de conta de expressdo livre. “O brincar ndo acontece do nada, € importante
destacar que o individuo se incorpora ao contexto, e estabelece conexdes com 0s materiais em
sua volta transformando-os em objetos de diversdo e brincadeiras” (Pereira, 2005, p. 19). O
autor ainda reforga que o “brincar é o sentido que o brincante da & brincadeira que esta
acontecendo, isto é, brinca-se com um determinado sentido, e somente quem esta brincando é
quem sabe realmente sobre a intencionalidade” (p.21).

Levando em consideracdo o pensamento do autor, nos leva a crer que a brinquedoteca
€ um espaco que enriquece essas brincadeiras, dando sentido e significado a todos o0s
elementos nele inseridos, como materiais didaticos e paradidaticos, brinquedos fisicos e para a
construcdo etc., pois para a crianca todos esses elementos ddo significados as suas
brincadeiras e a sua subjetividade.

No ambiente escolar, o brincar € considerado um momento agradavel e possivelmente
importante no processo de ensino-aprendizagem, por isso, contemplado nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil que compreende o brincar como um
momento em que a crianga concebe sua identidade individual e coletiva, bem como a sua
percepcdo de mundo durante o tempo em que “brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura” (Brasil, 2010, p. 12), considerando assim, o brincar como um momento
de convivio social importante na educag&o e na formag&o da crianga.

Ao buscar relagdes entre o lazer e o brincar, enfatizamos que dentre as compreensdes
dos conceitos de lazer mencionadas durante o texto. Conforme Gomes (2011, 2014) o lazer €
considerado como uma necessidade humana e dimensao da cultura, isso se deve a necessidade
de se pensar o lazer de uma visdo contextualizada, constituida na articulacdo de trés
elementos fundamentais: a ludicidade, as manifestacGes culturais e o tempo/espaco social. As
caracteristicas do lazer neste sentido estdo ligadas intrinsecamente ao brincar, a brincadeira.

Se um dos elementos fundamentais desta forma de ver o lazer segundo Gomes (2014),
é a ludicidade, presente nas manifestacdes culturais, o brincar e a brincadeira estdo
diretamente ligados a esta caracteristica.
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Na brincadeira, no brincar, nos brinquedos e na brinquedoteca a ludicidade se faz
presente como grande possibilidade de acontecer ali momentos de lazer. Os brinquedos, as
brincadeiras presentes na brinquedoteca representam manifestagdes culturais que rodeiam a
comunidade ao entorno. O espacgo fisico brinquedoteca, funciona como um espago/tempo
social, onde podemos perceber o conjunto de fatores acontecendo ali, unindo pontos em
comum, importantes conexdes entre o lazer e o brincar.

O movimento do processo de participacdo dos adultos nas brincadeiras das criangas
pode propiciar 0 acesso ao universo infantil, ndo apenas pela simples presenca no espago,
mas pela compreensdo das préticas sociais da crianga construidas a partir da sua relacdo com
as outras criangas, com os adultos e com o préprio meio, pois “Entende-se que o espago social
seria um espacgo de troca simbdlica entre o adulto e as criangas, considerando todos como
agentes ativos e participativos das agdes transformadoras do espaco social” (Moura e Puga,
2022, p. 32).

Logo, durante a brincadeira, as criangas expdem as formas pelas quais entendem os
processos sociais, sobre o amar, odiar, trabalhar, brincar, sobre como se age em grupo e
sozinhas, e como se interage com o mundo e constituem suas praticas de lazer. Esta
aprendizagem serd reproduzida nas representagdes sociais que as criangas recebem nos
diversos grupos em que estdo inseridas, seja familiar, religioso e, por isso, se faz necessario
que o aprender seja repleto de ludicidade para que a formagdo dos futuros adultos possa ser
potente, repleta de todas as possibilidades de experiéncias no brincar.

Para Piaget (1978) a brincadeira € um componente formador de contetido para a
inteligéncia. Ela também pode ser compreendida como expressdo de uma conduta livre,
espontanea em que a crianga exterioriza 0 que pensa e sente por vontade prépria ou mesmo
pelo prazer que a brincadeira proporciona. Durante a atividade ludica, a crianca é encorajada a
explorar o ato de brincar, sendo incentivada a estabelecer suas préprias regras e assumir o
controle completo da situacdo. Dessa forma, a ludicidade aponta o nivel de estagio cognitivo
em que a crianca se acha no momento da brincadeira.

A brincadeira pode manifestar o nivel cognitivo da crianca de maneira diferenciada a
depender do tipo de jogo em que ela tem contato, como por exemplo: jogo de exercicio
(motor), jogo de expressdao (trabalha a linguagem), jogo simbodlico (faz de conta,
representacdo, contacdo de histdrias), jogo de construcdo (com montagem de pecas) e jogo de
regra (passo a passo, normatizagéo).

Seguindo nesse mesmo entendimento, tem-se a visdo de Vygotsky (1989), onde o

brincar é uma acdo sociocultural centrada em valores, hdbitos e normas do grupo social em
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que as criancas vivem e, dessa forma, as criancas brincam com os elementos que elas ja
conhecem ou imaginam que sabem sobre 0 mundo que as rodeia.
Mais que conceitos, o brincar e a brincadeira manifestam-se como uma compreensao

complexa.

Uma brincadeira entrecruza historias, tempos e espacos. Ndo se brinca apenas.
Brinca-se com memoria coletiva que, muitas vezes, transcende quem brinca e o
proprio momento da brincadeira: objetos, tempos, substancias, regides, épocas,
cidades, paises, estacdes do ano, rituais, 0s mais amplos e ricos contextos humanos
(Debortoli, 2004, p.20).

Para Debortoli (2004) a brincadeira ndo € um fato isolado, mas processos interligados
que engloba elementos como temporais, culturais e sociais, a ideia de uma “brincadeira
entrecruza historias, tempos e espagos” nos propdem que as préaticas ludicas estdo imersas
neste contexto. Assim, ao brincar a crianga Se conecta com 0 espaco, com 0 tempo,
construindo significados e criando memorias através da ludicidade envolvida nas
brincadeiras.

Neste momento estdo descobrindo, construindo e buscando a compreensdo do meio a
qual estdo inseridos, seja nas relaces familiares ou nas relagdes sociais. A crianga deixa-se
fluir por sua imaginacdo e fantasia, € livre para criar com o brinquedo momentos relevantes
para a construcdo da sua identidade. Durante este processo as criangas experimentam e
estabelecem relagdes.

A acdo do brincar € necesséria para a construcdo do desenvolvimento e € possivel ser
considerado como elemento que auxilia na sua formacao, tensdes e relaxamentos. Friedmann
considera que a “brincadeira constitui-se, basicamente, em um sistema que integra a vida
social das criangas” (1992, p.26) transmitida expressivamente de geracao e suas regras variam
de acordo com uma cultura ou outra, ou adquirida nos passeios familiares, no grupinho de
amigos da rua, escolas e em outros lugares. No momento da brincadeira as criangas criam um
mundo somente delas, reinventam e imitam de acordo com os estimulos, interesses e
necessidades de cada grupo cultural. Dessa forma, as brincadeiras fazem parte do patriménio
ludico-cultural, representando valores, regras, ensinamentos e uma nova forma de pensar
(Friedmann, 1992, p.62).

No momento da brincadeira as criangas criam um mundo somente delas, se relacionam
de maneira suave e aparentemente despretensiosa com situages que acontecem ao Seu redor.
Neste momento estdo descobrindo e buscando a compreensdo do meio a qual estdo inseridos,
seja nas relagdes familiares ou sociais. A crianga deixa-se fluir por sua imaginagéo e fantasia,

é livre para criar com o brinquedo momentos relevantes para a construcdo da sua identidade.
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O brinquedo proporciona leveza, diversdo e de alguma forma vai trazer
questionamentos e significados para sua propria narrativa a partir do manuseio com 0s
brinquedos, que “[...] coloca a crianga na presenca de reproducdes: tudo o que existe no
cotidiano, na natureza e nas construgdes humanas” (Kishimoto, 1997, p.23). Assim, um
brinquedo nas mé&os de uma crianga pode ser tudo o que ela imaginar, sendo importante para o
seu desenvolvimento e como aprendera sobre 0 mundo em sua volta.

O brinquedo “[...] estimula a representacdo, a expressdo de imagens que evocam
aspectos da realidade” (Kishimoto, 2017, p. 21). A autora destaca que quando a crianga brinca
de boneca, por exemplo, ela estd expressando a realidade vivida por ela, através da
brincadeira de ‘mamae e filhinha’. Assim, o brinquedo e a brincadeira levam a crianga a
reproduzir tudo o que ela vé na realidade, no cotidiano, na natureza e nas construgdes
humanas. “Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a crianga um substituto dos
objetos reais, para que possa manipula-los” (Kishimoto, 2017, p. 22). Dessa forma as criancas
recorrem a imaginacao para a concretizagdo do ato do brincar, como exemplo a brincadeira de
casinha, a qual remete a realidade do que ela vive no seu cotidiano.

Levando em consideragdo a ideia do mesmo autor, as criangas precisam ser
estimuladas e incentivadas a descobrirem seu mundo através das praticas de lazer, este ser-
crianga necessita vivenciar momentos de lazer, de diversdo, de alegria e de vivéncias para o
conhecimento e para a construgdo do seu Eu. Desse modo cria possibilidade para adquirir
autonomia ativa com criatividade, além de agir com mais criticidade diante de situagdes
impostas pelas relagdes.

Em seu texto “a crianca e a cultura ludica” Gilles Brougére (1998) destaca a relevancia
do brincar na construcdo da cultura, discute como cada cultura constrdi sua propria definigdo
de jogo, julgando as delimitacbes de seus proprios pardmetros. Portanto, a cultura ludica €
formada por varios esquemas que possibilitam iniciar a brincadeira, pois o intuito é criar uma
realidade diferente da vida real. Os verbos imperfeitos, as quadrinhas e 0os movimentos
estereotipados que marcam o inicio das brincadeiras formam um vocabulo indispensével para
0 jogo (Brougere 1998). O autor destaca que a cultura ludica dispde de um contexto cultural
subentendido que influencia na forma como as atividades s@o percebidas e interpretadas como
ludicas.

O entendimento de jogo baseia-se na experiéncia de se possuir um espaco de vivéncia
diferente do espaco habitual, o que vai conduzir da fantasia para a realidade através do
cumprimento de um conjunto de regras que, caso ndo sejam cumpridas, podem destruir o

exercicio do jogo, sendo este, portanto, um elemento de exercitacdo do ludico (Ujiie, 2008).
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Podemos assim entender que no jogo ha um conjunto de regras impostas para que se possa
seguir uma légica e uma sequéncia de como se dara a brincadeira, também o jogo pode ser
entendido como um objeto, no caso 0s jogos de tabuleiros. Para Kishimoto (2017), quando o
individuo joga, simultaneamente estd praticando uma “atividade lidica” e seguindo as
“regras”.

Nesse sentido podemos compreender que no jogo as criangas vivenciam 0 cenario
ludico, experimentam o contato com o objeto jogo, e fazem do momento ludico suas
brincadeiras, porém seguindo uma logica e regras pré-determinadas, enquanto na brincadeira
a crianca fica mais livre para criar suas proprias regras.

Concordando com 0s autores, esse conjunto de eventos representa caracteristicas
singulares que nos fazem entender as representacdes culturais e valores sociais. “Existem
varios conceitos para a cultura, mas, em linhas gerais, podemos afirmar que estamos nos
referindo a um conjunto de valores, normas, habitos e representagdes que regem a vida em
uma sociedade” (Melo, 2006, p.26).

Dessa forma, essas atividades perpassam por manifestacGes culturais, uma heranca
ludica de uma sociedade ou comunidade que expressam através das brincadeiras jogos e
expressdes, atribuindo sentido préprio para o ambiente o qual estdo inseridos.

Brinquedoteca, um espaco pensado, criado e dedicado aos estimulos da cultura ludica,
que através do brincar as criancas acessam uma infinidade de brinquedos, jogos e varios
materiais. Nesse sentido Cunha (2010) reforca que esse espago favorece as potencialidades e
estimulos as necessidades ludicas, além da criatividade proporcionada pelos brinquedos.
Nesse territorio ludico as criangas sdo protagonistas, sdo estimuladas e convidadas a viver
experiéncias e emogdes atraves do brincar e de tudo que lhe é oferecido.

Este espaco oferece e promove 0 processo da construcdo: desenvolvimento, relagdes,
cognitivo, emocional, criativo, além de outros ganhos para a vida. A brinquedoteca permite
que as criancas explorem esse universo convidativo, seguro, agradavel e rico. Além de ser um
espaco educativo, é um local de lazer. Enquanto as criangas brincam neste espaco rico de
oportunidades, elas estdo desfrutando de seu tempo livre e de forma mais prazerosa, se
divertindo. O lazer inserido no contexto da brinquedoteca pode contribuir significativamente
para o bem-estar das criancas, bem como para qualquer pessoa que fizer uso desse espaco.
Esse ambiente propicia oportunidade para que as criangas se divirtam e promovam seu

desenvolvimento.
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3 CAMINHO METODOLOGICO

As pesquisas surgem a partir da curiosidade de investigar algo, inquietagfes que
rondam a cabeca do pesquisador e toda a relagédo que tem com o contexto do mundo. Para
Prodanov (2013) “pesquisar é buscar conhecimento” (p.43), em seu sentido mais amplo é
“procurar uma informacgéo que ndo sabemos e que precisamos saber”. E para responder essas
inquietudes, o pesquisador necessita estruturar uma logica, ou seja, seguir um fundamento
tedrico-metodoldgico, que permite que o objeto da pesquisa seja qualificado, elucidado e
provoque debates para o que foi investigado. Assim, este estudo partilha da pesquisa
bibliografica, pois para Prodanov (2013) “a revisdo de literatura tem papel fundamental no
trabalho académico, pois € através dela que voceé situa seu trabalho dentro da grande area de
pesquisa da qual faz parte” (p.78).

Gil (2008) entende que a pesquisa possui um carater mais objetivo, sendo um processo
formal e sistematico de desenvolvimento do método cientifico. O objetivo fundamental da
pesquisa € descobrir respostas para problemas mediante o emprego de procedimentos
cientificos” (p. 26). Ou seja, a pesquisa € uma sequéncia de processos da qual se seguem

acoes em busca da resposta do problema.

3.1 Procedimentos do estudo

A pesquisa foi proposta sob o direcionamento do objetivo de conhecer as préticas de
lazer no territério brincante da brinquedoteca do Campus Centro Historico, do Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte — IFRN/CH. Se trata de
uma abordagem qualitativa do tipo descritiva e para alcancar resultados de forma satisfatéria
para este objetivo, foi necessario realizar pesquisas de campo, composta por entrevista
semiestruturada, observagdo e como instrumento de registro, usamos o diario de campo.

Outro procedimento realizado foram as pesquisas por meio de livros, teses, plataforma

académica, revistas, dissertacGes, monografias e artigos.

3.1.1 Pesquisa de Campo

Segundo Prodanov (2013) a pesquisa de campo “consiste na observacdo de fatos e
fendmenos tal como ocorrem espontaneamente, na coleta de dados a eles referentes e no
registro de variaveis que presumimos relevantes, para analisa-los” (p.59). Para

compreendermos o comportamento e experiéncias individuais das praticas de lazer vividas
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pelos sujeitos e considerando a existéncia de uma relagdo dinamica entre o meio real e o
sujeito em questdo, optamos pela abordagem qualitativa, foi uma opgdo mais assertiva. Neste
aspecto, Gonsalves (2005, p.69) define a abordagem qualitativa como sendo “[...]
interpretacdo do fendbmeno, considerando o significado que os outros ddo as suas préticas”.
Portanto, caracteriza-se pela subjetividade das opinides dos sujeitos.

Teixeira (2010) destaca que o pesquisador se posiciona dentro da organizagdo para
entender os fatos, buscando compreender a fundo o contexto, visando “enfatizar o processo
dos acontecimentos”, ou seja, 0 passo a passo do desenrolar dos eventos. Para esse contexto, a
pesquisa geralmente utiliza diferentes fontes de dados (Teixeira, 2010, p. 137-138).

A pesquisa possui carater descritivo e, como o nome ja diz, seu intuito € descrever
caracteristicas de uma populacdo ou acontecimento, para isso é preciso observar, anotar e
analisar sem interferir nos registros coletados. Para atender o objetivo da pesquisa de forma
suficiente se buscou registrar e relatar os acontecimentos, com a finalidade de apresentar as
caracteristicas, reacdes e comportamentos das criangas de variadas idades. Entendemos que
esta pesquisa foi a mais apropriada para este contexto.

As pesquisas descritivas tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populagdo ou fenémeno ou, entdo, o estabelecimento
de relagdes entre variaveis. Sdo inumeros os estudos que podem ser classificados
sob este titulo e uma de suas caracteristicas mais significativas esta na utilizacao de
técnicas padronizadas de coleta de dados (Gil, 1999, p. 42).

A pesquisa foi realizada na brinquedoteca do IFRN — Centro Histérico, situado no
bairro das Rocas, por se tratar de um local inserido dentro do instituto, no qual atende
comunidades adjacentes e escolas em geral. As técnicas utilizadas foram as entrevistas

semiestruturadas, observacéo e a elaboragéo de um diario de campo.

a) A Entrevista e os entrevistados

Decidiu-se realizar uma entrevista semiestruturada, segundo Gil (1999), a entrevista
€ uma técnica muito relevante para obtencdo de informacg6es, sobre o ponto de vista do grupo
de estudo, assim “[...] o investigador se apresenta frente ao investigado e lhe formula
perguntas com o objetivo de obtencdo de dados que lhe interessam a investigacdo” (GIL,
1999, p. 117).
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As entrevistas semiestruturadas foram aplicadas a trés gestores/discentes
(responsaveis pela brinquedoteca) e & Coordenadora. Para a escolha dos gestores e
coordenadora entrevistados, ndo houve critérios de classificacdo, pois 0s mesmos foram
escolhidos de acordo com a disponibilidade e o agendamento de marcacdo dos discentes que
desenvolvem as atividades ludicas e que atuam na brinquedoteca, 0 que nos ajudou a
compreender mais ainda sobre o funcionamento do espaco.

Com o intuito de perceber um maior alcance nas informagdes relevantes sobre o
objeto em estudo, foi elaborado roteiro de entrevista (Apéndice 1) guiado por um roteiro com
perguntas previamente estabelecidas, trazendo aspectos sobre as praticas de lazer
desenvolvidas. Na relacdo de entendimento do lazer com esta técnica o pesquisador
estabelece um roteiro inicial, firmando uma abertura flexivel para um didlogo com os
entrevistados.

Conforme Minayo (2010, p. 189), para o desdobramento do roteiro de entrevista €
preciso ter uma lista com informacGes essenciais sobre o objeto investigado, facilitando a
comunicagéo e ndo restringindo a fala do entrevistado.

Apesar das questdes serem especificas, 0s entrevistados tiveram um momento de
conversa livre com o entrevistador indicando abertura para que fossem realizadas perguntas
fora do roteiro inicial, com o objetivo de obtencdo de mais informacdes relevantes para o
estudo.

As entrevistas semiestruturadas foram realizadas no final de 2023 para 2024, entre 0s
meses de novembro, fevereiro e mar¢o. Cada entrevistado teve uma estimativa de um tempo
médio de uma hora para a entrevista, sendo necessaria sempre que preciso, a conducdo do
entrevistador para a busca e/ou retorno ao objetivo da entrevista sendo o entrevistado um
colaborador para esse contexto. As entrevistas foram realizadas na sala da brinquedoteca que
contava com mesas e cadeiras, fica localizada no 2° andar do prédio, em horéario e dia
previamente agendado com os entrevistados e de acordo com a disponibilidade do espaco e do
entrevistado, o contato foi através de telefone e WhatsApp.

Para a concretizacdo da pesquisa foi utilizado o gravador de um aparelho celular, e
assim que possivel a entrevista foi transcrita na integra, como também a utilizacdo de um
bloco de notas, caso fosse necesséario. Os dados coletados receberam tratamento ético e de
confidencialidade e seu armazenamento por 5 anos na sala do GESPEL - Grupo de Estudos
em Sociologia e Pedagogia do Esporte e do Lazer, que fica localizado no 3° andar da
EEFFTO - Escola de Educagdo Fisica, Fisioterapia e Terapia Ocupacional da UFMG.
Somente as pesquisadoras terdo acesso a esses dados e apds o periodo de 5 anos os dados
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coletados serdo destruidos. Todos os entrevistados assinaram duas vias do TCLE, uma para

ele e outra para o pesquisador, concordando em participar da pesquisa.

b) Observacéo e Diario de Campo

A observagdo foi direcionada ao espago da brinquedoteca, atividades que
aconteceram em sua extensdo e tudo em seu redor de acordo com o planejamento realizado,
com o intuito de observar a movimentacdo das criangas, suas acgdes, seus interesses, seus
comportamentos, como se expressam, e como lidam com suas emoc¢des diante das atividades
propostas. Para que isso aconteca foi necessaria a autorizacdo dos pais para o recolhimento de
video e imagem das criancas. Para obter uma andlise do todo e um documento que represente
a realidade e ndo somente uma parte fragmentada, realizamos a gravacdo de toda a
intervengdo sem cortes, como também a andlise detalhada dos videos.

No inicio estabelecemos comunica¢do com a secretaria do IFRN, para informacdes
sobre esclarecimentos do envio da solicitacdo de anuéncia para pesquisa académico-cientifica,
documento elaborado pelo PPGIEL/UFMG solicitando a pesquisa. Como também
apresentacédo de informacdes sobre a pesquisa e a apresentacdo do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE). Este foi enviado via e-mail para a secretaria do IFRN para
encaminhamento a coordenadora da brinquedoteca. A principio foi seguido o roteiro inicial
tracado, no qual nos baseamos para a observacao dos eventos e entrevistas.

Para isto foi necessario tracar um guia, uma espécie de caminho para observagdo das
atitudes da populacdo pesquisada, pois para Minayo (2010) “é necessario que O0S
investigadores decidam: O que observar? Serd uma observacdo livre ou terd roteiro
especifico?” (p.193). O roteiro seguiu um breve planejamento, pautado na observacdo do
comportamento e interacdo entre as criancas, utilizacdo de imagens das criangas em
momentos de atividades sem exposicdo das mesmas, e bloco de anotagdes para anotacoes.
Algumas visitas ao IFRN foram realizadas nos meses setembro e outubro para verificar
informacdes e agendar as idas para realizar as observagdes, algumas visitas foram realizadas
no més de setembro, mas essas observacgdes s6 aconteceram no més de outubro de 2023.

Ainda de acordo com Minayo (2010, p.194), “Toda observacdo deve ser registrada
num instrumento que se convenciona chamar DIARIO DE CAMPQ”. Ou seja, neste diario de
campo, foi registrado todo o evento com o objetivo de documentar dados e elementos que
aconteceram no instante da observacdo, dentre outros dados relevantes. Todas as anotacdes

constam no diario de campo, para que em seguida sejam analisadas as informacdes. Sejam
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elas de agOes, expressdes e comportamento, sentimentos, conversas informais e todos 0s

acontecimentos que favorecam o objeto da pesquisa, como relata Vianna (2003):

As notas de campo devem ser feitas imediatamente, na medida do possivel. Muitos
observadores, durante o processo de observacdo, fazem apenas simples anotacées
para mais tarde desenvolvé-las, detalhando os diferentes aspectos que foram
observados. As notas de campo devem relatar aquilo que ocorreu, quando ocorreu,
em relacdo a qué ou a quem esta ocorrendo, quem disse o que foi dito e que
mudancas ocorreram no contexto. E necessario que as observacdes sejam concretas,
devendo o observador evitar o emprego de palavras abstratas ou sujeitas a multiplas
interpretacdes (Vianna, 2003, p. 31).

Para a preparacdo do diario de campo, com base no objetivo da pesquisa, pensamos
nos itens da composicdo do que ia ser anotado e observado, organizado em data, horério e
local etc. As atividades e eventos foram anotadas em seus detalhes, assim utilizamos do
registro de imagens, sons e comportamentos das criangas durante os eventos e agdes. Toda
interacdo com os entrevistados foi registrada. As reflexdes foram realizadas a partir das

anotacOes durante 0s momentos das visitas que aconteceram no més de setembro e outubro.

3.2 Caminho da analise dos dados

Os dados foram analisados a partir do uso da técnica de analise de conteddo proposta
por Bardin (2011), dividida em 5 etapas. Pela op¢do de uma abordagem de pesquisa descritiva
com a utilizacdo da técnica de analise de conteddo, buscamos os objetivos da pesquisa. Para
isso se fez necessario detalhar as etapas: 1) Organizacdo da Andlise: que compde a Pré -
Andlise; a Exploracdo do material; o Tratamento dos resultados e interpretagdo. 1) A
Codificacdo que € composta por: a Unidade de registro e de contexto; as Regras de
enumeracdo; a Anélise quantitativa e analise qualitativa. 111) A Categorizacdo, composta por:
Principios; Exemplos de conjuntos categoriais; os Indices para computadores. 1V) A
Inferéncia composta por Polos da andlise; Processo e variaveis de inferéncias. V) A
Informatizacdo da analise das comunicacbes composta por: E possivel fazer analise de
contetdo por computador; A utilidade da informética para a analise de conteudo; O que o
computador pode ou ndo pode fazer; Analise de respostas a questdes abertas; dentre outras no
seguimento informatizagéo (Bardin, 2012, p.125-185).

Em nosso estudo, foi importante detalhar essas etapas, ja que elas apontavam 0s
caminhos mais adequados para a abordagem das categorias oriundas das falas nas entrevistas
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dos pesquisados. E importante deixar claro nosso entendimento sobre cada fase, segundo
Bardin (2011, p.126-185):

A primeira é a pré analise que envolve uma leitura flutuante, escolha de documentos,
formulacdo de hipoteses e de indicadores; e preparacdo do material que fundamenta a
interpretacdo. Nessa primeira fase foi realizada leituras e confrontada com as anotagdes e 0s
conteudos transcritos, verificando ideias e significagcdes centrais de acordo com o objeto da
pesquisa.

A segunda, a exploracdo do material que compbe os dados em operagOes de
codificagcdo e decomposicdo retratadas por unidades de registro. Foi realizado recortes das
transcricGes e seguindo tratamento dos resultados obtidos e interpretagdo que abrange a
categorizacdo, com classificacdo significativa e valida de aspectos por semelhanca e por
diferenciacdo, isso requer reagrupamento em funcdo de caracteristicas comuns. Assim, a
analise de contetido englobou a codificacdo e a categorizagdo como condi¢do adequada para
propor inferéncias e interpretacdes dos objetivos previstos.

Analisamos a diversidade das praticas de lazer da brinquedoteca a partir da descricdo
das entrevistas, composicdo das categorias tematicas e a interpretacdo de questbes
significativas. “Na andlise de conteido o texto € um meio de expressdo do sujeito, onde o
analista busca categorizar as unidades de textos (palavras ou frases) que se repetem, inferindo
uma expressao que as representem” (Caregnato & Mutti, 2006, p.682).

Apos a realizacdo da coleta dos dados, e as definigdes da analise de contetudo segundo
Bardin (2011), definimos as categorias a partir das informacdes obtidas:

Categoria 1- Percurso de Atuacdo - Nesta categoria 0 questionamento teve o objetivo
de saber como os gestores atuavam, se possuiam entendimento e compreensao para abordar
questdes no campo do esporte e do lazer na proposta da educagéo profissional. Unidades de
registro: Gestdo e Formacdo Académica.

Categoria 2- Entendimento de Brinquedoteca - Nesta categoria 0 questionamento teve
0 objetivo de saber se os gestores tinham a compreensdo do conhecimento da dimensdo de
uma brinquedoteca. Unidade de registro: Percepc¢éo e Funcionamento do Espaco.

Categoria 3- Relacdo do Profissional com o Espaco - Nesta categoria o

questionamento teve o objetivo de saber o envolvimento, atuacdo dos gestores na
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brinquedoteca e conhecimentos de sua importéncia para este espaco. Unidade de registro:

nesta relagcdo o gestor assume papéis relevantes, Atuacao profissional e Experiéncia.

Categoria 4- Compreensdo do Lazer - Nesta categoria 0 questionamento teve o
objetivo de saber se 0s gestores tinham compreensdo do que é o lazer. Unidade de registo:

Percepgéo do Lazer.

Categoria 5- Avaliagdes das Praticas - Nesta categoria 0 questionamento teve o
objetivo de saber como as praticas de lazer eram avaliadas, quais os obstaculos e medidas

preventivas. Unidade de registro: Planejamento.

As categorias foram definidas a partir das representacées significativas e reagrupadas

com o objetivo de demonstrar caracteristicas semelhantes e comuns.
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4 AS PRATICAS DE LAZER NO TERRITORIO DA BRINQUEDOTECA

As brinquedotecas tém se revelado espacos essenciais para o desenvolvimento de
praticas ludicas, favorecendo tanto a relagdo social quanto o aprendizado, desempenhando um
papel importante na construcdo e interagdo social e educacional. Ao oferecer um ambiente
adequado para o lazer, onde estéo inseridos seus elementos como o brincar e as brincadeiras,
as criangas podem exploré-los e se desenvolver como ser criativo e receptor das varias

praticas de lazer.

A proposta desta se¢do € apresentar o processo de investigacdo do estudo, explorando
aspectos relacionados a tematica das praticas de lazer que acontecem na brinquedoteca. Para
isto definimos categorias para nos ajudar a compreender as concepcOes e agdes da
coordenacdo, bolsistas e voluntarios, focando na expressdo que essas praticas de lazer no
territorio brincante representam no contexto da brinquedoteca do IFRN/CH: lécus da
pesquisa.

Na busca de compreender as descricdes em torno das entrevistas e da estruturacdo da
observacdo na brinquedoteca (considerando eventos e praticas atreladas as ac¢bes), optamos
por utilizar a técnica da Analise de Conteldo, que evidencia pertinéncia de atributos
descritivos relevantes para a interpretacdo das préaticas de lazer no territério brincante da
brinquedoteca. A andlise de conteudo favorece descricdo possivel de categorizagdo temética
originadas das entrevistas e suas interpretacdes em torno do objeto de estudo, buscando
particularmente identificar quais praticas de lazer sdo oferecidas e como sdo classificadas;
conhecer como se d& a apropriagdo do espaco da brinquedoteca do IFRN pelos alunos
visitantes; e relacionar as intersecgdes do profissional (animadores socioculturais e gestores)

com a brinquedoteca do IFRN/CH.

A andlise dos dados das entrevistas com 0s participantes da pesquisa foi sob uma
perspectiva de leitura critica e intencional, ou seja, o objetivo foi utilizar a técnica de Bardin
(2011) para conhecer como acontecem as praticas de lazer oferecidas pelos bolsistas e
voluntéarios, tendo em vista as finalidades da proposta da brinquedoteca.

As entrevistas foram elaboradas com perguntas semiestruturadas direcionadas aos
alunos do curso de Gestdo Desportiva e de Lazer (GDL) que atuam como responsaveis pela
organizacdo, planejamento e desenvolvimento de atividades dirigidas as criangas, realizadas
na brinquedoteca, cuja atuacdo atende & orientacdo da pratica profissional curricular,
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contemplada no PPC/GDL (IFRN, 2012). Para a realizacdo das entrevistas individuais a
ambientacdo é importante para proporcionar tranquilidade e 0 maximo de conforto para os
participantes, que se mostraram interessados em responder os questionamentos, e dessa forma

contribuir com a pesquisa.

O foco da observacdo ocorreu na brinquedoteca e em sua extensdo de préaticas, onde
aconteceram as atividades com as criangas. O objetivo foi observar as suas movimentacoes,
suas expressoes, acOes e comportamentos. Como lidam com cada atividade e como reagem
aos estimulos oferecidos. A cada vivéncia nos espagos as criangas demonstraram uma
determinada acdo, ou seja, na brinquedoteca elas apresentaram uma euforia maior, ja& na
quadra elas sempre estavam aguardando um comando para correr ou pular como de acordo
com a atividade que estava sendo proposta, porém com alegria e entusiasmo para entrar
naquele momento da brincadeira. A observagcdo tem um papel importante para o
conhecimento desses acontecimentos em que o pesquisador se utiliza para o entendimento dos

fatos reais.

Imagem 6 - Préticas de lazer /Quadra do IFRN-Centro Historico

Fonte: Autor 2023

Na imagem acima foi possivel observar a conducdo das praticas de lazer que foi
realizada na quadra a partir das disciplinas “Elemento lidico e Metodologias de Atividades
ludicas” na semana do brincar, os alunos desenvolveram as atividades sob os olhares dos
professores Girassol e Anturio. Os alunos estavam ao mesmo tempo cumprindo as disciplinas,
como colocando em préatica as atividades planejadas para a semana do brincar. Nesta
atividade o intuito era transmitir as praticas ludicas que contribuissem para o desenvolvimento
integral dessas criancas, trabalhando assim o cognitivo, motor, expressivas e emocionais e

sociais. Assim esses alunos atuaram ativamente da semana do brincar.
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As categorias e suas unidades de registro foram definidas a posteriori, a partir do
exercicio da analise dos termos, que destacamos aspectos que percebemos serem inerentes e
apropriados ao estudo. Assim, buscamos extrair do texto conhecimentos pertinentes como a
compreensdo das falas que se ajustam ao nosso objetivo de pesquisa. A analise teve carater
descritivo, pretendendo interpretar na fala dos entrevistados suas experiéncias, percepcdes e

vivéncias.
CATEGORIA 1 - PERCURSO DE ATUACAO
GESTAO

Aqui abordamos a gestdo ao campo do esporte e do lazer na proposta da educagdo
profissional, para o curso de Gestdo Desportiva e de Lazer (GDL), no campo IFRN/CH.

O campo da gestdo do esporte e do lazer exige pessoal qualificado, antenado com as
transformagdes sociais ocorridas no mundo do trabalho, como também um
profissional que visualize o potencial da vivéncia do esporte e do lazer como um
aspecto significativo da vida cotidiana humana, inserido no contexto social real e
numa dinamica de vida, que o coloca em permanente processo de crescimento
pessoal e social (IFRN, 2012, p. 11).

A formagéo do gestor em esporte e lazer veio satisfazer a uma necessidade fundada no
fendmeno de ocupacgédo do tempo livre destacando que o esporte e o lazer estdo presentes
diante dos surgimentos de novos fendmenos (IFRN, 2012, p.10). Portando com exigéncia de
orientacdo cientifica de formacdo académica admitida para atender potencial turistico,
ampliacdo de parques, manifestacfes culturais e 0s eventos esportivos crescentes, que
ampliou as possibilidades na esfera do mundo do trabalho, 0 que demandou profissionais
qualificados para atuar nos setores. Sendo assim, a justificativa de oferta do curso de GDL
pela instituicdo (IFRN, 2012, p.11).

Podemos reforcar a importancia dessa gestdo com a fala da coordenadora da
brinquedoteca quando nos diz que “a gente passou a ter uma gestdo para a brinquedoteca
fisica, uma gestdo para producéo cientifica e outra gestdo para itinerante [...] Entdo a gestao
também é um laboratdrio de como se praticar a gestdo dentro do processo [Ent. °C 2023]. E
importante destacarmos as acOes de gestdo geridas sob a orientagdo da coordenadora da
brinquedoteca, que a brinquedoteca é tida como um laboratdrio para o(s) curso(s), englobando
ndo s6 as praticas ludicas de lazer, mas uma dimensdo pedagdgica. Seguindo a linha de
raciocinio, a gestdo conciliada ao campo da gestdo do esporte e do lazer, requer profissionais

> Critérios de composicdo: primeiro a abreviagdo da palavra entrevistado (Ent.); em seguida a com a letra
correspondente ao entrevistado identificado pela sequéncia (C), e quanto ao ano da entrevista (2023).
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qualificados com uma formagdo solida e direcionada para questdes que envolvem o
gerenciamento das agOes de lazer e esporte. Assim, buscamos compreender os desafios do
gerenciamento das agdes em sua atuagao.

Neste contexto ressaltamos uma gestdo de qualidade e exceléncia, que envolva nédo
somente a coordenadora, mas todos os bolsistas e colaboradores. As vivéncias e experiéncias
praticas realizadas na brinquedoteca possibilitam aos estudantes o aprimoramento na
administracdo do espaco e no planejamento das atividades que executam. Além disso, essas
experiéncias incentivam a realizagdo de estudos que surgem a partir da sua atuacédo e ideias.
Posteriormente, muitos desses estudantes desenvolvem seus projetos e participam de
congressos, sendo até premiados.

“[...]JEu estou um pouco ligado na gestdo de formacgdo, no percurso da gestdo de
pessoas que é ligado a formagdo de estudantes, de profissionais que tem o interesse em
ampliar sua formag&o com o plano de capacitacéo formativo™ [Ent.01-01] ®.

Sabemos que o percurso de atuacdo do gestor desportivo de lazer estd envolvido com
diversos enfrentamentos, que variam de acordo com os contextos de manifestacdo do esporte
e do lazer. Quando os entrevistados foram questionados a respeito do percurso de atuagéo,

ndo abordaram o percurso da atuagdo, mas aspectos inerentes a este.

“[...JA gestdo de producdes cientificas, a gestdo de pesquisa que possa fortalecer o
laboratério, a brinquedoteca como um todo™ [Ent.01-01].

O entrevistado deixa explicito que a gestdo faz parte de seu percurso de atuacdo ao
longo de seu desenvolvimento académico. A énfase ao plano de capacitagéo formativo indica
um processo proposital de aprendizagem, o que é relevante para o desenvolvimento
profissional e pessoal. Também faz referéncia a gestdo de pesquisa e producdes cientificas
como também a gestdo de pessoas. O que pode revelar a importancia do apoio a pesquisa,
como brinquedoteca, projetos e laboratorios, fortalecendo o universo académico como

também promovendo a pratica de inovacao.

“Minha atuac@o no espago mesmo é como gestora. A gente trabalha na resolucéo de
problemas e também na questdo de manter o ambiente harmonizado, né?”” [Ent.02-01].

® Critérios de composicdo: primeiro a abreviacdo da palavra entrevistado (Ent.); em seguida a numeracgdo
correspondente aos entrevistados identificados por sequéncia (1,2,3), e quanto ao nimero da questdo da
entrevista (1,2,3,4,5).
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Embora a entrevistada se determine como gestora do espago, ela deixa transparecer em
sua resposta a maneira como iniciou sua carreira nessa fungdo, que parece ser por acaso.
Porém em sua fala, “Passado o tempo, eu sai da bolsa e acabei entrando no projeto da
Brinquedoteca agora, como voluntaria. Onde eu pude comecar a desenvolver a questao
relacionada a gestdo” [Ent.02-01], demonstra o comprometimento em assumir uma
responsabilidade e demonstrar a evolugdo na sua participacdo como gestora. Quando o
entrevistado enfatiza resolugdo de problemas como também manter o ambiente harmonizado,
entende-se que a gestdo é vista ndo somente como uma funcdo administrativa, mas como um
facilitador para criar um espaco rico de possibilidade, como também positivo na questdo de

retorno dessas resolugoes.

“E eu, como gestora, participei da selecdo de alguns brinquedos, por exemplo, ver
quais brinquedos escolhidos para serem utilizados, de acordo com as faixas etarias das
criancas que frequentam” [Ent.03-01].

A entrevistada reforga que, como gestora, desempenha um papel atuante na sele¢éo
dos brinquedos, o que é um papel importante na gestdo de uma brinquedoteca. Quando cita
brinquedos para serem usados conforme as faixas etérias das criangas, isso demonstra cuidado
e responsabilidade, garantindo que os brinquedos sejam adequados. Destaca também o
trabalho em equipe com agOes coletivas, 0 que sugere uma gestéo participativa, fundamental

para 0 bom funcionamento do ambiente.

De acordo com o Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em Gestdo
Desportiva e de Lazer na modalidade presencial (PPC-IFRN, 2012, p.8) as disciplinas do
Nucleo Cientifico e Tecnoldgico englobam a gestdo. Toda a proposta curricular do curso
orienta a articulagéo da disciplina entre si, com o intuito de fortalecer a integracdo teoria-
pratica, estimulando a realizacdo de atividades de pesquisa e extensdo de forma
interdisciplinar. Essa proposta visa oportunizar aos futuros “tecndlogos” refletirem e
considerarem a decisdo mais adequada as suas necessidades de formacdo profissional em
combina¢do com o mundo do trabalho, se familiarizando com as praticas e procedimentos

comuns em ambientes organizacionais durante o processo formativo.

Nas considerag0es dessas orientacbes do PPC (IFRN, 2012), destacamos uma
formacdo do gestor Desportivo e de Lazer compreendida no desenvolvimento de habilidades

que aprendeu no curso, como por exemplo: planejar, elaborar e apresentar projetos,
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desenvolver habilidades de relagdo interpessoal, ter atitude interdisciplinar, assim como
desenvolver a capacidade para atividades de pesquisa e extenséo.

“Nesse sentido, a organizacdo do espaco também, atuo na organizacdo do espaco
juntamente com 0s meninos, que é ver como esta organizado, como otimizar a seguranca,
acessibilidade” [Ent.03-01].

Acreditamos que a gestdo do espaco é gerida de uma maneira muito tranquila, onde
todos que atuam no espago tém autonomia para elaborar, desenvolver e criar estratégias de

atuacdo, porém todos alinhados entre si e com a coordenadora da brinquedoteca.
FORMACAO ACADEMICA

No que se refere & formagdo académica dos entrevistados, esta foi consolidada no
Curso de Gestdo Desportiva de Lazer do IFRN/Centro Historico, que tem definido a educacéo
profissional como facilitadora de conhecimento e experiéncias e saberes provenientes do
mercado de trabalho, favorecendo assim, a consolidagdo de pensamentos mais criticos e a

capacidade de interceder em situacdes reais (IFRN, 2012, p.15).

E ¢é preciso indicar o perfil que a educacdo profissional orienta a acdo humana no
mundo do trabalho, compreendendo que essa aprendizagem faz parte do processo de
construcédo das relagdes, respeitando a pluralidade, construindo conhecimento e facilitando a
interacdo entre os sujeitos e 0 objeto (IFRN, 2012, p.17).

No desenvolvimento das disciplinas curriculares por meio da mediacao de professores
que tinham projetos de pesquisa e extensdo vinculados a brinquedoteca, como podemos
evidenciar pelas falas dos entrevistados.

“Em 2019, eu entro como bolsista, a priori, ndo da Brinquedoteca, mas do Museu do
Brinquedo Popular. Inclusive, vocé estava nessa época’ [Ent.01-01].

No trecho acima o entrevistado 01 menciona sua atuacdo no Museu do Bringuedo
Popular, embora ndo relacionada diretamente a brinquedoteca, pois a experiéncia oferece base
solida para o conhecimento da cultura do brincar. E de certa forma o entrevistado traz também
a importancia da orientagdo que recebeu, sendo crucial para desenvolvimento das habilidades
tedricas e préaticas, permitindo e facilitando que o bolsista aprimore seu percurso formativo.
Vale destacar aqui a importancia da formacdo interdisciplinar, que ¢ fundamental para o
profissional que ira trabalhar com educacéo ludica e de lazer.
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Em sua fala o entrevistado 02 destaca a ampliacdo dos conhecimentos em sua area
académica através do curso de GDL. Essa transicdo da formacdo em Educacdo Fisica para o
curso de GDL destaca a ampliacdo das competéncias dos profissionais, evidenciando a
importancia de uma abordagem mais integrada e a participagdo das atividades executadas na
Brinquedoteca, o que resultou no favorecimento da area principal de sua atuacdo, a Educagédo

Fisica, ressaltando sua iniciacdo ao conceito ludico.

“Entdo, eu cursava Educacgdo Fisica na UniRN e ai vi essa oportunidade no curso de
Gestao de Lazer como complemento do curso de Educacéo Fisica. Ao entrar no curso, eu tive
0 primeiro contato com a professora, onde ela falava muito sobre a questdo do lazer. [...] A
questdo do lazer, a questdo do ludico e eu ndo tinha muita familiaridade nessa area”
[Ent.02-01].

Na fala do entrevistado 03 esta evidente a importancia da formacao académica em sua
resposta, que é o curso de GDL, complementando sua formacdo com atividades praticas na
brinquedoteca. Sendo assim, o0 entrevistado deixa claro a sua participagdo direta na
administracdo e gestdo do espago. 1sso sugere que 0 curso de gestdo desportiva e de lazer
oferece uma formacdo que sai da teoria para a pratica com orientacdo para o mercado de
trabalho, neste caso os alunos do curso aplicam suas habilidades no mundo real. Como o
entrevistado chama a atencdo para a gestdo do espaco, subentende-se a relevancia para a
criacdo de um ambiente favoravel ao aprendizado ludico e ao lazer.

“Eu sou aluna de gestdo da Esportiva de Lazer, e atualmente eu sou voluntaria na
brinquedoteca, e atuo na gestao do espaco, de acordo com as habilidades do curso, certo?”
[Ent.03-01].

“Como eu faco gestdo desportiva de Lazer, atualmente estou na parte da gestéo do
espaco” [Ent.03-01].

De acordo com o PPC (IFRN, 2012) do curso de Gestdo Desportiva e de Lazer - GDL
seu objetivo geral é “profissionalizar o gestor de lazer para implementar e gerenciar politicas,
programas e acles de esporte e lazer com competéncia técnica e compromisso ético,
comprometido com as transformagdes da realidade na perspectiva da igualdade e da justica

social”.
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“E ao entrar no curso de Gestdo, eu comecei a ter mais essa familiaridade pelo
ludico, pela questdo do lazer mesmo. E tive a oportunidade, fui convidada para participar do
espaco da Brinquedoteca™ [Ent.02-01].

Os programas de graduacdo tecnolégica devem focar na formagdo continuada,
favorecendo o pensamento critico, assim como a visibilidade do curso. Formagéo esta que
deve ser pautada pela exploracdo do conhecimento e como diz o préprio PPC (IFRN, 2012)
“pelo desenvolvimento de competéncias profissionais necessarias ao longo da vida”. A
formacdo proposta pelo modelo curricular oferecida deve propiciar aos estudantes habilidades
multidisciplinares para tragar e gerenciar os projetos relacionados ao esporte e ao lazer.

“Nesse sentido, nesse primeiro ano, na coordenacdo da professora, [...] tive a
oportunidade de poder, de certa forma, aperfeicoar todo o percurso formativo e
principalmente a prética profissional”” [Ent.01-01].

No geral, nesta categoria as falas dos entrevistados destacam a importéncia de uma
formac&o interdisciplinar e de préticas, principalmente para os profissionais que trabalham na
area do lazer e da educacdo. As experiéncias praticas do conhecimento adquirido durante sua
formacdo é oportuno para que os estudantes desenvolvam as habilidades da gestdo e

organizagéo.
CATEGORIA 2 - ENTENDIMENTO / BRINQUEDOTECA

PERCEPCAO

Quando indagados sobre o entendimento do que é uma brinquedoteca, verificamos que
para os entrevistados o conceito é semelhante. ““[...] que é um espaco, um espaco que recebe
0 publico, que fortalece o brincar, que favorece o brincar na pratica, que vivencia esse
brincar com os seus visitantes” [Ent.01-02]. Palavras como organizagéo, criagdo e espago
foram fatores associados ao entendimento sobre brinquedoteca.

Compreendemos que este espago € rico em oportunidades de experiéncias,
percebemos na fala do entrevistado 01 que este espaco acolhe o publico, armazena brinquedos
e proporciona o brincar. Conforme Cunha (2010) destaca, neste espaco existem “[...] muitos
brinquedos, jogos variados e diversos materiais que permitem expressdo da criatividade”
(Cunha, 2010, p.15).
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O entrevistado 01 tem em seu entendimento sobre brinquedoteca, como: “espago que
recebe o publico,” que ““favorece o brincar na pratica”, que “fortalece o brincar” dentre
outras em sua fala, mas vai ao encontro do que diz Cunha (2010) que pressupbe a
brinquedoteca como um espaco que favorega o brincar.

No segundo trecho da fala do entrevistado 01, quando nos diz que “Em seu sentido
original, podemos dizer que uma brinquedoteca é uma brinquedoteca que vai armazenar
brinquedos, que vai favorecer que esses brinquedos sejam praticados pelos seus visitantes,
né?”” [Ent.01-02].

Chama a atencdo para uma das fungdes da brinquedoteca, que é armazenar 0s
brinquedos. Neste sentido Cunha (2008, p.29) diz que o brinquedo é “fundamental para o
desenvolvimento saudavel do ser humano”, e ainda para a autora os brinquedos representam
estimulos significativos em relagdo & maneira como se conectam umas com as outras, como
também devem ter uma atencdo singular, pois é necessario conhecé-los e entendé-los para

utilizar como ferramenta pedagdgica (Cunha, 2008).

“Brinquedoteca eu entendo como um espaco onde ali vocé é livre. Livre pra imaginar,

pra ser quem vocé quiser” [Ent.02-02].

Na literatura, “falar de brinquedoteca €, portanto, falar sobre os mais diferentes
espacos que se destinam & ludicidade, ao prazer, as emocdes, [...] ao desenvolvimento da
imaginacéo, da criatividade, [...] da construgéo do conhecimento e das habilidades” (Santos,
2008, p.58).

Ja o entrevistado 02, define a brinquedoteca de forma criativa, enfatizando o ser
“livre” um espaco ludico e de liberdade. Uma resposta interessante mesclando filosofia e
conceitos apresentados no curso de GDL, “Livre para ser feliz. Livre para brincar muito.
Aprender. Aprender de forma ladica, de forma leve, de forma expressiva” [Ent.02-02], logo
compreendemos que este espaco poderd favorecer experiéncias, e para fortalecer este
pensamento, Pereira (2005, p.20) nos diz, que neste espago as atividades ludicas “[...] s&o
muito mais que momentos divertidos [...] e, sim, momentos de descoberta, construcéo e

compreensdo de si, estimulos & autonomia, & criatividade, a expressao pessoal”.

Para a entrevistada 03 o entendimento de brinquedoteca estd relacionado ao seu
processo de desenvolvimento, que vai desde a fase da criagéo, que envolve seu planejamento

e definigcdes de atividades; organizagdo, que inclui principios da gestdo, selecdo de atividades,
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realizacdo e organizacdo do espago etc. Aspecto esse que concordamos, pois uma
brinquedoteca deve ser pensada planejada em seus minimos detalhes, visto que sera preparada

para atender pessoas em geral, mas em sua maioria, criangas.

“Desde como ela é criada, até toda a organizacdo, até a realizacao das atividades na
brinquedoteca™ [Ent.03-02]. De acordo com Cunha (2010) a “[...] a brinquedoteca é um
espaco criado para favorecer a brincadeira, [...] aonde a crianca (e os adultos) véo para brincar
livremente, com todo o estimulo & manifestacdo de potencialidades e necessidades ludicas”

(p.15).

Para Schlee (2011, p.63) uma brinquedoteca deve ser organizada, projetada e
adaptada para atender os usudrios, € importante compreendermos a relevancia desse espaco e
pensarmos no contexto ladico educacional, entendendo assim outros aspectos tdo importantes

como o fisico e o operacional, o que contribui para a harmonia do seu perfeito funcionamento.

As atividades que acontecem na brinquedoteca sdo classificadas “por grupos e tipos
de grupos para adaptar as atividades, sendo, ““a primeira classificacdo é por faixa etéria [...]
momentos intergeracionais que a gente mistura, mas a gente divide em termos de
desenvolvimento e atividade [Ent. C, 2023].

Entendemos assim que a brinquedoteca é um meio pela qual existem possibilidades
para a exploragdo e construcdo de conhecimentos, no qual é preenchida com brinquedos e
atividades ludicas, fortalecendo com a ideia da autora Friedmann (1992) que nos diz que a
brinquedoteca é um espaco privilegiado, onde as criancas aprendem de forma prazerosa e
cooperativa. Elas aprendem a compartilhar os brinquedos como também se comunicar e
brincar livremente, isso permite que as criancas explorem suas habilidades. A brinquedoteca €
um lugar onde as criancas compartilham, colaboram e até competem de forma saudavel

durante as atividades ludicas (Friedmann 1992, p.72).
FUNCIONAMENTO DO ESPACO

Outro aspecto que aparece associado ao entendimento de brinquedoteca que 0s
entrevistados compreendem como benéfico para o desempenho das atividades e ao
favorecimento ao brincar € a organizacdo. Destacam termos como favorecimento ao brincar e
organizagéo, sugerindo que o funcionamento do espago envolve uma combinagdo da gestdo
desse espaco, do ambiente, das pessoas e atividades desenvolvidas.

“[...] outra divisao é sobre espacos e tempos do ano e espagos e tempos anual, tipo a

gente tem um calendario que a gente segue e de acordo com esse calendario a gente tem
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essas praticas diferenciadas, cultural, por tematica, como também a gente tem as praticas
dos ambientes. [...] também a gente divide por grupos e tipos de grupos para adaptar as
atividades™ [Ent. C, 2023].

“Entdo, hoje, uma brinquedoteca tem que ser uma brinquedoteca que possa favorecer
0 movimento do brincar, o0 movimento do lddico, que possa realmente favorecer que o
visitante, ao chegar em um espago como uma brinquedoteca, possa ter a oportunidade de
diversos interesses culturais do lazer, né?”” [Ent.01-02].

“Desde a leitura até o movimento fisico, que possa ter um pouco de tudo dentro desse
espaco da brinquedoteca. Entdo, € um pouco disso, acredito” [Ent.01-02].

O entrevistado 01 reconhece a ideia de que a brinquedoteca favorece o brincar e que o
ludico seja essencial. Em sua fala destaca “movimento do brincar” e o “movimento ludico”,
isto reflete na importancia de criar ambientes para brincar, como uma atividade necessaria

para o desenvolvimento infantil.

“Olha, atualmente um aspecto que é fundamental para que a brinquedoteca funcione,
sem duvidas, é a organizagdo”. Organizagdo de todos. Nao adianta um pilar se organizar e
outro ndo se organizar. E preciso ter essa organizac&o geral mesmo, de todos™ [Ent.02-02].
Para o entrevistado o aspecto organizagdo é pertinente, pois entende-se que um espacgo
desorganizado pode comprometer a experiéncia lidica. Deixa claro a necessidade da
“organizacgdo de todos” os envolvidos para o funcionamento, subentendendo a colaboragéo e
coordenacdo de todos que fazem parte do processo. No entanto, o entrevistado ndo deixa claro
qual estratégia € utilizada para a organizacdo, e também como a colaboragéo entre diferentes

suportes € mantida.

“Desde como ela € criada, até toda a organizacdo, até a realizacdo das atividades na
brinquedoteca’ [Ent.03-02].

O entrevistado 03 chama a atengdo para o ciclo da criacdo e da gestdo de uma
brinquedoteca, que vai desde a criacdo até a prética de atividades. Quando o entrevistado fala
sobre projetos, como por exemplo o0 “projeto do sono”, isso indica avancos e reflexdes sobre a
gestdo do espaco, sugerindo uma abordagem dindmica para o uso do espaco. “De criar
projetos para serem desenvolvidos no espago, como o projeto do sono, que a gente
mencionou na entrevista da gestdo” [Ent.03-02].
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Para Schlee (2011, p.62) a “brinquedoteca deve ser encarada como uma espécie de
laboratorio” no qual dois grupos diferenciados desenvolvem atividades numa relacdo
“dialética”. Ou seja, a brinquedoteca é um espaco onde um grupo cria, elabora, estuda e
produz possibilidades ludicas, enquanto 0 outro grupo “mesmo que sem saber” experienciam
cada possibilidade criada, “aprovando ou ndo” independentemente dos objetivos tracados pelo
primeiro grupo. Para o bom funcionamento de uma brinquedoteca é necessario a combinagédo
de organizacdo, profissional capacitado, diversidades de atividades, além de projetos

inovadores que favorecam o usufruto dos usuérios.

Um exemplo de funcionamento que pode ser observado foi o0 evento da semana do
brincar 2023, que acontece todo ano no més de setembro e faz parte de um dos projetos da
brinquedoteca, 0s agendamentos normais nao acontecem neste més, tudo em prol de um
evento maior que atende escolas de perto e de longe assim como visa fortalecer o processo

cultural da comunidade no qual esta inserida hoje.

Em especifico falar do dia da semana do brincar, onde pude perceber que as criangas
chegavam ao local muito entusiasmadas e aparentemente felizes, dispostas a se entregarem a
atividades que estavam prontas para serem aplicadas. No primeiro momento as criangas foram
recebidas no pétio central, este foi utilizado para acolhimento das escolas com criangas e/ou
seus acompanhantes. O patio estava todo ornamentado, com bandeirolas e colorido, tinha
cadeiras, musica com banda ao vivo. A organizacdo e 0s voluntarios iam se articulando e
dividindo as criangas para encaminhar para os devidos espacos brincantes (Diario de Campo,
2023).
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Figura 7 — Semana do Brincar (Patio Principal)

Fonte: Autora 2023 — IFRN-CH

No inicio as criangas chegavam eufdricas, talvez pela empolgacdo de estarem
visitando um espaco diferente e que para elas o intuito era somente brincar e se divertir.
Escolas, criancas e acompanhantes eram recepcionados e direcionados para o péatio, em
seguida os organizadores e voluntarios se articulavam para a distribuicdo das criancas nos
espacos disponiveis para iniciarem a conducdo das brincadeiras. Podemos compreender ent&o
que este espacgo foi pensado, planejado e organizado para o acontecimento do evento e para
receber em geral um puablico infantil. Os organizadores, gestores e voluntarios planejam todo
0 evento com antecedéncia com o intuito de alcangar a “promocéo da aprendizagem pela via
do brincar”, onde muitas oportunidades séo oferecidas através das brincadeiras e das préticas
de lazer, envolvendo aprendizado pela via dos jogos, assim como a oportunidade do
conhecimento de si mesma, como também a relacdo com outras pessoas, além de fortalecer o0s

vinculos. (Diério de Campo, 2023).
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Imagem 8 — Brinquedoteca: semana do brincar

Fonte: Acervo fotografico da autora (2023).

Como podemos observar na imagem, acontece na brinquedoteca uma atividade: As
criancas sdo recebidas pela voluntaria que organiza, conversa e conduz as brincadeiras.
Pudemos perceber a euforia das criangas em participar das atividades propostas. As criangas
sdo atentas aos comandos e aceitam as brincadeiras de forma divertida. Nesse contexto,
compreendemos que durante as praticas, acontece a sociabilidade harmdnica, ou seja, as
relagbes positivas entre criangas, espaco e o profissional podem estimular o pensamento
critico, além de desenvolver autoconfianca (Diério de Campo, 2023).

Para este evento em especifico o espaco da brinquedoteca ndo é suficiente para atender
a demanda, sendo necessario utilizar todos os espacos de lazer disponibilizados pelo Instituto,
sendo necesséria a utilizacdo da sala de tatame, sala de danc¢a, quadra, péatio, sala de teatro
além da brinquedoteca, ou seja, todos 0s espacos para receber e executar as atividades

planejadas para este dia (Diario de Campo, 2023).

Neste territorio de brincadeiras, os brinquedos transformam e estimulam as acriancas
ao brincar livre. A brinquedoteca é pensada, planejada e seus brinquedos sdo organizados e
escolhidos propositalmente com objetivo de desenvolver a crianga no ambito educacional e
ludico, promovendo o aprendizado, o raciocinio, o social e o emocional. “A brinquedoteca
estd longe de ser um amontoado de brinquedos” (Friedmann, 1992, p.66). Portanto
compartilhamos do pensamento da autora, pois todos os brinquedos se transformam nas maos

das criancas, a brincadeira vem na sua forma espontanea e prazerosa. E é nesta relacdo que a
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brinquedoteca alcanga seu momento mais significativo e enriquecedor, ao pensarmos no seu

entendimento como um territério que proporciona as construgdes e trocas.

Como resultado final destes dias foi possivel perceber o quanto as criangas ficam
animadas, entusiasmadas e estimuladas a trocar emog¢Ges com outras criangas. O evento
proporcionou a diversidade, a criagéo de relagdes, conhecimento e respeito entre as criangas e
para todos que participaram. Neste sentido foi percebido que todos ganham, as criangas com
dias de lazer, diversdo, aprendizado e entretenimento, alegria e trocas e 0s gestores e
voluntarios que atuam, pois colocam em pratica o conhecimento que tiveram ao longo do
processo do evento, além de ajudar na construcdo da sua formagdo académica (Diario de
Campo, 2023).

Neste momento podemos perceber a relagdo com alguns conteddos do lazer na
brinquedoteca, esse conjunto de interesses contribuem para o desenvolvimento das criancas.
Neste contexto, os conteldos do lazer estdo inseridos no todo, e de acordo com cada
categoria, ou seja, cada atividade tem um direcionamento, um sentido e propésito. Quando as
criangas correm ou praticam jogos que envolvem o ato de correr podem estar praticando o
interesse fisico, nas realiza¢Ges de uma aula de pintura e colagem estdo praticando o interesse

manual, elas estdo lidando com uma atividade recreativa.

Em atividades de danca, de ouvir musica e a liberacdo das emocdes, as criangas estdo
praticando o interesse artistico. Em alguns momentos a quadra foi utilizada e ali desenvolvida
atividade que fazia com que as criancas pularem corda e corrida de um ponto a outro, neste
caso podemos pensar no conteudo de atividade fisica. Na brinquedoteca por exemplo, as
atividades séo promovidas e intencionalmente direcionadas, neste caso diversifica o ambiente

para que as criancas aproveitem da melhor forma.

No caso do cantinho da leitura, as criangas podem viver o conhecimento realizando as
conexdes racionais. Percebemos neste caso as atividades intelectuais, ou seja, elas fazem suas
leituras, desenham e relatam como foi sua experiéncia ou memoria de infancia para deixar no
mural de recados, aléem de deixar uma lembranca para outras criancas que passarem por ali.
Quando as criangas se reinem com os colegas e conversam ou discutem sobre diversos
topicos, além das atividades oferecidas, podemos perceber a pratica do interesse social. Tem-
se também o interesse turistico que “é a busca da quebra da rotina temporal ou espacial”
(Marcellino, 2007, p.14), um exemplo séo as viagens realizadas. E um dos interesses mais
atuais é o virtual, no qual as criangas e as pessoas em geral podem usufruir da tecnologia

digital para acesso a novas culturas, jogos e plataformas virtuais.
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Na brinquedoteca e em sua extensdo, as atividades préaticas e os interesses do lazer
estdo inseridos nesse meio, o lazer esta intrinsecamente inserido em todas elas, promovendo a

socializag&o entre 0s usuarios, desenvolvendo o intelectual, fisico, social e cultural.
CATEGORIA 3 - RELAQAO DO PROFISSIONAL COM O ESPACO
ATUACAO PROFISSIONAL

A associacdo do profissional com o espago € essencial, pois desempenha atividades
relevantes para promoc¢do do bem-estar dos usuérios da brinquedoteca. A aprendizagem é um
processo de construgdo de conhecimento, em que os professores desempenham um papel
fundamental, idealizando estratégias de ensino de maneira que os alunos possam desenvolver
suas percepcdes e convicgOes sobre processos sociais e de trabalho, construindo-se como
profissionais éticos e responsaveis em todos os contextos de atuagdo (PPC-IFRN, 2012, p.
31).

“A relacdo do profissional é diretamente com a sua area de atuacdo no qual podera
construir e desenvolver a exceléncia na atuacao profissional’” [Ent.01-03].

O entrevistado 01 chama atencdo para a importancia da formacdo continua e da
especializacdo para alcangar exceléncia na atuagdo profissional. Sem ddvida que para o
entrevistado, a estrutura de formacao nivel técnico, graduacdo e pos-graduacdo permite uma

formacdo estruturada para os profissionais.

“O espaco da Brinquedoteca atua em conexdes com trés perspectivas de atuacéo:
Técnico em Lazer em nivel médio Gestor Desportivo e de Lazer em nivel superior PG4s-
graduacéo pela via da especializagdo™ [Ent.01-03], o entrevistado nos aponta trés categorias

de formacéo do lazer e gestdo esportiva que atuam em conexdes com a brinquedoteca.

“O profissional que desenvolve as atividades, atualmente sdo os profissionais de
lazer, e alguns gestores também desenvolvem essas atividades™ [Ent.02-03]. Essa conexdo da

qual o entrevistado relata, permite a aplicacdo da prética eficiente do conhecimento tedrico.

“[...] a relacdo que ele tem, principalmente, é a relacdo de colocar em pratica aquilo
que vem do ensino e da pesquisa, e colocar em pratica para as pessoas, para fora da parede
do IFRN’[Ent.02-03]. Para o entrevistado 02 o enfoque é a experiéncia da pratica na
formacdo do profissional, reforcando que o ensino, a pesquisa e a pratica sdo fundamentais
para uma formacdo competente. Claramente compreende-se que o impacto das praticas das

atividades vai além do ambiente académico.
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“Esse estudante atua como facilitador do processo de aprendizagem e

desenvolvimento das criancas, adolescentes, adultos e idosos’ [Ent.03-03].

“Ele deve ter conhecimento sobre o desenvolvimento humano, técnicas de mediacéo

de conflitos e criatividade para propor atividades adequadas™ [Ent.03-03].

Para o entrevistado 03 o papel do estudante atuante na brinquedoteca é
multifacetado, ele reconhece a necessidade de ter conhecimento diversificado. Esse facilitador
do qual o entrevistado fala, compreendemos que deve ndo somente transmitir conhecimento,

mas de construcdo de ambiente inclusivo e adaptavel quando necessério.

A préatica profissional é regida pelos “principios da equidade”, “flexibilidade”,
“aprendizado continuado” e “acompanhamento total ao estudante”. Ou seja, oportunidade
para todos, trabalno com mais de uma modalidade de préatica profissional, conexdes entre a
teoria e a pratica além do acompanhamento em todo o desenvolvimento do aluno (IFRN,
2012, p.21). Ainda de acordo com o PPC 2012, para uma formacdo integrada e abrangente a
todos os individuos, a pratica profissional deve funcionar de forma conectada ao ensino, a
pesquisa e a extensdao. Assim, entendemos que os alunos sairdo preparados para encarar 0S
desafios que encontraram num mundo em um processo continuo de transformacdes. (IFRN,
2012, p.24).

No geral, apesar de os entrevistados falarem da importancia da formagéo e atuacdo na
brinquedoteca, da aplicacdo dos conhecimentos adquiridos e de um profissional preparado
para 0 mercado, percebemos que os participantes ndo deixam tdo claro sua relagdo com a
brinquedoteca, porém demonstram a importancia para a formacao continuada do profissional,
adquirindo conhecimentos relevantes para aplicacdo das atividades adequadas e com
eficiéncia.

EXPERIENCIA

No que se refere a experiéncia, as opinides dos entrevistados apontam que através da
atuacgéo profissional acontecem as possibilidades para as experiéncias. Neste sentido quando
questionados sobre a relagdo profissional versus espago, verificamos que os entrevistados
reforcam a experiéncia como possibilidade de maturidade em seu processo de formacéo.

“Dessa forma, a area de atuagdo no espago proporcionara ao profissional ou

estudante possibilidades de crescimento via experiéncia e amadurecimento em Seu percurso
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formativo” [Ent.01-03]. O entrevistado 01 em sua fala destaca a experiéncia e o

amadurecimento, sugere que o aprendizado pratico pode complementar a teoria.

“Ele pode vivenciar ali tudo que ele estuda na teoria colocando na pratica e crescer
também como pessoa né? Passar por esse processo de formacgao profissional e formacéo
pessoal, que € isso que a brinquedoteca nos oferece” [Ent.02-03]. Para o entrevistado 02 a
ideia é que a teoria pode ser aplicada na pratica, que € fundamental para qualquer
aprendizado.

“Além disso, é importante que esse aluno trabalhe em colaboracdo com outros
membros da equipe da Brinquedoteca, como psicélogos, pedagogos e assistentes sociais,
para garantir uma abordagem integrada e holistica no atendimento as pessoas e suas
familias™ [Ent.03-03].

O entrevistado 03 em sua fala, diz que um ponto forte é a colaboracdo entre os

profissionais de diferentes areas, indicando uma abordagem integrativa no atendimento.

CATEGORIA 4 - COMPREENSAO DO LAZER
PERCEPCAO SOBRE O LAZER

Nesta pergunta para os entrevistados atuantes na brinquedoteca, tivemos a intencdo de
conhecer como eles compreendem o lazer e se baseiam suas atividades em algum autor que
discute o fendmeno do lazer, visto que no espago, sdo propostas atividades que estdo bastante

relacionadas com os contetdos do lazer.

“Eu compreendo que o lazer tem suas diversas defini¢des, se a gente for no sentido
mais especifico, mas eu vou falar no sentido da experiéncia. Esse olhar da experiéncia, o

olhar da experiéncia com o lazer’’[Ent.01-04].

“Entdo, o lazer, hoje eu compreendo que ele influencia diretamente na qualidade de
vida, ele influencia diretamente na salde, ele influencia diretamente na dimensédo do ser

humano enquanto sujeito em sociedade” [Ent.01-04].

Em sua fala o entrevistado apresenta o conceito de lazer segundo sua propria
compreensdo, e reconhecendo que o lazer possui varias defini¢fes, e isso é importante, pois

mostra que o conceito de lazer é amplo e diverso.
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“Bom, na minha perspectiva, o lazer, ele ndo esta, para mim, ele ndo esté relacionado
ao trabalho, ok™ [Ent.02-04].

“E aquele momento que eu consigo fazer as atividades que eu gosto, que eu consigo
relaxar a cabeca, que eu ndo estou com a mente preocupada e que eu consigo fazer coisas
que eu gosto sem nenhum tipo de preocupacdo. Isso, para mim, € lazer, entendeu? Seja

assistir a um filme, seja ir ao shopping, seja andar de bicicleta” [Ent.02-04].

Para o entrevistado sua defini¢do esté voltada a dimensdo de usufruir seu “tempo de
folga” realizando atividades de livre escolha, de carater pessoal como forma de recreacéo.
Podemos compreender aqui que sua fala estd mais propensa a utilizar o conceito de lazer

caracterizado por Dumazedier (1976 p, 94):

[...] um conjunto de ocupagBes as quais o individuo pode entregar-se de livre
vontade, seja para repousar, seja para divertir-se, recrear-se e entreter-se ou ainda,
para desenvolver suas informagdo ou formacdo desinteressada, sua participacdo
social voluntéria ou sua livre capacidade criadora apds livrar-se ou desembaracar-se
das obrigac@es profissionais, familiares e sociais.

“O lazer também é compreendido como, ndo s6 como uma recrea¢do propriamente
dita, mas como um descanso, associado ao descanso. Nesse sentido, o lazer € visto como um
tempo de relaxamento, se afastar, as vezes, das atividades rotineiras, oportunidades para
recuperacdo fisica e mental” [Ent.03-04].

O entrevistado 3 traz em sua fala que o lazer ndo é estatico, mas algo que se molda
conforme o contexto cultural, social e individual. Reconhece a diversidade das experiéncias

de lazer.

“Bom, o lazer, ele é compreendido, ao meu ver, como uma pratica basica que pode

variar, dependendo do contexto cultural, social e individual” [Ent.03-04].

No trecho, quando o entrevistado aborda os elementos contextuais cultural, social e
individual, podemos trazer contribui¢des propostas por Gomes (2014), em seu artigo “Lazer:
Necessidade humana e dimensdo da cultura.” Quando traz o lazer como um “fendmeno
moderno e urbano-industrial” oposto ao trabalho assim como as obrigac¢des de rotinas, chama
atencdo para nova forma de repensar o lazer, e concebe como necessidade humana e
dimensdo da cultura que pode ser satisfeita de varias formas de acordo com valores e
interesses dos sujeitos, grupos e instituicdes de cada contexto social historico e cultural
(Gomes, 2014 p. 15).
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O entrevistado menciona o lazer como uma oportunidade para se afastar das atividades
rotineiras, que € uma observacdo valida sobre a necessidade de equilibrar o trabalho e o
descanso.

Existem acbes e projetos especificos desenvolvidos na brinquedoteca como por
exemplo o projeto "Ociar - com o projeto do sono, entdo os adolescentes entram aqui, porque
a gente ja viu a necessidade desses adolescentes™ [Ent. C, 2023] onde os alunos utilizam o
espaco da brinquedoteca duas vezes por semana no horério de 13h as 14h para que
aproveitem seu tempo, ouvindo musica, dormindo, ou qualquer outra atividade que nao
atrapalhe a relagcdo entre o objetivo do projeto e as regras para o bom convivio. Ainda
““através da brinquedoteca que a gente lanca varios projetos [...] aqui o apoio mulheres mil”
[Ent. C, 2023]. Projetos de cunho social. O objetivo é promover a educacdo profissional e
tecnoldgica, voltado para mulheres em situacdo de vulnerabilidade social. Neste caso
contribuindo com a autonomia dessas mulheres e uma melhoria na qualidade de vida.

Como também o projeto conectividade, “atividades sdo desenvolvidas aqui
relacionadas a terceira idade [...] a gente atende desde crianca a terceira idade e ai 0s
agendamentos que vierem” [Ent. C, 2023]. Outro projeto é o da corporeidade “a perspectiva
é incentivar a questdo do movimento do corpo, da corporeidade com os alunos do campus” e
0 da semana do brincar neste em especifico abordo um pouco mais, pois proporcionou 0
contexto de observacdo dos acontecimentos das praticas de lazer. Os projetos acontecem ““de
acordo com cada ano, se os alunos quiserem dar continuidade, ou se vier outros alunos com
novos projetos [...] na brinquedoteca ha uma rotatividade de voluntarios™ [Ent. 02,2023].

Neste sentido podemos compreender que através do espago 0S projetos sdo
desenvolvidos e a partir da pratica profissional os alunos e voluntarios adquirem
conhecimento e experiéncia dentro do que se € proposto para atuarem tanto no ambito interno
quanto no externo.

“Hoje a brinquedoteca, por ser esse laboratério de pratica profissional, esta
totalmente vinculado a triade ao ensino, a pesquisa e a extensdo [...] esta vinculada ao
GEPLES, ao grupo de pesquisa esporte e educacéo [...] ao LUPA, ao Laboratoério de Estudos
Ludicos para a Autoformacao™ [Ent. 01, 2023]. Neste sentido se percebe que essas parcerias
vao além, como por exemplo com professores que levam seus alunos para a pratica nos
espacos que vado além da brinquedoteca, ou seja, acontece também a parceria entre 0s proprios
gestores e voluntéarios, ‘““os estudantes também tém a autonomia de desenvolver acoes,

projetos, que fiqguem vinculados ao Laboratério de Pratica Profissional que é a
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Brinquedoteca e possam se desenvolver e construir esse processo de formacgdo™. [Ent. 01,
2023]. O entrevistado chama a atencdo para o “protagonismo” desses alunos, que se destacam
em suas pesquisas. E que muitas vezes esses projetos surgem a partir das necessidades e
vivéncias realizadas na brinquedoteca.

Atualmente existe um projeto chamado Guarda-Chuva desenvolvido pela gestdo e
demais atores e que fazem parte desse contexto. Para o entrevistado “a brinquedoteca é o
nicleo central e através da brinquedoteca surgem VvAarios outros segmentos, como por
exemplo a Brinquedoteca Itinerante” [Ent.01, 2023], ainda de acordo com o entrevistado o
“projeto desenvolvido recente e ainda se encontra em fase de adaptacédo.” Neste sentido se
pode perceber que este projeto oferece oportunidade para as escolas que ndo podem ir até a
brinquedoteca do IFRN e assim, essas crian¢as possam vivenciar as mesmas atividades e sem
sair da escola. Para o entrevistado 2 essa oportunidade “leva todo o objetivo da brinquedoteca
para eles” [Ent. 02, 2023].

“Entdo ela tenta ao méximo proporcionar esse ludico, as manifestacdes desse
brincar, por meio dos diversos interesses culturais do lazer” [Ent. 01, 2023]. Das
manifestacdes através dos interesses culturais do lazer citada pelo entrevistado, podemos
compreender que na brinquedoteca acontece os interesses manual, cultural, social, fisico,
dentre outras manifestacdes, e acreditamos que essas atividades culturais que acontecem
nesses espacos terdo impacto no bem-estar de cada pessoa, como também em sua vida social.

Portanto acreditamos que a brinquedoteca tem seu valor e sua contribuicdo
significativa na vida das pessoas que usufruem das praticas de lazer, como também para a

sociedade. Para o entrevistado 02 a brinquedoteca tem seu objetivo, e destaca como principal:

“O principal objetivo é proporcionar e resgatar as brincadeiras populares e tradicionais.
[...]JEntdo ela vem muito no carater de uma brinquedoteca popular para justamente trazer
esse resgate das brincadeiras populares e tradicionais. [...] Mas a brinquedoteca também
vem do movimento do brincar, né?”” [Ent. 02].

O lazer e a brinquedoteca estdo intimamente ligados se pensarmos em todo contexto
que acontece na brinquedoteca. A brinquedoteca € um espago seguro para as criangas e elas
sdo acompanhadas por uma supervisao. Este espaco vai além da promocao de diversdo, como
disse Cunha (2010, p.15) “[...] € um espaco criado para favorecer a brincadeira”, local que foi
planejado e projetado para acontecimentos e desenvolvimentos cognitivos das criancas que

“[...] véo para brincar livremente”.
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Na brinquedoteca, o lazer se manifesta de formas variadas, seja através do brincar,
das atividades ludicas, das expressdes corporais, da arte de construir um brinquedo, é um rico
espaco ladico, que contém jogos, brinquedos e uma diversidade de materiais que facilitam
esse entendimento e faz com que as criangcas usem sua criatividade e habilidades para
construir histérias inimaginaveis, coisa que s6 uma crianca faz. E é nesse envolver-se que as
praticas de lazer sdo manifestadas pelas criancas atraves da diversdo, dos risos, brincando
livremente, jogando com amigos ou sozinhos. E neste contexto entendemos que o lazer se

apresenta das varias formas e em suas variagoes.

Neste espaco o lazer estd combinado com o brincar, com aprendizado, com a
socializacdo e enriquece todas as experiéncias e a constru¢Ges das memdrias das criangas.
Portanto o lazer praticado na brinquedoteca e ““dentro do Instituto é vidvel, e na proposta em
que filosofia que a gente traz dentro do IFRN [....] elas tém que estar condizendo com a nossa
organizacdo didatica e os projetos politicos pedagogicos do IFRN” [Ent. C, 2023]. Nos faz
refletir que o lazer esta embutido na brinquedoteca, empregados nas pessoas que a usufruem
das atividades que promovem alegria, nostalgia, prazer e que buscam satisfagdo dos seus

interesses pessoais.

A brinquedoteca por sua vez, um espacgo rico, colorido, atrativo e como ja foi dito por
alguns autores este espaco que é criado e projetado para o desenvolvimento e para a vivéncia
do lazer tem seu destaque. Portanto, é importante refletir que ambientes como a brinquedoteca
onde o lazer é a esséncia devem ser preservados e onde ndo tem devem ser criados, e que
reconhecam a importancia de ambos, além de fortalecer as comunidades no qual estdo

inseridos.
CATEGORIAS - AVALIAQC)ES DAS PRATICAS
PLANEJAMENTO

Mais importante que desenvolver atividades, a avaliacdo é extremamente necessaria,
pois através desta é possivel perceber se o0s objetivos finais estdo sendo cumpridos, como
também estabelecer ajustes e mudancgas para que 0s processos tenham éxito. Nesta categoria
analisamos como os gestores envolvidos na pesquisa fazem a avaliacdo das atividades na
brinquedoteca. Neste sentido o questionamento feito foi: Como se d& a avaliagdo das praticas
de lazer desenvolvidas na brinquedoteca? Os entrevistados ndo deixam claro sobre como é

feita a avaliacdo subentendida como posterior ao processo. Seguem oS registros:
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“As préticas que sdo desenvolvidas na brinquedoteca, o processo avaliativo dela
acontece conforme a faixa etaria. Entdo, hoje, para a gente desenvolver atividades
especificas, brincadeiras especificas, a gente tem que analisar o publico e como é que esse
publico vai lidar com tal brincadeira, com tal atividade ou tal perspectiva de projeto”
[Ent.01-05].

“Hoje, 0 que esta muito também impregnado na nossa avaliacdo é o sentido da
inclusdo. Entdo, a gente constantemente vem proporcionando que toda brincadeira seja
inclusiva, independente de qual seja o tipo de deficiéncia” [Ent.01-05].

“A bringuedoteca tem um documento avaliativo que, ao ser encaminhado para o
agendamento, para a escola solicitante, tem todos esses dados. Entdo, a gente solicita todas
essas informagdes, esses dados, para que a escola esteja ciente também que tem os interesses
da escola, obviamente, e tem também os principios e valores que a brinquedoteca tem

enquanto espago-projeto”” [Ent.01-05].

Consegue-se extrair do depoimento do entrevistado, nos dois primeiros trechos de sua
fala, a personalizacéo e classificagdo das atividades aplicadas na brinquedoteca com base na
faixa etaria. Percebemos que ha um planejamento baseado no publico e isso é importante para
garantir que as atividades sejam adequadas e direcionadas. A inclusdo é outro ponto abordado
pelo entrevistado e quando nos diz que “que toda brincadeira seja inclusiva, independente de
qual seja o tipo de deficiéncia,” isso reflete numa compreensdo moderna da educacdo e do
lazer, valorizando a diversidade e oportunidades iguais para todos.

Em seu altimo trecho quando fala em “documento avaliativo” parece ser uma lista de
agendamento, uma vez que ndo esclarece quais informagdes sdo extraidas desse documento e

quais as melhorias corretivas sdo adotadas.

“Bom, depende muito da pratica, né? Tem praticas que exigem realmente uma
organizacdo maior. Por exemplo, quando a gente vai... Vou dar um exemplo do congresso,
né?”” [Ent.02-05].

“A gente vai ajudando entre si. Cada um com a sua contribuicdo. Mas a grande
maioria das vezes a gente pontua, a gente se relne. E algo planejado. Mas também existem
0S momentos de improviso e que a gente usa ali a nossa experiéncia que foi adquirida.
Certo” [Ent.02-05].
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Logo no inicio o entrevistado apresenta em sua fala que o planejamento vai depender
da atividade, ou seja, varia de acordo com a complexidade e nos traz o0 exemplo do congresso.
No segundo trecho de sua fala o entrevistado diz “A gente vai ajudando entre si. Cada um
com a sua contribuicdo” nos permite pensar que ha uma colaboracéo entre os envolvidos e
que ha um diélogo entre eles, no qual tem relatos, conversas, discussdes e pontuagdes para

gue o planejamento seja realizado.

“Entdo, como gestao, nos sugerimos a organizacdo. Nao sei se vocé lembra, mas tem

o plano trimestral’” [Ent.03-05].

“E é a cada trés meses que a gente se reine com toda a equipe e a coordenacéo do
projeto, para dar as nossas sugestoes, fazer pontuacdes, avaliar como foi o processo dos trés
meses e ouvir as ideias dos meninos, né?”” [Ent.03-05].

“E ai, a gente tem um documento compartilhado, onde é desenvolvido todas as
atividades pelos bolsistas™ [Ent.03-05].

“A gente também opina nas faixas etarias, as necessidades das criangas, 0 que a
gente observa, 0 que a gente faz com a avaliacdo dos agendamentos, quais as necessidades
das criangas, como envolver todas, inclusive a questdo da acessibilidade. A gente vai pontuar
sobre a variedade de materiais e brinquedos que temos no espaco, 0 que é que
necessita”[Ent.03-05].

Segundo o relato apresentado, atroca de ideias entre a coordenacdo e O
entrevistado em um periodo pré-definido acontece, o que evidencia uma sistematica, onde 0s
bolsistas compartilham da mesma informacdo e do desenvolvimento das atividades. De
acordo com Sousa (2010) a criagdo de um sistema para acompanhar e avaliar as préaticas de
lazer direcionada a populacéo, no processo de avaliagdo requer acompanhamento e ndo s
critérios estabelecidos para o alcance dos objetivos inicialmente planejados, mas que permita

avancos e ajustes para melhorias continuas do atendimento aos usuérios.

Assim, compreendemos que 0 sucesso de uma brinquedoteca depende de um
planejamento responsavel e minucioso, como também a atencdo para uma avaliacdo de
acompanhamento, monitoramento e pds-atividades desenvolvidas, um processo continuo.
Portanto essas praticas ndo s6 garantem um ambiente de apoio as criangas, mas também a
promocao de espaco de aprendizagem e de crescimento tanto para 0s Usuarios como para 0s

profissionais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Chegamos ao final deste estudo sobre a brinquedoteca do IFRN-CH, refletindo sobre o
papel relevante como ndcleo fomentador de préticas ludicas voltadas para as criancas de
escolas publicas, privadas e, sobretudo de diferentes comunidades em situacdo de
vulnerabilidade, abrindo as portas da instituicdo educadora para esse publico. Cumpre essa
funcdo, apesar do estudo buscar conhecer as préaticas de lazer neste espaco, verificamos que o
fendmeno do lazer é complexo, dindmico e subjetivo ao sujeito. Logo, podemos dizer que a
predominéncia das atividades realizadas se caracteriza como “recreacao”.

N&o que seja um problema, pelo contrario, a recreacdo tem seu papel significativo e é
um componente das experiéncias do lazer. No entanto, precisamos deixar claro diferencgas
entre lazer e recreagdo, acredito que ndo existe lazer sem recreagdo, mas o contrario ndo é
possivel, pois a recreagdo obrigatoria, deixa de ser um componente de lazer.

A partir dessa andlise, foi possivel identificar que a brinquedoteca tem sua
importancia, e realiza praticas de lazer e recreacdo e que vai muito além de seu espaco fisico,
jogos e brinquedos.

Para essa discussdo sobre brinquedoteca destacamos e reforgcamos sua importancia
para préaticas da ludicidade e do brincar, espacos voltados ao universo infantil, mas ndo
exclusivamente. O pensamento de brinquedoteca e sua contribui¢do para as préaticas de lazer
sdo fortalecidos pelas falas de autores que acreditam na transformagdo e construgdo das
relagOes, espagos humanizados que trabalham a criatividade, o divertimento, a socializacdo, a
interacdo, a alegria e aceitacdo das diferencas. A brinquedoteca do IFRN é um espaco
acolhedor, colorido e convidativo, local que realiza as varias praticas de lazer, que recebe
visitas das mais variadas idades, suas atividades entrelacam geragdes, seu espago é adaptado
para receber as criangas, além de promover a criacdo de projetos dos alunos que atuam no
espaco, assim estdo saindo da teoria e vivenciando na prética. Um campo utilizado pelos
alunos do ensino médio, graduacédo e pos-graduacdo, assim como para promogao de eventos e
para outras areas afins. E possivel perceber que o lazer esta inserido neste espaco e este se
relaciona diretamente com os sujeitos que fazem parte do processo de construcdo de sua
identidade, e no desenvolvimento educativo.

Neste sentido o lazer faz parte da necessidade de cada um de nds, porém tem suas
peculiaridades e subjetividades, no entanto podemos pensar nessa relacdo brinquedoteca e
lazer como parceiros onde um € o0 espaco que é planejado, atrativo e colorido e o outro uma

proposta para vivenciar, sentir e experimentar da melhor forma. E nesse conjunto podemos
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compreender e entender que este territorio € um local que vai favorecer construcdes e
transformacdes atravées das préaticas culturais.

Conforme o objetivo geral, as praticas de lazer apresentadas no territério da
brinquedoteca do IFRN acontecem tanto no espago da brinquedoteca, como nas outras areas
de lazer que sdo utilizadas como extensdo das praticas de lazer. Complementando-se ao
objetivo geral, os objetivos especificos como identificar as préticas de lazer e como s&o
classificadas podem ser variadas, tem seu papel essencial para a construgdo do
desenvolvimento infantil. Classificadas por faixa etaria - quando trabalha momentos
intergeracionais, tipos de publico, tipos de atividades, espacos e tempos do ano — praticas
diferenciadas de acordo com o calendario. Essas praticas se destacam pelos jogos e
brincadeiras livres, aprendendo de forma lGdica, imaginativas que se utiliza da imaginagédo
para inventar, imaginar histGrias, praticas que estimulam o cognitivo, a diversdo e a
criatividade da crianga. As atividades de jogos que envolvem pular, correr e dancas
promovem a coordenacdo e ajuda na saude fisica e mental. Atividades orientadas que
estimulam a compreensdo entre 0 mundo onde vive a crianga e a escola, leituras e contacéo de
estdrias que acontecem no espago que estimulam & socializacdo e cooperagdo através de
interacdo entre elas e compartilnamento dessas experiéncias. Embora outras atividades e
classificagdes ndo tenham sido citadas, elas aparecem em todos os contextos de lazer que
existem nos espacos inseridos no IFRN. Assim como conhecer como se d& a apropriagdo do
espaco da brinquedoteca do Campus Centro Histdrico pelos alunos visitantes.

Com relagdo a apropriagdo do uso da brinquedoteca, foi evidenciada na etapa visual
(observacdo das atividades realizadas) da pesquisa, comprovado por meio dos diversos
processos ludicos que acontecem nesse territorio, como por exemplo, criangas brincando de
pular corda, participando de atividades e explorando outros espagos como a quadra e salas de
danca, teatro e tatame. Além da atividade de exploracgdo livre, que promove a socializagdo e
interacdo entre as criangas, explicitado em algumas respostas dos entrevistados. Durante a
participacdo presencial nos eventos foi possivel a observagdo de técnicas de criacdo de
cenarios, imagindrios, onde a crianga usava sua imaginacao para criar suas proprias historias.
A personalizagdo de cenario através de decoracdo do espaco com objetos ou colagens. A
percepcao presencial (visual), revelou a inexisténcia de lacuna nesse requisito, ampliando a
visibilidade da instituicdo do IFRN, em especial para a sociedade Natalense e destacando
como um instituto de ensino, pesquisa e extensao, teoria e pratica caminhando sempre juntos.

A relagdo do profissional com a brinquedoteca esta decididamente presente no
conhecimento tedrico do percurso desses profissionais e sendo aplicados na execucao de suas
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atividades na brinquedoteca. A pesquisa revela a preocupacao dos profissionais que atuam na
brinquedoteca do IFRN na busca constante por seu aperfeicoamento, em adquirir novos
conhecimentos na area através de cursos de formacédo, produgdo cientifica e estagios em areas
afins. Atendem, portanto, um dos importantes requisitos dessa relagdo com o espago que € a
pratica de formacéo continua, o que lhe permite a aprendizagem de novas técnicas, préaticas e
tendéncias. Além de conceder subsidios para compartilhar os conhecimentos com a equipe,
resultando no aperfeicoamento das atividades ou outros projetos.

As parcerias e articulagcdo estabelecidas entre o IFRN, as escolas, comunidades e
outras instituicbes de educacdo também merece destaque, pois possibilita para o publico
académico interno a execucgdo pratica de seus projetos junto as atividades que acontecem na
brinquedoteca.

Um ponto a ser ressaltado e nos faz refletir € na fala de um entrevistado, quando
menciona a palavra “improviso” como meio de planejamento de suas a¢Oes. Acredito que
mesmo saindo do planejamento inicial, deve-se ter uma alternativa pensada e organizada para
a aplicacdo, pois 0 improviso € um meio propicio para a propagacdo da desorganizagdo e
consequentemente a falhas ou até mesmo ao fracasso de um evento. Um segundo ponto a ser
ressaltado é a existéncia de um registro de presenca, onde um dos entrevistados o define como
sistema de avaliacdo. Na realidade, trata-se de uma lista de agendamento. Este ponto merece
ressalva, a falta de um sistema de avaliagio e melhoria continua impossibilita o
acompanhamento dos efeitos da brinquedoteca no desenvolvimento da criacdo ou na
formacdo académica dos alunos, permitindo o ajuste de algumas agdes conforme necessario.
O plano trimestral falado pelo entrevistado pode ser considerado um sistema de avaliagdo e
melhoria? Algo que nos chamou atencgéo e fica o questionamento a ser respondido, talvez em
uma nova pesquisa.

Relativo & categoria percurso de atuacdo, p6de-se perceber que o caminho de atuacéo
dos gestores que atuam na brinquedoteca baseia-se no curso de gestdo desportiva e de lazer,
no qual os alunos do curso passam pelo processo de aprendizagem, atuam e utilizam os
conhecimentos adquiridos no curso para a gestdo do espaco, desempenhando atividades
voltadas para todos os publicos. Sua formagdo vem de um processo de construgdo, que vai
favorecer um profissional mais humano e capacitado para tomar decisoes.

Relativo a categoria entendimento sobre brinquedoteca, compreende-se que ha um
certo dominio de conhecimento sobre o assunto em questdo, tendo o conhecimento basico 0s
entrevistados mostraram que entendem que a brinquedoteca é um lugar de brincar, de

proporcionar processos de desenvolvimento. Associado ao entendimento, 0s gestores
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acreditam que este espago favorece o brincar e as praticas de lazer, que deve funcionar de
forma harmoniosa e com a participagéo da organizagao de todos.

Relativo a categoria relacdo do profissional com o espaco, a ligacdo do profissional é
fundamental para o desempenho das praticas de lazer. Neste sentido, este € um processo de
desempenho, no qual os alunos estdo em processo continuo de aprendizagem. Planejam e
desenvolvem atividades, saindo da teoria em sala de aula e praticando na brinquedoteca, onde
podem buscar aperfeigoar suas atividades, transformando sua prética e seu aprendizado. A
experiéncia facilitara sua atuagdo tanto na brinquedoteca como no mercado de trabalho.

Relativo a categoria compreensdo do lazer, p6de-se compreender que 0s gestores
entendem o que é lazer e compreendem a partir das suas diversas definicGes, através do
usufruto de seu tempo livre, compreendido ndo s como recrea¢do, mas como descanso, Como
pratica bésica pensando em todos os contextos. Esse entendimento do que é lazer vem das
aulas e atividades enquanto alunos do curso de GDL, mesmo que se saiba que o lazer tem
suas dimensdes, extensdes e suas Vvérias definicdes, entende-se que para atuar em uma
brinquedoteca deve-se se conhecer ao menos o que é lazer na sua mais simples definicéo.

Relativo a categoria avaliacdo das praticas, entende-se que 0s gestores realizam o
planejamento de suas acgdes, pensam nas aplicacbes das atividades e classificam essas
atividades, porém sentimos falta em suas falas, a questdo avaliacdo dessas atividades
desenvolvidas na brinquedoteca, quais melhorias adotadas, quais métodos podem ser
utilizados.

Analisando alguns detalhes que aconteceram e de alguma forma prejudicaram na
coleta de dados foi o fato de os agendamentos terem acontecido até agosto de 2023, 0 més de
setembro foi exclusivo para a semana do brincar, em contato com o responsavel que nos
informou que estavam em planejamento para os agendamentos.

Ficamos em contato com a pessoa responsavel para nos informar sobre o planejamento
dos agendamentos, nos falamos em varios momentos e alguns meses. Nos meses seguintes
ndo foi possivel coletar os dados conforme o cronograma planejado. Optamos por estabelecer
uma data limite para 15 de marco de 2024. Até essa data, ndo recebemos retorno sobre novas
datas de agendamento, o que possivelmente seguiria para o més de abril tornando a coleta de
dados inviavel.

Na pesquisa, tivemos interferéncia com base na pausa dos agendamentos das
atividades que acontecem na brinquedoteca, por este motivo as entrevistas com os professores
ndo foram realizadas e as observagdes planejadas com grande parte das criancas. O que
impactou significativamente a pesquisa, as datas de observagéo no cronograma do estudo e na
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solicitacdo de observacdo das atividades da brinquedoteca ndo puderam ser cumpridas. Com
esses acontecimentos pudemos constatar uma ruptura ndo s6 na agenda do planejamento das
atividades, o que € ruim, pois fragiliza todo um trabalho, planejamento e execucdo do
calendéario, podendo causar assim desinteresse por parte do publico-alvo.

Foi percebido que a brinquedoteca do IFRN ainda sofre impactos da pandemia, no seu
funcionamento, atividades e calendério. Podemos notar pela fala dos gestores a diferenca
antes/depois da pandemia e neste sentido se entende como sugestdo de novos estudos.

Destacamos a importancia e a valorizagdo das brinquedotecas, e que exemplos de
acoes como a que acontece no espago da brinquedoteca do IFRN possam ser exemplos e se
espalhar em diversas instituicbes educacionais da cidade, bem como em igrejas, centros
comunitarios e parques, pois ja foi constatada a importancia do brincar e do lazer na vida das
pessoas.

Por fim, a Brinquedoteca é um espaco de prética de lazer e formacdo profissional,
compreendida como territério que constroi e fortalece relagGes, socializa e educa. De fato,
dentro deste espago é possivel visualizar valores voltados para o respeito, reconhecimento
como individuo, do outro e do coletivo. Entdo a brinquedoteca vai muito além das praticas de
lazer, 0 ato de tornar-se mais humano inicia a partir das mudancas, das construcoes e
transformagdes produzidas a partir da conscientizacao.

Salientamos a importéancia de estudos que analisem criticamente o lazer nos espagos
urbanos, assim como nas brinquedotecas. Esta pesquisa mostra a relevancia da triade
universitaria: Ensino-pesquisa-extensdo dentro do IFRN. O estudo mostra que existem
projetos executados pelos bolsistas de extensdo do curso de GDL, os préprios egressos atuam
como gestores do espago atuando com a pesquisa, 0 ensino e com a propria préatica
profissional.

Este estudo deixa a sugestdo da implantagdo de espagos como brinquedotecas em
todos os institutos e universidades federais, abertos a comunidade do entorno, alunos e
professores, como projetos de lazer e entre outros que possam trazer beneficios diversos para
a comunidade. Como contribui¢cdo para o campo dos estudos de lazer, a possibilidade de
discutir questdes nesses campos, sobretudo na Instituicdo UFMG que tem escolas de
educacéo infantil em suas dependéncias.

Finalmente esse trabalho tem a contribuicdo no curso de educacéo fisica, que pode

formar pessoas com interesse e que trabalham neste campo.
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APENDICE |

ROTEIRO DE ENTREVISTA

Nome do Entrevistado:

Instituicao:

Funcédo desenvolvida na Institui¢éo:

Género:

Idade:

1) Fale sobre seu percurso de atuagédo na brinquedoteca.
2) O que voceé entende sobre brinquedoteca?
3) Como se d& a avaliacdo das préticas de lazer desenvolvidas na brinquedoteca?

6) A brinquedoteca possibilita alguma acdo para formacdo desses profissionais? Qual ou

quais?
7) De que maneira o lazer é compreendido?
8) Como vocé avalia as atividades ludicas oferecidas na Brinquedoteca?

9) Vocé acha que essas praticas contribuem para a vida das criangas? De que forma?

10) Vocé saberia dizer qual a relagdo do profissional que desenvolve as atividades com o

espaco brinquedoteca?
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APENDICE II

ROTEIRO DE OBSERVACAO

Diario de Campo:
Dia:
Horario:

Clima/Como esta o dia hoje:

1. Observacgdo da expressdo, comportamento e interacdo da crianca diante das

atividades ludicas;

2. Utilizac&o de blocos de papeis para anotagdes de tudo o que é percebido sobre
espaco;

3. Utilizacéo de video, fotos e audios.

4. Relatar as emocdes e percepgdes das criangas no ambiente/brinquedoteca;

5. Realizar uma descri¢cdo com detalhes do espaco.

6. Como as atividades estdo sendo aceitas pelas criangas.

7. Se tem resisténcia a alguma atividade.

8. Se todas as criangas sdo incluidas e ou excluidas das atividades.



APENDICE Il

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Nos, Jaqueline Gomes da Silva, mestranda do Programa de Pds-Graduacao
Interdisciplinar em Estudos do Lazer da UFMG e Prof.2 Dr.2 Ana Claudia Porfirio
Couto, Professora Doutora do Programa de Pés-Graduagéo Interdisciplinar em Estudos
do Lazer da Universidade Federal de Minas Gerais, estamos convidando vocé para
participar como voluntario (a) de uma pesquisa intitulada “TERRITORIO
BRINCANTE: préticas de lazer na brinquedoteca do Instituto Federal do Rio
Grande do Norte-Campus Centro Historico”.

A pesquisa corresponde a dissertacdo de mestrado no curso em Estudos do
Lazer da Escola de Educagdo Fisica, Fisioterapia e Terapia Ocupacional da
Universidade Federal de Minas Gerais — UFMG, a utilizacdo dos dados obtidos esta
vinculada somente a este projeto de pesquisa ou se vocé concordar podera ser usado
para futuras pesquisas. Todos os dados coletados serdo tratados ética e
confidencialidade, ficando armazenados por 5 anos na sala do GESPEL, 3° andar da
EEFFTO-Escola de Educacdo Fisica, Fisioterapia e Terapia Ocupacional da UFMG,
com acesso somente pelas pesquisadoras, e apos esse tempo serdo destruidos.

Para tanto, seguimos explicando abaixo algumas questdes importantes que
envolvem esta pesquisa:

Objetivo central conhecer as possibilidades de praticas de lazer no territorio
brincante da brinquedoteca, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do
Rio Grande do Norte-IFRN. Para isso, elencamos 0s seguintes objetivos especificos: a)
Identificar quais praticas de lazer sdo oferecidas e como sdo organizadas; b) Conhecer
como se da a apropriacdo do espac¢o da brinquedoteca do IFRN pelos alunos visitantes;
c) Relacionar as interseccdes do profissional (animadores socioculturais e gestores)
com a brinquedoteca do IFRN.

A brinquedoteca revela-se como um espaco/territério rico de oportunidades
para a realizacdo das préaticas de lazer, como também fortalecer o vinculo com a
comunidade local, contribuindo assim com a construcdo de uma sociedade mais
consciente e solidaria e soma-se a isso o oferecimento de vivéncias significativas para
as criangas participantes das atividades.

Caso aceite colaborar com esta pesquisa, sera necessario vocé responder a uma

entrevista com o auxilio de um roteiro com perguntas semiestruturadas, as perguntas
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contidas no questionario que estdo relacionadas atividades e experiéncias de divertimento,
lazer, jogos, brinquedos e brincadeiras, ndo serdo julgadas respostas certas ou erradas, 0
mais importante € que vocé responda de forma organica sobre suas impressfes e

percepcOes a respeito das atividades desenvolvidas naquele espaco.

As entrevistas serdo gravadas com celular e transcritas na integra, as respostas
do questionario serdo utilizadas estritamente para analise dos dados e em nenhuma

hipotese serdo utilizadas com identificacéo.

RISCOS E BENEFICIOS DA PESQUISA

Um possivel risco, no processo de coleta de informacdes, algum participante ou
familiar pode se sentir vulneravel (emotivo, envergonhado, constrangido etc.).
Usaremos como forma de amenizar danos a estratégia de ndo o obrigar a participacéo,
sendo esta voluntaria, podendo recusar o recebimento do questionario e recusa da
entrevista. Outra forma de amenizar danos, é o sigilo (ndo identificacdo dos
participantes na interpretacdo dos dados da pesquisa).

Os beneficios esperados com essa pesquisa se caracterizam pelo impacto social,
pois ao se buscar investigar as formas de divertimento das criancas da brinquedoteca e
entendé-las, na sua intencionalidade de construgéo da identidade e cultura, se possa ter
parametros, registros e tecer reflexdes a respeito, para o planejamento de politicas
publicas de acesso ao lazer, respeitando e valorizando a cultura.

Os pesquisadores Jaqueline Gomes da Silva e Ana Claudia Porfirio Couto
responsaveis por este estudo poderdo esclarecer eventuais ddvidas que vocé possa ter e
fornecer- lhe as informacbes que queira, antes, durante ou depois de encerrado do

estudo, vocé pode localiza-las através dos seguintes enderegos:

Jaqueline Gomes da Silva

Rua Boaventura, 1319, Bairro Liberdade- Minas Gerais - MG.
CEP: 31270-310.

Tel: 84 99618-1381

E-mail: jk_am@yahoo.com.br

Ana Claudia Porfirio Couto
Universidade Federal de Minas Gerais — UFMG
Escola de Educacdo Fisica Fisioterapia e Terapia Ocupacional - UFMG

Avenida Antonio Carlos, 6627
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Tel: 31 3409 2344

Email: acpcouto@gmail.com

A sua participacdo neste estudo é voluntaria, vocé pode recusar participar ou se
vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa podera desistir a qualquer momento e
solicitar que Ihe devolvam este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido assinado.

As informacg0es relacionadas ao estudo poderdo s6 ser conhecidas por pessoas
autorizadas, como a Prof.2 Dr2 Ana Claudia Porfirio Couto, orientadora deste estudo.
No entanto, se qualquer informacdo for divulgada em relatorio ou publicacdo, isto sera
feito sob forma codificada, para que a sua identidade seja preservada e mantida sua
confidencialidade.

O material obtido — as transcri¢Oes das respostas das entrevistas, observacgoes
transcritas em diario de campo — serdo utilizados unicamente para essa pesquisa e sera
descartado ao término do estudo, dentro de 2 anos.

As despesas necessarias para a realizacdo da pesquisa ndo sdo de sua
responsabilidade e vocé ndo receberd qualquer valor em dinheiro pela sua participacéo.
Quando os resultados forem publicados, ndo aparecera seu nome, e sim um cédigo.

Se vocé tiver duvidas sobre seus direitos como participante de pesquisa e obter
maiores esclarecimentos sobre questdes éticas, o COEP-Comissdo de Etica em
Pesquisa da UFMG, esta localizado no Campus UFMG Pampulha, Av. Antdnio Carlos,
6627. Unidade Administrativa Il - 2° andar - Sala 2005. Campus Pampulha. Belo
Horizonte, MG - Brasil. CEP: 31270-901. E-mail: coep@prpqg.ufmg.br. Tel: 3409-
4592. A comissdo de Etica em Pesquisa da Universidade Federal Minas Gerais é um
6rgédo colegiado multi e transdisciplinar, independente, que existe nas instituicfes que
realizam pesquisa envolvendo seres humanos no Brasil e foi criado com o objetivo de
proteger os participantes de pesquisa, em sua integridade e dignidade, e assegurar que
as pesquisas sejam desenvolvidas dentro de padrdes éticos (Resolu¢do n° 466/12
Conselho Nacional de Saude).

Desde ja agradecemos pela compreensao e voluntariedade.
Ana Claudia Porfirio Couto (Pesquisadora Responsavel)
Jaqueline Gomes da Silva (Pesquisadora Mestranda)

Declaro que li esse Termo de Consentimento e compreendi a natureza e objetivo do
estudo do qual concordei em participar. A explicagdo que recebi menciona 0S riscos e

beneficios. Eu entendi que sou livre e posso recusar a participacdo na pesquisa ou interromper
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minha participacdo em qualquer momento sem justificar minha decisdo e sem qualquer

prejuizo para mim.

Diante do exposto, concordo voluntariamente em participar deste estudo,
assinando este documento em duas vias. Concordo que os dados fornecidos por mim
sejam utilizados somente para esta pesquisa e que, caso sejam utilizados em outras
pesquisas, serei comunicado pelo pesquisador. Portanto, livremente dou o meu
consentimento para a realizagéo da pesquisa.

Este instrumento serd assinado em duas vias, uma para 0 participante da
pesquisa e outra para o pesquisador, contendo a assinatura das duas partes e datado
momento da assinatura.

Natal, de de 2023

Assinatura do Pesquisador Responsavel ou quem aplicou o TCLE

Assinatura do Participante de Pesquisa ou Responsavel Legal
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APENDICE IV

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto: ““TERRITORIO BRINCANTE: préticas de lazer na
brinquedoteca do Instituto Federal do Rio Grande do Norte-Campus Centro
Historico”. Pesquisadores Responsaveis: Mestrando Jaqueline Gomes da Silva e Prof.?@
Dr2 Ana Claudia Porfirio.

Local da Pesquisa: Brinquedoteca do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte - IFRN, no municipio de Natal, estado do Rio Grande
do Norte.

O que significa assentimento?

Assentimento significa que vocé, menor de idade, concorda em fazer parte de uma
pesquisa. Vocé terd seus direitos respeitados e receberd todas as informagGes sobre o
estudo, por mais simples que possam parecer.

Pode ser que este documento denominado TERMO DE ASSENTIMENTO
LIVRE E ESCLARECIDO contenha palavras que vocé ndo entenda. Por favor, peca ao
responsavel pela pesquisa ou a equipe do estudo para explicar qualquer palavra ou
informacdo que vocé ndo entenda claramente.

Informacdo ao participante

Vocé esta sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa, com 0 objetivo de
investigar as possibilidades de praticas de lazer no territorio brincante da brinquedoteca,

do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte-IFRN.

Caso aceite colaborar com esta pesquisa, serd necessario que vocé seja observado diante
da execucdo das atividades de lazer que serdo ofertadas na brinquedoteca e como as
atividades desenvolvidas estdo sendo aceitas, se existe resisténcia, se todas as criangas séo
incluidas e/ou excluidas das atividades.

Ainda para a realizacdo da pesquisa a campo, iremos utilizar a observagédo
direcionada a todas as criancas de acordo com o planejamento realizado, com o intuito de
observar a movimentacgdo, suas acles, seus interesses, seus comportamentos, como se
expressam, e como lidam com as frustagdes diante das atividades propostas. Para que isso
aconteca sera necessario a autoriza¢do dos pais para o recolhimento de video e imagem

das criancas.
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RISCOS E BENEFICIOS DA PESQUISA

No processo de coleta de informacdes e observacédo, algum participante ou familiar
pode se sentir vulneravel (emotivo, envergonhado, constrangido etc.). Usaremos como
forma de amenizar danos a estratégia de ndo o obrigar a participacdo, sendo esta
voluntaria, podendo recusar a participar das atividades a qualquer momento. Outra forma
de amenizar danos, é o sigilo (ndo identificacdo dos participantes na interpretacdo dos
dados da pesquisa).

Os beneficios esperados com essa pesquisa se caracterizam pelo impacto social,
pois ao se buscar investigar as formas de divertimento das crian¢as da brinquedoteca e
entendé-las, na sua intencionalidade de construcdo da identidade e cultura, se possa ter
parametros, registros e tecer reflexdes a respeito, para o planejamento de politicas
publicas de acesso ao lazer, respeitando e valorizando a cultura.

Se vocé ou 0s responsaveis por vocé tiverem davidas com relacdo ao estudo ou aos
riscos relacionados a ele ou desistir da pesquisa a qualguer momento, vocé pode contatar
0S pesquisadores:

Jaqueline Gomes da Silva

Rua Boaventura, 1319, Bairro Liberdade- Minas Gerais - MG.
CEP: 31270-310.

Tel: 84 99618-1381

E-mail: jk_am@yahoo.com.br

Ana Claudia Porfirio Couto
Universidade Federal de Minas Gerais — UFMG
Escola de Educacdo Fisica Fisioterapia e Terapia Ocupacional - UFMG

Avenida Antonio Carlos, 6627
Tel: 31 3409 2344

Email: acpcouto@gmail.com

Se, ainda assim, vocé tiver ddvidas sobre seus direitos como participante de
pesquisa, Vocé pode contatar também o COEP-UFMG - Comissdo de Etica em Pesquisa
da UFMG, Av. Antbnio Carlos, 6627. Unidade Administrativa Il - 2° andar - Sala 2005.
Campus Pampulha. Belo Horizonte, MG - Brasil. CEP: 31270- 901. E-mail:
coep@prpg.ufmg.br. Tel: 3409-4592.
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Entendo que eu sou livre para aceitar ou recusar participar e que posso interromper
a minha participacdo a qualquer momento sem dar uma razdo. Eu concordo que os dados

coletados para o estudo sejam usados para o propésito acima descrito.

Eu entendo a informacdo apresentada neste TERMO DE ASSENTIMENTO. Eu
tive a oportunidade para fazer perguntas e todas as minhas perguntas foram respondidas.
Eu receberei uma copia assinada e datada deste documento.

Natal, de de 2023

Assinatura do Pesquisador Responsavel ou quem aplicou o TALE/TCLE

Assinatura do Participante de Pesquisa ou Responsavel Legal
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SOLICITACAO DE ANUENCIA PARA PESQUISA ACADEMICO-CIENTIFICA

A coordenacio da Brinquedoteca do Instituto Federal de Educacéo Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte — IFRN, Campus Cidade Alta

Solicitamos a Vossa Senhoria, autorizacdo para realizacdo de uma pesquisa integrante
do Mestrado do Programa de Pos-Graduacdo Interdisciplinar e Terapia Ocupacional —
EEFFTO, da Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG.

Trata-se de uma pesquisa de campo, da mestranda Jaqueline Gomes da Silva,
orientada pela professora Doutora Ana Claudia Porfirio Couto, tendo como titulo preliminar
"Brinquedoteca territdrio brincante: possibilidades de praticas de lazer no instituto federal do
rio grande do Norte”.

O objetivo geral da pesquisa é conhecer as possibilidades de praticas de lazer no
territorio brincante da brinquedoteca, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Norte-IFRN.

A coleta de dados serd realizada por meio de observacdo ndo participante e entrevista
semiestruturada com professores das escolas municipais, estaduais e particulares que visitardo
a brinquedoteca e também com os animadores que desenvolvem as atividades neste espago.

Salientamos que todos os dados e informacgdes necesséarias para a pesquisa Serao
previamente submetidos & aprovacdo do COEP — UFMG (Comité de Etica em Pesquisa em
Seres Humanos da Universidade Federal de Minas Gerais).

Asseguramos que 0 nome da instituicdo de ensino ndo serd revelado na publicacdo das
informacdes, caso opte pelo anonimato.

Agradecemos pela atencdo e nos colocamos a disposicao para melhores esclarecimentos.

Natal, de 2023

Mestranda-PPGIEL/UFMG

Professora/Orientadora — PPGIEL/UFMG

Coordenacéo da Brinquedoteca-Instituto Federal de Educacéo e Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Norte - IFRN



