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RESUMO

O trabalho com Sequéncias Didaticas (SD) entrelacadas ao uso das tecnologias
digitais sob a ética da Educacéo 3.0 € a premissa dessa monografia. Com o objetivo
de utilizar as tecnologias digitais como promotoras de uma atitude favoravel e
motivadoras em relacdo a aprendizagem de novos conteudos, sdo apresentadas
SDs com sugestbes ricas em possibilidades de elaboracdo de teses, busca de
explicacdes, identificacdo de falhas, estudo individualizado e socializacdo do saber
significado. Das cinco SDs aqui apresentadas, trés foram destinadas ao 5° ano,
sendo uma de Geografia intitulada: Mineiros conhecendo o Brasil, com a utilizacdo
do recurso do infografico; uma de Matematica — Parte, reparte, quem fica com a
maior parte?, utilizando objeto de aprendizagem (OA) online; uma de Lingua
Portuguesa — Provérbio — Sabedoria de vida, com a utilizacdo do Podcast e técnica
do Stop Motion. Das duas restantes, uma foi direcionada ao 4° ano na disciplina de
Lingua Portuguesa — Fabulando com o Storytelling, trabalhando com recursos de
Storytelling. A Ultima a ser apresentada foi escrita para o 3° ano na disciplina de
Ciéncias — Os animais e 0s 0ss0os — enredando-se para aprender, com a utilizacédo
das redes sociais Gocongr e Facebook, com a devida autorizacdo e parceria dos
pais ou responsaveis pelos alunos envolvidos. Na criagdo e desenvolvimento das
SDs, foram utilizados outros recursos tecnolégicos, aprendidos durante a
especializacao sob a diretriz de que o conhecimento ndo tem fim e esta sempre se
renovando e reinventando. A chama do saber significado jamais se extinguira, desde
gue se consiga manter a duvida e a motivacdo como pilares de sustentacdo da
maxima — quanto mais sabemos mais desejamos aprender.

Palavras-chave: Educacdo 3.0. Tecnologias Digitais. Sequéncia Didatica. Ensino
Fundamental.



ABSTRACT

The work with Didactic Sequences intertwined with the use of digital technologies
from the perspective of Education 3.0 is the premise of this monograph. In order to
use digital technologies as promoters of an inspiring and motivating attitude towards
learning new contents, this work presents suggestions of rich Didactic Sequences
presenting possibilities for elaborating theses, seeking explanations, identifying
failures, individualized study and socializing the know meaning. Among the five
Didactic Sequences presented here, three were thought for the 5th year, the first
one, which teaches Geography, is entitled: Mineiros getting to know Brazil, using the
infographic resource; one about Mathematics - Part, share, who gets the most? It
uses online learning object; and the third approaches the Portuguese Language -
Proverb — Life wisdom, it utilizes the Podcast and Stop Motion technique. Of the
remaining two, one was prepared to the 4th year in the Portuguese Language
discipline — Fabling com Storytelling, working with Storytelling resources. The last
was written for the 3rd year in the Science discipline — Animals and bones - getting
involved to learn, using the social networks Gocongr and Facebook, with the
necessary authorization and partnership of parents and guardians of the students
involved. During the creation and development of Didactic Sequences, other
technological resources learned in the specialization, were used under the guideline
that knowledge is unlimeted and is always capable of renew and reinvent itself. The
flame of meaningful knowledge will never be extinguished, as long as we can
maintain doubt and motivation as pillars of support for the saying - the more we know
the more we want to learn.

Keywords: Education 3.0. Digital Technologies. Didactic Sequences. Middle School.
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1. INTRODUCAO

O modo de ensinar e aprender ndo € o mesmo de décadas atrds. As
possibilidades de utilizacdo das tecnologias digitais na educacdo mudaram as
formas de ensinar e aprender. O contato com as modernidades e aparatos
tecnologicos esta transformando o comportamento, a forma de pensar, memorizar e
de concentrar de criancas, jovens e adultos e a propria comunidade escolar. A
democratizacdo do acesso a internet, o sucesso das redes sociais e a popularizagdo
do uso de smartphones, tablets, computadores, entre outros aparelhos midiaticos,
apresentam-se como ferramentas com amplo poder de apoio a educacdo e a

apropriacao do saber. Estar conectado é, agora, um modo de vida.

A educacdo 3.0 adentra as escolas e convida os professores a se
instrumentalizarem para aproveitar, de forma valida, o melhor das ferramentas

disponiveis na internet.

Dentro deste cenario de evolugdo, em que as tecnologias servem como ponto
de partida para uma educacdo mais pertinente ao mundo em rede, experimentado
pelos alunos fora das paredes das escolas, surgem possibilidades de utilizacao de
procedimentos encadeados de passos que, ligados entre si, tornam mais eficiente o

processo de aprendizado.

Esses procedimentos sao chamados de sequéncia didatica (SD) que,
segundo Guedes (2019 n. p.), é:

[...] um conjunto de atividades amarrados ao contetido. Que busca favorecer
a aprendizagem dos alunos, sempre com o foco nos objetivos ja estipulados
em seu planejamento. Isso isa a importancia do planejar para que o

professor consiga organizar-se e orientar-se em relagcdo aos discentes.

A SD apresenta-se como uma excelente maneira para o professor utilizar as
tecnologias digitais como promotoras de uma atitude favoravel, ou seja, que sejam

motivadoras em relacdo a aprendizagem de novos conteldos.



O conceito de trabalho em equipe que permeia as SDs, aqui apresentadas,
encontra-se focado em tematicas que transitam pelas disciplinas de Lingua
Portuguesa, Matematica, Geografia, Ciéncias, Literatura e Artes, sugerindo ricas
possibilidades de elaboracdo de teses, busca de explicacOes, identificacdo de
falhas, estudo individualizado e socializacdo do saber significado.

Este trabalho esta organizado em quatro se¢cfes. O primeiro capitulo consiste
na presente introducdo, na sequéncia € apresentado o memorial contando a histéria
de vida e reflexdes sobre a busca de autoconhecimento profissional da autora. O
capitulo com as sequéncias didaticas desenvolvidas durante o0 curso de
especializacdo em tecnologias digitais e educacdo 3.0, vem em seguida. Por fim,
sdo apresentadas as consideracdes finais.

As SDs descritas nesse trabalho de conclusao de curso (TCC) sdo mediadas
pela possibilidade da utilizacdo das tecnologias digitais no processo de ensinar e
aprender com o objetivo de ampliar e reconfigurar as formas de descobrir o saber
rumo a uma real aprendizagem significativa (AUSUBEL, 1968). Elas estéo
direcionadas aos professores e alunos do Ensino Fundamental |. Das cinco SDs
aqui apresentadas, trés foram destinadas ao 5° ano, sendo uma de Geografia
intitulada: Mineiros conhecendo o Brasil, com a utilizacdo do recurso do infografico;
uma de Matematica — Parte, reparte, quem fica com a maior parte?, utilizando objeto
de aprendizagem (OA) online; uma de Lingua Portuguesa — Provérbio — Sabedoria
de vida, com a utilizacdo do Podcast e técnica do Stop Motion. Das duas restantes,
uma foi direcionada ao 4° ano na disciplina de Lingua Portuguesa — Fabulando com
o Storytelling, trabalhando com recursos de Storytelling. A Gltima a ser apresentada
foi escrita para o 3° ano na disciplina de Ciéncias — Os animais e 0S 0SS0S —
enredando-se para aprender, com a utlizacdo das redes sociais Gocongr e
Facebook, com a devida autorizagcdo e parceria dos pais ou responsaveis pelos
alunos envolvidos.

Na criacdo e desenvolvimento das SDs, foram utilizados outros recursos
tecnolégicos, aprendidos durante a especializacdo sob a diretriz de que o
conhecimento ndo tem fim e esta sempre se renovando e reinventando. A chama do
saber significado jamais se extinguira, desde que se consiga manter a divida e a
motivacdo como pilares de sustentacdo da méaxima — quanto mais sabemos mais

desejamos aprender.
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2. MEMORIAL

Memorial e reflexdes: em buscado autoconhecimento profissional
Feliz aquele que transfere o que sabe e aprende o que ensina... (Cora Coralina)

Sou Marilene dos Santos Terra, nasci em Barroso, uma cidade do interior de
Minas Gerais em novembro de 1963. Sou a primogénita de uma mulher forte,
empregada doméstica e que tinha um sonho para as filhas: serem professoras.
Desde bem cedo, fui conduzida a pensar que nos estudos estava minha chance de
ter uma melhor condicdo de vida. Meu pai me ensinou as primeiras letras, a gostar
de tecnologia ajudando-o a consertar radios e reldégios — sua paixao.

Em 1970, comecei a estudar na Escola Estadual Arthur Napoleéo, cursando o
pré-escolar e, nos anos seguintes, cursei da 12 a 42 série na Escola da Companhia
de Cimento Portland Barroso (ECCPB). Naquela época, muitas criancas encerravam
seus estudos ao término da 42 série, mas eu fiz admissdo?, que ainda era exigido a
época, e continuei meus estudos no Colégio Municipal de Barroso até a 82 série. O
2° Grau era profissionalizante e em Barroso, como ndo havia escola particular, os
cursos oferecidos pelo Colégio Municipal eram Contabilidade e Magistério. Seguindo
o sonho de minha mée, comecei a estudar para ser professora. O meu sonho,
impossivel para uma garota pobre naquele tempo, era ser médica. Sempre gostei
muito de estudar e quando conheci a Filosofia, comecei a fazer estagio, fui me
apaixonando pela Educacéo.

Terminei o meu curso de Magistério de 1° grau em 1981 e me deparei com 0
fantasma do desemprego. As escolas estaduais admitiam pelo critério de idade (eu
era muito jovem), as municipais por critério politico-indicativo (eu ndo estava nas
listas). Entdo, o jeito era fazer cursos que eram oferecidos pela prefeitura, enquanto
buscava uma escola onde pudesse lecionar. Fiz cursos de datilografia, manicure,

tric, croché, costura e etc. Nesta época também frequentava a biblioteca municipal

1 Exame de admissdo ao ginasio, instituido em 1931, pelo Decreto n°® 19.890, de 18/04/31, que
reformou o Ensino Secundario, perdurando oficialmente até 1971. Para o0 ingresso no primeiro ano
ginasial, estabeleceu as seguintes condi¢des: o candidato deveria ter idade minima de 11 anos; ser
aprovado em exame e ter classificag@o suficiente, isto é, o nUmero de vagas na instituicdo de ensino
deveria bastar para que pudesse efetuar a matricula.
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e lia bastante. Trabalhei como professora particular de Matematica por indicacéao de
um ex-professor. Natanael de Oliveira, professor que citava Aristoteles - “A duvida é
o principio da sabedoria” e que junto a professora de Portugués, Leila Maria Vitoria
de Souza, com certeza, impulsionaram minhas buscas pelo saber.

No ano de 1985, o Colégio Municipal de Barroso ofereceu os “Estudos
Adicionais™ na area de ciéncias. Neste mesmo ano, participei de uma selecéo para
trabalhar na Secretaria de Educacao da Prefeitura Municipal de Barroso e comecei a
trabalhar como agente administrativo dando suporte as professoras com desenhos,
confeccdo de matrizes de mimedgrafo com exercicio, datilografando provas e outros
servicos. No ano de 1986, fiz vestibular em Pedagogia na Faculdade Dom Bosco de
Filosofia, Ciéncias e Letras em S&o Jodo del Rei, fui aprovada e meu destino estava
tracado: ser uma pedagoga!

Em 1986, consegui meu primeiro emprego como professora. Zona Rural,
lecionava para o 1° ano (alfabetizando) e 4° ano na mesma sala, utilizando apenas
um quadro de giz que eu dividia com uma faixa ao meio. Para chegar a Escola eu
precisava ir de 6nibus e ainda caminhar 1,5 Km para ir e a mesma distancia para
voltar. Colecionei muitas histérias neste ano. Em 1987 e 88, trabalhei em uma
escola da periferia da cidade.

O ano de 1989 foi de grandes mudancas em minha vida pessoal e
profissional. Casei-me, formei-me e vim morar em Belo Horizonte (BH). Nesta
cidade, eu trabalhei na rede particular (Colégio Monte Calvario), na rede estadual
(Escola Estadual Professor Caetano Azeredo e Escola Estadual S&o Bento) e na
rede municipal de ensino (Escola Municipal Edith Pimenta da Veiga, Escola
Municipal Unido Comunitaria, Escola Municipal Tenente Manoel Magalhdes Penido e
Escola Municipal Magalhdes Drumond). Também, trabalhei na E.E. Dom Bosco, em
Contagem, onde fui vice-diretora e tive o primeiro contato com os computadores
adentrando os muros das escolas.

Durante a década de 90, minha carreira como pedagoga foi se consolidando.
Eu continuava estudando. Fiz o curso de Supervisao Escolar na Faculdade Newton

de Paiva; Pds-Graduacdo — O Processo Ensino-aprendizagem: Uma fundamentacgéo

2 Curso que permitia aos professores, sob o regime da Lei n°® 5.692/71, art. 30 com habilitacdo
especifica de 2° Grau, se houvessem realizado curso de quatro anos de dura¢éo ou cursado um ano
de estudos adicionais, poderiam lecionar até a 62 série do 1° Grau.
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Filosoéfico-Antropolégica e Técnico-Pedagogica nas Faculdades Claretianas; Curso
de Introducdo a Microinformatica na Fundacdo de Educacdo para o Trabalho de
Minas Gerais, entre outros. Porém, foi nesta década que tive uma noticia que deu
uma guinada na minha carreira profissional: minhas cordas vocais estavam com
problemas e eu tive que ser afastada de sala de aula. Fui trabalhar na biblioteca de
uma escola e na secretaria de outra. Sempre trabalhei em dois turnos.

Chegaram os anos 2000 e com eles uma indagacao: “e agora Marilene?
Como fica sua meta de ser professora de curso superior?”, em pensamento. Foi um
periodo dificil que eu superei em parceria com os computadores. Enquanto muitos
de meus colegas — temiam — a maquina que veio para “substituir os professores”, eu
a encarei de frente e me aliei a ela. Utilizava o computador como ferramenta de
trabalho para organizacao da biblioteca e dos documentos na secretaria. Fiz varios
cursos na Empresa de Informatica e Informacdo do Municipio de Belo
Horizonte (Prodabel), onde conheci e aprendi a utilizar outros sistemas operacionais
além do Windows. Segui caminhando e buscando novos saberes. A Educacéo a
Distancia foi uma das estradas escolhidas por mim. Em 2006/2007, cursei e conclui
0o curso de Pos-graduacdo lato-sensu em Informatica em Educagdo pela
Universidade de Lavras (UFLA). A plataforma Moodle estreitava a distancia entre os
professores e alunos. Muitos dos projetos que criei durante o curso desenvolvi com
os alunos, em parceria com os professores. Na biblioteca da escola onde trabalhava,
criei o primeiro blog educativo para a biblioteca3. Neste curso, aprendi que o
computador poderia ser um grande parceiro e facilitador no processo de ensino-
aprendizagem. Decidi, que como eu ndo podia — fazer uso abusivo de minha voz —
poderia “abusar’ de aprender e ensinar utilizando o computador.

Outra ocasido foi marcante: a escola estadual onde eu trabalhava havia
recebido um laboratério de informatica. Eu ficava na secretaria digitando dados e
olhando aquelas maquinas sem uso em uma sala. Conversei com a diretora da
escola sobre minha inquietacdo e desejo de trabalhar com os alunos no laboratorio
em parceria com 0s professores, uma vez que eu ndo podia dar aulas. E assim foi

feito, entre os anos de 2007 a 2015, desenvolvi um projeto para utilizacdo dos

3 Blog criado pela autora para divulgacdo das atividades desenvolvidas na biblioteca Prof? Efigénia
Silva Oliveira da Escola Municipal Magalh@es Drumond da cidade de Belo Horizonte. Disponivel em:
<http://magalebli.zip.net/>. Acesso em: 10 de set. de 2019.
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computadores pelos alunos em parceria com os professores. As midias digitais
foram bastante utilizadas em nossos projetos. Um blog® foi criado para ancorar os
conteudos que os professores desenvolviam com o0s alunos para que 0S pais
tivessem acesso a ele para estudar com os filhos, em casa. O trabalho foi bastante
valido, influenciando no aumento do indice de Desenvolvimento do Ensino Basico
(Ideb) da escola, segundo palavras da supervisora da mesma. Meu trabalho foi
divulgado no Guia de tecnologia da Revista Nova Escola® e alguns programas
educacionais.

Em 2009/2010, cursei e conclui o Curso de Especializacdo em Educacao a
Distancia no Centro Nacional de Educacé&o do Servico Nacional de Aprendizagem
Comercial (Senac), onde criei um Curso a Distancia de Formagao Continuada: “Blog
— uma ferramenta de Ensino Aprendizagem”, para o Trabalho de Conclusdo do
Curso. Estava me qualificando e enriquecendo-me de conhecimentos, mas ainda
queria mais (ainda tinha duvidas). Queria compatrtilhar o que estava aprendendo e a
oportunidade veio com a aquisicdo do meu Curso pela empresa Martins Pereira
Consultoria Educacional, quando pude realizar o meu sonho de trabalhar com
formacgéo de professores. Eu ministrei o curso no Nucleo Amigo do Professor, em
algumas cidades do interior de Minas e algumas escolas aqui de BH.

Em 2018, a diretora da escola municipal onde eu trabalhava convidou-me
para deixar meu trabalho na biblioteca e assumir uma parceria com 0s professores
na utilizagdo do laboratorio de informéatica da escola. Eu desenvolvia com as
professoras um papel de consultora e parceira. Preparava material para que 0s
professores desenvolvessem os contetdos com os alunos e ficava presente no
laboratério enquanto eles ministravam as aulas — minha presenca trazia seguranca
para os professores que tinham problemas com a utilizacdo das tecnologias digitais

com os alunos. O trabalho foi muito bom e 6timos resultados alcancados.

4 Apresentagdo criada para disponibilizar um projeto desenvolvido pela autora na Escola Estadual
Sao Bento, em Belo Horizonte. Disponivel em: <http://infoprofe2011.blogspot.com/2017/06/minhas-
atividades-profissionais-na-ee.html>. Acesso em: 10 de set. de 2019.

5 Blog criado para intermediar o trabalho com alunos e professores da Escola Estadual Sdo Bento
(E.E.S.B.). Disponivel em: <http://lisbecsaobento.blogspot.com/>. Acesso em: 10 de set. de 2019.

6 Reportagem publicada na revista Nova Escola — edigdo 42, divulgando o trabalho desenvolvido pela
autora na E.E.S.B. no periodo de 2007/2012. Eu fiz assim... Disponivel em:
<https://novaescola.org.br/conteudo/ 768 2/rec ursos-ideais-para-trabalhar-em-todas-as-disciplinas>.
Aces- so em: 10 de set. de 2019.


http://infoprofe2011.blogspot.com/2017/06/minhas-atividades-profissionais-na-ee.html
http://infoprofe2011.blogspot.com/2017/06/minhas-atividades-profissionais-na-ee.html
http://lisbecsaobento.blogspot.com/
https://novaescola.org.br/conteudo/7682/recursos-ideais-para-trabalhar-em-todas-as-disciplinas
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Nesse ambiente tecnologico foi que, durante uma pesquisa deparei-me com a
divulgagédo do “Curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educagédo 3.0”
oferecido pela Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Logo, interessei-me e
fiz a inscricdo, cheia de expectativas positivas em relacéo ao curso.

Minhas impressdes sobre o curso foram bastante relevantes, inclusive,
empolguei-me com as disciplinas e ferramentas tecnologicas que iriamos trabalhar.
A questdo das Sequéncias Didaticas me deixou um pouco desanimada, inicialmente.
Tive que fazer muitas leituras para compreender como deveriam ser escritas. As
ferramentas me empolgavam e eu queria trabalhar todas com os professores e
alunos. A minha préatica educativa foi impactada pelas experiéncias com as novas
ferramentas e interacdes. Eu estreitei lacos com algumas professoras e despertei 0
desejo de outras para a utilizacdo dos conhecimentos que eu adquiria e lhes
repassava numa aprendizagem colaborativa

Neste ano, obtive o direito a aposentadoria e afastei-me das minhas
atividades profissionais dentro da escola. Mas, quando conheci o trabalho de Paula
Sibilia’, descobri que posso continuar conectada e atuante na educagéo construindo
redes em substituicdo as paredes das escolas. Pretendo, apds a conclusdo do
“Curso de Especializagcdo em Tecnologias Digitais e Educagao 3.0”, continuar a
postar no meu blog® dicas sobre o que aprendi, dar mais atencdo ao meu Canal no
Youtube com publicacdo de materiais que possam auxiliar professores no
desenvolvimento de suas aulas e ministrar oficinas sobre a utilizagao da tecnologia
na educacao para professores. Pois, ainda, tenho duvidas que, certamente, serdo o

inicio de novas sabedorias.

7 Ensaista e pesquisadora argentina residente no Rio de Janeiro, dedica-se ao estudo de diversos
temas culturais contemporéneos sob a perspectiva genealdgica, contemplando particularmente as
relac6es entre corpos, subjetividades, tecnologias e manifestagdes midiaticas ou artisticas. Disponivel
em: <http://www.paulasibilia.com/ >. Acesso em: 11 de set. de 2019.

8 Blog criado pela autora com a finalidade de criar um espago de comunicagdo com os professores do
Ensino Bésico. Disponivel em: <http://infoprofe2011.blogspot.com/>. Acessoem: 11 de set. de 2019.


http://www.paulasibilia.com/
http://infoprofe2011.blogspot.com/
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3. SEQUENCIAS DIDATICAS

A sequéncia didatica (SD) corresponde a uma forma de organizacdo do
trabalho pedagogico constituida por um conjunto de atividades articuladas que séo

planejadas com a intencdo de atingir determinado objetivo didatico (PESSOA, 2014).

Nesta secdo, serdo apresentadas cinco SDs desenvolvidas em disciplinas
estudadas no curso de especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacédo 3.0 da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), comtemplando as seguintes areas
de conhecimento: Geografia, Matematica, Lingua Portuguesa e Ciéncias.

3.1. Mineiros conhecendo o Brasil — Area de conhecimento: Geografia.

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

O Brasil € um pais com grande extensao territorial, 8.514.876,60 quilémetros
quadrados, que esta dividido em cinco regides ou agrupamentos de unidades da
federacdo. Sao elas: Sul, Sudeste, Centro-Oeste, Nordeste e Norte. A regido
composta de menor nimero de estados é a regido Sul e a que possui, em sua
composi¢cdo, 0 maior numero de estados € a regido Nordeste. Na Regido Centro-
Oeste esta localizado o Distrito Federal que é a sede do governo do pais.

Cada regiao tem suas especificidades no que tange aos aspectos sociais,
econdmicos, politicos culturais e fisicos.

A presente sequéncia didatica sera utilizada para desenvolver o conteudo de
Geografia: Brasil, suas regides, estados e capitais, para o0 5° ano do Ensino
Fundamental. E um contetdo de grande importancia por proporcionar aos alunos a

aquisicao de conhecimentos sobre o pais, 0 estado e a regido onde vivem.

2. OBJETNVOS

ApoOs a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa de que 0s

alunos sejam capazes de:
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» Saber os nomes das capitais dos estados brasileiros, do Distrito Federal e a
regidao em que estao localizados;

» Nomear as regides, estados e capitais brasileiros;

» Reconhecer e produzir diferentes formas textuais: cartazes, tabelas, textos
informativos, noticias e outros;

» Participar de uma Mostra de trabalhos desenvolvidos durante a sequéncia

didatica, para a comunidade escolar.

3. CONTEUDO

Os conteudos trabalhados por esta sequéncia didatica sao:
As divisdes do territorio brasileiro;
Brasil: diviséo politica e administrativa;
Mapas / Federacao e Estados brasileiros e seus limites;
Brasil: divisdo regional;
Extenséo territorial brasileira;

Diferencas entre as regioes;

V V. V V V V V

Caracteristicas de cada regido brasileira suas principais atividades

econdmicas.

4. ANO

Sequéncia didatica destinada aos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.
5. TEMPO ESTIMADO

O tempo estimado para desenvolvimento da sequéncia didatica “Mineiros
conhecendo o Brasil” é de, aproximadamente, trés semanas e meia, durante as
aulas de Geografia (duas aulas de 60 minutos por semana) e das aulas no
laboratério de informatica (uma aula de 60 minutos por semana), totalizando um
quantitativo de dez horas-aula.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
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» Computadores com acesso a internet e com editor de texto, graficos e

imagens;

» Data show, pendrive, midias que registrem imagens, tais como celular,
tablet, maquina fotografica e etc.;

> Livro de Geografia do 5° ano do Ensino Fundamental (Maria Elena Simielli)®;
Mapas e atlas geogréfico;
Folhas de papel A4, A3, cartolina, pranchetas e canetas;

Jornais e revistas;

vV V VYV V

Comunidade escolar para entrevistas.

7. DESENVOLVIMENTO

Aula 1

Organizar a turma em uma roda e colocar em discussao a palavra Brasil para
gue os alunos falem sobre ela;

Durante a conversa, ir anotando as colocac¢des dos alunos em um quadro
para que seja feito o registro das falas;

Junto aos alunos, redigir um pequeno texto informativo com as anotacdes
feitas;

Conversar sobre o contetdo a ser estudado em Geografia e apresentar a
organizacao da SD a ser desenvolvida durante as préximas sete aulas de Geografia
e as trés aulas no laboratério de informatica com o tema Brasil;

Colher sugestdes de nomes para a tarefa;

Anotar no quadro os nomes sugeridos e fazer uma votacdo para definir o
nome da tarefa (esse momento € importante para que os alunos se apropriem do
projeto). Também, nesse momento, deve ser definido quem fara o registro
fotografico das atividades desenvolvidas na execucdo da tarefa.

A finalizacdo da tarefa ocorrera com uma Mostra de trabalhos para toda a

comunidade escolar.

9 Liwo descrito nas sugestGes ao professor, no final da SD.
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Aula 2

Fazer um feedback da aula anterior pedindo aos alunos para lerem o texto
redigido e o nome escolhido para a tarefa.

Em seguida, dividir a turma de alunos em grupo para comecar os trabalhos de
pesquisa. Neste momento, € bom que sejam feitos grupos de trabalho de dois a trés
alunos para que todos tenham a oportunidade de atuar na lideranga do grupo.

Apresentar o0 mapa das regides politicas do Brasil, para que os alunos
possam definir os estados que pesquisardo. Direcionar para que sejam estados da
mesma regido o que podera facilitar o trabalho, pois, provavelmente, cada grupo
ficara com dois ou trés estados para serem estudados.

Entregar aos alunos um roteiro de uma pesquisa que sera realizada na

proxima aula, no laboratorio de informatica.

Quadro 1 - Roteiro de pesquisa

Roteiro de pesquisa — Mineiros conhecendo o Brasil.
Apos pesquisar, complete com os dados solicitados.
Sugestao de sites para consulta:
. Brasil Escola;
o Toda Matéria;
. Info Escola;

Numero e nome do grupo
de pesquisa:

Nome dos integrantes:

Nome do pais: Nome da capital:

Extensao territorial: N° de Regibes:

Nome do estado: Regido do Estado:

Capital: N° de habitantes:

Extensao territorial: Cores da bandeira:

Trés principais cidades do
estado:

Duas atividades
econdmicas do estado:

Ponto turistico mais
importante:

Localize o estado pesquisado no mapa abaixo, pintando-o com uma das cores de sua bandeira:

Fonte: elaborado pela autora.
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Aula 3

Ir com os alunos ao laboratério de informatica, para que possam acessar a
Internet e, organizados nos grupos definidos na aula anterior, pesquisem sobre o
Brasil, seu territdrio, nimero de regides, nimero de estados, a capital do Brasil e as
capitais dos estados e etc.

Usar como parametro o roteiro de pesquisa que eles receberam na aula

anterior com as sugestdes de enderecos de sites para pesquisa.

Aula 4

Trabalho com o livro didatico: Geografia —Colecdo Apis - unidade 3. Fazer
uma leitura dinAmica (dividida em partes entre os alunos) dos capitulos da unidade —
Brasil e suas regides.

Abrir uma roda de conversa tendo como tema a leitura feita no livro.

Pedir que, para a proxima aula, tragam revistas e jornais que tenham imagens

do Brasil.

Aula 5

Utilizar as revistas e jornais para recortar imagens sobre pontos turisticos do
Brasil e montar um cartaz registrando a qual estado e regiéo ele pertence.

Apresentar aos alunos o0 conceito de infografico como textos visuais
explicativos e informativos associados a elementos nao verbais, tais como imagens,
sons, graficos, hiperlinks e etc. que séo utilizados com frequéncia na midia impressa
e digital, tendo como principal funcdo informar o leitor sobre um assunto.

O professor, baseado nos cartazes confeccionados pelos alunos, montara um
infografico para ser visualizado e entregue na préoxima aula. Para execucao desta
tarefa, podera ser utilizado o editor de infografico intuitivo do Canva1® — uma
plataforma de design gratuita que permite a criacao de infograficos incriveis, mesmo
gue ndo se tenha conhecimentos técnicos em design.

Alguns alunos que demostrarem interesse sobre este editor de infograficos

poderdo ser parceiros do professor nesta criacao.

10 Site simplificado de design gréfico. Descricdo e endereco para acesso nas sugestfes para
professor no final da SD.
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Figura 1 - Exemplo de infogréafico

BRASIL
PONTOS TURISTICOS
POR REGIAO

de 100 metros.

Fonte: elaborado pela autora.

Aula 6

No laboratério de informatica, utilizando um Data Show, apresentar aos
alunos o KGeography!! e como trabalhar com ele para fazer atividades sobre o
Brasil, seus estados e respectivas capitais. E importante fazer uma atividade com a
participacdo de todos os alunos para sanar davidas que possam surgir.

Dividir os alunos em grupo de dois ou trés integrantes e pedir que, sem
consulta, a titulo de avaliagdo, bringuem com o0s jogos disponibilizados no
KGeography, comunicando ao professor o percentual de acertos apresentado pelo
software, ao final de cada jogada. O professor, devera registrar estas informacoes,
para utilizacdo na avaliagcdo do desempenho dos alunos.

Este momento devera ser registrado pelo professor como avaliacdo e base
para posteriores intervencbes e definicAo de estratégias para o alcance dos

objetivos propostos.

11 KGeography é um software liwe educacional que permite a aprendizagem de geografia. Mais
detalhes, na secéo de sugestdes.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_educativo
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Aula 7
Entregar aos alunos uma tabela, anteriormente preparada pelo professor,

constando o nome dos estados brasileiros, suas siglas, capitais e regibes a qual

pertencem.

Quadro 2 - Brasil — Regibes, Estados, Siglas e Capitais

BRASIL - REGIOES, ESTADOS, SIGLAS E CAPITAIS
REGIAO NORTE -7 ESTADOS
NOME DO ESTADO SIGLA DO ESTADO CAPITAL
Acre AC Rio Branco
Amapa AP Macapa
Amazonas AM Manaus
Para PA Belém
Rondénia RO Porto Velho
Roraima RR Boa Vista
Tocantins TO Palmas
REGIAO NORDESTE - 9 ESTADOS
NOME DO ESTADO SIGLA DO ESTADO CAPITAL
Alagoas AL Macei6
Bahia BA Salvador
Ceara CE Fortaleza
Maranhédo MA Sao Luis
Paraiba PB Jodo Pessoa
Pernambuco PE Recife
Piaui Pl Teresina
Rio Grande do Norte RN Natal
Sergipe SE Aracaju
REGIAO CENTRO OESTE - 3 ESTADOS E 1 DISTRITO FEDERAL
NOME DO ESTADO SIGLA DO ESTADO CAPITAL
Distrito Federal DF Brasilia
Goias GO Goiania
Mato Grosso MT Cuiaba
Mato Grosso do Sul MS Campo Grande
REGIAO SUDESTE - 4 ESTADOS
NOME DO ESTADO SIGLA DO ESTADO CAPITAL
Espirito Santo ES Vitoria
Minas Gerais MG Belo Horizonte
Rio de Janeiro RJ Rio de Janeiro
Séo Paulo SP S&o Paulo
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BRASIL - REGIOES, ESTADOS, SIGLAS E CAPITAIS

REGIAO SUL - 3 ESTADOS

NOME DO ESTADO SIGLA DO ESTADO CAPITAL
Parana PR Curitiba
Rio Grande do Sul RS Porto Alegre
Santa Catarina SC Floriandpolis

Fonte: elaborado pela autora.

O quadro sera utilizado em um jogo com as seguintes regras:

Quadro 3 - Regras do Jogo dos Estados do Brasil e suas capitais

“JOGO DOS ESTADOS DO BRASIL E SUAS CAPITAIS”

REGRAS:

. Os alunos sentam-se em dupla, um de frente para o outro.

. Um dos alunos, de posse de uma tabela com os nomes das regides, estados, capitais e
Distrito Federal brasileiro, faz pergunta para o colega.

J Cada acerto é registrado em um papel.

. Terminado as perguntas, invertem-se os papéis.

. Ganha o jogo quem fizer mais pontos, ou seja, acertar mais perguntas.

Fonte: elaborado pela autora.

Organizar a turma em duplas, para jogarem: JOGO DOS ESTADOS DO
BRASIL E SUAS CAPITAIS.

Aula 8

Roda de conversa com os alunos sobre a organizacdo da Mostra de trabalhos
desenvolvidos durante as aulas de Geografia sobre o Brasil, suas regides, Distrito
Federal, estados e capitais. Definir local, data e hora do evento.

Levantamento do que precisara ser feito e a definicdo dos responsaveis por
cada funcdo. Cartazes de divulgacdo, convites para a comunidade escolar,
preparacdo do espaco, preparacdo dos recursos midiaticos, registro fotografico do
evento e etc.

Um aluno devera fazer o registro das decisdes tomadas e entregar ao
professor ao final da aula para que seja feito um cronograma de atividades e o0s
responsaveis por cada acao.
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Aula 9

No laboratério de informatica, com a utilizacdo de um datashow, serdo
exibidos para os alunos os registros fotograficos feitos durante a execucdo das
tarefas, que devem estar em uma midia removivel (pendrive, DVD, cartdo de
memodria e etc.). Esta apresentacdo devera ser feita pelo aluno ou alunos escolhidos
na aula de nimero 1. Para preparacao deste material, os alunos poderao pedir ajuda
aos pais alguém da comunidade escolar ou ao professor. Apdés a exibicdo, os
espectadores poderdo participar, de forma voluntaria, com alguma ponderacdo ou
pergunta.

Sera entregue aos alunos, uma folha de papel A4 e lapis para que, como
tarefa extraclasse, possam redigir um paragrafo registrando sua participacdo no
trabalho desenvolvido, justificando a resposta. A folha devera ser entregue ao

professor devidamente identificada e datada na préxima aula.

Aula 10

Realizacdo da Mostra dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos na disciplina
de Geografia sobre o Brasil, suas Regides e Distrito Federal:

Cartazes com pontos turisticos;

Infogréafico;

Apresentacao midiatica com fotos dos alunos durante o desenvolvimento das
tarefas;

Jogo das capitais dos estados brasileiros.

A Mostra devera acontecer em um local de facil acesso para toda a
comunidade escolar.

Sugestodes:

Para a abertura do evento, podera ser exibido o video de Moacir Silveira —
letra e musica — Aquarela do Brasil, na voz de Gal Costa. Um link para o video
estara disponivel na se¢éo de sugestoes.

Os alunos poderao jogar com os visitantes o Jogo das capitais dos estados

brasileiros.
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8. AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada por meio de apresentacdo de trabalhos
desenvolvidos pelos alunos sob a 6tica do questionamento: os alunos identificam os
estados brasileiros, o Distrito Federal, suas capitais e a regido em que estao
localizados?

Os registros feitos durante a aula 6, utilizando o software KGeography para
fazer atividades sobre o Brasil, seus estados e respectivas capitais, registrando o
percentual de acertos apresentado pelo software, servirdo de base para respostas
ao questionamento feito sobre a aprendizagem dos alunos.

Avaliar a participagdo dos alunos na montagem e execucdo da Mostra de
trabalhos e no registro do paragrafo auto avaliativo por meio do registro escrito dos

alunos.

9. SUGESTOES

9.1 Sugestdes para o professor.

Livro do Projeto Apis: Geografia, 5° ano — livro didatico que disponibiliza o
conteudo a ser estudado na disciplina de Geografia do quinto ano do Ensino
Fundamental, de autoria de Maria Elena Simielli. Utilizar como roteiro de tarefas.
Disponivel em: <https://www.aticascipione.com.br/pnid/edital/pnid -
2019/0bra/2490219/>. Acesso em: 22 de out. de 2018.

Estados e capitais do Brasil — Site que disponibiliza informagdes sobre o
Brasil tais como: regides, estados, capitais, presidentes, bandeiras, entre outras.
Utilizar como roteiro de informacgéo. Disponivel em:
<https://www.estadosecapitaisdobrasil.com/regioes-do-brasil/>. Acesso em: 22 de
out. de 2018.

Canva — plataforma de designer grafico de facil utilizacdo com o formato de
arrastar e soltar fornecendo acesso a imagens, fotos, graficos e fontes. Muito
utilizada para criar infograficos. Disponivel em:
<https:/AMmww.canva.com/pt_br/criar/infografico/>. Acesso em: 23 de out. de 2018.

Tutorial como fazer infogréfico utilizando o Canva — gravado por Mafalda
Melo, ensina como fazer infografico passo a passo MELO, Mafalda. Utilizar como

material de estudo e criacdo de Infografico com Canva — Disponivel em:


https://www.aticascipione.com.br/pnld/edital/pnld-2019/obra/2490219/
https://www.aticascipione.com.br/pnld/edital/pnld-2019/obra/2490219/
https://www.estadosecapitaisdobrasil.com/regioes-do-brasil/
https://www.canva.com/pt_br/criar/infografico/
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<https://www.youtube.com/watch?v=zB4PwLWcfok>. Acesso em: 24 de out. de
2018.

KGeografy - software livre educacional que permite a aprendizagem de
geografia. parte da KDE SC 4. A versdo atual é fornecida com o projeto educacional
do KDE 3.5.

Neste software, o usuario pode navegar pelos mapas clicando em uma de
suas divisdes. As bandeiras de cada nacdo e de cada capital sdo exibidas. Ha cinco
modos de jogo disponiveis:

O usuario recebe um nome de uma divisdo no mapa e precisa clica-la;

O usuario recebe uma capital e precisa encontrar a divisdo que pertence a
ela;

O usuério recebe uma divisao e precisa descobrir sua capital;

O usuario recebe uma bandeira de uma divisdo no mapa e precisa descobrir
seu nome;

O usuario recebe uma divisdo no mapa e precisa encontrar sua bandeira.

Disponivel em: < https://edu.kde.org/kgeography/>. Acesso em: 23 de out. de
2018.

Aquarela do Brasil — musica de Ary Barroso interpretada por Gal Costa, em
um video de Moacir Silveira que possui legendas. Utilizar como enriquecimento ao
tema. Disponivel em: <https:/www.youtube.com/watch?v=CA7N-CsYlos>. Acesso
em: 23 de out. de 2018.

9.2 Sugestdes para o estudante.

Projeto Apis: Geografia, 5° ano — livro didatico que disponibiliza o contetdo a
ser estudado na disciplina de Geografia do quinto ano do Ensino Fundamental, de
autoria de Maria Elena Simielli. Utilizar como guia de consultas e tarefas. Disponivel
em: <https://www.aticascipione.com.br/pnld/edital/pnld-2019/obra/2490219/>.
Acesso em: 22 de out. de 2018.

Brasil Escola - O Brasil Escola é o maior portal de educacdo do pais. S&o
mais de cem mil conteudos do Ensino Fundamental, Médio e preparacdo para o
Enem e vestibulares. Utilizar para pesquisa e ampliacgdo de conhecimento.
Disponivel em: <https://brasilescola.uol.com.br/brasil/regioes-brasileiras.htm>.
Acesso em: 22 de out. de 2018.


https://www.youtube.com/watch?v=zB4PwLWcfok
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_educativo
https://pt.wikipedia.org/wiki/KDE_Software_Compilation_4
https://pt.wikipedia.org/wiki/Kdeedu
https://edu.kde.org/kgeography/
https://www.youtube.com/watch?v=CA7N-CsY1os
https://www.aticascipione.com.br/pnld/edital/pnld-2019/obra/2490219/
https://brasilescola.uol.com.br/brasil/regioes-brasileiras.htm
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Toda Matéria - Portal com conteudo escolar sobre todas as matérias do
Ensino Fundamental e Médio do Brasil. Utilizar como guia de consultas. Disponivel
em: <https://www.todamateria.com.br/regioes-brasileiras/>. Acesso em: 22 de out.
de 2018.

O InfoEscola € um dos maiores portais de contetdo escolar do Brasil, com
mais de doze mil textos, exercicios e noticias diarias de interesse dos estudantes.
Utilizar para navegar e aprender sobre o conteiddo em estudo. Disponivel em:
<https://www.infoescola.com/Geografia/regioes-do-brasil/>. Acesso em: 22 de out.
de 2018.

KGeografy - software livre educacional que permite a aprendizagem de
geografia. Utilizar para reforcar o aprendizado de geografia do Brasil de forma
lidica. Disponivel em: < https://fedu.kde.org/kgeography/>. Acesso em: 23 de out. de
2018.


https://www.todamateria.com.br/regioes-brasileiras/
https://www.infoescola.com/geografia/regioes-do-brasil/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_educativo
https://edu.kde.org/kgeography/
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3.2. Parte e reparte, quem fica com a maior parte? — Area de conhecimento:
Matematica.

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

A presente sequéncia didatica (SD) serd utlizada para desenvolver o
contetdo de Matematica (Fracdes — representacdo fracionaria do nimero racional)
do 5° ano do Ensino Fundamental, apresentando situacdes relativas a ideia de
fracdo afim de evidenciar a identificacéo, representacdo, associacao e utilizacao de
fracbes dos numeros em situacbes onde ndo é possivel a representacdo com
ndmeros naturais.

Historicamente, as fracBes surgiram da necessidade do homem de
dividir/fracionar o inteiro. A palavra fracdo é proveniente do latim fractus e significa
“partido” (GOUVEIA, 2018).

Ao longo desta SD, a literatura sera uma parceira apresentando a fracédo e
seus conceitos fundamentais por meio do livro “Fragdes sem Mistério” (RAMOS,
1997).

2. OBJET\VOS

ApoOs a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa de que 0s
alunos sejam capazes de:

» Construir o significado de fracdo e de sua representacdo fracionaria a
partir de seus diferentes usos no contexto social;

» Confeccionar cartazes representando formas de fragcdo utilizando
materiais diversos (cartolina, folhas de papel, lapis, tesoura, papel
colorido e etc.) a fim de realizar uma exposicdo em sala de aula;

» Construir o significado de fracdo e suas utilizacdes por meio de videos
apresentados pelo professor;

» Desenvolver atividades envolvendo fragGes utilizando o seguinte livro
didatico do 5° ano: Apis — Matematica do Dante;

> Relatar as atividades realizadas em grupo de forma oral;
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» Pesquisar sobre termos relacionados a fracao utilizando, como fonte de
pesquisa, livros disponiveis na biblioteca da escola apresentando aos
colegas por meio da confeccédo de um glosséario;

» Ampliar os conhecimentos sobre fracdo por intermédio da leitura do
livro “Fragcdes sem mistérios”;

» Consolidar a aprendizagem sobre fragdo por meio do objeto de
aprendizagem (OA) — Enigma das Fracdes online utlizando os

computadores no laboratério de informatica da escola.

3. CONTEUDO

Os conteudos trabalhados por esta sequéncia didatica séo:
» Introducédo a fracéo;
» Tipos de fracbes — aparentes, equivalentes, impropria e propria;

» Objeto de aprendizagem: Enigma das fragcdes.

4. ANO

Sequéncia didatica destinada aos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

5. TEMPO ESTIMADO

O tempo estimado para desenvolvimento da sequéncia didatica “PARTE E
REPARTE, QUEM FICA COM A MAIOR PARTE?” é de, aproximadamente, duas
semanas e meia durante as aulas de Matematica (oito aulas de sessenta minutos) e
da aula no laboratério de informatica (uma aula de sessenta minutos), totalizando

um quantitativo de 9 horas-aula.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para a realizacdo da sequéncia didatica

» Computadores com acesso a internet;

> Televisdo com entrada USB;
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» Data show, midias que registrem imagens, tais como celular, tablet,
maquina fotogréfica e etc;
> Livros de matematica do 5° ano do ensino fundamental, conforme

indicado nas sugestoes;

A\

Frutas - recipientes para acomoda-las, faca de mesa, toalhas e alcool
gel;

Livro “FracBes sem mistérios”;

Papel, tesoura, lapis e cola;

Folhas de papel A4, A3, cartolina e canetas;

YV V VYV VY

Objeto de Aprendizagem: Enigma das Fragdes (online).

7. DESENVOLVIMENTO

Aula 1

Organizar a turma em uma roda e apresentar a palavra “Fragao” para que os
alunos emitam opinido sobre ela. Incentivar os alunos com perguntas, tais como:

e Em que vocés pensam ao ouvirem a palavra “fracdo”?
e Sera que todas as fracées séo iguais?

e Ser4porque surgiu a fragdo?

e E outras mais.

Durante a conversa, ir anotando as colocacdes dos alunos em uma lousa
registrando as respostas;

Apresentar para os alunos o Slideshare “Aprendendo a fracionar’?> como um
apanhado geral das informac@es basicas sobre fracdo, utilizando um computador e
datashow.

Importante: caso o professor ndo tenha um computador e um datashow
disponivel em sala de aula, é possivel imprimir os slides e apresentar como cartaz

utiizando um Flip sharp.

12 Trata-se de um material de apoio ao ensino de fragées. Mais informacdes nas sugestdes para o
professor ao final da SD.
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Figura 2 - Oficina: aprendendo a fracionar

MATIMATICA - TRACOTS
OFICINA : APRENDENDO
A FRACIONAR

e Ll

Fonte: Site Oficina de Saberes (2018).

Retomar as anotagfes feitas na conversa inicial com os alunos, para que
sejam observadas as intersecdes nas colocacdes deles com os slides apresentados.

Para a préxima aula: pedir aos alunos que tragam frutas inteiras, lavadas e
devidamente higienizadas, recipientes para acondicionamento das mesmas e
toalhas.

Aula 2

Receber as frutas dos alunos, verificar se estdo em condi¢cfes de utilizacao.
Entregar um recipiente com alcool em gel para os alunos higienizarem as maos.

Organizar a turma em grupo, forrar as mesas com toalhas, entregar facas de
mesa a um aluno de cada grupo, e orientar o “fracionamento” das frutas utilizando o
vocabulario especifico das fracbes, por exemplo: inteiro, um meio, metade, quarta
parte, um quarto, avos, equivalentes, aparentes e etc.

Sugestao: pedir aos grupos, aleatoriamente, para:

e Repartir a fruta ao meio;

e Separar a metade da fruta;

e Repartir a fruta em quatro partes iguais;

e Repartir a fruta em trés partes iguais e etc.

Durante as atividades do grupo, fazer algumas perguntas aos alunos com o
intuito de instiga-los a pensarem em situacées que envolvam o fracionamento de
inteiros, tais como:

e Quanto das quatro partes de uma maca preciso para formar meia maca?

e Emquantas partes preciso dividir uma banana para obter uma metade?

e Metade de uma laranja equivale a quantas partes da laranja?



31

e Quando juntamos as partes de uma maca, aparentemente temos uma

maca inteira?

e Entre outras.

Com as frutas picadas, os alunos poderao degusta-las utilizando a linguagem
de fracéo para dizerem aos colegas qual parte estdo comendo. Ex. Estou comendo
a metade de uma laranja; estou comendo um quarto de uma banana; estou
comendo quatro partes de uma maca o que € equivalente a um inteiro e etc. Neste
momento, a orientacdo do professor € de grande importancia para que nao haja

dispersao.

Atividade para ser feita em casa: pedir aos alunos que em casa, representem
utilizando materiais diversos (cartolina, folhas de papel, lapis, tesoura, papel colorido
e etc.) uma forma de fracéo feitas pelo grupo em sala. O material produzido sera

exposto no mural da sala de aula.

Aula 3

Usando um computador com acesso a internet, data show e caixa de som ou
uma televisdo com entrada USB (aqui o video devera ser baixado e salvo em um
pendrive, exibir, para com os alunos, o video: FracGes e seus significados!3 que
apresenta a definicdo de fracdo como parte de um todo, como divisdo, numero,

medida e razao.

Figura 3 - Imagem do video frac&o e seus significados.

Fonte: Site Revisa Susu (2018).

13 Um video aula sobre tipos de fragdes. Maiores informagdes no final da SD como sugestes para o
professor.
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Em seguida, conversar com os alunos, sobre o contetdo a ser estudado em
Matematica (fracdes) e apresentar o livro didatico do 5° ano: Apis — Matematica, do
Dante. A partir da nossa sugestédo, nesta edicdo do livro, usaremos as paginas de
123 a 130, que serd nossa referéncia durante as proximas quatro aulas de
matematica. Verifiqgue a referéncia nas sugestoes ao professor. Incentivar os alunos
a explorarem o livro e observarem as atividades que serdo desenvolvidas.

Dividir a turma em duplas e entregar para cada dupla trés folhas de papel A4
para que facam a atividade da pagina 124 do livro, segao “Explorar e Descobrir”.

As orientacdes deverao ser lidas pelo professor para que os alunos realizem a
atividade em conjunto. E interessante que o vocabulario envolvido com ideia de
fracdo seja utilizado durante a atividade pelo professor incentivando o seu uso pelos

alunos.

Figura 4 - Pagina de livro de Matematica
I

Vamos explorar dobraduras

s iguais. Pinte 1 parte de roxo

\j%*

e com uma fragdo a parte pintada

é pintou um da folha ‘

ivisdo da folha sera em 8 partes iguais. Pinte 3 partes de verde:
as partes ha ao todo?

s dessas partes foram pintadas?

que com uma fragdo a parte pintada

Vocé pintou da folha

Fonte: Dante (2018).

ApoOs a atividade, o professor e o0s alunos escolherdo um aluno para

confeccionar um cartaz para ser afixado no mural da sala de aula.

Aula 4
Dar um feedback, por meio de uma conversa direcionada e participativa, com
os alunos a respeito das informacdes que eles ja possuem sobre o contetdo em

estudo — fracdes.
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Dividir a turma em 5 grupos para o0 desenvolvimento das atividades
disponibilizadas no livro didatico nas paginas 126 a 130. Comentando e socializando

as dividas com todos.

Figura 5 - Pagina de livro de Matematica

E =

I

Fonte: Dante (2018).

O professor devera passar nos grupos dando suporte e sanando as duvidas
que forem surgindo. As atividades deverdo ser registradas em um caderno para

utilizacdo na proxima aula. E importante que cada grupo eleja um relator.

Aula 5
Organizar a turma em uma roda, para que o relator de cada grupo possa
apresentar as atividades que fizeram na aula passada, seguindo a seguinte ordem
de apresentacao:
Cada grupo devera apresentar as atividades de uma das paginas:
e Grupo 1 - Leitura de fracdo — p. 126
e Grupo 2 — Fracdo de um conjunto de elementos — p. 127
e Grupo 3 - Fracdo de um nimero —p. 128

e Grupo 4 - Fracao e divisdo — p. 129

® Grupo 5 - Continuagéo: Fracéo e divisao — p. 130.
O professor exercera o papel de mediador e anotard as duavidas para
esclarecimento ao final da atividade utilizando o quadro.

Aula 6
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Convidar os alunos para visitarem a biblioteca da escola para que pesquisem
sobre fracdes aparentes, equivalentes, nUmeros mistos e reta numérica.

ApOs a pesquisa, organizar uma roda de conversa com o tema do que foi
pesquisado. Selecionar um aluno para registrar 0s conceitos pesquisados e preparar
um resumo a ser entregue aos colegas na proxima aula.

Apresentar aos alunos, como sugestdo de leitura, o livro “Fragbes sem
mistérios”. As referéncias desse livro estdo na secdo de sugestdes ao final dessa
SD.

Explicar que o livro faz parte da série “A descoberta da Matematica”. Esta
série busca unir o rigor dos conceitos ao prazer da leitura por meio de histérias leves

e interessantes que abordam os conteudos de Matematica de forma légica e clara.

Figura 6 - Capas do livro “Fragdes sem mistério” edi¢gdes distintas

FracOes sem
mistérios

Luzia Faraco Ramos

Fonte: imagens Google (2018).

Aula 7

Usando um computador com acesso a internet, data show e caixa de som ou
uma televisdo com entrada USB (aqui o video devera ser baixado e salvo em um
pendrive), exibir para os alunos, os videos disponiveis na plataforma da Khan
Academy!4. Apresentar para os alunos os videos aulas: como representar uma
fracdo na reta numérica, comparacdo de fracBes, simplificacdo de fracdes. Cada
video aula devera ser assistida com interrupcdes, pelo professor, para comentarios e

esclarecimento as dividas dos alunos e apresentacado de exemplos significativos.

14 Khan Academy é uma organizacdo sem fins lucrativos educacional criada e sustentada por Sal
Khan, que disponibiliza video aulas sobre varios conteldos e assuntos. Maiores informagdes sao
apresentadas nas sugestdes para o professor.


https://pt.khanacademy.org/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sal_Khan
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sal_Khan
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Aula 8

Continuar a apresentacdo dos videos iniciados na aula anterior, seguindo os
mesmos procedimentos em relacdo a comentarios e esclarecimento de duvidas.

Propor aos alunos a confeccdo de um glossario com ilustracdo sobre o tema
fracdo. Os alunos deverdo registrar 0s conceitos e comentarios pertinentes e
facilitadores da compreensdo do assunto, em uma folha preparada anteriormente
pelo professor. Este trabalho poderd ter continuidade fora da escola no horario
extraclasse. Os registros serdo repassados ao professor que se encarregara da
socializacdo dos mesmos. Uma sugestdo €: organizar a turma em uma roda para a
leitura dos termos e significados pesquisados. Cada aluno pode completar o seu
glosséario com palavras que ndo conste nele.

Exemplo de como o glossario podera ser organizado:

Quadro 4 - Exemplo de glossario de palavras ligadas ao termo “fragcao”

TERMO SIGNIFICADO ILUSTRACAO

Fragéo forma de se representar uma
quantidade a partir de um valor,
que é dividido por um determinado
numero de partes iguais.

FracBes equivalentes aparentemente sdo diferentes,
mas que possuem O mesmo
resultado. Sendo assim, elas
representam a mesma parte de um
todo indicando a mesma
quantidade.

| W

Numerador € 0 nuamero de partes que
usaremos dessa quantidade que
acabou de ser dividida. l numerador

Denominador o termo da fracdo que indica o ==
nimero de partes em que sera
dividida uma determinada
quantidade

5 denominador

Fonte: elaborado pela autora.

A quantidade de linhas vai depender da quantidade de conceitos

apresentados pelos alunos. Na preparacédo do glossario, o professor podera contar
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com um grupo de alunos para lhe auxiliar. O critério estabelecido para a selecao dos
alunos fica a cargo da turma, podendo ser por disponibilidade, interesse, eleigcao,

sorteio e etc.

Aula 9

Ir com os alunos ao laboratério de Informética para que eles fagam uso do
Objeto de Aprendizagem (OA) — Enigma das Fracdes?®.

Observar as respostas dadas pelos alunos durante o desenvolvimento da
atividade aproveitando a oportunidade para sanar duvidas que ainda existam e

preencher a ficha de avaliagdo de cada um deles.

Figura 7 - Tela do Objeto de Aprendizagem “Enigma das Frac¢des”

[»]

Fonte: Site Revista Nova Escola (2018).

Este OA foi escolhido para ser utilizado nesta sequéncia didatica por
apresentar uma avaliacdo pertinente aos objetivos tracados e aos conteudos
trabalhados.

Consideramos, também, alguns aspectos comportamentais — com
informacdes breves que testa o aluno apds cada secédo e fornece recompensa para
as respostas corretas / esperadas, o que permitiria uma mudanca de postura frente
ao conhecimento. Em caso de erro, o aluno retornaria ao ponto anterior para tentar
encontrar um caminho e reforcar uma aprendizagem; aspectos de construcdo e
proposicédo de caminhos — propondo situagcdes-problema que levam a formulagao de

hipoteses, apresentando alternativas diferentes de solucionar os problemas o que

15 Jogo que instiga a reflexdo sobre os diferentes conceitos de fragdo resolvendo enigmas. Mais
informagdes ver em sugestdes para o professor, ao final dessa SD.
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favorece a reflexdo; e aspectos sociais e emocionais — propondo a utilizacdo de
niveis e etapas para adequacdo do contetdo ao conhecimento dos alunos através
de desafios que ndo geram ansiedade.

Também, foram considerados o0s aspectos técnicos, tais como: a
portabilidade, a interface no emprego de imagens, apresentacdo das informacdes,
orientacdo da navegacao, interatividade, estética e afetividade (0s personagens sao
animados e expressam sentimentos).

Propor aos alunos que fagcam, em casa, como complementacdo de
aprendizagem: as atividades disponibilizadas no livro didatico nas paginas 131 a
141.

Figura 8 - Paginas de livro de Matematica

r o —————— -

48 . |
= —
] 3

Fonte: Dante (2018).

8. AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada por meio da observacdo do desenvolvimento dos
alunos durante apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos, da participacdo nas

atividades propostas e da producdo dos materiais pedidos.

Uma ficha de Avaliacdo, ligada aos objetivos propostos, sera utilizada para

registrar o percurso dos alunos na SD proposta.
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Quadro 5 - Ficha avaliativa da sequéncia didatica

FICHA AVALIATIVA
Sequéncia Didatica: Parte, reparte. Quem fica com a melhor parte?
Conteldo: FragGes — (representacdo fracionaria do nimero racional)
Ano: 5° ano do Ensino Fundamental
Aluno:

O aluno, apds o desenvohvimento da sequéncia didatica, conseguiu atingir os objetivos propostos?

Ponto de FREQUEN- =
analise SEMPRE TEMENTE RARAMENTE | NUNCA OBSERVACAO

Identifica e
nomeia fragdes.

Lé a
representacao
fracionaria de

nameros.

Identifica e
representa
fracOes
aparentes.

Identifica e
representa
fracOes
equivalentes.

Identifica e
representa
ndmeros mistos.

Compara e
ordena fragoes.

D& significado a
representacao
fracionaria em
diferentes usos
no contexto
social.

Fonte: elaborado pela autora.

9. SUGESTOES

9.1 Sugestdes para o professor

O livro utilizado como referéncia para o professor no desenvolvimento desta
SD foi o livro de matemaética da editora Atica, 5°ano de Luiz Roberto Dante — Projeto
Apis. Utilizar como roteiro de tarefas. Mais informacdes sobre o livro esta disponivel
em: <https://www.aticascipione.com.br/pnild/edital/pnld-2019/obra/2490209/>.
Acesso em: 20 de nov. de 2018.

FracOes sem mistérios € um livro de literatura infantil escrito por Luzia Faraco
Ramos, publicado pela editora Atica. Tem como personagem um professor de
matematica que, utilizando um método divertido, ensina como entender as fracdes e

suas aplicabilidades no dia a dia. Maiores informacfes disponivel em:



https://www.aticascipione.com.br/pnld/edital/pnld-2019/obra/2490209/
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<https://books.google.com.br/books/about/Fra%C3%A70es_Sem_Misterios.html?id=
9H53PgAACAAJ&source=kp book_description&redir_esc=y>. Acesso em: 21 de
nov. de 2018.

Oficina de Saberes sédo slides que tem como objetivo dinamizar a
apresentacdo do conteudo fracdes a nivel de Mateméatica 1. Utilizar como conteudo
de ensino. Aprendendo a fracionar esta disponivel em:
<https://www.slideshare.net/lene zinha/oficina-de-fraes-28968892?gid=c1e060c6-
e1f7-4353-a012-9991a6ecf352&v=&b=&from_search=1>. Acesso em: 20 de nov. de
2018.

Tipos de fracbes é um video aula que explica sobre fracdo, postada pela
professora Suelen em seu canal do Youtube: Revisa Susu. Utilizar como conteudo
de ensino. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=E4PgbZ0wvqU>.
Acesso em: 20 nov. 2018.

Khan Academy é uma organizacdo educacional sem fins lucrativos criada e
sustentada por Sal Khan com a finalidade de fornecer de alta qualidade para
qualguer um, em qualquer lugar. Oferece uma colecdo gratis de videos de
matematica, medicina e saude, economia e financas, fisica, quimica, biologia,
ciéncia da computacdo, entre outras matérias. Utilizar como conteido de ensino.
Disponivel em: <https://pt.khanacademy.org/>. Acesso em: 20 nov. 2018. Os videos
utilizados nessa SD foram os que tratam de fracdo na reta numérica. Disponivel em:
<https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic/fraction-arithmetic/arith-re view-
fractions-on-the-number-line/v/fractions-on-a-number-line>. Acesso em: 20 nov.
2018. O que tratava de comparacdo de fracdes. Disponivel em:
<https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic/fraction-arithmetic/arith-review-
comparing-fractions/v/comparing -fractions-with-greater-than-and-less-than-symbols>.
Acesso em: 20 nov. 2018. A video aula que trata de simplificacdo de fracbes esta
disponivel em: <https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic-home/negative-
numbers/mult-dividenegati ves/v/making-sense-of-hairy-fractions>. Acesso em: 20
nov. 2018.

9.2 Sugestdes para o estudante
O livro utilizado, pelos alunos, para consulta e tarefas no desenvolvimento
desta SD foi o livro de matematica da editora Atica, 5° ano de Luiz Roberto Dante —

Projeto Apis. Utilizar como fonte de consulta e tarefas. Mais informacdes sobre o


https://books.google.com.br/books/about/Fra%C3%A7oes_Sem_Misterios.html?id=9H53PgAACAAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y
https://books.google.com.br/books/about/Fra%C3%A7oes_Sem_Misterios.html?id=9H53PgAACAAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y
https://www.slideshare.net/lenezinha/oficina-de-fraes-28968892?qid=c1e060c6-e1f7-4353-a012-9991a6ecf352&v=&b=&from_search=1
https://www.slideshare.net/lenezinha/oficina-de-fraes-28968892?qid=c1e060c6-e1f7-4353-a012-9991a6ecf352&v=&b=&from_search=1
https://www.youtube.com/watch?v=E4PgbZ0wvqU
https://pt.khanacademy.org/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sal_Khan
https://pt.khanacademy.org/math
https://pt.khanacademy.org/science/health-and-medicine
https://pt.khanacademy.org/economics-finance-domain
https://pt.khanacademy.org/science/physics
https://pt.khanacademy.org/science/chemistry
https://pt.khanacademy.org/science/biology
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science
https://pt.khanacademy.org/
https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic/fraction-arithmetic/arith-review-fractions-on-the-number-line/v/fractions-on-a-number-line
https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic/fraction-arithmetic/arith-review-fractions-on-the-number-line/v/fractions-on-a-number-line
https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic/fraction-arithmetic/arith-review-comparing-fractions/v/comparing-fractions-with-greater-than-and-less-than-symbols
https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic/fraction-arithmetic/arith-review-comparing-fractions/v/comparing-fractions-with-greater-than-and-less-than-symbols
https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic-home/negative-numbers/mult-divide-negatives/v/making-sense-of-hairy-fractions
https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic-home/negative-numbers/mult-divide-negatives/v/making-sense-of-hairy-fractions
https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic-home/negative-numbers/mult-divide-negatives/v/making-sense-of-hairy-fractions
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liviro esta disponivel em: <https://www.aticascipione.com.br/pnid/edital/pnid-
2019/0bra/2490209/>. Acesso em: 20 de nov. de 2018.

Fracbes sem mistérios € um livro de literatura infantil escrito por Luzia Faraco
Ramos, publicado pela editora Atica. Tem como personagem um professor de
matematica que, utilizando um método divertido, ensina como entender as fracdes e
suas aplicabilidades no dia a dia. Utilizar como enriquecimento da aprendizagem.
Disponivel em: < https://books.google.com.br/books/about/Fra%C3%A70es_Sem
_Misterios.html  ?id=9H53PgAACAAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y>.
Acesso em: 21 de nov. de 2018.

Enigma das fracdes € um jogo que consiste em usar questdes sobre fracoes
para um gnomo salvar a populacdo de sua pequena Aldeia. Assim, ele consegue
obter pontos para alcancar a chave que liberta seu povo que esta nas maos de um
feiticeiro. Utilizar para aprender sobre fragbes de forma Iudica. Disponivel em:
<http://www2.ime.unicamp.br/~ma225/jogos/enigma.html|>. Acesso em: 20 nov.
2018.

Khan Academy, oferece uma colecdo gratis de video aulas de matematica
para o aluno ampliar seus conhecimentos sobre fragbes. Utilizar como fonte de
pesquisa e estudo. Disponivel em: <https://pt.khanacademy.org/>. Acesso em: 20
nov. 2018.


https://www.aticascipione.com.br/pnld/edital/pnld-2019/obra/2490209/
https://www.aticascipione.com.br/pnld/edital/pnld-2019/obra/2490209/
http://www2.ime.unicamp.br/~ma225/jogos/enigma.html
https://pt.khanacademy.org/
https://pt.khanacademy.org/math
https://pt.khanacademy.org/
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3.3. Fabulando com STORYTELING - Area de conhecimento: Lingua

Portuguesa

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

A presente sequéncia didatica (SD) serd utlizada para desenvolver o
conteudo de Lingua Portuguesa — Género textual: Fabula. Um género muito versatil,
pois permite diversas situacbes e maneiras de se explorar um assunto. E
interessante, principalmente para as criangas, pois permite que elas sejam instruidas
dentro de preceitos de empatia, solidariedade e convivio social.

O género textual fabula foi escolhido porque tem estrutura narrativa e
apresenta-se como uma excelente forma de promover o desenvolvimento de varias
habilidades de leitura e interpretacdo que, poderdo deflagrar nos alunos o
encantamento, a inspiracdo, a capacidade de maravilhar-se com descobertas de
novas formas de entender situacdes vivenciadas em seu cotidiano.

A fabula tem sido bastante utilizada nas escolas como forma de familiarizar e
aproximar os alunos da leitura e interpretacdo de textos por ser uma narrativa curta,
com linguagem simples e que retrata situacbes do dia a dia, utlizando,
frequentemente, animais com caracteristicas humanas. As fabulas apresentam
ensinamentos importantes que estao relacionados a moral, & ética de uma maneira
lddica que costuma agradar aos alunos. O trabalho com fabulas também pode
facilitar a abordagem, pelo professor, de temas polémicos, frente a um grupo de
alunos com vivéncias diversificadas.

O trabalho com fabulas e suas diversas abordagens apresenta uma ampla
gama de possibilidades de desenvolvimento de tematicas que transitam pelas
disciplinas de Portugués, Literatura, Artes, Historia, Etica, Cidadania e etc.,
enfatizando ricas possibilidades de aprendizagens e desenvolvimento de varias
habilidades que enriquecem a formacdo de leitores criticos e construtores de
significados.
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Nesta SD serd trabalhada a fabula de Esopo1® “A raposa e a cegonha”,

apresentada por meio do recurso midiatico Storytelling!’.

2. OBJET\VOS

ApoOs a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa de que 0s
alunos sejam capazes de:

> Descrever as caracteristicas do género textual fabula, citando exemplos
por meio da confec¢do de cartazes informativos que serédo afixados em
um mural na biblioteca da escola;

> Assistir a fabula “A Raposa e a Cegonha” por meio de um video
apresentado pelo professor utilizando do recurso midiatico data show,

> Interpretar a fAbula de Esopo: “A Raposa e a Cegonha” por intermédio de
uma explanacdo oral para os colegas de classe;

» Pesquisar o termo Storytelling utilizando como fonte de pesquisa a
internet, selecionando uma definicdo e apresentando-a aos colegas de
classe por meio de uma explanacao oral,

» Produzir um Storytelling, em grupo, baseado na fabula de Esopo “A
raposa e a Cegonha” utilizando recursos diversos e divulga-lo por meio de
uma apresentacdo para um publico formado pela comunidade escolar;

» Relatar, por escrito, a participacdo nas atividades no decorrer da
sequéncia didatica por meio de uma autoavaliagdo escrita, de no minimo

um paragrafo, a ser entregue ao professor.

3. CONTEUDO

Os contelidos trabalhados por esta sequéncia didatica seréo:
» Texto fabula;

> Caracteristicas do género textual fabula;

» Storytelling (contar histéria).

16 Esopo (620—560 a.C.), um escravo e contador de histérias que viveu na Grécia Antiga com varias
fdbulas creditadas a ele.
17 Storytelling € um termo da lingua inglesa que define a atividade social e cultural de compartilhar
histérias (SILVA, 2017).
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4. ANO

Sequéncia didatica destinada aos alunos do 4° ano do Ensino Fundamental.

5. TEMPO ESTIMADO

O tempo estimado para desenvolvimento da sequéncia didatica “Fabulando
com Storytelling” é de aproximadamente trés semanas, durante as aulas de literatura
(uma aula de 60 minutos por semana) e das aulas no laboratério de informatica
(uma aula de 60 minutos por semana), totalizando um quantitativo de seis horas-

aula.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica

A\

Computadores com acesso a internet e com editor de texto;

Y

Data show, midias que registrem imagens, tais como celular, tablet,
maquina fotografica e etc.;

Livro: As fabulas de Esopo?s;

Caixa de papeldo ou plastico customizada;

Texto informativo sobre fabula, xerografado;

Texto com a fabula “A raposa e a Cegonha”, xerografado;

Folhas de papel A4, A3, cartolina, canetas coloridas, cola, tesoura;

YV V.V V VYV V

Folhas de papel Collor 7 em formato A4.

7. DESENVOLVIMENTO

Aula 1
Organizar os alunos em uma roda de conversa colocando no centro uma
caixa com um visual diferenciado (colorida, recoberta com tecido, papel, revista e

etc.). Explicar que esta ndo é uma caixa qualquer. Ela € uma caixa muito curiosa e

18 As Fabulas de Esopo livro contendo uma colecdo de fabulas creditadas a Esopo, um escravo e
contador de histérias que viveu Grécia Antiga.
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que gosta muito de aprender coisas novas e, para saber mais e mais ela esta
recheada de indagacoes.

Ela é conhecida como: a caixa curiosa.

Neste momento, € importante que o professor use sua criatividade para
agucar a curiosidade dos alunos. Esta caixa sera utilizada em outros momentos
dessa SD.

Perguntas que poderao ser colocadas dento da caixa:

Quadro 6 - Exemplo de perguntas para atividade da caixa curiosa.

O que é uma fabula?
Vocé conhece uma fabula?
Vocé ja ouviu alguém contar uma fabula?
Sera que existem muitas fabulas?
Nas fabulas os animais falam?
Vocé sabe o0 nome de algum autor de fabulas?
Fonte: elaborado pela autora

|G| B WIN|—

Sugestao: as perguntas, que estardo dentro da caixa, poderao ser escritas em
cartdes coloridos em forma de balbes indicativos de fala.

Figura 9 - Sugestdes de perguntas para atividade da “Caixa Curiosa”

os animais

. Nas fabulas

Fonte: elaborado pela autora.

Pedir a alguns alunos que cheguem até a caixa, retirem uma pergunta e leiam
em voz alta para que todos possam responder. O professor devera fazer a anotacao
das respostas dos alunos.

Encerrar a roda de conversa com a leitura das anotacdes feitas e com a
distribuicdo de um texto informativo sobre o género textual fabula (SILVA, 2019),

para ser lido em casa.
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Quadro 7 - Texto explicativo sobre fabula

Fabula

Debora Silva
Fabula (do latim fabula = histéria, jogo, narrativa) € um texto narrativo alegérico e curto, escrito em
prosa ou verso, no qual as personagens sdo geralmente animais com caracteristicas humanas
como a fala, os costumes etc., e apresentam um ensinamento, uma licdo moral para o homem.
Como as fabulas criticavam usos, costumes e até pessoas, 0s autores usavam 0S animais como
personagens para fugir de alguma possivel perseguicéo.
A origem e a histdria das fabulas
Género narrativo surgido no Oriente, a fabula foi especialmente desenvolvida pelo escravo Esopo,
que viveu no século V a.C., na Grécia. Um conjunto de histérias de carater moral e alegérico, com
personagens que eram animais ou mitos, é atribuido a Esopo. Através dos didlogos entre os
animais e as situagfes nas quais se encontravam, o autor buscava transmitir alguma licdo moral ao
homem.
No primeiro dos trés periodos da fabula, o das fabulas orientais, a moralidade era parte
fundamental; o segundo periodo da fabula caracteriza-se pelas inovacdes do fabulista latino Fedro,
gue fixou a forma literaria do género, escrevendo satiras amargas em versos; por fim, o terceiro
periodo da fabula inclui todos os fabulistas modernos, destacando-se Jean de La Fontaine, poeta e
fabulista francés considerado o pai da fabula moderna. Dentre as fabulas escritas e reescritas por
ele estdo “A Lebre e a Tartaruga”, “
Carvalho e o Canigo”.
Caracteristicas gerais das fabulas

O Homem”, “O Menino e a Mula”, “O Ledo e o Rato” e “O

) Narrativa alegérica em prosa ou \erso;

o Comportamento antropomorfico (de forma semelhante ao homem) dos animais;

o Apresentagdo dos aspectos, virtudes, qualidades e defeitos do carater do homem, através
do comportamento dos animais;

o Temética bastante variada como, por exemplo, a vitéria da inteligéncia sobre a forca, a
derrota dos orgulhosos etc.;

) Por ser um género transmitido oralmente, existem varias versfes de uma mesma histéria,;
. Personagens tipo: As personagens da fabula sdo denominadas “personagens tipo”, pois

representam o comportamento de um conjunto de pessoas e ndo de forma individualizada. Alguns
exemplos sdo a cigarra (representa os irresponsaveis) e a formiga (representando o grupo dos
trabalhadores);

o Apresentacdo de uma licdo moral no final da histoéria.

Fabulas conhecidas

Algumas das fabulas mais conhecidas sé&o as seguintes:

o O Ledo e o Camundongo

o A Cigarra e a Formiga

) A Lebre e a Tartaruga

o A Raposa e a Cegonha, dentre outras.

Autores de fabulas
Alguns dos escritores de Lingua Portuguesa que escreveram fabulas sdo os seguintes: Esopo, Sa
de Miranda, Diogo Bernardes, Bocage, Monteiro Lobato.

Fonte: Estudo Pratico (2019).

Aula 2
No laboratério de informatica, utilizando o recurso midiatico data show,
apresentar aos alunos o video da fabula “A raposa e a cegonha”, cujo o link esta

disponivel nas Sugestbes para o professor ao final dessa SD.
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Figura 10 - A Raposa e a Cegonha

Fonte: Site TV Casulo (2019).

Apols a exibicdo do video, pedir que os alunos acessem o site da revista
“Prosa, verso e arte”1? para fazerem uma leitura da fabula em voz alta. Ler junto com

0s alunos realgando a entonagéo e pontuagao.

Quadro 8 - Fabula “A raposa e a cegonha”

A raposa e acegonha

Um dia a raposa convidou a cegonha para jantar. Querendo pregar uma peca na outra, serviu sopa
num prato raso. Claro que a raposa tomou toda a sua sopa sem o menor problema, mas a pobre
cegonha, com seu bico comprido, mal pdde tomar uma gota. O resultado foi que a cegonha woltou
para casa morrendo de fome. A raposa fingiu que estava preocupada, perguntou se a sopa nao
estava do gosto da cegonha, mas a cegonha néo disse nada. Quando foi embora, agradeceu muito
a gentileza da raposa e disse que fazia questédo de retribuir o jantar no dia seguinte.

Assim que chegou, a raposa como ganhar dinheiro extra se sentou lambendo os bei¢cos de fome,
curiosa para ver as delicias que a outra ia servir. O jantar veio para a mesa numa jarra alta, de
gargalo estreito, onde a cegonha podia beber sem o menor problema. A raposa, amoladissima, s6
teve uma saida: lamber as gotinhas de sopa que escorriam pelo lado de fora da jarra. Ela aprendeu
muito bem a licdo. Enquanto ia andando para casa, faminta, pensava: “N&o posso reclamar da
cegonha. Ela me tratou mal, mas fui grosseira com ela primeiro.”

MORAL DA HISTORIA: trate os outros tal como deseja ser tratado.

Fabulas de Esopo. [traducdo de Heloisa Jahn]. S&o Paulo: Companhia das Letrinhas, 1994.
Fonte: Jahn (2019).

Solicitar a alguns alunos que facam a interpretacdo oral da fabula lida,
tecendo comentarios sobre a moral repassada e sua implicacdo nos
relacionamentos do nosso cotidiano. Estimular a apresentacdo de situacdes que
exemplifigue o tratamento dispensado as pessoas de nosso entorno, condizentes

com a moral repassada na fabula.

19 Uma revista que criada para apoiar o trabalho ja realizado no site Templo Cultural Delfos. Mais
detalhes est&o disponiveis nas sugestdes para professor, ao final da SD.
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Aula 3

O professor devera pedir aos alunos que se organizem em grupos de 4 ou5
elementos, distribuir o material para que confeccionem cartazes informativos sobre o
género textual fabula, tendo como parametro o texto de Debora Silva, entregue aos
alunos na aula de numero 1. Os cartazes poderdo ser afixados em um mural em
sala de aula ou na biblioteca da escola, preferencialmente. Assim, outros alunos
terdo acesso a informacdo sobre o género textual fabula. Lembrar aos alunos a
importancia de citar fontes de pesquisa.

Orientar os alunos quanto a organizacdo das informacdes nos cartazes, a
letra deve ser de um tamanho que facilite a leitura, as informacdes devem ser
objetivas, as cores utilizadas deverdo ser de facil visualizagdo. Que poderdo
escolher um dos membros para registrar as informagfes no cartaz e que o nome de

todos os participantes do grupo devera estar descrito no cartaz.

Aula 4

Apresentar “A caixa curiosa”, novamente, aos alunos. Dizer que desta vez,
para “matar” a curiosidade da caixa sera preciso o auxilio da internet. Por este
motivo, ela sera aberta diante de computadores que tenham acesso a internet,
porque o que ela quer saber é uma palavra muito diferente... (aqui vale a criatividade
do professor para cativar a atencao dos alunos).

Com os alunos organizados em grupo, acompanha-los ao laboratério de
informatica levando “A caixa curiosa”. L4, abrir a caixa e revelar a curiosidade que
devera estar registrada com letra de tamanho grande dentro de em um baldo

caracteristico de fala, de papel colorido.

Figura 11 - O que é Storytelling?

Fonte: elaborado pela autora.
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Sugerir que pesquisem o termo Storytelling nos sites de busca. Leiam e
formulem uma definicdo para o termo que devera ser explanada para os colegas de

classe em voz alta.
Concluir a atividade com a leitura de uma definicdo do termo Storytelling para

os alunos.

Quadro 9 - O que é Storytelling?

O que é Storytelling:
Segundo o site Significados (2019), Storytelling € uma palavra em inglés, que esta relacionada com
uma narrativa e significa a capacidade de contar historias relevantes. Em inglés a expressao "tell a
story" significa "contar uma histéria" e storyteller € um contador de histérias.
Consiste em um método que utiliza palavras ou recursos audiovisuais para transmitir uma histéria.
Esta histéria pode ser contada de improviso ou pode ser uma histéria polida e trabalhada. Também
€ muito usado no contexto da aprendizagem, sendo uma importante forma de transmissédo de
elementos culturais como regras e valores éticos.

Fonte: significados.com (2019).

Finalizar a aula dizendo aos alunos que a caixa curiosa tem mais duas

curiosidades. Retirar as perguntas de dentro da caixa e ler para os alunos.

Figura 12 - Fichas com sugestdes de perguntas sobre Storytelling

Fonte: elaborado pela autora.

Ouvir as repostas dos alunos. Na sequéncia, convidar os alunos para um
desafio: Na proxima aula vamos fabular com o Storytelling?

Aula 5
Organizar os alunos em grupo de 4 ou 5 elementos e entregar a cada grupo

uma copia xerografada da fabula “A Raposa e a Cegonha”. Em seguida, relembrar
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com os alunos o que é Storytelling e pedir que discutam uma maneira, dentro do
conceito de Storytelling, para recontar e apresentar a fibula para outros atores da
comunidade escolar.

Orientar aos alunos que eles poderéo fazer uso de recursos audiovisuais para
transmitir a fabula, tais como:

e Apresentagdo em editor de apresentacao;

e Apresentacdo desenvolvida no Prezi2° — recurso disponivel na internet;

e Apresentacdo desenvolvida no Powtoon2:, para quem dominar este
recurso disponivel na internet;

e Teatralizacdo da fabula;

e Contacdo de histéria baseada na fabula;

e Gravacgdo de video baseado na fabula;

e Entre outros.

Importante que utilizem recursos que possam cativar a atencao do publico e
envolvé-lo na trama que esta sendo contada.

A atividade podera ter continuidade com encontros extraclasse dos grupos,
tais como: encontro na biblioteca da escola, criacdo de um grupo de Whatzapp para
troca de opinides e comentarios, dentre outros.

Os alunos, também, poderdo pedir a ajuda de algum familiar no caso de
utilizacdo de recursos ainda ndo dominados por eles, como edicdo de video,
confeccao de roupas e acessorios para apresentacao e etc.

Orientar aos alunos que, necessitando utilizar algum recurso midiatico para a
apresentacao do trabalho desenvolvido, devem solicitar previamente ao responsével
pelo laboratério de informatica da escola. Alternativas para disporem do material
podem ser: trazer emprestado de casa, combinar com o professor a possibilidade de
obter alguma ajuda, entre outras possibilidades.

O resultado sera apresentado na proéxima aula.

O convite podera ficar a cargo do professor ou de um aluno com

disponibilidade para redigi-lo. A definicdo se o convite sera individual ou coletivo,

20 O Prezi é um software de computacdo em nuvem, para a criagdo de apresentacées ndo lineares. A
plataforma disponibiliza uma versdo gratuita.

21 Powtoon é um site que disponibiliza uma verséo gratuita para a criagdo de apresentagfes na forma de
slides e videos animados. Com criatividade qualquer contelido pode ser apresentado de forma atraente ao
publico.
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dependera da quantidade de pessoas que poderdo ser acomodadas no local onde

sera apresentado o evento “Fabulando com Storytelling”. Aqui, cabe adaptacdes de

acordo com a instituicdo de ensino onde for ser desenvolvida a presente SD.
Sugestédo do contetdo do convite:

Quadro 10 - Sugestao de convite: fabulando com Storytelling

Fabulando com o Storytelling

Fonte: elaborado pela autora.

Sugestdo: para assistirem aos Storytellings produzidos, poderdo ser
convidados representantes da comunidade escolar: alunos e outras turmas,

professores, coordenacéo, direcao, funcionarios e pais de alunos.

Aula 6
Organizar os alunos no local da apresentacéo, conferir os materiais midiaticos

a serem utilizados, ordenar a sequéncia dos grupos que irdo se apresentar e dar
inicio ao evento.

Iniciar o evento com uma rapida explicacdo ao publico sobre o titulo do
evento: “Fabulando com Storytelling”

Quadro 11 — Sugestao para iniciar o evento “Fabulando com Storytelling”

Sugestao: explicar o que é fabula, o que & Storytelling e convidar o publico para assistir e ver a

jungédo dos dois termos.

Fabula (do latim fabula = histéria, jogo, narrativa) € um texto narrativo alegérico e curto, escrito em

prosa ou verso, no qual as personagens sao geralmente animais com caracteristicas humanas

como a fala, os costumes etc., e apresentam um ensinamento, uma ligdo moral para 0 homem

(SILVA,2018).

Storytelling € uma palavra em inglés, que esta relacionada com uma narrativa e significa

a capacidade de contar histérias relevantes. Em inglés a expressao "tell a story" significa "contar

uma histéria" e storyteller € um contador de historias.

Consiste em um método que utiliza palawas ou recursos audiovisuais para transmitir uma histéria.
Fonte: significados.com (2019)
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Finalizar o evento com um agradecimento e a entrega de um cartdozinho,

preparado pelo professor, em um editor de texto, impresso em folha de papel

colorido, contendo o nome da fabula, o autor, a frase com a moral da fabula, a

identificacdo da turma e uma sugestao de leitura.

Figura 13 - Cartdo de agradecimento

Fonte: elaborado pela autora.

8. AVALIACAO

A avaliacéo sera realizada durante o desenvolvimento da sequéncia didatica,

sendo assim:

Primeira aula, a participacdo dos alunos durante a dindmica da Roda de
Conversa, suas colocagfes e respostas aos questionamentos da “Caixa
Curiosa”;

Segunda aula, o comprometimento dos alunos com 0s recursos
apresentados para a apresentacdo da fabula de Esopo “A Raposa e a
Cegonha”: o video, a leitura e os comentarios sobre a moral da fabula:
“Trate os outros como deseja ser tratado’;

Terceira aula, o trabalho em grupo na confeccdo dos cartazes, a
utilizacdo dos dados fornecidos pelo texto de Debora Silva, entregue para
leitura na primeira aula, bem como a organizacdo, as referéncias e o
registro do nome dos participantes do grupo nos cartazes confeccionados
e a alocacdo dos mesmos na biblioteca escolar;

Quarta aula, os alunos serdo avaliados quanto a participacdo nos
trabalhos de busca e as conclusdes apresentadas apds a pesquisa sobre

o termo “Storytelling” e as respostas dadas a “Caixa Curiosa”;
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e Quinta aula, sera observado e, se necessario, registrado a participacéo
dos alunos dentro do grupo, nas formula¢gées de como “Confabular’ com o
Storytelling e a fabula “A Raposa e a Cegonha”, a forma como sera feita a
apresentacdo, o0 interesse e disponibilidade quanto as sugestbes de
apresentacdo do Storytelling, a geréncia na previsdo e verificacdo da
disponibilidade dos recursos midiaticos que seréo utilizados e etc;

e Sexta aula, avaliar as colocagcbes e apresentacdo de trabalhos
desenvolvidos pelos alunos sob a otica do questionamento: os alunos
venceram os desafios propostos durante as aulas? Apresentaram 0

‘Fabulando com Storytelling” de forma atrativa cativando o publico?

Avaliar a participacdo dos alunos na pesquisa, montagem e execucao das
atividades propostas por meio de uma autoavaliacdo, xerografada em papel A4, que
sera entregue aos alunos com devolucédo prevista para a proxima aula, redigida por

eles.

Quadro 12 - Autoavaliagdo no desenvolvimento da SD

AUTOAVALIAGCAO
Chegamos ao final de nossas aulas sobre o género textual fabula com estudo da fabula, de autoria
atribuida a Esopo, “A Raposa e a Cegonha”, apresentada através de Storytelling para
representantes da comunidade escolar. Parabéns a todos!
Como wocé classificaria 0 seu desempenho na execugédo das atividades propostas?
Redija abaixo sua resposta com o minimo de um paragrafo. Date, assine e entregue ao professor.

Esta autoavaliagdo foi redigida por: Em:
Fonte: elaborado pela autora.

9. SUGESTOES

9.1 Sugestdes para o professor

As Fabulas de Esopo tornaram-se um termo genérico para colecdes de
fabulas brandas, usualmente envolvendo animais personificados. O livro sugerido &
uma traducdo de uma compilagcdo feita por Russell Ash e Bernard Higton,
por Heloisa Jahn, e publicada pela editora Companhia das Letrinhas. Utilizar para

consulta. Disponivel em:
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<https://books.google.com.br/books/about/F%C3%Albulas_de Esopo.html?id=
LL34PQAACAAJ&source=kp book_description&redir_esc=y>. Acesso em: 16 de
abr. de 20109.

A TV Casulo, € um canal de entretenimento aliado ao conhecimento onde, de
forma leve, situacfes do convivio social sdo apresentadas. A fabula da raposa e da
cegonha € um destes videos. Utilizar como video ilustragdo. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=TY0X000gjzA>. Acesso em: 16 de abr. de
2019.

Fabulas e diversidade: uma sequéncia didatica. A SD utilizada como apoio ao
trabalho sobre fabulas. Autoria de Cristiane Macieira de Souza. Disponivel em:
<file:///C:/Users/Aurélio/Downloads/12233-36313-1-PB.pdf>. Acesso em: 16 de abr.
de 2019.

A Revista prosa, verso e arte, & vinculada ao site Templo Cultural Delfos, um
repositorio Digital de conteudos culturais, educacionais, artisticos e cientificos. A
raposa e a cegonha, uma extraordinaria fabula de Esopo, publicada nesta revista
esta disponivel em: <https://www.revistaprosaversoearte.com/a-raposa-e-a-cegonha-
uma-extraordinaria-fabula-de-esopo/>. 16 de abr. de 20109.

Debora Silva é formada em letras e produz conteudos que disponibiliza na
Web que abrange diversos temas. Nessa SD, o material por ela produzido, foi de
grande utilidade como referéncia de dados sobre fabulas. Disponivel em:
<https://www.estudopratico.com.br/fabula/>. Acesso em: 16 de abr. de 2019.

O Instituto Crescer, fundado em 2000 com sede em S&o Paulo, tem seu foco
a educacao e disponibiliza materiais que podem auxiliar o professor na busca do
conhecimento. Sugiro que o video: Storytelling na Educacdo - Aprendizagem
Significativa, do Instituto Crescer, seja assistido pelo professor antes do
desenvolvimento desta SD. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=
LmDQvsfgRg8>. Acesso em: 17 de abr. de 2019.

O site Significados tem como objetivo fornecer informagbes relevantes e

fidedignas sobre Significados, Conceitos e Definigbes dos mais variados temas, €
uma sugestdo para consulta de termos como: Storytelling. Disponivel em:
<https:/Amww .significados.com.br/storytelling/>. Acesso em: 16 de abr. de 2019.

9.2 Sugestdes para o estudante


https://books.google.com.br/books/about/F%C3%A1bulas_de_Esopo.html?id=%20LL34PQAACAAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y
https://books.google.com.br/books/about/F%C3%A1bulas_de_Esopo.html?id=%20LL34PQAACAAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y
https://www.youtube.com/watch?v=TY0X00OgjzA
file:///C:/Users/Aurélio/Downloads/12233-36313-1-PB.pdf
https://goo.gl/WTMWTm
https://www.revistaprosaversoearte.com/a-raposa-e-a-cegonha-uma-extraordinaria-fabula-de-esopo/
https://www.revistaprosaversoearte.com/a-raposa-e-a-cegonha-uma-extraordinaria-fabula-de-esopo/
https://www.estudopratico.com.br/fabula/
https://www.youtube.com/watch?v=%20LmDQvsfqRg8
https://www.youtube.com/watch?v=%20LmDQvsfqRg8
https://www.significados.com.br/storytelling/
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A Revista prosa, verso e arte, € um periddico muito util para pesquisa e busca
de conhecimento. A fabula da raposa e a cegonha, de Esopo, esta disponivel em:
<https://www.revistaprosaversoearte.com/a-raposa-e-a-cegonha-uma-extraordinaria-
fabula-de-esopo/>. Acesso em: 16 de abril de 2019.

A TV Casulo, é um canal de entretenimento aliado ao conhecimento onde, de
forma leve, situagBes do convivio social sdo apresentadas. A fabula da raposa e da
cegonha é um destes videos disponivel em: <
https:/mww.yo utube.com/watch?v=TY0X000gjzA>. Acesso em: 16 de abr. de 2019.

As Fabulas de Esopo tornaram-se um termo genérico para colecdes de
fabulas brandas, usualmente envolvendo animais personificados. O livro sugerido é
uma traducdo de uma compilacdo feita por Russell Ash e Bernard Higton,
por Heloisa Jahn, e publicada pela editora Companhia das Letrinhas. Disponivel em:
<https://books.google.com.br/books/about/F%C3%Albulas_de Esopo.html?id=LL
34PQAACAAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y>. Acesso em: 16 de abr.
de 2019. O site com o objetivo de fornecer informacdes relevantes e fidedignas
sobre Significados, Conceitos e Definicbes dos mais variados temas, é uma
sugestdo para consulta de termos como: Storytelling disponivel em:
<https:/iwww.significados.com.br/storytelling/>. Acesso em: 16 de abr. de 2019.

O software Prezi apresenta-se como um Otimo recurso para a criagdo de
apresentacdes, possui versao gratuita e esta disponivel em: <https://prezi.com/pt/>.
Acesso em: 22 de abr. de 2019.

O site Powtoon, disponibiliza verséo gratuita com modalidade de computacéo
na nuvem € um excelente recurso para a criacao de apresentacdes de atividades de
forma criativa e atraente. Disponivel em: <https://www.powtoon.com/>. Acesso em:
22 de abr. de 20109.


https://www.revistaprosaversoearte.com/a-raposa-e-a-cegonha-uma-extraordinaria-fabula-de-esopo/
https://www.revistaprosaversoearte.com/a-raposa-e-a-cegonha-uma-extraordinaria-fabula-de-esopo/
https://www.youtube.com/watch?v=TY0X00OgjzA
https://www.significados.com.br/storytelling/
https://prezi.com/pt/
https://www.powtoon.com/
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3.4. Provérbios — Sabedoria de vida — Area de conhecimento: Lingua

Portuguesa

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

A presente sequéncia didatica (SD) serd utlizada para desenvolver o
conteudo de Lingua Portuguesa — género textual provérbio. Por ser, em defini¢ao,
uma frase ou ditado curto que transmite conhecimentos comuns sobre a vida,
resumindo um conselho moral ou uma norma social (SANTOS, 2017 p.1),
apresenta-se como um género que desperta o interesse das criancas uma vez que
faz parte de sua vida cotidiana.

O género textual provérbio tem suas raizes na cultura oral de varios povos.
Sendo considerado um género da oralidade folclérico, pautado na sabedoria popular
de um povo que passa de geragcdo para geracdo como forma de ensinamento de
conduta social e vida empatica.

Os provérbios estdo presentes em todas as culturas. Embora escritos com
termos diferentes, ao final, a maioria deles parece originaria da mesma fonte. Em
relacdo aos proverbios populares, o mundo sempre foi uma aldeia global (DIAS,
2018).

Existem “provérbios que confirmam, exemplificam, esclarecem algum ponto
de vista; e provéerbios que contestam, criticam, questionam” (FERREIRA; VIEIRA,
2013, p. 4), portanto, apresentam-se como uma alternativa de ensino que pode
aproximar os alunos da leitura e interpretacdo de textos, estimulando reflexdes
filoséficas sobre a importancia da preservacdo da cultura de um povo, através de
sua oralidade.

Diante do vertiginoso desenvolvimento das techologias de informacdo e
comunicacgdes e da rapidez na transmissao de informagdes culturais, a globalizagcéao
comeca a entrelacar as culturas dos povos de diversas regides do planeta. No
Brasil, no dia 22 de agosto comemora-se o dia do Folclore, quando sdo ressaltadas
diversas tradicdes culturais brasileiras, entre elas o dito popular ou provérbios. E
importante, em “tempos digitais”, dar destaque a cultura do povo brasileiro utilizando

a tecnologia a nosso favor.
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O trabalho com proveérbios, ou ditos populares, apresenta uma ampla gama
de possibilidades de abordagens e desenvolvimento de tematicas que transitam
pelas disciplinas de Portugués, Literatura, Artes, Historia, Etica e Cidadania e etc.;
enfatizando ricas possibilidades de aprendizagens e desenvolvimento de varias
habilidades que podem enriquecer a formacéo de leitores criticos e construtores de
significados.

Na presente sequéncia didatica (SD), sera trabalhada a pesquisa sobre o
significado do substantivo masculino — provérbio, sua utilizacdo em situacdes de
comunicacao e relacdes sociais apresentada através de recursos midiaticos, como

animagdes com a técnica Stop Motion?? e videos.

2. OBJET\VOS

Durante e ap0s a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa de

gue os alunos sejam capazes de:

» Participar de uma conversa com o professor e os colegas de classe sobre a
palavra provérbio, expondo o seu conhecimento sobre 0 assunto por meio
de uma roda de conversa;

> Pesquisar as caracteristicas do género textual provérbio/ditos populares na
internet, citando exemplos por meio de uma exposi¢ao oral da pesquisa
realizada;

» Pesquisar a adaptacdo dos provérbios a linguagem da era digital utilizando
sites de busca na internet e apresentando aos colegas por meio de
exposicao oral;

» Pesquisar provérbios nas relacbes sociais utilizando como fonte de
pesquisa escrita com pessoas da comunidade escolar;

» Selecionar um dos provérbios pesquisados na confeccdo de um cartaz
para ser afixado nas dependéncias da escola com o intuito de divulgar a
influéncia dos provérbios nas relacfes sociais;

> Assistir video com o tema provérbios/ditos populares apresentado pelo

professor utilizando de um recurso midiatico: o datashow,

22 Stop Motion em inglés ou quadro-a-quadro, é uma técnica de animagdo muito usada com recursos
de uma maquina fotografica, celular ou de um computador. Utilizam-se modelos reais em diversos
materiais.
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Produzir um video, em grupo, baseado em um provérbio, utilizando
recursos diversos e divulga-lo por meio de uma apresentagdo para um
publico formado pela comunidade escolar;

Ouvir um Podcast de provérbios adaptados a era digital, a fim de
enriquecimento da memodria auditiva por meio do dominio do siléncio e
concentracao;

Redigir um pequeno texto escrito com a interpretacdo de um provérbio
selecionado dentre os estudados, de no minimo um paragrafo, a ser
entregue ao professor para fins de avaliacdo do trabalho desenvolvido por

meio do registro escrito pautado na subjetividade.

3. CONTEUDO

Os conteudos trabalhados por esta sequéncia didatica séo:

>

>
>
>

4. ANO

Lingua Portuguesa - Leitura e escrita: género textual — provérbio, ditos
populares;

Linguagem oral;

Producgéo de texto;

Artes - Teatro.

Sequéncia didatica destinada aos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

5. TEMPO ESTIMADO

O tempo estimado para desenvolvimento da sequéncia didatica “Provérbios —

sabedoria de vida” € de aproximadamente quatro semanas durante as aulas de

literatura (uma aula de 60 minutos por semana) e das aulas no laboratério de

informatica (uma aula de 60 minutos por semana), totalizando um quantitativo de

oito horas-aula.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
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A\

Computadores com acesso a internet;

Y

Datashow, midias que registrem videos, tais como celular, tablet, maquina
fotogréfica e etc.;

Livros de pesquisa;

Midias de reproducéo de som;

Folhas de papel A4, A3, cartolina, canetas coloridas, cola, tesoura;

Folhas de papel Collor 7 em formato A4;

YV V. V V VY

Objetos escolares como canetas, lapis, cola, tesoura e etc.

7. DESENVOLVIMENTO

Aula 1 — E conversando que se entende?3,

O professor devera adentrar a sala com um pequeno atraso e ao
cumprimentar os alunos, devera dizer: antes tarde do que nunca!

Pedir que os alunos se organizem em uma roda dizendo que quem chega na
frente bebe agua limpa ou outro dito que achar pertinente ao momento.

Em relacdo aos alunos, espera-se que, neste momento da aula, ja estejam
curiosos sobre a postura do professor. Aproveita-se da curiosidade despertada para
apresentar aos alunos o tema da roda de conversa: “Provérbio — também conhecido
como dito popular’, e convida-los a participar.

Pedir a trés alunos que ocupem, na roda, a funcdo de escribas e registrem as
falas e comentarios que forem discutidos durante o desenvolvimento da conversa.

Para conduzir a conversa, a titulo de orientacdo e centralizacdo dos assuntos
ao tema proposto, algumas perguntas poderdo ser apresentadas aos alunos tais
como:

e O que significa a palavra provéerbio?

e Onde ja ouviram esta palavra?

e Dito popular € o mesmo que provérbio?
e Conhecem algum provérbio?

e Provérbio é Folclore?

e Seraque apenas no Brasil os provérbios sao utilizados?

23 Provérbio Portugués.
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Como e com quem aprendemos 0s provérbios?

Atualmente, na era da comunicacéo tdo veloz, na “era digital’, sera que
0Ss provérbios continuam 0s mesmos?

Onde podemos buscar mais conhecimentos sobre este assunto? Na
biblioteca, nos sites de busca, com a familia?

Qual a linguagem mais utilizada para repassar os provérbios as novas
geracbes?

Provérbios sdo ensinamentos?

O que aprendemos com eles?

O provérbio pode ser considerado um género textual?

Outras perguntas poderdo ser acrescentadas a critério do professor.

Encerrar a roda de conversa com a leitura oral das anotacdes feitas pelos

Aula 2 — O aprendizado é como o horizonte: ndo ha limite24.

Conduzir os alunos até o laboratorio de informatica ou utilizar dispositivos

mdveis com acesso a internet para que os alunos pesquisem sobre provérbios. Esta

aula, também, podera ocorrer na biblioteca da escola caso ndo seja possivel 0 uso

da internet. Como forma de orientar a dire¢cdo da pesquisa, poderd ser distribuido

aos alunos um roteiro de pesquisa impresso em folha de papel A4. Segue abaixo um

modelo passivel de adaptacdes pertinentes a cada realidade escolar.

Quadro 13 — Roteiro para pesquisa sobre género textual provérbio.

Roteiro para pesquisa sobre o género textual provérbio

Segue alguns itens para auxiliar e orientar na condugao de sua pesquisa sobre provérbio:
Definigao;

Origem;

Forma usal da diwilgagédo entre as geragoes;

Exemplos pelo mundo — minimo de 10;

E considerado Folclore? Por qué?

Influencia nas relagbes sociais;

Registro do que mais gostou;

Adaptacdo dos proverbios a era digital.

Fonte: elaborado pela autora.

24 Provérbio Chinés.
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Nao ha necessidade de registro escrito neste momento da sequéncia didatica.
Solicitar a alguns alunos que exponham, oralmente, de forma sucinta, a pesquisa
realizada destacando um novo aprendizado adquirido por intermédio da pesquisa.
Estimular a apresentacdo de situacdes que exemplifique o tratamento dispensado as
pessoas de nosso entorno condizentes com a mensagem de um provérbio
pesquisado. Esta exposicdo pode ser feita com o aluno ficando de pé, para melhor
visualizacdo pelos colegas.

Ao final da aula, entregar aos alunos uma pesquisa para ser feita com a
familia ou membros da comunidade escolar. Pedir que para trazerem na proxima

aula para continuacédo dos estudos sobre folclore.

Quadro 14 — Pesquisa do uso de provérbios em comunica¢ces sociais.

Pesquisa: Uso dos provérbios em comunicagdes sociais.

Converse com um membro de sua familia ou da comunidade escolar sobre o que vocé aprendeu
sobre provérbio. Pergunte a esta pessoa qual o provérbio que ela gosta de usar em suas
conversas e o porqué. Faga o registro no espago abaixo.

Nome da pessoa com quem VOCé conversou:

ldade:

Provérbio ou dito popular que mais gosta de usar:
O porqué:

Aluno(a): Data:

Fonte: elaborado pela autora.

Aula 3 — Uma andorinha sé néo faz veréao?.

O professor devera pedir aos alunos que se organizem em grupos de 4 ou5
pessoas para discutirem sobre a pesquisa feita em casa. Passar pelos grupos,
caminhando pela sala ou sentando em cada grupo, para acompanhar as colocagfes
dos alunos e suas inferéncias.

Orientar aos alunos para que escolham um dos provérbios pesquisados para
ilustrar e confeccionar um cartaz. O provérbio devera ser escrito no cartaz e

ilustrado. Caso demonstrem interesse, podera ser feito mais de um cartaz por grupo.

25 Provérbio portugués.
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Distribuir o material para que os alunos confeccionem cartazes. Folhas de
papel A3, cartolina, canetas coloridas, revistas e etc.

Os cartazes poderao ser afixados em locais diversos nas dependéncias da
escola, tais como: murais, biblioteca, cantina, patio e outros mais. Lembrar aos
alunos a importancia de citar fontes de pesquisa.

Durante a confeccao dos trabalhos, é importante orientar os alunos quanto: a
organizacao das informacdes nos cartazes, a letra utilizada deve ser de um tamanho
que facilite a leitura, as ilustragdes devem possuir uma dimens&o que proporcione
uma boa visibilidade, as cores utilizadas deverdo ser de facil visualizacdo. Um dos
membros do grupo podera ser escolhido para registrar as informagfes no cartaz e o
nome de todos os participantes do grupo.

Finalizar a aula elegendo, dentre os alunos, responsaveis pela fixacao dos

cartazes pela escola.
Aula 4 — De grdo em gréo, a galinha enche o papo?.
Conduzir os alunos até o laboratério de informatica para que acessem o video

— Provérbios — ditos pupulares?’.

Figura 14 — Imagem de tela do Youtube.

PROVERBIOS

Il »l «) o03/246

Fonte: elaborado pela autora.

Caso nao seja possivel a utilizacdo do laboratorio de informatica, para cada
aluno ter acesso ao video em uma maquina individual, é viavel a utilizacdo do
Datashow e computador, para a reproducdo do video ou baixa-lo do Youtube e

reproduzi-lo em sala de aula, utilizando a televisdo ou um notebook.

26 Provérbio Portugués.
27 VVideo com a técnica Stop Motion criado pela autora.
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ApoOs a reproducdo do video, é importante que seja estabelecida uma
conversa informal com os alunos sobre os provérbios apresentados. O papel do
professor sera de moderador, ficando atento para ndo ser o primeiro a dar a sua
opinido, principalmente em matérias controvertidas, nem monopolizar a discusséo,
tampouco deve “ficar em cima do muro”. Deve posicionar-se, depois dos alunos,
trabalhando sempre dois planos: o ideal e o real; o que deveria ser (modelo ideal) e
0 que costuma ser (modelo real) (MORAN, 1995).

Apresentar aos alunos a proposta da gravacdo de videos onde eles irdo
interpretar um provérbio. Incitar o desejo dos alunos pela execucdo da tarefa pois
“sem o fogo do entusiasmo, ndo ha o calor da vitéria” 2 Em seguida, apresentar as
etapas para a execucdo da proposta. Estas etapas poderdo ser adaptadas de
acordo com a realidade da escola e do acesso as tecnologias digitais. Um exemplo é
substituir o video por uma encenacao teatral.

e Os alunos deverdo se organizar em grupos de quatro ou cinco
membros;

e Escolher um provérbio para o trabalho que seja consenso no grupo;

e Os videos poderdo ser gravados utilizando celulares, tabletes ou
computadores;

e Deverdo ter, no maximo, dois minutos;

e Poderao ser feitos videos de representacdes teatrais, desenhos, leitura
interpretativa, usando a técnica do Stop Motion e etc.;

e Os videos ndo precisam ser necessariamente editados, ficando a
deciséo sujeita a disponibilizacdo e dominio da técnica de edi¢éo pelos
membros do grupo;

e O material produzido serd apresentado para representantes da
comunidade escolar.

Importante ressaltar que os grupos deverdo ser organizados de forma que,
um dos alunos tenha acesso a uma das midias que serdo utilizadas para gravacao
do video;

Marcar a gravacao para a préxima aula, pois assim o professor e os alunos

com mais desenvoltura na utilizacdo de midias de gravacdo de videos, poderdo

28 Provérbio Chinés.
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auxiliar os colegas que sentirem mais dificuldades. Neste momento, ajuda externa

serd bem-vinda, pois “a unido faz a forga”!2°

Aula 5 — De Youtuber e louco, todo mundo tem um pouco.

Organizar a turma em grupos de 4 ou 5 alunos; registrar o provérbio escolhido
por cada grupo, o nome do responsavel pela gravag¢édo do video e envio do mesmo
ao professor, utilizando um canal de midia social.

Relembrar as etapas a serem cumpridas para a execucao da tarefa:

¢ Os alunos deverdo se organizar em grupos de 4 ou cinco membros;

e Escolher um provérbio para o trabalho que seja consenso no grupo;

e Os videos poderdo ser gravados utilizando celulares, tabletes ou
computadores;

e Deverdo ter, no maximo, dois minutos;

e Poderao ser feitos videos de representacdes teatrais, desenhos, leitura
interpretativa, técnica do Stop Motion e efc;

e Os videos ndo precisam ser necessariamente editados, ficando a
decisao sujeita a disponibilizacdo e dominio da técnica de edicao pelos
membros do grupo;

e O material produzido sera apresentado para representantes da

comunidade escolar.

A atividade podera ter continuidade com encontros extraclasse dos grupos,
tais como: encontro na biblioteca da escola, criagdo de um grupo de Whatsapp para
troca de opinides e comentarios, reunido na casa de um dos membros do grupo e
etc.

Os alunos também poderdo pedir a ajuda de algum familiar no caso de
utilizacdo de recursos ainda ndo dominados por eles, como edi¢ao de video.

Os videos deverdo ser enviados ao professor pelos alunos, utilizando um
canal de comunicacdo apropriado, para que sejam organizados em um unico video

(pelo professor, responsavel pelo laboratério de informatica, aluno com dominio da

29 Provérbio Portugués.
30 Adaptacdo do provérbio portugués: de médico e louco, todo mundo tem um pouco. Por Marilene
Terra.
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técnica de edicao, pais e colaboradores ou outro colaborador), a ser exibido para
representantes da comunidade escolar. O prazo para a execucao desta tarefa é até

a data da proxima aula, aproximadamente de uma semana.

Aula 6 — Uma imagem vale por 1024 palavrass?.

Organizar os alunos em roda e iniciar a discusséo sobre o “como, onde e o
publico” que sera convidado para apresentagao do video final.

Sugestao: para assistirem ao resultado final do video produzido pelos alunos,
poderdo ser convidados representantes da comunidade escolar: alunos de outras
turmas, professores, coordenacéo, direcdo, funcionarios e pais de alunos.

ApoOs a definicdo das tarefas a serem feitas, tais como: preparacédo do local
onde o video sera exibido, responsavel pela organizacdo do material a ser utilizado
para a exibicdo do video, o convite a ser feito a comunidade escolar (pode ser feito
oralmente utilizando-se de um provérbio) , é preciso que seja definido um ou mais
responsaveis para cada item.

Segue um exemplo de quadro para a organizagao.

Quadro 15 - Organizacdo do evento de apresentacao.

TAREFA RESPONSAVEIS
Preparagdo do local para exibicdo do video.
Organizagao das cadeiras, reservar espago para o0s
aparelhos de exibigdo que serdo utilizados e etc.
Organizagdo do material a ser utilizado para a
exibigdo do video. Data show, computador, caixa de
som, microfone e etc.
Convidar a comunidade escolar. Como sera feito o
convite, qual a linguagem sera utilizada e etc.
Recepcionar os convidados no dia do encontro para
a exibicdo do video. Receber os convidados
indicando o lugar para se acomodarem, buscar
resolver os problemas de ultima hora e etc.

Fonte: elaborado pela autora.

Encerrar a aula convidando os alunos a praticarem o provérbio: “em boca
fechada, ndo entra mosquito” 32 para ouvirem um podcast 33 com provérbios

adaptados para a era digital.

31 Adaptacdo do provérbio chinés: Uma imagem vale por mil palavras. 1024 refere-se a linguagem
digital.
32 Provérbio Portugués.
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Figura 15 - Imagem da tela de Podcast.

_Jl Provérbios na Era Digital

Fonte: elaborado pela autora.

Aula 7 — O conhecimento € como um jardim: se ndo for cultivado, nao pode
ser colhido34.

Organizar os alunos no local da apresentacdo, conferir com 0s responsaveis
se esta tudo organizado: materiais midiaticos a serem utilizados, mobiliario disposto
e etc. Preparar o video a ser apresentado e dar inicio ao evento.

Iniciar 0 evento, cumprimentado os presentes e com uma rapida explicagédo
ao publico sobre o titulo do evento: “Provérbios — sabedoria de vida”, como os
provérbios sao utilizados em varias culturas e sua adaptacao para a era digital.

Sugestéo de texto:

Quadro 16 — Provérbios — Sabedoria de vida.

PROVERBIOS — SABEDORIA DE VIDA.
Os provérbios ou ditos populares séo frases curtas e de facil memorizagao que sao repassadas de
geragado em geragao e, em sua grande maioria trazem consigo um ensinamento de vida.
Eles estdo presentes pelo mundo afora e sdo adaptados geohistorica, moral e culturalmente ao
povo que os utiliza e repassa.
Eles podem ter sua grafia alterada em fungdo das modificagbes e surgimento de novos vocabulos
linguisticos. Em tempos de avangos no campo das tecnologias de comunicagao digital, ou seja, em
plena “era digital”, muitos provérbios estdo sofrendo mutagbes para se adaptarem aos novos
tempos.
Os alunos pesquisaram sobre este género textual, estudaram e prepararam um video ancorado
neste tema para exibir aos presentes.
Segundo um provérbio aleméao, “A agédo tem um impacto mais poderoso do que a palawa”.
Assim... Vamos a agao!

Fonte: elaborado pela autora.

Finalizar o evento com um agradecimento e a entrega de um cartdozinho,

preparado pelo professor, em um editor de texto, impresso em folha de papel

33 Podcast criado pela autora. Link disponibilizado nas sugestGes para o professor, ao final da SD.
34 Provérbio Africano.


https://soundcloud.com/marilene-terra/proverbios-na-era-digital
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colorido, contendo um provérbio adaptado para a era digital e a identificacdo da

turma baseado no exemplo abaixo.

Figura 16 - Modelo de cartdo de agradecimento.

Em briga de namorados virtuais,
nao- se mete o- mouse.

Fonte: elaborado pela autora.

Aula 8 — Um provérbio é o cavalo que pode levar alguém rapidamente a
descoberta de ideias®®.

Conversar com os alunos sobre todo o trabalho realizado, a compreenséo do
género textual provérbio como sendo uma frase de estilo popular, com um texto
curto, um enunciado breve, com a forma de uma sentenga. Explicar que eles
deverdo registrar, por meio da producdo de um texto interpretativo pautado em um
dos provérbios estudados, o que ficou como sabedoria para sua vida. Sera entregue
aos alunos uma folha impressa em papel A4 com as orientacbes para a
interpretacdo do provérbio que devera ser redigida por eles e entregue ao final da
aula. E relevante lembrar aos alunos da importancia da subjetividade na execucéo

desta tarefa.

Quadro 17 - Atividade de interpretacdo de provérbio.

INTERPRETAGAO DE UM PROVERBIO
Chegamos ao final de nossas aulas sobre o género textual provérbio com a gravagao de um video
baseado em um provérbio pesquisado e apresentado para representantes da comunidade escolar.
Agora chegou a hora de vocé demonstrar o que aprendeu com os proveérbios e o que vai utilizar em
sua vida. Escolha um dos provérbios estudados, redija abaixo uma interpretagdo para ele com o
minimo de um paragrafo, destacando que ensinamento de vida ele deixou para wvocé. Date, assine
e entregue ao professor.

Esta interpretacao foi redigida por: Em:

Fonte: elaborado pela autora.

35 Provérbio Africano.
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8. AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada durante o desenvolvimento da SD, por meio da

observacéo do interesse, empenho e participacdo dos alunos nas atividades de cada

aula. Sendo assim:

Primeira aula, atentar para a participacado dos alunos durante a dinamica da
Roda de Conversa, suas colocagcfes e respostas aos questionamentos
apresentados com base nas anotacOes dos escribas;

Segunda aula, observar o comprometimento dos alunos com a pesquisa
sob orientacdo do roteiro elaborado pelo professor, por intermédio das
colocacdes dos alunos no momento da explanacdo do conteudo
pesquisado;

Terceira aula, acompanhar o trabalho em grupo na confeccéo dos cartazes,
a utilizacdo dos dados fornecidos pela pesquisa: Uso dos provérbios em
comunicacdes sociais, bem como a organizacéo, as referéncias e o registro
do nome dos participantes do grupo nos cartazes confeccionados e a
alocacdo dos mesmos nas dependéncias da escola;

Quarta, quinta e sexta aula, os alunos serdo avaliados quanto a
participacdo nos comentarios sobre o video assistido e o envolvimento no
projeto da criacdo do video com o tema proverbio ou dito popular. Podera
ser observado a participacdo dos alunos dentro do grupo, o interesse e
disponibilidade quanto as sugestbes de representacdo do proverbio
escolhido, a geréncia na previsdo e verificagdo da disponibilidade dos
recursos midiaticos que serdo utilizados, pro-atividade na solucdo de
problemas e etc;

Sétima aula, avaliar as colocacbes e apresentacdo de trabalhos
desenvolvidos pelos alunos sob a oOtica do questionamento: os alunos
venceram os desafios propostos durante as aulas? Apresentaram o video
tematico de proverbio dentro do tempo estabelecido? Foram criativos na
criacdo do video? Cativaram o publico? E outros que o professor entender
COMO Necessarios;

Oitava aula, avaliar a compreensdo dos alunos sob o género textual
provérbio por meio da producdo de um texto interpretativo pautado em um

dos provérbios estudados. A énfase sera dada na relevancia da
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subjetividade na execucdo desta tarefa. O professor podera utilizar-se
deste material para conhecer melhor os seus alunos e praticar no

relacionamento diario com eles.

9. SUGESTOES

9.1 Sugestdes para o professor

Virus da Arte & Cia, € um site brasileiro especializado em arte e cultura, onde
o texto de Lu Dias - Provéerbios — Mundo afora, foi pesquisado para servir de suporte
na criagdo dessa SD. Disponivel em: <https://virusdaarte.net/category/decifrando-
proverbios/>. Acesso em: 27 de maio de 2019.

Podcast. Significado. Utilizar como preparagao de recursos de audio, para
enriquecimento do conteudo em estudo. Disponivel em:
<https://www.significados.com.br/podcast/>. Acesso em: 02 de jun. de 2019.

O site suapesquisa.com, disponibiliza pesquisas escolares, artigos, resumos,
imagens, entre outros assuntos como: provérbio. Utilizar como leitura e
embasamento para 0 estudo dos provérbios. Disponivel em:
<https://www.suapesquisa.com /musicacultura/proverbios.htm>. Acesso em: 27 de
maio de 2019.

Provérbios — ditos populares € um video criado pela autora com a técnica do
Stop Motion, para ser utilizado nessa SD. Usar como ilustracido do tema em estudo.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=IRa0TfWF17I[>. Acesso em: 02
de jun. de 2019.

O blog Saltitando com as palavras trata de assuntos diversificados inclusive
disponibiliza uma lista de Provérbios da era digital que foi utilizado nessa SD.
Disponivel em: <https://saltitandocomaspalavras.blogspot.com/2009/11/proverbios-
da-era-digital.ntml>. Acesso em: 28 de maio de 2019.

Podcast € um arquivo digital de audio transmitido através da internet, cujo
conteudo pode ser variado, normalmente com o propdsito de transmitir informacoes.
Utilizar como ferramenta de gravagdo de 4udio. O podcast utilizado nessa SD esta
disponivel em: <https://soundcloud.com/marilene-terra/proverbios-na-era-digital>.
Acesso em: 03 de jun. de 2019.


https://virusdaarte.net/category/decifrando-proverbios/
https://virusdaarte.net/category/decifrando-proverbios/
https://www.significados.com.br/podcast/
https://saltitandocomaspalavras.blogspot.com/2009/11/proverbios-da-era-digital.html
https://saltitandocomaspalavras.blogspot.com/2009/11/proverbios-da-era-digital.html
https://soundcloud.com/marilene-terra/proverbios-na-era-digital
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9.2 Sugestdes para o estudante

O blog Saltitando com as palavras trata de assuntos diversificados inclusive
disponibiliza uma lista de Provérbios da era digital que pode ser utilizado como
pesquisa. Disponivel em: <https://saltitandocomaspalavras.blogspot.com/2009/11/
proverbios-da-era-digital.html>. Acesso em: 28 de maio de 2019.

O site suapesquisa.com, disponibiliza pesquisas escolares, artigos, resumos,
imagens, entre outros assuntos como  provérbio. Disponivel em:
<https://www.suapesquisa.com/ musicacultura/proverbios.htm>. Acesso em: 27 de
maio de 2019.

Provérbios — ditos populares € um video criado pela autora com a técnica do
Stop Motion, para ser utilizado nessa SD. Utilizar como fonte de pesquisa e
entreterimento. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=IRa0TfWF17[>.
Acesso em: 02 de jun. de 2019.

Podcast € um arquivo digital de audio transmitido através da internet, cujo
contetdo pode ser variado, normalmente com o propésito de transmitir informacgdes.
O podcast utilizado nessa SD esta disponivel em: <https://soundcloud.com/marilene -

terra/proverbios-na-era-digital>. Acesso em: 03 de jun. de 2019.


https://saltitandocomaspalavras.blogspot.com/2009/11/%20proverbios-da-era-digital.html
https://saltitandocomaspalavras.blogspot.com/2009/11/%20proverbios-da-era-digital.html
https://www.suapesquisa.com/%20musicacultura/proverbios.htm
https://www.suapesquisa.com/
https://www.suapesquisa.com/
https://soundcloud.com/marilene-terra/proverbios-na-era-digital
https://soundcloud.com/marilene-terra/proverbios-na-era-digital

70

35. Animais e o0s o0ssos- Enredando-se para aprender — Area de

conhecimento: Ciéncias

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

A presente sequéncia didatica (SD) sera utilizada para desenvolver o
conteudo de Ciéncias — animais: vertebrados e invertebrados. Um conteudo
conceitual de estudo apresentado para ser trabalhado com alunos do terceiro ano do
Ensino Fundamental I. Nesta SD, far-se-4 o uso de redes sociais Goconqr® e
Facebook®’, que, com o avango da tecnologia, apresentam-se como ferramentas
gue podem ser utilizadas de diversas formas na busca por um contato maior com 0s
alunos, no processo de ensino-aprendizagem. O ensino de ciéncias, é uma das
areas que apresenta ao professor oportunidades de ressignificar sua maneira de
ensinar de uma forma mais participativa e significativa, facilitando a interagédo dos
alunos com a disciplina bem como a mediacao pedagdgica pelo professor.

O conteldo a ser desenvolvido foi selecionado visando despertar uma grande
curiosidade nos alunos, que, nesta idade (oito/nove anos), ja possuem conceitos
relevantes sobre o tema e por possuirem muitas possibilidades de incitar o
encantamento, a inspiracdo e a capacidade de maravilhar-se com descobertas sobre
as caracteristicas dos animais.

O estudo dos animais fomenta a aprendizagem significativa, que é o conceito
principal da teoria de aprendizagem de David Ausubel38. Segundo Ausubel,
a aprendizagem significativa no processo de ensino, necessita fazer algum sentido
para o aprendiz e, nesse processo, a informacdo devera interagir e ancorar-se
nos conceitos relevantes ja existentes na estrutura do aluno. Portanto, com esta
sequéncia didatica (SD) pretende-se facilitar o aprendizado baseando-se em fatos ja
conhecidos pelos alunos, almejando uma aprendizagem significativa vinculada ao

uso de redes sociais.

36 Ambiente de aprendizagem online. Mais informa¢des \Vide sugestdes para professores ao final
dessa SD.

87 Facebook é uma rede social langada em 2004 nos Estados Unidos.

38 David Paul Ausubel foi um psicélogo da educacdo estadunidense.
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Se eu tivesse que reduzir toda a psicologia educacional a um Unico
principio, diria isto: o fato isolado mais importante que informag&o na
aprendizagem é aquilo que o aprendiz ja conhece. Descubra o que ele sabe
e baseie isso nos seus ensinamentos (AUSUBEL,1968, p. 31).

O recorte para o estudo sobre os animais - vertebrados e invertebrados, sera
apresentado por meio de praticas que auxiliardo na identificacdo e classificacdo
destes seres vivos em situacdes de vida cotidiana dos alunos.

O trabalho com os animais e suas diversas abordagens tem possibilidades de
transitar pelo ambito do desenvolvimento de tematicas ligadas as disciplinas de
Portugués, Literatura, Artes, Histéria, Etica e Cidadania, informatica e etc.,
enfatizando aprendizagens e desenvolvimento de varias habilidades que enriquece m
a formacdo de alunos criticos e construtores de significados num mundo

virtualmente enredado.

2. OBJETVOS

Com a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa de que 0s

alunos sejam capazes de:

» Observar, comparar e descrever animais por meio de imagens
apresentadas pelo professor utilizando do recurso midiatico datashow;

» Listar o nome de animais registrando, por escrito, em uma tabela as
caracteristicas especfficas de cada um;

» Pesquisar sobre os animais vertebrados e invertebrados utilizando como
fonte de pesquisa a internet, selecionando uma definicéo e apresentando-
a aos colegas de classe por meio de uma explanacao oral;

» Descrever as caracteristicas dos animais vertebrados e invertebrados
citando exemplos por meio da confeccdo de cartazes informativos que
serdo afixados em um mural na biblioteca ou em local de boa visibilidade,
nas dependéncias da escola;

» Responder um Quiz sobre animais vertebrados e invertebrados por meio
do acesso a rede social Gocongr;

> Acessar a pagina da rede social Facebook, disponibilizada pelo professor,

sob a supervisdo de um maior responsavel, por intermédio de um
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aparelho midiatico e deixar um comentario ou uma foto de um animal
classificando-o como vertebrado ou invertebrado;

» Relatar, por escrito, a participacdo nas atividades no decorrer da
sequéncia didatica por meio de uma autoavaliagdo escrita, de no minimo

um paragrafo, a ser entregue ao professor.

3. CONTEUDO

Os contetdos trabalhados por esta sequéncia didatica séo:
» Animais;
» Caracteristicas dos animais vertebrados e invertebrados;

» Redes sociais na educacéo.

4. ANO

Sequéncia didatica destinada aos alunos do 3° ano do Ensino Fundamental 1.

5. TEMPO ESTIMADO

O tempo estimado para desenvolvimento da sequéncia didatica “Os animais e
0S 0ss0s — enredando-se para aprender’” é de aproximadamente duas semanas
durante as aulas de ciéncias (uma aula de sessenta minutos por semana) e das
aulas no laboratorio de informatica (uma aula de sessenta minutos por semana),
totalizando um quantitativo de quatro horas-aula.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica

Computadores com acesso a internet;
Datashow, midias, tais como celular, tablet e etc.;
Texto informativo xerografado;

Folhas de papel A4, A3, cartolina, canetas coloridas, cola, tesoura;

YV V. V V V

Folhas de papel Collor 7 em formato A4;
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» Revistas, jornais e outras midias impressas que contenham imagens de
animais;

» Midias com acesso a redes sociais em parceria com 0s pais.

7. DESENVOLVIMENTO

Aula 1

Comecar a aula conversando com os alunos sobre o tema a ser estudado:
Animais.

Utilizando do recurso midiatico datashow, apresentar aos alunos imagens de
animais explorando suas caracteristicas fisicas. O ideal é que sejam imagens onde
aparecam mais de um tipo de animal para que possa ser feita a comparacao entre
eles.

Dentre as imagens escolhidas, € necessario que algumas contenham
imagens de animais vertebrados e invertebrados para que a curiosidade dos alunos
possa ser instigada no decorrer da apresentacdo, rumo as caracteristicas dos
animais vertebrados e invertebrados que serdo o foco do estudo.

Exemplo de algumas perguntas que poderdo ser feitas aos alunos para
auxilia-los na identificacao das caracteristicas:

e O animal possui: patas? Asas? Penas? Pelo? Bico?

e Onde vive este animal?

e Ele pode ser domesticado?

e Ele possui ossos? Ou nao?

e O que ele come?

e Como nasce este animal?

e E outras mais que forem surgindo no decorrer da atividade.

Imagens disponiveis gratuitamente na internet para serem utilizadas podem
ser encontradas nos sites: Pixabay, Shutterstock®®, entre outros.

A criatividade do professor e a contextualizacdo, focada em uma
aprendizagem significativa, devem embasar a escolha das imagens a serem

exibidas para os alunos.

39 Sites que disponibilizam imagens livre de direitos autorais. Mais informagdes em sugestdes, ao final
dessa SD.



Exemplos de imagens montadas para exibicdo aos alunos:

Figura 17 - Selecao de imagens de animais
AT TN | \

W /,‘) / -

WY/

Fonte: elaborado pela autora. Pixabay (2019).

Figura 18 — Desenhos de animais

Fonte: Site Dreamstime (2019).

Figura 19 - Paisagem com animais

Fonte: Site Shutterstock (2019).
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ApOs uma conversa com os alunos, amparada nas colocacfes diante das
imagens apresentadas, entregar um quadro para que preencham com nome de
animais que viram nas imagens ou ja conhecem de outras situacfes. Pedir que
registrem algumas de suas caracteristicas seguindo o que esta sendo pedido nas

colunas do quadro.

Quadro 18 — Ficha de observacdo de animais.

Animais e suas caracteristicas — Observagado e registro
Aluno: Turma:
ANIMAL CARACTERISTICAS POSSUI 0SS0S? LOCAL ONDE VIVE

Fonte: elaborado pela autora.

A ficha preenchida deve ser guardada pelos alunos para consulta quando se
fizer necessario.

No caso de o professor ndo disponibilizar do recurso midiatico datashow,
podera ser utilizada a televisdo da sala de aula para a exibicdo das imagens
gravadas em um pendrive ou revistas com gravuras, fotografias, recortes de revistas

e etc, que contenham imagem de animais.

Aula 2

Organizar os alunos em grupos de 2 ou 3 membros. Esta organizacao pode
ser feita de forma aleatdria, por afinidade, por fichas coloridas, ou outra forma que o
professor considerar pertinente ao seu grupo de alunos. Levar os alunos ao
laboratério de informética com acesso a Internet para iniciarem os trabalhos.

No laboratério de informatica, orientar os alunos a pesquisarem na internet a
resposta para o0 seguinte questionamento: Todos 0S animais possuem 0SS0S?

Alguns enderecos para pesquisa poderdo ser disponibilizados aos alunos.
Sugestdes de sites de pesquisa sobre 0 assunto: (pode ser apresentado aos alunos
em forma de um cartaz, em folha de papel A4, ou outra forma que o professor
preferir).

e Escolakids;

e Todamatéria;
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e Animais.cultura mix;
e Stoodi.%

Solicitar aos alunos que discutam com seus pares e formulem uma definicao
para animais vertebrados e invertebrados. O resultado das definicdes devera ser
apresentado aos colegas de uma forma criativa, em uma explanacéo oral. Cabe ao
professor estimular a apresentacdo de situacdes que envolvam mimicas,
representacdo corporal e outras formas de comunicagéo.

Em seguida, conversar com os alunos sobre o que deverdo trazer para a
proxima aula:

e imagens, fotos, desenhos, estampas e etc., de animais que possuam
ou ndo coluna vertebral;
¢ a ficha-consulta, com as respostas dos pais ou responsaveis sobre o

acesso dos mesmos ao Facebook.

Quadro 19 - Ficha-consulta aos pais ou responsaveis

Favor ler, preencher e devolver na préxima aula de seu(sua) filho(a).
Ficha — consulta

Prezados pais ou responsaveis, estamos trabalhando em sala de aula com o tema Animais —
vertebrados e invertebrados. Dentro de nossas aulas pretendemos elencar o uso da rede social
Facebook para o enriguecimento e amplitude de nossa comunicagao com os alunos. Entretanto, os
alunos do 3° ano do Ensino Fundamental |, legalmente ainda ndo tem idade minima para utilizar
esta rede social (no Brasil — 13 anos). Assim, elaboramos essa “Ficha-consulta® para ser
respondida por vocés, visando o estabelecimento de uma parceria na utilizagdo de uma pagina do
Facebook, wltada para a troca de conhecimentos entre os alunos em companhia dos pais ou
responsaveis por eles.
Informamos que nosso trabalho tera sua continuidade vinculada a parceria de vocés!
Por favor, responda as seguintes perguntas:

1- Vocé possui uma conta na rede social Facebook?

2- Teria interesse em acessar a pagina criada, nesta rede social, com a finalidade de
ampliar os conhecimentos dos alunos sobre animais?

3- Teria disponibilidade para, junto ao seu(sua) filho(a), visitar a pagina sobre animais
no enderego disponibilizado pelo(a) professor(a) do 3° ano, e deixar comentarios?

Nome do aluno:
Nome dos pais ou responsaveis:
Data:

Fonte: elaborado pela autora.

40 Enderecos dos sites encontrados em sugestdes, ao final da SD.
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IMPORTANTE:

A péagina e a postagem para a atividade interativa com os pais deverdo estar
prontas.

Para isso, o(a) professor(a) devera criar um perfil (com finalidade profissional)
e uma pagina na rede social Facebook para apresentar o endereco aos alunos com
0 objetivo de, junto aos pais ou responsaveis, acessarem, verem, lerem e
comentarem na postagem feita pelo professor.

Para a criacdo do perfil no Facebook, basta assistir um dos videos tutoriais
disponiveis ao final dessa SD em sugestdes para os professores.

A postagem pode ser um video, um pequeno texto ou imagens que tenham
identificacdo com o tema em estudo. Neste momento, a contextualizagéo e relagcéo
significativa com a realidade dos alunos é muito importante. Sugestbes de
enderecos que podem servir como norte aos professores, no desenvolvimento dessa
etapa, encontram-se ao final dessa SD.

Uma sugestdo interessante € criagdo de um video ou postagem de fotos

pelo(a) professor(a), com os animais comuns no ambiente onde os alunos vivem.

Figura 20 - P4gina "Troca de Saberes"

Troca de saberes

Q _ Pagina inid

Pagina Caixa de entrada Notificacdes Informacgdes Ferra.. Centra. Mais ¥

il Curtir |~ X\ Sequir | A Compartilhar

TROCANDO SABERES SOBRE ANIMAIS

Os animais vertebrados possuem coluna vertebral € cranio, ou seja,

possuem 0ssos.

Os invertebrados ndo possuem vértebras, ou seja, nd0 possuem 0SSos.
Vocé conhece algum animal vertebrado? E invertebrado?

0 Vamos trocar saberes? Quais sd0?

Troca de saberes

Criar @nomedeusuario da
Pagina

Pagina inicial
Publicacdes

Avaliacdes

w Vermais

==3

Fonte: elaborado pela autora.

Aula 3
O professor devera pedir aos alunos que se organizem em grupos de quatro
ou cinco membros. Distribuir o material para que confeccionem cartazes informativos

sobre 0s animais, dentro do recorte em estudo: animais vertebrados e invertebrados.
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O material produzido podera ser afixado em um mural em sala de aula ou na
biblioteca da escola, preferencialmente onde tenha maior visibilidade pela
comunidade escolar. Assim, outros alunos terdo acesso a informacdo sobre as
caracteristicas dos animais vertebrados e invertebrados. Lembrar aos alunos a
importancia de citar fontes de pesquisa.

Orientar os alunos quanto a organizagdo das informacdes nos cartazes, a
letra deve ser de um tamanho que facilite a leitura, as informacfes devem ser
objetivas, as cores utilizadas deverdo ser de facil visualizacdo. Que poderao
escolher um dos membros para registrar as informacdes no cartaz e que o nome de
todos os participantes do grupo devera estar descrito no cartaz.

Para a execucdo desta tarefa deverao ser utilizadas:

¢ Imagens, fotografias, desenhos de animais trazidos de casa pelos
alunos;

e Cartolina, folhas de papel A3, cola, tesoura, disponiveis na escola;

e Entre outros.

Este material deve ser separado com antecedéncia pelo professor para evitar
tumulto durante a atividade. E aconselhavel que revistas com imagens de animais
também figuem disponiveis para os alunos que se esquecerem de trazer de casa.

Na sequéncia da atividade, devera ser entregue aos alunos um texto
informativo sobre animais vertebrados e invertebrados, escrito por Juliana Diana,

professora de biologia, para ler e trazer para a proxima aula.

Quadro 20 - Texto para leitura - Animais vertebrados e invertebrados.

Animais vertebrados e invertebrados
Juliana Diana

Professora de Biologia e Doutora em Gestdo do Conhecimento

Os animais apresentam caracteristicas para diferenciar um dos outros. Uma dessas
caracteristicas pode ser a presenca de 0sso0s.

Os animais vertebrados sdo aqueles que possuem o0ssos, formando a coluna vertebral e
0 esqueleto. Essa estrutura ajuda a proteger os 6rgdos e permite que esses animais sejam
maiores.

Eles sao divididos em cinco grupos: peixes, répteis, anfibios, aves e mamiferos.
Quais sdo os animaisvertebrados?

Peixes — Os peixes sdo animais vertebrados aquaticos que possuem a pele coberta por
escamas. Eles também tém a capacidade de respirar embaixo da agua.

Exemplos: tubarédo, baleia, peixe-palhaco e cavalo marinho.

Répteis — Os répteis sdo animais vertebrados que podem ter a pele coberta por escamas
ou por uma carapaca. A maioria dos répteis sdo animais terrestres e que nascem de ovos.

Exemplos: cobra, jacaré, tartaruga e iguana.

Anfibios — Os anfibios sdo animais vertebrados que tém a pele lisa e Umida, por isso
vivem perto de locais com agua, como rios, lagoas e mar. Uma caracteristica dos anfibios é que
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eles nascem na agua e se desenwlvem na terra.

Exemplos: sapo, rd, perereca, salamandra e cobra-cega.

Aves — As awes sdo animais vertebrados que possuem pena e capacidade de wvoar.
Nascem de owos. Elas tém o corpo coberto por penas, além de patas, bico e asas.

Exemplos: galinha, beija-flor, arara, pinguim e papagaio.

Mamiferos — Os mamiferos sdo animais vertebrados que quando filhotes se alimentam do
leite das maes. Eles podem ser aquaticos ou terrestres.

Exemplos de mamiferos aquaticos: baleia e golfinho.

Exemplos de mamiferos terrestres: gato, cachorro, macaco, cavalo e ledo.

Os animais invertebrados ndo possuem 0ssos. Algumas espécies possuem 0O COrpo
mole, outras apresentam uma estrutura rigida externa que ajuda a sustentar o corpo.

Eles podem ser classificados de acordo com o local onde vivem, ou seja, terrestre ou
aquatico.

Quais sdo os animaisinvertebrados?

Animais invertebrados terrestres — Os invertebrados terrestres sdo os animais que
passam a maior parte de sua vida em ambientes com solo seco e terra Umida.

Exemplos: Abelha, formiga, mosquito, aranha, escorpido, piolho-de-cobra, lesma, caracol,
lombriga e minhoca.

Animais invertebrados aquaticos — Os invertebrados aquaticos sdo os animais que
podem ser encontrados em todo o mundo, tanto em agua doce, como em rios e lagos, quanto na
agua salgada, como mares e oceanos.

Exemplos: crustaceo, agua-viva, polvo, coral, estrela-do-mar, lagostas, anémonas e

libélula.

Fonte: Juliana Diana (2019).

IMPORTANTE: com base no resultado das respostas da ficha-pesquisa
enviada aos pais ou responsaveis, apresentar aos alunos o endereco da pagina da
rede social Facebook para que eles possam utiliza-la como uma extensédo da sala de

aula e um momento de troca de saberes com a familia.

Aula 4

Usar o texto de Juliana Diana, entregue na aula anterior, como parametro
para conversar com 0s alunos sobre o tema estudado, relembrando conceito por
eles pesquisados, caracteristicas dos animais vertebrados e invertebrados,
exemplos destes animais e etc. Em seguida, preparar os alunos para a aula no
laboratério de informatica, separando-os em grupo de dois ou trés membros.

Com os alunos devidamente alocados diante das maquinas com acesso a
internet, apresentar a eles o endereco a ser acessado para que possam responder a
um Quiz*, sobre o que foi estudado nas Ultimas aulas de ciéncias e informatica. O
endereco e mais informacdes sobre esta atividade sdo apresentadas em sugestdes

para o professor, ao final da SD.

41 Jogo de questiondrios que tem como objetivo fazer uma avaliagdo dos conhecimentos sobre
determinado assunto.
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Figura 21 - P4agina inicial do Quiz animais vertebrados e invertebrados.

QUIZ - Animais vertebrados e invertebrados

Este Quiz é cronometrado.

Vocé tem 10 minutos para completar as 10 questdes deste quiz..

Fonte: elaborado pela autora.

Ao final da atividade, cada grupo devera reportar ao professor o numero de
acertos alcancados. Os resultados seréo registrados para fins de avaliagao.

Na sequéncia da aula, o professor devera acessar a pagina criada no
Facebook, para que os alunos leiam os comentarios e postagens feitas pelos pais.

IMPORTANTE: O Quiz aqui apresentado foi preparado dentro da rede social
Gocongr. Para ter acesso ao Gocongr e suas ferramentas, € necesséario que o
professor crie uma conta no site. No item de sugestdes para o professor encontra-se
disponibilizados mais detalhes para acesso e participagcdo neste ambiente de
aprendizagem.

Entregar aos alunos uma folha A4, xerografada, para preencherem com a

autoavaliacdo sobre as aulas.

Quadro 21 — Autoavaliacao.

AUTOAVALIACAO
Chegamos ao final de nossas aulas sobre os animais vertebrados e invertebrados. Como vocé
classificaria o seu desempenho na execugao das atividades propostas?
Redija abaixo sua resposta com o minimo de um paragrafo. Date, assine e entregue ao
professor.

Esta autoavaliagéo foi redigida por: Em:

Fonte: elaborado pela autora.


https://www.goconqr.com/pt-BR/p/18625756
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8. AVALIACAO

A avaliacéo sera realizada durante o desenvolvimento da sequéncia didatica,
sendo assim:

e Primeira aula, a participacdo dos alunos durante a conversa sobre o0s
animais e 0s registros das caracteristicas dos animais feitos pelos
alunos;

e Segunda aula, a criatividade e a explanacdo sobre os conceitos de
animais vertebrados e invertebrados apresentada aos colegas;

e Terceira aula, o trabalho em grupo na confeccdo dos cartazes, o
comprometimento com o material solicitado, a organizacdo, as
referéncias e o registro do nome dos participantes nos cartazes
confeccionados e a alocacdo dos mesmos na biblioteca ou demais
dependéncias da escola;

e Quarta aula, os alunos serdo avaliados quanto a participacdo e as
respostas dadas no Quiz proposto e o0 preenchimento da

autoavaliagao.

9. SUGESTOES

9.1 Sugestdes para o professor

O Projeto professor Wifi, € um canal do Youtube que apresenta um tutorial
Gocongr, gue é uma Gtima ferramenta para auxiliar os professores na preparacéo de
aulas interessantes. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=_lji_ MQYxr4>. Acesso em: 02 de jul. de 2019.

Me Ensina TV, é um canal do Youtube, com videos aulas publicadas que
ensinam a criar uma conta no Facebook, passo a passo. O professor podera utilizar
este canal para aprender novidades e aplica-las em suas aulas. Disponivel em: <
https://www.youtube .com/watch?v=Arrs203iHzc> e <
https:/Mmww.yo utube.com/watch?v=TrN3TO3jMIk>. Acesso em: 02 de jul. de 2019.

Pixabay é um site que oferece imagens gratuitas para baixar e usar em varias
situacbes. Utilizar na confeccdo de material didatico. Disponivel em:

<https://pixabay.com/pt/images/search/animais/>. Acesso em: 02 de jul. de 2019.


https://www.youtube.com/watch?v=Arrs203iHzc
https://pixabay.com/pt/images/search/animais/
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Shutterstock € um site que oferece imagens gratuitas e para venda. Utilizar
como fonte de material de consulta. Disponivel em:
<https:/www.shutterstock.com/pt/search/animais>. Acesso em: 02 de jul. de 2019.

O Quiz - Animais Vertebrados e invertebrados foi criado pela autora utilizando
o Gocongr, para o desenvolvimento dessa SD. E de grande serventia para o
professor explorar e criar atividades midiaticas sobre o conteudo em estudo.
Disponivel em: <https://www.goconqgr.com/pt-BR/p/18625756>. Acesso em: 03 de
jul. de 20109.

Animais vertebrados e invertebrados, apareceram sobre a Terra a mais de
450 milhdes de anos e Camila Sousa publicou em seu canal um video sobre este
assunto. Usar o video como enriquecimento do conteido em estudo. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch? v=dHwWdJEFwp0-0>. Acesso em: 05 de jul. de 2019.

Vertebrados e invertebrados para 3°ano fundamental, é um video criado pela
professora Sheyla Monteiro para ensinar sobre o0s animais. Utilizar como
aprofundamento do assunto em estudo. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=PaLCmaKJx1U>. Acesso em: 05 de jul. de
20109.

Texto — Animais vertebrados e invertebrados — um texto informativo sobre as
caracteristicas, grupos e citando exemplos de cada grupo em uma linguagem de
facil entendimento. O professor poderd usar essas classificacbes para
aprofundamento desse assunto. Escrito por Juliana Diana e publicado no site toda
matéria. Disponivel em: <https://www.todamateria.com.br/animais-vertebrados-e-

invertebrados-kids/>. Acesso em: 02 de jul. de 2019.

9.2 Sugestdes para o estudante

Stoid € um site que apresenta uma rotina perfeita de estudos. O texto de
Beatriz Arantes: animais invertebrados: tipos, caracteristicas e exemplos, pode ser
muito Util para pesquisa e maior aprendizado. O aluno poderd utilizar como fonte de
pesquisa. Disponivel em: <https://www.stoodi.com.br/blog/2018/11/01/animais-
invertebrados/>. Acesso em: 02 de jul. de 2019.

Texto — Animais vertebrados e invertebrados — um texto informativo que
servira como base de consulta para trabalhar responder a um Quiz sobre as

caracteristicas, grupos dos animais vertebrados e invertebrados. Escrito por Juliana


https://www.goconqr.com/pt-BR/p/18625756
https://www.youtube.com/watch?v=dHwdEFwp0-0
https://www.youtube.com/watch?v=PaLCmaKJx1U
https://www.todamateria.com.br/animais-vertebrados-e-invertebrados-kids/
https://www.todamateria.com.br/animais-vertebrados-e-invertebrados-kids/
https://www.stoodi.com.br/blog/2018/11/01/animais-invertebrados/
https://www.stoodi.com.br/blog/2018/11/01/animais-invertebrados/
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Diana. Disponivel em:  <https://www.todamateria.com.br/animais-vertebrados-e-
invertebrados-kids/>. Acesso em: 02 de jul. de 2019.

Escola Kids é um site de exceléncia em pesquisa. Podera ser consultado para
aquisicdo de maiores conhecimentos sobre animais vertebrados e invertebrados.
Disponivel em: <https://escolakids.uol.com.br > Ciéncias>. Acesso em: 02 de jul. de
20109.

Pixabay é um site que oferece imagens gratuitas para baixar e usar em varias
situacOes. Podera ser utilizado para pesquisa de imagens do conteido em estudo.
Disponivel em: <https://pixabay.com/pt/images/search/animais/>. Acesso em: 02 de
jul. de 2019.

Shutterstock € um site que oferece imagens gratuitas e para venda. Podera
ser utilizado para pesquisa de imagens do conteddo em estudo. Disponivel em:
<https://mwww.shutterstock.com/pt/search/animais>. Acesso em: 02 de jul. de 2019.

O Quiz - Animais Vertebrados e invertebrados foi criado pela autora,
utiizando o Gocongr para o desenvolvimento dessa SD. Podera servir como fonte
de estudo e revisdo do conteudo estudado. Disponivel  em:
<https://www.gocongr.com/pt-BR/p/18625756>. Acesso em: 03 de jul. de 2019.


https://www.todamateria.com.br/animais-vertebrados-e-invertebrados-kids/
https://www.todamateria.com.br/animais-vertebrados-e-invertebrados-kids/
file:///C:/Users/Aurélio/Desktop/MARILENE/SEQUENCIAS-DIDATICAS-PORTIFOLIO/SD-CORRIGINDO/%0dhttps:/escolakids.uol.com.br%20›%20Ciências%20%20Acessado%20em%2002/07/2019.%0d%20%20%20%20%20%0d
file:///C:/Users/Aurélio/Desktop/MARILENE/SEQUENCIAS-DIDATICAS-PORTIFOLIO/SD-CORRIGINDO/%0dhttps:/escolakids.uol.com.br%20›%20Ciências%20%20Acessado%20em%2002/07/2019.%0d%20%20%20%20%20%0d
https://pixabay.com/pt/images/search/animais/
https://www.goconqr.com/pt-BR/p/18625756
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo do curso de Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educacgéao 3.0,
conclui que aprender € uma experiéncia unica. Compreendi que, por maior que seja
a nossa bagagem como profissional da educagao, ainda é necessario “reaprender”.
Vivenciei que, quanto mais sabemos, mais temos desejo de aprender, pois o
conhecimento ndo tem fim desde que tenhamos duvida e motivagéo. Palavras que
significaram meu aprendizado durante este curso.

Eu, de fato, ampliei meu saber. A cada disciplina cursada, a cada sequéncia
didética (SD) escrita ou elaborada, a cada midia digital apresentada e a cada texto,
artigo e livro lido, a cada encontro presencial com colegas, professores e tutores, o
conhecimento adquirido entrava com repercussdes atitudinais para minha vida
pessoal e profissional. Aprendi que a mente humana € capaz de gestar e dar a luz a
ideias que nos levam a patamares elevados de melhoria em nossa pratica
pedagdgica.

Ao buscar este curso, meu objetivo inicial era ampliar meus conhecimentos e
aprender novos formatos quanto ao uso das tecnologias digitais na educacéo 3.0.
Ansiava por saberes que me instigassem na criagdo de aulas mais interessantes
para o perfil de alunos “conectados” que estao adentrando as escolas e que desta
forma nos apresentam desafios todos os dias no sentido de tornar a experiéncia da
sala de aula mais atrativa, de tornar maior o envolvimento do aluno no processo
ensino-aprendizagem. No decorrer do curso, fui sendo apresentada as diversas
possibilidades de inserir as tecnologias midiaticas disponiveis na internet, como
recursos na construcdo das SDs. O infografico como sintese ilustrativa de
conteudos ensinados, 0s objetos de aprendizagem e seus diversos repositorios, o
Storytelling e sua forma de contar histérias com os conteudos, o Prezi com seu
movimento, zoom e relagdes espaciais, dando vida as apresentagdes, a técnica do
Stop Motion, na criacdo de videos, o Podcast na gravacédo de audios, o Goconqr e
suas possibilidades de criar, descobrir e compartilhar recursos de aprendizagem, o
canal do Youtube ampliando a possibilidade da utilizacdo do video em sala de aula,
entre outras tecnologias.

Minha expectativa inicial foi sendo ampliada e direcionada para uma busca de

respostas as inquietantes ddvidas que surgiam a cada nova disciplina cursada.
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Percebi que, é possivel a utilizacdo das tecnologias digitais no ensino-aprendizagem
desde que nos propusermos a derrubar os modelos curriculares predominantes, o
ensino compartimentado e distante da realidade midiatica vivida pelos alunos. E
preciso inserir metodologias ativas, como 0 ensino por projetos de forma mais
interdisciplinar, bem como a sala de aula invertida, metodologias baseadas em
desafios, jogos, onde o aluno aprende no seu préprio ritmo e necessidade, tanto
com o0s grupos de trabalho quanto com a supervisdo dos professores numa
perspectiva educomunicativa. Também aprendi, vivenciando este curso e, considero
importante ressaltar, que as tecnologias digitais midiaticas, longe de serem a
panaceia para todos os males da educacdo, apresentam-se como instrumento
facilitador, prazeroso, encantador e fascinante, um caminho a seguir. Na educacéao
3.0, a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos disponiveis no universo digital, apresenta -
se como uma oportunidade de ajudar a entender melhor o significado de uma
aprendizagem mais colaborativa e compartilhada num ambiente onde professores e
alunos constroem o saber numa perspectiva nivelada de saberes. Hora um ensina,
hora outro ensina.

De forma geral, no decorrer do curso, senti crescer dentro de mim uma
vontade enorme de compartilhar o que estava aprendendo. O que impactou,
consideravelmente, em minha pratica pedagogica na agregacdo e na utilizacdo de
recursos midiaticos bem como, na socializacdo do meu aprendizado com meus
colegas de profissdo. Das Sequéncias Didaticas, apresentadas neste TCC, surgiram
algumas provocacbes e contribuicbes relacionadas a pratica pedagdgica nas
escolas. Provocacgdes que, certamente me levardo a novas buscas no universo da
educacdo. Entendo que o trabalho contribuiu para ampliar meus conhecimentos
quanto a utilizacdo de tecnologias midiaticas em prol da educacéo 3.0 e, acima de

tudo, despertou em mim um desejo de gestar novos saberes.
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