UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
CURSO DE ESPECIALIZACAO EM FORMACAO DE EDUCADORES PARA
EDUCACAO BASICA

Soraia Kenia Batalha

TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO NA
EDUCAGAO INFANTIL

Belo Horizonte
2019



Soraia Kenia Batalha

TECNOLOGIAS DA INFORIYIAQI:\O E COMUNICAGAO NA
EDUCACAO INFANTIL

Trabalho de Conclusdo de Curso de
Especializagcdo apresentado como requisito
parcial para a obtencdo do titulo de
Especializagéo em Processos de
Aprendizagem Ensino da Educacdo basica,
pelo Curso de Especializacdo em formacédo
de Educadores para Educacdo Basica, da
faculdade de Educacao/Universidade Federal
de Minas Gerais.

Orientador (a): Isabela Costa Dominici

Belo Horizonte
2019



B3z2at Batalha, Soraia Kenia, 1979-

Tecnologias da informacic e comunicacio na educacso infantil franuscrito]
I Soraia Keria Batalha. - Belo Horizonte, 2013,

261, A

Orientadara: lsabela Costa Dominic

Trabaiho de Conclus3o de Curso -- (Especializacio) - Universidade Federal
de Mi Gerais, Faculdade de Educacio.

1. T logia da i 20. 2. Ed 30 — Métod de ensinc. 3.

4 ¥ ¥

I.WIMW&ILMFMGQMM
Faculdade de Educagio. NI Tinulo

CDD- 3713078
Catalogacie da Foate™ : Biblioteca da FaE/UFMG (Setor de referéncia)
Bibliotecirio: Albert Torres. CRB6 2582

(Aseaciec & pookeda 3 2 form ¢ m Sagy P da Scha - 3
'F:hmm;:—ht—ﬂmmﬂn—ﬂ e ap do trbalho fsico k A adak i
das = phes & de intice seng baladade do sutor, mmammf*mtm&b«munm-‘o—ne-

4 pibk P dar, dock 3o quc dele dovia comtar, ou acle isscre ou Bwer imsers declaracio Gdba ou &vena da que dovia ser

ocria..”
* Conforme Ast. 297, &0 Decreto Lei o 2848 de 07 de Descmibeo de 19490: “Fabaficar, ao lodo ou om parte, documenio pdblixo, ou allcrar doc unento
péblico verdadciro. .~



UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
. FACULDADE DE EDUCAGAO
Curso de Especializagio em Formagdo de Educadores para
Educagdo Basica

ATA DE DEFESA DO SEXCENTESIMO QUADRAGESIMO PRIMEIRO TRABALHO FINAL DO
CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM FORMAGAO DE EDUCADORES PARA EDUCACAO BASICA
AREA DE CONCENTRAGAO PROCESSOS DE APRENDIZAGEM E ENSINO NA EDUCACAO BASICA

Aos sete dias do més de dezembro do ano de dois mil e dezenove, realizou-se, na Faculdade de
Educagdo da Universidade Federal de Minas Gerais, a apresentagao do trabalho final de conclusdo
do Curso de Especializagdo em Formagdo de Educadores para Educagio Basica — com o titulo
“Tecnologias da informagdo e comunicagao na educacgao Infantil”, do(a) aluno(a) Soraia Kenia
Batalha. A banca examinadora foi composta pelos seguintes professores: Isabela Costa Dominici
(orientador) e Fernanda Pedrosa Coutinho Marques. Os trabalhos iniciaram-se as 8h, atendendo a uma
escala de apresentagbes definida pelo(a) orientador(a). Apds a apresentagdo oral do trabalho, a
banca examinadora fez uma arguigdo ao aluno(a). A banca se reuniu, em seguida, sem a presenca
do(a) aluno(a) e do publico, para fazer a avaliagdo final. Em conclusdo, a banca examinadora
considerou o trabalho Gprovacie , atribuindo-lhe a nota_§Q , conceito____. O resultado
final do trabalho foi comunicado ao aluno(a), que devera encaminhar a Secretaria do curso a versio
final em meio digital para (laseb@fae.ufmg.br ) e submeter o traba'ho salvo em formato PDF/A de
acordo com as orientages da Biblioteca universitairia da UFMG, Repositério institucional

(www.repositorio.ufmg.br). Nada mais havendo a tratar, eu, Ana Maria de Castro Rocha, secretaria do
colegiado do curso, lavrei a presente ata que, depois de lida e aprovada, sera por mim assinada e
pelos demais membros presentes. Belo Horizonte 07 de dezembro de 2019.

Aluno(a) __ Joveun  iwra  Badoth a Registro na UFMG: 2018752566

Soraia Kenia Batalha

abh o Bncsiues
Isabela Costa Dominici
Professor(a) Orientador(a)

Jmand& f%a/wf{fba Qh?a}(qm

Fernanda Pedrosa Coutinho Marques
Professor(a) Convidado(a)/avaliador(a)

|\ —— Ana Maria de Castro Rocha
Secretaria do Colegiado de Curso de Especializagao

Em Formag&o de Educadores para Educagéo Basica

Digitalizado com Can



AGRADECIMENTOS

Agradeco a Deus por ter me dado forca para chegar até aqui, s6 ele sabe o
quanto foi dificil.

Agradeco a minha familia que compreenderam minha auséncia e me deram
forca, e principalmente meu marido, Davidson, pelo apoio e incentivo desde sempre e
por acreditar que eu era capaz.

A todos os colegas do Laseb pelo apoio em varios momentos de angustia, a
eles meu muito obrigado! Com eles a caminhada tornou-se mais suave.

Agradeco a minha professora orientadora Isabela Dominici pelo auxilio e
contribuicdo na construcéo deste trabalho.

E agradeco de todo o coragédo aos professores do curso pelos conhecimentos
transmitidos ao longo dessa trajetéria que serd de grande valia para meu fazer

pedagdgico diério.



RESUMO

O presente trabalho tem como tema a utilizacdo de tecnologias da informacéao
e comunicacdo como ferramentas na construcdo do conhecimento na
educacdo infantil. Os objetivos propostos para este trabalho foram: (1)
desenvolver a linguagem digital na educacao infantil, (ll) utilizacdo das
tecnologias de comunicacdo como recurso metodolégico e didatico, (lll)
estimular a aprendizagem de forma ludica. O projeto foi desenvolvido na Escola
Municipal de Educacéo Infantil Professora Marilia Tanure Pereira tendo como
publico alvo criancas de 4 anos desta escola. A metodologia utilizada para o
projeto de agao foi qualitativa, tendo a entrevista, a observagéo das criangas e
professora envolvida como instrumentos para avaliacdo da pesquisa. Diante
dos dados obtidos, observou-se que o uso das tecnologias no contexto escolar
contribui para o aumento da participagao, interesse e empenho das criangas
durante a realizacdo das atividades; desde que esses recursos tecnoldgicos
estejam adequados a proposta da aula e com objetivos bem definidos. Além
disso, percebeu-se que a utilizacdo desses recursos contribui para o
desenvolvimento de habilidades importantes favorecendo a construcdo do

conhecimento.

Palavras-chave: Tecnologias; Recurso Metodolégico; Construcdo do conhecimento.
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1 Introducéo

O projeto desenvolvido na Escola Municipal de Educagéo Infantil
Professora Marilia Tanure Pereira foi pensado a partir de uma lacuna
observada que € a linguagem digital e a utilizacdo de novas tecnologias da
informacédo e comunicacdo. Os objetivos do trabalho foram: (I) desenvolver a
partir das novas tecnologias a linguagem digital na Educacéao Infantil (II) utilizar
as novas tecnologias de comunicagdo como recurso metodolégico e didatico
(1l1) estimular a aprendizagem de forma ludica através de imagens, musicas,
jogos, videos, dentre outros, por meio de novas tecnologias.

A proposta metodologica do estudo sera em uma abordagem qualitativa,
que segundo Godoy (1995) tem varias caracteristicas essenciais para o
desenvolvimento de uma boa pesquisa, destacando pontos positivos como o
fato de ser uma pesquisa direcionada que nao busca enumerar ou medir
eventos e, geralmente, ndo emprega instrumental estatistico para analise dos
dados; seu foco de interesse é amplo e dela faz parte a obtencdo de dados
descritivos mediante contato direto e interativo do pesquisador com a situacao
objeto de estudo.

Atualmente, pode-se dizer que a sociedade em que vivemos € a
sociedade da informagdo e nesse contexto a vida cotidiana e a educacgéo
sofreram mudancas significativas nos ultimos tempos. De acordo com Lopes et

al.:

A tecnologia vem avancando cada vez mais rapido na
sociedade atual. E cada vez mais dificil para a educagéo
escolar prender a atencdo e despertar o interesse pelo
conhecimento. A escola ndo pode mais ficar a margem da
tecnologia e esse despertar para 0 uso social e adequado das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo deve ocorrer na
escola o quanto antes [...] (Lopes et al. 2011, p.170)

As criangas ja nascem imersas em mundo tecnoldgico, e & necessario
gue a escola utilize deste recurso de forma a favorecer o processo de

ensino/aprendizagem e desenvolver nas criangas desde pequenas, habilidades
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para utilizar as novas tecnologias de forma critica e significativa para ampliar
seus conhecimentos. Para isso é preciso que o professor busque se preparar
para utilizagao dessas novas tecnologias de comunicag&o.

Pensando como minha atuacdo na escola poderia contribuir para inserir
cada vez mais e de forma significativa a linguagem digital me propus a
desenvolver esse trabalho de conclusdo do curso de especializagdo em
Processos de Aprendizagem e ensino focando na linguagem digital com
propostas simples, mas de grande valia para os alunos.

Trabalho na Prefeitura de Belo Horizonte desde Outubro de 2014, e
estou na Escola Marilia Tanure desde entdo. Desde que ingressei na escola
sempre trabalhei diretamente na equipe da Coordenagédo. Quando tomei posse
assumi o posto de professora de apoio e com menos de seis meses a
coordenadora me convidou para ser apoio da coordenacédo funcdo que exerci
por aproximadamente 1 ano e meio. Logo apés, por um convite da Diretora
assumi a coordenacdo, mas sempre gostei de estar diretamente envolvida com
a sala de aula.Coloquei para a direcdo minha vontade e assim que possivel
gostaria de atuar na sala de aula como apoio ou professora regente.Atualmente
atuo na escola como professora de aulas compartilhadas, onde as aulas sao
compartilhadas com a professora regente da turma. O horério € previamente
definido desde que néo falte nenhum professor, pois nesse caso tenho que
fazer a substituicao.

A turma escolhida para aplicacédo do projeto séo de criancas de 4 anos.
Foi solicitado autorizacéo aos pais e direcdo da escola para o desenvolvimento
do projeto e para utilizacdo das imagens. A turma era composta por 19
criancas sendo 1 surda e muda. A crianca com necessidade especial tem o
acompanhamento em periodo integral do professor de libras, também surdo e
mudo, que faz a traducéo e adaptacdes de atividades para esse aluno e sua
turma. As criancas da turma frequentam a escola desde os 2 anos de idade,
estando assim bem adaptadas a rotina da escola.

Sendo a linguagem digital, tecnologia da informacdo e comunicacao o
foco central do projeto partimos de uma conversa coma professora regente da
turma, o professor tradutor e eu, para que pensassemos de que forma o projeto

poderia ser significativo e incluisse a todos.
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Acredito, portanto, que esta pesquisa sera de grande relevancia por ser
um tema atual e ainda pouco discutido tanto na area académica quanto na
praxis pedagogica. Assim sendo, analisar o uso das TIC'como recursos
metodoldgicos € o principal objetivo nesse projeto.

A hipétese inicial foi pensada a partir da utilizacdo precaria de novas
tecnologias como estratégias metodologicas por parte dos professores da
escola Marilia Tanure e o motivo pelo qual ndo utilizam as TIC como recurso
nas aulas. No decorrer da execucdo do projeto ficou ainda mais evidente a
necessidade da escola de se apropriar desses recursos, portanto 0os objetivos
foram alterados a fim de desenvolver a linguagem digital favorecendo a
utilizacdo das novas tecnologias como recurso metodoldgico e didatico para
despertar o interesse das criancas transformando as aulas e fazendo com que
a aprendizagem se torne mais significativa e elas possam se apropriar com
mais prazer dos contetdos trabalhados.

Paralelamente a este trabalho foi desenvolvido um projeto de tecnologia
em colaboracdo com a professora regente da turma onde foi aplicado o projeto
com o intuito de conseguir recursos para montar um laboratorio de informatica

na escola.

1.1 A Instituicdo de Ensino: Escola Municipal Professora Marilia Tanure
Pereira

Escola Municipal de Educacéo Infantil Professora Marilia Tanure Pereira
situada na Avenida 28 de Setembro, 138 — Bairro Esplanada - Belo Horizonte/
MG —Mantenedora: Prefeitura Municipal de Belo Horizonte (PBH). Atualmente a
EMPMTP atende 380 criancas entre 1 e 5/6 anos que sao atendidas em regime
parcial. Em relacdo aos equipamentos a escola possui 09 (nove) computadores
distribuidos da seguinte forma: 04 (quatro) na sala dos professores, 02 (dois)
na secretaria, 02 (dois) na sala da direcdo e 01 (um) na biblioteca. Contamos
também com 02 (duas) impressoras, 01 (um) microondas, 01 (uma)

multifuncional, 02 (dois) televisores, 02 (dois) aparelhos de DVD, 10 (dez)

Tecnologia da Informagdo e Comunicagéo
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micro-systen, 01 (uma) encadernadora, 0l(uma) guilhotina para papel, um
grande acervo de livros de histérias infantis, livros pedagogicos, livros de
literatura para adultos, DVD's de histdrias, CD's de musicas, brinquedos ludicos
e pedagogicos, fantasias, além de material de papelaria para o trabalho
desenvolvido em sala, 01 (uma) duplicadora e 01 (uma) copiadora.

Mesmo a escola possuindo alguns equipamentos de tecnologia de
informagdo e comunicagcdo percebe-se que os alunos ndo tém acesso aos
mesmos, bem como ndo sdo diretamente utilizados como recurso
metodolégicos em sala de aula. Os computadores ficam disponiveis na sala
dos professores, coordenacdo e direcdo e sdo para uso exclusivo dos
funcionarios. As proposi¢des curriculares da Prefeitura de Belo Horizonte tém
como foco desenvolver as multiplas linguagens, as quais estdo presentes e
devem ser trabalhadas na Educacéo Infantil, e uma delas é a linguagem digital.

Assim, sabendo da necessidade da escola se apropriar de novas
tecnologias como recurso metodologicos fazer uso da linguagem digital &
necessario para dar as criancas a oportunidade de se desenvolverem fazendo
0 uso da tecnologia com experiéncias que possam contribuir na aprendizagem

diaria e significativa das criancas.

2 Tecnologias na construgédo do conhecimento na educacao infantil

E evidente a crescente necessidade da escola em se adaptar a
utilizacdo das novas tecnologias como um recurso metodoldgico, que, de
acordo Jose Manuel Moran (2000) s&o recursos que podem vir a propiciar um
melhor rendimento dos alunos. A tecnologia de forma direta ou indireta se faz
presente no cotidiano de todos, inclusive das criancas que estao cada vez mais
cedo sendo incentivadas a fazer uso delas.

As tecnologias estao presentes em nosso dia a dia, seja no trabalho, no
onibus, em casa; praticamente tudo gira em torno da tecnologia. Ha cerca de
30 anos seria impossivel imaginar uma escola sem lousa e giz e que as

pesquisas escolares seriam feitas sem o0 uso de enciclopédias. Com a
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Tecnologia da informacéo e comunicacao (TIC) tudo isso se tornou possivel.
O papel do educador é fundamental nas propostas de inovagdes, sendo
gque O sucesso para 0 processo de aprendizagem depende de como o

professor utiliza a tecnologia de forma adequada e didatica. Portanto:

A simples presenca de novas tecnologias ha escola ndo é por
si s6 uma garantia de maior qualidade na educacédo, pois a
modernidade pode mascarar um ensino tradicional, baseado na
recepcao e na memorizacado de informacbes (MORAN, 2000. p.
173).

Neste sentido, compreendemos que néo basta o professor utilizar-se
destas ferramentas, ele precisa ser um mediador deste recurso. O professor
deixa de apresentar para seus alunos conteudos prontos e passa a dar
subsidios para que os alunos sejam capazes de tirar suas conclusdes, dar
opinides desenvolvendo habilidades que formem cidaddos conscientes da
importancia do seu papel na sociedade.

O tema tem relevancia académica por ser um tema atual e pouco
discutido. Apesar do grande nimero de pesquisas encontradas sobre as novas
tecnologias, poucas discutem especificamente a utilizacdo das TIC como um
recurso metodoldgico.

Foi realizado um mapeamento sobre o tema em periédicos do SCIELO?
e foram encontrados 17 artigos, nos quais 6 abordam os desafios e
oportunidades de se utilizar as novas tecnologias, 3 discutem sobre educacao
a distancia, 3 sobre 0 avanco das tecnologias nos dias atuais, 2 falam sobre
inclusdo social. Destes um fala sobre inclusdo social digital e outro sobre a
inclusdo da crianca com paralisia cerebral, 1 discute a facilidade de se publicar
obras online e 1 fala sobre o Plano Nacional. Dos artigos encontrados no
Scielo, 9 discutem sobre a utilizagdo da tecnologia em sala de aula como um
recurso tecnolégico. J& no site da ANPED®foram encontradas um total de 152
pesquisas, das quais33 discutem sobre a Educacéo a Distancia, 30 sobre a TV

e a midia na educacgdo, 20 falam de cinema e educagdo, 21 formacdo de

*Scientific Eletronic Library Online — foram pesquisadas as palavras chaves: educacéo,
tecnologia, novas tecnologias

3Anped- Associagdo Nacional de Pds-Graduacéo e Pesquisa em Educacéo - foram pesquisada
as publicacdes entre o ano 2000 até o ano de 2012no grupo de trabalho Educacdo e
Comunicacéao.
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professores, 10 sobre interatividade da internet, 6 de jogos, 5 sobre
consumismo, 5 falam das redes sociais, 4 sobre os hipertextos, 4 discutem
sobre as varias vias da informética na educacdo, 2 sobre gestdo, 2 sobre
musica, 2 falam de inclusédo social, 1 do uso do celular em sala de aula, 1 sobre
o curriculo. Apenas 6 falam sobre a utilizacdo das novas tecnologias na pratica
docente como um recurso metodoldgico, que é o foco da nossa pesquisa.

Com esse mapeamento, pode-se perceber que had uma lacuna em
pesquisas sobre este assunto, tendo em vista 0 pequeno nimero de pesquisas
académicas produzidas, por isso este trabalho pode contribuir para a discussao

desse tema.

2.1 Novas Tecnologias e seu uso em educagdo cOmoO recurso
metodoldgico

TIC “pode ser definida como um conjunto de recursos tecnoldgicos,
utilizados de forma integrada, com um objetivo comum” (PACIEVITCH, 2009,
s.p). Sédo ferramentas necessérias para processamento de dados, em sua
maioria, de computadores e softwares®. Surgiram no contexto da “Revolugao
Informatica” momento este em que a informatica deixou de ser apenas
entretenimento para milhares de jovens da universidade de Silicon Valley nos
Estados Unidos e comecou a ser pensada para o comércio e computadores
pessoais, fazendo com que a populacédo pudesse ter acesso a esta tecnologia
(LEVY, 1993, p.26). As novas tecnologias foram sendo desenvolvidas aos
poucos a partir da segunda metade da década de 70, alavancando-se na
década de 90, de modo o conteudo da comunicac¢do se tornou mais agil e
virtual (RAMOS, 2008, p.5).

As TIC surgem no intuito de ser um facilitador para as diversas areas
que lidam com a comunicacdo, dentre estas a escola. HA quem acreditasse

que sozinhas as TIC poderiam mudar a educacéo, mas aos poucos foram se

*Softwares: De acordo com o Dicionario da Lingua Portuguesa da Porto Editora, o software é o conjunto dos
programas e dos meios ndo materiais que possibilitam o funcionamento do computador, na execugao das diversas
tarefas
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conscientizando de que ela é uma ferramenta para alcancar resultados mais

eficazes. Para Almeida:

O advento das tecnologias de informag&o e comunicacao (TIC),
resultante da juncdo entre informatica e telecomunicacgdes,
gerou novos desafios e oportunidades para a incorporacao de
tecnologias na escola em relacdo a diferentes formas de
representacdo e comunicacdo de ideias (ALMEIDA, 2005,
P.41).

Nas escolas, embora, a insercdo das TIC seja vista como algo
desafiador pode viabilizar novos horizontes no processo ensino- aprendizagem,
pois possui um estimulo importante aos alunos, a interagéo virtual. Além disso,
despertam o interesse porque mesclam diversos géneros textuais, imagens,
masicas, cores, desafios, personagens, cenarios, enfim, tudo de forma a
colocar o aluno inserido no mundo virtual.

Atualmente sdo inUmeros o0s recursos tecnolégicos que podem ser
utilizados pelo professor: Computador, DVD, Tablet, Lousa Digital, Camera
Fotografica, Televisdo, Data Show, Notebook, Internet, etc. Todos oferecem
inumeras possibilidades para o docente trabalhar com seus contetudos, porém
€ preciso que o mesmo domine as ferramentas para que as aulas sejam
realmente interativas.

Ensinar exige alegria e esperanca:

Ha uma relacdo entre a alegria necessaria a atividade
educativa e a esperanca. A esperanca de que o professor e 0s
alunos juntos podem aprender, ensinar, inquietar-nos, produzir
e juntos igualmente resistir aos obstaculos. (FREIRE,
1996,p.80)

A partir da ideia de Freire € preciso que o professor esteja sempre
motivado e engajado para encontrar propostas de ensino que facam com que
os alunos tenham prazer em aprender e estar na escola. Para isso €&
necessario que o professor busque se qualificar e estar atento as mudancas
gue vem ocorrendo e adaptar para utilizar de varias tecnologias disponiveis
que estdo presentes do cotidiano de todos, inclusive das criangas. E preciso
acreditar que € possivel promover uma educacdo de qualidade e nos

movimentar para isso.
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E preciso ousar, no sentido pleno dessa palavra, para falar em
amor sem temer ser chamado de piegas, de meloso, de a-
cientifico, se nao anticientifico. E preciso ousar dizer
cientificamente que estudamos, aprendemos, ensinamos,
conhecemos nosso corpo, inteiro. Com sentimentos, com as
emocdes, com os desejos, com 0s medos, com as duvidas, com
paixdo e também com a razédo critica. Jamais com esta apenas.

E preciso ousar para jamais dicotomizar o cognitivo do
emocional (FREIRE, 1993, p. 10).

E necessario ousar, apostar em formacdo continuada de qualidade. Um
bom educador deve estar disponivel para modificar sua pratica quando julgar
necessario e atento para ampliar seus saberes. Um bom profissional deve
capacitar-se constantemente.

A internet € o meio de comunicacdo que mais cresce e que pode
modificar a forma de ensinar e aprender, tornando as aulas atraentes. Nesse
sentido, o professor precisa adquirir novas competéncias na utilizacdo dessa
nova ferramenta, saindo de sua zona de conforto, onde j& domina os métodos
tradicionais, chegando a esfera absoluta das novas tecnologias. Para isso, nao
deve se esquecer de que seus alunos foram alfabetizados nesse mundo virtual

e gue tém muito mais facilidade do que os docentes nesse universo, portanto:

[...] mesmo o professor preparado para utilizar o computador
para a construcdo do conhecimento € obrigado a questionar
constantemente, pois com frequéncia se vé diante de um
equipamento cujos recursos ndo consegue dominar em sua
totalidade (ALMEIDA, 2009, p.109).

Um grande desafio para o professor na utilizacdo dos meios digitais séo
aprender a utilizar a tecnologia de forma didatica e se manter atualizado, pois
demanda tempo fora da sala de aula, onde sua carga horaria esta

comprometida com os alunos

3 Construcéao do plano de acao

O projeto foi desenvolvido de marco a setembro de 2019 com trabalhos

desenvolvidos 1 vez por semana.
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Durante todo o processo foram avaliadas as atividades propostas
através da participacdo das criangas, interacdo e evolugcdo das mesmas, bem
como se foram alcancados os objetivos dessa pesquisa-a¢do. Foram feitas
entrevistas com a professora Neuza e as criancas dando voz aos autores do
projeto para contribuir com o aprimoramento do mesmo.

O Foco do trabalho foi o favorecimento do uso de novas tecnologias
como recurso metodoldgico e didatico e o estimulo a aprendizagem de forma
ludica através de imagens, musicas, jogos, videos, dentre outros, por meio de
novas tecnologias.

O desenvolvimento desse projeto aplicativo aconteceu permeado por
acoOes, atividades e tarefas que se articularam buscando atingir os objetivos
propostos. Para realizacdo do plano de acéo foi solicitada a autorizacdo do uso
de imagens e por isso ndo estédo desfiguradas as fotografias.

A primeira agao priorizada aconteceu no dia 18 de marco de 2019, data
em que ocorreu a apresentacdo do projeto junto a equipe escolar, acdo que
teve desdobramento na promocédo de encontros com varios setores do corpo
escolar.

A segunda aconteceu no dia 29 de marco de 2019 com a divulgacao do
projeto para os familiares dos estudantes. Nesta ocasido foi feito o detalhando
do projeto e ressaltada a sua importancia para a alfabetizacdo digital das
criancas, além da necessidade de atividades extraclasse com envolvimento e
participacdo da familia. Para isso, eu e a professora regente encaminhamos
uma carta explicativa e a entregamos durante a reunido com os pais dos
alunos.O objetivo da confeccdo da mesma foi apresentar, de forma detalhada
para as familias dos envolvidos,o projeto de linguagem digital a ser
desenvolvido.E por dltimo a implementacdo do projeto com atividades
planejadas e aplicadas uma vez por semana.

A escola disponibilizou um notebook para o desenvolvimento do projeto,
sendo assim as atividades normalmente eram executadas em duplas, enquanto
cada dupla usava o notebook, o restante da turma ‘manuseava’ sucatas como
teclados, mouse, aparelhos celulares dentre outras, promovendo assim,
progressivamente, a familiaridade com tais recursos e conseguintemente a

aprendizagem dos estudantes relativa as proposi¢cdes deste projeto em utilizar



16

recursos tecnolégicos e digitais. Apresentamos as Fig. 1 e Fig. 2 para analise

da primeira etapa.

Fig. 1 Momento de interacdo com as sucatas digitais

Fig. 2 Momento de escrita do nome no computador
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Na primeira tarefa proposta as criangas deveriam digitar seu primeiro
nome e 0S outros que estavam com as sucatas ja identificavam as letras do
seu nome nos teclados de sucata.

Depois de digitadas as fichas, as mesmas foram impressas e utilizadas
como apoio nas atividades do dia a dia como auxilio na escrita do nome.

Em paralelo, o professor Milton escreveu o nome das criangas em libras
e foi colocado junto a ficha digitada pelos alunos com a foto de cada um como
apresentado (Fig.3), promovendo a inclusdo de todos e apresentando uma

linguagem nova para todos da turma.

Fig. 3Fichas digitadas pelas criancas e traduzidas em libras

A cada aula foi escolhido um fotografo oficial do dia que registraria toda
a execucao das atividades.
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Fig. 4 Professora Neuza instruindo a aluna Livia para manusear o celular e fotografar as
atividades do dia

Além de saber para que serve cada recurso utilizado, nos preocupamos
em dar a oportunidade para as criangas manusearem e utilizarem corretamente
o recurso escolhido para aula.A cada nova proposta de atividade era percebida
a curiosidade e o interesse de todos em participar. A construcdo do
conhecimento se tornava efetiva e a vontade de conhecer cada vez mais, a
partir da escrita do nome proprio, as criangas por iniciativa propria,comecaram
a digitar e escrever o nome dos colegas tornando o aprendizado cada vez mais

significativo para eles.

Outra atividade foi a construgdo de uma histéria a partir de um aplicativo
“StoryTelling Cubes.” O aplicativo baixado no celular possibilita que as criangas
interagissem jogando e movimentando os cubos até que eles escolham as
figuras que mais |lhes agradem. A partir dai os alunos, com auxilio da

professora, construiram uma historia coletiva.
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Fig. 5 Cubos com as figuras escolhidas pelas criancas para construcéo da histéria

Em um momento de troca de experiéncias com a professora da turma,
fazendo o planejamento das atividades a serem executadas no projeto de
linguagem digital foi disponibilizado por ela um tutorial da ferramenta Prezi®,
elaborado pela UFMG no curso de especializacdo em tecnologia 3.0 da qual a
professora é aluna. O Prezi € um software utilizado para a criacdo de
apresentacdes, é uma alternativa ao Power Point. A plataforma disponibiliza
uma versao gratuita que roda a partir do navegador. Além de fazer as
apresentacoes para uso na web, pode-se fazer o download do material criado,
que é gravado no computador ou pendrive por meio de um programa

executavel gue ndo necessita de acesso a internet para ser visto.

A construcdo da histéria aconteceu de forma espontanea. Todos
qgueriam dar sua contribuicdo ao mesmo tempo. A professora orientou que
todas as figuras que foram escolhidas com o jogo dos cubos deviam aparecer
na histéria que seria produzida, e assim aconteceu: a professora mostrava a
imagem e as criangas falavam frases que, com o auxilio da professora e com a

participacdo de todos, foram sendo melhoradas para que no final a histéria

5Disponivel em: https://prezi.com/view/ST4tlpgqvAhYLNQEcswzd/


https://prezi.com/view/ST4tIpqvAhYLNQEcswZd/
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houvesse coeréncia e a mesma ficasse com a “cara” das criancas. No final da

producédo a historia foi digitada e disponibilizada no prezi.

I8 o= 8§ co (G - RO 4 - = 16:02

@& https:/prezi.com/view/m @ 3

A PROCURA DE UM AMIGO

Cadastre-se para uma experiénciz Vamos la!

Fig. 6 Print da tela do Prezi da histéria coletiva dos alunos

A histéria foi apresentada para todos os alunos do turno da tarde®. No
dia da apresentacdo da histéria para a escola pudemos observar as
expressdes das criancas, autoras da turma, a satisfacdo e alegria de serem 0s

protagonistas daquele momento de troca de experiéncias.

O processo de aprendizagem com a utilizacdo das TIC é uma forma de
atravessar fronteiras e um meio de buscar a autonomia dos alunos. A utilizacao
das tecnologias no ensino pressupfe uma postura inovadora do docente.

Segundo Lévy:

® Link da historia: https://prezi.com/view/tDK7jOXcJIp9kYggBsFbJ/


https://prezi.com/view/tDK7jOXcJp9kYgqBsFbJ/
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Que a principal funcdo do professor ndo pode mais ser uma
difusdo dos conhecimentos, que agora é feita de forma mais
eficaz por outros meios. Sua competéncia deve deslocar-se no
sentido de incentivar a aprendizagem do pensamento. O
professor torna-se um animador da inteligéncia coletiva dos
grupos que est&o a seu encargo (LEVY, 1993, P.170).

No modelo tradicional prevalece a transmissdo do conhecimento
concebido como algo acabado, e o aluno exerce apenas uma fungao passiva
de receptor. Esse método, embora ainda muito utilizado, pode ser substituido
por métodos mais inovadores onde o0s alunos se tornam participativos e pecas-

centrais no processo de ensino/aprendizagem.

4 Entrevista com a professora e com a turma

A professora Neuza Maria, regente da turma onde foi aplicado o projeto
de acdo, atua na rede Municipal de BH desde 2004. E Pedagoga com
Especializacdo em Alfabetizacdo e Letramento, Educacdo Inclusiva e
Tecnologia 3.0. A entrevista foi realizada no dia 22/06/2019 na escola Marilia
Tanure durante o horéario de planejamento.

Para facilitar o depoimento da professora fiz as perguntas e deixei que
ela discursasse sobre o desenvolvimento do projeto e sua avaliacdo pessoal.
As perguntas foram: - Como foi desenvolver o projeto; se ela percebeu que a
linguagem digital contribui para o desenvolvimento do projeto e se houve
alguma dificuldade. Segue abaixo o depoimento da professora:

Durante a aplicacdo do projeto as criangcas demonstraram prazer e
satisfacdo, se sentiram motivadas, pois a cada descoberta um sorriso € um
brilho no olhar se apontavam e as expressdes orais se colocavam no
fortalecimento do acesso, ndo s6 com aparelhos tecnolégicos, mas as
tecnologias digitais e suas linguagens multimodais.

Quando perguntadas sobre o que acharam da aula, do uso do notebook
e sobre a escrita do nome préprio na tela, muitas respostas interessantes
vieram a tona, como por exemplo, “eu me senti muito forte”. Ao terminarem a

digitagcdo de seus nomes, muitos diziam, “vao de novo?” ou “quero escrever de
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novo, pode?”.

No dia que produzimos a histéria a partir das figuras dos cubos, as
criancas criavam com agilidade as falas das cenas e no final da producéo
textual pode-se verificar a contribuicdo delas na narrativa produzida.E que se
mostravam encantados e pediam para repetir a visualizacdo por varias vezes.
No desenvolvimento dessa atividade percebi a capacidade de fazer inferéncias,
as criancas participavam de forma efetiva, respondiam prontamente e com
acentuada concorréncia, demonstrando que estavam bastante animados com a
atividade proposta.

Em todas as atividades do projeto de linguagem digital a turma
manifestava o encantamento e ficou clara a absorcdo significativa dos
conteudos ali incluidos, apresentando desdobramentos do conhecimento
adquirido por eles e percebidos também nas falas dos familiares, os quais
comentavam na porta da sala, no horéario de saida quando vinham buscar as
criangas e comentavam sobre o entusiasmo das mesmas com 0 projeto

desenvolvido.
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Consideragoes finais

Durante o desenvolvimento do projeto percebeu-se que as aulas tiveram
um maior envolvimento das criangas por serem mais atrativas e proximas do
contexto dos estudantes. Mas o professor necessita, além de receber estimulos
para utilizar as TIC, que sejam feitos investimentos reais em formacéao voltada
pra o seu uso de forma didatica.

Importante ressaltar que as aulas relativas ao projeto, sempre que eram
inseridas na rotina,eram recebidas com grande entusiasmo. Um grito coletivo,
forte e alegre era manifestado por parte de toda a turma, que apresentou um
enriguecimento na participacao e na relacéo professor/aluno ao longo de todas
as acdes e ao término da execucdo das mesmas eram manifestadas
expressoes do tipo “ah, ja acabou?”; “ah, ndo”. As criangas demonstravam,
além do desejo em dar continuidade as aulas, uma participacdo qualitativa ao
longo do desenvolvimento das mesmas e uma resposta significativa aos
resultados esperados.

Vale dizer que até manifestacbes de amor e admiracdo algumas delas
declaravam oralmente apds a aula de tecnologia digital, tipo “professora eu te
amo”, “professora, vocé €& a melhor professora do mundo”, tudo isso no
contexto da aplicagéo do projeto.

Para Neurociéncias emocdo e razdo tém estreita relacdo e fortes
conexdes e que de acordo com o texto Emocdes, Motivagcdo e Funcgéo
Executiva (2011), dos professores Leonor Bezerra Guerra e Ramon Moreira
Cosenza. Memorizamos as experiéncias que sao relevantes para nossa
adaptacao e sobrevivéncia ho mundo e as experiéncias que nos emocionam.
As atividades nas areas cerebrais relacionadas as emocfes podem, portanto,
modificar o desempenho cognitivo do individuo.

Cocenza e Guerra (2011), afirma que sO registramos, na memoaria, as
experiéncias que despertaram nossa atencdo. A memorizacdo envolve a
modificacdo de conexdes entre os neurdnios que se formam através dos

processos de repeticéo, elaboracéo e consolidacao.
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Nos estudos da neurociéncia, disciplina do Laseb 2018/2019, no texto da
Leonor Guerra (2011) aprendizagem depende de mecanismos que produzem
mem©aria, € memorizamos por repeticdo e por associacdo de informacoes. E
memorizamos as experiéncias que sao relevantes para nossa adaptacdo e
sobrevivéncia no mundo, as experiéncias que nos emocionam. As atividades
nas areas cerebrais relacionadas as emocdes podem, portanto, modificar o
desempenho cognitivo do individuo. E quando estamos motivados, nossa
atencdo se volta para experiéncia que atende a nossa motivacdo. Assim, ela
seleciona as experiéncias sensorio-perspectuais novas, mais significativas e
que proporcionam maior bem-estar para o individuo, possibilitando o registro,
ou seja, a memaria da experiéncia selecionada.

Ainda de acordo com Cosenza e Guerra (2011) a inteligéncia é
caracterizada por um conjunto de comportamentos que se desenvolve a partir
de determinantes genéticos e ambientais e que propicia ao individuo
habilidades para compreender ideias complexas, para se adaptar efetivamente
ao ambiente, para aprender a partir de experiéncias, para se engajar em
formas variadas de raciocinio, para superar obstaculos utilizando-se do
pensamento.A memoria é a funcdo mental que possibilita a aprendizagem.

Diante da pesquisa, realizada podemos dizer que um professor de hoje,
que ndo tenha conhecimentos basicos para utilizacdo das novas tecnologias,
estd muito distante dos alunos que sdo hoje considerados “nativos digitais”. E
preciso minimizar esta barreira e buscar a obtencdo do conhecimento por meio
de cursos de formacdo continuada presenciais ou a distancia. Na internet ha
Varios cursos gratuitos ou de baixo custo que podem auxilid-los nesta busca
pelo conhecimento, j4 que é praticamente impossivel pensar o mundo sem as
tecnologias de informac&o e comunicacao.

As TIC podem ampliar as possibilidades em sala de aula, o que se torna
vantajoso para o professor, pois desta forma pode chamar a atencdo dos
alunos e fazer com que eles participem mais das aulas, resultando em melhora
na aprendizagem.

Assim, o0 uso das TIC torna-se um instrumento, uma ferramenta para
melhoria do processo de aprendizagem, possibilitando o desenvolvimento de

habilidades potencializadoras como a criatividade, a criticidade e a capacidade
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de argumentar, formando cidad&dos que estardo aptos a viver num mundo de

constantes mudancgas, numa era de tecnologias cada vez mais avancadas.
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