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RESUMO

Este estudo apresenta a aplicacdo de uma metodologia de ensino denominada
Oficina de Arte Digital, na qual alunos dos cursos técnicos do CEFET-MG,
Unidade Curvelo, Campus X utilizaram softwares de edicdo de imagens
estaticas e em movimento para produzirem pinturas digitais a partir da releitura
das obras de Wassily Kandinsky, pintor russo escolhido como referéncia para
a realizacdo da pesquisa. Objetiva analisar a eficacia da referida metodologia
no processo de Ensino de Artes Visuais bem como propor seu uso como
instrumento de trabalho em sala de aula, colaborando assim para os estudos
deste uso neste processo. Conclui que a utilizagdo das novas tecnologias no
Ensino de Artes Visuais é importante, viavel e favorece alunos e professores,
contudo ndo se pode transformar no Unico instrumento para tal. O ideal é a
sua combinacdo com outras metodologias ja consolidadas.

Palavras-chave: Ensino. Artes Visuais. Tecnologia. Wassily Kandinsky.



ABSTRACT

This study presents the application of a teaching methodology called Digital
Arts Workshop, where students of technical courses CEFET-MG Unit Curvelo,
Campus X used editing software still and moving images to produce digital
paintings from the rereading the works of Wassily Kandinsky, russian painter
chosen as reference for the research. Aims to analyze the effectiveness of this
methodology in the teaching of Visual Arts and propose its use as a working
tool in the classroom, thus contributing to the study of the use in this process.
Concludes that the use of new technologies in Visual Arts Education is
important, viable and fosters students and teachers, but not become the only
instrument to do so. ldeally, the combination with other methodologies already
established.

Keywords: Teaching. Visual Arts. Technology. Wassily Kandinsky.
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INTRODUCAO

Este estudo aborda uma questdo cada vez mais contundente no cenario
educacional que ora se apresenta: a utilizacdo das novas tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem. E mais especificamente trata deste uso no
ambito do Ensino de Artes Visuais, tanto do ponto de vista do professor como do

educando.

A insercao das novas tecnologias na escola é algo sabidamente esperado, pois
em todos os inumeros setores da sociedade isto também aconteceu e esta
acontecendo de modo cada vez mais rapido e definitivo. Ndo ha como voltar
atras e ignorar estas ferramentas, contudo também n&do se pode fazer delas
instrumentos Unicos de ensino. O bom senso sempre devera prevalecer nas
escolhas e definicbes de uso das inovacbes que vao se apresentar a

humanidade.

Para a pesquisadora que realizou este estudo e apresenta agora esta
monografia, o desejo de entender um pouco melhor este uso e suas implicacdes
nasceu em meio ao seu trabalho como professora de informatica educativa em
escolas particulares, cujos alunos tinham idade entre um ano e meio até quatorze

anos.

Dentre os conteudos trabalhados com os alunos, por ela, estavam, inicialmente,
apenas explicagbes de como funcionam os computadores, seus programas e
periféricos sem a preocupacdo com a associacdo deste aprendizado com
gualquer outra disciplina. As escolas na quais trabalhou tinham assim definidos
seus programas de informética. Todavia, com o desenrolar deste processo as
coordenacdes das mesmas aperceberam-se da necessidade de relacionar a
aprendizagem do uso de computadores com contetudos estudados em sala de

aula e um deles seria o de Artes.

Sendo assim, a pesquisadora buscou direcionar seu trabalho no sentido de levar
seus alunos a utilizarem as novas tecnologias, ndo somente para conhecé-las

melhor, mas também para tirarem delas um maior proveito, construindo assim
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obras de arte autorais e tomando conhecimento de outras tantas produzidas por

célebres artistas de escolas e épocas diversas.

Um exemplo de atividade desenvolvida por ela é o trabalho que realizou com
alunos da educacao infantil no qual a partir de uma historia, também de sua
autoria, trabalhou a questdo da cor e suas nuances, utilizando programas de
apresentacao de slides e de pintura para levar os alunos a entenderem como se
formam as cores. Como atividade culminante desta aula, as criangas foram
incentivadas a reproduzir na tela do computador os resultados obtidos com a
mistura de cores que realizaram em folhas de papel branco, manuseando pincéis
e tintas guache. Esta foi uma experiéncia particularmente enriquecedora para
alunos e professora, que desde entdo vem se dedicando a estudar, com mais
vagar, esta relacao tao ténue, mas cada vez mais necessaria entre o digital e o

educacional.

Portanto o trabalho que se apresenta vem engrossar as fileiras, onde muitos
outros ja estao consolidados e onde outros tantos estdo a serem desenvolvidos.
Almeja-se através dele colaborar com pesquisas e estudos sobre este tema téo

interessante e instigante que é o da educacao tecnoldgica.

Para tornar este texto mais agradavel de ser apreciado e compreendido, 0s
capitulos nele organizados assim se encontram: o primeiro capitulo intitulado “O
uso do computador e o Ensino de Artes Visuais” retrata o contexto deste Ensino
relacionando-o a utlizacdo das tecnologias digitais neste processo,
considerando-as como importantes ferramentas de apoio a democratizacdo da
informacdo e a modernizacdo do sistema educacional vigente propiciando aos
educandos, possibilidades de producdo, socializagdo e acessibilidade ao
conhecimento. Neste item também encontra-se breve biografia sobre Wassily
Kandinsky, pintor abstracionista, cuja vida e obra foram tomadas como referéncia
para a aplicacdo de uma atividade de Arte Digital proposta no capitulo seguinte.

O segundo capitulo cujo titulo é “Metodologia de Ensino” apresenta
detalhadamente como foi desenvolvida a atividade em sala de aula, a partir da

gual os alunos produziram pinturas digitais utilizando softwares para edicdo de
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imagens estaticas e em movimento, com o objetivo de realizarem uma releitura

de uma obra de Kandinsky.

O terceiro capitulo denominado “Resultados e Discussdes” elenca os resultados
obtidos a partir da analise das respostas apresentadas pelos alunos coletadas

através de guestionarios e também das obras produzidas por eles.

O ultimo capitulo, “Concluséo” fecha este estudo apresentando as consideracfes
finais sobre o tema abordado bem como sugestbes a serem incorporadas as
atividades aplicadas visando obter resultados mais expressivos na producdo das

obras digitais e coletar dados ainda mais enriquecedores.

Para complementar e enriquecer o texto construido foram inseridos no mesmo,
apéndices e anexos nos quais sdo apresentados o0s questionarios utilizados
como instrumento de coleta de dados, fotos relativas aos momentos de
realizacdo das atividades no Laboratério de Informética e imagens das pinturas

digitais produzidas pelos pesquisados.
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1 O USO DO COMPUTADOR E O ENSINO DE ARTES VISUAIS

1.1 Apreciacdo, fruicdo, producdao artistica e as imagens digitais

Ensinar Artes Visuais possibilita aos alunos, através do uso de imagens, sejam
elas esculpidas, modeladas, pintadas, desenhadas, fotografadas ou filmadas,
gue eles visualizem quem sao, saibam onde estdo e entendam o que sentem,
tendo assim favorecido o desenvolvimento de sua capacidade de analisar
criticamente a realidade que os cerca e a si mesmos. Esta capacidade esta
relacionada aos comportamentos, habilidades e atitudes que devem ser
adquiridos ou aprimorados por eles ao descrever uma imagem, analisa-la,
interpreta-la e julga-la, sendo esta tanto produzida por outrens como por eles

mesmaos.

E para facilitar o desenrolar deste processo, alunos e professores podem contar
com ferramentas e instrumentos que auxiliam na realizacdo desta tarefa. Dentre
estes, estdo as facilidades e comodidades das novas tecnologias, especialmente
as que os computadores oferecem. Estes equipamentos abriram para o trabalho
de Ensino de Artes Visuais, um leque de possibilidades de apreciagao, fruicdo e
producdo artisticas nunca antes experimentadas, pois permitem, por exemplo, a
visualizacdo e o uso de reproducdes digitais de imagens, cujos conteudos
retratados sdo oriundos de épocas diversas, criados por artistas, adeptos das

mais diferentes escolas de arte, que até entdo nao teriam seu acesso facilitado.

Mas estas imagens, uma vez estando disponiveis apenas no formato digital,
levam o aluno ao mesmo nivel de entendimento e de experimentacdo daquele
gue se alcanca, quando se tem contato direto com a imagem em seu suporte
original? Elas teriam sobre o aluno o mesmo impacto das imagens
convencionais? O professor de Ensino de Artes Visuais poderia obter éxito, em
suas aulas, ao aplicar uma atividade de releitura de obras de um pintor, sem que
seus alunos tenham acesso aos quadros originais deste artista, partindo apenas
da analise de suas obras no formato eletrénico? Estes questionamentos podem

ser elencados em um unico: o uso das novas tecnologias digitais no Ensino de
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Artes Visuais favorece o aluno no desenvolvimento de sua capacidade de

apreciar, fruir e produzir arte?

Este estudo que se apresenta buscou encontrar entdo algumas respostas para
esta indagacdo e lancar tantas outras interrogacdes sobre o tema, a partir da
aplicacdo de uma metodologia de ensino em sala de aula com o uso do
computador. Nesta atividade trabalhou-se como conteddo o estudo da vida e
obra do pintor russo Wassily Kandinsky, sendo preconizada como tarefa
culminante, a producédo de uma releitura digital de uma das obras do referido

pintor, pelos alunos.

1.2 As novas tecnologias e o fazer artistico na escola

Sabe-se que a introducdo das novas tecnologias no ambiente escolar,
particularmente no Ensino de Artes Visuais, trouxe consigo novas e diferentes
maneiras de perceber e representar a vida em sociedade. Assim, diante delas, o
modo como o aluno lida com a informagcdo ndo € mais o0 mesmo de outrora.

Modificou-se tdo rapidamente, seguindo o ritmo da evolugéo tecnoldgica.

Uma vez nas escolas, as novas tecnologias proporcionam aos alunos, meios
para reorganizarem sua maneira de construir o conhecimento, produzi-lo,
armazena-lo e dissemina-lo, colocando em duavida a eficacia do ensino
tradicionalista até entdo ministrado e questionando a postura dos professores em

relacdo ao que ensinam, como ensinam e ao modo como interagem com eles.

As tecnologias contemporaneas permitem criacdes, experimentacbes e
avaliaces dos fazeres artisticos, além de serem fator de renovacao do processo
de Ensino em Artes Visuais, modelando-o ao contexto informacional atual, dando

nova dimensao aos seus valores, elevando o seu modo de pensar.

Pensar sobre a utilizacdo da tecnologia nas aulas de Artes Visuais é de vital
importancia para o entendimento de como se processam as transformagdes da
realidade atual, identificando suas mudancas relacionadas particularmente a

maneira como os alunos sentem e percebem aquilo que os envolve.
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Em sua producéo artistica, o aluno, com o suporte da tecnologia, tem a seu favor
oportunidades bastante interessantes, diversificadas e quase infinitas de

combinar, mesclar, reapropriar estilos.

Também € importante apontar aqui para o que Biazus et al. (2001, CD-ROM)
apud Sangoi (2006, p. 46) consideram primordial no fazer artistico a partir do uso

de tecnologias digitais no ambiente escolar:

Como parte constitutiva da andlise do fazer artistico na esfera da
educacdo em arte, sugiro um aprofundar do olhar para a prépria
geracdo das imagens digitais, bem como para as tendéncias
dominantes no ensino da arte neste ultimo século [...] de como o0s
movimentos e mudancas que estdo acontecendo nos processos de
producdo com as novas tecnologias digitais afetam e/ou elicitam,
novos olhares e pensares sobre os processos e propostas em arte e
arte/educacéo.

Contudo, de acordo com o que dizem os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), o uso das novas tecnologias s6 tem sentido se estiver imbuido de
significado, ou seja, se forem identificados nele aqueles elementos que realmente
vao favorecer o processo de Ensino de Artes Visuais e ndo simplesmente
camufla-lo. Exemplificando, ndo oportunizar aos alunos, visitas reais a museus,
preferindo tdo somente a comodidade das visitas a museus virtuais nédo favorece
plenamente este processo, pois ndo possibilita a apreciacdo artistica do objeto
real. Os museus virtuais devem ser visitados, mas nunca como Gnica op¢édo. E
preciso contato com o concreto, com o real. O virtual € um elemento que vem

complementar esta experiéncia.

E o aluno que agora esta inserido neste contexto tecnoldgico, se tornou um
individuo mais interessado, mais exigente, por entender melhor como o processo
de produzir ocorre, e passou a sentir-se mais seguro e livre para assim decidir
pelo modo como quer aprender. Ele ndo é mais aquele que apenas espera por
aquilo que o professor Ihe oferece. Vai além. Nisto também esta outro significado

de que os PCNs falam. Em Sangoi (2006, p. 118) delineia-se este perfil:

Assim, as transformacdes mais significativas no processo educativo,
frente as mudancas na sociedade sdo: o repensar de forma mais
dindmica e o universo de conhecimento a trabalhar, a modificacédo
profunda da funcdo do educando, como sujeito da prépria formacao
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diante da diferenciacdo e a riqueza dos espacos de conhecimento
nos quais devera participar.

A presenca dos computadores nas atividades escolares é imprescindivel, pois
além de serem instrumentos de modernizacéo, agilizando o processamento de
dados e a prestacao de servigcos, permitem e facilitam a producéo e construcao
de saberes, muitos dos quais, sem o0 suporte tecnolégico jamais se

consolidariam.

Muitos sdo 0s argumentos nos quais se pode corroborar a importancia de seu
uso no processo de Ensino de Artes Visuais. Dentre eles estdo a possibilidade de
aprendizagem individualizada, pois cada aluno tem suas caracteristicas, suas
habilidades e deficiéncias. Com o computador cada um pode seguir no ritmo que
Ihe for mais favoravel. Ele também é um instrumento que facilita a comunicacéo
entre os alunos, possibilitando-lhes, interagdo e também a comunicagdo com
alunos de outras escolas. Além disso, os alunos, com sua utilizagdo, vao se
tornando mais autbnomos, a medida que conseguem encontrar solucdes para 0s
préprios problemas. E por fim, a assimilacdo dos conteudos, por parte dos
alunos, fica facilitada, pois as maneiras e modos de apresenta-los sédo diversos,
atrativos e instigadores, além de estarem aqueles mais acessiveis através das

consultas a internet.

Estes argumentos anteriormente elencados vém justificar o uso do computador,
no processo de ensino-aprendizagem, pois contemplam de modo objetivo e
pratico, as posturas que os alunos passaram a adquirir, sendo favorecidos pelas
oportunidades de multiplicacdo e dinamizacéo de acdes e criacdes, em tempos,
espacos e velocidades nunca antes possibilitados por outra ferramenta. Aqui

estética e conceito desafiam, e fazem pensar.

Algo também a se considerar neste contexto tecnoldgico é o importante trabalho
do educador. De modo algum o uso do computador substitui a atuacdo deste
neste processo, pois se 0 uso da tecnologia amplia os horizontes de
aprendizagem do aluno, é ao educador que cabe a decisdo de que ferramenta
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utilizar e de como ira viabilizar seu uso para que seus alunos usufruam da melhor

forma possivel de suas benesses.

Finalizando com Mercado (1999) apud Sangoi (2006, p. 118)

O computador é denominado como um dispositivo por meio do qual
podem acontecer as relacdes sociais e 0S processos cognitivos de
um coletivo heterogéneo além de proporcionar variadas
possibilidades educativas e comunicativas. Configura-se como um
sistema de ensino por afetar tanto os sujeitos do processo de
aprendizagem e por proporcionar ferramentas diversificadas aos
professores e alunos, possibilitando transformacdes estruturais na
educacao.

1.3 Relendo as telas de Kandinsky na tela do computador

Escolheu-se trabalhar a vida e a obra de Wassily Kandinsky, como conteudo
basico para este estudo, por duas razdes: por ser este pintor um renomado
artista cujas obras, de grande beleza plastica e forca de expressdo, sdo um
marco dentro da histéria da Arte Mundial, e por se considerar que as
caracteristicas dos elementos visuais de suas criacbes admiraveis, ricas de
conteudos, de cores vibrantes, formas surpreendentes, combinac¢des perfeitas e
provocadoras favoregam a realizagdo de atividades de descricdo, andlise,
interpretacdo, julgamento e posterior producdo artistica, por parte dos alunos,
principalmente quando se pode contar com as alternativas de apresentacdo das

reproducdes digitais de imagens do referido artista.

Visualizar, obras de um pintor que viveu, criou, encantou e renovou o0 mundo com
sua arte em tempos idos e em terras longinquas, em formato digital, € uma das
inimeras possibilidades que o computador oferece ao professor em seu trabalho

de ensinar e ao aluno em sua tarefa de aprender.
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Figura 1 — Wassily Kandinsky

i l..‘
Fonte: http://abstracionismoblog.blogspot.com/
Com os avancos tecnologicos é possivel ter a disposicdo 0s recursos para
pintura digital bastante similares aos utilizados por Kandinsky, em sua época,
pois os desenvolvedores de softwares tém cuidado cada vez mais destas
guestdes de programacao para dar mais realismo as producdes artisticas em

formato eletrénico.

Como ja foi dito antes, as criacfes de Kandinsky apresentam caracteristicas
visuais tao interessantes, como seu modo de compor as imagens, a combinacao
de cores, o uso da luz, sua técnica de pintar, e tantas outras, que elas
sensibilizam o aluno, instigando sua curiosidade, chamando-lhe a atencao,
convidando-o a analisa-las e a desejar até mesmo fazer delas uma releitura. E é
neste momento que o uso do computador se faz atrativo, pois este possibilita
esta geracdo de novas imagens, construidas a partir de recortes, colagens,
ampliagdes, remontagens, inversdes de cores, aglutinagdes com outras imagens,
ou seja, a experiéncia vivenciada pelos alunos se torna ainda mais rica pelo

modo como se da este processo e hdo somente pelo conteudo trabalhado.

As imagens de Kandinsky levam o aluno a considerar a possibilidade de
combinar de muitos modos os elementos que compdem as imagens. O artista
utilizava linhas flutuantes que se entrecruzavam, muitas vezes bem delineadas,
noutras vezes indefinidas, espalhando-as pelas telas, por vezes solitarias,
noutras vezes atreladas umas as outras, muitas delas se assemelhando a raios,
teias mostrando que ali existia movimento, energia. Observando-as, os alunos
também se sentem sensibilizados a utilizarem este elemento de maneira livre,

mas com cuidado e precisdo como o pintor o fazia.
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Quem visualiza as imagens dele, inicialmente pode até considera-las como
sendo apenas tracados aleatorios jogados sem planejamento, mas
definitivamente ndo é o que acontecia. Kandinsky cuidava de suas obras com
esmero e cada uma de suas pinceladas era milimetricamente calculada,

pensada, repetida até a perfeicao.

Em relagdo as cores, Kandinsky desejava ndo somente expressar suas proprias
emocdes, mas também provocar os observadores de suas obras. Conhecia bem
os efeitos fisicos das cores na psique humana a ponto de combina-las, para levar
seus apreciadores a experimentarem um diversificado nimero de sensacoes e
emocgdes. Em suas pinturas, as cores também evidenciavam os muitos planos
nos quais as composicdes se apresentavam, através dos jogos entre o claro e o
escuro. Esta sua caracteristica também é atrativa para os alunos, pois os instiga
a também criarem suas combinacfes, compondo imagens que levam a
experimentacbes bastante particulares tanto para quem as produz como para

guem as aprecia.

Transcreve-se a seguir um trecho do ensaio de Kandinsky publicado em Munique
em 1911 e que foi citado por Chipp (1999, p. 153-154) no qual ele fez
consideragdes sobre o elemento cor, relacionando-o com seus efeitos sobre a
alma humana:

De um modo geral, portanto a cor € um meio de exercer influéncia
direta sobre a alma. A cor é a tecla. Os olhos s&o o martelo. A alma é
0 piano com suas varias cordas. O artista € a mao que, tocando esta
ou aquela tecla com um propésito definido, faz vibrar a alma humana.
E evidente, portanto, que a harmonia das cores repousa
essencialmente no principio de se tocar com um certo propdésito a
alma humana. Tal conceito deve ser caracterizado como 0 principio
da necessidade interior.*

Nas suas criacbes percebem-se formas geometrizadas e ndo geometrizadas,
planos que ora confundem ora dao a idéia exata de qual elemento esta a frente
um do outro, imagens que escondem formas que ndo deixam ver claramente o

gue representam, figuras que lembram outras figuras. Tudo isso oferece ao aluno

' KANDINSKY, Wassily. Uber das Geistige in der Kunst. (Munique, R. Pier, 1912) p. 37-42. Traducdo
brasileira feita por Jodo Azenha Jr.
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uma gama infinita de vivéncias. E esta gama se amplia com o0 uso dos recursos

eletronicos.

A seguir também foi transcrito um trecho de outro escrito de Kandinsky publicado
em 1912, texto onde ele aborda a questdo da forma em suas obras de arte. O

texto esté publicado na integra em Chipp (1999, p. 154-170):

A forma é a expresséo exterior do conteudo interior. A forma pode ter
um efeito agradavel, desagradavel, pode parecer bela, feia,
harménica, desarmdnica, habil, inabil, refinada, grotesca, etc e ndo
obstante, ndo se deve aceitd-la ou rejeita-la nem por suas
caracteristicas consideradas positivas nem por suas qualidades tidas
como negativas. [...] O importante ndo é se a forma é pessoal ou
racional, ou se tem estilo; nem se ela corresponde ou ndo aos
principais movimentos contemporaneos; nem se ela guarda ou ndo
semelhancas com muitas ou poucas outras formas; o mais
importante na questdo da forma é se ela se originou de uma
necessidade interior.?

Para Kandinsky a cor e a forma eram os elementos principais de suas pinturas,
pois através deles é que ele demonstrava com todo vigor suas necessidades
internas de expressividade. As cores e formas davam vida as ansiedades de sua
alma. Segundo o pintor, a cor e a forma sédo elementos que possuem vida
prépria, ndo sendo obrigatorio que estejam atrelados a representacdo exata de

um objeto que se deseja produzir.

Na atualidade, os alunos, conhecedores que sao das facilidades que as novas
tecnologias oferecem, podem inicialmente olhar para as imagens criadas por
Kandinsky e se aventurar em reproduzi-las, considerando esta uma atividade
facil, contudo ao observarem mais atentamente a riqueza de cada detalhe que se
apresenta a eles, vao se convencendo de que produzir copias de suas obras nao
os tornara apreciadores, fruidores e produtores reais de arte como o referido
artista o foi em sua época. Eles desejardao assim conhecer mais sobre ele, o
contexto em que viveu, saber sobre sua técnica de pintura, sobre 0 modo como
definia tracados, cores, formas e temas para depois se expressarem livremente,

nao o imitando, mas tomando sua obra como ponto de partida. Umas destas

> KANDINSKY, Wassily. Uber die Formfrage, Der Blaue Reiter (Munique, R. Piper, 1912) p. 74-100.
Tradugéo brasileira feita por Jodo Azenha Jr.



24

fontes a ser consultada por eles pode ser o computador, que sera utilizado para

se ter acesso a dados, imagens, videos sobre o artista apreciado.

Pode-se dizer que o que Kandinsky realizava com seus pincéis era um prendncio
do que hoje se pode conceber no Ensino de Artes Visuais através do uso do
computador. Quando, neste estudo se faz esta afirmacao, refere-se a precisao,
técnica e qualidade, elementos caracteristicos da pintura do referido artista que
se assemelham as habilidades artisticas, as quais, os softwares para edi¢céo e
criacdo de imagens prometem favorecer aos alunos em suas atividades de
apreciacdo, fruicho e producdo artisticas, oportunizando-lhes, em suas
interfaces, ferramentas de trabalho que permitem exploracbes e
experimentacbes muito proximas da realidade das telas de pintura
convencionais. Exemplificando, o software Corel Photo Paint X5 apresenta em
suas barras de tarefa, opcdes de pincéis para a realizacdo de pintura com tinta a
oleo, aquarela, pastel, cujos resultados sdo admiravelmente similares aos das
pinturas tradicionais. Existe um recurso neste programa que permite misturar
cores como se estivesse fazendo isso em uma paleta. Diante da tela do
computador, 0os alunos estardo munidos de instrumentos que podem os auxiliar
na tarefa de produzir arte, levando-os a olhar para um Kandinsky, mais proximo,

alcancgavel, humanizado, sem deixar de ser um genial e admiravel mestre.

Ao observar as Figuras de 2 a 7 que se seguem a estas afirmacfes, encontram-
se muitas das justificativas que sedimentam a escolha das obras de Kandinsky
como fonte referencial para a realizacdo desta pesquisa bem como para a

aplicacao da proposta metodolédgica que nela se apresenta.
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Fonte: http://www.pintoresfamosos.com.br/?pg=kandinsky

Fonte: http://www.pintoresfamosos.com.br/?pg=kandinsky
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Figura 5 - Composicao VIII — 1923 — 6leo sobre tela

.Lfé

n

Fonte: http://www.pintoresfamosos.com.br/?pg=kandinsky

Figura 6 — Capricho — 1930 - Oleo sobre tela

Fonte: http://www.pintoresfamosos.com.br/?pg=kandinsky

Figura 7 — Composicédo X — 1939 — Oleo sobre tela

Fonte: http://www.pintoresfamosos.com.br/?pg=kandinsky

Apreciando as obras de Kandinsky, percebe-se claramente sua tendéncia
espiritualista, sua busca pelo conteldo e esséncia da arte, ou seja, por sua
propria alma. Nota-se em suas obras, a presenca de massas coloridas, que nao
exigem formas e linhas, que as delineie, para serem expressivas. Muitas delas se
sobrepdem livremente dando a sua pintura, forca propria. Pode-se também
observar o modo como ele fazia uso de cores puras, contrastantes, quadrados e

faixas coloridas, figuras geométricas de toda sorte.
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Muitas vezes as formas dao as pinturas dele, drama e movimento; as cores vivas
e intensas criam a sensacéo de espaco e as linhas atribuem aos quadros forca e

ritmo dinamicos.

Em muitas pinturas de Kandinsky observam-se formas biomorficas flexiveis e
contornos ndo geométricos que lembram organismos microscopicos, mas que
expressam a vida interior do artista. Ele pintava formas e linhas coloridas sobre a

tela formando composi¢cées muito vibrantes.

No trabalho de Kandinsky, algumas caracteristicas sdo obvias, enquanto outras
sao veladas, precisam ser descobertas. Certamente este era um recurso usado
por ele para instigar a curiosidade alheia fazendo seus admiradores desejarem
descobrir 0 que estava em sua alma sem que ele precisasse expressar
claramente, ou até mesmo com o intuito de ndo se fazer assim tdo explicito.
Pretendia provavelmente que as suas formas e cores encontrassem ressonancia
na alma do espectador, como se estabelecesse ali um pacto entre ambos, onde a

ponte seria a obra apreciada.

Nas imagens vistas anteriormente, harmonizam-se cores ricas, fortes, telas cujas
manchas lembram figuras reais, mas que nédo deixam isto confirmado, quadros
gue somam linhas, formas geométricas e ndo geomeétricas em uma unica
imagem, pinturas nas quais tudo é apenas geométrico, obras nas quais 0s
contrastes tem vida propria e ndo apenas se relacionam a presenca de luz e

sombra.

Seria mesmo impossivel resumir em poucas palavras e frases toda a beleza,
riqueza, precisdo e criatividade de Kandinsky. O melhor mesmo é apreciar suas
obras, ndo perdé-las de vista e aceitar dele o convite para ir em busca nao
somente de sua alma de artista, mas da prépria alma do espectador que as
observa, e que certamente tem muito em comum com a sensibilidade de
Kandinsky, pois seus olhos se depararam com as imagens dele e ali desejaram
permanecer, como se elas fossem dele também, como se ele se visse refletido

nelas.
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2 METODOLOGIA DE ENSINO

Expbem-se a partir deste capitulo, os procedimentos metodologicos que seréo
aplicados neste estudo que sera realizado com o objetivo de conhecer melhor o
desenvolvimento da capacidade de andlise critica do aluno de ensino médio
tecnolégico federal no que diz respeito ao trabalho com Artes Visuais,
privilegiando-se o0 uso do computador, partindo-se do estudo da vida e obra do

pintor russo Wassily Kandinsky.

2.1 Tipo de pesquisa

Busca-se realizar um estudo de caso por julgar-se que este tipo de pesquisa
proporciona um nivel de investigacao que permite encontrar algo de universal no
particular. De acordo com Ludke e André (1986, p. 17), “quando queremos
estudar algo singular, que tenha um valor em si mesmo, devemos escolher o
estudo de caso”. O que caracteriza 0 estudo de caso € que o mesmo se baseia
na prerrogativa de que o conhecimento esta em constante construcédo, é assunto

inacabado.

Esta pesquisa também pode ser definida como qualitativa, pois de acordo com
Bogdan e Biklen (1994, p. 11) “supde contato direto e prolongado do pesquisador
com o ambiente e a situacdo que esta sendo investigada, via de regra através do
trabalho intensivo de campo”. Na abordagem qualitativa, os dados, obtidos por
meio do contato direto com a situagdo estudada, ndo tém preocupacdo com
nameros, sendo que a énfase maior é dada ao processo do que aos resultados
ou produtos (BOGDAN e BIKLEN, 1994, p. 11).

Os dados coletados com a pesquisa serdo reunidos a partir das respostas
apresentadas pelos alunos as questdes propostas a eles em trés momentos da
realizacdo das atividades e também a partir das anotacdes apontadas pela
pesquisadora que realiza este trabalho, ao observar os alunos enquanto

estiverem participando das tarefas e produzindo suas imagens.
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2.2 Caracterizacdo do campo de pesquisa

A escola definida como sendo o campo de estudo para aplicagcédo das atividades
propostas sera o Centro Federal de Educacdo Tecnologica de Minas Gerais
(CEFET-MG), Campus X - Unidade sediada em Curvelo, cuja sede administrativa
se encontra em Belo Horizonte. Esta instituicdo presta servicos educacionais a
comunidade de Curvelo desde janeiro de 2010, oferecendo aos seus alunos,
cursos tecnolégicos nas areas de meio ambiente, edificacfes e eletrotécnica. Em
breve estara disponibilizando também um curso de graduacdo em Engenharia
Civil.

2.3 Caracterizacado dos sujeitos pesquisados

O grupo de sujeitos pesquisados sera composto de 14 alunos que cursam o
ensino meédio tecnolégico no CEFET-MG, Campus X — Unidade Curvelo.
Integrardo o grupo, 7 alunas e 7 alunos que se inscreveram para participar das
atividades de Artes Visuais. As inscricdes foram feitas em um periodo pré-

estabelecido e com a disponibilizacdo de um numero reduzido de vagas.

2.4 Descricao das atividades realizadas

2.4.1 Primeira etapa: apresentacdo da biografia de Wassily Kandinsky,
consideracdes sobre sua teoria e orientacdes para andlise critica de suas
obras.

Inicialmente serdo expostos aos alunos os objetivos e a justificativa para a
realizacdo das atividades que forem desenvolvidas, bem como as razdes para a
escolha do pintor Wassily Kandinsky como abordagem tematica na concretizacao

da pesquisa.

Logo em seguida, os alunos serdo convidados a assistir um video, através do
uso do software Windows Media Player, no qual Ihes sera apresentada, de modo
sucinto, a histéria de Wassily Kandinsky, e se podera também visualizar, com
vagar, algumas de suas obras. Os alunos as observardo durante um tempo para

fazerem uma andlise inicial e individual das mesmas.
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Para que eles possam fazer a andlise das obras do pintor de modo mais
produtivo serdo apresentadas a eles consideracfes tedricas sobre como apreciar

uma obra de arte com o intuito de Ihes dar embasamento para suas apreciacoes.

Com isso, serdo apresentados, nos subitens 2.4.1.1, 2.4.1.2 e 2.4.1.3 a sequir, 0S
dados biogréficos, as consideracbes sobre a teoria de Kandinsky, e as
orientacdes sobre como analisar uma obra de arte, e que serdo expostas aos

alunos.
2.4.1.1 Wassily Kandinsky: dados biograficos®

Wassily Kandinsky nasceu em 4 de dezembro de 1866. Sua familia, do lado
paterno, provinha da Sibéria e seu pai na verdade nascera em Kjachta, perto da
fronteira chinesa. Uma de suas avods era princesa asiatica. A familia de sua mae,

porém, provinha de Moscou, onde o proprio Kandinsky nasceu.

Kandinsky era homem de ampla cultura e grande vigor intelectual. Conhecia
como ninguém a diversidade do pensamento europeu em sua época. Filosofia,
religido, poesia e mausica instigavam-lhe muito o interesse. Buscava unir o

racional ao irracional. Dizia que o espiritual estava na base de todas as artes.

Sua arte tinha muito de sua profunda admiracdo pelos icones medievais russos e

a arte folclérica de sua terra natal.

Em 1893, formou-se em direito na Universidade de Moscou, mas em 1895
abandonou a carreira legal e foi para Munique estudar pintura. Desde entdo

viajou muito indo a muitos paises para expor seus trabalhos.

Kandinsky experienciou muito nestas idas e vindas e sua pintura acabou

atravessando varios momentos estilisticos. Aos trinta e quatro anos de idade, ele

* Dados biogréaficos de Kandinsky coletados a partir de consulta & obra “Uma histéria da pintura
moderna” de Herbert Read. Read tornou-se professor de belas-artes na Universidade de
Edimburgo. Em 1931 também foi professor do Trinity College, Cambridge, de 1929 a 1930 e da
Universidade de Liverpool, de 1935 a 1936. Foi professor de belas-artes na Universidade de
Harvard, de 1953 a 1954. Faleceu em 1968.
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sentia ter se aproximado o momento de formular suas préprias intuicbes e
percepcdes sobre as possibilidades do fazer artistico, pois seu espirito e visao ja

estavam bastante agucados com tudo o que ja vira no mundo da pintura.

O pintor publicou um tratado histérico no ano de 1912 e que foi considerado o
primeiro ensaio de justificacdo de uma arte ndo-objetiva. Talvez Kandinsky
naquela época ndo percebesse totalmente o que suas concepc¢des fariam com a
teoria da arte de sua época, e das épocas posteriores a ela, mas o fato é que isto

gerou um movimento de renovacéo da fé na arte.

Em 1925, Kandinsky publicou também outra obra intitulada, Ponto e linha sobre
plano, na qual ele expbe sua nova teoria sobre a forma dos elementos dentro da
pintura, mas nao a dissociou da espiritualidade irracional e mistica com a qual
sempre a relacionara. O ponto e a linha sdo entdo considerados por ele como
elementos de expressdo autbnomos assim como foram também consideradas as

cores.

Segundo Read (2001, p. 174)

As pinturas de Kandinsky do periodo compreendido entre 1925 até
1944 ilustram a fase final de sua obra, que se tornou totalmente
concreta ou objetiva e ao mesmo tempo transcendental. Ou seja, ja
nao ha — e isso é deliberado — uma continuidade organica entre a
sensibilidade e o simbolo que a representa; ha ao contrario, uma
correspondéncia, uma correlagdo. Ao libertar o simbolo desse modo,
Kandinsky criava uma forma de arte inteiramente nova, pelo menos,
ele insistia na distingdo existente entre a emocédo do artista a ser
expressa, que € pessoal, e os valores simbdlicos da linha, do ponto e
da cor, que s&o impessoais.*

A partir de 1932, Kandinsky muda-se para Paris, aonde veio a falecer em 1944,
ndo sem antes ter recebido o titulo de cidad&o parisiense.

* READ, Herbert. Uma histéria da pintura moderna. Traducdo de Ivone Castilho Benedetti. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2001. p. 174.
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2.4.1.2 Sua teoria: necessidade interna e significacdo expressiva

Para entender as idéias teoricas sobre cor e forma de Kandinsky faz-se
necessario saber o que ele concebia como obra de arte. Em Read (2001, p. 170-
171) encontra-se esta definicdo, proposta pelo préprio pintor em um artigo

publicado em 1913 em Berlim:

Uma obra de arte consiste em dois elementos, o interno e o externo.

O interno é a emocdo na alma do artista; essa emocédo tem a
capacidade de evocar emocdo semelhante no observador. Por estar
ligada ao corpo, a alma é afetada por intermédio dos sentidos: aquilo
gue é sentido. As emocdes sdo despertadas e agitadas pelo que é
sentido. [...] A sequéncia é: emocao (no artista) — o que € sentido — a
obra de arte — o que é sentido — a emocéao (no observador).
A partir desta definicdo pode-se perceber que a emocdo é o elemento no qual
todo o processo de criacdo de Kandinsky estava baseado, ou seja, forma e cor
deveriam ser combinadas de tal modo que exprimissem claramente o que estaria
no seu interior, mas que também proporcionassem ao observador, clareza total
do que o pintor desejava comunicar e provocasse neles uma gama diversificada

de emocdes.

Kandinsky ao pintar, experimentava cores e formas buscando exprimir o que
chamava de necessidade interna. E assim o fez e acabou por perceber que esta
necessidade interior ndo exigia necessariamente ser expressa figurativamente.
N&o estava limitada a ser expressa a partir apenas de formas naturais. Leia-se o

gue Read (2001, p. 188-189) narra a respeito dos experimentos de Kandinsky:

Durante esses experimentos topou com o fato obvio de que, para
expressar tal necessidade interna, ndo era necessario ser figurativo.
Descobriu que uma mancha redonda em pintura pode ser mais
significativa do que uma figura humana; que o impacto do angulo
agudo de um tridngulo sobre um circulo produz efeito ndo menor
forte do que o dedo de Deus tocando o dedo de Addo em
Michelangelo.

Para Kandinsky também era importante considerar o modo como se dava a
inspiracdo para a criacdo de obras. De acordo com o0 que ele pensava seriam
trés estas fontes, as quais ele descreveu em seu primeiro tratado sobre teoria de

arte publicado em 1912:
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(1) A impresséo direta da natureza externa. A isso dou o home de
impressdo. (2) A expressdo em grande parte inconsciente e
espontanea do carater interno, da natureza, da natureza nao-material
(ou seja, espiritual). A isso dou o nome de improvisagdo. (3) A
expressdo de um sentimento interno formado lentamente,
trabalhando repetidas vezes e de maneira quase pedante. A isso dou
o nome de Composicao. (READ, 2001, p. 172)

Da primeira dessas fontes surgiram as obras de Kandinsky até 1910: sdo suas
pinturas fauvistas. Da segunda nasceram as abstracfes expressionistas de 1910

a 1921 e daterceira vieram as abstracdes construtivas de 1921 em diante.

As improvisacOes de Kandinsky sdo predecessoras da arte informal atual (1945
em diante) e as Composi¢des sao precursoras da arte construtivista.

2.4.1.3 OrientacBes sobre a analise critica das imagens

Para se realizar bem a analise de uma imagem no que se deve focar? O que se
deve observar? Como interpretar o que ela representa? Pode-se julga-la?Como

identificar sua mensagem, seu tema?

O que se pode dizer e que serve de resposta para estas questdes é que
cogitam-se trés abordagens para realizar tal tarefa e dentro de cada uma delas

buscar os elementos essenciais para esta analise.

Uma delas é a andlise descritiva, que € a que possibilita a identificacdo dos
elementos visuais fisicamente presentes nas imagens. Estes elementos sao
percebidos imediatamente. Aqui se constréi entdo a ficha técnica da obra
coletando-se dados como nome do autor, titulo, data de producdo, dimensoes,

materiais utilizados, suportes nos quais as imagens estao, e técnicas utilizadas.

A outra abordagem é a que considera a tematica e a funcdo da obra, itens
importantes na sua estruturacdo. Tem-se aqui a analise compositiva, de como 0s
elementos estdo ordenados, como se interligam para compd-la. A analise
compositiva atenta para a observacéo da articulacdo entre os elementos formais,

tensdes, ritmos, dindmica da obra, considerando-se assim a linha, a cor, a
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intensidade cromatica, os contrastes e harmonias; o plano e o volume, a forma, o

espaco.

A terceira abordagem é a andlise interpretativa ou conotativa que se relaciona a
leitura de outros valores que se descobrem na obra, quer no ambito do
conhecimento, quer no &mbito da sensibilidade. E o perceber outras coisas que
ndo estdo aparentes, é ler a expressividade e decodificar seu significado. E
necessario compreender a mensagem do artista para assim coletar dados que se
referem a contextualizacdo temporal, espacial, historica, cultura e social onde o
aguele se insere, assim como, as suas referéncias e 0 seu posicionamento no

panorama artistico.

Depois de recebidas as orientacdes elencadas acima, sera proposto aos alunos
gue respondam a primeira parte de um questionario, construido para coleta de
dados sobre as sensacbOes e percepcdes que lhes forem despertadas ao
tomarem conhecimento das pinturas de Kandinsky.

2.4.2 Segunda etapa: releitura de uma obra de Kandinsky com o uso do software
Corel Photo Paint X5

Apés este preenchimento, serd sugerida aos alunos, a realizacdo da releitura de
uma obra de Kandinsky. Cada um deles devera selecionar a imagem que mais

Ihe chamar a atencéo, seja por qual for a razéo.

Para concretizar esta releitura eles utilizardo as ferramentas disponiveis no
software Corel Photo Paint X5. Este programa foi escolhido por oferecer
ferramentas cujos recursos se assemelham muito aos que 0s pintores tém
disponiveis para seu trabalho criador. Existem nele botdes cujos pincéis imitam
com consideravel precisdo tracados e texturas com nanquins, penas, crayons,
tinta a 6leo, aquarela, grafite, etc. Havera uma demonstracdo aos alunos de
como eles poderéo utilizar as ferramentas do referido software para criarem sua

pintura digital.
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Enquanto os alunos forem produzindo suas obras digitais, sua desenvoltura,
interesse, suas eficiéncias e deficiéncias serdo observados e registrados em um
diario pela pesquisadora que apresenta este estudo e que 0s orientara na
producdo destes trabalhos. Fotografias também serdo produzidas para registrar

estes momentos.

Em seguida, os alunos serdao convidados novamente a preencherem uma
segunda parte do questionario de coleta de dados, para aporem ali, suas
impressodes tanto sobre a experiéncia de usar o computador em suas producdes
bem como sobre o processo de andlise e releitura das imagens em si. Deverao

também apresentar o motivo pelo qual escolheram a imagem relida.

Durante toda a aplicacdo das atividades sera possibilitado aos alunos a interacéo

entre eles, tanto no uso do computador como na criacao das imagens.

2.4.3 Terceira etapa: producédo de um video com o uso do software de animacao
Adobe After Effects CS3

Numa terceira etapa, serdo apresentados aos alunos, videos com animacoes
diversificadas, nas quais seus criadores utilizaram imagens pintadas por
Kandinsky para compoé-los. Todos os videos sdo oriundos da internet, mais
precisamente do You Tube. Eles exibirdo as reprodugbes de Kandinsky nos
formatos 2D e 3D, uns com acompanhamento de musica e outros ndo. Aqui a
proposta sera que os alunos deverdo produzir também videos a partir das

imagens que gerarem em suas releituras.

Para tanto os alunos receberdo orientacdes de como utilizar o programa After
Effects CS3. Este software permite construir animacdes bastante criativas e com
efeitos bastante interessantes. Outro objetivo desta tarefa é leva-los a lidarem
com outros elementos que também se relacionem as imagens, como movimento,

sonoridade, tridimensionalidade.

Finalizando este momento, e a coleta de dados, os alunos também deixardo, na

terceira parte do questionario, suas impressfes sobre a producdo dos videos.
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Deverdo descrever como foi para eles vivenciar esta experiéncia de criacdo

artistica com o uso do computador a partir da analise das obras de Kandinsky.

2.4.4 Etapa final: impressdao das imagens, exposicao das mesmas na biblioteca
e postagem dos videos produzidos na internet

Todos os trabalhos de releitura digital produzidos pelos alunos serdo impressos e
apresentados a comunidade escolar, sendo expostos na Biblioteca em local de
facil visualizagé@o. As producdes em video serdo postadas no blog dos alunos que
participaram das atividades, para que os demais alunos, professores e visitantes

dos blogs possam aprecia-las.

Nos blogs também serdo disponibilizados links que permitirdo aos visitantes
apresentarem suas avaliacdes sobre os trabalhos produzidos.

Todas as etapas desta experiéncia vivenciada serdo registradas com uso de
camera fotogréfica digital e as fotos e imagens produzidas nas releituras serao
apresentadas no final deste estudo. As andlises, observagfes e os resultados
alcancados, estardo no capitulo 3 em formato textual, bem como as respostas
apresentadas pelos alunos para enriquecimento do texto da pesquisa e como
elementos facilitadores da compreensédo da atividade aplicada. Os questionarios
com as perguntas feitas aos alunos estardo disponiveis nos apéndices ao final

deste estudo.
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3 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo transcreve-se o0 processo de aplicacdo da metodologia proposta
no capitulo anterior, descrevendo-se como as etapas aconteceram,
apresentando-se os dados obtidos a partir da coleta realizada através de
guestiondrios com perguntas abertas e fechadas, as observagfes feitas pela
pesquisadora que realiza este estudo e as andlises e resultados alcancados, a
partir da pratica com as tecnologias digitais. Incluem-se também aqui na integra,

consideracdes e respostas dadas pelos pesquisados a cada questao.

3.1 Caracterizacdo dos pesquisados

Inicialmente apresentam-se os dados que caracterizam os pesquisados. Os
guatorze alunos que se inscreveram para participar da Oficina, compareceram ao
laboratério de informética. Sao sete do sexo feminino e sete do sexo masculino.

Eles tém entre 16 e 27 anos:

Sexo N° de alunos Idade
Feminino 16 anos
17 anos
19 anos
16 anos
17 anos
20 anos
27 anos

Masculino

PRNWERE AN

Quanto a escolaridade, os pesquisados integram 0s seguintes cursos e séries:

Sexo N° de alunos Curso Série
Feminino 2 Eletrotécnica 2° ano
2 Edificacbes 2° ano

3 Meio Ambiente 2° ano

Masculino 4 Eletrotécnica 2° ano
1 Edificacbes 1°ano

1 Meio ambiente 1° ano

1 Meio ambiente 2° ano

Na ficha de inscricdo preenchida pelos alunos, foi perguntado a eles se
dispunham de algum conhecimento sobre os softwares a serem utilizados. As

respostas apresentadas foram as seguintes:



38

Feminino Masculino
Sim Nao Sim Nao
1 6 4 3

Também questionou-se a participacdo anterior dos pesquisados em alguma
Oficina de Arte Digital. Todos os quatorze alunos pesquisados afirmaram nao ter
participado antes de nenhuma atividade relacionada a este contetudo e a esta

pratica.

3.2 Descricao das atividades desenvolvidas

Para iniciar as atividades a pesquisadora, em conversa com o0s alunos, expos a
eles os objetivos e a justificativa para a realizagdo da Oficina e os motivos que a

levaram a escolher Wassily Kandinsky como pintor referéncia para sua pesquisa.

No momento a seguir, foi entregue aos alunos, um caderno com questionarios
divididos em quatro etapas e que foram respondidos por eles a medida que as

atividades foram sendo desenvolvidas.

Os questionarios foram compostos de perguntas abertas e fechadas e estavam
assim organizados: o primeiro com 4 questdes, o segundo com 8, o terceiro com

4 e o quarto com 5. No total foram 21 questdes.

O primeiro questionario foi entdo respondido pelos alunos antes mesmo da
apresentacdo da biografia e obras do pintor Kandinsky e das orientacbes e
atividades préticas de pintura e animagéo digital.

As questdes propostas aos alunos estdo a seguir elencadas, bem como as
respostas apresentadas por eles. Decidiu-se por tal insercao, neste estudo, por
julgar-se que as respostas dadas sao bastante interessantes, sendo muitas delas
relevantes para o auxilio dos leitores desta pesquisa na compreensdo das

analises apostas e dos resultados obtidos.
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3.2.1 Questionario: 12 etapa

1 — Por que razdo vocé aceitou o convite para participar desta Oficina de Arte

Visual Digital:

Feminino

Masculino

M1 — Porque gostaria de ver e
aprender o0 que seria arte digital e
como é possivel fazer artes tendo o
computador como aliado.

M2 — Pela vontade de aprender sobre
algo novo.

M3 — Para fugir um pouco da rotina
exaustiva dos estudos, afinal tudo de
novo ¢é bastante bem vindo e
principalmente pelo fato de se
enquadrar nas Artes Visuais. Acho
bem legal.

M4 — Curiosidade e interesse em
expandir meu conhecimento em
outras areas.

M5 — Eu aceitei o convite porque
gosto de participar de oficinas que
oferecam algum tipo de aprendizado
além do comum. E conhecer sobre
arte digital e Kandinsky me pareceu
imperdivel.

M6 — Aceitei 0 convite para participar
da oficina com interesse de aprender
sobre a arte digital.

M7 — Aceitei por curiosidade em
conhecer o trabalho e por gostar de
participar.

H1- Porque eu amo artes, é como
se eu estivesse em outro mundo.
Como se fosse o meu mundo
fantastico.

H2 — Porque é uma oportunidade
para mim ampliar meus
conhecimentos, além de parecer
ser bastante interessante.

H3 — Aceitei o convite porque me
interesso muito pelas artes e
tecnologia, e, como nunca tive
contato com oficinas de arte digital
e esta concilia duas de minhas
paixoes.

H4 — Porque eu tenho profundo
interesse em arte digital,
principalmente  sobre  design
gréfico.

H5 — Eu aceitei 0 convite porque
gosto de arte, de criar, desenhar.
Sou fascinado por animacéo, e
uma forma de desenvolver e
adquirir conhecimento é
estudando. Vi no convite essa
oportunidade.

H6 — Porque gosto muito de
aprender e buscar coisas novas e
porque penso que conhecimento
nunca € demais.

H7 — Curiosidade pelo novo,
novas expectativas na corrida pelo
conhecimento.

Analisando-se as respostas acima observa-se que o0s pesquisados do sexo
feminino em sua grande maioria demonstraram ter grande interesse em
aprender algo novo que os instigue a curiosidade, colocando o contetudo arte
digital como um conhecimento importante a ser adquirido. Quanto aos alunos do
sexo masculino observa-se que alguns afirmaram ser admiradores de arte,

vendo-a até mesmo como algo que esta entre 0s seus maiores interesses, pois
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Ihes abre oportunidades de realizarem atividades que lhes trazem prazer e que

até mesmo poderiam ser sua futura profisséo.

2 — Para vocé o que é arte?

Feminino

Masculino

M1 — Arte € tudo aquilo que vemos e
sentimos.

M2 — Manifestacéo de cultura de uma
sociedade.

M3 — Para mim arte é tudo aquilo
feito, para ser apreciado e visto, de
uma maneira bem subijetiva. Algo que
nasce de forma instantdnea, no
momento, sem nada forgado.

M4 — Arte € tudo aquilo capaz de
despertar admiracdo, curiosidade e
reflexdo caso seja seu obijetivo.

M5 — Para mim arte € tudo ou quase
tudo. A arte € uma forma de
expressdo. Expressar um sentimento
ou uma acdo de vérias formas
diferentes.

M6 — Arte para mim é o modo das
pessoas expressarem 0S Seus
sentimentos.

M7 — Viver é uma arte, ou seja, a arte
se resume na vida.

H1- Arte pra mim € expressar o
gue se estad sentindo, dando as
vezes outros sentidos pra diversas
pessoas.

H2 — Arte é qualquer coisa que
tenha sido esfor¢co e dedicacao de
uma pessoa, como pintura, livros,
esculturas, desenhos, etc.

H3 — Arte € se expressar para 0s
outros, inventar o que ndo existe
de uma forma diferente, algo
subjetivo.

H4 - Arte é uma forma de
expressar 0s sentimentos de seu
mentor através de um suporte,
seja qual for.

H5 — Para mim arte é a expressao
do sentimento da vida ou morte, é
a expressdo do pensamento
sendo ou ndo uma forma de
critica, sem dogma, sem limite.

H6 — Arte é uma forma de
manifestacdo, de se expressar,
colocar para fora tudo o que
estamos sentindo e pensando, é
uma forma de desabafar.

H7 — E tudo aquilo que de alguma
forma pode ser analisado,
apreciado e criticado.

Nas respostas acima, 0s pesquisados expuseram 0 que pensam a respeito de
arte, considerando-a como uma forma de expressdo de seu mundo interior,
exteriorizando-o através de a¢cfes que demonstram o que estdo sentindo ndo s6
para si, mas também para 0sS outros que venham a tomar contato com suas
criacOes. Para eles, fazer arte é estar aberto as criticas e analises. O sentimento
€ a base de toda forma de expressdo. Significa esforcar-se para criar algo que

manifesta o0 que se pensa da vida.



3 — Vocé acredita que € possivel aprender arte com o uso do computador?

Feminino

Masculino

M1 — Sim, porque o computador pode
nos abrir possibilidades de saber do
gue a arte é feita.

M2 — Sim, porque acredito que
qualquer recurso pode ser utilizado
para se fazer arte.

M3 — Sim. Eu pelo menos, ndo vivo
sem PC, entdo fazer arte através
dele é um caso, pra ser pensar. E o
computador oferece recursos
incriveis para isso.

M4 — Sim. Atualmente ndo ha
davidas sobre como aprender. A todo
0 momento vivenciamos algo novo
capaz de nos ensinar. Aprender arte
pelo computador €é uma nova
experiéncia, mas que condiz com a
realidade.

M5 — Sim. E possivel porque o
computador oferece o uso de
tecnologias e formas para que
possamos aprender a fazer arte.

M6 — Sim, pois o computador é uma
tecnologia que nos possibilita criar
com preciséo e eterniza a arte.

M7 — Sim, porque o simples fato de
saber usar o computador € uma arte.

H1- Sim, porque o mundo gira, 0
tempo passa e novas formas de
criar arte vao aparecendo e o
computador é uma delas.

H2 — Sim, pois atualmente o
computador abrange bastante
coisas, com programas novos, etc.
Assim cada dia mais a tecnologia
nos surpreende com algo novo,
gue antes s6 podia ser manual.

H3 — Sim. O computador possui
um conjunto de ferramentas de
edicdo grafica, e se pode fazer
arte com tela e pincel, marmore,
grafite, argila, etc. porque ndo se
pode criar arte em computador?
H4 — Sim, pois 0 computador € um
suporte artistico tdo funcional
guanto uma tela, por exemplo.

H5 — Sim. A expressdo da arte
nao se determina pela forma de
ser criada e sim do criador para a
arte; o essencial muitas vezes é
s6 ter um pensamento critico ou
discernimento filosofico.

H6 — Sim, pois existem pessoas
gue ndo gostam muito de fazer,
produzir mesmo a arte com pincel,
tintas, etc. Assim o computador
pode ajudar e muito.

H7 — Sim. O uso da inclusédo
digital nos possibilita o uso de
algumas ferramentas nao
disponiveis manualmente.
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Todos os pesquisados quando perguntados sobre o uso do computador na
aprendizagem da arte afirmaram que esta ferramenta oferece infinitas
possibilidades de criacdo e trabalho. As novidades que o0 computador
proporciona sao por eles bem vistas e vieram para ficar. Para eles, o aprendizado
de arte através do computador fica facilitado e os resultados obtidos ficam

favorecidos, pois os programas permitem criar obras bem préximas das reais.
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4 — Ver telas de pintores somente no formato digital possibilita apreciar e produzir

arte eficazmente?

Feminino

Masculino

M1 — N&o. Acho que a arte que pode
ser vista ao vivo e a cores tem mais
uma beleza natural.

M2 — Sim. N&o podemos invalidar as
coisas por serem uma nova forma de
expressao, e sim saber aprecia-las.

M3 — Nao. Apesar do PC ser uma
eficaz ferramenta para o]
desenvolvimento da arte, acredito
gue com a pintura ao vivo a esséncia
da arte nao é perdida.

M4 — N&o. Devemos ter contato com
diversos formatos de arte, 0 que nao
levara a uma maior apreciacdo e
talvez a uma reproducdo do nosso
ponto de vista.

M5 — Nao. Nao sé no formato digital
e nem no quadro. Observar as telas
de formas diferentes, acredito eu,
aumenta e diferencia o olhar para
uma mesma obra.

M6 — Sim, pois o formato digital nos
possibilita ver os detalhes da obra;
conseguimos ter uma boa apreciagéo
da obra.

M7 — N&o, porque vé-la virtualmente
nao causa o0 mesmo impacto do que
vé-la ao vivo.

H1- Sim. Isso ndo me impede de
apreciar uma obra, ou mesmo
criticar.

H2 — Sim. Pois ndo importa o
formato da arte, importa apenas a
maneira de apreciar e produzir
arte.

H3 — N&o. Acredito que seja
necessario um contato maior com
estas obras, para uma melhor
visualizacdo da arte, algo que o
formato digital ndo oferece téo
eficazmente, ou pelo menos por
enquanto.

H4 — Sim.

H5 — Sim. Quem nos garante que
0s grandes mestres das artes
tiveram contatos com outras
obras. O computador talvez vem
abrir a mente, a percepcdo em
lugares em que dificilmente as
grandes artes alcancem.

H6 — Na&o, pois penso que
devemos ter um contato maior
com a obra para poder entendé-la.

H7 — N&o. Acredito que uma visao
seja mais detalhada a olho nu.

Nesta questédo, para oito dos quatorze pesquisados ndo é possivel apreciar arte
tendo apenas contato com o formato digital, sendo necessario um contato com a
arte em outros suportes. Contudo, seis disseram ser possivel apreciar arte
eficazmente mesmo que seja apenas no formato digital pois para eles os
computadores permitem o acesso as obras de varios lugares do mundo e de
varias épocas que ndo estariam disponiveis no formato tradicional por estarem
distantes geograficamente, ou inacessiveis por questdes financeiras como custos
de viagens, compras de ingressos, etc. Para estes o formato digital possibilita a

visualizacdo de detalhes, a apreciacdo das obras sem prejuizo algum.
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Depois deste primeiro momento, foi entdo apresentado aos alunos um arquivo
em Power Point no qual a pesquisadora mostrou-lhes como se daria todo o
desenrolar das atividades. Esta apresentacdo continha também slides nos quais
foram elencadas as orientacbes de como eles deveriam proceder ao observarem
e apreciarem as obras visualizadas, para posteriormente produzirem as suas

préprias imagens.

Enquanto apresentava aos alunos orientagdes de como analisar as obras
visualizadas, a pesquisadora pode observar que os pesquisados demonstraram
bastante interesse em saber como deveriam fazer suas analises ja que até o
momento ainda ndo haviam percebido a importancia de se seguir alguns critérios
e indicagbes de como fazé-lo e no que isto os auxiliaria em seu trabalho de
apreciacdo tanto das obras ali disponibilizadas quanto das outras que verdo em

sua vida.

Dando continuidade as atividades, os alunos foram convidados a assistir um
video, através do uso do software Windows Media Player, no qual, eles tomaram
conhecimento, da biografia de Wassily Kandinsky. Neste mesmo video os alunos
puderam visualizar algumas das obras do referido pintor. Outros videos com
imagens de suas obras também foram mostrados. Os alunos as observaram
durante um tempo para fazerem uma analise inicial e individual das mesmas.
Enquanto assistiam iam tecendo comentarios sobre como as obras de

Kandinsky foram se modificando até chegarem ao seu apice.

ApOs assistirem o video e observarem as imagens que reproduziam as obras de
Kandinsky, os alunos foram orientados a tomarem novamente o caderno de
guestionarios, para responderem a 8 perguntas relacionadas a esta segunda
etapa da Oficina.

Elencam-se a seguir as questfes e as respostas apresentadas pelos alunos.

3.2.2 Questionério: 22 etapa

1 — Vocé ja conhecia Wassily Kandinsky?
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Feminino Masculino
Sim Nao Sim Nao
0 7 2 5

Doze dos quatorze pesquisados afirmaram nao conhecer o referido pintor.

2 — Ja tinha visto alguma reproducao de suas obras?

Feminino Masculino
Sim N&ao Sim N&ao
2 5 3 4

Dos quatorze pesquisados, nove afirmaram nunca ter visto alguma reproducéo
das imagens de Kandinsky e cinco afirmaram ja ter visto as reproducoes,
tomando conhecimento delas pela internet, e também em livros e revistas

impressas.

3 — Enquanto observava as imagens, conseguiu perceber nelas, as mudangas

evolutivas no trabalho do pintor?

Feminino

Masculino

M1 — Sim, porgue ele comecou com
pinturas classicas e deu origem as
pinturas abstratas, 0 que era uma
revolucao para a época.

M2 — Sim. Passou do expressionismo
para o abstracionismo.

M3 — Sim. E bem clara a transic&o
dessa libertagdo de formas bem
definidas para a arte abstrata.

M4 — Sim. Pelo que percebi, ele
comeca com formas mais exatas e
evolui para tragos sem muita
definicdo e para linhas e figuras
geomeétricas.

M5 — Sim.

M6 — Sim, pois com o tempo suas

H1- Sim. Alguns ajustes de cores
nas figuras, mas ndo em todas.

H2 — Sim. Pois a gente percebe,
gue a medida que o pintor refaz
suas obras, as mesmas sempre
sdo melhoradas.

H3 — Sim. A medida que o tempo
passou suas figuras ficaram mais
e mais disformes, oferecendo
maiores horizontes de
interpretacdo do espectador.

H4 — Sim. Principalmente em seu
periodo geométrico.

H5 — Sim. Com o tempo as
técnicas foram se refinando, néo
se limitando no cotidiano, mas
mostrando muito mais do que 0s
olhos véem, mais para a
imaginacao de quem Vvé.

H6 — Sim. Seu estilo mudou muito,



obras foram ficando mais distorcidas,
sem imagens especificas, seus
guadros passaram a ser mais
geomeétricos.

M7 — Sim.

pois comecava com pinturas que
poderiamos ver o que era, como
pessoas lugares e paisagens, mas
depois passou a pintar coisas
abstratas.

H7 — Sim. A mudanca de pinturas
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classicas para pinturas modernas
abstratas.

Todos os pesquisados afirmaram ter percebido nas imagens visualizadas,
mudancas de toda ordem, sendo tanto no que diz respeito ao modo como o
pintor utilizava as técnicas de pintura, na construcdo de figuras geométricas e

ndo geométricas como na escolha dos temas expressados.

4 — Quanto a teoria artistica dele: a arte é a expressdo de uma necessidade
interior, € ndo precisa representar fielmente a imagem que expde. Vocé concorda

com ela?

Feminino

Masculino

M1 — Sim, porque a arte ndo precisa
ser fiel ao que vocé quer expor pelo
simples fato de que quanto mais
pensa em algo mais pensa em coisas
paralelas.

M2 — Sim. A arte tem que expressar
ideias, ndo somente o0 que ja existe, 0
real.

M3 — Sim. Totalmente, afinal muito
do que sentimos é muito dificil de
explicar, entdo a arte abstrata € uma
Otima opc¢do para representar estes
sentimentos e impressoes.

M4 — Sim. A arte € uma forma de
mostrar seu ponto de vista de expor
seu entendimento de mundo e por
isso deve revelar ou apenas
representar o que pensamos.

M5 — Sim. Se arte fosse expressar
fielmente s6 realismo seria arte.

M6 — Sim. A arte € uma expressao do
seu criador, entdo ela vai ter
significados diferentes para cada um,
representados de formas diferentes.

H1 - Sim, porque simplesmente
pode-se fazer uma arte com intuito
de expressar algo submissamente.

H2 - Sim, pois em minha opinido
tem artistas que preferem guardar
o verdadeiro significado da
imagem, o significado para ele e
ndo expor exatamente qual é este
significado.

H3 — Sim.

H4 — Sim porque existe todo um
movimento baseado nisto, o
abstracionismo.

H5 — Sim. A arte pode estar
expressando um cenério mas o
cenario pode estar sobre a
influencia de sentimentos.

H6 — Sim porque como havia dito
arte para mim é uma forma de
desabafo, entdo cada um pinta o
que sente.
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H7 — Sim. Uma releitura nédo
precisa ser fiel a original.

M7 — Sim. Vocé expressa 0 que
sente e as vezes 0 que vé, mas nem
sempre 0 que Vvé €& possivel ser
definido.

Aqui todos os pesquisados disseram estar de acordo com Kandinsky quando ele
afirma que é possivel fazer arte sem ser necessario que se represente fielmente
0 que se quer retratar, pois os significados de cada obra s&o mesmo muito
particulares, e isto ndo impede que o espectador da obra os encontre misturados
as formas e cores e até mesmo dé a obra sua propria interpretacdo. Nao ha
impedimento para a apreciagdo das obras mesmo que elas ndo revelem com
nitidez o que dizem. Para todos a arte revela o interior do artista conectando-o

com o mundo exterior e com o do espectador.

5 — As obras de Kandinsky prenderam seu olhar?

Masculino
H1- Sim. Porque queria decifra-la,
isso prendeu minha atengao.

Feminino
M1 — N&o. Quando suas obras
estavam estaticas, eu ndo achei téo
interessante, mas quando estavam
em movimento nas animacodes, sim.
M2 — Nao, porque acredito que a arte H2 -  Sim. Sado  obras
deve representar o que acontece na extremamente belas, criativas e
sociedade e eu ndo senti isso ao ver interessantes, e as animacgdes
as suas obras. também ajudaram a valorizar as

obras.

M3 — Sim pelas linhas e cores e pelo H3 - Sim. Achei muito
fato de gostar muito de formas mais interessante 0 uso das cores do
contornadas, gostei muito. artista, um traco atravessa o outro,
as formas geométricas, etc.
H4 — Sim.

M4 — Sim. As formas geométricas e a
exposicdo de cores me despertaram
grande interesse, assim como as
formas distorcidas que podemos
associar ao cotidiano.

M5 — Sim. Muitas cores. Formas
incriveis.

H5 — Sim. As Ultimas obras, as
gue usam formas geométricas sado
lindas e parecem expressar nas
cores sentimentos de euforia.

M6 — N&o, pois ndo conheci com
grande detalhe suas obras e
contexto.

M7 — Sim. Na realidade foram soO
algumas as que considerei absurdas
ou tristes.

H6 — Sim, pois fiquei tentando
entender porque ele pintou aquilo
e 0 que ele estava sentindo
naquele momento.

H7 — Sim. Ha um misto de
paradigmas a serem
desvendados.
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Dos quatorze pesquisados, onze afirmaram que as obras de Kandinsky lhes
prenderam o olhar, pois sdo muito coloridas, interessantes, vibrantes,
apresentando formas tanto geométricas como nado, que inspiram curiosidade e
instigam os sentidos, levando o espectador a desejar descobrir em que o artista
pensou para criar sua obra, o que ele desejou deixar gravado no intimo de quem

a aprecia.

6 — Que emocles, sensacfes ou impressdes, as imagens de Kandinsky

provocaram em VOcé?

Feminino

Masculino

M1 — Firmeza, inteligéncia do pintor,
simplicidade, objetividade, técnica.

M2 — Esteticamente foi agradavel.

M3 — Alegria e um grande
deslumbramento para os olhos; o fato
da variedade de cores causa isso.

M4 — Provocaram em mim uma nova
reflexdo sobre como posso
interpretar meu dia-a-dia e como as
pessoas a interpretam por meus
desenhos.

M5 — Alegria, surpresa... movimento,
pessoas, figuras, lugares, as
primeiras invocam a era medieval e
vai até o moderno.

M6 — As imagens de Kandinsky nos
impressionam por serem cheias de
cores.

M7 — Dor, tristeza, movimento, um
certo rancor se € gue posso assim
definir.

H1- Emocdo de como se tudo na
mente fosse confuso, sensacao de
explicacdo do mundo de um jeito
diferente, e impressdo que as
imagens estavam em constante
movimento.

H2 - Provocam uma certa
admiragdo, pois todas elas sé&o
muito bonitas e para mim tem
significados bastante fortes e
criativos como uso de cores mais
quentes.

H3 — Algo que ndo é belo, mas
nao é feio, mas que agita, mesmo
sendo uma obra estatica, as cores
exacerbadas agucam o olhar.

H4 — A sua evolugdo com o tempo
me impressionou bastante.

H5 — Curiosidade, porgue muitos
compositores usam o sofrimento
para criar formas de pensar
filosdéficas, lindas, o que Kandinsky
estd pensando, serd necessario
uma dor ou néo.

H6 — Fiquei a todo momento
tentando entender suas obras e o
gue ele queria transmitir com
aquilo, ndo sei identificar o que eu
senti exatamente.

H7 - Espanto,
principalmente.

surpresa,
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As emoc0es, sensacdes, impressdes relatadas pelos pesquisados demonstram
gue estas foram provocadas em seu intimo pelas mais diversas razfes. Uns
relataram ter ficado alegres, euféricos, outros tristes, encantados, perplexos,
admirados tanto com a beleza plastica das obras quanto com sua ousadia e

temas abordados, mesmo sem uma representacao natural dos mesmos.

7 — Alguma delas marcou vocé de modo especial?

Feminino

Masculino

M1 — N&o, porgue quando se trata
simplesmente da obra ndo € téo
interessante, quando se vé as figuras
em movimento e em processo de
formacéo.

M2 — Sim. Pelas cores e impressdes.

M3 — N&o.

M4 — Sim. Uma que era composta
apenas de circulos me lembrou um
desenho que fiz no Paint também em
circulos formando um rosto com
Oculos.

M5 — Sim.

M6 — N&o. Preciso conhecer melhor
as obras.

M7 — Sim. Considerei essa em
especial a mais expressiva.

H1- Sim. Ndo lembro o nome da
obra mas € uma que tem relacéo
com a musica.

H2 - Sim. Foi uma das obras
abstratas usando objetos
geomeétricos, a primeira obra vista,
pois ela é a mistura de cores e
figuras de uma forma marcante.
H3 — N&o apresentou resposta
para esta questao.

H4 — N&o.
H5 — Sim.
H6 — Nao.

H7 — Sim. Devido ao modo com
gue as figuras geométricas foram
apresentadas com o devido som.

Oito dos pesquisados afirmaram que foram marcados por uma das obras de
Kandinsky em especial, pois esta agucou-lhes os sentidos, os fez pensar na
relacdo da muasica com a arte de Kandinsky, e também prendeu-lhes a atencéo
por suas generosas cores e formas geométricas. Cinco disseram nao ter sido

impactados em especial por nenhuma delas.

8 — Se h& alguma que o encantou, descreva-a como a vé.

Masculino
H1- A que me encanta, néo
lembro o nome, mas foi uma que

Feminino
M1 — Uma placa de circuitos, com
riscos precisos e certos, com formas




corretas e bem colocadas. Uma obra
onde formas geométricas sdo a base
e quando colocadas em movimentos

criam a sensacdo de labirinto
inesperado.
M2 — Vérias pessoas, nenhuma

fisionomia.

M3 — A obra dos circulos: achei bem
interessante a mistura das cores
sobre o fundo escuro apenas com
uma forma geométrica,. Gosto
bastante dessa mistura de fundos
pretos com formas e cores mais frias.
M4 - Vejo-a como varias
circunferéncias de diferentes
tamanhos e dispostas de acordo com
a vontade do artista, coloridas de
forma inusitada e chamativa. Uma
obra capaz de despertar novos
olhares.

M5 - Fundo claro, com cores e
figuras — marrons, linhas marrons,
circulos com figuras sobre outras
mas com partes apagadas.

M6 — N&o apresentou resposta para
esta questao.

M7 — Uma que me passou ser um
barco cheio de pessoas, no qual uma
pessoa foi atingida por uma lanca e
essa sangra; seu sangue se espalha,
a cidade sangra por essa pessoa e 0
préprio céu esta triste e tudo gira em
voltada do barco, em especial na
pessoa que chora e sangra.

faz intertextualidade com a
masica. Vejo-a como se tudo
fosse feito com o ritmo, como na
musica e que se encontrassem em
uma constante harmonia.

H2 — Ela é uma obra colorida com
figuras geométricas marcantes; foi
uma mistura ideal de imagens de
formas diferentes com cores frias
e quentes. A mesma expressa pra
mim um modo de ver o mundo,
algumas vezes alegres que ao
mesmo tempo se tornam tristes e
com formas geométricas que
podem expressar 0 sentimento do
autor.

H3 — Uma obra de figuras
disformes, a 12 que foi exposta, eu
a achei muito interessante,
principalmente por causa das
cores.

H4 — N&o apresentou resposta
para esta questao.

H5 - N&o apresentou resposta
para esta questao.

H6 — Gostei da primeira por causa
da grande quantidade de cores.
H7 — Percebo que esta imagem e
consequentemente a animacgao
procura explorar o] lado
sentimental do leitor telespectador,
com a musica
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Aqui onze pesquisados descreveram a imagem que 0s encantou considerando
0s mais diversos motivos para tal. Observa-se nas respostas apresentadas a
predominancia de imagens descritas onde se percebe a preferéncia pelas que
tem bastantes formas coloridas, contrastantes, geometrizadas. Contudo também

se observa que trés pesquisados ndo descreveram uma obra em especial.
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Na etapa a seguir, apos o preenchimento das respostas referentes as questdes
acima elencadas, deu-se 0 momento no qual os alunos puderam apreciar
algumas animacdes selecionadas pela pesquisadora e que demonstravam como
alguns artistas haviam construido suas releituras também a partir das obras de
Kandinsky. O diferencial estava no fato de que agora as releituras continham

outros elementos como som, movimento, figuras em trés dimensdes, etc.

Percebeu-se que estes videos trouxeram o fascinio para os olhos dos alunos,
pois nas respostas apresentadas as questfes da terceira etapa do questionario,
eles deixaram transparecer essas sensacdes. Esta atividade certamente

favoreceu aos alunos em sua motivagéo para producao de suas pinturas digitais.

Logo apoOs foram iniciadas as atividades praticas digitais propriamente ditas.
Primeiro foram passadas aos alunos orientacdes de como utilizar as ferramentas
dos softwares Corel Photo Paint X5 e do Adobe After Effects CS3, pois aqueles

deveriam criar suas imagens utilizando suas interfaces.

Alguns alunos que ja dispunham de conhecimentos e habilidades no uso de
computadores e especificamente de programas de tratamento de imagens
tiveram menos dificuldades em produzir suas pinturas. Aqueles que néo
conheciam o software apresentaram dificuldades iniciais, mas com a assisténcia
individual dada pela pesquisadora conseguiram supera-las aos poucos até

poderem construir suas imagens com destreza.

Enquanto os alunos iam produzindo suas criacbes, a pesquisadora pode
observar como cada um buscou construi-las, dando-lhes seu toque particular.
Por muitas vezes percebeu-se que eles apagavam o0 que ja haviam pintado,
mudando de idéia, buscando encontrar algo que os fizesse dar suas pinceladas
definitivas. Considera-se que esta busca tenha sido um dos momentos de maior
tensdo entre 0s pesquisados, pois criar ndo € uma tarefa tdo simples, muito mais
fazendo uso de programas desconhecidos até entdo. Enquanto trabalhavam,
comentavam, argumentavam uns com 0s outros sobre suas dificuldades, sobre o

gue desejavam pintar, sobre suas incertezas e insegurancas.



51

Todo este processo de aprender o software em concomitancia com a criacdo da
imagem exigiu dos pesquisados esforcos consideraveis ja que o tempo para

concluir a releitura estava inicialmente delimitado dentro de quatro horas.

Em um consenso entre todos, pesquisadora e pesquisados decidiu-se que todos
voltariam ao laboratério de informética na semana seguinte para finalizar o que

ndo fosse possivel terminar nas horas pré-determinadas.

Com isso, a atividade de criar as animacdes seria realizada no encontro seguinte.
N&o foi possivel marcar mais encontros, além destes dois, porque os alunos
neste periodo em que se realizava a Oficina estavam sobrecarregados de provas
e trabalhos com data de entrega marcada para 0 mesmo.

Assim, ponderou-se que a assisténcia individualizada dada pela pesquisadora
teria continuidade, utilizando-se um computador disponibilizado para tal na
biblioteca.

Mesmo com toda a assisténcia, treze dos pesquisados terminaram suas pinturas
digitais, mas ndo conseguiram dar término as suas animacdes. Apenas um dos
pesquisados o fez. Eles alegaram que o uso complexo das ferramentas de
trabalho dos softwares néo os favoreceu no sentido de atingirem a etapa final da
Oficina. Eles propuseram a pesquisadora que poderiam terminar suas animacoes
assim que o periodo de provas e trabalhos findasse. Contudo a pesquisadora
achou melhor que eles voltassem ao laboratério para tal, apés o término das

férias, pois alguns ainda iriam estar ocupados com recuperacfes semestrais.

O que é importante afirmar aqui € que mesmo encontrando dificuldades com os
softwares e com o0 seu préprio processo de criacdo, todos os pesquisados
permaneceram motivados até o final das atividades objetivando concluir suas
producdes. Isto pode ser claramente percebido em suas respostas as questdes

relacionadas a este assunto.

Nos subitens abaixo, estdo apresentadas as respostas dadas pelos pesquisados

logo apés a realizacao das praticas de pintura digital e criacdo de video.
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3.2.3 Questionario: 32 etapa

1 — As imagens e os videos que vocé viu trouxeram-lhe, algum significado,

sentido, interesse, motivando-o a também fazer sua releitura de uma de suas

obras?
Feminino Masculino
M1 - Sim. Lateralidade, H1- Sim. Significado que posso
ambiguidade. mostrar em um quadro que ele

estd em constante movimento,
ritmo, harmonia.

M2 — Sim. Porque tudo que € novo, H2 — Sim, pois as obras

motiva. apresentadas sao diferentes e
muito bonitas.
M3 — Nao. H3 — Sim. Quando h& a insercao

de &udio e movimento nas
imagens nos traz novos horizontes
de interpretacdes.

M4 — Sim. Eles despertaram meu
interesse pelas suas formas e cores
0 que me levou a imagina-las de
outra forma.

M5 — Sim. A experiéncia das obras
geométricas de Kandinsky me fez
guerer fazer algo tdo belo quanto
suas obras.

M6 — Sim. As imagens e videos me
motivaram a criar uma releitura de
uma obra de Kandinsky, pois séo
coloridas e nao representam
fielmente nenhuma imagem do
cotidiano.

M7 — Sim. Curiosidade em descobrir
0 programa.

H4 — Sim. Com elas eu pude ver
como era a sua obra, para fazer a
minha releitura.

H5 — Sim. Os videos mexeram
com cada elemento usado no
guadro, 0 que muitas vezes passa
despercebido.

H6 — Sim, fiquei muito interessado

com os efeitos que foram
atribuidos a releitura da obra.
H7 - Sim. Alguns videos

exploraram bem o uso do som nos
videos.

Treze pesquisados afirmaram ter sido motivados a realizarem sua obra de

releitura digital logo apés terem visualizado os videos e as imagens
apresentados pela pesquisadora. Eles afirmaram que estes Ihes abriram o olhar,
instigando-os a também criarem suas obras, acreditando que também poderiam

obter resultados satisfatorios em termos de cria¢do e producgéo artistica.

2 — Relate a experiéncia de tomar conhecimento dos softwares disponibilizados a

vocé para a realizacdo desta atividade de Artes Visuais.



Feminino

M1 — Uma experiéncia interessante e
gue acrescentou e muito em meus
conhecimentos com relagdo a
softwares de edicdo e elaboracéao de
imagens

M2 — Foi interessante apesar de ndo
ter me saido bem mexendo com eles.

M3 — Foi bem proveitoso, pois apesar
de ja ter feito curso de web design,
ndo conhecia o programa Corel
Photo Paint X5.

M4 — Alguns dos softwares eu ja
conhecia e sempre me diverti
desenhando e alterando fotos. Mas
conhecer novos softwares me deixou
muito animado com o projeto e me
possibilitou aprender a trabalhar com
novas ferramentas, aplicando meu
conhecimento prévio de outras areas.
M5 — O conhecimento dos softwares
disponibilizou muita animagédo, mas
eu tive muita dificuldade para
conseguir utilizar as ferramentas do
mesmo, pois, 0S tracos nao saiam
como eu queria, mas no fim da
oficina eu ja estava bem melhor com
os softwares e consegui fazer uma
obra legal.

M6 — Apesar de ter tido um pouco de
dificuldade inicialmente no Photo
Paint, logo me adaptei e criei a minha
releitura, o software tem ferramentas
muito interessantes para a realizacao
de varias atividades.

M7 — Nossa foi muito bom. Agucou
meus sentimentos e mais ainda
minha curiosidade.

Masculino
H1- A experiéncia foi boa, os
programas séo 6timos,

possibilitando a mim todas as
ferramentas para fazer uma obra
ou uma releitura de Kandinsky.

H2 — Esta experiéncia foi
excelente, pois assim tivemos
conhecimento de novos softwares,
ampliando nossos interesses e
conhecimento A pesquisadora
também ajudou bastante, pois foi
bastante paciente para ensinar a
todos a usarem as diversas
ferramentas disponibilizadas no
software, pois quase ninguém
sabia usar o mesmo, mas por fim
todos acabaram suas obras
usando as ferramentas que mais
0s agradavam.

H3 — Achei interessantissimo, uma
vez que reune duas de minhas
paixdes: as artes e o computador,
fazendo-me perceber que ha
muito mais formas de fazer arte do
gue eu imaginava e a tecnologia é
uma delas.

H4 — Achei interessante, porém eu
0s achei um pouco complicados
para amadores como eu.

H5 — As ferramentas usadas nos
permitem criar o que imaginamaos,
de forma rapida, muitas vezes
saindo melhor do que o esperado.

H6 — Muito interessante porque é
um modo simples e pratico de se
produzir arte.

H7 — Foi muito proveitoso, isso me
faz acreditar que novas
descobertas podem sim ser
gratificantes.
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Todos os pesquisados relataram ter tido uma boa experiéncia com os softwares
disponibilizados, ndo deixando €é claro de demonstrar que inicialmente
encontraram dificuldades para usa-los, mas que aos poucos foram se
familiarizando com as ferramentas digitais e puderam realizar sua atividade,
finalizando-a a seu gosto. Muitos deles até mesmo conseguiram produzir mais de
duas obras. Eles consideraram os softwares interessantes, e afirmaram que
entrar em contato com eles |Ihes foi de grande valia para ampliar seus

conhecimentos em informatica.

3 — Explique resumidamente como organizou seu pensamento para criar sua
imagem. Dé um titulo a ela. Cite também o titulo da obra de Kandinsky da qual

vocé fez a releitura.

Feminino Masculino
M1 — Tracos firmes, pensamentos H1- O nome da minha imagem é
certos de limites e tracos, rabiscos, transformacéo. Meus

pensamentos foram ligados a lua
que tem fases que iluminam o
mundo; essa iluminacao constante
durante a noite é harmbnica com o
som de um violdo que transforma
linhas retas e sem graca em notas
lindas e harménicas.

idéias em formacao, suposicoes,
cores fortes e leves. Os titulos das
obras sdo: 1 — Vés o que vés; 2, F*
perfect.

M2 — Pensei no que tinha visto com
os videos e imagens e depois tentei
criar algo parecido, mas que tinha
alguma caracteristica minha. O titulo
da obra: A vinganca.

M3 — Bem, reuni as obras que mais
gostei e juntei o que mais me
chamou atencdo em cada uma. Com
isso fiz a minha releitura.

H2 — Em meu caso, eu fiz trés
obras: a primeira eu me inspirei no
simbolo do infinito e mundo em
geral, assim centralizei o simbolo
feito com raios e o fundo colorido
com figuras geométricas
estampadas. Minha segunda obra
foi inspirada na musica, uma das
minhas paixdes, fiz uma clave de
sol formada por notas musicais. E
a terceira eu me inspirei em um
lugar tranquilo em que todas
sonham viver, um local com luz,
calmo e bonito. Os titulos sdo: 12
obra o fim do infinito; 22, sonho de
musica; 32 naturalmente,
Balancement, Landscape,
improvisation.

H3 — Observei algumas das obras
de Kandinsky, depois escolhi uma
especifica que fiz a releitura,
adicionando os efeitos graficos
gue eu achava mais interessante
deixando fluir.



M4 — Queria recriar uma obra de
Kandinsky que mostrava uma
paisagem com varias pessoas tristes
0 que me levou a representa-la por
uma pintura com luz vermelha, um
lago azul e o plano de fundo preto. O
nome da obra em que me inspirei eu
ndo lembro.

M5 — Eu quis fazer algo geométrico
envolvendo cores num tom mais
neutro e que houvesse circulos e
tridngulos. Eu segui alguns tracos de
suas obras com circulos e utilizei
tracos de algumas fazendo uma
mistura.

M6 — Eu me inspirei em um das
obras de Kandinsky criando uma
releitura de sua obra.

M7 — N&o fiz uma releitura de modo
especifico, mas sim geral, e gostei
muito de trabalhar com os quadros e
retdngulos. Deu-me sensacdo de
leveza.

H4 — Observei algumas obras de
Kandinsky, e a partir de uma delas
decidi o que fazer.

H5 — Eu queria criar o sol como
simples circulo, mas vi a
necessidade de raios, uma arvore
com parte humana, como se a
natureza tomasse a forma da
vontade humana.

H6 — Comecei fazendo uma
mistura de cores, nao tinha nada
em mente, mas por fim saiu uma
paisagem. Titulo: Natural. Ndo me
recordo do nome da obra na qual
me inspirei.

H7 — Primeiramente observei a
grande variedade de cores que
existem nos quadros de Kandinsky
e depois criei a minha obra.
“Hogsmead”.
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Os pesquisados, num todo, apresentaram resumos de como Se organizaram para
criar suas obras de releitura. Alguns deram nomes as suas cria¢cdes outros nao.

Muitos embora soubessem em que obra se basearam, ndo souberam citar seu
titulo. Observa-se que alguns deles descreveram seu processo de criacao a partir
da escolha de uma unica imagem, outros se decidiram por reler as obras de

Kandinsky como num todo.

4 — Agora descreva também como processou a criacdo de seu video de

animacao.

Masculino
H1- Separei peca por peca da
minha imagem, depois as importei
para o programa Adobe After
Effects, coloquei as imagens na
sequéncia de entrada com 0s seus
respectivos efeitos.

Feminino
M1 — N&o apresentou resposta para
esta questao.

M2 — N&o cheguei até esse processo
de criacao por falta de tempo.

M3 — N&o apresentou resposta para
esta questao.

M4 — Para o video pensei em algo

H2 — N&o apresentou resposta
para esta questao.
H3 — N&o apresentou resposta
para esta questao.
H4 — N&o apresentou resposta
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simples com uma mdusica lenta e para esta questao.

melancolica.

M5 — N&o apresentou resposta para H5 — N&o apresentou resposta
esta questao. para esta questao.

M6 — N&o apresentou resposta para H6 — N&o apresentou resposta
esta questao. para esta questao.

M7 — N&o apresentou resposta para H7 — N&o apresentou resposta
esta questao. para esta questao.

Nesta etapa da atividade, como ja foi dito antes, apenas um dos pesquisados do
sexo masculino concluiu a atividade de criacdo de seu video de animacao.
Embora o programa tenha sido apresentado a todos, apenas ele, conseguiu
terminar sua obra de pintura digital, passando a tarefa de animacdo. O
desempenho deste aluno superou o dos outros em termos de agilidade no uso
dos programas. Ele ndo conhecia o programa, mas superou-se e utilizou as

ferramentas com destreza para obter um belo e criativo resultado.

Como ultima atividade da Oficina os pesquisados foram orientados a

responderem as questdes que se apresentam a seguir:

3.2.4 Questionério: 42 etapa

1 — Apresente suas impressdes sobre as atividades realizadas na Oficina: tema,

artista, imagens, programas, ambiente, grau de interesse despertado, resultados,

etc.
Feminino Masculino
M1 — N&o apresentou resposta para H1- O tema é do qual ndo havia
esta questao. ainda trabalhado isso o torna uma

surpresa pra mim, sendo que o
tema € perfeito, o artista escolhido
foi Kandinsky, muito bem, me
expirou muito com suas imagens,
0S programas e ambientes foram
O0timos para se trabalhar. Meu
grau de interesse foi grande o que
resultou na minha imagem.

M2 — Foi bastante produtiva a H2 — Eu tive muito interesse em
Oficina. Com um ambiente agradavel, participar desta oficina, mas no
permitiu que fosse realizado tudo inicio eu ndo sabia o que eu queria
com calma e paciéncia. Além disso, o reproduzir, ai a pesquisadora nos
alvo foi atingido, o conhecimento foi apresentou as obras de

passado. Kandinsky, que com o passar do



M3 — A oficina foi incrivel, belos
quadros que eu nao conhecia. Foi
bem proveitoso aprender mais sobre
Wassily.

M4 — O tema é muito legal, interativo,
com imagens interessantes e
curiosas. Os  programas  séo
maravilhosos e com um pouco de
imaginacao e interesse se é possivel
criar verdadeiras obras de arte.

M5 — O tema foi excelente! Adorei
conhecer Kandinsky. A oficina
despertou grande interesse em mim.
O resultado ficou muito bom além de
ser uma forma excelente de relaxar
em meio a tantas provas e trabalhos.
M6 — A oficina abordava um tema até
entdo desconhecido para mim. O
artista e muito interessante,
trabalhando com suas obras em
programas muito bons, o ambiente
bem agradavel e estruturado, a
oficina me surpreendeu
positivamente.

M7 — Foi tudo muito bom, legal e
produtivo.

tempo pude compreendé-las e me
inspirar em fazer minha releitura.
S8o0 obras extremamente belas
gque cada um pode ter seus
significados diferentes sobre a
mesma. O programa e o ambiente
onde foi feita a oficina ajudaram,
pois 0 programa nao era muito
complicado e o ambiente era
arejado. No fim conclui trés obras
gue em minha opinido ficaram
excelentes.

H3 — Nunca tinha tido contato com
Kandinsky antes, achei muito
interessante o0 programa bem
interativo, mas ndo compreende
com o0 requisito tempo porque
possui muitas ferramentas
complexas, que necessitam um
tempo maior do que o da Oficina
H4 —Nunca tinha tido contato com
as obras de Kandinsky, porém

gostei muito delas e achei o
processo de releitura muito
interessante.

H5 — Achei perfeito, me deu uma
nova perspectiva de como me
expressar, de até dar continuidade
nas minhas idealizacdes.

H6 — Nunca tinha tido contato com
as obras de Kandinsky. Achei
muito interessante, e o programa
usado também porque é pratico e
rapido.

H7 — Gostei muito do tema
escolhido e do artista, pois ndo
conhecia e nem muito tema.
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Para os pesquisados o tema abordado foi bem escolhido, embora fosse para
muitos desconhecidos. O pintor tomado como referéncia foi bem aceito por eles.
Os alunos afirmaram que o trabalho na oficina foi produtivo e que lhes fez
perceber a beleza abstrata da obra de Kandinsky e de como um momento de
experiéncias como estas pode proporcionar aprendizagens enriquecedoras e

inigualaveis.
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2 — Avalie o trabalho da pesquisadora que aplicou a Oficina: conteudo, escolha
do tema, apresentacdo das propostas de trabalho, aplicacdo das atividades,

organizacao, motivacao, etc.

Feminino

M1 — Excelente. A pesquisadora me
proporcionou um momento de maior
conhecimento tanto na arte quanto
no uso de alguns softwares.

M2 — Acredito que tudo correu bem,
inclusive o modo com que a
pesquisadora nos passou tudo e
motivou.

M3 — O trabalho da pesquisadora foi
exemplar. Otimas explicacdes e
sempre atenta as duavidas dos
presentes na Oficina.

M4 — A escolha do tema foi muito
adequada, pois geralmente nos
expressamos de forma abstrata e
subjetiva. O projeto foi organizado e
acredito que alcangcou o0s objetivos
esperados.

M5 — O trabalho da pesquisadora foi
de muita qualidade. Acredito que
uma 6tima escolha de tema, uma
oficina muito criativa e organizada e
também muito motivadora.

M6 — Achei o tema muito bom, gostei
muito do artista estudado, com essa
proposta de trabalhar a arte digital,
aplicando nessa aprendizagem na
releitura da obra. A pesquisadora
além de motivada e organizada foi
atenciosa com todos os participantes
da oficina.

Masculino
H1 - Otima. Selecionou as
imagens, animacdes feitas das

obras de Kandinsky, passou slides
explicativos e reformulou a idéia
de arte dentro de cada aluno.

H2 — O trabalho da pesquisadora
foi excelente, pois o0s temas
apresentados trouxeram bastante
interesse e inspiracao a todos que
estavam participando da oficina,
as propostas apresentadas foram
também muito boas, os programas
escolhidos para fazer a oficina
ajudaram bastante, pois ndo eram
dificeis de se trabalhar. Mas
sempre que um aluno estava com
davidas e/ou dificuldades a
pesquisadora ajudava sempre que
possivel.

H3 — De uma escala de zero a
dez, minha nota é onze para a
pesquisadora, uma vez que sua
abordagem ao conteddo nos
prendeu a atencdo em todos os
momentos, 0 tema foi
interessantissimo e esta nos
auxiliou bem na oficina.

H4 — Eu gostei de conhecer os
softwares, porém como ja disse eu
os achei muito complicados para
amadores, o conceito do projeto é
muito interessante e gostei de
fazer as releituras.

H5 — Eu senti uma euforia, paixao
pelo o que faz vindo da
pesquisadora, foi atenciosa com
cada um dos envolvidos,
ampliando percepc¢des, conceitos
com o conhecimento que possui.
H6 — Nota 1000! Excelente
conteudo exposto a nos alunos.
Tema abordado muito bom e
interessante que foi capaz de
tocar a atencdo de todos. Nota
1000!
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M7 — Além de estar realizando uma
pesquisa, senti que ela queria mais

H7 — Nota 10. Simpatia, animo e
dedicagdo. Trabalho perfeito. O

gue a gente aprendesse e tema também porque era muito
descobrisse o] programa, interessante logo nédo ficamos
incentivando e mostrando o caminho dispersos.

sendo sempre muito atenciosa.

Todos o0s pesquisados afirmaram estar satisfeitos com o trabalho da
pesquisadora, suas coloca¢fes, sua organizacdo, seu empenho e motivacao e
consideraram acertada a escolha do tema por ela. Relataram que ela os auxiliou
0s em suas duvidas quanto ao uso dos programas e ao responderem 0S

guestionamentos.

3 — Avalie também sua participacao.

Feminino

Masculino

M1 — N&o apresentou resposta para
esta questao.

M2 — Participacdo mediana.

M3 — Foi bem proveitosa, aprendi
bastante.

M4 — Sobre minha participagcdo posso
dizer que me empenhei com toda a
minha imaginagdo e forga de
vontade, desenhando e pintando o
gue captei dos quadros de
Kandinsky.

M5 — Apesar de alguns problemas
com os softwares, creio que foi boa a
minha participa¢do. Aprendi muito.

M6 — Gostei de ter participado, pois
conheci um artista que néo conhecia,
aprendi um novo programa e até criei

H1- Minha participacdo foi boa,
porque penso ter dado o meu
melhor e ter me dedicado até o
ultimo segundo.

H2 — Minha participagdo, em
minha opinido foi boa, pois no
comeco ndo sabia nem como
comecar a minha obra porém apos
serem apresentadas as obras de
Kandinsky eu me inspirei mais e
conclui trés obras diferentes com a
ajuda da pesquisadora.

H3 — Acredito que participei
ativamente da oficina, uma vez
que levei a sério e tentei fazer o
melhor em minha releitura, além

de ter adquirido novos
conhecimentos acerca das artes.
H4 - Eu acredito que minha

participacdo foi muito valida, tanto
para 0 projeto quanto para uma
experiéncia pessoal que adquiri.

H5 - Procurei colocar em minha
obra o0 que eu aprendi: que é
deixar fluir o sentimento, por isso
acho que a minha participacgao foi
muito boa para o complemento da
pesquisa.

H6 — Acredito que tive uma boa
participacédo, pois a todo momento
demonstrei interesse pelo
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conteudo e bastante
atencao.
H7 — Figuei bem atento e acho

gue cumpri bem meu papel.

uma obra. prestei

M7 — Aprendi muito, e acho que foi
boa minha participacéo.

Entre todos os pesquisados percebe-se por suas respostas que eles
consideraram sua participagdo na oficina como boa. Afirmaram que buscaram
realizar sua releitura da maneira mais criativa possivel, desvencilhando-se das
dificuldades iniciais de criacdo e uso dos programas para obterem os resultados

desejados.

4 — Depois da Oficina, seu conceito de arte mudou?

Feminino

Masculino

M1 — Sim. Meu conceito de antes
continua, entretanto agora também
acho que a arte pode até ser uma
tela vazia, mas nela estd a arte de
seu observador.

M2 — N&o.

M3 — Sim. Mudou pouco. As obras
eram desconhecidas para mim.

M4 — Sim. Arte passou a ser a minha
forma de ver o mundo e expressé-lo.
M5 — N&o mudou, mas meu
conhecimento sobre arte com certeza
foi ampliado.

M6 — Sim. Pois ampliou a mundo das
artes para mim.

M7 — N&o, a arte ndo muda, sO
amadurece.

H1- Sim. Meu conceito de arte ndo
€ s6 o0 que é belo, porque posso
interpretar e a minha imaginacdo
achar o belo no que esta confuso
para alguns.

H2 - Sim, pois antes eu via
apenas com um esforco e
dedicacdo do artista, mas agora
também vejo a arte como a
perfeicdo, sendo ela de facil ou
dificil compreensao.

H3 — Sim. Percebo as artes como
o astrbnomo percebe o universo,
algo amplo ou infinito.

H4 — N&o.

H5 - Sim. Aprendi que uma arte
sempre tem uma histéria e que
cada cenario até mesmo abstrato
esta sobre influéncia do
sentimento.

H6 — Sim e muito, arte € bem mais
que eu julgava ser, € magnifica,
maravilhosa e viciante!

H7 — Nao.

Nove dentre os quatorze pesquisados afirmaram que sua participagdo na oficina
e 0s conteudos nela trabalhados e as experiéncias vivenciadas influenciaram de
certo modo o conceito de arte que construiram até entdo, renovando-o e dando-

Ihe maior significado.
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5 — Em relagcédo a aprender arte com o uso do computador, depois de participar
desta aula de arte digital, vocé ainda pensa o0 mesmo que respondeu na primeira
etapa deste questionario?

Feminino

Masculino

M1 — Sim. Como tudo no mundo tem
seu aliado, a arte aliou-se ao
computador, magnificas maneiras de
se expressar, mil maneiras de deixar
a criatividade surgir.

M2 — Sim, pois penso que a arte
digital é totalmente visivel, importante
e possivel.

M3 — Nao, afinal todo e qualquer
aprendizado ¢é vdlido para novas
experiéncias.

M4 — Sim, pois sempre acreditei que
0 uso de computadores nos
proporciona coisas incriveis.

M5 — N&o. Eu pensava que seria bem
mais facil. Mas com certeza o
computador € muito util.

M6 — Sim, pois eu ja acreditava no
potencial do computador, como uma
ferramenta importante, que
possibilitou o surgimento dessa arte
digital.

M7 — Sim, a arte digital apesar de
causar impacto, ndo causa 0 mesmo
do que a arte ao vivo.

H1 - Sim, penso porque o
computador € a tela de um artista
da atualidade.

H2 - Sim, pois mesmo no
computador a gente pode misturar
cores de tinta, usar pincéis
diferentes, etc. arte Como eu ja
havia respondido antes, podemos
produzir arte com o computador,
gracas aos avangos tecnoldgicos.
H3 — Sim,mas de forma, digamos,
gue mais detalhada, jA pensava
gue poderia criar arte em
softwares, mas nado sabia que o
que sairia do computador era
realmente arte.

H4 — Sim, porém meu conceito foi
ainda mais reforcado sobre o valor
do computador para as artes
visuais.

H5 - Sim. Na verdade o uso do
computador me ajudou a criar o
gue ja tinha vontade, o que foi
numa oportunidade.

H6 — Sim, mas posso afirmar
ainda que com o0 uso do
computador podemos ter um
melhor desempenho ainda.

H7 — Nao porque acho que é bem
mais pratico e facil de fazer.

Pelas afirmacdes apresentadas pelos pesquisados o uso do computador no
trabalho com Arte Visual Digital € muito produtivo e favorece sua criatividade e
Ihes permite explorar suas ferramentas para realizar criacdes de qualidade,
precisao e originalidade, além de lhes permitir acesso as reproducdes digitais de
obras de artistas de todas as épocas e escolas sem terem que sair de seu

ambiente. Contudo alguns pesquisados afirmaram que ndo se pode fazer uso
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apenas desta modalidade de ensino. Ela devera ser enriquecida com o contato

com as obras em outros formatos.

Finalizando, a Oficina, a pesquisadora reuniu 0s arquivos com as producdes
digitais dos pesquisados em um pendrive para posteriormente imprimir as
imagens que serdo expostas a apreciacdo de todos na escola, tdo logo aconteca
o retorno as aulas apoés as férias. A postagem das imagens nos blogs dos alunos
e site da escola também ocorrera no referido periodo.



63

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nas afirmacdes apresentadas pelos alunos pesquisados, nas
observacfes da pesquisadora e nas vivéncias advindas da pratica com arte e
tecnologia na Oficina proposta e aplicada, justifica-se afirmar que as indagacdes
gue nortearam este estudo encontraram aqui respostas consideraveis, nao
completas nem tampouco definitivas, mas também originaram outros

guestionamentos t&o interessantes e instigadores.

Dentre as questdes para as quais buscou-se solucdes, destacam-se: o uso das
novas tecnologias digitais no Ensino de Artes Visuais favorece o aluno no
desenvolvimento de sua capacidade de apreciar, fruir e produzir arte? A
utilizacdo de imagens, uma vez estando disponiveis apenas no formato digital,
leva o aluno ao mesmo nivel de entendimento e de experimentacdo daquele que
se alcanca, quando se tem contato direto com a imagem em seu suporte
original? Estas imagens teriam sobre o aluno o mesmo impacto das imagens
convencionais? O professor de Ensino de Artes Visuais poderia obter éxito, em
suas aulas, ao aplicar uma atividade de releitura de obras de um pintor, sem que
seus alunos tenham acesso aos quadros originais deste artista, partindo apenas

da analise de suas obras no formato eletrénico?

Em resposta a questdo relacionada ao uso do computador no Ensino de Artes
Visuais, de acordo com o que afirmaram os pesquisados, este os favorece, pois
lhes possibilita inGmeras oportunidades de experienciar Arte, oferecendo-lhes
momentos de apreciacdo, fruicdo e producdo artisticas que lhes despertam
grande avidez por aprender, fazer, e continuar aprendendo e fazendo Arte.
Contudo, percebeu-se também que para alguns esta ndo deve ser a Unica forma
de contato com a arte, pois se limita a um contato virtual, abstrato com a obra
apreciada. Nao proporciona experiéncias com o concreto, aquilo que pode ser
percebido com todos os sentidos humanos e néo s6 pela visdo ou audicao, pois
ao produzir ou apreciar arte fazendo uso de tintas, pincéis, massas de
modelagem, colagem, tem-se uma gama ainda maior de experimentagdes. O
ideal seria a combinacao de diversos suportes, materiais, técnicas, objetos com o

computador.



64

Algo também a se considerar é que as limitacbes na aplicacdo da atividade
pratica de arte digital como as dificuldades no uso dos softwares, problemas
relacionados com mau funcionamento de maquinas, e tempo limitado podem ser
tomados como entraves na realizacdo de praticas deste género e na obtencédo de
éxito e posterior alcance dos objetivos propostos. No caso especifico da Oficina
referida nesta pesquisa, o tempo e o desconhecimento quase que por completo
dos programas escolhidos, por parte dos pesquisados, foram fatores que de certa
forma impediram que a atividade de producdo de um video de animacéo, a partir
do uso da imagem produzida na releitura, fosse completada por treze dos
guatorze pesquisados. Além disso, os pesquisados interessaram-se muito pelo
software de edicdo de imagens estaticas Corel Photo Paint X5 e detiveram-se em

seu uso, produzindo duas ou mais releituras diversas.

Sugere-se aqui entdo, para que se obtenha um maior éxito neste uso, que a
escolha dos softwares seja feita a partir de uma sondagem com os alunos no
sentido de elencar quais sao programas conhecidos por eles e que agilizariam o
processo de producdo das imagens e animacgdes, visando possibilitar a todos os
alunos chances reais de concluirem o trabalho proposto na integra. Em relacao
ao tempo de aplicacdo da atividade deverdo ser reservadas mais aulas,
respeitando-se assim o ritmo de cada aluno, dando-lhes a oportunidade de
fazerem escolhas de temas, cores, formas, movimentos, musicas com mais
vagar e qualidade. E também o numero de releituras precisa ficar definido antes

para que se possa fazer uso do tempo para a tarefa da animacéo.

De acordo com as observacbes da pesquisadora, trabalhar com o Ensino de
Artes Visuais aliado a tecnologia é extremamente favoravel aos alunos, pois ela
percebeu no comportamento dos mesmos que O grau de interesse que
demonstraram é certamente maior devido ao fascinio que o digital Ihes provoca.
Apresentacfes de slides, videos bem produzidos, ferramentas de edicdo de
imagens Sao0 recursos que instigam a imaginacdo dos alunos e os fazem
sentirem-se motivados. Estas praticas os retiram da rotina das atividades das
outras disciplinas e os transportam para o mundo onde eles podem ser eles
mesmos sem deixar de considerar a existéncia do outro. Também segundo a

pesquisadora, para o professor, esta motivacdo também acontece, pois uma vez



65

gue seus alunos demonstram estar interessados em suas propostas de ensino,
aguele passa a se sentir mais seguro e a buscar cada vez mais, se inteirar das
novidades tecnoldgicas que por ventura surgirem, para integra-las no dia a dia da
escola, consolidando assim um processo de aprendizagem para toda vida que
favorece a ele e aos seus alunos, no momento em que interagem em sala e na

vida fora dos muros da escola.

Em relacdo a pergunta: a utilizacdo de imagens, uma vez estando disponiveis
apenas no formato digital, leva o aluno ao mesmo nivel de entendimento e de
experimentacdo daquele que se alcanca, quando se tem contato direto com a
imagem em seu suporte original, percebeu-se que para mais da metade dos
pesquisados o envolvimento com a obra digital est4 longe de ser o ideal embora
seja importante e benéfico para a aprendizagem no Ensino de Artes Visuais.
Entende-se que eles consideram que nada substitui o contato real com o objeto
observado, mas ter esta visao digital da obra ja os favorece, dirimindo um pouco
o impacto dos fatores de ordem educacional, econébmica, geogréfica, cultural,
historica, social, cronologica, que poderiam impedi-los de ir ao encontro desta
obra. De acordo com as analises da pesquisadora, para o professor, este uso
das imagens digitais, possibilita a ampliacdo dos recursos que teria ao seu dispor
para realizar melhor seu trabalho, mas nao Ihe permite acomodar-se, acreditando
gue ndo seja necessario proporcionar aos alunos estes contatos através da
organizacdo de visitas a museus, ateliés, centros culturais, lugares que por
exceléncia, possibilitam as tdo diversificadas e desejaveis experiéncias

sensoriais e emocionais que estes ambientes favorecem.

Considerando neste momento a questdo: estas imagens teriam sobre o aluno o
mesmo impacto das imagens convencionais, pode-se dizer que para muitos
deles antes do impacto que as imagens possam provocar esta o impacto que as
tecnologias causam. Tanto isto se confirma como verdade que em seus relatos,
os alunos afirmaram que seu interesse pelas obras de Kandinsky aumentaram
guando as viram combinadas com movimento, efeitos e som. A informética por si
s ja atrai com bastante forca o olhar dos educandos e isto se notou claramente
em cada pesquisado, segundo as observacdes da pesquisadora. Contudo, volta-

se aqui ao mesmo argumento anterior, onde se diz que a experiéncia virtual ndo
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sobrepfe a concreta, e nem a concreta deve prescindir da virtual. Nao sao,
portanto forgcas antagbnicas, mas tém maior valor quando combinadas. Para o
professor, o esperado impacto que as imagens possam causar estad muito mais
relacionado com o que os alunos irdo realizar apds o contato com elas do que
com o suporte em si, pois acredita que seja este o papel da tecnologia na
educacédo, o de diminuir distancias, barreiras, e o de ampliar possibilidades. O
professor considera importantissimo o processo em si. A tecnologia ndo veio
substituir o contato com o real, e nem deve fazé-lo, mas trouxe a possibilidade da

experiéncia virtual, bastante consideravel na realidade atual.

Para enriquecimento da metodologia aqui proposta, e também no sentido, de se
comprovar as afirmacdes ditas no paragrafo anterior, o professor podera definir
como atividade inicial a visita a um museu real, no qual estejam obras do artista
escolhido para estudo, antes de ser realizada a Oficina propriamente dita. Além
disso, a obra produzida na tela de um computador podera ser reproduzida , por

exemplo, em uma escultura ou mosaico.

Respondendo a ultima questédo: o professor de Ensino de Artes Visuais poderia
obter éxito, em suas aulas, ao aplicar uma atividade de releitura de obras de um
pintor, sem que seus alunos tenham acesso aos quadros originais deste artista,
partindo apenas da analise de suas obras no formato eletrénico, entende-se que
a solucdo para ela relaciona-se com as elencadas anteriormente, pois se 0s
alunos sao instigados a produzirem Arte a partir do contato digital com obras e
artistas, e percebe-se neles motivagao e interesse, certamente subentende-se
gue o professor atingiu seus objetivos e obteve éxito, visto que as producdes

apresentadas por eles falardo por si mesmas.

N&o é preciso que o aluno se destaque como artista, para que o professor
entenda que fez um bom trabalho de intermediacdo entre a Arte, tecnologia e
educando, mas o prazer despertado nele e satisfacdo provocada em seu interior
por ter produzido algo autoral s@o sinais claros de que os objetivos foram
alcancados. Durante a Oficina, de acordo com as observag0es da pesquisadora,
0s pesquisados, embora em sua maioria ndo tenham concluido a etapa final

proposta, que era a producdo do video, mantiveram-se o tempo todo motivados,
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interessados ndo se indispondo com questdes como dificuldades de uso dos
programas, ou demora na realizacdo da tarefa de pintura ou no numero de

perguntas da atividade de responder aos questionarios.

Nas respostas apresentadas por eles nota-se claramente esta postura. Se
houvesse o contato com os quadros de Kandinsky, proporcionado por uma visita
no Museu de Nova York, certamente esta experiéncia serd magnifica, mas a
possibilidade de observar obras e também produzir uma, concretizando-a com a
impressao das imagens e posterior postagem na internet ndo deixa de ter seu

encanto, impacto e valor para uma vida toda.

Pela participacdo ativa dos pesquisados que demonstraram interesse tanto em
conhecer o artista quanto em aprender os programas e realizar suas producoes,
e pelos resultados obtidos tanto nas respostas aos questionarios quanto nas
obras construidas por eles, fica evidente, portanto, a importancia deste tipo de
atividade no Ensino de Artes Visuais, pois este modo de ensinar e aprender arte

se adéqua perfeitamente a realidade na qual vive a sociedade atualmente.

Para a pesquisadora a realizagao desta Oficina aconteceu de modo que tanto ela
guanto os alunos pesquisados puderam vivenciar uma experiéncia Unica da qual

todos sairam com muitas respostas, mas também com novas indagacoes.

Juntos realizaram um trabalho no qual puderam apreciar arte, e também produzi-
la. Buscaram encontrar-se consigo mesmos e com 0s outros através das
atividades propostas. Mais do que o resultado de cada criagédo, alcancaram éxito
tanto na construcao das releituras quanto na construcdo das respostas, as quais
se dispuseram a buscar juntos e também por langarem outras questées sobre o

tema arte, tecnologia e educagao.

Em conjunto, perceberam quao importante € conhecer o que 0s envolve,
entender o que 0s move, utilizar o que lhes esta disponivel, para manterem-se
em constante aprendizado. A arte exige que 0s seus aprendizes sempre estejam
em acao, criando ndo para ser tdo somente famosos, respeitados, imitados, mas

principalmente para serem felizes, fruirem a vida.
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Faz-se aqui um convite ao leitor que se encontrar com este texto que dedique um
tempo razoavel a ler e refletir sobre as respostas dos alunos pesquisados, pois
acredita-se que estas possam leva-lo a entendimentos e a outros
guestionamentos ainda mais interessantes e proficuos, encontrando assim
respostas e solucfes ainda ndo percebidas. Observar as imagens das obras que
eles produziram também conduz a estas reflexdes. Assim sendo, elas estdo

anexadas a esta pesquisa, ao final deste trabalho.

Considera-se assim que a metodologia proposta neste estudo pode e deve ser
aplicada, pois certamente favorecera a todos 0s que participarem deste projeto,

sejam alunos ou professores.

As demais adequacbess que se fizerem necessarias poderdo ser perfeitamente
incorporadas as atividades propostas, pois cada professor sabe em que

momento ou etapa do trabalho precisa fazer adaptacgoes.
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APENDICE A — Carta de Inscri¢do para participacéo na Oficina de Arte Digital

Querido (a) ,

Estou realizando uma pesquisa para construcdo de meu trabalho de
conclusao do Curso de Pds-Graduacgéo no Ensino de Artes Visuais da UFMG. O
tema do estudo é: O ensino de Artes Visuais com énfase no uso do computador para
a realizacdo de uma atividade de releitura digital das obras do pintor abstracionista
Wassily Kandinsky.

Sendo assim, uma das etapas deste estudo € a realizacdo de uma Oficina de
Arte digital, cujo publico alvo sédo os alunos do ensino médio do Cefet-MG, Campus
Curvelo.

O roteiro da referida atividade apresenta-se a seguir:

e Apresentacdo de videos com a biografia e obras de Wassily Kandinsky;

e Preenchimento da 12 parte de um questionario: impressées sobre as
obras visualizadas de Kandinsky;

e Apresentacdo do software Corel Photo Paint X5 e demonstracdo de
seu uso.

e Realizacédo da atividade de releitura digital (pintura digital) a partir da
selecdo de uma das obras de Kandinsky;

e Preenchimento da 22 parte de um questionario: consideracdes sobre a
realizacdo da atividade;

e Apresentacdo de videos de animacdo produzidos com as imagens
reproduzidas das obras de Kandinsky;

e Apresentacdo do software After Effects CS3 e demonstracdo de seu
uso;

e Realizacdo da atividade de criacdo de uma animacao com as imagens
produzidas na atividade anterior;

e Preenchimento da 32 parte e 42 parte de um questionario:
consideracdes sobre a realizacéo desta etapa e da Oficina;

e Posteriormente a Oficina, impressdo das imagens produzidas e
exposicao das mesmas;

e Postagens dos videos no site da escola e em blogs de alunos.

e Emisséo de certificado.

Este convite € pessoal e intransferivel. Caso vocé o aceite, preencha a ficha
de inscricdo disponivel a seguir. Caso ndo deseje participar, por favor, devolva esta

carta-convite em branco. Se por ventura, tiver feito sua inscricdo e nao puder

participar, comunique-me com antecedéncia, pois o grupo de alunos tem que
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constar de no minimo 10 participantes, sendo a metade de alunas e a outra de
alunos. Logo outro aluno ou aluna deve ser selecionado. Esta € uma exigéncia da
UFMG para a realizacéo da pesquisa.

Faremos um pequeno intervalo, no qual lancharemos.

A oficina acontecera no dia 29 de junho as 15h com duracdo de 4h no
laboratorio de Informatica do Cefet-MG, Campus Curvelo.

Reitero que todos os dados pessoais serdo considerados sigilosos, nao
sendo, portanto revelados a outrens. As respostas dos questionarios serdo
analisadas e apresentadas, vez por hora no texto do trabalho, mas sempre de
autoria anénima, respeitando-se sempre as individualidades e a criatividade de cada
um. Voceé tera total liberdade de realizar suas criagfes a seu gosto, respeitadas as
orientacdes estabelecidas durante a realizagdo da Oficina.

Desde ja agradeco sua colaboracdo, pois ela sera de fundamental
importancia para a realizacdo de minha pesquisa. Sem sua participacdo ela seria

inviavel.

Abracos, Maria Inés Passos Pereira Bueno

FICHA DE INSCRICAO PARA OFICINA DE ARTE DIGITAL

Nome:
Idade:

Curso: Série:

Vocé tem algum conhecimento no software:

() Corel Photo Paint X5 ( ) After Effects

() Nao conheco nenhum dos dois softwares

Vocé ja participou de alguma oficina de arte digital antes:
( )Sim ( ) Néo
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APENDICE B — Questionérios aplicados aos pesquisados

Nome:

Questionario: 12 ETAPA

1 — Por que razéo vocé aceitou o convite para participar desta Oficina de Arte Digital?
2 — Para vocé, o que é arte?

3 — Vocé acredita que € possivel aprender arte com o uso do computador?
( )sim ( )néo Justifiqgue sua resposta:

4 — Ver telas de pintores somente no formato digital possibilita apreciar e produzir arte
eficazmente?
( )sim ( )nao Justifique sua resposta:

Questionario: 22 ETAPA
5 — Vocé ja conhecia Wassily Kandinsky?

( )sim ( )nao

6 — J& tinha visto alguma reproduc¢éo de suas obras?
( )sim ( )nao

Onde? () Internet () Livros () Revistas
() Jornais () Museus

7 — Enquanto observava as imagens, conseguiu perceber nelas, as mudangas evolutivas no
trabalho do pintor?
( )sim ( )nao Justifique sua resposta:

8 — Quanto a teoria artistica dele: a arte é a expressao de uma necessidade interior, € ndo
precisa representar fielmente a imagem que expde. Vocé concorda com ela?
( )sim ( )nao Justifique sua resposta:

9— As obras de Kandinsky prenderam seu olhar?
( )sim ( )nao Justifique sua resposta:

10 — Que emocgdes, sensacdes ou impressdes, as imagens de Kandinsky provocaram em
VOCé?

11 — Alguma delas marcou vocé de modo especial?
( )sim ( )nao Justifique sua resposta:

12 — Se h4 alguma que o encantou, descreva-a como a vé.



75

Questionario: 32 ETAPA
13 — As imagens e o0s videos que vocé viu trouxeram-lhe, algum significado, sentido,
interesse, motivando-o a também fazer sua releitura de uma de suas obras?
( )sim ( )nao Justifigue sua resposta:

14 — Relate a experiéncia de tomar conhecimento dos softwares disponibilizados a vocé
para a realizacdo desta atividade de Artes Visuais.

15 — Explique resumidamente como organizou seu pensamento para criar sua imagem. Dé
um titulo a ela. Cite também o titulo da obra de Kandinsky da qual vocé fez a releitura.

16 — Agora descreva também como processou a criagcao de seu video de animacao.

Questionario: 42 ETAPA

17 — Apresente suas impressdes sobre as atividades realizadas na Oficina: tema, artista,
imagens, programas, ambiente, grau de interesse despertado, resultados, etc.

18 — Avalie o trabalho da pesquisadora que aplicou a oficina: contetdo, escolha do tema,
apresentacdo das propostas de trabalho, aplicacdo das atividades, organizacdo, motivacao,
etc.

19 — Avalie também sua participacao.

20 — Depois desta Oficina, seu conceito de arte mudou?
( )sim ( )néo Justifique sua resposta:

21 — Em relacdo a aprender arte com uso do computador, depois de participar desta aula de
arte digital, vocé ainda pensa o mesmo que respondeu na primeira etapa deste
questionario? Justifique sua resposta:

Obrigada por sua gentil participacdo. Inés

Maravilhosa é a tela vazia. Mais bela que certos quadros...
Wassily Kandinsky



ANEXO A - Fotografias tiradas durante a realizacdo da Oficina de Arte Digital

Figura 8 — Pesquisados respondendo aos questionarios

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 9 — Pesquisados respondendo aos guestionarios
® 2 '

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 10 — Pesquisados utilizando o programa Corel Photo Paint X5

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 11 — Pesquisados utilizando o programa Corel Photo Paint X5

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 12 - Pesquisada realizando sua pintura digital

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 13 - Pesquisado realizando sua pintura digital

Fonte: Acervo digital da pesquisadora



Figura 14 — Pesquisado realizando sua pintura digital

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 15 — Pesquisado realizando sua pintura digital

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 16 — Releitura finalizada de um pesg{uisado

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 17 — Pesquisado utilizando o programa Adobe After Effects CS3
‘ _

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 18 — CD com biografia, de Kandinsky e coletédnea de suas imagens
entregue aos pesquisados

Fonte: Acervo digital da pesquisadora



ANEXO B - Pinturas digitais produzidas pelos pesquisados

Figura 19 — Pintura do pesquisado C

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 20 — Pintura do pesquisado C

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 21 — Pintura do pesquisado K

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 22 — Pintura do pesquisado K

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 23 — Pintura do pesquisado K

SN

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 24 — Pintura do pesquisado S

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 25 — Pintura do pesquisado L1

ot Y

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 26 — Pintura do pesquisado L2

—

Fonte: Acervo digital da pesquisadora



Figura 27 — Pintura do pesquisado M1

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 28 — Pintura do pesquisado M2

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

M2
———

Figura 29 — Pintura do pesquisado
—— T

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 30 — Pintura do pesquisado M2

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 31 — Pintura do pesquisado R

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 32 — Pintura do pesquisado R

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 33 — Pintura do pesquisado R

-.- bl

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 34 — Pintura do pesquisado P

e
—  — ‘

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 35 — Pintura do pesquisado T

]

= -5

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 36 — Pintura do pesquisado V

Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 37 — Pintura do pesquisado X

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 38 — Pintura do pesquisado X

r:_.
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Fonte: Acervo digital da pesquisadora
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Figura 39 — Pintura do pesquisado B

/g

Fonte: Acervo digital da pesquisadora

Figura 40 — Pintura do pesquisado T

Fonte: Acervo digital da pesquisadora



