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1 INTRODUCAO

Desde crianga ja pensava em ser professora. Era um sonho, pois a escola
estava algo distante da minha realidade. Com muita dificuldade e através de bolsa
de estudos, me formei no Magistério em 1973 no Instituto Nossa Senhora do
Sagrado Coracao, em Divindpolis.

Desde entdo trabalho em escolas da rede publica municipal e estadual,
sempre com as primeiras séries do Ensino Fundamental. Pela necessidade de
trabalhar a noite, optei pela Escola Municipal Padre Jodo Bruno. Esta escola
implantava no ano de 1997, no turno da noite, o curso regular de supléncia, de 12 a
42 série e de 52 a 82 série, para alunos que nao concluiram as etapas do ensino
regular.

Uma nova forma de lidar com as questfes pedagdgicas foi implantada nessa
escola, incluindo e experimentando formas didaticas diferenciadas, tais como
dindmicas de sociabilizagdo e autoestima, autoconhecimento e artes, teatro, danca,
jogos diferenciados, gincanas, trabalhos em grupo; praticas para o aluno adquirir
maior autonomia e consciéncia sobre si mesmo e o mundo que o cerca.

A coordenadora, a partir de sua experiéncia pedagégica em sala de aula,
durante seis anos, elaborou e coordenou a construcdo desse projeto, onde se
pretendia uma escola que respeitasse a realidade dos alunos. Os temas das aulas
eram vinculados as questdes do dia a dia, os conhecimentos iam além de processos
de memorizacdo. A escola deve ser, dentro dessa concepc¢ao, um lugar agradavel
para alunos e funcionarios. Todos exercendo um trabalho cooperativo, democratico,
responsavel, onde o aluno é o centro do processo educativo.

Pude perceber o quanto a escola tradicional € dominadora e como seu

modelo opressor impede formas de expressdo do sentimento humano. Como



professora eu ndo queria repetir esse modelo de escola. Aderi ao trabalho
pedagdgico dessa escola.

Esta mudanca nao foi instantdnea. Houve investimento em leituras, cursos,
palestras, participacdo em reunides de estudos, tudo com o intuito de conhecer
novas teorias e tendéncias educacionais. Desde o inicio, todos os funcionarios
deveriam ser capacitados para 0 servico, com muitos cursos, encontros, debates,
avaliacdes e leituras. Para isso acontecer, deveria haver disponibilidade de todos,
mas alguns professores ndo se adaptaram, e muitos profissionais sairam da escola,
dificultando a execugao dessa proposta.

No meu processo de trabalho, mesmo tendo muito tempo de carreira e
envolvimento com o espaco educacional, encontrei alguns desafios que tive que
enfrentar. A necessidade de crescimento profissional e humano exigia a
continuidade dos estudos. Iniciei em 1996 minha formagdo académica em
Licenciatura Plena no CSFP (Curso Superior de Formacéo de Professores para as
Quatro Primeiras Séries do Ensino Fundamental), e conclui em 1999. Além de
aprimorar os conhecimentos, o outro desafio € saber como levar para a pratica
pedagdgica aquilo que aprendemos.

A graduagdo em Pedagogia foi muito significativa em minha formacéo, me
oferecendo subsidios para ampliacdo de conhecimento na area educacional e por
tudo isso, pude me sentir segura para participar ativamente de debates e discussdes
acerca da profissdo docente. Paralelamente, a minha participacdo no meu local de
trabalho tornou-se muito mais ativa. Antes, eu tinha receio de me posicionar frente a
qualquer discussao.

O papel desempenhado pelos professores nas diferentes disciplinas de minha
graduacéo foi fundamental para meu envolvimento com as questfes da didatica, do
aprender a aprender. Por ser um curso diferenciado, onde 15 (quinze) professores
trabalhavam com projetos interdisciplinares, era muito parecido com a escola em
gue trabalhava.

Ampliei 0 meu repertério com leituras direcionadas ao fazer pedagogico. A
vontade de compreender o processo ensino-aprendizagem levou-me a iniciar o
Curso de Pos- Graduagéo Latu-Sensu em Teoria e Pratica do Ensino Superior(EAD)
na Ferlagos (Faculdade da Regido dos Lagos, em janeiro a dezembro de 2000.
Conclui com a monografia : A Educacdo Ludica na Constru¢cdo do Conhecimento

Matematico.



Ampliei minha experiéncia no CAIC - Centro de Atendimento Integral a
Crianca. Essa escola localiza-se no Bairro Serra Verde, na periferia de
Divinopolis/MG. A comunidade é muito carente, composta de casas populares, sem
infra-estrutura, a populacdo é diversificada, vinda de outras cidades e estados
diferentes. Sao trabalhadores aposentados, donas de casas, desempregados e sub
empregados, com méo-de-obra desqualificada, além de contar com um alto indice
de violéncia, traficantes e usuarios de drogas. A escola busca fazer acontecer o
desejo da integracdo com a comunidade dentro de sua realidade cultural, social e
econdmica. Acreditamos que é possivel através da escola realizar muitas acgfes
sociabilizadoras e conscientizadoras do processo de valorizagéo da cidadania.

Em novembro de 2010, comemorou-se o aniversario do CAIC, com o objetivo
de uma maior integracdo entre diurno e noturno, desenvolveu-se atividades
recreativas e de lazer para a EJA, envolvendo as demais turmas da escola.
Observando estas diferentes realidades, diurnas e noturnas, sobressairam-se duas
atividades que foram propostas para a integracdo da escola e seus alunos e
comunidade. O jogo de queimada e jogo de peteca. Estas atividades
proporcionaram maior envolvimento e participagao entre os turnos e os alunos.

Descobri nesse processo como é importante utilizar os jogos ludicos, como
elemento que pode contribuir na construcdo dos saberes. Assim é necessario refletir
sobre a utilizacdo dos jogos e brincadeiras na formacdo e desenvolvimento dos
educandos da EJA. Acredito na eficacia do ensino dos jogos ludicos como fator de
inclusao social, podendo ser considerado como ferramenta pedagdégica na escola ou
fora do contexto escolar.

Este trabalho pretende abordar esse tema, buscando perceber se 0s jogos
trazem ou nao contribuicbes para o processo de aprendizagem dos educandos da
EJA.



2 A EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA)

A EJA é uma modalidade propria da “educacdo com os jovens e adultos, de
nivel fundamental e médio devendo ser permeada pelo diadlogo critico entre a
educacdo popular e a educacdo escolar e pela construgcdo coletiva de uma
educacdo continuada ao longo da vida”.(PLANO DECENAL DE EDUCAGAO DE
DIVINOPOLIS, 2004- 2013)

Entender a EJA, fundada nas experiéncias da educacao popular, é organiza-
la de modo que o seu curriculo seja a expressao viva dos interesses, dos
modos de vida, das experiéncias com o mundo do trabalho dos
educandos/educandas e educadores/educadoras, possibilitando assim a
educacéo formal e informal. Dentro do sistema escolar, a EJA deve ser cada
vez mais flexivel as trajetérias dos jovens e adultos, marcadas por
dificuldades e continuas exclusbes numa sociedade de classes. (PROJETO
EJA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCA(;AO DE DIVINOPOLIS, 2011, p.
13)

A EJA é também compreendida como educacdo permanente, porque jovens,
adultos e idosos devem ter uma continua educacdo em escolas e em outros
espacos tais como centros tecnoldgicos, centros de lazer e centros de cultura. A
definicdo e implementacdo da politica pedagogica propria para a Educacdo de
Jovens e Adultos em Divinépolis determina, conforme Lei de Diretrizes Basicas do

Municipio:

=

Erradicacédo do analfabetismo em Divindpolis.

2. Universalizacdo da oferta do Ensino Fundamental para jovens e
adultos acima de quinze anos.

3. Expansdo, gradativa, de cursos de nivel médio para jovens e
adultos.

4. E necessario pensar a Educagéo de Jovens e Adultos como um

modelo pedagégico préprio, a fim de se criar situagBes para

satisfazer as necessidades de aprendizagem dos jovens e

adultos. (PLANO DECENAL DE EDUCA(;AO DE DIVINOPOLIS -

MG — 2004-2013 p. 75”)

Em 2005, formou-se uma equipe composta por professores da EJA e técnicos
da Secretaria Municipal de Educacdo com o objetivo de elaborar um projeto que
atenda o perfil diversificado dos jovens e adultos em suas necessidades e
especificidades. Diante disso, a Secretaria Municipal de Educagao propde o “Projeto
de Educacido de Jovens e Adultos” que na sua esséncia aponta solugcdes para a

problematica apresentada, contendo na organizagéo e funcionamento:



Reorganizacdo do tempo do educador;

Flexibilizacdo da carga horaria anual,

Organizacéo curricular por areas do conhecimento;
Flexibilizag&o do tempo do educando;

Metodologia e acfes que atendam as necessidades de
aprendizagem;

e Processo avaliativo capaz de diagnosticar as dificuldades e
possibilidades do educando e do educador, reorientando o
processo educativo. (PROJETO EJA — SME, 2005 p.11)...

A Constituicdo Federal Brasileira de 1988 assegura a todos o direito ao
Ensino Fundamental. Esse principio aplica-se, sem restricdes, também a Educacao
de Jovens e Adultos, conforme consta nos fragmentos da lei: “Art. 208. O dever do
Estado com a educacdo sera efetivado mediante a garantia de: | — Ensino
Fundamental obrigatério e gratuito, assegurado, inclusive sua oferta gratuita para

todos os que a ele nao tiveram acesso na idade propria. (...)" (CF, 1988).

Trabalhar na EJA é ter compromisso com a transformagédo social.
Sonhar com outro mundo possivel, de justica, igualdade social e
solidariedade. E se colocar ao lado dos sujeitos para transformar,
com os conhecimentos e lutas, a sociedade brasileira. A EJA tem
essa radicalidade politica para com a humanizacao e libertacdo dos
seus sujeitos! A EJA se prima pela construgdo coletiva e democratica,
requerendo a participacdo dos educadores e educandos na definicdo
de seus tempos, de suas regras de convivéncia, na constru¢do dos
conhecimentos implicando no rompimento da experiéncia
individualista e fragmentada do ensino. Assim, a EJA tem um
curriculo fundado nas experiéncias dos seus sujeitos, e, portanto,
exige tempo para o planejamento coletivo. A EJA € também
compreendida como educacdo permanente, porque jovens, adultos e
idosos devem ter uma continua educacdo em escolas e em outros
espagos tais como centros tecnolégicos, centros de lazer e centros de
cultura. Concebé-la como educagdo continuada é afirmar a
necessidade de politicas publicas do Estado para com essa
modalidade de ensino, com mais recursos e ampliacdo do direito
subjetivo de aprendizagem para todas as idades em nosso municipio.
(PROJETO EJA - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,
DIVINOPOLIS/MG).

Em conformidade com os objetivos da EJA, ja& que essa exige para o0
desenvolvimento de um ensino adequado “uma formacgao inicial especifica
consistente, assim como um trabalho de formagao continuada dos educadores”.
(MACHADO, 2001, p. 16). A formacéo recebida pelos professores, normalmente por
meio de treinamentos e cursos, € insuficiente para atender as demandas da

Educacao de Jovens e Adultos.



2.1 OS SUJEITOS DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Os educandos da EJA apresentam um tempo fragmentado de escolaridade,
com repeténcias acumuladas ou interrupcdes na vida escolar. Muitos nunca foram a
escola ou dela tiveram que se afastar, em fungédo da entrada precoce no mercado de
trabalho, seja pelas necessidades de sobrevivéncia da familia, seja pela busca de
autonomia ou ainda pela excluséo social.

Estes jovens e adultos, muitos deles trabalhadores e que participam da
garantia da sobrevivéncia da familia a qual pertencem, trazem nas suas relagfes
sociais, culturais e afetivas, especificidades de conhecimento, memoria,
religiosidade e politica. Essas dimensdes devem entéo, ser incorporadas ao saber
escolar. A escola pode ser mais um agente de aprendizagem além de tantos outros
espacos ja presentes como o trabalho, o sindicato, a igreja, os grupos politicos, as
festas populares, a televiséo e outros.

Nesse sentido, é importante também distinguir as duas faixas etarias
da modalidade EJA. Apesar de partilharem da mesma situacdo
desvantajosa, as expectativas e experiéncias dos jovens,
frequentemente, ndo sé@o coincidentes com as dos adultos. Tratar a
adolescéncia com a mesma proposta educativa articulada para a
idade adulta significa ndo reconhecer as suas especificidades
culturais, de vivéncia corporal, de vivéncia da sexualidade e de
identidades. Ao mesmo tempo, tratar a adultez no ambito da
adolescéncia significa ndo assumir a responsabilidade frente aos
desafios da vida adulta. Sendo assim, este documento recomenda a
construcéo coletiva (educando, educadores, direcdo escolar e outros)
da proposta pedagdgica em cada unidade escolar, que contemple 0s

segmentos da adolescéncia de 15 a 17 anos e adultez, a partir de 18
anos. (PROJETO EJA —SME —DIVINOPOLIS/MG).

O educando deve sentir que a escola se importa com suas necessidades,
através de um quadro de educadores conscientes que lidam com esses sujeitos,
donos de um saber proprio que ndo deve ser desprezado. O educando devera
possuir o sentimento de pertencimento ao curso e a escola, contribuindo sempre
para decisdes coletivas. O desenvolvimento do processo educativo deve ser
comprometido com as especificidades do trabalho na EJA, reconhecendo o
educando como um sujeito que tem saber e nocao de seus limites e possibilidades.
Deve contribuir para a sua mudanca social e garantir a formacéo da sua identidade

como cidadao.



2.2 O EDUCADOR DA EJA

Para construir outros modelos educativos deve-se investir no educador da
EJA, como se encontra no Plano Decenal de Educacéo de Divinépolis, no Capitulo
da Formacéo e Valorizacdo dos Profissionais da Educacéo:

O objetivo da educacéo de qualidade é assegurar as criangas, jovens
e adultos as aprendizagens imprescindiveis ao desenvolvimento de
suas capacidades cognitivas, afetivas, fisicas, éticas, estéticas, de
insercdo social e de relagdo inter e intrapessoal. Para assegurar os
direitos dos educandos, os educadores também precisam ter
assegurado o seu direito a uma valorizacdo que lhes permita atuacao
compativel com as exigéncias acima colocadas (LDB -DIVINOPOLIS,
20083, p. 93)

Sendo assim, é de real importancia que se reflita sobre o perfil do profissional
da EJA, sobre quem é o educador de jovens e adultos. O profissional deve conseguir
responder ou buscar solucdes, para o que os alunos necessitam, refletindo e
pensando intervencdes pedagodgicas adequadas a modalidade, associadas aos
contextos de vida e que valorizam o0s conhecimentos prévios desses alunos.
Evidencia-se, entéo, a necessidade de se investir na formacéo profissional e pessoal
do educador da EJA, numa dindmica de articulagdo constante entre teoria e pratica

pedagdgica.

2.3 0 CURRICULO DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS:

A EJA reconhece que nas praticas educativas, educandos e educadores sdo
sujeitos culturais e sociais que estabelecem relagbes e partilham saberes, idéias,

valores, vivéncias, identidades e diversidades.

O jovem e o adulto trazem consigo a experiéncia de vida que deve
ser valorizada como tempos de aprendizagem, abrindo a
possibilidade de consolidacdo de uma concep¢édo de educacgdo que
reconheca a pluralidade de processos, tempos e espacos formadores
e que rompa com a idéia de que os conhecimentos, saberes e
pedagogias construidos na escola sejam o0s Unicos legitimos,
definidores da cidadania e da cultura. A escola é um dos espagos e
tempos educativos, porém nao € o unico. (PLANO DECENAL DE
EDUCACAO — SME 2004-2013, DIVINOPOLIS/MG)

Um dos grandes desafios aos educadores da EJA é quanto a metodologia a
ser utilizada. O uso da interdisciplinaridade, da transdisciplinaridade e ainda a
utilizacdo da pedagogia de projetos contribuira para o trabalho a ser desenvolvido.

As experiéncias dos educandos deverdo orientar as escolhas das tematicas e das



estratégias perseguidas na elaboracdo dos novos conhecimentos e saberes, para
qgue novas questdes e intervencdes venham a ser formuladas pelo grupo.

Os projetos, os materiais didaticos e os procedimentos metodoldgicos sao
definidos de acordo com as necessidades do grupo. Esta metodologia exige um

didlogo constante dos educadores com os educandos.



3 O Jogo como Contetdo de Ensino para a Préatica Pedagdgica

A escola de jovens e adultos pode tornar-se para os educandos um espaco
privilegiado de formagcdo com metodologias divertidas e dinamizadas, desfrutando
de momentos prazerosos ao mesmo tempo em que constroi um conhecimento

escolar agradavel.

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e
nao pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento
pessoal, social e cultural, colabora para uma boa salde mental,
prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializacdo, comunicacdo, expressdo e construcdo do
conhecimento. (SANTOS, 1997, p.12).

Frente as diversas contribuicbes sobre o jogo, trazidas por Huizinga (1988),
entre as principais caracteristicas que tém despertado interesses de Varios
estudiosos, destacamos a que esta no fato de o jogo aparecer como momento de
descontracdo de aulas altamente disciplinadas. O jogo aparece como instituicdo
esportiva; 0 jogo aparece enquanto momento de lazer, de brincadeira; o jogo
aparece enquanto conteudo mais adequado a ser trabalhado com os alunos.

Considera-se o jogo como fenémeno cultural. Mesmo apos o seu término, ele
€ conservado na memoaria, transmitido, podendo tornar-se tradicdo. A repeticdo pode
acontecer a qualquer momento. O limite do espaco no jogo é evidente assim como o
limite do tempo. O jogo cria ordem. No jogo verifica-mos o esfor¢o do jogador até o
final, pois ele pretende ser vitorioso a custa deste esforco. Mesmo ao considerar o
desejo da vitéria, 0 jogador devera sempre respeitar as regras do jogo.

Huizinga (1988) analisa que a desobediéncia a essas regras acarreta "a
derrocada do mundo do jogo". Ao longo da Histéria o homem vem dando diversas e
distintas sistematizacbes acerca do jogo, perspectivando entendé-lo melhor,
classificando-o, conceituando-o, categorizando-o, reconstruindo-o, na intencédo de
poder melhor usufruir deste bem.

Para classifica-lo, diferentes elementos foram tomados como referéncia;
diante do material utilizado no jogo ele apresenta-se como jogo de cartas, jogo de
dados, jogo com bola, jogo eletrbnico; diante do local onde se realiza o jogo ele
apresenta-se como jogo de quadra, jogo de campo, jogo de saldo, jogo de mesa;
diante da atividade énfase que o jogo desenvolve ele apresenta-se como jogo de
pensamento logico, jogo de faz-de-conta, jogo de memoria, jogo de atencéo; diante

da funcd@o do jogo ele apresenta-se como jogo educacional, jogo terapéutico, jogo



olimpico. Assim uma infinidade de classificacdes de jogos surgem para melhor
categoriza-lo.

A Educacdo Fisica, enquanto atividade curricular nas escolas, que se
responsabilizava, em diferentes momentos historicos, por realizar, com os alunos,
atividades ginasticas, esportivas, recreativas e outras, incorporam o jogo para suas
atividades no interior das sessbes de aulas. O jogo aparece como momento de
descontracdo de aulas altamente disciplinadas; o jogo aparece como instituicao
esportiva, sendo exigido o rendimento técnico; o jogo aparece enquanto momento
de lazer, de brincadeira caracterizando-se como catarse de um ensino autoritério; o
jogo aparece enquanto premiacdo apos a realizacdo de sessfes de aulas com alto
indice de desgaste fisico; o jogo aparece enquanto "conteldo" mais adequado a ser

trabalhado com os alunos: queimado para as meninas e futebol para os meninos.

Em meado da década de 80 surge um entendimento diferenciado e
inovador para a Educacgéo Fisica. Este sugere que a Educacao Fisica
seja compreendida enquanto pratica pedagdgica que tematiza
elementos da Cultura Corporal, tendo como seu objeto de estudo a
Expressdo Corporal como Linguagem (Coletivo de Autores, 1992).
Desta forma, o acervo de conhecimentos da humanidade, acumulado
ao longo da Histéria, referente a cultura corporal, passa a ser
sistematizado e organizado através de temas que representam
contelidos de ensino para as aulas de Educacao Fisica. Assim néo é
mais prudente utilizar-mos o JOGO enquanto atividade para as
sessbes de aulas, ja que a perspectiva é superar o entendimento de
Educagdo Fisica enquanto atividade curricular e construir uma
legitimacao pedagodgica para entendé-la enquanto disciplina curricular
(Bracht, 1992).

A partir da compreensdo de Educacao Fisica enquanto disciplina curricular
(prética pedagodgica), os profissionais da area, devem organizar e estruturar a acéo
pedagdgica de forma que o jogo seja entendido, apreendido, refletido e reconstruido
enquanto conhecimento que constitui o acervo cultural da humanidade,
possibilitando sua constatagdo, sistematizacdo, ampliagdo e aprofundamento
(Coletivo de Autores, 1992).

Diante desses elementos estabelecemos, para as aulas de Educacéo Fisica,
uma sistematizacdo mais especifica a respeito do jogo; de forma que seja entendido
enquanto conhecimento, ndo perdendo sua esséncia e caracteristicas enquanto
fendmeno cultural. Assim identificamos e propomos uma sistematizacdo em que séo

evidenciados categorias, caracteristicas, classificacdes e conceitos acerca do jogo:



Jogos de Saldo sdo aqueles conhecidos também como jogos de mesa, em

que o jogador desprende menos energia por parte da movimentacdo corporal,
realizados em pequenos espacos, geralmente em ambientes mais fechados (salas),
usando-se tabuleiros e pequenas pecas para representacdo dos jogadores, em que
suas regras sao pré-determinadas.
Jogos Populares sdo aqueles conhecidos também como jogos de rua, em que seus
elementos podem ser alterados/decididos pelos préprios jogadores, portanto
apresentando-se com uma variabilidade no numero de participantes, com uma
flexibilidade de regras, e sem exigir recursos materiais mais sofisticados, pois sua
génese esta na cultura popular.

Jogos Esportivos sdo aqueles que assumem caracteristicas de
esportivizacdo, geralmente sdo conhecidos como esportes coletivos, suas regras
sdo determinadas com rigorosidade. Entendendo o processo educacional de
maneira ampla e com significados abrangentes, o ensino de esportes nao fica
limitado a concepc¢des de Educacdo Fisica;, tampouco se limita ao ensino de
técnicas esportivas.

No Brasil, j& h& algum tempo, cientistas do esporte e pedagogos da Educacao
Fisica tém colaborado neste tema, estando em contato direto com as novas
abordagens cientificas de ensino e desenvolvimento de esporte. Muitos dos
professores de Educacdo Fisica, instrutores e monitores de esporte conhecem o
chamado ensino tradicional ou tecnicista e o identificam como o que ensina as
técnicas esportivas através da pura repeticdo de movimentos, exercicios, gestos e
atitudes. Esta € uma visao estreita que precisa ser reformulada, pois o esporte
comporta hoje uma totalidade de expressdes humanas.

Como um dos fatores de incluséo social, 0 esporte € um poderoso mecanismo
de integracédo, podendo ser considerado como ferramenta pedagdgica na escola (ou
fora do contexto escolar) dependendo das a¢Oes desencadeadas pelos professores,

instrutores e monitores.



CONSIDERACOES FINAIS

Neste processo, almejando um ensino-aprendizagem que supere a educacao
tradicional, € que vislumbramos as praticas de jogos estejam efetivamente presentes
na educacao de jovens e adultos, sem deixar que isto seja entendido como simples
entretenimento. Os jogos e brincadeiras devem contribuir para o enriqguecimento da
realidade dos educandos. O envolvimento de educadores em busca de novas
metodologias que atendam e despertem o interesse e a motivagédo dos educandos.

Ao longo da historia da educacao brasileira pouco se fez em prol de um
ensino de qualidade para jovens e adultos. Para reverter esse quadro, € preciso
envolver os alunos em um processo de ensino norteado por praticas que
possibilitem a incluséo educacional e social. Para isto, os trabalhos educativos com
jovens e adultos devem estar alicercados com praticas que incentivem a
permanéncia do educando na escola, permitindo o seu desenvolvimento em varias
dimensdes e fazendo com que ele se prepare para novos desafios.

Assim sendo, 0s jogos e brincadeiras passam a constituir uma possibilidade
de novas oportunidades para as pessoas que nhao tiveram oportunidades
educacionais na idade proépria e retornaram a escola na tentativa de superar o tempo
perdido, e que elas possam encontrar nessa escola um ambiente prazeroso e de
satisfacdo pessoal.

Numa concepcao ludica, a linguagem oral e escrita deve ser considerada
como forma de interacdo para externar pensamentos ou para apropriacdo de
conhecimentos. Desse modo, podemos através dos jogos, brincadeiras, montagens
e producgbes dos alunos, criar um ambiente alfabetizador significativo e concreto.
Além disso, a descricdo de objetos praticos pode ajudar o educando no
desenvolvimento de variadas dimensodes (ética, artistica, afetiva).

E importante lembrar que a leitura critica da realidade proporciona um novo
fazer pedagogico, e que a educacéo deve ser vista “como um dos meios capazes de
proporcionar a classe trabalhadora um saber que seja instrumento de luta, a fim de
gue possa de forma consciente, renascer enquanto homens e com eles uma nova
escola”.(VALE, 2001, p.46).
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