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RESUMO

O presente trabalho realizado buscou aliar as tecnologias digitais juntamente com as
sequéncias didaticas proporcionando um trabalho diferenciado no processo ensino

aprendizagem.

A escola tem como funcéo contribuir para a formacéo de individuos participantes do

processo de transformacéo e construgdo da sua propria realidade.

Dessa forma o trabalho do professor deve envolver as criangcas no sentido em que
ela tenha condi¢cbes de fazer suas proprias descobertas. Assim, o professor nao
precisa ficar apenas na exposic¢do oral, pois conta, na atualidade, com uma série de

tecnologias digitais os quais podem possibilitar novas préaticas no seu dia a dia.

O trabalho teve como objetivo principal desenvolver atividades de sequéncias
didaticas utilizando as tecnologias digitais voltadas para uma educacdo 3.0,

auxiliando no desenvolvimento de criancas entre quatro e cinco anos.

A metodologia utilizada consistiu em uma pesquisa bibliografica e também um
planejamento de sequéncias didaticas com os recursos tecnolégicos estudados

durante todo o curso de Tecnologias Digitais e Educacéo 3.0

Os resultados mostraram que aliar as sequéncias didaticas com as tecnologias
digitais é uma experiéncia riquissima que proporciona maior capacitacdo e
seguranca nos planejamentos e atividades do dia a dia. Contribuindo assim, para

incluir os alunos no mundo tecnoldgico e digital de maneira mais criativa e dinamica.

Palavras-chave: Tecnologia digital. Sequéncias didaticas. Recursos.
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ABSTRACT

The present work aimed to combine digital technologies together with didactic

sequences providing a differentiated work in the teaching-learning process.

The school's function is to contribute to the formation of individuals participating in

the process of transformation and construction of their own reality.

Thus the teacher's work should involve the children in the sense that they are able to

make their own discoveries.

The main objective of this work was to develop didactic sequence activities using
digital technologies aimed at 3.0 education, helping the development of children

between four and five years old.

The methodology used consisted of a bibliographic research and also a didactic
sequence planning with the technological resources studied throughout the course of

Digital Technologies and Education 3.0.

The results showed that combining didactic sequences with digital technologies is a
rich experience that provides greater training and security in daily planning and
activities. Contributing in this way, to include students in the technological and digital

world in a more creative and dynamic way.

Keywords: Digital technology. Didactic sequences. Resources.
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1. Introducéo

O presente trabalho tem como propésito discutir as dimensfes da configuracdo do
sistema educacional brasileiro, sobretudo, no que tange as tecnologias de informacéo e
comunicacao, considerando os processos de ensino e aprendizagem da Educacao
Infantil, bem como as mudancas das politicas publicas que visam a garantir o acesso, a
permanéncia e a qualidade como eixos norteadores dos processos democraticos da

educacao.

A proposta € que a sequéncia didatica seja traducéao indissociavel do plano didatico e,
por isso, o primeiro deve ser compreendido e elaborado ndo pela linearidade dos
modelos comunicativos, mas, ao contrério, pelas derivagdes que o processo de ensino-
aprendizagem apresentam. Isso significa ter como pressuposto que o processo de
aprendizagem também é conduzido pela propria crianca e a diversidade das formas de

abordagem de conteudos e das relacdes estabelecidas entre o conhecimento.

Assim, a traducdo de conteldos para os ambientes virtuais ndo pode estar centrada
apenas na exposi¢do sumaria, mas, no sentido contrario, na problematizacdo, em que
o foco do plano didatico esta na sua capacidade de gerar problemas para que a crianca
percorra as proprias descobertas. O foco na aprendizagem sera predominante. A
aprendizagem sera realizada ndo pela "decoreba", mas sim pela participacdo em
projetos organizados em torno de problemas e que permitem descobertas de
conhecimentos novos. Busca-se mais o equilibrio entre a aquisicdo de competéncias
necessarias para sobrevivéncia no mundo e na reconstrucdo do proprio mundo
(identificar problemas, achar informacéo, filtrar informagéo, tomar decisbes, comunicar

com eficacia).
Conforme salienta Netto (2004),

a escola faz parte desse universo em transformacéo e para
desempenhar sua funcdo de contribuir para a formacédo de
individuos que possam exercer plenamente sua cidadania,
participando dos processos de transformacdo e construcdo da
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realidade, deve estar aberta e incorporar novos modelos, habitos,
comportamentos, percepcdes e demandas. (NETTO, péag.24,
2004).

Dessa forma, a escola ndo pode se furtar de estar inserida neste contexto, visto que
seu publico estad conectado e interligado com as inovagdes tecnologicas diariamente.
Assim buscar conhecer e inserir as tecnologias digitais na educacéo se faz necessario

e urgente nesta era digital.

Neste curso de especializacdo as disciplinas eram diversificadas e contavam com
recursos os quais eram inovadores. Porém, com dedicacgéo as leituras, aos videos, aos
féruns e as tarefas houve um aprendizado em relacdo as disciplinas e 0s recursos

tecnoldgicos que nos era apresentados.

Compreendemos a importancia das novas tecnologias e as relacbes que acontecem
em nossa sociedade e também na educacdo. Conhecemos e utilizamos ferramentas
tecnoldgicas diversificadas como: aplicativo para linha do tempo, histéria em quadrinho
Hagaque, é um software educativo e um editor de histérias, com um banco de
imagens, cenarios, personagens e varios recursos para a criacdo de uma historia e
Toondoo), que é uma ferramenta que cria histérias em quadrinhos, tiras ou cartoon
personalizados com personagens e diversos objetos do interesse da pessoa,
infograficos, que sdo textos visuais explicativos e informativos associados a elementos
nao verbais como imagens, sons, graficos, que podem ser feitos no Canva, que € um

site simplificado de ferramenta de design grafico.

Utilizamos e compreendemos o Moodle como um Ambiente Virtual de Aprendizagem,
por meio de videos, féruns e producdo de texto com a ferramenta wiki, que é uma
ferramenta de edicdo colaborativa de producéo textual e que pode ser alterado por
varios usuarios diferentes. Além disso, conhecemos e utilizamos o0s repositérios e
objetos de aprendizagem como ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino e

aprendizagem na educacao basica.

11
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E na disciplina Recursos Digitais para apresentacdo na escola, foi possibilitado o
ensino e aprendizagem por meio da ferramenta storytelling, uma maneira de ensinar e
aprender por meio da criacdo de narrativas. Também aprendemos a construir uma
apresentacdo no Programa Prezzi, outro recurso tecnoldgico de grande utilidade e facil
elaboracdo. E por fim conhecemos o Powtoon, produzindo uma animacdo neste

programa.

Durante a disciplina, Recursos Audivisuais na escola, podemos refletir sobre o papel
dos videos na escola como potencializadores do processo ensino aprendizagem,
sendo assim uma possibilidade a mais para o professor. Dessa forma possibilitou a

introducéo do video em sala de aula como uma realidade virtual dinamica e interativa.

E na disciplina Redes Sociais na Educacdo, houve a oportunidade de conhecer um
pouco mais sobre as redes sociais na educacédo, pois as mesmas estdo cada vez mais

intrinsecas em nossa vida diariamente.

O presente trabalho é composto de um breve memorial da primeira autora, em que
apresentamos sua trajetoria de vivéncias, apontando 0S percursos que a trouxeram
aqui. Trazemos também um conjunto de 5 (cinco) sequéncias didaticas que foram

trabalhadas nas disciplinas.

O objetivo principal do presente portfélio € demonstrar como as sequéncias didaticas
podem auxiliar no desenvolvimento de atividades utilizando as tecnologias digitais com
criancas entre quatro e cinco anos. Para Zabala, “a potencialidade das sequéncias

favorece o maior grau de significancia das aprendizagens.” (ZABALA, 1998, pag.63).

Assim, as sequéncias didaticas foram planejadas de acordo e ao final de cada

disciplina e com o recurso/midia digital apresentada na disciplina pelo professor.

Na disciplina Inovacéo e Tecnologias Digitais 3.0, o recurso tecnolégico utilizado foi o
Programa timetoast e ao final da disciplina foi elaborada a primeira sequéncia didatica
‘Como nascem as borboletas: um trabalho de investigacdo na Educacéo Infantil’, onde
construimos uma linha do tempo com as fases da transformacdo da lagarta em

borboleta. Na a disciplina Moodle e Objetos de Aprendizagem, o recurso tecnolégico foi

12
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infografico e ao final foi feita a segunda sequéncia didatica: ‘Educagao para o Transito:
um direito de todos, um jogo divertido. Construimos um infografico com informacoes
Uteis para se ter boas atitudes e um transito seguro para todos. Ja na disciplina
Recursos Digitais para Apresentacdo na Escola, o recurso tecnolédgico utilizado foi o
Storytelling. Ao final da disciplina foi elaborada a terceira sequéncia didatica: ‘A planta
como um ser vivo'. Foi utilizado para isto o recurso do storytelling com as etapas de

desenvolvimento e crescimento de uma planta.

E na disciplina ‘Recursos Audiovisuais na Escola foi utilizado o recurso tecnoldgico o
Programa Muan. Ao final da disciplina foi feita a quarta sequéncia didatica: ‘Conhecer e
cuidar do proprio corpo’, onde os alunos desenharam as partes do corpo e também
desenhos que mostram os cuidados com a higiene do proprio corpo. Os desenhos
foram colocados em sequéncia e foram feitas fotografias do mesmo e na sala de
informética as imagens foram importadas para o Programa Muan e transformadas em

uma animacao.

E por ultimo na disciplina ‘Redes Sociais na Educacéao’, foi utilizado o recurso do video
e da rede social Youtube. A quinta sequéncia didatica foi: ‘Animais de Jardim e Meio
Ambiente’, para que os alunos conhecessem alguns animaizinhos de jardim e também
conhecessem e construissem um terrario. Apés esse processo 0s alunos filmaram as
etapas de construcdo do terrario e construiram suas proprias explicacdes. Assim apos

o video pronto, disponibilizar no Youtube para apreciacdo do publico em geral.

Em seguida trazemos nossas consideragdes finais, buscando criar reflexdes de como
podemos inserir as tecnologias digitais em nossas salas de aula de forma a contribuir
para que nossos alunos possam ser cidaddos da era digital em que vivem e viver

plenamente sua cultura atual.

13
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2. Memorial

Meu nome é Joeli Ferreira Lages Silva, tenho 52 (cinquenta e dois) anos, nasci na
cidade de Doutor Camargo no Estado do Parana, moro atualmente na cidade de
Sabard/MG, trabalho na cidade de Belo Horizonte/MG.

As vivéncias de minha infancia séo trazidas pelas experiéncias no Parana, em Minas
Gerais e também no Rio Grande do Norte. Viviamos mudando de Estado, devido ao
trabalho do meu pai, que acompanhava a empresa na qual prestava servico, nas
diversas regides do Brasil.

Por volta dos seis anos de idade, iniciei meus estudos, foi o primeiro contato com a
leitura e a escrita, na cidade de Tamarana, no Parana. Foi na casa de uma vizinha, que
aqui opto por chamar de Ana, onde aprendi escrever as primeiras letras e a ler as
primeiras palavras. Ana para nos alfabetizar utilizava: o lapis, o caderno, o quadro e o
giz, que eram 0s recursos mais modernos disponiveis na época. Quando entrei para a
escola formal no Grupo Escolar de Tamarana aos sete anos, continuei a ser
alfabetizada, agora por meio do livro didatico, a Cartilha Caminho Suave do método
silabico. Era o método tradicional da época, que serviu para que eu reforcasse a minha
leitura e escrita muito bem. Dessa forma o livro didatico era a tecnologia mais moderna

e o0 recurso disponivel para os professores desenvolverem suas praticas.

Nessa escola me recordo que a leitura era bastante cobrada e a diretora é quem
avaliava a nossa leitura. lamos até a sua sala, individualmente para fazer a leitura. Eu
gostava, pois, era sempre parabenizada pela 6tima leitura. As atividades teatrais da
escola eram bem diversificadas, envolvia quase sempre toda a escola. As datas
comemorativas eram sempre comemoradas com musica, danca dramatizacao, teatro,

entre outros e eu sempre participava.

Ao chegar ao Ensino Fundamental, da 52 a 82 série, houve um aumento das disciplinas
gue o curriculo disponibilizava. Havia disciplinas dentro de um ndcleo comum como:
Comunicacdo e Expressdo, Matematica, Ciéncias, Historia, Geografia, Educacéo
Religiosa. A grade curricular naquela época constava de uma parte que julgava
diversificada, pois me lembro de estudar inglés e inclusive francés. A educacéo fisica

14
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era outra disciplina que proporcionava atividades diversificadas como: handebol, volei,
gueimada, basquete, dancas e ginastica artistica. Com isso me tornei baliza e
representei a escola no desfile de sete de setembro, o que me proporcionou
desenvolver diversas habilidades e competéncias.

N&o me recordo das praticas dos professores se alterarem nas demais disciplinas.
Uma rotina formada por livro didatico, questionarios, exercicios de fixacdo, provas,
aprovacoes e reprovacdes. Naquela época ndo me recordo de ter professores flexiveis,
gue buscassem o protagonismo dos estudantes.

Ingressar-me no segundo grau, o que atualmente chamamos de ensino médio foi um
momento muito importante em minha vida. Eu adolescente e ja me sentindo cobrada
pela familia em decidir o que fazer do futuro, qual profissdo escolher, 0 que estudar
mais, ou entdo trabalhar. Vieram os dilemas e momentos de decisdo. Resolvi fazer um
teste de aptiddo e o resultado foi que deveria cursar secretariado, no entanto minha
estatura foi questionada. Com isso orientaram-me a cursar o Magistério. Concluido,
entdo, o Curso de Magistério tornei-me professora de 12 a 42 série. Neste curso aprendi
a alfabetizar criancas da mesma forma que fui alfabetizada na minha época. O curso
de Magistério ndo tinha nenhuma disciplina que contemplava e ou nos orientava a
trabalhar e incorporar as novas tecnologias que estavam surgindo no mundo mais
moderno. Tecnologias estas a serem utilizadas como ferramentas didaticas a favor de
um ensino mais moderno, mais prazeroso, onde as criangas pudessem ter contato com
as mesmas, como: a televisdo, o computador, o video, a maquina fotografica, entre

outros.

Dessa forma, inicie minha carreira profissional em 1989, como professora numa escola
publica estadual. Foram alguns anos dedicados a alfabetizar criancas. Fiz 0 Enem em
2006 e consegui uma bolsa na Faculdade comegando o Curso Normal Superior, com a
expectativa de aprender recursos novos e novas formas de ensinar as criangas, tornar

as aulas mais dinamicas.

No curso havia muitas disciplinas e os professores utilizavam tecnologias como:

computadores, data show, videos, filmes, apostilas com autores de renome, para
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ministrar suas aulas e dar uma nova cara as aulas, o que gerava uma satisfacdo na
turma. No entanto, as tecnologias eram utilizadas pelos professores com os alunos,

nao havendo uma disciplina que ensinasse a lidar com as mesmas.

Em 2005, eu ja trabalhava em uma escola municipal concomitante com a escola
estadual. Na escola municipal, recém-construida fizeram uma sala de informética. As
criancas a utilizavam uma vez por semana, porém era um auxiliar de informatica que
0s ensinava a utilizar o computador e 0s jogos educativos que a escola dispunha.
Utilizava em minhas préticas o video e a televisdo como um recurso para desenvolver

atividades com as criancgas, para trabalhar uma histéria ou uma masica.

Ao final da faculdade resolvi fazer o concurso da Prefeitura de Belo Horizonte para o
cargo de Educador Infantil, sendo nhomeada em dezembro de 2008. E assim conheci
um novo jeito de trabalhar com criancas pequenas. Uma maneira mais ludica de

ensinar, levando em consideracéo o sujeito da aprendizagem.

Em 2014, fui nomeada como professora para trabalhar na rede municipal de Belo
Horizonte. Nesse periodo estava trabalhando na secretaria de escola e foi um cenario
de grande aprendizado, pois com as tecnologias o trabalho ficou mais dinamico, mais

rapido, com mais qualidade.

Recentemente, participei de um curso linguagem digital ofertado pela prefeitura de Belo
Horizonte voltado para as professoras da educacéo infantil. Eu queria conhecer mais e
com maiores detalhes a forma de incorporar e utilizar as tecnologias com as criangas

pequenas da educacao infantil.

Assim incorporei nas atividades realizadas com as criangas a maquina fotografica, o
celular, o computador, o video, entre outros recursos. E realmente foi um ganho para
as criancas poder contar com estes recursos, pois elas demonstraram mais

curiosidade, vontade de fazer e aprender as atividades no dia a dia.

Quando vi na intranet da prefeitura o edital para o Curso de Tecnologia e Educacgéo
3.0, imediatamente fiz a minha inscricdo e estudei bastante para conseguir. Enfim vi

neste curso mais uma oportunidade de capacitacdo e de aprendizado. Acredito que
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precisamos estar sempre buscando o conhecimento e inovando. E assim, oferecermos
aos nossos alunos as mais recentes e melhores inovacfes a que eles tém direito para

se alcancar uma educacéao de qualidade.

Ao iniciar o curso percebi no mesmo, a oportunidade que faltava para conhecer,
compreender e ter a oportunidade de utilizar as tecnologias na minha pratica com meus
alunos. As disciplinas foram primordiais e totalmente Gteis para me colocar frente as
novas tecnologias e novos recursos de ensino para utilizar em minhas aulas,

transformando a minha préatica muito mais criativa e dinamica.

E com isso, pude enfim, aprimorar e aprender novos recursos tecnolégicos de

relevancia para o aprendizado dos meus alunos.
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3. Sequéncias didaticas

Neste capitulo apresentaremos as sequéncias didaticas desenvolvidas ao longo do
curso. Na disciplina Inovacdo e Tecnologias Digitais 3.0, compreendemos a
importancia das novas tecnologias e as relagées que acontecem em nossa sociedade
e também na educacdo. Conhecemos e utilizamos ferramentas tecnoldgicas
diversificadas como aplicativo para linha do tempo, historia em quadrinho (Hagaque), &
um software educativo e um editor de histérias e Toondo, ferramenta que cria historias
em quadrinhos, infograficos, ferramenta que serve para transmitir informacdes através
do uso de imagens, desenhos e demais elementos visuais gréficos, no Canva site

simplificado de ferramenta de design gréfico.

Nesta disciplina pensamos em desenvolver uma sequéncia COMO NASCEM AS

BORBOLETAS: um trabalho de investigagao na Educacéao Infantil

3.1 Como nascem as borboletas: um trabalho de investigacdo na

Educacéo Infantil

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

A nossa sociedade esta em constante e crescente transformacdo em todos os setores

ao longo de muitos anos no que diz respeito a Ciéncia e a Tecnologia.

Segundo a BNCC ( 2017), Ciéncia e Tecnologia desenvolvem-se de forma integrada
com os modos de vida que as diversas sociedades humanas organizaram ao longo da

historia. .

No entanto, 0 mesmo desenvolvimento cientifico e tecnolégico também pode promover
desequilibrio na natureza e na sociedade. Assim € necessario que a escola promova

temas sobre a manutencdo da vida na terra entre outros. Diante dessa
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perspectiva, propde-se com esse projeto levar os alunos a compreender e interpretar o
mundo natural, social e tecnologico, para que 0s mesmos possam desenvolver a
capacidade de reflexdo e atuacdo no mundo em que se vive. Assim, espera-se desse
modo, possibilitar que esses alunos tenham um novo olhar sobre o mundo que os
cerca, como também fagcam escolhas e intervengbes conscientes e pautadas nos
principios d sustentabilidade e do bem comum. (BNCC, 2017).0 objetivo desta
sequéncia didatica é propiciar que as criancas sejam inseridas progressivamente nas

reflexdes .

2. OBJETIVOS

Apoés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:
> ldentificar as fases da metamorfose das borboletas, reconhecendo sua
importancia para 0 meio ambiente, despertando assim a consciéncia
ambiental;
» Demonstrar atitudes de preservagcdo para com o meio ambiente, cuidando
do mesmo e renovando-o por meio do plantio de mudas e ou sementes;
> Construir e relatar as informacfes De forma oral, escrita e também através

de imagens, fotografias, anotagdes, murais.

3. CONTEUDO

» Lingua Portuguesa: pesquisa, textos oral e escrito, relatérios, poema,;

» Ciéncias: meio ambiente metamorfose da borboleta;

> Digital: videos, data show, infograficos, histéria em quadrinhos, fotografia, linha
do tempo;

» Arte: desenho, borboletério.




4. ANO

» 3° Periodo da Educacéo Infantil

5. TEMPO ESTIMADO

O tempo estimado para o desenvolvimento da sequéncia didatica é de oito aulas de

uma hora cada.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
e Tecnologicos: computadores, videos, celular, maquina fotogréfica,
e Humanos: alunos e professores,
e Estruturais: sala de informatica, 6nibus,
e Didéticos: papel Kraft, papel color set, lapis e lapis de cor, blocos de anotagdes,
canetinhas coloridas, folha A4, mudas e sementes de flores, caixa c tela, galhos

e folhas, lagartas,

7. DESENVOLVIMENTO

Esta sequéncia didatica se baseou na tematica Como nascem as borboletas: um
contexto que oportuniza os alunos o contato com 0s animais e insetos com uma
perspectiva de envolvimento com 0 meio ambiente, para ser realizada com criangas do

3° periodo da Educacéo Infantil de 4 a 5 anos com a mediag&o do professor.

Na primeira aula, iremos fazer um passeio pela escola, e observar os animais e insetos
gue existem em nossa escola, inclusive fazendo anotacées com os blocos de papel,
tendo o professor como escriba. O professor vai fazendo perguntas aos alunos como:
1. O que vocés estao observando?

2. Quais os bichinhos encontrados?




3. Em quais lugares eles foram encontrados?
4. Vocés encontraram alguma borboleta?

5. O que vocés acham que esta faltando para se ter mais borboletas?

Utilizar a maquina fotografica e o celular para registrar 0os animais e insetos
encontrados na escola, sendo que os préprios alunos serdo os fotografos. Segundo as
proposicdes curriculares é necessario também o registro das observacées feitas. “E
possivel também fotografar ou filmar o cotidiano, pedindo as criancas que realizem
estes registros, e conversar com elas sobre o que pensam das cenas registradas.”,
(BELO HORIZONTE, 2015, p.46).

Na segunda aula, apresentar as fotografias em uma apresentacdo de PowerPoint para
gue as criancas nomeiem cada foto, cada animal e inseto encontrado para que se faca
entdo o levantamento dos mesmos em nossa escola.

Fazendo um quadro para identifica-los:

Animalzinho Local

Nesse sentido, portanto as estratégias pedagdgicas que devem ser
utilizadas para aprendizagens mais significativas e eficientes precisam
ser revistas, cabendo aos professores e educadores, que aprenderam de
uma forma, ensinar de outra, contemplando o desenvolvimento de novas
habilidades que visam objetivos numa sociedade diferente daquela na
qual eles préprios se desenvolveram. (BELO HORIZONTE, 2014, p.23).

E na terceira aula apresentar o video ciclo da vida da borboleta para criancas,
disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=Qi4YBtpiEMK, sobre a metamorfose

da borboleta para que os alunos percebam como acontece a transformacao da lagarta

em borboleta e a importancia das mesmas para o meio ambiente.
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Ciclo da vida da borboleta
Em WWW.youtube.com

Apds a exibicdo do video, pedir que facam desenhos representando as fases da
metamorfose da borboleta, e depois construir com eles a histéria em quadrinhos das
fases da borboleta, no programa toondoo, que é uma ferramenta para a criagcdo de

historias em quadrinhos e que estéa disponivel em http://www.toondoo.com

TOONDO0! - BY DHARATHI

Programa toondoo, fases da borboleta.
Em WWW.cad.semed.mg.gov.br em WWW.escolakids,uol.com.br

E na sequéncia da quinta aula, propor para as criangcas a construcdo de um texto
coletivo e o registro com desenhos ou pinturas do que foi até o momento compreendido
por eles, sobre animais/insetos, meio ambiente, metamorfose.

Assim, logo em seguida na, os alunos escolherdo as informacfes mais interessantes e
importantes e fardo junto com a professora um infografico, que € um recurso com
textos explicativos e informativos com imagens e ou graficos com diversas
informacgdes, com as mesmas, no programa Canva, que é um site de design gréfico,

como no exemplo abaixo:

Utilizar o programa no link: https://www.canva.com
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Canva on line: como criar imagens incriveis, veja aqui,
Em WWW.mlabs.com.br

Dando continuidade a sequéncia didatica, na sexta aula sera feita uma excursédo ao
borboletério do Jardim Zoolégico de Belo Horizonte, para que as criancas tenham
contato direto com o0 meio ambiente e com toda uma diversidade de outros
animais/insetos existente, principalmente as borboletas desenvolvendo o conceito de
metamorfose e ambiente, entre outros, percebendo o quanto é importante a sua

preservacgao.

Segundo os parametros curriculares, articular espago, instituicbes e
pessoas que estejam para além de seu territério, criando e fortalecendo
elos de modo que todos se comprometam com a educacéo da infancia,
independente de onde ele esteja. (BELO HORIZONTE, 2014, p.72)

Também de uma forma mais ladica, construir com os alunos um pequeno borboletario
na sala de aula para observacéo dia a dia, fotografar e assim confeccionar a linha do
tempo da metamorfose da borboleta no programa “timetoast”, juntamente com os
alunos.

Em outro momento, na oitava aula distribuir mudas e sementes de plantas que tenham
flores, para as criangas plantar e a partir desse momento poder cultivar uma plantinha
para ver se as borboletas aparecem com maior frequéncia. De acordo com as

Proposicdes Curriculares para a Educacéao Infantil:

O plantio e manutengdo de um jardim séo possibilidades riquissimas em
gue as criangas experimentam o contato com a terra, a 4gua, as plantas
ao mesmo tempo em que podem observar e acompanhar o
desenvolvimento da vida [...] (BELO HORIZONTE, 2015, p.133).

Ao final da aula, confeccionar com as criangas um mural de exposi¢cdo com todos o0s
trabalhos e atividades realizadas durante toda a sequéncia didatica.
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Para que todas essas atividades possam ser efetivadas, serdo necessarias 12 (doze)

aulas de 60 (sessenta) minutos cada uma.

Os recursos e estratégias que serdo utilizadas serdo: videos, musicas, gravuras,

conversas, filmagens e fotografias, apresentacdo em PowerPoint, graficos, pesquisas,

textos coletivos, mural, excursao, semeadura.

Quadro 1- Detalhe das atividades

Aula/ Tema Recursos/Estratégias Contetudo
Turma
12 aula Introducdo a temética | Passeio pela escola, | Observagao
Como nascem as | observacao dos animais | investigacao
borboletas /insetos e anotacdes. cientifica
Tecnologias digitais e | Registro dos animais/insetos | Conhecimento
Fotografia com maquina fotografica e | dos
animais/insetos celular animais/insetos
encontrados na escola | Nomeacdo dos nomes dos | Conhecendo e
animais/insetos da escola diferenciando os
animais/insetos
da escola
32 aula Video e Desenhos Assistir ao video Conhecendo | Transformacéo
a metamorfose da borboleta da lagarta em
borboleta
42 aula Borboletas Assistir ao video: ciclo da vida | Metamorfose da
borboleta
52 aula Texto coletivo e | Construir um texto coletivo das | Registrando a
desenhos anotacdes, observacdes e |importancia das
Tecnologia Digital: | conhecimento dos alunos e | borboletas, do
Conhecendo 0 | desenho dos mesmos meio ambiente e

programa Canva.

Construcéo do infografico

sua preservagao

e alguns
conceitos

A importancia
das borboletas
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para 0 meio
ambiente e
conservacao da
vida na Terra

62 aula

Diferenciando animais
e insetos

Excursdao ao Borboletario do
Jardim Zooldgico

Conhecendo um
borboletario e a
diversidade da
fauna e das
borboletas

72 aula

Borboletario

Tecnologia Digital:

Programa Timetoast

Construir um borboletario com
as criangas

Construcéo da linha do tempo
com o Timetoast

Aprender a
construir  como
se faz um
borboletario e
ver na pratica
como a lagarta
vira borboleta.
Fases da
transformacéao
da lagarta.

82 aula

Mural criativo

Mural: confeccionando um
mural com todas as atividades
realizadas na sequéncia

didatica

Metamorfose da
borboleta

Meio ambiente
Diversidade
Sobrevivéncia e
importancia das
borboletas e
animais para a
vida da Terra

8. AVALIAGAO |

A palavra avaliacdo é utilizada em situagdes cotidianas frequentemente
relacionada a circunstancias nas quais acontecem julgamentos e
afericdo de valor, expressdo de um juizo ou comparacao. Tais noc¢des
vado ao encontro com a propria etimologia do termo, uma vez que
“avaliar’ tem sua origem no latim e provém da composigao a-valere, que
significa “dar valor”. Incorporada ao campo educacional, a palavra
“avaliacdo” ganhou varias definicbes e desdobramentos como medir o
nivel de conhecimento, perceber a dificuldade do aluno, identificar o que
néo foi aprendido. Compreensdes que orbitaram em torno da perspectiva
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de merecimento e da atribuicdo de determinado valor pela realizacdo de
um ato. (BELO HORIZONTE, 2016, p.13).

A avaliacdo serd continua e processual, esperando-se que o0 aluno seja capaz de
conceituar o que € metamorfose, meio ambiente, diversidade, borboletario, entre
outros. Assim como de forma oral e com desenhos exemplificar e reconhecer os
animais e insetos que sao do seu ambiente e contexto. Sera observada também a
participagdo de todos os alunos nas conversas e atividades afins reconhecendo a
importancia dos mesmos para o meio ambiente. Os proprios alunos deverdo explicar

com as proprias palavras as atividades realizadas.

9. REFERENCIAS

9.1. Referéncias para o professor

FERREIRA, Ivani. Projeto metamorfose da borboleta. Disponivel em https:
professoraivaniferreira.blogspot.com/2017/07/projeto-metamorfose-da-borboleta.
Acesso em 04 de outubro de 2018.

BELO HORIZONTE, Proposi¢des Curriculares para a Educacao Infantil — Fundamentos
- Desafios da formacéo, vol.1 — Belo Horizonte: SMED, 2014.

BELO HORIZONTE, Proposicbes Curriculares para a Educacdo Infantii — Eixos
Estruturadores, Desafios da formacéao, vol.2 — Belo Horizonte: SMED, 2015.

BELO HORIZONTE, Proposi¢des Curriculares para a Educacgao Infantil Avaliagdo na
Educacéao Infantil-Desafios da pratica, vol.1, pag.13, Belo Horizonte: SMED, 2016.

9.2. Referéncias para o estudante
http://revistaeducacaoinfantil.com.br/matamorfoseda borboleta. Acesso em 05 de

outubro de 2019
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3.2 Educacéo para o transito: um direito de todos, um jogo divertido

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO ‘

Segundo as Proposi¢cdes Curriculares para a educacéao infantil (2014) a escola como
espaco educativo, deve possibilitar vivéncias e experiéncias, organizadas de forma
intencional [...]. Diante disso, esta sequéncia didatica se propde ao planejamento e a
execucao de atividades, juntamente com experiéncias ricas em um fazer e aprender
constantes e de forma prética, incorporando préaticas cotidianas e significativas ao
mesmo tempo. Com esta sequéncia didatica, espera-se levar os alunos
progressivamente e com varios estimulos e apoio, a uma realizacdo cooperativa e
investigativa de forma que possam compartilhar os resultados das observacdes e

investigagOes realizadas durante toda a sequéncia didética.

Nessa sequéncia didatica, iremos explorar o conceito de Transito, as regras e
comportamentos adequados ao mesmo, assim como a sinalizagcdo do mesmo nas ruas
e no entorno da escola, tendo em vista que, os alunos ao fazerem seus trajetos da
casa para a escola e vice-versa estdo em permanente contato com o transito e tudo
qgue nele esta envolvido.

Assim, conforme as proposi¢cdes construiremos praticas contextualizadas e educativas
com a participacéo efetiva de todos os alunos, proporcionando as criancas entrarem
em contato com o0 mundo e as pessoas que 0s rodeiam, iniciando o vital processo de
aprender, compreender e ressignificar o mundo, seus componentes e seu
funcionamento. (BELO HORIZONTE, 2015, p.23).

De acordo com a Lei n® 9. 503, de 23 de setembro de 1997, em seu capitulo VI e artigo
74, diz que a educacdo para o transito € direito de todos e ainda em seu artigo 76,
salienta que a educacéo para o transito sera promovida na pré-escola e nas escolas de
1°, 2° e 3° graus [...].

Buscaremos abordar, assim, contetdos que contemplem a tematica da Educacao para

o transito, envolvendo as outras disciplinas de forma interdisciplinar.
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2. OBJETIVOS

Com a realizacdo dessa sequéncia didatica, espera-se que 0s alunos possam:

o Definir o que é transito, identificando algumas de suas regras e suas

sinalizacdes por meio do jogo da memoria;

o Descrever a sinalizagdo existente no entorno da escola e no trajeto da casa para

a escola, percebendo o que falta de sinalizacéo;
. Formular regras de boas condutas e vivéncias para um transito seguro;

o Escrever uma carta de pedido as autoridades para revitalizar e ou implantar
novas sinalizacées, caso necessario, apds as observacdes realizadas sobre o transito

no entorno da escola;

. Produzir um infografico com informacdes Uteis, e adesivos para desenvolver

uma campanha para um transito seguro no entorno da escola, principalmente.

3. CONTEUDO

» Transito

> Placas e sinaliza¢oes
> Regras de transito

» Seguranca no transito
» Jogo da memoria

>

Tecnologias: Infografico

4. ANO

» 3° periodo da Educacao Infantil
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5. TEMPO ESTIMADO

O tempo estimado para o desenvolvimento da sequéncia didatica é de nove

aulas de uma hora cada.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizagdo da sequéncia didatica sdo:

e Tecnologicos: computadores, data show, videos, celular e maquina fotografica,

e Humanos: alunos e professores, funcionéarios, direcdo da escola, pais, agente de
transito.

e Estruturais: sala de informatica, auditorio, 6nibus, quadra, velotrol, placas.

e Didaticos: revistas, gravuras de transito com carros, pessoas, bicicletas,
carrogas, Onibus, etc., papel Kraft, papel color set, lapis e lapis de cor, blocos de
anotacdes, canetinhas coloridas, folha A4, palitos de picolé, apito, fita crepe,

cones, quepes.

7 . DESENVOLVIMENTO

Esta sequéncia didatica se baseou no tema transversal Transito, que aliado ao jogo da
memoria despertara nos alunos o envolvimento e grande interesse pelo assunto, pois
todos os dias faz parte do seu cotidiano devido as idas e vindas da casa para a escola
e da escola para a casa.

Na primeira aula, faremos uma roda de conversa para termos um levantamento prévio
do conhecimento dos alunos sobre o assunto, utilizando gravuras de transito fazendo
um paralelo entre as mesmas e o0 que os alunos percebem no seu trajeto vindo e indo

da casa para a escola e vice-versa.




Maio amarelo marca o periodo de reflexao no transito

Em www.amambainoticias.com.br

oL - TSR
EDUCAGAO NO TRANSITO

CRIANGCA E SEGURANCA
= B e

Educacao no transito: crianga e seguranca

Em www.gurupi.to.gov.br

Fazer as anotacOes necessdrias das informacdes levantadas por todos. Formular com
os alunos as frases que fardo parte dos adesivos e da culminancia da sequéncia
didatica. Como por exemplo: Respeite o pedestre, Pense, Pare, Tenha um transito
seguro, entre outras.

Na segunda aula, faremos uma visita monitorada e guiada com os agentes de transito
na Transitolandia, onde os alunos irdo ter uma experiéncia pratica de como é o transito,
0 gque existe nele, seus usuarios, conhecer algumas regras e algumas sinalizagbes que
fazem parte do mesmo. Dessa forma irdo também utilizar o celular e a maquina

fotograficas para registrar as suas participacdes tanto como pedestres, ou como
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motoristas no velotrol ou carrinho, e também como agentes realizando a fiscalizacéo e

a orientacao do trafego de pedestres e veiculos no transito da Transitolandia.

Transitolandia é levada a Betim,

Em www.mgturismo.com.br

De acordo com os parametros curriculares, articular espago, instituicdes
e pessoas que estejam para além de seu territorio, criando e
fortalecendo elos de modo que todos se comprometam com a educagéo
da infancia, independente, de onde ele esteja. (BELO HORIZONTE,
2014, p.72).
Na terceira aula, realizar um passeio pela escola e seu entorno, para os alunos
utilizarem a maquina fotogréfica e o celular para registrar a sinalizacao, os semaforos
existentes, as ruas, as esquinas, o asfalto, a escola as pessoas e tudo que
despertarem nelas, a vontade de registrar. Segundo as proposi¢cdes curriculares é
necessario também o registro das observacées feitas. E possivel também fotografar ou
filmar o cotidiano, pedindo as criancas que realizem estes registros, e conversar com

elas sobre o0 que pensam das cenas registradas. (BELO HORIZONTE, 2015, p.46).

Na quarta aula, apresentar as fotografias em uma apresentacdo de PowerPoint para
gue as criancas nomeiem cada foto, cada situacéo do entorno da escola e dentro dela
também, para que se faca entédo o levantamento dos problemas encontrados e analisar
e comentar cada um deles, realizando uma lista de todos eles como sinalizagc&o
existentes e aquelas que nao existem, principalmente, sinais de transito e placas,

guebra-molas, faixa de pedestres, entre outras.
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O que tem O que falta

Também aproveitar a oportunidade e levar as criangcas a buscarem solucbes para
resolverem os problemas encontrados mediante as observacdes feitas. Como por
exemplo:

v Construir placas para melhorar a sinalizacdo dentro da escola;

v' Carta para as autoridades pleiteando solucbes que dependem deles e dos

orgaos competentes.

E na quinta aula apresentar um video: “Pateta no transito” sobre o comportamento que
se deve ter no transito. Acessar 0 site: https://www.youtube.com/watch?v=-
1TNHmLCEnNs

Pateta no transito,

Em www.youtube
Apds a exibicdo do video, conversar com eles sobre boas condutas no transito e fazer
um cartaz com os comportamentos do que eles acham que € certo e/ou errado no
transito.

Certo Errado

33



https://www.youtube.com/watch?v=-1TNHmLcEns
https://www.youtube.com/watch?v=-1TNHmLcEns

E na sexta aula, propor para as criancas O Jogo da Memdéria, no computador com o
tema do Transito, onde eles deverao reconhecer as placas e as sinalizacdes do transito
e ao mesmo tempo em que jogam também identificar onde encontramos as
sinalizagfes que la estao.

Assim jogardo em duplas e terdo que ter estratégias para memorizar e raciocinar ao
mesmo tempo em que estardo aprendendo de forma prazerosa e significativa. Ao final
ainda construir com eles 0 mesmo jogo da memdéria para continuarem e poderem levar

para outros lugares e brincarem com outras pessoas.

5

Pista || Seméforo | Guarda
Pista [ Semaforo (| Guarda

e Bl T gssnca s Sy coradsc doiaa-iandngy |

Semaforo com carimbo das maos

Em WWW.professorescompartilhandoatividades.blogspot.com

Na sétima aula, levar os alunos para a informatica, construir o infografico com eles,
colocando as informacdes anotadas durante toda a sequéncia didatica, incluindo as
imagens e fotos selecionadas pelas criancas, principalmente em relacdo a se ter um
transito seguro, tanto para pedestres como para motoristas. Reproduzir varias cépias
para serem distribuidas na culmin@ncia da sequéncia didatica.

Na oitava aula, sera o dia do brinquedo, onde serdo construidos os carrinhos, 0s sinais

de transito, as placas para todos brincarem no dia do circuito de transito na escola.
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Como fazer carrinhos de brinquedo

Em www.vix.com/pt/bdm/artesanato
Na nona aula convidar toda a comunidade escolar para a Campanha para um transito
seguro no entorno da escola, fazer a exposi¢do de todo o material feito pelos alunos,
deixar também alguns computadores a disposicdo da comunidade para que possam
jogar com os filhos o jogo da memdéria, também préprios alunos irdo distribuir aos
participes os infograficos e os adesivos conversando sobre 0s mesmos com as
pessoas e ainda neste dia contar com uma palestra de um agente de transito para falar
sobre o Transito.
Outra forma de divulgacdo sera a montagem do circuito do transito na quadra da
escola para realizar uma brincadeira com os alunos e seus pais, que poderdo andar
pelo circuito percebendo todas as suas sinalizagbes, formas corretas de andar na rua,
entre outros.
Para que todas essas atividades possam ser efetivadas, serdo necessarias 12 (doze)
aulas de 60 (sessenta) minutos cada uma.
Os recursos e estratégias que serdo utilizadas serdo: videos, musicas, gravuras,
conversas, filmagens e fotografias, apresentacdo em PowerPoint, graficos, pesquisas,

textos coletivos, mural, excursao, semeadura.
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Quadro 1- Detalhe das atividades

Aula/ Tema Recursos/Estratégias Conteudo
Turma
12 aula | Introducgéo a | Roda de conversa, observar fotos | Conceito de
tematica Transito e gravuras e realizar anotacgdes. Transito
22 aula | Regras de transito Excurséo a Transitolandia, | Conhecendo e
Sinalizacbes filmagem e fotografias. experimentando
Agentes de transito regras de transito
32 aula | Transito no entorno | Passeio pelas ruas da escola para | Conhecendo e
da escola observar, filmar e fotografar. identificando o]
entorno da escola
Aula/ | Tema Recursos/Estratégias Conteudo
Turma
42 aula | Nomeacao das | No computador nomear as fotos e | Quantificando as
fotos: placas e | fazer graficos da quantidade sinalizagdes,
sinalizacdes conceitos basicos,
lista das solucdes.
52 aula | Transito: Assistir ao video: Pateta no | Conhecendo as
comportamento transito boas e mas
saudavel condutas no
transito
62 aula | Transito no Jogo Jogo da memoéria do Transito no | Placas de
computador sinalizagao,
Semaéforos,
Placas de
Indicacao.
72 aula | Tecnologia Digital: | Construcdo do infografico e do | O transito e

Transito seguro

adesivo

atitudes para se

tiver um transito
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seguro

82 aula | Brinquedos Oficina do brinquedo e das placas | Brinquedo

(carrinhos, jogo da | reciclado com tampinhas, caixas, | Transito

memodria, bicicletas) | palitos, rodas, papeldo, tubos. Sinalizacdes
e Sinalizacgoes Reciclagem
reciclados.
92 aula | Campanha: Um | Exposicéo de todas as atividades | Transito
transito seguro da | Palestra do Agente de Transito Consciéncia  no

casa para a escola | Jogo da memoria do Transito em | Transito;

e vice-versa familia no comutador e como jogo | Diversidade do
de mesa Transito;
Circuito de transito na quadra Brinquedos e

Distribuicdo dos infogréficos e dos | brincadeiras

adesivos Jogos em familia

09 AVALIAGAO |

A palavra avaliacdo é utilizada em situacdes cotidianas frequentemente relacionadas a
circunstancias nas quais acontecem julgamentos e afericdo de valor, expressao de um juizo ou
comparacao. Tais no¢des vao ao encontro com a propria etimologia do termo, uma vez que
“avaliar” tem sua origem no latim e provém da composi¢do a-valere, que significa “dar valor”.
Incorporada ao campo educacional, a palavra “avaliagdo” ganhou varias definicbes e
desdobramentos como medir o nivel de conhecimento, perceber a dificuldade do aluno,
identificar o que nao foi aprendido. (BELO HORIZONTE, 2016, p.13).

A avaliacdo serd continua e processual, esperando-se que o aluno seja capaz de

conceituar o que é transito, seguranca no transito, assim como exemplificar e
reconhecer as sinalizacdes e suas placas que sao do seu dia a dia e contexto. Além da
construcdo de todo o material da sequéncia didatica. Sera observada também a
participagdo de todos os alunos nas conversas e atividades afins, reconhecendo a

importancia do transito e dos cuidados que se deve ter nele diariamente.

10 REFERENCIAS




a. Referéncias para o professor

BRASIL, Base Nacional Comum Curricular. Disponivel em
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/download-da-bncc. Acesso em 20 de novembro
de 2018.

BRASIL, Cédigo de Transito Brasileiro. Disponivel em www.stf.jus.br. Acesso em 20 de

novembro de 2018.
BELO HORIZONTE, Proposi¢ces Curriculares para a Educacao Infantil — Fundamentos
- Desafios da formacgéo, vol.1 — Belo Horizonte: SMED, 2014.

BELO HORIZONTE, Proposi¢cdes Curriculares para a Educagao Infantil — Eixos
Estruturadores, Desafios da formacéao, vol.2 — Belo Horizonte: SMED, 2015.

b. Referéncias para o estudante

https://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/jogo-da-memaoria-transito

http://www.atividadeseducativas.com.br
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SILVA, Joeli Ferreira Lages. A planta como ser vivo. 2019. f. Trabalho

(Especializagdo Lato Sensu) Universidade Federal de Minas Gerais, Centro
Pedagdgico, Belo Horizonte, 2019.
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3.3 A planta como um ser vivo

1. CONTEXTO DE UTILIZAGAO |

A sequéncia didatica abaixo possui o tema: a planta como ser vivo, € um tema que
gera muita curiosidade entre as criancas fazendo com que as mesmas se sintam
instigpadas a formular e criar muitas hipteses sobre os seres vivos em geral,
especialmente esta serd sobre as plantas. E um tema necessario e oportuno as
criancas para que possam ampliar e sistematizar seus conhecimentos de forma pratica,
dando oportunidade de conviverem e observarem plantas no seu cotidiano, além de

cuidarem e de se sentirem responsaveis pelas mesmas.

Segundo as Proposi¢cdes Curriculares para a educacao infantil (2014) a escola como
espaco educativo, deve possibilitar vivéncias e experiéncias, organizadas de forma
intencional [...]. Diante disso, esta sequéncia didatica se propde ao planejamento e a
execucao de atividades, juntamente com experiéncias ricas em um fazer e aprender
constantes e de forma pratica, incorporando praticas cotidianas e significativas ao
mesmo tempo. Com esta sequéncia didatica, espera-se levar os alunos
progressivamente e com varios estimulos e apoio, a uma realizagcdo cooperativa e
investigativa de forma que possam compartilhar os resultados das observacdes e
investigagOes realizadas durante toda a sequéncia didética.

2. OBJETIVOS |

Com a realizacdo desta sequéncia didatica, espera-se que o0s alunos possam ser
capazes de:
e Definir seres vivos;
e Reconhecer algumas caracteristicas e dos seres vivos necessidades para sua
sobrevivéncia;
e Descrever os processos de crescimento de um vegetal: o feijao;

e Distinguir cuidados basicos com pequenos vegetais através do cultivo;
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e Criar um storytelling com informacdes Uteis para ser exposto para a comunidade

escolar;

3. CONTEUDO
> Seres vivos

» Caracteristicas e necessidades das plantas
» Cuidados basicos com as plantas

» Storytelling

4. ANO

» 3° periodo da Educacao Infantil

5. TEMPO ESTIMADO

O tempo estimado para o desenvolvimento da sequéncia didatica é de treze

aulas de uma hora cada.

6 . PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacédo da sequéncia didatica sdo:
e Tecnologicos: computadores, data show, videos, celular e maquina fotografica,
e Humanos: alunos e professores, funcionarios, direcdo da escola, pais.
e Estruturais: sala de informatica, terra, sementes.
e Didaticos: livro de histéria, revistas, papel Kraft, papel color set, lapis e lapis de

cor, blocos de anotacGes, canetinhas coloridas, folha A4,

7 . DESENVOLVIMENTO

Esta sequéncia didatica se baseou no tema seres vivos: horta, que se torna um tema

bastante interessante para os alunos visando despertar neles o interesse e o prazer em
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aprender e vivenciar experiéncias praticas que tem haver com a vivéncia dos seres
humanos com as plantas do seu dia a dia.

Na primeira aula, faremos uma roda de conversa para termos um levantamento prévio
do conhecimento dos alunos sobre o assunto seres vivos em geral, levando os alunos
a perceber que ndo somente os seres humanos que sao considerados seres Vvivos, e
sim também as plantas. Fazer as anotacbes necessarias das informagcdes que 0s
alunos sabem e para construir o storytelling junto com as criancas.

Na segunda aula, fazer uma roda de historia e realizar a contagédo da historia: “Jodo e o

pé de feijao”.
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Jodo e o pé e feijao
Em www.americanas.com.br

Logo apoés fazer a interpretacdo da historia, promovendo perguntas sobre a mesma,
como:

v" O que aconteceu para que os graos que foram jogados pela janela da casa de

Joé&o crescessem?

v' O que Jodo fez?
Levando os alunos a refletir sobre o crescimento do pé de feijdo. Fazer as anotacdes
das falas e das hipoteses levantadas pelas criangas para confecgdo junto ao

storytelling.
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Na terceira aula, pesquisar junto com o0s alunos na internet leituras e videos
informativos sobre o desenvolvimento e crescimento das plantas. Assistir com eles e
ler os textos mais expressivos escolhidos por eles.

Links: https://somos.twigworld.com.br/film/0-que-as-plantas-precisam-para-crescer-
7284/

Verificando junto aos alunos questdes de o que se precisa para plantar, a partir do que

uma planta pode nascer o que ela necessita para crescer, entre outras que forem
surgindo ap6s uma conversa com o0s alunos.

Na quarta aula, retomar o assunto sobre desenvolvimento das plantas e apés, entregar
para cada crianca um pote de plastico, um pouco de algodao, alguns graos de feijoes e
agua. Pedir para que acomodem o algoddo no pote, coloquem o grdao de feijao e
depois pedir que molhem um pouco.

Utilizar o link: https://www.acessa.com/infantil/arquivo/dicas/2003/09/10-feijao/

Da quinta aula até a décima aula, em roda fazer a observagéo dos potes com 0s graos,
para ver o quanto ja esta modificando e pedir para que os alunos desenhem e
fotografem. E possivel também fotografar ou filmar o cotidiano, pedindo as criancas
gue realizem estes registros, e conversar com elas sobre o que pensam das cenas
registradas. (BELO HORIZONTE, 2015, p.46).

Assim, fazer isso em torno de uma semana, todos os dias e ir anotando também as

percepcdes dos alunos e registrando diariamente as mudancas.

Dias O que fizemos Como ficou

10

20

30

Durante a semana, deixar os alunos ir cuidando das plantinhas e ir levantando mais
guestbes se a plantinha que esta crescendo vai sobreviver no algoddo, ou sera
necessario planta-la em outro lugar, se nascerao outros feijoes?

Levar as criancas a buscarem solucbes para resolverem os problemas encontrados

diante das observacgoes feitas.
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Na décima primeira aula, apés a retomada das observacdes e dos problemas e
solucbes apresentadas pelos alunos, preparando a terra e fazendo o plantio das
mudinhas dos feijées, registrando também com fotografias cada etapa realizada com
eles.

Na décima segunda aula, levar os alunos para a informéatica, construir o storytelling
com eles, colocando as informacgdes anotadas durante toda a sequéncia didatica,
incluindo as 1imagens e desenhos selecionados pelas criangas sobre o

desenvolvimento e crescimento de uma planta.

Assim na décima terceira aula, como culmindncia da sequéncia didatica e
demonstracao dos conhecimentos apreendidos pelos alunos, fazer a exposicao de todo
o material feito pelos alunos, inclusive as etapas do desenvolvimento em potinhos
diferenciados, no computador mostrar o storytelling e os alunos irdo demonstrar os

mesmos para as pessoas convidadas para participar da exposicao.

Para que todas essas atividades possam ser efetivadas, seréo necessarias 13 (doze)
aulas de 60 (sessenta) minutos cada uma.

Os recursos e estratégias que serdo utilizadas serdo: histéria, videos, fotografias,
computadores, conversas, internet, storytelling, pesquisas, textos informativos e

coletivos, mural, semeadura e plantio de sementes e mudas.

Quadro 1- Detalhe das atividades

Aula/ | Tema Recursos/Estratégias Conteudo

Turma

12 aula | Introducéao a | Roda de conversa, observar fotos | Conceito de Seres
temética: seres | e gravuras e realizar anotagoes. Vivos
Vivos

22 aula | Plantas Roda de Histéria: Jodo e o pé de | Interpretacdo da

feijao historia
32 aula | Plantas Pesquisa e leitura de textos e | Conhecendo e
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videos identificando como

as plantas se

desenvolvem

42 aula | Plantio de sementes | Semeadura no potinho Aprendendo a
plantar sementes

52 Observacao Desenhos/Fotos Crescimento das

102 plantas

aula

112 Plantio das mudas na terra Preparacgao da

aula terra,

122 Construgéo do storytelling Etapas de

aula desenvolvimento e
crescimento das
plantas

132 Culminancia Exposicdo e apresentacdo dos | Crescimento e

aula trabalhos realizados, desenhos, | Desenvolvimento

storytelling, doac&o de mudas. das Plantas
8 .AVALIACAO

A palavra avaliacdo € utilizada em situacdes cotidianas
frequentemente relacionadas a circunstancias nas quais
acontecem julgamentos e afericdo de valor, expressdo de um juizo
ou comparacdo. Tais no¢cbes vao ao encontro com a propria
etimologia do termo, uma vez que “avaliar” tem sua origem no latim
e provém da composicdo a-valere, que significa “dar valor”.
Incorporada ao campo educacional, a palavra “avaliagdo” ganhou
vérias definicbes e desdobramentos como medir o nivel de
conhecimento, perceber a dificuldade do aluno, identificar o que
néo foi aprendido. (BELO HORIZONTE, 2016, p.13).
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A avaliacdo sera continua e processual, esperando-se que 0 aluno seja capaz de
conceituar o que é ser vivo, construindo e percebendo as diferencas entre eles,
principalmente das plantas. Identificando o desenvolvimento e crescimento das
mesmas e experimentando e plantando sementes e mudas geradas a partir de
vivéncias proprias, além de construir de todo o material da sequéncia didatica do
storytelling coletivamente. Sera observada também a participacdo de todos os alunos
nas conversas e atividades afins, reconhecendo a importancia das plantas e dos

cuidados que se deve ter com as mesmas diariamente.

9. REFERENCIAS |

a.Referéncias para o professor

BRASIL, Base Nacional Comum Curricular. Disponivel em
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/download-da-bncc. Acesso em 20 de abril de
2019.

BELO HORIZONTE, Proposi¢des Curriculares para a Educagéo Infantil — Fundamentos
- Desafios da formacéo, vol.1 — Belo Horizonte: SMED, 2014.

BELO HORIZONTE, Proposicdes Curriculares para a Educacado Infantii — Eixos
Estruturadores, Desafios da formacéao, vol.2 — Belo Horizonte: SMED, 2015.

BELO HORIZONTE, Proposi¢des Curriculares para a Educacgéao Infantil Avaliagdo na
Educacdao Infantil-Desafios da pratica, vol.1, pag.13, Belo Horizonte: SMED, 2016.

b.Referéncias para o estudante
https://escolaeducacao.com.br/projeto-horta-na-escola/. Acesso em 23 de
abril de 2019.
https://www.youtube.com/watch?v=rRo230bd3m0. Acesso em 23 de abril de
20109.
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SILVA, Joeli Ferreira Lages. Conhecer e cuidar do proprio corpo. 2019. f. Trabalho
(Especializacdo Lato Sensu) Universidade Federal de Minas Gerais, Centro

Pedagdgico, Belo Horizonte, 2019.

3.4 Conhecer e cuidar do préprio corpo

1.CONTEXTO DE UTILIZACAO
A sequéncia didatica aqui apresentada sera utilizada em uma sala da

Educacéo Infantil com alunos de 05 anos. Conforme salienta Oliveira
(2014), sequéncia didatica é
um procedimento simples que compreende um conjunto de atividades
conectadas entre si e prescindivel de um planejamento para delimitacdo de
cada etapa e/ou atividade para trabalhar os conteudos disciplinares de forma
integrada para uma melhor dindmica no processo ensino aprendizagem.”
(OLIVEIRA, pag.53, 2014).

O tema sera “Conhecer e cuidar do préprio corpo”. Esta tematica € de suma
importancia para ser trabalhada nesta etapa da educacdo basica, pois as criancas
possuem uma curiosidade natural sobre si mesmo e necessitam conhecer a si proprio,
comecando pelo proprio corpo para se desenvolver plenamente sua identidade e
conguistar aos poucos sua autonomia, partindo “a partir das proprias experiéncias, se
relacionando com o mundo das coisas e o0 mundo das pessoas por meio do seu corpo
[...].” PICCOLO e MOREIRA, pag., 2012).

Segundo afirma Piccolo e Moreira o “corpo € o primeiro objeto que a crianga percebe
por meio de suas satisfacdes, de suas dores, das sensac¢Oes visuais e auditivas.”
Assim, a crianga precisa tomar consciéncia desse corpo para agir sobre ele e através
dele promover outras acfes para obter novos conhecimentos no seu meio.

Muitas criancas nesta etapa, ainda desconhecem o0 seu corpo e as partes que o
compdem, tendo dificuldade também em identificar onde estdo localizadas e refletir
sobre os cuidados que se deve ter ndo somente com as partes, mas com 0 COrpo Como

um todo. Antes que a criangca tome conhecimento das partes do seu corpo e das
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possibilidades que estas tém de mover-se, sera necessario que conhecga tais partes.”
(ARRIBAS, pag.30, 2002).

Assim, esta sequéncia tem como objetivo levar os alunos a refletir o quanto é
importante o conhecimento sobre o proprio corpo como um todo que esta em processo
de desenvolvimento, além de compreender e valorizar os cuidados relacionados a

saude e higiene para a promoc¢dao do seu bem-estar.
2. OBJETIVOS

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:
» Reconhecer, identificar e localizar no corpo as principais partes externas que o
compdem;
» Desenvolver e demonstrar atitudes de cuidados de saude e higiene que se deve ter
com o proéprio corpo;
» Exemplificar através de desenho o préprio corpo e seus membros externos
principais;
» llustrar por meio de desenho os cuidados e habitos de higiene com o corpo;
» Transformar os desenhos e produzir uma animagdo com o auxilio do professor

utilizando a ferramenta “MUAN";

3. CONTEUDO

» Conhecimento do corpo e de suas partes principais;
» Atitudes e cuidados com o corpo;

» Habito de higiene;

» Desenho/Animacéao;

» Ferramenta “Muan”

4 . ANO
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3° periodo da educacéo infantil

5 .TEMPO ESTIMADO ‘

Serao desenvolvidas sete aulas de 60 min.cada.

6 .PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
Espelho, papel Kraft, canetdo, giz branco, A4, canetinhas, lapis de cor, maquina

fotografica, desenhos do corpo, computador.

7 .DESENVOLVIMENTO

12 aula: Pedir aos alunos um por um gque se olhem no espelho, verificando as partes
gue compde o seu proprio corpo como: cabeca, tronco, bragos, pernas, maos, pés,
olhos, boca, nariz, entre outros. Percebendo cada um suas caracteristicas como, por
exemplo, a cor dos olhos, dos cabelos grandes ou curtos, cacheados, lisos, crespos,
se é alto ou baixo, quantos membros que possui no corpo, etc. Depois formar duplas
entre os alunos e orientar que cada aluno desenhe o outro no papel Kraft utilizando

para isso os canetdes.

Conhecer o corpo

Em www.tempojunto.com/2014/11/12
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Caso nao tenha poderé realizar a atividade no chdo e com giz de quadro. Assim que
todos estiverem sido desenhados, cada um ira completar seu desenho com as partes
que faltam do corpo. Conforme afirma BASTOS (2014), “a delimitacdo do préprio
corpo ainda € vaga e imprecisa, necessitando de uma maior exploracdo para poder
primeiro reconhecer e individualizar as partes e posteriormente integra-los em uma
unidade.” (BASTOS, pag.37, 2014).
22 aula: Pregar os desenhos feitos na aula anterior e colar na parede para que todos
possam ir identificando cada parte do corpo e escrevendo o nome no desenho
correspondente. Até todos os desenhos ficarem completos com todas as partes
principais do corpo desenhadas e nomeadas. Nesse sentido “por meio de suas
atividades, de seus exercicios corporais e de seus movimentos, podera
progressivamente reconhecer suas formas corporais.” (BASTOS, pag.37, 2014).
Levantar com os alunos questées como:

v' O que utilizamos em nosso corpo para caminhar, correr, pular e /ou

movimentar?

v" E quando precisamos pegar algo quais partes podem ser utilizadas?
Levar os alunos a perceber também as maos e pés e seus diferentes tamanhos. Se
sao grandes e pequenos.

v" Quantos sdo e para que servem?
32 aula: Assistir ao video “Cuidados com a higiene do corpo”, disponivel em

https://www.youtube.com/watch?v=mqgqgRx3vp2ds.

Fazer uma roda de conversa sobre o video e 0 que os alunos aprenderam e o0 que
eles conhecem sobre os cuidados com o corpo levantando questdes como:

Quais os cuidados que se deve ter com as maos antes das refeicbes, apos ir ao
banheiro, e com os dentes ao acordar, apos o café da manha, o almoco, jantar e antes
de dormir? E com os cabelos e as unhas? E com o corpo, todos os dias? E para o
Nnosso corpo ndo adoecer? Quais os cuidados deveram realizar todos os dias?

42 aula: Fazer os registros por escrito das partes do corpo e os cuidados que se dever
ter com cada uma delas:

Modelo:
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MEMBRO CUIDADOS
CABECA LAVAR
OLHOS

BOCA

PES

52 aula: Disponibilizar aos alunos papel A4 e canetinhas para que eles possam fazer os

desenhos de partes separadas do corpo (cabeca, tronco, pernas, bracos, olhos, boca,

etc.) e também desenhos que mostram os cuidados com a higiene do préprio corpo

(tomando banho, vestindo roupa, escovando os dentes, comendo frutas e alimentos

saudaveis, etc.).

“Dessa forma a crianca podera segundo BASTOS (2014) conquistar a representacao

corporal gradualmente”.

62 aula: Com os desenhos prontos, pedir aos alunos que os coloquem em sequéncia

e dar a eles a maquina fotogréafica para eles mesmos registrarem seus desenhos em

sequéncia. Como os exemplos abaixo:

HABITOS DE HIGIENE

Usar o lengo para
assoar o nariz

Nao
andar
descalgo

Escovar os
cabelos

Lavar os
alimentos

Em www.isacolle.com/jogos

Escovar os dentes

Filtrar a A oy
4 apos as refeigoes

dgua de &0
beber

Habitos de higiene

Usar
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72 aula: Na sala de informatica, junto com os alunos, baixar o programa “MUAN”, no
computador, importar as imagens com o0s desenhos para o programa e fazer os
ajustes necessarios, colocando o tempo adequado em cada quadro e concluir a
animacdo. Salvar pedir aos alunos para nomear a animacao e colocar para todos
verem o produto final do trabalho realizado na sequéncia didatica.

Link: http://www.muan.org.br/br/muan/

IMPANISCRAY Asima Mandi ) Techrutogical Patimeshis M

Fange
Losp
Fip

Full Screan

Programa Muan

Em www.researchgate.net/figure/muan

8 .AVALIACAO

A avaliacdo consistirh na observacdo e explicacdo oral das atividades do desenho
realizado pelos alunos onde devera conter nos mesmos as principais partes do corpo e
0s principais cuidados que todos precisam ter diariamente para se ter um corpo

saudavel.

9 .REFERENCIAS

9.3 .Referéncias para o professor

ARRIBAS, Teresa Lleixa. A educacéo fisica de 3 a 8 anos. 72 edicdo. Porto Alegre.

Artmed, 2002.
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3.5 Animais de jardim e meio ambiente

1. CONTEXTO DE UTILIZACAO

A sequéncia didatica aqui apresentada serd utilizada em uma sala da Educacao Infantil
com alunos de 04 e 05 anos. Conforme salienta OLIVEIRA (2014), sequéncia didatica
€ “um procedimento simples que compreende um conjunto de atividades conectadas
entre si e prescindivel de um planejamento para delimitacdo de cada etapa e/ou
atividade para trabalhar os contetdos disciplinares de forma integrada para uma
melhor dindmica no processo ensino aprendizagem.” (OLIVEIRA, pag.53, 2014).

O tema sera “ANIMAIS DE JARDIM E MEIO AMBIENTE”. Esta tematica possui um
tema muito interessante para as criancas nesta faixa etaria visto que, nesta fase elas
sdo muito curiosas e gostam de fazer descobertas. Entdo é fundamental proporcionar
oportunidades e vivéncias com experiéncias concretas para que elas mesmas possam
descobrir e entender o mundo a sua volta.

Sendo assim, o intuito dessa sequéncia é a de promover o contato das criancas com
as novas tecnologias da informacé&o e comunicacdo como o video e as redes sociais,
as quais serao utilizadas para introduzir o tema e para mostrar o produto final da
sequéncia didatica em questao.

A tematica “ANIMAIS DE JARDIM E MEIO AMBIENTE”, abordara, também, os
conceitos sobre animais pequenos que vivem nos jardins, a importancia deles para o
meio ambiente, algumas fungcBes e caracteristicas dos mesmos, além dos cuidados
com estes animaizinhos.

Através da sequéncia, além de conhecer os animaizinhos do jardim, os alunos
construirdo o seu proprio jardim com alguns dos bichinhos encontrados para

observacédo durante a sequéncia didatica.

2. OBJETIVOS

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam

capazes de:

55




UF771G ’

» Reconhecer e citar os animaizinhos de jardim, suas caracteristicas e algumas
funcdes, tanto da casa como da escola;

> ldentificar os animaizinhos de jardim com o auxilio das tecnologias;

» Planejar e propor atitudes de respeito e preservagdo com os animaizinhos e com o
meio ambiente em que vivemos;

» Construir um “terrario” com material reciclavel;

3. CONTEUDO

» Animais de jardim, funcdes e caracteristicas;
» Meio ambiente;

» Tecnologias: video e rede social: You Tube;

4. ANO

3° periodo da educacéo infantil

5. TEMPO ESTIMADO

Sete (sete) aulas de 60 min. cada.

6. PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
» Computador, video, celular, maquina fotogréfica, lupas, papel Kraft, garrafas pet,
pedrinhas, carvao terra vegetal, plantinhas, bichinhos pequenos, agua.

7. DESENVOLVIMENTO

12 aula: Roda de conversa: Primeiramente o professor devera fazer um levantamento
prévio junto aos alunos para descobrir o que as criancas sabem e conhecem sobre o

tema em questao “animais de jardim e meio ambiente”, através de perguntas como:
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a) O que é um jardim?

b) O que tém num jardim?

¢) Quais os animaizinhos/ bichinhos que podemos encontrar no jardim?
Anotar as respostas das criancas e logo apés, levar as criancas para a sala de
informatica e mostrar no computador, o video “bichinhos de jardim”, disponivel em

www.youtube.com. Apds a exibicdo do video, retomar a conversa e perguntar aos

alunos, além dos bichinhos que eles ja conheciam e disseram antes de ver o video,
guais 0s novos bichinhos que podemos encontrar no jardim? Anotar

22 aula: Voltar ao video e fazer um quadro para anotar todos os conhecimentos sobre
os bichinhos e expor na sala a cada dia, ir dando pausa e deixar os alunos prestar

bastante atencéo nas funcdes e caracteristicas de cada um:

BICHINHOS DE JARDIM
NOME TAMANHO FORMA MOVIMENTO COR
FORMIGA
ARANHA
TATU-BOLA
32 aula:

Retomar a conversa do dia anterior e relembrar os bichinhos que podem ser
encontrados no jardim e em casa. Convidar, entdo os alunos para realizar um passeio
pela escola para encontrar onde e quais sao os bichinhos que vivem no ambiente
escolar. Entregar para os alunos lupas, celulares e ou maquinas fotograficas. Os
alunos irdo observando e procurando pela escola os bichinhos e algumas criangas irdo
fotografar os bichinhos.

42 gula:

Em sala de aula, ap6s a revelacdo das fotos, ir apresentando uma a uma e analisar
com as criangas, 0s animaizinhos das fotos, continuando a completar o quadro da aula

dois.
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52 aula: Apés o conhecimento pelos alunos dos bichinhos, propor a eles assistir ao
video: “como fazer um lindo terrario com as criancas”, disponivel em

www.youtube.com.br. Logo apds incentivar as criangas a fazer o préprio terrario.

Y — 1/4 Garrafa Pet

st «— fita Crepe
| «— 3/4 Garrafa Pet

Plantas — | % g
Terra —»
Carvio —» 5
Pedregulho —— &

TERRARIO DE GARRAFA PET

Terrario de garrafa pet
Em www.prefeitura.sp.gov.br

Disponibilizar as criancas os materiais:

= Garrafa pet (ja cortada);

= Fita crepe

= Pedrinhas pequenas brancas ou coloridas;

= Carvao em pequenos pedacinhos;

» Plantinhas pequenas como cactos, musgos e ou suculentas;

= Agua para molhar um pouquinho.

Lembrar as etapas vistas no video e ir junto com eles construindo o préprio terrario.
Nesse momento pedir aos alunos para irem falando enquanto o professor ou um aluno

ird filmando.

Mostrar aos alunos o video no site: https://www.youtube.com/watch?v=hx0J0YdvQO8

62 aula:
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Distribuir as criangcas alguns potinhos e pazinhas para coletarem alguns bichinhos

pequenos na escola para serem colocados no terrario.
72 aula:

Apos a gravacao do video com as explicacdes das criangas, ir a sala de informatica e
no programa gratuito de edicdo de video editar o mesmo com os alunos escolhendo a
muasica, cores, titulo para o video e depois postar o video no You Tube de como

construir um terrario com criancas pequenas da Educacao Infantil.

8. AVALIACAO

A avaliacdo consistira na observacdo das atividades durante todo o processo,
observando o interesse e participacdo do aluno, suas interagdes com 0s colegas e
envolvimento nas atividades propostas e conhecimentos adquiridos e evidenciados no
desenvolver do projeto.

Os alunos também deverdo explicar as etapas na construcdo do terrario com suas

proprias palavras.

9. REFERENCIAS

ARCE, A; SILVA, D.A. SM; VAROTTO, M. Ensinando Ciéncias na Educacgao Infantil.
Campinas: Editora: Alinea, 2011.

BRASIL, Banco Nacional Comum Curricular: Educacdo Infantil. Brasilia:
MEC/Secretaria de Educacéo Bésica. 2017.
CENTRO DE DIVULGACAO CIENTIFICA E CULTURAL (CDCC). Ensinar Ciéncias na escola.

Sao Carlos. Disponivel em http://www.cdcc.usp.br/maomassa/livro/livro/html.

10. REFERENCIAS PARA O ESTUDANTE

Video: Video: Jardim em um frasco - terrario verde eterno. Disponivel em

www.youtube.com.br
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4 .Consideracdes finais

O presente trabalho se constituiu num portfélio de sequéncias didaticas utilizando as
tecnologias digitais. Conforme salienta Oliveira, sequéncia didatica é “um procedimento
simples que compreende um conjunto de atividades conectadas entre si e prescindivel
de um planejamento para delimitacdo de cada etapa e/ou atividade para trabalhar os
conteudos disciplinares de forma integrada para uma melhor dindmica no processo
ensino aprendizagem.” (OLIVEIRA, pag.53, 2014).

Assim, a educacao como eixo do processo social, principalmente da sociedade da
informacdo deve vincular-se as préticas pedagdgicas, visando a desenvolver projetos

gue fomentem e analisem a dinamica do cotidiano, principalmente da sala de aula.

Nesse sentido, a educacdo compreende um espaco nos quais as praticas
pedagogicas relacionar-se as TIC’s, como elementos que podem orientar a dimenséao
didatica de forma a responder as exigéncias dos novos sistemas de producdo do

conhecimento, frente a demanda da globalizacdo da informagéo.

De acordo com Sancho (2006) observa-se no cotidiano escolar que a discussao
presente sobre as novas tecnologias tém duas implicacdes. A primeira denominada
como tecnofobia, ou seja, considera as TIC’s nocivas as praticas pedagdgicas, tendo
em vista 0 mau uso da sua materialidade e organizacdo. J4 a segunda estabelece as
novas tecnologias como ancora para solucionar os problemas do ensino e

aprendizagem.

As reorganizacOes das praticas pedagogicas reestruturam essa dicotomizacao da
construcdo das novas tecnologias no espago escolar, uma vez que apresentam
guestbes que fundamentam um saber fazer, refletido nas diferentes formas que
transformam o mundo digitalizado e globalizado, para que o sujeito aprenda a

desenvolver posi¢des politicas como conhecimento de causa.
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by

Associar a educacdo a sociedade de informacdo consiste em priorizar acdes
pedagogicas que viabilizam agir para o uso da tecnologia educacional, isto €, util para

o planejamento escolar, para novas a¢cdes docentes e para a avaliagdo do ensino.

Assim, as novas tecnologias fundamentam o cotidiano escolar na medida em que
apresentam uma multiplicidade para redimensionar o curriculo, conseglientemente as

praticas pedagdgicas.

Nesse sentido, educacdo e as novas tecnologias sustentam-se como eixo da
sociedade da informacdo, ampliando a necessidade de reestruturar os contetdos
escolares, através de técnicas mais adequadas para assim promover no sujeito a

capacidade de transformar informacao em conhecimento.

O trabalho foi realizado em uma escola publica situada em Belo Horizonte. A aplicacéo
das sequéncias didaticas foi feita em uma turma com 20 criancas. A turma é

constituida de criangas entre 4 e 5 anos da Educacéao Infantil.

Os resultados deste trabalho mostraram o quanto as sequéncias didaticas facilitam o
trabalho do professor, e ddo um encadeamento das atividades propostas. Segundo
salienta Zabala, “a opg¢do de comecgar pelas sequéncias se justifica se levamos em
conta a importancia capital das interagfes educacionais na definicAo dos conteudos
das aprendizagens e, portanto, do papel das atividades que se propdem”.

Os resultados mostraram também que aliar as sequéncias didaticas com as
tecnologias digitais € uma experiéncia riquissima que proporciona maior capacitacéo e
seguranca nos planejamentos e atividades do dia-a-dia. Assim, contribui também, para

incluir os alunos no mundo tecnolégico e digital de maneira mais criativa e dindmica.

Dessa forma o trabalho com as seqiéncias didaticas e tecnologias digitais permitiram
uma aproximacao entre o real e o virtual. Proporcionando um ensino mais moderno e
atual de forma interativa aliando a pratica em sala de aula as tecnologias digitais.
Envolveu a participagcdo dos alunos com muito mais dinamismo e vontade em fazer e

aprender.
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O trabalho com as sequéncias didaticas e tecnologias digitais proporcionou um bom
planejamento de todo o trabalho a ser desenvolvido partindo das escolhas dos temas,
possibilitando elencar os contetdos e objetivos para se chegar a uma ag¢ao concreta
com a turma, estabelecendo os periodos de tempo e realizar as atividades dentro de

um prazo e se necessario alterando-os.

Assim sendo, as sequéncias didaticas aliadas as tecnologias digitais ndo foram
realizadas de forma rigida, houve sempre a flexibilizacdo nas atividades, ora

adiantavamos como ora postergavamos algumas atividades.

No entanto, por serem criangas pequenas foi necessario ter o professor como

mediador e algumas vezes como escriba.

A reflexdo sobre o trabalho com as sequéncias didaticas e tecnologias digitais na
pratica diaria do professor permite salientar a necessidade de se incluir na formacao
inicial do professor essa tematica. Trabalhar com sequencia didatica aliadas as
tecnologias digitais, ainda nos parece trazer muitos desafios a realidade dos

professores, da escola e dos alunos.

Faz-se necessario estudos futuros sobre esses desafios e também sobre os cursos de
formacdo dos professores que incluam esta temética e nas implicacdes que teriam

junto na pratica desses futuros mestres.

E importante, também, que se facam novas pesquisas dentro desse tema e tentar
mostrar a evolucdo da autonomia das criangas ao utilizar as novas tecnologias digitais
na educacdo. Também buscar conhecer as estratégias dos professores nas diversas
areas de ensino ao abordar contetdos utilizando as sequéncias didaticas e tecnologias
digitais. Portanto, a relacdo entre novas tecnologias e a educacdo compreende o
avanco das politicas publicas, dimensionando uma escola de direito, que garanta a
qualidade e permanéncia do sujeito neste espaco, vinculado as novas formas de
producéo tanto do conhecimento quanto do trabalho, que se ampliam cada vez mais
para a favor de uma sociedade que potencializa o acesso a informacéo e as diversas

formas de comunicacdo.
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