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Resumo

Nesta monografia, apresento, primeiramente, alguns trabalhos com o audiovisual
gue acontecem em nosso pais, dentre eles, o Projeto Inventar com a Diferenca:
Cinema e Direitos Humanos. Este projeto, me foi proposto pelo Grupo
Mutum/UFMG, como possibilidade de trabalhar com a producao filmica e a temética
dos Direitos humanos em uma Escola Publica da Rede de Ensino de Contagem,
Mina Gerais, Brasil, entre os anos de 2016 e 2017. Diante desta proposta de
trabalho e também da insercdo nas Escolas da Lei N° 13.006/14, escolhi trabalhar
com estudantes de 13 e 14 anos, pelo fato de ter previamente observado nas aulas
de Arte, que nesta faixa etaria, principalmente, alguns estudantes ndo se
reconhecem como sujeitos com possibilidades criativas, negando-se a produzir
artisticamente. Como este trabalho ja havia acontecido nos anos de 2016 e 2017, a
metodologia desta monografia foi 0 Post Mortem, portanto, no terceiro capitulo desta
monografia, eu relato a metodologia utilizada no trabalho com os estudantes desta
Escola e concluo, com a constatacdo de que o trabalho com a producdo do
audiovisual, com a tematica dos direitos humanos, a partir do Projeto Inventar,
paulatinamente a disciplina de Arte e o conteudo de Histéria da Arte, contribuiu para

o despertar e a apropriacdo pelos estudantes de suas potencialidades criativas.

Palavras-chave: Educacéo. Audiovisual. Processos criativos.



Abstract

In this monograph, | first present some of the audio-visual works that are being
conducted in the country, among them the Invent with Difference Project: Cinema
and Human Rights. This project has been proposed to me by the Mutum
Group/UFMG, as a possibility of working with movies production and Human Rights
in a Public school from Contagem, Minas Gerais, Brazil, between the years of 2016
and 2017. In face of this work proposal and the insertion of the Schools in the Law
N°13006/14, | have decided to work with students from 13 to 14 years old, once that
I've observed during the Art classes that, mainly in this age group, the students do
not recognize themselves as subjects capable of creative possibilities. Because this
work was performed between 2016 and 2017, this is a Post Mortem analysis. The
methodology used is furthermore described in the third chapter of this monograph
utilized with the students from this school. Finally, | conclude with the ascertaining
that the work with audio-visual technology, with the theme of Human Rights attached
to the Art and History of Art class, have contributed to the awakening and hold of the

creative possibilities of the students themselves.

Keywords: Education. Audiovisual. Creatives process.
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INTRODUCAO

A diversidade de programas e projetos desenvolvidos com o audiovisual, no Brasil,

nao é recente.

No primeiro capitulo deste trabalho, apresento um breve panorama desta
diversidade de propostas, empenhadas, sobretudo nos trabalhos alicercados entre

o Cinema e a Educagéo.

Neste percurso, perpasso pelas possibilidades que tais projetos e programas vao
apresentando no contexto de ampliar a sua abrangéncia, com o cinema, com a sua
producdo, com atividades cineclubistas, com a formacdo de cineclubes, com a

andlise filmica em diversas temaéticas, entre elas a dos direitos humanos.

Relato a expansdo de alguns destes programas ou projetos que, pretendendo
atender a um publico diverso, nas variadas faixas etarias, também investem na
formacao de profissionais para que estes possam, posteriormente, criar e ampliar

novas propostas de trabalho, com o Cinema e a Educacao.

Utilizei para minha pesquisa bibliografica os manuais do Festival de Cinema de Ouro
Preto, CineOP, nas seguintes edicOes: 112, 122 e 132 e alguns dos relatos de
experiéncia neles apresentados, com o0 objetivo de investigar sobre estes
programas e projetos desenvolvidos no Brasil. Estes cadernos, produzidos
anualmente, para cada festival, trazem o registro de todo o evento, dos relatos,
seminarios e oficinas, percebi neles material muito adequado para o0 meu
embasamento. Interessou-me também o fato de o CineOP oferecer um espaco
destinado ao Cinema e Educacgéo e ter uma abrangéncia em nivel internacional,
além das Escolas de Contagem terem comecado a participar de forma efetiva em

sua 132 edicao.

Os livros Cinema e Educacéo e Alfabetizacao Audiovisual foram obras com as quais
fundamentei esta pesquisa, assim como a tese da professora Ana Lucia de Faria e

Azevedo: Fora do quadro: discurso sobre educagéo e cinema (Argentina e Brasil-



1910/1940 e 1990/2010), da qual pude conhecer a proposta do CINEAD, umas das

fontes de inspiracao para a criagcao do Projeto Inventar.

No segundo capitulo, apresento o Projeto Inventar com a Diferenca: Cinema e

Direitos Humanos, tendo como proponente o Grupo Mutum/UFMG.

Este grupo, ofereceu a proposta de trabalho com o Projeto Inventar para dez
Escolas da Rede de Ensino de Contagem, representada pelos professores que
participaram das formagdes e GT's de Cinema, coordenado pela Professora Inés
Teixeira, da Faculdade de Educacao da UFMG (FAE).

Ainda no segundo capitulo, com base no livro: Inevitavelmente Cinema, Educacéo,
Politica e Mafu4, de autoria de Cezar Migliorin (2015), relato a criacdo do Projeto
Inventar, bem como a sua metodologia de trabalho no uso dos dispositivos para a
producéo filmica e das andlises filmicas na temética dos direitos humanos, com o

gual trabalhei em Contagem.

Sendo 0 meu objeto de pesquisa o trabalho com o audiovisual na Escola Publica e
sua contribuicdo para os processos criativos dos estudantes de 13 e 14 anos,
apresento no terceiro capitulo as praticas e vivéncias desenvolvidas com estes

estudantes e este Projeto.

A escolha deste assunto para a elaboracao desta monografia, foi em primeiro lugar
0 incobmodo que me causava o distanciamento dos estudantes de 13 e 14 anos, em
relacdo as suas producBes e processos criativos. E também, sobre o néo
reconhecimento ou a apropriacdo deles quanto as suas capacidades criativas, a
despeito dos incentivos, possibilidades técnicas oferecidas e dialogos voltados para

a sensibilizacdo da percepcao de seus potenciais.

Avalio, portanto, neste trabalho, o despertar e a apropriacdo gradativa dos
estudantes em relagéo as suas possibilidades criativas, ao longo do intervalo de um
ano. Através das experiéncias, vivéncias, execucao de atividades de Arte e Historia

da Arte e com todas as propostas oferecidas pelo Projeto Inventar com a Diferenca:



Cinema e Direitos Humanos, seja com a producéo filmica ou com as analises feitas

com a tematica dos direitos humanos, na Escola Publica de Contagem.
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CAPITULO 1 - Panorama sobre o ensino do audiovisual.

Para apresentar este trabalho voltado ao audiovisual, proponho, neste capitulo,
breve retrospectiva sobre alguns trabalhos executados com este recurso,
principalmente no Brasil, bem como algumas propostas surgidas a partir deles.
Certamente a experiéncia vivenciada e que sera apresentada ao longo deste
trabalho ndo € a primeira, pois esta entre varias que aconteceram e acontecem pelo

mundo a fora, em nosso pais, estado ou cidade.

Segundo Adriana Fresquet (2013, p. 43), “em junho de 2000 o Ministro da Educagao
da Franca, Jack Lang, organizou um grupo de consultores para colocar em marcha
um projeto de educacéo artistica e acao cultural na educacdo nacional, chamado
Mission”.

O cineasta e critico de cinema Alain Bergala assumiu, entdo, a consultoria para o
Ministério e seu trabalho repercutiu de forma a demarcar para o cinema um lugar
diferenciado na educacdo francesa contemporanea. Fresquet, afirma que “a
proposta de Bergala, permitiu que o cinema entrasse nas escolas publicas da
Franca com uma marca diferenciada: pela primeira vez, ele assumiu nada menos

que o lugar da arte”.

Em seu livro Inevitavelmente Cinema: educagéo politica e Mafua, Cezar Migliorin
(2015), relata que em 2011, quando da vinda de Alain Bergala ao Brasil, a convite
de Fresquet, para uma consultoria, Bergala tornou-se um grande influenciador do
projeto que viria a ser criado por Migliorin: o Inventar com a Diferenca, Cinema e
Direitos Humanos, que foi também o Projeto trabalhado por mim com estudantes de

13 e 14 anos, o qual apresentarei no segundo capitulo.

Alguns destes projetos, surgiram apoés a visita de Bergala ao pais. Do seu trabalho
com o Plano comentado,1 organizado na Franca e apresentado a Migliorin e

Fresquet no Brasil.

1 Alain Bergala, produziu e dirigiu os Planos comentados para que os professores na Franca pudessem falar
de cinema partindo das opcdes de criacdo envolvidas na execucdo de um plano (Migliorin,2015, p. 26).
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O Cinema para Aprender e Desaprender, CINEAD, programa ligado a Faculdade
de Educacao da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), embora tenha se
iniciado em 2006, anos antes da visita em consultoria de Bergala ao Brasil, é
fortemente inspirado no trabalho do cineasta. E esta metodologia, defende a
importancia da Escola na garantia das possibilidades de acesso ao filme de arte,

que para alguns estudantes € o Unico meio que pode dar-lhes esta oportunidade.

O CINEAD, portanto, tem como proposta a realizagdo de atividades de “pesquisa
académica, extensdo universitaria e producédo cultural com professores, criangas e
adolescentes, focando na tematica da infancia e adolescéncia” como relata Ana
Lucia Azevedo (2014, p. 164).

O CINEAD, divide-se em trés eixos, a saber:

1) a pesquisa de filmes brasileiros que abordam a infancia e adolescéncia
realizada por um grupo de pesquisa ao qual estao integrados professores
do Colégio de Aplicacdo (CAp/UFRJ);

2) a pesquisa da experiéncia com criancas e adolescentes debatendo
filmes sobre essas teméticas;

3) a pesquisa da experiéncia das criancas e adolescentes, alunos do
CAp/UFRJ realizando filmes como atores e autores. Azevedo (2014).

O programa de Cinema Aprender para Desaprender, faculta as criancas e
adolescentes possibilidades de leitura e registro através da producéao filmica do seu

proprio universo infantil e adolescente.

E também, da maneira como estes atores se veem inseridos em seus contextos, de
como leem e atuam no seu mundo, consequentemente, possibilitando ao
espectador a leitura destes universos contemporaneos que foram registrados a

partir da 6tica infantil e adolescente.

A proposta do programa, dando acessibilidade as criancas e adolescentes ao
cinema, bem como com a sua producao filmica, tem a pretensdo de, segundo
Azevedo, “investigar os diferentes componentes da linguagem cinematografica,
com énfase na captacdo das mensagens de criacdo e recriagdo cultural,

apresentadas pelas personagens infantis e juvenis”.
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O programa CINEAD, entre outras propostas, também incorpora o Projeto “A escola
vai a Cinemateca”, que acontece nas escolas que sdo escolhidas pela Secretaria
de Educacao do Rio de Janeiro. Neste Projeto, ha a articulacdo de contacéo de
histérias tradicionalmente popular e a exibicdo de curtas e médias metragens, bem

como a visitacdo a Cinemateca carioca.

Portanto, vou registrar aqui a proposta de alguns projetos apresentados em edi¢des
anuais do CineOP. Alguns deles, surgidos a partir do Projeto Inventar com a
diferenca que foi também a referéncia do meu trabalho com audiovisual com

adolescentes de 13 e 14 anos.

E bom destacar que minha pesquisa para este capitulo ficou circundada em apenas
trés edicdes do CineOP, a saber: 112, 122 e 132 e na selecédo de alguns projetos e
relatos apresentados envolvendo cinema e educagdo e que comple estes

cadernos.

No ano de 1992, no auditério da Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia
(UESB), em Vitéria da Conquista, foi feita a exibicdo do filme Janela Indiscreta
(1954), de Alfred Hitchcock, com um convite para a abertura para comentarios apos
a exibicdo. A partir deste dia, nascia ali, o Projeto Janela Indiscreta Cine-Video
UESB.

A coordenacao deste projeto tinha a compreensédo de que a obra cinematografica,
completa-se e realiza-se no ato da fruicdo, e quando assistida de forma coletiva,
aumenta a capacidade de percepcédo humana, abre perspectivas de percepcdes

gue ndo acontecem guando assistidas individualmente.

Este projeto teve como principais acdes apoés a criagdo e continuidade do projeto
Janela Indiscreta a Criacdo do Cinema Itinerante e a Janela de Cinema Itinerante,
objetivou a exibicdo de cinema preferencialmente brasileiro em varias localidades

da Bahia onde ndo haviam salas de cinema.
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Criou também, o Cinema - Escola e o que se aprende com o cinema, que buscou
dar suporte para se trabalhar com o cinema nas escolas e para formar publico

jovem, para o cinema, principalmente o brasileiro.

Com o Cinema — eis a questdo o objetivo foi inserir o cinema no contetudo dos
concursos vestibulares realizados pela UESB. A Mostra de Cinema Conquista, com
propostas de oficinas, cursos, seminarios entre outras acfes e a Mostrinha de
Cinema Infantil, com o objetivo de apresentar obras fora do circuito comercial. Além
destes projetos, a UESB criou 0 Programa de cinema audiovisual da UESB, Procine,

como trabalho de extenséao.

O Janela indiscreta, segundo registro de Milene de Gusmao e Santos (2018),

quando da apresentagao deste trabalho em 2018, “ja contava com 25 anos”.

Na cidade de Porto Alegre, no Rio Grande do Sul, no ano de 2008, foi implantado o
Programa de Alfabetizacdo Audiovisual, sua definicdo, foi de, segundo Santos
(2018, p. 242), “um conjunto de projetos que tem buscado a qualificacdo do

audiovisual presente nas escolas publicas de ensino basico em Porto Alegre”.

Nesta proposta, considerou-se que o audiovisual ja estava presente nas escolas de
Porto Alegre, em suas variadas formas, a qualificacdo a que se referia Santos
(2018), era o aprofundamento das experiéncias do audiovisual com os estudantes,
buscando ai a autonomia, bem como o desenvolvimento da criticidade destas

criancgas e jovens.

A partir do Projeto de Alfabetizagdo Audiovisual, foi criado o Festival Escolar de
Cinema, com exibicdo de variados filmes e atendendo as diversas faixas etarias e
diversos niveis de escolaridade, desde a educacéo infantil até a EJA.2 Também o
Projeto Mais Cinema, que propunha a exibicdo de trés sessdes de cinema, para
cada grupo de estudantes, antes desta exibicdo, era oferecida uma formagéo para

os professores participantes do Projeto.

2 EJA — Educacéo de Jovens e Adultos.
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Outra iniciativa foi o surgimento da Mostra Olhares na Escola, a partir da Mostra
Estudantil de Videos. A Mostra Olhares na Escola, tinha o objetivo de exibir os filmes

feitos pelos estudantes nos projetos escolares nas salas de cinema.

O Programa de Alfabetizagcdo audiovisual, também ofereceu durante cinco anos
Cursos de Alfabetizacdo Audiovisual para professores da educacao basica. Foi
criado também, através deste Programa, O Vagalume - Laboratério de Estudos em
Audiovisual e Educacéo, que contempla outros projetos que objetivam ampliar a
discussdao sobre o audiovisual nas escolas, mantendo a horizontalidade das
dimensdes, destas discussdes, bem como aprofundar e acompanhar os projetos

criados nas Escolas, através de uma Assessoria avangada.

Nestes artigos, projetos, relatos, apresentados nos CineOP, os trabalhos e projetos
com o audiovisual apresentaram vérias facetas e, estas convergindo na formacgéo
dos sujeitos, no desenvolvimento da sua criticidade e autonomia. O audiovisual &
apresentado como um meio, uma ponte, a transi¢éo do sujeito para 0 mundo e com

0 mundo.

Nas edicdes do CineOP, h4 um espaco para a Mostra Educacao, e, em sua 112
edicdo, desta Mostra, Fresquet e Isaac Pipano (2016, p. 209), afirmam que “desde
2015, esta curadoria tem sugerido um principio de criacdo que coloca o realizador
mirim, amador, ndo profissional, em contato direto com as obras de autores de

cinema”.

A ideia portanto, nesta edigcao foi de através da palavra conceito “Kino”s criar

categorias, ou seja, Kino-categorias para compor esta Mostra.

Estas categorias foram assim definidas: Kino Lumiére, Kino mudo, Kino carta, Kino

magquina, Kino objeto, Kino ambiental, Kino animacéo e Kino diversidade.

Apenas citei as categorias criadas para esta edicdo, porque em cada uma das

edicOes é criada uma nova possibilidade para a sua apresentacdo. Sao categorias

3 Aspas dos autores do texto.
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diferentes, mas que mantém um dialogo com o tema da Mostra do CineOP de cada
ano, através da Rede Kino.s Mantendo o espaco aberto nas Mostras de Educacao
para as “producdes amadoras, de estudantes, professores, servidores, cidadaos

comuns”, Fresquet e Pipano (2016, p. 209).

A Mostra de cinema de Ouro Preto, CineOP, em Minas Gerais, € um evento
audiovisual brasileiro dedicado a preservacdo, historia e educacédo. Dentre estas
trés tematicas, a da educacdao teve como foco em sua 13° edicdo; Escola: memarias
do Futuro, como tema norteador dos debates do Encontro da Educacao: X Férum
da Rede Kino,s buscando a valorizacdo e a identificacdo da escola publica bem

como a sua importancia como algo que conserva, cuida e produz memoéria.s

A proposta desta edic&do, no ano de 2018, homenageando a Escola, definiu em suas
categorias de participacdo, os professores, cineastas e com estes 0s estudantes.
Segundo as informacgbes do 13° caderno do CineOP, “o dispositivo filmico deste
ano, foi organizado em torno das letras do abecedario, inspirado no Abecedario da

Educacéo, proposta por Jorge Larosa”.

As palavras sugeridas ou criadas pelo Abecedario, serviram de eixo para a
producdo de pequenos filmes, com a duracdo de até trés minutos, que foram

exibidos na Mostra Educacéo e Cinema da CineOP 2018.

Para esta Mostra, os filmes inscritos, foram selecionados por uma comissao de
membros da Rede Kino. Dentre os selecionados, quatro curtas eram provenientes
de trabalhos de professores que aderiram ao Projeto Inventar com a Diferenca,
Cinema e Direitos Humanos, nas Escolas Municipais de Contagem com estudantes

do Ensino Fundamental.

4 A Rede Kino, foi criada em 2008, por cinco pesquisadoras, seu principal objetivo era o de ampliar e consolidar
0 espaco de debate sobre as relagdes entre cinema e educacdo. CineOP 132 Mostra de cinema de Ouro Preto
(2018).

5 Rede Latino Americana de Educacéao, Cinema e Audiovisual — Informagéo contida na introducéo do catalogo
do 13° Mostra de cinema de Ouro Preto — CineOP - 2018.

6 Trecho da introducdo do catdlogo do 13° Mostra de cinema de Ouro Preto — CineOP - 2018.
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E é sobre o trabalho com o Projeto Inventar, que se trata esta monografia, por ele
possibilitar as experiéncias com o audiovisual nas Escolas Publicas. E por ter feito
a diferenca no aprendizado de estudantes e professores, atendendo em suas
propostas a horizontalidade de criar e experienciar, ao utilizar os dispositivos
propostos como exercicios, assim como a reflexdo e analise, através da tematica
dos direitos humanos, que colaboraram para o desenvolvimento das possibilidades

criativas dos estudantes de 13 e 14 anos com os quais trabalhei em Contagem.
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CAPITULO 2 - O Projeto Inventar com a Diferenca: Cinema e Direitos

Humanos.

Para apresentar o trabalho que realizei com os estudantes de 13 e 14 anos na
Escola Publica de Contagem, a principio, vou falar um pouco, neste capitulo, sobre
as propostas de cursos e trabalhos dentro da linguagem do audiovisual que me
foram oferecidas e que culminaram no trabalho vivenciado com esses estudantes

através do Projeto Inventar com a Diferenca: Cinema e Direitos Humanos.

Pois bem, durante o curso de cinematografia oferecido pela Funec,7 no ano de 2014,
junto a Rede de Ensino Municipal de Contagem, tivemos a oportunidade de entrar
em contato de forma mais aproximada do universo do audiovisual voltado a

educacéo.

Este curso, coordenado por alguns professores da FAE/UFMG, entre eles Inés
Assuncéo de Castro Teixeira,s teve inicio no més de agosto de 2014 e no dia 27 de
junho deste mesmo ano, havia entrado em vigor a Lei N°13006/149 que traria a
obrigatoriedade de exibi¢édo de duas horas de cinema brasileiro nas escolas do pais.
Certamente, os professores da FAE ja tinham um olhar preocupado e atento com a
implementacgéo desta lei nas Escolas Publicas de Ensino Fundamental e Médio para

0 N0sso Municipio.

Neste contexto de trabalho, que acontecia aos sdbados e com a oferta de atividades
praticas e aulas tedricas, eram discutidas experiéncias singulares com o cinema e
as realidades escolares de cada participante. Foram produzidos pequenos videos
e a culminancia deste curso foi a elaboracdo de um trabalho cuja tematica seriam

0S muros da Escola.

7 FUNEC - Fundacéo de Ensino de Contagem.

8 Cito apenas 0 nome da Prof® Dr® Inés Teixeira, porque ela foi a pessoa de nossa grande referéncia em todo
este processo e no decorrer dos trabalhos com o Projeto Inventar.

9 Lei N°13006/14 de 26 de junho de 2014. Acrescenta: § 80 ao art. 26 da Lei no 9.394, de 20 de dezembro de
1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, para obrigar a exibicdo de filmes de producgéo
nacional nas escolas de educacdo basica. Disponivel em:<https:jusbrasil.com.br>tépicos>lei-n-13006-de-26-
de-junho-de-2014. Acesso em: 24/11/19.
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Para a maioria dos estudantes da Escola publica, os limites que circundam o espaco
escolar séo de grande significado, embora aqueles, algumas vezes, ndo se deem

conta dos conceitos que ja possuem sobre os muros da Escola.

Quando estimulados a uma reflexdo sobre os valores concebidos por eles sobre o
gue esta dentro ou fora dos muros da Escola e a sua relacdo com estes conceitos,
€ que os estudantes comecam a se situar neste espago. Comecam a ler o seu

entorno, a se ver neste contexto, a adjetivar esta relacao.

Entéo, nesta atividade do curso, eu escrevi um poema, Muro, muralha, monumento,
gue mais tarde me serviu também como material didatico dentro do processo de

execucao do trabalho que apresentarei no proximo capitulo.

No ano de 2016, a FUNEC organizou o 1° Forum de Cinema de Contagem

convidando, novamente, os professores da Rede Municipal de Educacéo.

A tematica deste Férum foi a implementacdo da Lei N° 13.006/14 especificamente

para as Escolas da Rede Municipal de Contagem e da FUNEC.

Foram elaborados, portanto, a partir das discussbes e debates feitos pelos
presentes, nos dias 28, 29 e 30 de abril, os principios e pontos considerados
importantes para a implementacdo desta lei. Foi criado também, um grupo de
trabalho, o GT de Cinema, que levou adiante as discussdes e demandas para a
implementacédo da Lei N°13.006/14 nas Escolas do Municipio, a principio as que

tinham representatividade no GT.

Este GT, foi formado por professores da Rede e da FUNEC e coordenado pela
professora Inés Assuncdo de Castro Teixeira, tendo encontros quinzenais. No
transcorrer destes encontros do GT, foram discutidos autores ligados a Educacao e
ao Cinema, como a Dr2 em Educacéo Eli Terezinha Henn Fabris e Dzigz Vertov,
foram feitas pesquisas e exibicao de filmes para debates e selecdo para se trabalhar
com os estudantes. Houve oportunidades para reflexdo das praticas docentes, bem

como das questdes sociais, econdmicas e culturais dos estudantes das Escolas ali
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representadas, pensando na perspectiva de trabalhar com o cinema nestas

Escolas.

Este projeto, o Projeto Inventar com a Diferenca: Cinema e Direitos Humanos, foi
criado pelos professores da UFF, a partir de um convite que receberam em 2012,
da Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica, com a proposta
de trabalhar com a temética dos direitos humanos e com o cinema dentro das

Escolas, tendo este Projeto, uma abrangéncia nacional.

O Projeto Inventar com a Diferenca, foi oferecido a todos os participantes do GT,
mas havia apenas dez vagas disponiveis. Seu proponente era o Grupo Mutum da
FAE/UFMG. O Projeto Inventar, teve sua duracdo prevista para o periodo de um
ano, sendo que para nés, o segundo semestre de 2016 e o primeiro de 2017, e a

culminancia foi a apresentacdo de uma narrativa filmica de até dez minutos.

Para a insercdo do Projeto Inventar com a diferenca nas Escolas, apés a escolha
dos participantes, o Grupo Mutum ofereceu para os professores que aderiram ao
Projeto, minicursos, oficinas, rodas de conversa e outras modalidades de trabalho
durante o periodo estimado para a sua execucdo. Tivemos um grande encontro em
cada um dos semestres, um com todos 0s professores participantes e outros
encontros ao longo das vivéncias de todo o Projeto, nos quais trocamos
experiéncias, produzimos textos, assistimos filmes, lemos e refletimos, nos

preparando para o trabalho nas Escolas com os estudantes.

A metodologia de trabalho do Projeto Inventar, coordenado por Migliorin e outros
profissionais da UFF, estava alicercada na tematica dos direitos humanos, e, em
nossos encontros do GT de cinema, eram exibidos curta metragens dentro desta
tematica, algumas vezes com convidados para enriquecer, as rodas de conversa ou

debates sobre a abrangéncia de cada filme.

A proposta do Projeto Inventar com a Diferenca, Cinema e Direitos Humanos, € de
oferecer possibilidades para os professores, interessados em trabalhar com o

audiovisual e que estes, possam montar e organizar os médulos de aula para o
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trabalho com os estudantes através dos dispositivos criados pela equipe do

Inventar. Ela também é aberta para oficineiros.

Migliorin, avalia no livro, Inevitavelmente Cinema: Educacao, Politica e Mafud, a
importancia do professor, como protagonista em um trabalho como este com o
audiovisual junto aos estudantes dentro de uma Escola. Para ele, a importancia que
tem este protagonista, junto ao Projeto, é a de quem vai possibilitar as vivéncias, as
invencdes, as criagcbes com 0 cinema, e se elas serdo marcantes ou nao para
estudantes e para a Escola, porque o professor faz este elo, entre Projeto,

estudante, Escola.

O professor estad ali todos os dias, convive e de certa forma conhece seus
estudantes, dialoga com a comunidade na qual a Escola esté inserida, e tem suas
relacdes pedagogicas com a comunidade escolar da qual participa de forma ativa

no transcorrer de trabalhos como este.

E para que os professores candidatos a trabalhar com o audiovisual no Projeto
Inventar, se tornassem protagonistas junto a proposta que levariam as Escolas,
neste primeiro momento, foram apresentados, na oficina, alguns dos dispositivos

propostos no caderno do Inventar.

Estes dispositivos, de carater ludico, tém o objetivo de proporcionar aos estudantes

as possibilidades de experimentar o mundo, vendo, analisando, registrando.

O mundo é na verdade, ressignificado pelos estudantes que diante de uma camera,
com a qual eles registram as impressdes que querem apreender e que, algumas
vezes, sdo situacdes outrora menosprezadas, pelo costume cotidiano de ver e ndo

enxergar.

Mas o olhar muda, desperta, se abre a inUmeras possibilidades, de leituras e

registros através da utilizacédo pratica destes dispositivos.
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Dispositivos sdo exercicios, jogos, desafios com o cinema, um
conjunto de regras para que o estudante possa lidar com os
aspectos basicos do cinema e, ao mesmo tempo, se colocar,
inventar com ele, descobrir sua escola, seu quarteirdo, contar suas
historias (MIGLIORIN et al.: 2014, p. 22).

As teméticas dos dispositivos trabalhados nesta oficina, foram de cores, texturas,
mascaras, luz e sombra, 14 longe, aqui perto, entre outros. A partir desta exibicao
foi dada a orientacdo para a producéo pelos professores presentes, de um pequeno
video com cerca de cinco minutos, observando os elementos dos dispositivos e

criando uma narrativa através das cenas produzidas.

Neste encontro, ao término do exercicio de filmagem, houve a exibicdo e a
apresentacao de cada trabalho, bem como a anadlise e debate entre os presentes
dos produtos das filmagens. Esta proposta de producdo dos videos, a andlise e
discusséo destes trabalhos, ja era na verdade nossa preparagdo para protagonizar
os trabalhos com o audiovisual e os direitos humanos junto aos estudantes nas

Escolas.

Concomitantemente, a estes encontros e oficinas, a coordenac¢ao do Grupo Mutum
tomava as providéncias para assegurar a efetivacdo do Projeto Inventar junto a
Seduc,i0 e as Escolas envolvidas. A primeira acdo da coordenadora do Projeto, a
professora Inés Teixeira, foi marcar uma reuniao com todos os gestores das Escolas
envolvidas, com a anuéncia da Secretaria de Educacdo do Municipio, para
apresentar a proposta do Projeto e as demandas necessarias para sua execucao
em cada unidade. A ideia era que os gestores entendessem o Projeto, apoiando
sua execucao e que auxiliassem com a organizacdo das Escolas no que dizia
respeito aos espacos fisicos, materialidades e na busca do apoio dos demais

professores.

Antes de comecar o Projeto com os estudantes do 8° ano, em 2016, a direcdo da

Escola Municipal na qual eu trabalhava abriu espaco para que eu apresentasse a

10 Seduc — Secretaria Municipal de Educagdo de Contagem.
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proposta do Projeto Inventar com a diferenca para os demais professores e

funcionéarios.

Esta acdo junto aos colegas professores, pedagogos e demais funcionarios da
Escola, foi de grande importancia para todos nés, para os colegas no sentido de
gue estavam tomando ciéncia da Lei N° 13.006/14 da qual nenhum deles nunca
havia ouvido falar. A partir deste dia até a finalizacdo do Projeto Inventar, tivemos o
apoio de todos os colegas, os quais colaboraram de alguma forma para sua a

execucao, mesmo que alguns deles ndo o compreendessem de pronto.

No més de setembro de 2016, comecamos as atividades do Projeto Inventar com a
Diferenga Cinema e Direitos Humanos, com as trés turmas de 8° ano da Escola
Municipal Coronel Antonio Augusto Diniz Costa. Eu trabalharia com o Projeto
Inventar na perspectiva dos Direitos Humanos e na producdo de curta metragens
com os estudantes. A proposta final do Projeto, seria a producdo de um Filme-
carta,11 entdo, optei para que cada turma fizesse o0 seu, por entender que eram
turmas com perfis distintos e certamente a diversidade dos produtos poderia ser

bem interessante, além de oportuniza-los com mais tempo de producao.

A ideia para a elaboracéo dos Filme carta, neste contexto, foi primeiro da producao
de vérios Minutos Lumiére, filmados pelos estudantes, nos locais escolhidos pela
turma. Para este trabalho de campo, a organizacéo foi para passarmos a manha
nos locais escolhidos. Os mediadores do Projeto Inventar com a Diferenca, Ana
Lucia Faria de Azevedo e Alexandre Pimenta nos acompanharam. As orientacdes
técnicas foram dadas por eles, que também disponibilizaram cameras e tripés para

as filmagens.

11 Projeto final das oficinas nas escolas. [...] o Filme-carta traz a possibilidade de se corresponder através do
cinema, enfatiza a poténcia de fazer com que as imagens e 0s sons desses estudantes falem sobre eles e seus
territérios, sobre o que conhecem e inventam com o cinema e com o outro (Migliorin et al.: 2014, p. 22).
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Posteriormente, foi selecionado junto aos estudantes as cenas que fariam parte da

narrativa escolhida por eles e a ordem na qual seriam editadas.

Para a elaboracédo do Filme carta, era preciso que os estudantes criassem um texto
para se comunicarem com o destinatario de cada Filme. Este foi 0 momento mais

dificil do processo.

Foi perceptivel a grande dificuldade que eles tinham em escrever uma carta, em
descreverem um lugar. Foi solicitada a ajuda do professor de Lingua Portuguesa
destas turmas, Washington de Miranda, que prontamente auxiliou e orientou os

estudantes, minimizando esta dificuldade.

Acervo particular —Escrevendo a narrativa para o Filme Carta 9° ano — 2017.

No capitulo seguinte, quero mostrar a dilatacdo que propus nas entrelinhas deste
Projeto aos estudantes, buscando com eles, o despertar de suas possibilidades
criativas, através das suas praticas, analises criticas, producdes filmicas e nas artes

visuais.
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CAPITULO 3: Reflexdes sobre os resultados dos trabalhos com o Projeto

Inventar com a Diferenca.

Neste capitulo, relatarei alguns dos caminhos escolhidos por mim para trabalhar o
Projeto Inventar com a Diferenca, utilizando a sua proposta de producao filmica e
metodologia de trabalho com o tema dos Direitos Humanos. Associando-os as aulas
de Arte e a teoria da Historia da Arte, na observancia do envolvimento dos

estudantes de 13 e 14 anos acerca de suas possibilidades criativas.

Eram, portanto trés turmas de 8° ano em 2016, que se tornaram as trés turmas de

9°ano, que tive para a continuidade e finalizacdo do Projeto em 2017.

Tinhamos, entéo, duas aulas de Arte semanais e uma a cada quinze dias, das quais
uma semanal era para o Projeto, nela, ora assistiamos os videos dos dispositivos
ora produziamos. E ainda, uma vez ao més assistiamos um curta com a tematica
de direitos humanos. A outra aula semanal era para o cumprimento da Matriz de
Referéncia de Arte do Municipio e na aula quinzenal estudavamos teoria da Historia
da Arte.

O trabalho executado junto aos estudantes da Escola Municipal Coronel Antonio
Augusto, seguiu as propostas dos dispositivos apresentados pelo livro “Inventar
com a Diferenca: Cinema e Direitos Humanos”. Comegariamos a nossa incursao
pelo Projeto através da fotografia. Acordamos que trabalhariamos em grupos de no
maximo cinco estudantes e que aqueles que nao tivessem aparelho celular,

poderiam contar com o compartilhamento de algum colega.

As primeiras atividades que o Projeto propunha eram a exibi¢do de alguns videos,
curtas do DVD que acompanhava o livro do Projeto Inventar. Estes videos traziam
aspectos como: luz e sombra, cor, textura, perspectiva, profundidade, linhas e
curvas, figura fundo, escalas de planos, entre outros, e a partir dai, viriam as

propostas praticas com fotografias e filmagens.

Como me propus, neste Projeto, a trabalhar com as duas linhas por ele oferecidas:

producdo de curtas e a andlise de filmes sob a tematica dos Direitos Humanos,
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explorariamos os dispositivos estudados nestas duas possibilidades, ou seja, na

apreciacdo das obras filmicas e na producédo dos Minutos Lumiere.

Entdo, comecei exibindo para as turmas os videos que apresentavam o0s

dispositivos: cores, texturas, luz e sombra.

Em determinado momento da experimentacdo do Projeto, surgiram questfes sobre

quais critérios ou regras norteariam os estudantes antes de fotografar.

Entdo, antes de prosseguirmos com o Projeto, fiz breve recuo, sem que a exibicdo
do dispositivo escolhido se perdesse, mas com a intencdo de que os estudantes
comecassem a refletir sobre suas praticas neste processo, que se colocassem, que
criticassem, perguntassem, discordassem, concordassem, enfim, que ndo fossem

meros cumpridores de tarefas.

Vinha observando ao longo dos anos, como professora de Arte dos anos finais da
Educacao Basica, que muitos estudantes desta faixa etéaria, entre 13 e 14 anos, néo
acreditavam em seu potencial criativo. Normalmente os estudantes elegem um ou
dois colegas de turma que tenham o “dom”,12 de criar segundo eles, e se privavam
em seus processos de criar, se satisfazendo com o resultado do trabalho de seus
eleitos, muitas vezes sem querer se aventurarem a pelo menos tentar explorar seu

potencial.

E em contrapartida, por eu concordar com a afirmacéo de Simone Wechsler (1993)
de que: “toda pessoa tem capacidade de ser criativa e cada pessoa tem uma
maneira diferente de expressar sua criatividade”, eu escolhi justamente os
estudantes de 8° e 9° ano para com eles trabalhar o Projeto Inventar, por acreditar
nas possibilidades de mudanca de seus processos criativos através do audiovisual.
Sugeri entdo, que fizéssemos uma tempestade de ideias, técnica criada por Alex

Osborn em 1953, Wechsler (1993). Utilizei, portanto, o quadro branco para 0s

12 A ldeologia do Dom esta fundada em base filoséfica idealista, apresentando também um carater ideologico
liberal quando pressupde que o artista é pré dotado misticamente pelo “dom”, ou quando o justifica pelo
determinismo bioldgico — “nasce artista” (AZEVEDO, 2003, p.28).
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registros das respostas dos estudantes que as vezes eram um pouco demoradas.
Mas como esta pratica reflexiva ndo era um habito para eles, o processo deveria

transcorrer em seu tempo de resposta.

As perguntas em questao eram: “com o que eu me preocupo para fotografar’? Ou,
‘0 que é importante pensar para fotografar’? Apds os registros e € bom ressaltar,
nem todos se sentiram a vontade para falar, o que ja era esperado por mim, para
uma primeira experiéncia como esta que fizemos, na qual eles se exporiam de

alguma forma, mas ponderei: ndo existe aqui uma resposta certa ou errada.

Acervo particular — tempestade de ideias — turma 231 / 8° ano — 2016.

Acervo particular — Tempestade de ideias — turma 232 / 8° ano — 2016.

27



Acervo particular — Tempestade de ideias — turma 233/8%no — 2016.

Apés os registros, lemos e discutimos cada item, em cada sala.

Neste momento, avaliava com a realizacdo de este exercicio a possibilidade de ter
uma perspectiva do que era relevante para eles ao fotografar e a viabilidade de
poderem perceber aquilo que era relevante para seus colegas, respeitando-os em
sua forma dispar de valorar, mas sobretudo sem criticas sobre o que seria certo ou
errado. Esta técnica, me permitiu pensar que os estudantes ja traziam consigo
elementos basicos para o exercicio da fotografia. E quem ainda n&o os tinha, ou

nao sabia que os tinha, teve a oportunidade de conhecé-los.

Ao final destas analises, pedi, aos estudantes que trouxessem para a nossa
discussdo os elementos identificados nos videos exibidos anteriormente a esta
atividade, ou seja, com os dispositivos: cores, textura, luz e sombra. Pedi que
pensassem se tais elementos tinham sido lembrados nos registros da tempestade

de ideias e se eles eram relevantes para serem observados ao fotografarem.

Entéo, os estudantes se organizaram livremente em pequenos grupos e utilizando
seus celulares e as molduras de papel por eles confeccionadas, pensando 0s
aspectos observados nos videos; luz, sombra, cor e textura para produzirem suas
fotografias. A escolha do que fotografar estava livre para os grupos, mas cada um

deveria fazer o seu exercicio.
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Acervo particular — Fotografia com moldura — Textura, 2016.

Eu exibi, as fotografias tiradas pelos estudantes através do PowerPoint, no
anfiteatro, onde nos reuniamos todas as sexta-feira. Eles comentaram suas
escolhas, analisamos juntos o0s elementos dos dispositivos previamente

apresentados e que foram de suas escolhas.

Observando a seriedade com a qual eles estavam analisando suas fotografias e as
dos colegas, se auto criticando sobre o resultado, o enquadramento que nao teria
ficado bom, inculquei-me de que este possivelmente seria o caminho, ou seja, o de
explorar as linguagens da Arte junto ao audiovisual, numa produgao consciente e
gradativamente possibilitando caminhos para a auto apropriacdo dos processos

criativos com os estudantes.

Posso dizer que esta, auto apropriacao nao foi apenas deles, mas minha também,

[{ P4

assim como comenta Migliorin (2015), “é pela experiéncia que o professor pode sair
do lugar daquele que ensina para experimentar com os alunos — um deslocamento
que se faz essencial para uma dinamica mais horizontal da producdo de
conhecimento”. E foi bem assim, foi uma viva experiéncia pratica, dinamica, para

eles e para mim.

A dificuldade que eu tinha, nesta época com o uso das tecnologias das quais

utilizariamos, os meus entraves de professora, ainda ligados & cobranca aos
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estudantes, de uma disciplina comportamental, entre outras coisas, nao fosse a
enorme desenvoltura da maioria deles, diante de tudo o que se dizia tecnologia,
aliado a sua enorme paciéncia e generosidade ao me ajudarem com a aparelhagem

gue nos era necessaria neste processo, o Projeto teria fracassado nesta Escola.

Parece incoerente falar que adolescentes podem ser pacientes, mas eles sdo. Na
medida em que se percebem Uuteis, que o contexto no qual se sentem inseridos
suscita a cooperacao, numa perspectiva de que o coletivo da sala de aula, neste

caso do Projeto fluiria melhor, se a colaboragéo se fizesse efetiva.

Avalio mesmo que nesta troca de aprendizagens, nesta inversao de papéis, que a
minha pratica pedagdgica equivocada em alguns pontos, comecgou a ser repensada,

reconsiderada e consequentemente mudada no transcorrer deste trabalho.

Percebo agora, fazendo estes estudos e analises, que todos nos reinventamos de
alguma forma, quando nos envolvemos em um Projeto como este, definitivamente,

estes estudantes e a professora, ndo seriam mais 0S mesmos ao seu término.

Mas o que vale afirmar aqui € que os estudantes, a medida que se interessavam
mais, se envolviam mais com a dinamica de nossos trabalhos, se mostravam mais
parceiros uns dos outros, mais autoconfiantes, faziam-se mais disponiveis e

desenvoltos.

As possibilidades da sua livre expressao diante de uma camera com a producéao de
uma fotografia e posteriormente dos Minutos Lumiére, era a expressdo deles
mesmos, dos préprios estudantes, era a sua esséncia registrando e mostrando aos
outros as suas escolhas, sem filtros sem hierarquizacdes. Estes sdo, também,
resultados claramente perceptiveis dentre as experiéncias com o audiovisual, como

nos afirma Azevedo:

Por ndo exigir pré-requisitos em termos de competéncias manuais,
fisicas ou intelectuais e nem os saberes pertencentes aos conteidos
tradicionalmente estudados na escola, a criacdo cinematografica
coloca em questdo as hierarquias baseadas no saber/poder,
presentes nas atividades dos territérios da escola, AZEVEDO (2014,
p. 176).

30



No 2° capitulo, relatei sobre os trabalhos que fizemos nos GT’s de Cinema,
coordenados pela Professora Inés Teixeira, a atividade que fizemos como trabalho
final tinha como tema: os muros da Escola. Escrevi, para este trabalho final um
poema que neste momento de trabalho do Projeto Inventar, com os estudantes,

achei pertinente resgata-lo.

Fizemos a leitura do poema e os estudantes fizeram uma andlise sobre o que
representavam os muros da Escola para eles, a partir de algumas questbes que
sugeri que pensassem: Como VOcés se veem e como se apropriam do que esta
dentro destes muros? E o que esta fora destes muros? Qual é para vocés a fungao

destes muros? E se a Escola ndo tivesse mais muros?

Muitos dos estudantes falaram da seguranca e da inseguranca, da funcao de limitar,
de guardar e de proteger, que os muros da Escola tinham para eles. Da funcao de
manter a violéncia fora da Escola. Alguns estudantes, defenderam que a Escola
sem muros seria mais alegre, mais acessivel, ja outros ndo concebiam a ideia de

ela ndo ter muros, estaria desprotegida, seria facilmente assaltada.

Muro, Muralha, Monumento

(Denise Betdnico Neiva, 2014)

Ergueram um muro, ergueram um muro no entorno da Escola.
Fica I4, imoével, intrépido.
Imp&em-se no siléncio dos dias e das noites,

As vezes veste-se das vontades alheias, das modas, das artes, das festas e de

outras besteiras.
Aceita tudo sempre mudo.
Alguns pela solidez de suas pedras e serenidade de sua robustez duram anos...

S&o para uns, seguranca, para outros ameaca.
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Guardam segredos, tesouros e ameagas.

Limitam a vida, o0 acesso, a visdo, a vontade.

Por vezes libertam os que estédo dentro e aprisionam os que estédo fora.

Mas também existem outros muros além da Escola.

Uns sé@o enormes, outros tdo longos que a vista demora na procura do seu fim.
Uns tem nome como o de Berlim,

Outros sao verdadeiros caminhos sdo pontes que mudam seu nome, Sao

chamados: Muralha.

Mas ndo mudam seu fim.

S&o assim: rigidos, rusticos e sérios.

S&o muitos enfim os muros que vi;

Uns delicados, outros imponentes,

Uns coroados de espinhos e vidros brilhantes,

S&ao muros cortantes.

Deixam dentro o que esta dentro e fora o que esta fora.

S&o molduras mudas que como em museus, emolduram obras lindas,
Ou a dura realidade das vidas.

A soturnez das noites ou a alegria dos dias.

Emolduram a educacéo de hoje e a de ontem,

Emolduram as duvidas e as certezas,

A fisica, a histOria e a matematica.

Séo tao fortes e sérias molduras, sédo tdo ternas e eternas, que emolduram até

O verbo.
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A partir desta aula, percebi que o olhar dos estudantes sobre as dependéncias da
Escola, a sua materialidade, por exemplo, se tornou mais interessado, valorativo,
eu diria. A partir desse momento, nos propusemos a abrir nossos olhares, cameras

e celulares, também para o que estava fora dos muros da Escola.

Mas este olhar para fora dos muros da Escola, ndo deveria ser meramente da sua
estrutura fisica alcancando as estruturas do seu entorno, a ideia era que 0s
estudantes lessem, analisassem, observassem o que havia para ser visto, 0 que

lhes interessava ver e exibir.

Imagens e cenas que para eles haviam se tornado rotina, imagens inexpressivas de
pessoas, animais, plantas, cores, texturas, sombras, luz. Enfim, que eles olhassem,
percebessem, registrassem o0 que o entorno da Escola lhes dizia de significativo
para o seu universo adolescente. Para a criagdo destas cenas que eram pedacos
gue formariam a producéao final, fomos orientados a filmar o minuto, chamado neste

Projeto de Minuto Lumiére.

O Minuto Lumiére, é um dispositivo, no qual, ao filmar um plano, escolhe-se a cena,

posiciona-se a camera que deve permanecer parada, a filmagem dura um minuto.

7

A explicacdo sobre o que € o Minuto Lumiere, dentro da proposta do Projeto

Inventar, feita por Migliorin, nos esclarece:

Considerando o marco inicial da histéria do cinema, em 1985, os
irmaos Lumiére inventam o cinematégrafo, um aparelho que permite
registrar uma série de instantaneos fixos (fotogramas) que, quando
projetados, criam uma ilusdo de movimento. Com o cinematégrafo
imovel, as imagens eram filmadas em rolos de pelicula com cerca de
17metros, atingindo aproximadamente 50 segundos de duracéo.

O motivo do exercicio ser chamado de “Minuto Lumiére” € uma
referéncia a essas imagens: realizar o plano de um minuto retornando
a maneira como eram feitos os primeiros filmes da historia do cinema

MIGLIORIN (et al.: 2014, p. 37).

Neste ponto, também iniciamos os trabalhos com a tematica de direitos humanos,

eu escolhi para comecar o curta: Do meu lado (2016), sob direcdo de Tarcisio Lara.
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Antes de prosseguir, gostaria de dizer da relevancia da interligacdo destas
propostas, embora as atividades fossem diferentes, produzir Minutos Lumiére e
assistir a exibicdo filmica com a tematica dos Direitos Humanos. Os elementos
constitutivos para a execucdo de uma e outra, eram basicamente as mesmas.
Modificando, entre elas, o papel dos estudantes, que poderiam ser produtores e/ou

espectadores.

Como produtores de Minutos Lumiére, por exemplo, eles ja observavam e
identificam esta proposta ao participarem de nossas atividades cineclubistas. Os
processos estavam interligados, os estudantes estavam fazendo as conexdes. Eles
viam claramente quando o dispositivo em cena era um Minuto Lumiére e faziam
questdo de pontuar sua observacao a este respeito, era a sua apropriagcao por este

dispositivo.

Pois bem, observei o envolvimento e a expectativa dos estudantes ao assistirem
esta nossa primeira proposta de atividade cineclubista, com a teméatica de Direitos
Humanos: Do meu lado. Considerei-a uma proposta relevante para eles, na medida

gue aberto o debate, eles se posicionaram.

Muitos deles se mostraram timidos e até mesmo sem saber o que poderiam dizer.
Ponderei que poderiam relatar todas as suas impressoes, o que Ihes passasse pela
cabeca sobre o0 enredo do curta exibido. Os estudantes se sentiram um pouco mais

a vontade, alguns, meio desconfiados e os mais falantes abriram o debate.

N&o achei conveniente nesta primeira exibicdo pensarmos na analise a partir dos
dispositivos com os quais haviamos comecado os trabalhos, mas esta seria também
a proposta para a proxima exibicdo: Abraco de Maré (2013), sob direcao de Victor

Ciriaco.

Nesta proposta, leriamos, analisariamos o filme, também, a partir de outros
elementos, pensando por exemplo, em quais impressoes a luz, a sombra; o claro,

0 escuro; o som, o siléncio; a aproximacdo da camera, 0 seu recuo, poderiam
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suscitar neles, os expectadores. E, sobre o enredo do curta, estaria novamente livre

para os debates...

E, a partir desta liberdade de expressdo, os estudantes, pouco a pouco iam se
sentindo mais a vontade. Algumas vezes se identificavam com as histérias das

personagens, ou com a de algum parente ou mesmo casos da comunidade.

Percebia que estas propostas cineclubistas ofereciam a eles, sem que
percebessem a principio, possibilidades de reflexdo sobre si mesmos, sobre suas
relacdes dentro da Escola, com seus pares, com as suas produgdes artisticas, com

0S seus processos de expressao.

Estas consideracdes sédo para mim importantes de serem registradas, porque este
trabalho executado, embora tivesse uma separacdo de propostas; producéao de
curtas, atividades cineclubistas e o Referencial Curricular do Municipio, acabou se

tornando um projeto Unico.

O olhar critico do estudante que escolhia 0 melhor angulo, a iluminacgéo, a distancia,
ao abrir um plano ou fotografar, passou a ser o mesmo com relacdo a identificacdo
por exemplo, das escolhas feitas pelos cineastas que eles estavam assistindo nas
exibicdes dos curtas dos direitos humanos. Os estudantes estavam discriminando
0 uso dos dispositivos estudados e aplicados por eles, nas cenas dos curtas

exibidos.

Nas aulas de Arte, as analises que faziamos das pranchas dos pintores de varios
periodos que estudamos em Histéria da Arte, ao longo deste ano de Projeto, por

exemplo, pude observar como foram sendo enriquecidas ao |é-las.

Justamente porque eles, estavam se apropriado dos elementos dos dispositivos,
através das atividades de producédo e analise filmica, como ao falar das cores e da
luz, das texturas, das emoc0des percebidas nas personagens retratadas, das cenas
gue pareciam vivas e em movimento, em conjecturar situacées ou simplesmente

descrevé-las.
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N&o que estas mesmas analises técnicas ja tivessem sido feitas muitas vezes,
anteriormente, mas percebo que as aulas apenas expositivas com as pranchas, por
mais interessantes que eram para 0s estudantes, tornaram-se ainda mais
convidativas e explicitas em seu valor estético, apds as vivéncias de producédo e

analises filmicas.

Seguindo esta organizacao de trabalho nas aulas de Arte, com os estudantes, com
producdes de Minutos Lumiere e diversificacdo das propostas de exercicios para
gue também pudessem ser feitas em casa, mantendo atividades de exploracéo dos
espacos internos da Escola, a exibicdo e analise dos filmes de direitos humanos e
também, toda a proposta que o Planejamento da disciplina de Arte, percebia que

haviamos progredido consideravelmente.

Mas, em fevereiro de 2017, fui convidada a trabalhar na Secretaria Municipal de
Educacdo como Formadora dos professores de Arte desta Rede de Ensino. Minha
primeira preocupacao em aceitar o convite, foi sobre como faria para concluir o

Projeto Inventar.

Solicitei, entdo a Secretaria que me autorizasse a continuar na Escola para conclui-
lo. Haviamos chegado com os trabalhos até o ponto no qual cada turma havia
escolhido um lugar, um espaco, que lhes fosse significativo no municipio de
Contagem para fazermos a filmagem dos Minutos Lumiére, que culminariam no

produto do Projeto Inventar, o Filme carta.

A Secretaria de Educacdo me autorizou a concluir o Projeto entdo, eu pude
acompanhar os estudantes nos trabalhos de campo, organizar com eles a escolha
das cenas para a montagem do curta, acompanhar junto com a Ana Lucia Farias e
o Alexandre Pimenta, as primeiras edi¢cdes do Projeto e principalmente, finaliza-lo
com os estudantes. Para este trabalho, solicitamos autorizacdo para a saida da
Escola nos dias propostos para os trabalhos de campo, bem como o uso da imagem

de cada um deles.

Autorizacdes dadas, la fomos nés para a estrada...
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Os estudantes escolheram os seguintes lugares em Contagem: turma 331, a Praca
Tancredo Neves (Praca da Prefeitura); turma 332, a Praca das Jabuticabas; turma
333, A Casa de Cacos.

Esta escolha foi finalizada, depois de cada turma ter feito uma sugestao aberta a

todos e uma votacao para os trés lugares mais sugeridos por eles.

As duas pracgas sao lugares de facil acesso para o bairro onde a Escola se localiza
e, onde a maioria dos estudantes mora, sendo, portanto, estes espacos

frequentados por estes adolescentes, para a pratica esportiva e lazer.

A Casa de Cacos, € um Patriménio localizado no Bairro Bernardo Monteiro, onde
também se localiza a Escola, embora esteja fechada e inspirando cuidados de
restauracdo ha muito tempo, ela ainda existe por causa do reconhecimento dos
moradores sobre seu valor, sobretudo o afetivo. Dai a escolha de uma das turmas

ter sido por ela.

No més de maio de 2017, retornei a Escola para fazermos estes trabalhos de campo
com cada uma das turmas com a Ana LUcia Farias e Azevedo e pelo Alexandre
Pimenta, que levaram as cameras, tripés e orientaram o0s estudantes sobre as

técnicas de filmagem na producéo dos Minutos Lumiere.

O nome do produto de cada turma, também passou pelo processo democratico da

escolha e o resultado ficou assim:

- A Casa de Cacos: De caco em caco;

- A Praga das Jabuticabas: Jabuticultura;

- A Praca Tancredo Neves (Praca da Prefeitura): O colorido da cidade.

A edicéo de cada curta metragem foi feita por um representante de sua turma, na
Escola, sob a orientacdo dos mediadores Ana Lucia Faria de Azevedo e Alexandre

Pimenta, que fez a edicéo final de todos os videos.
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Depois de finalizados os videos, foi organizada a sua exibi¢éo para todo o turno. Os
estudantes do 9° ano fizeram a divulgacdo de seus trabalhos e os demais
estudantes da Escola, do 4° ao 8° ano foram seus convidados para a exibi¢cdo dos

curtas no anfiteatro.

Os alunos da E. M. Cel. Antonio Augusto Diniz Costa,
convidam a todos para assistirem a
"19 Mostra de Producdo de Curtas" 7
desta escola.
Sua presenca é importante para que

possamos compartilhar o produto

de nosso trabalho utilizando a
linguagem cinematografica.

Figura 5 — Acervo particular, Convite para exibicdo de curtas

Esta foi, portanto, a proposta de trabalho desenvolvida com os estudantes de 13 e
14 anos, na Escola publica, a partir das sugestdes dos médulos apresentados pelo

Projeto Inventar com a diferenca.
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CONCLUSAO

Tendo como ponto de partida alguns dos projetos e programas contemplados neste
trabalho e que trazem o audiovisual como cerne de suas propostas, dentro e fora
do nosso pais, destaquei, o Projeto Inventar com a Diferenca: Cinema e Direitos
Humanos, com o qual tive a oportunidade de trabalhar com estudantes de 13 e 14

anos.

Foi possivel identificar, no transcorrer deste trabalho, certa apropriacdo por parte
dos estudantes de suas possibilidades criativas a principio, negadas ou ainda

desconhecidas por estes.

Um aspecto que destaco aqui e abordei no primeiro capitulo deste trabalho, quando
apresentei o programa CINEAD, € a importancia da Escola neste contexto, com a

exibicao de filmes de arte.

Constatei que os estudantes com os quais trabalhei ndo conheciam filmes de arte,
nunca haviam tido oportunidade antes deste projeto de assistir nenhuma proposta
cinematografica de arte. Estes estudantes estranharam o filme em preto e branco,
na primeira exibicdo que assistiram, acharam feio, embora o filme fosse do ano de

2013, eles o classificaram como sendo filme velho.

O estranhamento, avalio, € muito positivo. Ele chama atencdo, desestabiliza,
guestiona, desacomoda. E a partir deste desconforto, os estudantes foram se
apropriando da busca pelo diverso, o inusitado, mesmo que ele, o inusitado,

estivesse entre possibilidades simples e corriqueiras.

Nesta abertura de possibilidades, na diversidade dos dispositivos trabalhados, no
enriquecimento gradativo das andlises filmicas feitas com a temética dos direitos
humanos, também contemplada pelo Projeto Inventar, os estudantes de 8° e 9° ano,
foram se apropriando enquanto adolescentes, de novas formas de expressao

através do audiovisual.

39



Nestas analises, a partir da exibicéo filmica, das fotografias tiradas pelos estudantes
ou de suas producdes de Minutos Lumiere, que aconteciam com cada uma das trés
turmas, ficou marcante a apropriacdo deles da linguagem cinematografica e dos

seus elementos.

Esta apropriacdo dos elementos cinematograficos e dos dispositivos
experimentados que, durante estas analises eram transformados em instrumentos
de leitura e de comunicacao, num contexto coletivo, foram fortalecidos, pela minha
observacgéo, justamente por estarmos em grupo, por compartilharmos ideias,

préaticas e impressoes.

Os exercicios de assistir, observar, analisar, refletir, questionar, criticar, negar,
afirmar, silenciar, rir, chorar, experimentados num contexto coletivo, colaboram para
gue todos, de alguma forma, nas mais variadas proporc¢des, vivenciassem algumas

destas possibilidades de participagéo.

A participacéo dos estudantes, acabou se transformando em coparticipagdo, com
aprendizagens diversas acontecendo num mesmo espaco, de formas diversas com
sujeitos diversos que se aceitavam mutuamente, e foram aprendendo a respeitar a

expressao do outro, mesmo que nao concordassem com ela.

Percebo ai, a garantia de uma das propostas do Projeto Inventar com a Diferenca,
gue é o trabalho com a diferenca, com o diverso, com o inusitado. Porque a maneira
de aprendermos é mesmo diversa e, diversos sdo os caminhos e possibilidades que
o audiovisual trabalhado nas Escolas nos faculta através da diversidade do inventar

gue cada estudante deflagra a seu tempo e forma criativa.

E, através destas deflagracbes criativas, construidas de forma coletiva, num
trabalho que parte da individualidade dos sujeitos, para os quais foram oferecidas
possibilidades diversas de experienciar a leitura e a escrita do mundo que os

circunda através do audiovisual, pude constatar certa expansao criativa.

Uma vez deflagrados os dispositivos individuais de criagdo através das atividades

coletivas vivenciadas, estes estudantes, naturalmente foram-se afirmando em
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outras atividades que Ihes possibilitavam criar, mesmo que nao fosse com o

audiovisual.

Os entraves e resisténcias que a maioria destes estudantes apresentava antes e ao
iniciarmos este Projeto, foram se esmaecendo na medida de sua apropriacdo dos

processos de criar em cinema.

A proposta cada vez mais ativa de produzir curta metragens e os variados exercicios
gue a precederam, bem como as analises filmicas, as aulas de Arte e Histéria da
Arte, dentro dos planejamentos do ano escolar, foram caminhos diversos que
confluiram na apropriacdo das possibilidades criativas dos estudantes de 13 e 14

anos, numa situacao que para mim foi inesperada.

Minhas expectativas primeiras neste Projeto, eram a da producao filmica e a do

trabalho com a temética dos direitos humanos, apenas.

No inicio do Projeto, pensava em seu produto final como a materialidade filmada de
cada turma e na reflexao e apropriagao positiva e produtiva dos estudantes sobre
guem eram, que lugar ocupavam e como queriam ocupar o mundo, também, a partir

das atividades cineclubistas.

Devo ressaltar que para alguns destes estudantes, o resultado foi este mesmo,
apenas a producdo do curta, o que ndo € pouco. Mas para outros, cujo o
envolvimento, a pesquisa, a experimentacdo, a curiosidade, a aplicacdo dos
dispositivos, a parceria com 0s colegas, a participacdo nas analises filmicas e
debates aconteceram paulatinamente a apropriacao de si mesmos, de seus valores

e gostos.

O produto para estes estudantes nao foi apenas a producao coletiva de um curta
metragem, mas a consolidacdo de suas possibilidades de se reconhecerem
enquanto sujeitos criativos, criticos, autbnomos, ledores e escritores do mundo que
0S cerca, através do vocabulario elaborado e construido gradativamente e
coletivamente por eles, ao longo deste ano de trabalho com o Projeto Inventar com

a Diferenca: Cinema e Direitos Humanos.
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