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RESUMO

Tendo em vista a presenca tdo marcante dos celulares smartphones no contexto da escola
basica, este trabalho teve como objetivo investigar como o celular, do ponto de vista do
ensino e aprendizagem pode ser utilizado no contexto das aulas de Educacao Fisica Escolar. A
partir do objetivo central do estudo, derivaramos seguintes objetivos especificos: Mapear os
diferentes usos e relagdes entre os estudantes desta pesquisa e seus celulares smartphones;
Identificar os usos do celular por discentes no contexto pessoal, escolar e, da Educacdo Fisica
escolar; Analisar com os estudantes dos anos finais do ensino fundamental, os possiveis usos
do celular enquanto ferramenta de ensino e aprendizagem no contexto da Educacdo Fisica
Escolar. Este estudo justifica-se por compreendermos o quanto o conteido midiatico ¢
responsavel pelas representacdes sociais construidas por jovens em idade escolar e por haver
atualmente grande dificuldade na Educagdo Basica, particularmente nos anos finais do ensino
fundamental, em materializar uma proposta critico-reflexiva sobre esta temadtica. Para tal,
desenvolvemos uma investigacdo de abordagem qualitativa, envolvendo diversos
instrumentos e técnicas de pesquisa. Inicialmente, realizamos um mapeamento exploratdrio a
partir da aplicagao de questiondrios aos alunos do oitavo € nono anos, com idade entre treze e
dezessete anos. Durante nossa permanéncia no campo empirico, o diario de campo foi o
instrumento privilegiado no sentido de registrar fatos, impressdes e quaisquer outros aspectos
que pudessem compor uma imagem reflexiva mais apropriada do fendmeno estudado. A partir
dos dados dos questionarios, foi elaborado um roteiro de entrevista que permitiu
aprofundamento daquela realidade. Por fim, nos valemos adicionalmente das imagens feitas
no campo empirico por concordamos com Dussel e Gutierrez quando as autoras afirmam ser
este um importante instrumento para a investigacdo educativa. Neste percurso, a
fundamentagdo tedrica se ancorou nos estudos sobre midia-educagdo e na teoria critica, a
partir das pesquisas de Fantin (2006, 2012), Fantin e Rivoltella (2012), Belloni (2009),
Martin-Barbero (2014), Zuin, Pucci e Lastoria (2015), Turcke (2010) e Pucci (2016),
apoiando-nos na discussdo sobre o (ndo)lugar das tecnologias na educacio e sobre a midia-
educagao no contexto da Educacao Fisica escolar. Dentre algumas consideragdes deste estudo,
podemos destacar: a televisdo e a internet, através do smartphone sdo os dois principais canais
midiaticos destes jovens, ponto de acesso para um sem numero de riscos e possibilidades. Os
principais usos deste dispositivo entre esses estudantes sdo o acesso as redes sociais € 0s jogos
eletronicos, realidades ainda nao adequadamente problematizadas pela Educagdo Fisica. O
celular apresenta-se como uma potente aliada para propostas formativas na escola e,
particularmente na Educagao Fisica, tendo se mostrado vidvel para a abordagem do contetudo
voleibol. Percebe-se grande distanciamento entre o que sdo as tecnologias no ambito
educacional, o que podem e que deveriam ser, espagos que podem ser reduzidos com base na
reflexdo, acdo e atitude politica e pedagogica.

Palavras-chave: Midia-educagdo. Educacao Fisica. Smartphone.
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ABSTRACT

In view of the strong presence of the smartphones in the context of basic school, this study
aimed to investigate how the cell phone, from the point of view of teaching and learning can
be used in the context of school Physical Education classes. From the central objective of the
study, we derive the following specific objectives: Map the different uses and relationships
between the students of this research and their smartphones; Identify the uses of cell phones
by students in the personal, school and Physical Education context; Analyze with the students
of the final years of elementary school, the possible uses of the cell phone as a teaching and
learning tool in the context of school Physical Education. This study is justified because we
understand how much the media content is responsible for the social representations built by
young people of school age and because there is currently great difficulty in basic education,
particularly in the final years of elementary school, in materializing a critical-reflective
proposal about this thematic. For such, we developed a research with a qualitative approach,
involving several instruments and research techniques. Initially, we carried out an exploratory
mapping from the application of questionnaires to students of the eighth and ninth grade, aged
between 13 and 17 years old. During our stay in the empirical field, the field diary was the
privileged instrument in the sense of recording facts, impressions and any other aspects that
could compose a more appropriate reflective image of the studied phenomenon. Based on the
data from the questionnaires, an interview script was developed that allowed for a deeper
understanding of that reality. Finally, in addition, we used the images made in the empirical
field for agreeing with Dussel and Gutierrez when the authors claim that this is an important
tool for educational research. Along this path, the theoretical foundation was anchored in
studies on media education and critical theory, based on research by Fantin (2006, 2012),
Fantin and Rivoltella (2012), Belloni (2009), Martin-Barbero (2014), Zuin, Pucci and Lastoria
(2015), Turcke (2010) and Pucci (2016), supporting us in the discussion about the (non) place
of technologies in education and about media-education in the context of school Physical
Education. Among some of the considerations of this study, we can highlight: television and
the internet, through the smartphone are the two main media channels of these young people,
access point for a numberless of risks and possibilities. The main uses of this device among
these students are access to social networks and electronic games, realities not yet properly
discussed by the Physical Education. The cell phone presents itself as a powerful ally for
formative proposals at school and, particularly in Physical Education, having proved to be
viable for the approach of volleyball content. There is a great gap between what technologies
are in the educational field, what they can and should be, spaces that can be reduced based on
reflection, action and political and pedagogical attitude.

Keywords: Media-education. Physical Education. Smartphone.
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1 INTRODUCAO

1.1 As Trilhas da pesquisa: da motivagdo inicial a organizagdo do estudo

Olhando daqui, me parece claro que a Educagao Fisica e a Midia-Educagao sao
dois lados de uma mesma moeda, de um processo formativo unico, que concebe os
enlaces entre estes dois campos de investigacdo, que em sua complexidade, de fato, se
tornam um. Mas a historia ndo € bem assim...

Iniciei minha graduacdo ha quase vinte anos e, naquela ocasido, a maior
proximidade entre o trato com as tecnologias € a Educacdo Fisica era uma tUnica
disciplina intitulada “Tecnologias Aplicadas a Educagao Fisica”, distanciando-se muito
do objeto que estamos por investigar.

Findada a formagdo inicial, ap6s idas e vindas entre inumeras possibilidades de
atuacdao no campo da Educagao Fisica, fiquei dividido durante um tempo entre a escola
e a natacdo competitiva. Em ambos os casos, as tecnologias estavam muito presentes,
mas sempre como instrumentos técnicos com fins bastante pragmaticos: planilhas,
ilustracdes, verificacdes, quantificacdes...

Em 2007, passei a atuar como professor na Educa¢ao Basica do estado da Bahia
e pouco tempo depois, pude participar de uma grande iniciativa do governo estadual no
que diz respeito as tecnologias educacionais. Foi o momento de implantacdo dos
laboratérios de informatica, das 7V’s PenDrive, de formacdo continuada com vistas a
concretizagdo de propostas pautadas nas ‘“novas tecnologias”. Eram propostas
instrumentais, operacionais, € 0s usos propostos ¢ disseminados, atendiam a objetivos
claros: planejar aulas expositivas, com melhor suporte tecnologico.

Obviamente todo esse processo trouxe de algum modo, maior valorizagdo das
escolas que em suas ‘“fachadas” se apresentavam renovadas € com “processos
educacionais atualizados”, mas logo percebemos o esvaziamento destas acdes no que
tange a propostas formativas, emancipatérias. Além disso, estas formacdes ndo teciam
relacdo com a Educacdo Fisica, campo em que as tecnologias continuavam ilustrando as
aulas ou sendo adotadas como recursos para medir, comparar, classificar. Distante do
dialogo, da constru¢do, do devir.

Pouco tempo depois, o Comité Olimpico Brasileiro (COB) concretizou no Brasil

um grande projeto formativo para treinadores com potencial olimpico, na cidade do Rio
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de Janeiro. Tive a grande oportunidade de participar também desta formacao que tinha
nas tecnologias, grande diferencial para os resultados com formacdo de atletas
competidores de alto nivel. Como se v€, os caminhos percorridos até aqui, conduziam
exclusivamente a resultados objetivos a partir das tecnologias, novamente as
quantificagdes, avaliagdes classificatorias, etc.

Deixando o esporte de alto rendimento por volta do ano 2015 e me dedicando
em tempo integral ao trabalho na escola e as leituras relativas a este campo, ampliei os
olhares que comegaram a me fazer ver as tecnologias por outro viés. E deste momento
que o pensar sobre a formacdo, complexa, multidimensional, comega a sobrepor-se as
questdes instrumentais, operacionais exclusivamente.

Mas, ainda nao era suficiente. Retornando as salas de aulas, as tecnologias
apareciam reluzentes como estratégia de encantamento, como suporte para aulas
expositivas. Apesar da facilidade em “utilizar” estas tecnologias, eu ndo sabia o que
mais fazer com elas.

As reflexdes durante as formagdes continuadas ndo contemplavam a discussao
sobre tecnologias na educacdo, deste modo, o olhar viciado e, portanto, velhas praticas,
continuavam sendo a tonica da minha atuagao docente.

Em 2018, uma nova proposi¢do formativa do governo do estado da Bahia foi
realizada a respeito das tecnologias na educagdo: um curso sobre as ferramentas da
Google. Sala de aula virtual, gravacdo de videos, possibilidade de chats on line, e-mail,
e outras tantas ferramentas que poderiam (e podem) enriquecer € muito O universo
escolar. Novamente, a formacao nos trouxe uma perspectiva instrumental da tecnologia,
um novo suporte para aulas expositivas, sem grandes avancos metodologicos. Eu estava
convencido do poder destes dispositivos para potencializar aprendizagens, mas
continuava sem saber como... desta vez, algumas das atividades do curso eram
direcionadas por area de conhecimento e nos precisdvamos refletir algumas
possibilidades de uso daqueles recursos para a Educacdo Fisica. Nds, os professores,
tinhamos que aprender a gravar videos, a trocar e-mails, a criar uma sala de aula virtual,
pensando em nosso componente curricular. Avancos...

Mas, ¢ somente durante as aulas do Programa de Mestrado Profissional em
Educacdo Fisica, o ProEF, que entrando em contato com outras possibilidades de

atuacdo e outras reflexdes, que as tecnologias educacionais passaram a tomar novas
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formas, novos jeitos. Ja € possivel ver as tecnologias como multidimensionais e como
elas afetam a Educagao Fisica bem no coracgao.

Comeco a compreender as tecnologias para além de um suporte para as aulas e
ja& as penso como meio de producdo de conhecimento e, mais que iSso, como um
poderoso mecanismo de formagdo de consciéncia que precisa ser criticado, refletido,
desconstruido.

Elas (as tecnologias de informagdo e comunicagdo) oferecem aos estudantes, a
maior parte das representacdes que eles dispdem sobre as dangas, 0s jogos, 0s esportes €
os demais elementos da Educacdo Fisica. Assim, a meu ver, hoje elas ndo configuram
mais a salva¢do da educacgdo, mas, uma de suas grandes problematicas, sobretudo dentro
da Educacgdo Fisica. A relagdao entre midias, conteudos midiaticos e a Educacao Fisica,
comecgava a se esbocar, trazendo as primeiras e gratas compreensdes de como estas
realidades se inter-relacionam, a partir das quais, comeco a refletir estratégias docentes
a este respeito.

O que eu tanto procurava, nao encontraria no campo das tecnologias
educacionais, mas, na Midia-Educacdo. Adquiri novas convicgdes, desacreditei em
outras, venho fazendo aquilo que Larossa chamou de “exercicios de pensamento”
(LAROSSA, 2018, p. 10).

Diante destas premissas, apresento os caminhos pelos quais continuei
enveredando pelas possibilidades das tecnologias digitais na Educagdo Fisica. Comecgo
no capitulo um com a estruturacao dos elementos da pesquisa, contextualizando a minha
problematica, tentando explicitar a relevancia deste estudo e seus objetivos.

O segundo capitulo esta organizado em sete partes, nas quais, discorro sobre as
trilhas teorico-metodologicas da pesquisa. Busquei nas seis primeiras, reunir as bases
tedricas que me fizeram reconfigurar pensamentos, intencionalidades e, ja ¢ possivel
dizer, acdes docentes. Orientei-me em torno da ideia de buscar tematizar aspectos
relacionados com o objeto maior desta pesquisa: o celular smartphone na Educacdo
Basica e, de modo particular na Educagdo Fisica. Certamente, incorro no risco da
fragmentacao, da perda de complexidade como alertava Edgar Morin (MORIN, 1991).

Assumindo esta possibilidade e tendo feito esforgos para inter-relaciona-los da
melhor forma, tendo no horizonte a meta de manter coeréncia entre as partes, proponho
na primeira delas, um exercicio de reflexdo sobre qual o lugar destas tecnologias na

escola, tratando de posicionamentos tecndfilos e tecnofobos e das possiveis
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reverberagdes destas polarizagdes. Trato ainda dos tempos e espagos escolares e como
as tecnologias digitais t€ém reconfigurado estas estruturas que ainda dao sustentacdo a
escola. Neste exercicio de pensamento, discuto questdes como atencao € percepcao € o
aparato sensorial envolvido no processamento e assimilacdo de informagdes. Em vias de
concluir este tdpico que inaugura nossas reflexdes, passo por principios que podem
nortear a ado¢do destas tecnologias na escola.

Na segunda parte do mesmo capitulo, trato da formagdo docente que contemple
propostas envolvendo as tecnologias digitais € ja4 damos pistas sobre uma formagao com
vistas a abordagem midia-educativa. Continuo tratando do necessario conhecimento da
infraestrutura que sustente acdes docentes com as tecnologias digitais e sobre como ¢
fundamental que o professor se aproprie deste saber.

Prosseguindo, na terceira parte, fago um convite para o que chamamos de “um
salto de qualidade” no que se refere a acdo docente que se valha das tecnologias digitais,
aprofundando sobre os possiveis alcances do seu uso instrumental, tio comum na
Educagdao Basica e projetando possibilidades de intervencdo que explorem outras
dimensodes da tecnologia. Na quarta parte, finalmente mergulho no objeto da Educagao
Fisica e sobre como as tecnologias digitais influenciam na elaboracdo deste
conhecimento. O papel do professor de Educacdo Fisica ¢ discutido e alguns entraves e
possibilidades sdo postos em discussao.

Apresento na quinta parte, significativo apanhado tedrico a respeito da
abordagem midia-educativa, campo que dara sustentagdo a abordagens “com”, “para” e
“através” das midias na Educagdo Fisica, compreensdo cara a este estudo. Na sexta
parte, abordo a dificil tarefa a ser concretizada ao tratar dos dispositivos midiaticos e, de
modo particular, do aparelho celular, buscando apoio em institui¢des como a familia,
sem perder de vista a centralidade da escola nesta missao.

Ao final do segundo capitulo, na sétima parte, busquei fundamentar um processo
que toma ares artesanais, no sentido de ndo se aprisionar em modelos rigidos de
metodologia da pesquisa, mas adotando possibilidades que sdo organizadas como um
mosaico, onde no fim, deve restar uma imagem clara do percurso metodolégico que esta
proposto.

O terceiro capitulo ¢ onde tento alinhavar os resultados das intervengdes, coletas

de dados a luz do marco tedrico, refletindo sobre os achados desta pesquisa. Trata-se da
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apresentacdo dos resultados e das suas discussdes. As consideracdes finais sdo

apresentadas no capitulo quatro.

1.2 Justificativa

Consideramos que a inser¢do das tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo (TDIC) no contexto escolar ¢ um dos movimentos que tem merecido
maior aten¢ao na sociedade contemporanea, seja pela dinamica da produgado e acesso ao
conhecimento, seja enquanto instrumento que potencializa o ensino e a aprendizagem
por sua caracteristica multimidiatica, ou ainda por permitir o registro e
compartilhamento das agdes docentes/discentes. No ambiente escolar, este fenomeno
tem se verificado crescente e complexo com a criacdo e chegada de novos
equipamentos. Uma das grandes questdes da atualidade ¢ como estes dispositivos t€ém
contribuido para o acesso a diferentes contetidos mididticos, inclusive violentos ou de
apelo sexual, decorrendo deste acesso, outros tantos problemas e questdes.

Se ha pouco tempo eram novidades equipamentos como o episcopio’, telescopio
€ microscopio, atualmente a escola tem adotado, além destes, outros dispositivos como
as tv’s pendrive, datashows, notebooks, ¢ outros diversos softwares desenvolvidos
especificamente para o meio escolar, a exemplo do Linux Educacional®>. A maior parte
destes equipamentos, no entanto, ndo ¢ desenvolvida para fins educacionais, mas, ¢
adotada em escolas de todo o pais com o intuito de atingir objetivos didatico-
pedagogicos, partindo de sua funcdo original, mas que, na verdade, ndo possuem
conexao com os objetivos de ensino e aprendizagem.

Essa reproducdo irrefletida dos usos das tecnologias utilizadas na sociedade
contemporanea dentro da escola, acarreta em acimulo de equipamentos tecnolégicos no
ambiente escolar sem emprego adequado ou mesmo sem uso, obsoletizacdo de

equipamentos que ndo recebem manutencdao periddica, ocupagcdo de grandes espacos

! Menos comum, um episcopio foi destinado a grande parte das escolas publicas do estado da Bahia ha
alguns anos e, consiste num dispositivo com uma tela onde inserimos qualquer livro ou documento plano
que desejemos projetar numa tela ou mesmo na parede. Ele avanca com relagdo ao antigo retroprojetor
por ndo ser necessario preparar as “transparéncias” que serdo projetadas.

2 0 Linux Educacional é um sofiware livre desenvolvido pelo Centro de Experimentagdo em Tecnologia
Educacional (CETE), pertencente ao Ministério da Educagdo (MEC) com a finalidade de auxiliar
professores no desenvolvimento de suas aulas e na inser¢do da tecnologia como ferramenta de estudo e
aprendizagem. Embora destinado aos laboratorios de Informaticas das escolas publicas brasileiras, pode
ser utilizado por usuarios domésticos.
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fisicos e mobilidrio, inadequacdo da proposta pedagdgica ao uso dos equipamentos,
reproducdo do uso convencional das tecnologias em busca de objetivos educacionais.

Compreendendo a fungdo social da escola basica e o papel que as novas
tecnologias podem assumir no processo de humanizacdo de homens e mulheres e,
considerando-se os problemas ja percebidos acima e outros tantos, entendemos que o
seu uso no campo educacional deve ir além do uso de salas de computadores para
acesso a internet e pesquisas na rede, ou, para aulas expositivas cada vez mais
elaboradas do ponto de vista audiovisual, o que tem se tornado uma tdénica a respeito
das novas tecnologias na escola, as chamadas tecnologias de informacao e comunicagdo
ou tecnologias digitais.

Além destas, as tecnologias digitais mdveis, a exemplo do tablet e do celular
smartphone, t€m atualmente ganhado amplo espacgo nas escolas. De modo particular, o
telefone celular do tipo smartphone, tem se tornado para além de uma tecnologia de
comunica¢do, um dispositivo multifuncional de posse da quase totalidade dos alunos.
Este equipamento, no entanto, ndo tem sido utilizado do ponto de vista educacional e
tem se tornado um entrave sob diversos aspectos no ambiente escolar, concorrendo com
as propostas formativas em sala de aula ao dispersar a atencdo dos alunos com seus
conteudos.

Nesse sentido, podemos perceber que apesar dos diversos estudos voltados para
o trato com as novas tecnologias no contexto escolar, como as obras de Fantin (2006),
Pires (2002) e Mezzaroba (2015), servindo de fundamentagdo para o trabalho
desenvolvido na pratica pedagogica pertinente a Educag¢ao Basica e, de modo particular
para a Educacao Fisica, ainda existe certa caréncia de experiéncias bem fundamentadas,
voltadas para a utilizagdo pedagogica das tecnologias digitais neste segmento, incluindo
o celular smartphone que, na contramao do seu potencial tecnoldgico, tem sido
desprezado enquanto possibilidade didatico-pedagdgica.

Portanto, visualizamos uma lacuna na produ¢do do conhecimento relacionado
com o uso pedagogico das tecnologias digitais mdveis na pratica docente da Educagao
Fisica escolar, seja no ambito da formagao inicial ou continuada, sobretudo no que
tange as propostas criticas relacionadas a estes dispositivos.

Este estudo justifica-se ainda pela grande dificuldade na Educag¢do Basica em
materializar uma proposta critico-reflexiva no ambito do uso das tecnologias digitais.

Muito se tem discutido sobre tecnologias educacionais, apontando criticas ao modelo
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hegemdnico de ensino presente nas escolas basicas, suas possibilidades pedagdgicas
visando uma forma¢do emancipatoria, porém, poucas sdo as experiéncias bem
fundamentadas que inspirem outras praticas neste sentido. No processo de formagao de
professores de Educacao Fisica de modo particular, que serdo os agentes responsaveis
pela acdo docente deste componente curricular, o que se discute e realiza ¢ muito pouco
para que os professores possam compreender os principios pedagdgicos no trato com o
uso das tecnologias digitais propriamente ditas, a partir de referéncias critico-reflexivas.

Por outro lado, apesar do uso cotidiano do celular multifuncional e, portanto, da
facilidade no manejo deste dispositivo, os alunos da Educagdo Basica, reproduzem cada
vez mais o seu uso pessoal/doméstico na escola: envio de mensagens textuais ou
audiovisuais, recebimento e envio de chamadas de voz, fotografias, principalmente as
popularmente conhecidas como “selfies” e acesso as redes sociais. Além disso, os
estudantes deste segmento educacional se valem destas mesmas redes sociais para a
pratica de bullying e até mesmo pequenos atos infracionais.

Os professores, por sua vez, também familiarizados que sdo com esta tecnologia
no ambito pessoal/doméstico, ainda nao transpdem seu uso para o contexto educacional,
valendo-se de uma das tecnologias mais disponiveis da atualidade e que possibilitaria
acesso e exploracdo de diferentes midias, dada sua capacidade de convergéncia
mididtica. Mapear e refletir sobre estas questdes no ambito da Educagdo Bésica, sdo
fatores de grande relevancia e constitui uma das bases para refletir sobre estratégias de

mudangas a este respeito.

1.3 O problema de pesquisa

O problema de pesquisa que apresentamos neste momento, surge da
compreensdo sobre a necessaria e constante reflexdo a respeito das midias no contexto
da Educacdo Bésica e, de modo particular, sobre o celular smartphone na Educagdo
Fisica escolar.

Nossa perspectiva inicial foi investigar como este dispositivo poderia ser
utilizado nas aulas deste componente curricular, objetivando potencializar
aprendizagens e acrescentar ingrediente motivacional, dada a relagdo entre os

adolescentes e seus celulares, confiante do qudo poderoso seria, construir caminhos
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novos com as tecnologias mais atuais. Foi deste posicionamento “tecnofilo” que
mobilizamos as primeiras reflexdes sobre a tematica.

Ao longo dos anos 2018 e 2019, na condicdo de aluno do ProEF, busquei
ampliar o olhar sobre a tematica das tecnologias digitais na Educacao Fisica, avangando
através do constante exercicio de pensamento, na compreensdo sobre como estes
dispositivos poderiam influenciar representagdes, ideologias e praticas relacionadas a
cultura corporal. Em contato com leituras da Teoria Critica da Escola de Frankfurt e de
um relativamente novo campo de investigagdo sobre as tecnologias na educagdo, a
Midia-Educagdo, outros passos foram dados, novos pontos de vista foram surgindo.

Partindo da compreensdo de que a Educacdo Fisica escolar, deve mais do que
propor praticas relacionadas a seus diversos elementos constitutivos e, compreendendo
as tecnologias como algo mais do que suporte para aulas expositivas, proporcionando a
critica e a busca pelo desvelar dos panos de fundo com os quais os seus elementos sdo
apresentados pelas midias e, em grande medida acessados através dos smartphones,
apresentamos o seguinte problema investigado nesta pesquisa:

Como o celular, do ponto de vista do ensino e aprendizagem pode ser

utilizado no contexto das aulas de Educacao Fisica escolar?

1.4 Objetivos

Objetivou-se por meio deste estudo analisar as possibilidades de utilizagdo do
telefone celular smartphone enquanto ferramenta de ensino e aprendizagem na
Educacao Fisica, na Educa¢do Basica.

A partir do objetivo central do estudo, outros objetivos de investigacao foram
examinados com maior atencdo, os quais, concomitantemente ao estudo, procuramos
alcancar:

e Mapear os diferentes usos e relagdes entre os estudantes desta pesquisa e seus
celulares smartphones;

e Identificar os usos do celular por discentes no contexto pessoal, escolar e, da
Educagao Fisica escolar;

e Analisar com os estudantes dos anos finais do ensino fundamental, os possiveis
usos do celular enquanto ferramenta de ensino e aprendizagem no contexto da

Educacao Fisica escolar.



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

2 ELEMENTOS TEORICO-METODOLOGICOS

2.1 O (ndo) lugar das tecnologias de informagao e comunicacao

A discussdo em torno das tecnologias digitais na educagdo ¢ polémica e
controversa. A respeito das tecnologias digitais méveis, sobretudo a respeito do uso de
smartphones ¢ tablets, ainda ndo ha consenso sobre seu emprego educacional. Se por
um lado ha projetos e investimentos para inser¢ao de computadores e tablets nas escolas
publicas, na contramao, ¢ possivel verificar uma série de legislagdes que regulam ou
proibem o uso do celular nestas mesmas escolas. No Brasil, ndo havia até dois anos
atras, um plano diretor a respeito das tecnologias digitais em escolas publicas. O “Plano
Diretor de Tecnologia da Informacdo e Comunicagdes 2017-2020”, do Ministério da
Educacdo, traz como principal objetivo organizar e apresentar a estratégia de
tecnologias de informagdo e comunicagdo o conjunto de resultados esperados durante o
periodo de 2017 a 2020 da Diretoria de Tecnologia da Informacao do Ministério da
Educagao (BRASIL, 2017). A recente existéncia deste documento, entretanto, ainda nao
assegura as condi¢cdes de ensino-aprendizagem, visto limitar-se as questdes infra
estruturais.

Embora as producdes académicas sobre o tema sejam substancialmente
favoraveis a utilizacdo de dispositivos digitais, parece ainda haver na pratica uma
polarizacao baseada no senso comum sobre sua presenca em escolas do pais, que num
extremo a elegem como condi¢do sine qua non para os projetos de educacdo da
contemporaneidade e, noutro, a demonizam, atribuindo as tecnologias digitais moveis
todos os problemas e entraves das propostas educacionais vigentes.

Nossa proposicdo acerca desta tematica, pretende avancar no debate,
extrapolando os muros do simples “sim” ou “ndo”, buscando novas aproximagoes sobre
o seu lugar na educagdo e, de modo particular, na Educacdo Fisica. Para Belloni (2009),
se ¢ fundamental reconhecer a importancia destas tecnologias e a urgéncia de se criar
mecanismos para sua integragdo a educagdo, ¢ também necessario evitar o
deslumbramento que leva ao uso irrefletido da tecnologia por si, menos por suas
virtudes pedagogicas do que por suas caracteristicas técnicas.

Certamente, antes de avangarmos na discussdo sobre as tecnologias mais

recentes, proprias da era digital, cumpre situarmos as terminologias adotadas neste
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trabalho sobre este tema, uma vez que ha uma multiplicidade de nomenclaturas na
literatura atual. Para Kenski (2012, p. 26), dada “[...] a rapidez do desenvolvimento
tecnologico atual, ficou dificil estabelecer o limite de tempo que devemos considerar
para designar como ‘“novos” os conhecimentos, instrumentos e procedimentos que vao
aparecendo”.

Deste modo, priorizaremos neste estudo o termo Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacdo (TDIC) para designar os instrumentos como tablets,
notebooks, computadores, datashows, dentre outros que se relacionam com tecnologias
eletronicas, microeletronicas e das telecomunicagdes, diferentes do quadro negro, giz,
mimedgrafo ou mesmo o retroprojetor que, como diria a autora, ¢ uma tecnologia
“rejuvenescida” (KENSKI, 2012, p. 25), mas ndo tdo nova. Assim, evitaremos o termo
“novos”, sob pena de obsoletizarmos precocemente a validade do entendimento que sera
estabelecido neste trabalho. Por outro lado, ndo excluiremos termos bastante utilizados
atualmente como Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo (TIC) ou “tecnologias
digitais”, zelando, quando necessario, pela manutengao da ideia dos autores citados.

A escola, enquanto espaco institucionalizado de formagao, assume ao longo da
historia formas especificas, atendendo a premissas de ensino e aprendizagem,
subordinadas aos objetivos do seu tempo e espaco sendo, portanto, historica. Dizer que
ela assume formas especificas, significa dizer que ela se institucionaliza dentro de
parametros de espagos, tempos, regras, jeitos de ensinar e aprender, assumindo modos
de socializagdao proprios, diferentes daqueles vistos na familia, em casa ou em outros
espacos sociais (VINCENT; LAHIRE; THIN, 2001). Charlot (2013) compreende como
forma escolar o tempo e o espaco da escola, o modo de distribui¢do dos alunos em
séries/idades, os processos basicos do ato de ensino-aprendizagem.

Para Oliveira (2003), a forma escolar prevé ainda tempo para ir ao banheiro ou
forma de sentar-se para aprender, uma arquitetura que permita a manutencdo dos
estudantes em lugares onde eles “devem” estar, e que ndo estejam onde “ndo devem”,
rondas escolares por profissionais designados para este fim, além de certos principios da
filosofia cartesiana, tratando corpo e mente separadamente (ou quem sabe,
relacionando-os no sentido de que a almejada educagdo cognitiva sé seria atingida por
meio da disciplinarizagdo do corpo?). Esta forma escolar, estd repleta de polémicas e
posigdes contraditdrias, € por isso mesmo, conforme mencionam Vincent, Lahire e Thin

(2001), talvez esteja sempre em crise. Concordando com as implicagdes das tecnologias
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digitais no que tange as relagcdes de tempo e espago, Leiro e Ribeiro (2014) realizaram
um estudo no sentido de refletir como estas mudancas estdo afetando a formagdo dos
sujeitos no espago escolar.

Os autores apontaram a tentativa da escola de aprisionar temporal e
espacialmente as mudangas propostas por estas mesmas tecnologias numa sala dentro da
propria institui¢do escolar. Uma sala de informatica com computadores, filmadoras e
maquinas fotograficas, além de outros equipamentos, compunham o repertorio
tecnologico da escola sem, entretanto, estabelecer em seus planejamentos os meios
pelos quais estas mesmas tecnologias ndo estivessem limitadas a mera ilustracdo das
aulas.

A este respeito, Martin-Barbero (2014) ressalta que “Localizada no exterior do
modelo pedagodgico e comunicativo, a tecnologia s6 pode contribuir para modernizar a
“decoragao” do ensino, e ndo para a transformacdo radical das estruturas ou
metodologias, tampouco para as praticas de aprendizagem” (p. 12). A caréncia de
planejamentos didatico-pedagogicos que contemplem fundamentalmente as tecnologias,
como ressaltam os autores, implica em resultados que podem na melhor das hipdteses
ilustrar audioviosualmente as aulas. Na verdade, ¢ mais provavel que elas reforcem
modelos de exclusdo, gerem custos adicionais, ocupem espacos que poderiam ser
produtivos do ponto de vista educacional, ou inclusive contribuam para a manutencdo
dos discursos midiaticos.

Certamente, compreender as reverberagdes possiveis e imagindveis das
tecnologias digitais nas propostas escolares ¢ o que nos propomos aqui. De forma
alguma ¢ nosso objetivo tecer a escola, critica no sentido de desfazé-la, de substitui-la
ou de superar o modelo atual. Ha sim, a busca pela reflexdo sobre como os tempos
escolares, mais engessados em comparacao com a fluidez daqueles vividos na sociedade
atual, podem impactar em suas propostas. Deste modo afirmamos que até aqui, ndo nos
sustenta certezas sobre um modelo ou sobre outro, a unica convic¢do ¢ a do modelo
refletido, pensado para uma determinada parcela de sociedade. Incertos que estamos
sobre a maior viabilidade do que propde a escola, e sobre o que nos trazem os novos
tempos, ndo podemos deixar de fazer analogia com um pensamento de Walter
Benjamin: “Marx afirmou que as revolugdes sdo as locomotivas da historia mundial.

Mas talvez sejam algo totalmente diferente. Talvez as revolucdes sejam a alavanca para
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o freio de emergéncia da humanidade, que viaja nesses trens” (PUCCI, et al., 2016, p.
26).

Neste contexto, o surgimento das tecnologias digitais moveis na sociedade de
hoje e, portanto, nos espagos escolares ¢ motivo de debate, de contradicao, talvez até de
uma nova crise, mas inconcebivelmente de um posicionamento alheio, que ndo esteja
atento a esta realidade multimidiatica que se apropria a cada dia desta mesma escola. O
olhar sobre elas deve estar pautado na investigacao cientifica que se debruca atenta e
rigorosamente sobre mais este fenomeno, estabelecendo de forma refletida seu lugar na
educacdo formal. Deste modo, ndo had lugar para a adesdo indiscriminada das
tecnologias, simplesmente por estarem disponiveis e permearem as vidas dos estudantes
de todo o pais. Nao serd possivel adota-las pelos argumentos superficiais das telas
coloridas e dos contetidos audiovisuais, que poderdao prender a atencdo de educandos
nas salas de aulas, ou ainda, por serem supostamente os livros, uma tecnologia em
franca decadéncia. A fala de Silva (2014, p. 19) exemplifica bem a postura acima

quando ele diz que

A chamada “geracdo audiovisual” estd em outra e a escola, se quiser atingir
esse publico, se quiser fazer com que ele se interesse pelos seus conteudos
“ultrapassados”, “enfadonhos”, sem cor, forma e cheiro, “livresco”, entre
outras caracteristicas “pré-historicas” que compdem a escola nos dias de
hoje, precisa se adequar a esse novo tempo. A saida? A utilizagdo das
tecnologias da informacdo e comunicacdo (TICs) na organizagdo dos
conteudos escolares, pois assim, € s6 assim, os alunos se sentirdo motivados
para irem a escola e esta estara sintonizada com o novo tempo [...].

O posicionamento “salvacionista”, como no trecho acima, que credita em nome
das tecnologias, a impossivel missdo de devolver a escola o protagonismo na aquisi¢ao
do conhecimento ¢ falacioso e equivocado, tomando o lugar da real possibilidade de uso
destes dispositivos. A este respeito Martin-Barbero (2014) identifica que, de alguma
forma, a escola tem procurado introduzir e fazer uso dos meios digitais, mas se trata
unicamente de um uso modernizador ¢ instrumental, mudando a fachada da escola, sem
de fato altera-la (a escola). Para ele o que ha, neste caso, ¢ uma instrumentalizagcdo das
tecnologias que de fato menos alteram as relagcdes da escola com a sociedade do que
encobrem a profundidade da crise escolar.

Para Adorno (1995), ha na relagdo atual com a técnica algo de exagerado,

irracional e patogénico, uma inclinagao a considera-la como um fim em si mesma. Na
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contramdo de uma postura reificada a respeito das tecnologias digitais, também nao
devera haver espago para a sua demonizagdo. A manutencao dos argumentos contrarios
ao uso das tecnologias nas escolas nao pode sustentar-se em afirmagdes sobre alunos
que ndo prestam mais atencao as aulas ou, que depois do advento dos celulares e fablets
ndo ha mais espago para as leituras, ou ainda, que o problema da educagdo ¢ o celular
smartphone. Martin-Barbero (2014) acredita que parte significativa do mundo adulto,
de modo particular o académico, atribui aos meios audiovisuais a causa da crise da
leitura e do empobrecimento cultural, acreditando poder encontrar nos livros a salvagao
para o que ele chama de “nova barbarie midiatica” (p. 15). Infelizmente esta polarizacao
¢ tdo comum que ja& recebeu denominagdo pelos tedricos que a estudam. Sado
“apocalipticos” os pessimistas, denunciadores da banalizagdo das produ¢des humanas
pela chamada “industria cultural” (ZUIN; PUCCIL; LASTORIA, 2015, p. 47) e, sdo
chamados de “integrados” os tidos como otimistas ingénuos que veem nos meios
técnicos apenas um canal para democratizacdao do acesso as producdes culturais (PIRES,
2002). Este mesmo autor destaca como principal equivoco nestes posicionamentos a
busca por um sim ou um nao, pelo que ¢ bom ou ruim, enquanto para ele havera que se
identificar qual agdo ¢ possivel, a fim de permitir que as tecnologias digitais possam
veicular valores culturais.

Fantin e Rivoltella (2012) apaziguam a questdo quando dizem que a cultura
midiatica ndo estd e nunca estard em oposi¢cdo ao que se ancora no impresso € no oral do
espago presencial, pois um precisa do outro, do mesmo modo que vao coexistir a cidade
virtual e a presencial. Além disso, ndo hd uma boa ou ma tecnologia (McLUHAN,
1964). Tampouco ha uma tecnologia neutra. Trata-se sim dos seus usos, da apropriagdo
feita pelo homem para cada tecnologia, das decisdes sobre o que se fazer com elas. Para
Lévy (1999), se os impactos de seu uso sdo negativos, haveria que se incriminar a
proposta de trabalho, da mesma forma que quando os impactos sdo positivos,
certamente os responsaveis sdo aqueles que conceberam a técnica de uso, executaram e
usaram determinados instrumentos. Muitas vezes, ressalta o autor, enquanto discutimos
um dado uso para uma determinada tecnologia, outros tantos ja se impuseram e,
enquanto ainda questionamos, outras tecnologias sdo inventadas.

A escola ¢ lugar na sociedade e parece estar em constante crise, afetada pelas
diversas questdes que esta mesma sociedade enfrenta em um dado tempo e lugar.

Compreender, situar e buscar alternativas para os problemas que provocam a ruptura
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com os equilibrios instaveis que o espago escolar experimenta ¢ tarefa incansavel dos
diversos atores da educagdo. A busca por alternativas para as crises da institui¢do
escolar que aqui defendemos situam-se menos no sentido de manter uma posi¢ao de
conforto e de familiaridade com seus modos de fazer, do que encontrar uma nova
homeostase pos rupturas paradigmaticas, sejam elas periféricas ou centrais.

Apesar disso, hd um entendimento claro do nosso ponto de vista sobre a
tendéncia que a escola tem de permanecer no que ja existe, de refutar possiveis
mudangas, como garantia do seu equilibrio. A este mecanismo, Charlot (2013)
denominou de estratégia de sobrevivéncia. Esta estratégia de manutencdo paradigmatica
da escola €, certamente, um dos pontos nevralgicos para o estabelecimento de um novo
modelo didatico-metodologico com as tecnologias.

Paradoxalmente, a instabilidade que a escola experimenta parece ter inicio
exatamente no que permanece igual em sua forma, uma vez que, mesmo considerando-
se uma sociedade em constante mudanca, a escola avanca mantendo seus tempos e
espacos, seu modo de distribuicdo dos alunos em séries e idades, os métodos basicos de
ensino-aprendizagem com pouca ou nenhuma alteracio (CHARLOT, 2013). Importante
mencionar a concordancia que temos com Fantin e Rivoltella (2013) quando estes
afirmam que as instabilidades causadas por essas novas tecnologias ndo sdo melhores
nem piores do que aquelas causadas pelas tecnologias anteriores. Partindo da premissa
de um modelo escolar que parece estar na busca constante de consonancia de seus
pressupostos, situamos as tecnologias digitais como um agente desestruturante do nosso
tempo, visto que, perturba estes tempos, espagos € o jeito de ensinar e aprender que a
escola vem de algum modo, mantendo ao longo de sua histéria. Mas ndo somente, elas
acabam por reconfigurar de maneira quase totalitdria as relagdes de ensino-
aprendizagem.

Uma das profundas mudancas percebidas esta na disponibilidade da informacao.
A internet e demais tecnologias digitais, notadamente os tablets e smartphones, mantém
a sociedade em contato constante com informagdes de todas as naturezas e provenientes
dos mais diversos lugares, sendo assim, ¢ descabido que a escola ou o professor
pretendam continuar sendo a sua fonte (SACRISTAN; PEREZ GOMEZ, 1998:;
FANTIN; RIVOLTELLA, 2012; MARTIN-BARBERO, 2014). Antes, o papel do
professor e, portanto, da escola, passa a ser de fato o de mediador, que auxilia os alunos

em sua atividade intelectual. J& aqui, percebemos um lugar diferente para os
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protagonistas da relacdo ensino-aprendizagem na escola. Se por um lado o professor
deixa de ser a principal fonte de conhecimentos durante o periodo escolar, por outro, a
atividade intelectual a que nos referimos com relacdo aos alunos, deixa de ser
prioritariamente a de assimilar contetidos transmitidos, mas, uma vez que ele ja dispoe
de informagdes prévias, advindas de espacos outros que ndo o meio escolar, cabe a
escola ajuda-lo a compreender, criticar, redimensionar, ressignificar este conhecimento
obtido, em grande parte, através das tecnologias digitais.

Certamente nao serd a primeira vez na historia que o modo como o
conhecimento ¢ produzido e transmitido sdo profundamente transformados. Por isso,
tomamos como ponto inicial desta andlise, uma breve discussdo sobre a imprensa e sua
relevancia no fazer educacional, mesmo hoje, na chamada era digital.

Dentre as diversas tecnologias imaginadas e desenvolvidas pelo homem, a
escrita alfabética ¢ seguramente uma das mais revolucionarias, pois altera drasticamente
a comunicacdo no mundo e com ela, a possibilidade de manuten¢do do legado cultural
histérico de diferentes povos. Entretanto, ¢ com a imprensa, através das tecnologias de
reproducgao dos textos e imagens, que foi amplificada indeterminadamente a propagacao
de conhecimentos e que temos o segundo ponto de inflexdo da histéria mundial no que
tange a perpetuacao da cultura. Neste sentido, verificamos dois movimentos distintos e
complementares a respeito da producdo de conhecimento: sendo o primeiro, o
alargamento do quantitativo de conhecimentos disponiveis, chamado de
horizontalizagdo do conhecimento, consistindo na busca por uma visao mais abrangente
de tudo o que possa estar envolvido num determinado fato ou fendmeno. E o segundo, a
verticaliza¢do, que ¢ o aprofundamento de um ponto mais especifico do corpo de
conhecimento, o estudo do mesmo em detalhes (TRAVAGLIA, 2008).

Do periodo da comunicagao impressa, herdamos a acumulagado e a multiplicagao
do conhecimento, tornando cada vez mais indispensavel a apari¢do de um sistema
escolar (VINCENT; LAHIRE; THIN, 2001) que cuidasse da socializagdo das novas
geragdes, mas, pensada sobretudo, para cuidar da sistematizacdo e transmissdao dos
conhecimentos acumulados. Tendo a escola sido fundada na era da imprensa, suas bases
sdo ainda hoje lineares, hierarquizadas, continuas. Aqui ndo ha qualquer critica ou
comparagdo deste modelo de relagio com o conhecimento a outros. Antes, ¢é
imprescindivel identificar em que bases se edificava (e se edifica) o modo de fazer

escolar como meio de compreender por que as tecnologias digitais a colocam em crise.
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E durante o periodo da comunicagio impressa que surgem as figuras do autor e
do leitor, respectivamente, produtor e consumidor de cultura e, ainda nesta fase, com a
expansao dos impressos de diversas naturezas: periddicos religiosos ou politicos,
conteudo cientifico e outros, que parte da comunidade leitora passa a ser também autora
(BENJAMIN, 2017), o que inverte ou mesmo anula as légicas anteriores de producio
do conhecimento, borrando as fronteiras destas duas categorias, mesclando-as num
continuum em que produtor e consumidor, autor e leitor, passam a coexistir numa Unica
personagem.

Se na histéria da comunicacdo o conhecimento foi num dado momento
transmitido exclusivamente de forma oral, foram as tecnologias de imprensa que
alteraram drasticamente esta forma, tornando possivel a reproducao dos conhecimentos
culturais em quantidade muito maior. As TDIC, ao seu tempo, aumentaram em escala
exponencial o ritmo das trocas de informagdes, seja em termos quantitativos, seja pela
velocidade da reprodugdo. Além disso, ¢ por meio delas que os limites geograficos em
grande medida sdo superados, de tal modo que publicagdes se tornam disponiveis para o
mundo. Sao também mais acessiveis, ja que, estando um texto na internet, ao alcance de
todos que possam acessar a rede, ndo estaria acessivel dados os impeditivos dos codigos
linguisticos. Este entrave foi em grande medida superado pela criacdo de softwares ou
aplicativos que realizam tradu¢des que em muito se aproximam do sentido original.

Além disso, a comunicagdo audiovisual sincrona também passou a desconhecer
estes mesmos limites geografico-temporais. Tecnologias como o antigo MSN® ou o
Skype?, algumas das ferramentas da suite de aplicativos da Google além de outras
tantas, permitem comunicagdo com imagem e voz sem que os interlocutores estejam
presentes fisicamente no mesmo lugar, superando barreiras de espago e de tempo. Basta
dizer que parte da orientagdo deste trabalho foi realizada utilizando uma destas
ferramentas e, enquanto o orientando estava no Estado da Bahia, o orientador estava no
estado de Minas Gerais (1300 km de distancia, aproximadamente), discutindo em tempo
real a produgao deste estudo.

Para Thompson (1998), se quisermos compreender as caracteristicas daquilo que

hoje chamamos de modernidade, devemos voltar nossos olhares ao desenvolvimento

3 Microsoft Service Network cuja traducdo é Rede de servigos da Microsoft.
4 Software pertencente a Microsoft que permite conversagdo via internet e envio de arquivos, por
exemplo.
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dos meios de comunicagdo e seus impactos. Para o autor, esses meios sdo muito mais do
que modos de transmitir informag¢ao e conteudo simbolico, eles implicam novas formas
de agdo e de interagdo com o mundo social, transformando a organizacdo espacial e
temporal da vida social, estabelecendo novas formas de exercicio de poder. Os meios
técnicos, dentre outras caracteristicas, permitem um certo distanciamento espaco-
temporal, habilitando-nos, por esta reorganiza¢do a atingir nossos objetivos.

Outra andlise que deve ser interposta € que, a ocupacdo das escolas pelas
tecnologias digitais traz uma série de outros desdobramentos que ndo somente oS
aumentos qualitativos e quantitativos de producdo e transmissdo de informagoes.
Conforme discutido anteriormente, a escola €é edificada numa base linear de
conhecimentos, propria da era dos impressos ou do periodo da historia (FLUSSER,
2018), o que em grande medida organiza, hierarquiza, dita os caminhos do ensinar e
aprender. Na era digital, os (hiper) textos sdo povoados por [inks, documentos
interligados que constituem acessos a outros textos (KENSKI, 2012), abrindo
possibilidade para incontdveis combinagdes de caminhos no percurso de construgdo do
conhecimento, ficando o aprendente, livre para seguir por onde sua curiosidade,
aten¢do, sensibilidade ou realidade lhe indicar, aprofundando as informagdes sobre o
assunto até quando se achar que ja ¢ suficiente.

A possibilidade de escolher os percursos de aprendizagem permite certo grau de
independéncia e autoria por parte dos alunos no que se refere ao aprender. Enquanto um
aluno pode optar em acessar um /ink, aprofundando um determinado termo, ou
acessando outros /inks daquela via de aprendizagem, outros podem optar por nio os
acessar, escolhendo diferentes possibilidades. Paradoxalmente, este “beneficio” da
autoria e da independéncia, também pode ser compreendido como imenso potencial de

distragdo. A este respeito, Tiircke (2010, p.70) afirma que

O olho do leitor encontra constantemente conceitos marcados chamando para
outros textos que prometem uma leitura mais excitante do que a que se faz
agora, € apenas o esforco de uma negacao teimosa contra tais saltos de pagina
permite que se esteja em condigdes de ler o texto em questdo, de uma s6 vez,
até o fim. Cria-se aqui um imenso potencial de distrag@o...

Os textos “hiperlinkados” nao sdo as Unicas formas que tem alterado o modo de
ler e compreender, de conhecer e registrar o mundo. As construcdes tecnologicas deste

tempo, particularmente a partir da invencdo da maquina fotografica no século XIX,
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sempre apontando na direcdo da ampliagdo do volume e da velocidade de informagdes,
nos remetem as formas pelas quais estas dinamicas nos afetam. Como os estudantes
deste tempo historico recebem e processam este aparato de informagdes? Para Flusser
(2018), os aparelhos produtores de imagens técnicas, notadamente o aparelho
fotografico, inauguram o periodo da pos-historia, em que a sociedade ¢
predominantemente orientada por imagens, e ndo por textos, como no periodo anterior,
a historia. Em termos vividos, temos bons exemplos da teoria de Flusser nas redes
sociais virtuais. A comunicagao ¢ feita basicamente por meio eletronico, com postagens
de fotografias, feitas em grande medida a partir das cAmeras fotograficas dos aparelhos
do tipo celular smartphone (imagens técnicas) com pouco ou nenhum texto, ou ainda,
com textos que sao abreviados de tal forma que sua leitura ¢ sustentada pela propria
imagem.

Para Orben (2013), o homem pds-historico ndo tem mais o tempo necessario
para a leitura de um texto seguindo a sua ordem linear de comego, meio e fim, como no
periodo anterior ao da pos-historia, as demoradas explicagdes dos textos enfadonhos.
No dizer de Martin-Barbero (2014), uma vez que nao se representa € nao se vé€ os textos
como antes, tampouco se poderd ler ou escrever como antes e, neste sentido, se a maior
parte do conhecimento que pode dar origem ao saber esta de alguma forma na internet,
através dos sites e das redes sociais, em formato eletronico, cabe aos sistemas
educativos refletir sobre estas mudangas culturais, de sua atual multiplicidade de
possibilidades de leitura. Buscando compreender estas relagdes com o mundo, a partir
das tecnologias digitais, transitamos ainda pelos processos de sensacdo, percepcio e
aten¢do, vias de apropria¢do do conhecimento humano.

Toda e qualquer informagao disponivel para os homens, somente os afeta gragas
ao0s seus recursos sensoriais ou aos seus 6rgaos dos sentidos. A visdo, a audi¢do, o tato,
a gustacdo e a olfacdo sdo os canais pelos quais os homens captam os estimulos
externos (DAVIDOFF, 2001). O processamento das informagdes comega com a selegdo
de estimulos obtidos por estes canais sensoriais (SACRISTAN; PEREZ GOMEZ,
1998). Assim, o estudante ao aprender, recebe informacdes do professor, de outros
colegas, das suas leituras, enfim, de qualquer outra fonte externa por meio dos 6rgaos
dos sentidos e, na maioria das vezes, valendo-se da visdo e da audi¢do. Ao processo de
recepcao de estimulos, de origem interna ou externa, sua transformacdo em impulso

elétrico e condugdo ao cortex sensorial correspondente denomina-se sensagao. A
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recep¢do de estimulos basicamente relacionada a atividade dos sentidos pode ser
compreendida como o inicio do processo de percepc¢ao (RIES, 2004).

E importante notar que, embora a educagdo escolar se valha em sua
intencionalidade quase exclusivamente de dois sentidos, ndo se pode perder de vista as
diversas ‘“‘concorréncias” sensoriais presentes durante as aulas. Particularmente em
escolas publicas, embora nao exclusivamente, para aprender a proposta escolar, através
de um determinado professor, numa dada disciplina, os alunos sentam-se em cadeiras
desconfortaveis, em salas muito quentes (em alguns casos muito frias), que também sao
afetadas por ruidos externos, dada sua arquitetura deficiente, inundando outros canais
sensoriais com informagdes outras, que ndao aquelas ministradas pelo professor.
Eventualmente, até mesmo a visdo e audi¢do, canais sensoriais mais buscados pela
intervengdo escolar, sofrem concorréncia com o que os alunos veem pelas janelas do
lado exterior da sala de aula, quase sempre tdo mais atraentes do que o que estd sendo
experimentado na sala de aula, de forma que a atencdo ¢ penalizada. “Os alunos,
principalmente os mais jovens, dispersam-se e comegam a zapear® a aula. Sua atengio
oscila entre a fala do professor, o comportamento dos colegas, os barulhos; viajam no
pensamento” (KENSKI, 2012, p. 55).

Por sua vez, a percep¢do € a interpretacdo dos estimulos ou sensagdes que nos
chegam por um ou mais canais sensoriais (RIES, 2004). Uma vez que a percep¢do ¢ um
processo interpretativo, ela ¢ influenciada por questdes afetivas, conhecimentos prévios,
interesses ou motivagdes individuais. Para Sacristan e Pérez Gomez (1998), também
podem ser relevantes no processo de percepcao, questdes como o tempo de exposicao
ao estimulo, a repeti¢do e o lugar que o estimulo ocupa numa série de outros tantos.
Belloni (2009) aponta que as criangas ¢ adolescentes consagram aos meios digitais, de
modo particular a televisdo, mais tempo do que a escola. Deste modo, se o tempo de
exposi¢do aos estimulos sdo importantes para o processo de percep¢ao, que por sua vez
sdo a base para a aquisi¢do de conhecimentos, logo, imaginamos que percepcdes e
conhecimentos gerados fora da escola t€ém se sobreposto aqueles propostos pela

institui¢ao escolar.

3> A autora utiliza o termo zapear no sentido de mudar de canal, de estar com a atengdo sempre em busca
de algo novo, mais atraente, mais interessante, como se faz atualmente quando se troca freneticamente de
canais em busca de melhor programagao.
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Somos bombardeados a todo momento por estimulos que invadem nossos canais
sensoriais como cheiros, imagens, sons, sabores, sensagdes tateis, dentre outros.
Contudo, nem todas as sensagdes sao convertidas em percepgdes. A maior parte dos
estimulos ¢ filtrada pela atengdo, uma espécie de foco ou abertura seletiva que permite
que apenas parte dos estimulos sejam percebidos em primeiro plano (DAVIDOFF,
2001). Se a percep¢do dos estimulos externos depende inicialmente dos canais
sensoriais, que deverdo captar as informagdes exteriores e, nem tudo que ¢ apresentado
como estimulo sera captado pela atencdo, a escola tem ai uma grande quantidade de
variaveis no sentido de ensinar e aprender, sobretudo em tempos de tecnologias digitais.
Além disso, se a interpretacdo destes estimulos ¢ dependente de uma série de
experiéncias e motivagdes individuais, outro vasto campo interveniente se abre neste
aspecto.

Em tempos de tecnologias digitais, os estimulos audiovisuais que afetam
criangas e adolescentes em idade escolar sdo crescentes e, sabendo-se dos mecanismos
de percepgdo e atencao, hd que se estar atento a possivel saturagdo destes processos.
Turcke (2010), ja previa o papel dos meios audiovisuais nos dias atuais, que pudessem
atingir os canais sensoriais ultrassaturados dos individuos de hoje, como uma inje¢do
multissensorial. Pucci et al. (2016, p. 20), a este respeito diz que, “cada corte de
imagem atua como golpe Optico que irradia para o espectador um “alto 147, “preste
atencao”, “olhe para ca” e aplica uma pequena nova inje¢do de atencdo, uma descarga
minima de adrenalina [...]”. Diante de tantos estimulos, o que toca, o que atinge cada
individuo, ou melhor, o que chama a aten¢do ¢ aquilo que for agudizante o suficiente
para o sistema nervoso, ainda que por um pequeno instante.

Os estimulos da educacao, a forma como os conhecimentos sdo apresentados na
escola, parecem insossos em comparacdo com aqueles das demais possibilidades
oferecidas fora da sala de aula: o bate-papo no patio, o jogo de bola na quadra, as
risadas dos colegas, o sambinha improvisado nas carteiras. Essas “atratividades”
cotidianas, por sua vez, parecem pouco competentes para concorrer com as telinhas dos
dispositivos digitais: berrantes, cintilantes, excitantes. Em outras palavras, os estimulos
do ambiente do dia a dia, assim como aqueles do meio escolar formal, parecem ndo ser
pareo para aqueles apresentados pelas midias digitais. Os primeiros, “representam
estimulos de menos para serem percebidos” (TURCKE, 2010, p.66). Paradoxalmente,

para este mesmo autor, excitacdo demais parece ndo poder permitir que os estimulos
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sejam transformados em percep¢do, Unica unidade concreta capaz de se tornar uma
experiéncia. A este respeito, Bondia (2002) diz que experiéncia € o que nos toca, que
nos acontece, diferente daquilo que se passa, que acontece. Para o autor, o tempo todo,
varias coisas se passam, acontecem, mas poucas nos tocam, nos acontecem.

Neste sentido, tomamos de empréstimo esta compreensdo sobre a experiéncia
como aquilo que nos mobiliza, que nos fica diante de tantos estimulos. Citando
Benjamin, o autor nos lembra que, pelo excesso de informagdo, sdo raras as
experiéncias atualmente. Fantin e Rivoltella (2012) coadunam com este pensamento ao
mencionar que, diante do “excesso de tudo” (p. 63), de informagdo, de trabalho, e por
outro lado, da falta de tempo, de siléncio e de memoria, este sujeito da informagao, da
opinido ou do trabalho, ndo seja um sujeito do saber, diferenciando, portanto, saber e
informagdo. E interessante o modo como estes autores opdem experiéncia e informago,
ou vivéncia. Quanto mais informagdes ou vivéncias, menos experiéncias (PUCCI et al.,
2016). Destarte, concordamos com Bondia (2002) quando este diferencia conhecimento
e sabedoria. Podemos, entdo, acertadamente substituir o termo sociedade digital por
sociedade da informacdo. Entretanto, ¢ necessario dizer que este atual excesso de
informagdes contraria a possibilidade de se ter experiéncias, de saberes consolidados, de
ser tocado pela vivéncia, a ponto de a incorporarmos como uma experiéncia, esta sim,
duradoura.

Neste contexto, de tecnologias digitais, onde todos sdo afetados constantemente
com uma infinidade de estimulos, Sacristan e Pérez Gomes (1998) também ressaltam
como este ambiente pode transformar-se em obstaculo para o desenvolvimento ou, no
minimo, ndo permitir a formagao de esquemas operativos de conhecimento. Interessante
como os autores se apropriam do termo ‘“pode”, denotando que ha outra saida
alternativa a esta, fatalistica, impeditiva do saber. Assim, cabe mencionar o que diz
Ficher (2008, p. 32) citado por Pucci et al. (2016, p. 48) quando a autora diz que para
“descrever e estudar a midia, como trabalho educacional, no espago escolar, ou como
trabalho de pesquisa em educacdo ha que mergulhar naquilo que as imagens midiaticas
tém ou deixam de ter como vinculagdo com a experiéncia, com aquilo que mobiliza e
transforma as pessoas”. Em outras palavras, o ambiente tecnolégico pode isto, mas
também aquilo, cabendo aos atores da educagdo, estabelecer a ecologia desejada no
sentido de obter das tecnologias a resposta para a mobilizacdo de estudantes e, porque

nao dizer, de professores.
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Estabelecidas algumas das muitas controvérsias tecnologicas, ¢ necessario
refletir quais os principios que orientam a entrada das tecnologias digitais nas propostas
escolares, sob pena de estarmos reforcando relagdes equivocadas com o saber,
aumentando vivéncias em detrimento das experiéncias, ampliando conhecimentos sem,
contudo, proporcionarmos a ecologia necessaria para a edificagdo de saberes. A este
respeito Charlot (2013) nos diz que a escola brasileira, sobretudo a partir de 1960, ¢
colocada a servigo do desenvolvimento, qualificando para o trabalho, configurando uma
relagdo instrumental com o saber. Para o autor, ¢ dessa época que data a ideia de ir a
escola para passar de ano e ter um bom emprego mais tarde, perdendo-se o saber como
um dos sentidos da proposta educacional, ficando subsumida a atividade intelectual, o
saber pelo prazer de saber.

Ao adotar as tecnologias como estratégia de ensino e aprendizagem, os sistemas
de ensino e as unidades escolares devem estar atentos aos principios éticos, politicos,
sociais e econdmicos que as sustentam a fim de evitar o que Charlot (2013, p. 59) ja
identificava: “héa cada vez mais alunos que vao a escola apenas para “passar de ano”,
sem encontrar nela sentido nem prazer”. Por outro lado, cumpre dizer que, nem sempre
(sendo na maior parte do tempo) prazer e sentido estardo de maos dadas na proposta
escolar. Eventualmente, renunciar-se-4 ao segundo em nome do primeiro, ou o
contrario. Ainda para este autor, a ldgica neoliberal, ao reduzir a educagao a um produto
para o mercado de empregos, propde formas de aprendizagens mecanicas,
desconectadas do sentido do saber e da verdadeira atividade intelectual.

Neste cenario, as tecnologias digitais deveriam prestar-se a reconfiguracdo da
forma escolar, dos seus conteidos e vias de transmissdo, organizagdo escolar e
avaliacdo, o que passa pela observacdo criteriosa dos principios que regem estas
tecnologias no ambito escolar. Entretanto, conforme ressalta Martin-Barbero (2014, p.
12), “[...] o certo € que até agora a presenca da tecnologia comunicativa e informatica na
escola ndo plasma transformac¢des nem incentiva a inovagdo”. Assim, € pertinente
mencionar o que dizem Fantin e Rivoltella (2012, p. 181), quando nos referimos a

inovacao,

A inovag¢do ndo é uma mudanga qualquer, nem a substituicdo de uma
ferramenta (lapis e caderno) por outra (computador). Ela tem um carater e
uma proposta conscientemente assumida para provocar melhorias na acdo
educativa. Nao ¢ uma simples renovacao de recursos ou metodologias de
trabalho. Implica uma ruptura com a situagdo vigente, mesmo que seja
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temporaria e parcial. Inovar supde trazer a realidade educativa uma alteragao
com um esforco para melhorar a pratica educativa, deliberadamente
planejada e declarada. A inovagdo implica mudancas paradigmaticas
conscientemente assumidas, que mostram uma maneira de ser e estar na
educacdo, surgidas como resposta aos desafios presentes na instituigdo ou
sistema. Para que aconteca, a inovagdo pressupde o envolvimento dos
sujeitos escolares.

Sabemos que a capacidade transformadora da tecnologia ¢ fruto de sua
apropriacao, podendo ser tanto criativa como destrutiva. Refutar o idedrio maniqueista
que trata as tecnologias como “isto ou aquilo” ¢ reconhecer seu potencial que entrelaca
sentidos e direcdes, e que por isso mesmo pode concebé-la como importante aliada na
reconfiguragdo da escola atual.

Tendo tecido consideragdes deveras importantes para a compreensao dos (ndo)
lugares das TDIC na escola, seguimos direcionando nossos olhares a reflexdo destas
tecnologias no campo da formagao docente do professor de Educagdo Fisica escolar de
modo particular. H4 peculiaridades nesta area do saber, no que tange a presenca destas

tecnologias?

2.2 A Formagdo docente na era digital: aspectos metodoldgicos e tecnologicos

Existem atualmente varios estudos que se debrucam sobre a tematica das
tecnologias digitais na escola, apontando para a necessidade da formacdo docente e
estabelecendo modelos para o seu uso, parte significativa, entretanto, avangando no
sentido quase exclusivo do uso técnico-instrumental destas tecnologias. Propomos neste
subcapitulo a abordagem da proposta midia-educativa como alternativa ao modelo da
tecnologia educacional, avangando enquanto possibilidade de ensino-aprendizagem.
Adicionalmente, trataremos da questdo da infraestrutura como conhecimento basilar a
construgdo destas propostas formativas e, portanto, atrelada a formagao docente.

Sobre a formagdo docente e com base em diferentes estudos disponiveis
(THOMAZINI, 2019; SOUZA, MENDES, 2014; BIANCHI, 2014; BIANCHI E
PIRES, 2015), compreendemos que este seja certamente um dos pontos fundamentais
para o trato com as tecnologias na escola. Alguns dos diversos programas de governo
que buscaram levar as tecnologias digitais as escolas, o fizeram numa perspectiva

essencialmente técnica, municiando os professores com a habilidade instrumental de
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utilizar estas tecnologias. Por isso, e com base nestes mesmos autores, verifica-se que os
cursos de formacdo inicial e continuada carecem de propostas de base critica, que
possam levar os futuros professores a refletir a adocao e o uso das tecnologias digitais,
numa perspectiva técnica, mas também produtiva e metodologica.

No estado da Bahia, por exemplo, os investimentos na formagdo docente
continuada apontam na dire¢do de uma aprendizagem instrumental dos professores,
capacitando-os a utilizar diferentes tipos de midias sem, contudo, aprofundarem-se ou
mesmo iniciarem proposi¢des criticas com seu uso. A criacdo dos laboratorios de
informatica e o consequente curso de formacdo de coordenadores de laboratdrios de
informéatica ha pouco mais de dez anos, ¢ um dos exemplos a esse respeito. Naquela
ocasido, houve a implantagao de computadores em uma sala que foi preparada para ser
compreendida como um laboratério de informatica: mobiliarios, computadores,
estabilizadores, dentre outros equipamentos. A formac¢do docente veio no sentido de
preparar professores da propria rede de ensino para serem especialistas no uso dos
computadores e do Linux educacional, tornando-se coordenadores destes laboratorios.

Em seguida, num outro exemplo, o governo do estado da Bahia investiu uma
grande soma no sentido de colocar uma “TV pendrive” em cada sala de aula. A TV,
com tecnologia de tubo de imagem (em desuso atualmente), era equipada com um drive
para recepcao de pendrive e outro para cartdo de memoria, permitindo a leitura de
alguns tipos de arquivos de imagem, de voz ou audiovisual. Esta “tecnologizacao” dos
espacgos de aprendizagem foi acompanhada de treinamento nos institutos tecnoldgicos
especializados, porém, sempre em perspectiva instrumental. As TV’s pendrive, ja sao
compreendidas como sucata digital na maior parte das unidades escolares (se ndo em
todas).

Um terceiro exemplo foi o curso online “Uso Pedagdgico das Tecnologias
Educacionais”, promovido pelo governo do Estado no ano de 2018. Realizado em
parceria com a Universidade Federal da Bahia e o Instituto Paramitas, o curso foi
destinado aos professores da Educacao Bésica da rede estadual de ensino, e fomentou o
uso das ferramentas Google, munindo os professores com o conhecimento sobre seu uso
na pratica docente sem, entretanto, fazer qualquer alusdo ao questionamento das
produgdes mididticas. A descricdo do objetivo geral do curso trouxe com clareza o
proposito final desta formacao: “Nosso objetivo ¢ promover a aplicacao das tecnologias

e inovacdes disponiveis com o uso das ferramentas Google para a educacao no
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cotidiano da sua sala de aula” (UFBA, 2017). O curso, vale dizer, avan¢a no sentido de
ser propositivo também na dimensdo da produ¢do com as midias, saindo do lugar
comum de aulas altamente ilustradas, oferecendo subsidio para a autoria por parte dos
alunos. Porém, vimos precocemente aquilo que ja havia sido apontado por Fantin e
Rivoltella (2012): também essa formagao continuada ndo foi de fato apropriada pelo
professor, ndo tendo, portanto, sido incorporada em sua acdo docente, revelando-se por
1ss0, uma perda econdmica, um investimento vazio.

Em grande parte das escolas brasileiras hoje ¢ possivel encontrar projetores
(datashows) e computadores ou tablets (CARVALHO, 2014). Além disso, algumas
escolas contam adicionalmente com episcopio, lousas digitais interativas e outros
equipamentos de alta tecnologia ou tecnologia digital de ultima geracdo. O grande
aparato tecnologico que abarrota espagos em escolas do pais ndo tem assegurado avango
nas relagdes de ensino e aprendizagem, possivelmente por sua adogdo irrefletida e
distante de propostas de formag¢do com objetivos e métodos bem desenhados que
conduzam o que nas tecnologias ¢ potencial para a condi¢dao de sua efetivacdo, para a
concretizagao das intencionalidades. Em outras palavras, o acesso ao artefato
tecnologico, ndo ¢ responsavel pela aprendizagem e ndo ¢ capaz de produzir
conhecimento por si sO.

E justamente aqui, que a figura do professor exerce seu papel primordial,
refletindo, propondo e criando formas de ensino baseadas nas tecnologias que possam ir
além do uso de hardwares e softwares, que avancem para além de planilhas que
organizam conteidos ou de apresentagdes de contetidos sonoras e coloridas. E
amplamente discutido que, uma condic¢do basilar para qualquer transformacdo no meio
escolar passa pela formacao dos professores. Neste sentido, Souza e Mendes (2014)
afirmam que o desafio estd justamente na formacgao de professores para intervirem nessa
realidade midiatizada.

Sob este prisma, seja na formagao inicial ou continuada, através de cursos ou na
propria experiéncia profissional, o professor deverd munir-se de competéncias que
assegurem o trato com as tecnologias no sentido técnico, mas acima de tudo através da
perspectiva critica, que o permita compreender e discutir com os estudantes os
interesses que estdo velados nos discursos midiaticos.

A respeito da formagdo inicial de professores, compreendemos que compete as

diversas instituigdes de ensino superior (IES) do pais, propor curriculos de formagao
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docente que atentem para as tecnologias digitais enquanto realidade presente nas
escolas. Porém, Bianchi e Pires (2015) afirmam que apesar do contexto atual, sdo
poucos os registros de experiéncias curriculares criticas ¢ bem-sucedidas da presenca
das TIC no Brasil. Para os mesmos autores, sdo ainda mais raros os cursos de formacao
que prevejam o trato com as midias no campo da Educag¢do Fisica escolar. As propostas
de formag¢ao continuada, apresentadas por universidades, instituicdes privadas ou pelas
redes de ensino, também nao tem as tecnologias como prioridade de formacao e, quando
as fomentam, estas sao limitadas a perspectivas instrumentais, tornando os professores
mais familiarizados com algumas tecnologias, porém, muito mais no sentido de suporte
midiatico, distante da formacdo critica que esteja alinhada com uma postura
emancipatoria.

Hé ainda a possibilidade de formagao na propria atuacdo docente, através da
acdo didatica em si, quando o professor se propde utilizar as tecnologias e reflete no
proprio exercicio docente o alcance da sua acdo, modificando-a e novamente refletindo-
a. Neste caso, porém, escassos sao os registros destas praticas, seja pela falta de
interesse em escrever € publicar estas praticas, seja pela dificuldade em encontrar
periddicos para o envio dessas experiéncias, ou ainda pela falta de embasamento que
possa dialogar com a pratica docente. A maior parte da producdo docente disponivel &
orientada para o campo das tecnologias educacionais como um saber fazer midiatico, de
apropriacao técnica destas tecnologias. A busca por literatura no campo das midias em
livrarias de modo particular, mas também na internet gira em torno desta perspectiva.
Producgdes tedricas mais atuais, que propdem outros olhares sobre o trato pedagogico
com as midias ainda sdo carentes nestes espacos. Em buscas na internet, por outro lado,
ha que se conhecer previamente parte desta literatura como meio de utilizar as palavras-
chave adequadas para encontrar estes textos.

Outra questdo relevante, sdo os equipamentos e infraestruturas necessarias para
uma proposta educativa que utilize como instrumentos de mediacdo os dispositivos
tecnologicos digitais. Uma vez refletido o uso dos equipamentos, definidos os objetivos
e estabelecidas as propostas de ensino, tdo importante quanto, ¢ a aquisicao ou adogao
dos hardwares e softwares que sustentardo as propostas curriculares.

Quais os equipamentos previstos? Computadores? Tablets? Projetores?
Notebooks? Celulares? Em quais quantidades? Qual a estrutura fisica que suporta estes

equipamentos nas quantidades necessarias para a consecucao dos objetivos formativos?
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Quais as configura¢des minimas necessarias? A este respeito, Fantin e Rivoltella (2012)
citam um estudo de 2003 realizado em 24 paises europeus sobre o uso das tecnologias
na educagdo. Nele, os principais obstaculos identificados a incorporagao das tecnologias
sdo: infraestrutura insuficiente nas escolas, falta de acesso a internet e formacao docente
para o uso das tecnologias.

Citando outra pesquisa, envolvendo o mapeamento das agdes de formacao
desencadeadas pelos professores formadores que atuam nos Nucleos de Tecnologia
Educacional (NTE) no Brasil, estes mesmos autores apresentaram dados convergentes
no sentido da problemdtica infraeestrutural. Entre os aspectos apontados como
inadequados para a formagdo docente nestes nicleos estavam o espago fisico, o nimero
insuficiente de computadores e mobiliarios. Além disso, destacaram que, dentre os
principais problemas que tém enfrentado para realizar as formagdes de professores que
atuardo na Educa¢@o Bdsica estd a mé qualidade da conexao de internet.

E certo que, a atengdo aos aspectos técnicos dos equipamentos, as suas
configuragdes de uso, € outros aspectos mais afeitos ao campo das tecnologias e menos
ao da educagdo, vao incidir diretamente nos planejamentos de ensino-aprendizagem das
redes de ensino e das unidades educacionais. Fantin e Rivoltella (2012) ponderam sobre
a relevancia de se apropriar dos aspectos técnico-instrumentais concernentes as

tecnologias ao mencionarem que

[...] o uso critico de uma técnica exige o conhecimento de seu modo de
operar, representado pelos comandos e fungdes, ao lado de suas limitagdes,
assim como uma profunda interiorizagdo das suas potencialidades, em
relacdo aos objetivos e desejos dos professores. (p. 200).

Se uma escola ou rede de ensino, por exemplo, decide montar salas com
computadores para contemplar os objetivos que envolvem as midias, devera estabelecer
também o quantitativo de equipamentos para atender aos alunos das turmas conforme
numero de matriculas. Para cada computador, serd necessario um mobiliario, fiacao,
tomadas, area fisica que preveja a mobilidade de alunos para acessar os computadores,
estabilizadores ou nobreaks, climatizagao do espaco, dentre outros. Ressaltando que ha
nesta proposta a ocupacdo de uma area, seja uma sala ou laboratorio para atender a uma
turma por horario letivo. Isso também significa dizer que devera haver agendamento
para uso do espaco por diferentes professores ou, considerando-se uma escola em que

toda a proposta seja pautada pelas tecnologias digitais, deve-se prever que todas as salas
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sejam dotadas deste mesmo aparato tecnologico e, certamente, esta logistica prevé
custos operacionais, tanto de implantagdo quanto de manutengao.

E comum que no contexto brasileiro, apés a implantagio de laboratorios ou salas
como as descritas acima, os custos de manuten¢do nao estejam contemplados (KENSKI,
2012), de modo que, quando os primeiros defeitos surgem, as maquinas passam a ser
inutilizadas até o ponto em que toda a sala serd, afinal, um depdsito de sucatas
tecnologicas. Miranda e Fantin (2015), a este respeito identificam uma contradigdo entre
0 acesso a rede e a oferta de maquinas em menor quantidade e qualidade do que aquelas
necessarias para as propostas formativas, como baixo armazenamento de memoria e
problemas relacionados a ergonomia. Para elas, ha que se problematizar as questdes
concernentes a infraestrutura nas escolas brasileiras.

Considerando a internet como condi¢ao basica para acesso a conhecimento na
sociedade contemporanea, deve-se prever infraestrutura compativel com o planejamento
didatico-pedagogico definido no projeto da escola. As politicas publicas de implantagdo
de tecnologias nas escolas, de modo geral sdo acompanhadas do plano de instalagdo de
rede de internet. Entretanto, dadas as diversidades arquitetonicas das escolas do pais,
ajustes deverdo ser feitos em cada unidade escolar no sentido de manter a qualidade da
internet.

Deste modo, é necessario ter em mente, inicialmente, no minimo trés condig¢des
para a elaboragdo do projeto de rede necessario ao atendimento da unidade escolar: o
quantitativo de usudrios que deverdo utilizar a rede ao mesmo tempo, o tipo de
informagdo que se pretende trafegar nesta rede, como textos, imagens e videos e, a
arquitetura do colégio, prevendo qual a dimensdo e materiais da area que onde deverao
constar os pontos de rede ou a rede sem fio (BRASIL, 2010).

Os trés elementos acima sdo definidores da qualidade do trafego de informagdes
na rede, ou, em outras palavras, quando bem desenhados, estes balizadores evitardo o
congestionamento de informagdes na rede que, por sua vez, ird impactar no acesso ao
conhecimento, podendo interferir principalmente na velocidade da obtencdo da
informacao, o que no caso das horas aulas que o professor dispde, podem inviabilizar a
proposta formativa estabelecida. Num exemplo acerca da interferéncia das variaveis,
“[...] uma escola pode estar inteiramente coberta e ainda assim prover uma experiéncia
de uso frustrante” (BRASIL, 2010, p. 15), caso o nimero de estudantes usudrios

simultaneos da rede seja maior do que o previsto. Trata-se de um requisito pedagodgico
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que embasa um projeto técnico. Neste sentido, € recomendavel que, apos a instalacdo da
rede, seja testada a qualidade da conexao em diferentes pontos da escola.

Definidos os elementos acima, o projeto de rede que sustentard uma concepgao
de ensino baseada nas tecnologias digitais, neste caso, uma proposta midia-educativa,
definira as caracteristicas dos hardwares (equipamentos) que serdo envolvidos na
concretizagdo desta rede. Qual a necessidade em metros de cabos para realizar o
projeto? Qual cabo serad utilizado? H4 uma tendéncia, na atualidade, de se optar por
fibras Opticas em vez da tecnologia anterior, os fios de cobre. O argumento ¢ baseado na
relacdo custo/beneficio, uma vez que, as fibras Opticas ndo sdo afetadas por picos de
tensdo, interferéncias eletromagnéticas ou quedas no fornecimento de energia, estdo
imunes a agdo corrosiva de alguns elementos quimicos do ar e, principalmente por ser
possivel o gerenciamento de larguras maiores de banda de internet (TANENBAU,
2003).

A escola pretende instalar varios pontos de rede na (s) sala (s) ou fard uso de
internet sem fio (wireless)? Também neste caso, parece haver, em tempos de
mobilidade, uma tendéncia a instalacao de internet sem fio, evitando que o usudrio da
rede deva ficar preso numa determinada localidade onde o ponto de rede esta
disponivel. Outro fator a ser considerado € que, a instalagdo de acesso para pontos de
rede cabeada, devera interferir na estética da sala, podendo inclusive ser necessario
alguma intervencdo estrutural para sua colocacdo. A pergunta que se segue ¢, quais as
caracteristicas do roteador/access point que devera ser dimensionado para a
area/nimero de alunos/trafego de informagdes previsto? E fundamental considerar que
uma proposta midia-educativa no ambito da Educagdo Fisica deve prever a insercao de
um access point nas areas de praticas corporais como quadras e ginasios.

Além disso, estes dispositivos sdo eletrificados, de modo que, sera prudente
instalar também nobreaks, dispositivo capaz de evitar que pequenas oscilacdes da
corrente elétrica, danifiquem o roteador e/ou prejudiquem o sinal da internet,
interferindo, em tultima analise, na qualidade da formagdo idealizada. Estabelecidos e
instalados os equipamentos, ¢ chegada a hora de iniciar o uso da rede. Qual banda de
internet ¢ necessaria para atender ao publico definido neste projeto sem perda de
eficiéncia significativa ao ponto de inviabilizar as propostas educativas?

O Youtube, servigo que hospeda a maior parte dos videos do mundo, indica que,

para acesso ininterrupto de videos em sua plataforma, ha que se ter no minimo 2 MB
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(megabites) por usudrio conectado. Mais acertadamente ¢ possivel utilizar algum dos
algoritmos de controle de congestionamento que possa equacionar a carga de
informagdes e os recursos disponiveis (TANEMBAU, 2003). E possivel que algumas
unidades escolares estabelecam em sua proposta de ensino com as midias, que com
razoavel frequéncia as produgdes dos alunos serdo inseridas no portal (site) de internet
da escola. Neste caso, a consulta a um técnico (especialista) pode ser apropriada no
sentido de verificar a necessidade de se ter uma internet dedicada, o que vai interferir
nesta proposta de upload de videos e imagens.

De acordo com Brasil (2017), no Colégio Estadual da Feira de Santana® ha um
laboratério de informatica com nove computadores instalados e rede de internet banda
larga pertencente ao programa Educag¢dao Conectada, do Ministério da Educagdo. O
controle da qualidade desta rede ¢ realizado pelo Sistema de Medicdo de Trafego de
Internet (Simet). Segundo o programa, com o Simet, ¢ possivel avaliar se as redes
contratadas em cada escola estdo compativeis com o Programa de Inovagdao Educagdo
Conectada.

Certamente o que se pretende ao discutir, ainda que superficialmente, questdes
técnico estruturais relacionadas a rede de internet que sustentara uma proposta midia-
educativa ¢ menos uma aproximagao do campo técnico no sentido de poder ditar cada
dispositivo envolvido na elaboracdo da rede do que poder dialogar apropriadamente
com o campo técnico que fard a sua instalagdo. Deste modo, entendemos que a partir da
minima compreensao do funcionamento destas estruturas, a escola e seus diversos
atores, podem estabelecer didlogo proveitoso por ocasido da ado¢ao deste suporte. Além
disso, como pode o professor, como qualquer outro trabalhador, desconhecer os
instrumentos com os quais trabalha? Nao foi por conhecer as possibilidades e os
percalgos do giz e quadro negro que o professor de algum modo ajudou a substituir esta
tecnologia por outra mais adequada ao seu trabalho?

Como poderia um professor valer-se do retroprojetor, tecnologia que estad sendo
posta em desuso também pela chegada das tecnologias digitais, caso ele nao
compreendesse que cada equipamento deve ser conectado a uma dada tensao? Mais
recentemente, quando os computadores chegaram as escolas, como seria caso os seus

usuarios desconhecessem seus procedimentos minimos de instalagdo e uso? Alids, por

¢ O nome do colégio foi substituido no corpo deste texto por um nome ficticio, tendo sido mantidas todas
as demais informacdes a seu respeito.
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pouco conhecimento neste aspecto, acontece, ndo raro, de um computador ndo ser
utilizado para uma pesquisa na escola porque a internet ndo funciona. Na verdade,
muitas das vezes, trata-se tdo somente de um cabo de rede mal posicionado...

O projeto educacional que intente se valer das tecnologias digitais numa
perspectiva de formagdo critica, emancipatoria, além de estar atenta as questdes de
cunho técnico, ha que ndo perder de vista os principios politicos e éticos, ja
mencionados anteriormente. Para Fantin e Rivoltella (2012) ¢ a partir da web 2.0 que a
producado e a partilha da cultura sdo amplamente incrementadas, o que requer atengdo a
infraestrutura bésica (softwares e hardwares) para sua concretizagdo. Entretanto, estas
condicdes objetivas de trabalho na escola ndo podem abrir mao de seus pressupostos
democraticos, uma vez que, € nesse nivel que se dao os principais processos de exclusao
digital no Brasil, pois a maioria da populacao nao tem condi¢gdes de pagar os precos
cobrados pelas empresas privadas que controlam o acesso aos softwares proprietarios e
a banda larga. Para eles, a adocdo e utilizacdo de recursos tecnoldgicos, em si, ndo
garantem a formacao da cultura livre, emancipada. Assim, defendem a utilizagdo de
softwares livres, rejeitando a utilizacdo instrumental das tecnologias, que nao
compreenda as relagdes sociais, politicas, economicas e culturais nelas edificadas, o que
configuraria apenas consumidores de tecnologias.

Softwares livres sdo programas de computador que podem ser alterados,
distribuidos e copiados sem restrigdes, geralmente distribuidos gratuitamente (KENSKI,
2012). Isso significa dizer que ¢ possivel estuda-lo, modifica-lo, aperfeicoa-lo e
socializa-lo continuamente, com a participagdo de todos que tiverem interesse no foco
de atuacdo deste software. Para esta mesma autora, o sofiware proprietario por sua vez ¢
fechado, com direitos de uso e modificacdo detidos pelo seu detentor, ou seja, sua
licenca nao permite a cOpia nem a alteracdo de suas funcionalidades. O software
proprietario €, portanto, adquirido por um determinado valor, sem que o adquirente
possa dispor da liberdade de adequa-lo a sua necessidade, ao seu meio. Isto posto,
concordamos com Fantin e Rivoltela (2012, p. 256) ao afirmarem que “Ir além da
dimensao técnica significa, em primeiro lugar, que o software livre se caracteriza como
um movimento social, que se situa no plano politico, e tem a liberdade como principio
fundamental”.

Diante das demandas de espacos, mobilidrios € maquinarios para o uso de

computadores como tecnologia digital que viabilize o trato com as midias numa
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perspectiva midia-educativa, parece-nos mais viavel a utilizacdo das tecnologias digitais
moéveis como o fablet e o smartphone, que reinem diversos recursos digitais,
viabilizando propostas compativeis com aquelas fundadas com o uso de computadores
com uma série de vantagens como a reducao da exigéncia de espaco, do tamanho dos
equipamentos, além da diminui¢do dos custos de fabricagdo e manutencdo (PUCCI et
al., 2016).

Ferri e Moriggi (2018) mencionam que a Itdlia, através do segundo plano
nacional da escola digital, delineou uma nova concep¢dao no que tange a adogdo de
tecnologias digitais: menos hardware e maior investimento em conexdes de rede,
através do incentivo ao uso dos proprios equipamentos, como fablets e smartphones.
Naquele pais, o plano nacional da escola digital orienta a¢des no sentido de ampliacao
da contrata¢dao de banda e conexao sem fio de internet, sistemas integrados de projecao
como telas interativas, projetores de imagens, etc., equipamentos moveis como tablets,
smartphones e notebooks, softwares de gestdo da didatica, sistema de comunica¢do com
as familias, dentre outros.

O exemplo dos direcionamentos tomados na Itdlia quanto as tecnologias digitais
merece ser, no minimo, refletido. A redugdo do investimento em hardwares individuais
e redirecionamento destes investimentos a contratacdo de banda larga, incentivando o
uso dos proprios dispositivos, parece encontrar terreno fértil no Brasil, uma vez que o
numero de estudantes e/ou familiares que dispde de tecnologia mdvel como o celular ¢
praticamente pleno. Entretanto, questdes surgem de pronto e devem ser postas no
sentido de conceber o quanto este projeto poderia ser bem-sucedido no Brasil, ou
inspirar outras inciativas similares. Por exemplo, como identificar e o que fazer com
aqueles alunos que ndo dispdoem destes meios de acesso? Como implementar formagao
docente em ambito nacional que permita a apropriacdo didatico-pedagogica destes
dispositivos? Além disso, outras peculiaridades como seguranga nas escolas que permita
a instalagdo de material tecnologico, dada a vulnerabilidade de grande parte das
unidades escolares, manutencdo dos projetores e outros dispositivos que seriam
utilizados pela gestdo, etc. Sem mencionar que a digitalizagdo de material didatico
poderia encontrar entraves no que hoje se habitou chamar nas escolas de “industria do
livro didatico”, que seria fortemente abalada por iniciativa como esta.

Certamente, os custos de implantagdo e manutencdo de maquinas, mobilidrio e

espagos para o sistema publico seria reduzido, de modo que os investimentos poderiam
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ser destinados a contratacdo da conexdo de internet em qualidade compativel com o
projeto de ensino. Além disso, Pires (2002) acrescenta que “[...] a familiarizagdo com o
modus operandi desses instrumentos e a interatividade que eles promovem pode
funcionar como motivador para a apropriacdo criativa e ativa dos conhecimentos
culturalmente acumulados” (p. 163). Outro ganho significativo seria a reducdo de custo
com impressao de livros e, a relativa facilidade de atualizéd-los e tornd-los disponiveis,
uma vez que este material fosse apresentado aos estudantes em formato digital.

Neste sentido, Ferri ¢ Moriggi (2018) ressaltam que para o estabelecimento de
um plano didatico que contemple o uso das tecnologias digitais, deve-se ainda mensurar
e definir as questdes infra-técnico-estruturais necessarias em seus pormenores técnicos.
Por exemplo, que banda de internet devera ser contratada para conectar de modo eficaz
uma escola com aproximadamente 400 atores (estudantes, professores, gestores)? Como
gerir o acesso a banda de internet entre seus usuarios? Quantos pontos de recarga de
bateria seriam necessarios em cada espaco? Em outras palavras, qual o ecossistema
necessario para o enriquecimento do ensinar e aprender com base na adocdo de
tecnologias digitais? Finalmente, deve-se prever em periodicidade e custos a
necessidade de manutengdo das estruturas envolvidas sob pena de se ter todo um projeto
educacional limitado por uma deficiéncia de planejamento estrutural.

Decerto a mobilidade ¢ o grande argumento das tecnologias de ultima geragdo.
Em acréscimo, ha ainda que se considerar que dadas as demandas de espagos,
mobiliarios, estruturas elétricas e cabeamentos, além dos altos custos de manutengao, os
dispositivos moveis de pequenas dimensdes, notadamente os tablets e os smartphones,
continuam a registrar presenca crescente entre estudantes e trabalhadores. Além disso,
os custos com smartphones sao atualmente mais baixos, representando outra vantagem
para sua utilizagdo na escola.

Para Carvalho (2014) a utilizacdo de aparelhos celulares na educagdo ¢ viavel
por serem uma ferramenta que estd a todo tempo presente na vida dos jovens,
modificando-se rapidamente, transformando-se ¢ se adequando a cada geragdo, o que
chama cada vez mais atencdo dos seus usuarios. As premissas relacionadas as questoes
técnico-estruturais necessarias para a utilizagdo de tecnologias digitais na educacao,
portanto, devem ser tomadas em conta pelos sistemas de ensino, pelas unidades
escolares e pelos professores, uma vez que estabelecem em suas diretrizes, indicativos

de uso destas tecnologias como base da didatica para o ensinar e aprender.
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2.3 Um salto de qualidade no uso das tecnologias na escola

Para Aquino (2016), a educagdo ¢ um fendmeno historico e social e esta ¢ uma
premissa indispensavel para pensar a didatica e seu papel na organiza¢ao dos processos
de ensino-aprendizagem na educa¢do formal. Partindo de um conceito de didatica que
tem por objeto os processos de ensino e aprendizagem e, considerando-a fundamentada
em pressupostos historico-sociais, isso significa dizer que o professor deverd cuidar das
condi¢gdes que dao suporte ao ensinar ¢ ao aprender, atreladas ao seu espaco e tempo
socio historicos. Nos referimos as condi¢des de ensino e aprendizagem quando
pensamos em espacos, formas mais eficazes de ensino publico, materiais didaticos de
apoio, mobilidrio, livros didaticos, organizag¢ao das turmas, dentre outros. Cumpre situar
em meio a estas condigdes as diversas tecnologias propostas como instrumentos que
dardo suporte ao ensinar e aprender, mas, de modo particular aquelas mais recentes, ja
situadas no meio educacional: as tecnologias digitais de informagao e comunicagao.

Nao se pode perder de vista que, sendo a educa¢do um fendomeno historico e
social, ¢ também politico e econdmico, aspectos imbricados que interferem e até mesmo
definem qualquer projeto didatico que venhamos a refletir. Concordamos com Fantin e
Rivoltella (2012) quando estes autores mencionam a varidvel politica como
determinante do sucesso ou insucesso das experiéncias inovadoras de apropriagdo das
tecnologias digitais pelos sistemas de ensino. Ou seja, ndo basta seu enorme potencial
pedagodgico e revoluciondrio, defendido por tantos autores, ¢ fundamental que haja
vontade politica e uma proposta pedagdgica consistente. A respeito da proposta
pedagbgica, estes mesmos autores, embora compreendam as tecnologias digitais como
importantes instrumentos para a educagdo formal, assinalam que elas ndo podem
adentrar as salas de aula sem estarem inseridas em um planejamento coletivo da escola.
E acrescentam: “[...] o uso de uma midia, por mais rico, envolvente e motivador que
possa ser, jamais dispensa o trabalho de planejamento para sua utilizagdo” (p. 332).
Tendo as tecnologias digitais moveis, de modo particular o aparelho celular
smartphone, como um potencial aliado para as relagdes de ensino e aprendizagem, ¢
necessario estabelecer de que forma seu uso pode concretizar as expectativas de

formag¢ao emancipatoria.
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Coadunamos com Fantin e Rivoltella (2012) quando os autores afirmam que, o
grande diferencial com relagdo ao uso das tecnologias na escola, sabendo que elas ndo
nascem, via de regra, destinadas a este espago e seus impetos, ¢ o0 método, a capacidade
de integrar a ferramenta tecnoldgica a didatica e ao ensino. O modelo que atualmente
predomina na educag¢do quando o assunto ¢ tecnologia digital ¢ o técnico instrumental,
que mais “sofistica” as aulas com recursos multicoloridos ou que ¢ dedicado a formacdo
do aluno no sentido de apreender a habilidade de utilizar estas tecnologias como suporte
midiatico.

No primeiro exemplo, os professores utilizam sobretudo computadores e
projetores para exibir filmes, imagens, sons e planilhas. H4 uma transposicdo da
tecnologia anterior, o quadro negro ou quadro branco sobre o qual se escrevia (em
muitos casos ainda se escreve) os contetudos da aula, para um modelo mais atual, onde
agora ¢ possivel “animar” a aula com recursos mais estimulantes: o computador € o
datashow, a priori. Nao ha duavidas de que estes dois dispositivos, nesta perspectiva,
agregam estimulo as aulas expositivas, ¢ podem levar a maior atengdo por parte dos
alunos de hoje. Por outro lado, percebemos que aqui ndo ha avanco na metodologia de
uso das tecnologias com relagdo a tecnologia anterior, e os resultados sdo,
consequentemente, limitados. Para Fantin e Rivoltella (2012), as politicas publicas
podem modificar o cendrio tecnoldgico na escola, e ainda assim, a pratica pedagogica
nao, estando entdo, em relacdo as tecnologias, defasada, atrasada. Resumem dizendo
que, “pode acontecer de haver uma didatica “velha” mesmo na presenga de uma “nova”
tecnologia.” (p. 138).

No segundo exemplo, as salas ou laboratorios de informatica sdo espacos para
formacdo técnica dos alunos, que aprendem como se valer dos equipamentos e seus
softwares. Também aqui, nao se exclui a validade da proposta, visto que, a apropriagdo
técnica dos recursos ¢ condi¢cdo basilar para sua utilizagdo, entretanto, ndo se pode
conceber que a formagdo de estudantes na escola seja limitada a formagao técnica, ou,
no dizer de Adorno (1996) citado por Pires (2002), a semiformagao.

Uma compreensdo capital aos propositos deste estudo ¢ justamente o da
semiformacgdo, em Adorno. Para este pensador alemao, ndo necessariamente a educacao
conduz a emancipag¢do, por encontrar-se vinculada a uma determinada formacdo social,
a um determinado modo de producdao e reproducdo da vida, concluindo dai uma

inevitavel crise do processo formativo e educacional.
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Estando a educacdo a servico do modo de producdo vigente, o capitalismo, urge
romper com um modelo de educagdo enquanto “[...] mera apropriacdo de instrumental
técnico e receituario para a eficiéncia [...] (ADORNO, 1995, p. 27). Para ele, a formacao
que conduziria a autonomia dos homens deve levar em conta este contexto produtivo ao
qual estamos subordinados, evitando o idealismo da emancipacgdo, mas, baseando-se na
critica a semiformacdo existente em busca de possibilidades dentro das contradigdes
existentes para uma formagdo efetiva. Assim, dialeticamente, o conceito de
semiformacgdo de Adorno (1995, p. 26), € “[...] o espirito tomado pelo carater de fetiche
da mercadoria”. Com inspiracdo em Adorno (1995) podemos compreender como
fetichizag@o o processo pelo qual algo que seria meio se torna, ele mesmo, em um fim.
No que tange as tecnologias, poderiamos compreendé-la como um processo que impede
os homens de se relacionarem com estas de forma consciente e racional, que os torna
engrenagens de um mecanismo que ndo controlam, que, pelo contrario, os controla. Em
outras palavras, ¢ quando a técnica fica mais importante que os fins e valores que a
deveriam orientar. Para o autor, a fetichizacdo se da pela educacdo, meio pelo qual os
trabalhadores aceitariam a sua condi¢cao de dominados, de classe proletaria.

Refutando uma proposta educativa que atenda a semiformacao e avangando em
dire¢do a uma educacdo formativa, concordamos com o autor quando ele, definindo
formacdo nos diz que esta, consistiria “[...] justamente em pensar problematicamente
conceitos como estes que sao assumidos meramente em sua positividade, possibilitando
adquirir um juizo independente e autonomo a seu respeito.” (ADORNO, 1995, p. 80).

Finalmente, considerando uma proposta de reflexdo sobre as TDIC na Educagao

Fisica, propomos ainda um questionamento deste mesmo autor a este respeito:

Nao se sabe com certeza como se verifica a fetichizagdo da técnica na
psicologia individual dos individuos, onde esta o ponto de transi¢do entre
uma relagdo racional com ela e aquela supervalorizagdo, que leva, em tltima
analise, quem projeta um sistema ferroviario para conduzir as vitimas a
Auschwitz com maior rapidez e fluéncia, a esquecer o que acontece com
estas vitimas em Auschwitz. (ADORNO, 1995, p. 133).

Desta forma, a inclusdo de tecnologias nas propostas e projetos educacionais
deve estar acompanhada de uma compativel didatica, que possa angariar resultados mais
amplos, em uma formagao multidimensional: técnica, mas também critica e produtiva.

A este respeito, como ressaltam Sacristan e Pérez Gomes (1998, p. 83) sobre a
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intervengdo educativa, “[...] a realidade da aula ¢ sempre complexa, incerta, mutante,
singular e carregada de op¢oes de valor”, ndo sendo possivel conceber esta realidade
do ponto de vista estritamente técnico. Os mesmos autores consideram que um dos
pontos mais importantes da pratica didatica na escola ¢ a provocagao a critica das
aquisi¢des espontaneas, aquelas adquiridas através das midias, sobretudo na televisdo e
na internet.

Nesta perspectiva, compreendemos que ao adotar as tecnologias digitais como
instrumento de mediagdo do saber na escola, ndo basta equipar espacos com
computadores e outros dispositivos. Assim como ndo ¢ cabivel estabelecer uma
proposta formativa que esteja preocupada em somente ensind-los, numa perspectiva
técnica, como usar tais dispositivos. A adocdo de equipamentos tecnologicos,
particularmente as chamadas tecnologias digitais, deve ser fruto de reflexdo dos atores
educacionais da rede educacional ou da propria unidade escolar, em consonancia com
os objetivos de formagdo previstos nos documentos norteadores em cada ambito da
educagao nacional: Base Nacional Comum Curricular (BNCC), propostas curriculares
estaduais e municipais, projeto politico pedagdgico. Certamente, com base nos
pressupostos acima, as TDIC na escola servirdo a propositos que ultrapassam a
dimensdo técnica, procedimental das tecnologias, elas estardo a servigo da formacdo
emancipatdria, de sujeitos criticos, da leitura de mundo, do desvelar dos propositos que
sao o pano de fundo dos discursos midiaticos.

Na compreensdao de Sacristan e Pérez Gomez (1998b), as redes sociais de
intercadmbio de informagao, notadamente a televisdo e a internet, ao destilar sutilmente a
ideologia dominante nas representagdes de mundo dos estudantes, deixam para a escola
a funcdo de facilitar o desenvolvimento da compreensdo, a reconstrucdo critica do
conhecimento do mundo, formando, portanto, para a autonomia. Neste sentido, para
Pucci et al. (2016), pautando-se na formulacdo Kantiana presente na Dialética do
Esclarecimento’, o individuo auténomo é aquele que, através da razio, rompe os lacos
com a menoridade, construindo a si mesmo, sem a dire¢ao de outrem. Na compreensao
do autor, formar para a autonomia, no sentido da relagao do sujeito com o discurso

midiatico é

7 HORKHEIMER, M. ADORNO, T, W. Dialética Do Esclarecimento. Tradugdo de Guido de Almeida.
Rio de Janeiro: Jorge Zahar editor, 1985, p.81.
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[...] tornar o sujeito capaz de analisar as imagens produzidas pela
comunicacao mercadologica e refletir sobre como, com que finalidade e para
qué foram produzidas, independentemente, de se tratar de uma propaganda,
um programa de entretenimento ou, ainda mesmo, um programa que pretende
ser educativo. (p. 47).

Sobre esta temadtica, o autor esclarece que “ndo existe autonomia absoluta, pois
todo individuo, para sobreviver e colaborar com o seu momento historico, precisa ser
um cidaddo de seu tempo, portanto, se integrar aquilo que a sociedade lhe apresenta
como condi¢do de vida” (p. 56). Pires (2002) coaduna com este pensamento ¢ destaca a
autonomia como liberdade do sujeito e, adaptacdo, enquanto sua inser¢ao na vida real.
Para ele, autonomia e adaptacdo sdo complementares e significam “...autonomizar-se
sem deixar de se submeter ao mundo e, a0 mesmo tempo, submeter-se sem perder a
autonomia” (p. 76). Concordamos com Pires (2002) ao afirmar que o ensino da
Educagdo Fisica deve privilegiar agdes que favorecam a independéncia, indo além de
aulas que priorizem a aquisi¢ao de habilidades esportivas, orientando-se pela busca pelo
esclarecimento, fruto da critica e da razdo.

Por conseguinte, uma das propostas que se apresenta viavel para o trato com as
tecnologias no ambito educacional ¢ a Midia-Educacao. Para Fantin (2006) a educagao
para os meios ou para as midias ndo deve se restringir a meros aspectos operacionais,
instrumentais ou técnicos, como ¢ comum no meio educacional. Compreendendo a
necessidade de formar pessoas capazes de lidar criticamente com o discurso midiatico,
esta autora destaca que a Midia-Educag¢do ou educacdo para as midias deve ser
considerada em trés dimensdes: instrumental, critica e produtiva. Para Fantin (20006),
a dimensao metodoldgica ¢ compreendida como uma reinvengdo da didatica do ensino,
a dimensao critica seria uma educa¢ao sobre os meios ¢ seus discursos e, a dimensao
produtiva traria a ideia de “fazer educagao através das midias”.

Assim, as abordagens que figuram na maioria das escolas do Brasil, de ordem
técnico-instrumental, devem ampliar seus olhares para as trés dimensdes propostas na
perspectiva da Midia-Educagao, buscando formar cidadaos que possam mais do que
simplesmente lidar instrumentalmente com as midias, devem também dialogar com os
contetudos por ela propostos e produzir conhecimento a partir delas. Sobre este aspecto,
Miranda e Fantin (2015), afirmam que enquanto na primeira concepcdo, a das

tecnologias educacionais, “[...] a tecnologia aparece como um acessorio, ferramenta que
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“sofistica” modos de fazer historicamente instituidos, na segunda, midia-educativa,
estas aparecem como possibilidades para novas e diferentes intera¢des”. Ratificando o
pensamento das autoras, Belloni (2009), afirma que o grande argumento para
intervengao critica com as midias esta na possibilidade de emancipagao dos individuos,
0 que em ultima andlise dependera da formagdo dos professores. Acrescenta dizendo
que os trabalhos com as TDIC ndo podem ser postos apenas como meras estruturas de
dominacgdo e reproducao das desigualdades sociais e que, cabera a escola, de modo
particular a escola publica, “[...] atuar no sentido de compensar as terriveis
desigualdades sociais e regionais que o acesso desigual a estas maquinas esta gerando”
(p. 10).

A partir do olhar da midia-educacdo, ndo somente pode-se superar a abordagem
meramente instrumental com as midias, mas também reconfigurar as relagdes com o
saber nas praticas educativas. Se na busca por desvelar o pano de fundo do discurso
midiatico, os alunos sdo convidados a refletirem sobre os motivos que embasam estes
discursos, neste momento eles ocupam lugar de destaque na aprendizagem, sendo eles
mesmos responsaveis pelo produto esperado, e ndo mais o professor. Esta atividade
intelectual do aluno ¢, uma das premissas fundamentais da relacdo do ato de ensino-
aprendizagem (CHARLOT, 2013). Assim, concordamos com Carvalho (2014) quando a
autora afirma que a inser¢ao dos dispositivos tecnoldgicos digitais na escola exige uma
nova reflexdo quanto aos papéis assumidos por alunos e professores.

As tecnologias digitais elevaram o volume de informagdes de tal forma que ¢
humanamente impossivel tomar conhecimento de tudo que estd produzido e que ¢é
disponibilizado na internet. Portanto, ndo ¢ cabivel que o professor continue a assumir a
postura de detentor do conhecimento, aquele que transmitird as informacgdes aos alunos.
Do outro lado da moeda, os alunos ja chegam as escolas, cada vez mais munidos de
uma série de informagdes, os mesmos que estdo disponiveis digitalmente, nas telinhas
dos celulares, nos computadores, na televisdo ou em outros meios. Portanto, também o
estudante ndo pode mais ser considerado como aquele que devera esperar do professor o
papel ativo de transmissdo do saber. Estas relacdes foram profundamente
reconfiguradas com as tecnologias digitais, de modo que o papel ativo do aluno foi
ampliado e que o professor deve passar a assumir uma postura predominantemente
mediadora do conhecimento. Este papel ativo do aluno tem sido definido pelo abandono

crescente da fungdo passiva, que encontrava no professor a maior parte do
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conhecimento necessario a sua formacdo, enquanto a postura mediadora do professor,
ndo deve ser confundida com menor atuacdo, ou cessao da condugdo das aprendizagens
aos alunos. Esta atividade intelectual do aluno, apoiada pelo professor mediador,

encontrara na tecnologia digital o suporte para novas relagdes com o saber.

2.4 O trato com a cultura corporal na era digital

Para Santos et al. (2014) o crescimento dos aparatos tecnologicos e a
transformagdo da cultura mididtica ¢ uma situacdo consolidada na sociedade
contemporanea. Isso significa dizer que os mais diversos segmentos e instituigdes
sociais sdo atravessados pelas tecnologias digitais de informacdo comunicagdo, ¢ mais
especificamente, por aquelas denominadas tecnologias moveis, que tem maior
relevancia neste cendrio por estarem cada vez mais perto e disponiveis para os
individuos, na maioria das vezes, dentro do proprio bolso. Neste sentido, a escola, como
instituicao na e da sociedade, também ¢ afetada pelos efeitos das tecnologias digitais
moveis e podemos perceber em seus diversos atores o uso crescente destes dispositivos,
de modo particular o telefone celular smartphone. Segundo o PNAD (2017) o celular
esta presente na vida de 69,6% dos estudantes brasileiros e de 80,4% dos brasileiros em
idade de trabalho. De acordo com este 6rgdo, no mesmo periodo, 97% dos brasileiros
acessaram a internet a partir de um aparelho celular. Os niumeros refletem a forma pela
qual este dispositivo tem permeado a vida dos brasileiros nas mais diversas idades e, de
particular interesse a este estudo, dos estudantes.

Para Carvalho (2014), entretanto, apesar da modernidade apresentar as TDIC
como solugdo para o sistema educacional, as ferramentas tecnologicas por si s6 ndo sao
suficientes se ndo existir uma mudanga na pratica educacional. O surgimento e
disponibilidade de diferentes tecnologias na sociedade historicamente ultrapassou os
muros da escola e ndo foi diferente com as tecnologias digitais méveis. Entretanto, a
pratica docente nas escolas ndo acompanhou, refletiu ou refutou as mudancas nos
instrumentos que agora sao utilizados na escola, de modo particular as tecnologias
digitais moveis, o que tem gerado diversos entraves.

Assim, ja se verifica que o crescente uso dos celulares por estudantes tem sido
compreendido como impeditivo para as propostas educacionais em varias escolas do

Brasil e varias leis tém sido criadas no sentido de proibir o uso desta tecnologia. No
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Estado de Sao Paulo, por exemplo, o uso do celular foi proibido nas escolas ptblicas e
privadas da Educacdo Bésica durante o hordrio de aula conforme Lei n° 12.730/2007
(CARVALHO, 2014). Outros estados brasileiros também estabeleceram proibicao legal
para o uso dos celulares pelos estudantes nas escolas como o Rio de Janeiro, Ceara,
Brasilia, Santa Catarina, Mato Grosso do Sul, dentre outros (VIVIAN; PAULY, 2012).

E possivel que os problemas enfrentados no meio escolar, a respeito da presenga
dos aparelhos celulares deva-se a falta de propostas norteadoras bem refletidas do seu
uso neste espaco. Além disso, o professor da era das midias ndo pode se furtar ao papel
do didlogo com as midias e com a propria linguagem audiovisual (SOUZA; MENDES,
2014). Portanto, estabelecer diretrizes para o uso dos aparelhos smartphone na escola e
na Educagao Fisica, bem como propor planejamentos que atentem as questdes didatico-
metodoldgicas com o seu uso, podem reconfigurar as relagdes até aqui estabelecidas
entre estes dispositivos e os problemas por eles causados.

Os dispositivos tecnologicos digitais como televisores, computadores, tablets,
smartphones e outros, tém sido adquiridos e utilizados pelas escolas em todo o pais de
forma desarticulada, de modo que os resultados deste aporte tecnologico nao tém
resultado em formacdo emancipatoria. Antes, percebem-se aulas sofisticadas do ponto
de vista audiovisual ou, no maximo, aulas que proporcionam aos alunos habilidades
operacionais com o uso destas tecnologias. Entendemos que qualquer proposta de
ensino-aprendizagem que se valha das tecnologias digitais, deva estar atenta as diversas
dimensdes do uso: técnico-instrumental, seguramente, mas ndo somente. Deve munir os
alunos com a capacidade de questionar, criticar os conteudos e mensagens das diversas
midias, além de poder produzir conteudo mididtico. Para tanto, hd que se cuidar dos
diversos aspectos que permeiam sua utilizacdo, como a necessaria formagao docente, a
infraestrutura para as tecnologias e a didatica para seu uso.

Inegével e paradoxalmente, varios sdo os problemas decorrentes da presenga das
tecnologias na sociedade hoje. Para Sacristan e Pérez Gomez (1998), a televisdo (e
porque ndo dizer também a internet), o computador, tablets e celulares, oferecem de
modo atrativo, grande acervo de informagdes sobre os mais variados aspectos da vida,
criando sobretudo nas criangas, concepgoes ideoldgicas que ela utiliza para interpretar o
mundo. Este mesmo problema, como tantos outros, refletem também na Educacdo
Fisica, pelas producdes mididticas relacionadas aos elementos que compdem este

componente curricular.
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O Coletivo de Autores (2009) defende que o objeto da Educacao Fisica escolar é
a cultura corporal. Para estes autores, estdo no escopo da cultura corporal os jogos, as
dangas, as lutas, os esportes, as ginasticas. Estes conteudos, entretanto, nao sao tratados
exclusivamente na escola, pedagogicamente. Antes mesmo de acessa-los na escola,
mediados por um professor da area de Educagdo Fisica, os alunos mantém contato com
eles através das midias, mais incisivamente pela televisdo e internet. A partir destes
meios (jornal, revista, livro, internet e outros), os estudantes configuram todo um
conhecimento a respeito de cada contetido com base no discurso midiatico que, por sua
vez, estd impregnado de interesses e ideologias, sobretudo de ordem politico-
econdmica, que ndo envolve a totalidade de informagdes sobre determinado assunto
nem pode ser considerado totalmente isento e imparcial (KENSKI, 2012).

A cerca disto, Pires (2002) identifica na sociedade moderna, grande numero de
instdncias formadoras de consciéncia ideologicamente falsa, que introjetam nos
individuos a necessidade de satisfazer interesses imediatos, aparentemente reais,
destacando particularmente a induastria cultural, daqueles que detém os meios de
producdo. A chamada industria cultural, com a contribui¢do indispensavel das midias,
prescreve atitudes e condutas que nem sempre sdo percebidas, ou, como menciona Pires
(2002) “[...] sua producdo nao se da no nivel critico das consciéncias [...]” (p. 130). A
superacao deste estado de dependéncia, para o autor, s6 pode ser revertida pela
autorreflexdo, por um interesse emancipatorio do conhecimento. O autor ainda afirma
que a construgdo das ferramentas cognitivas e criticas que possibilitam tal tomada de
consciéncia precisa ser promovida por agentes ou institui¢des interessadas na libertagdo
dos individuos, na emancipagdo humana. Aqui lemos: A escola! No que se refere a
Educagao Fisica, o autor destaca a artificial producdo de necessidades, desejos e
interesses direcionados as atividades fisicas e aos esportes, além de uma gama de
produtos e outros servigos na esteira da sua espetacularizacdo, proprios da industria
cultural. Portanto, ndo faz tanto sentido para a Educacdo Fisica a apresentacdo deste
conhecimento aos alunos no espago escolar formal quanto reapresenta-lo
pedagogicamente, de forma critica, desvelando os interesses que subjazem os discursos
midiaticos.

Por conseguinte, Souza e Mendes (2014) destacam as representacdes propostas
pelas midias sobre a cultura corporal de movimento, base dos contetdos da Educacao

Fisica. Para estes mesmos autores, os esportes, as dancgas, as lutas, as ginasticas, sao
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apropriados pelas midias e expostos de forma espetacularizada a populagao em geral,
influéncia que acaba por empobrecer a concepc¢ao dos estudantes em relagdo a esta area.
Estas representacdes culturais, construidas irrefletidamente, devem ser objeto da agdo
didatica docente, permitindo ao aluno a realizacdo da critica e da comparagao,
identificando interesses econdmicos, sociais, politicos ou religiosos que as controlam
(SACRISTAN; PEREZ GOMEZ, 1998). Pires (2002), ao tratar das formas como as
diversas midias manipulam os elementos do campo da Educagdo Fisica diz que, importa
compreendé-las criticamente, verificando “[...] as implicagdes diretas e indiretas da
apropriagdo da cultura de movimento e esportiva pelo sistema informacional, a fim de
perspectivar possibilidades de intervengdo da area, voltada a um projeto de constru¢do
social da cidadania emancipada” (p. 56).

A Educacgdo Fisica escolar, assim, assume também o papel de educar para as
midias, formando pessoas capazes ndo somente de utilizar as diversas midias de modo
operacional, mas que sejam ainda capazes de criticar o discurso mididtico a respeito
deste componente curricular. Para Souza e Mendes (2014), os elementos da cultura
corporal estdo entre aqueles rotineiramente apropriados e espetacularizados pelas
midias, transformando-os em produtos para a industria midiatica. Segundo estes autores,
a linguagem e os meios utilizados pelas midias, ao concorrer com as formas de
comunicacdo da escola, influenciam mais incisivamente a atencdo dos alunos,
contribuindo também com maior for¢a para as representacdes destes estudantes sobre
cada um dos elementos da Educacao Fisica escolar. Concordamos com Souza e Mendes
(2014) quando afirmam que a forma com a qual as midias traduzem os elementos da
cultura corporal ndo somente os empobrecem como os distorcem, de tal modo que, ao
professor de Educacdo Fisica, cumpre zelar pela desmistificagdo dos conhecimentos
propostos pelas midias.

Certamente encontraremos no esporte o contetido da Educagao Fisica escolar de
maior apropriacdo por parte das midias, por oferecer o show ja pronto e por sua
linguagem universal (PIRES, 2002) além de envolver o publico com o discurso da facil
mobilidade social (PIRES, 1998), principalmente através do esporte de alto rendimento,
onde também encontramos nas falas ¢ nos siléncios reforgos cotidianos a violéncia,
segregacao por género, raga e classe social. Além disso, tais discursos ndo contemplam
o esporte em suas demais manifestagdes, mais acessiveis e democraticas como o esporte

escolar e o esporte de tempo livre, ou quando o fazem, direcionam os resultados desta
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participagdo ao esporte de alto rendimento como instancia Unica, necessaria e final do
fendomeno esportivo. De acordo com Pires (1998), as relacdes entre esporte e trabalho na
sociedade contemporanea sao mais proximas do que o que se supde. O esporte de alto
nivel € apropriado pelas parcelas dominantes da sociedade e destinado a manter o status
quo destas mesmas classes. Ele (o esporte) ¢ utilizado como estratégia para a busca de
eficacia e produtividade no trabalho, seja pela divisdo e hierarquizagdo das tarefas
esportivas (a semelhanca do que acontece com as atividades laborais), ou pela
mecanizagdo e automatizacao de gestos motores. Por outro lado, o autor denuncia que o

esporte de tempo livre é

Mais do que simplesmente repor energias e reanimar psicologicamente para o
trabalho, essas atividades exercem o papel de controladoras do tempo livre
dos trabalhadores, ocupando-lhes com acdes que garantam, em ultima
analise, a continua¢do da subordinagdo e da produtividade de seus
empregados. (PIRES, 1998, p. 28).

Assim, as diversas midias (em alguns casos a propria Educagdo Fisica escolar)
reforcam este mecanismo, instrumentalizando o fendmeno esportivo e reduzindo-o a
uma mercadoria, possivel de ser usufruida por todos, na condicdo de espetaculo sem,
contudo, permitir o conhecimento de um esporte experimentavel do ponto de vista
motor, para a maior parte da populagao. Para a Educacao Fisica escolar, ha um agravo:
como o professor poderd desconstruir uma representacdo tdo soélida, edificada
cotidianamente por “especialistas”, pelos “melhores do mundo”, estando ele no lugar do
professor?

O mesmo raciocinio aplica-se aos demais contetidos da cultura corporal. As
dangas, as lutas, os jogos, a capoeira, quando apropriados e transmitidos pelas midias,
assumem papéis que distam daqueles propostos pela Educacao Fisica escolar, de modo
que, quando os estudantes finalmente estdo diante do professor desta area, ele (o
professor), deve diagnosticar os significados e apropriagdes ja construidos pelos alunos
para, a partir dai, reconfigurar estes saberes com vistas a proposta formativa da
Educagdo Fisica. E nesta perspectiva que concordamos com Sacristdn e Pérez Gomez
(1998), quando os autores afirmam que a escola ¢ espago de conhecimento
compartilhado que nunca deve renunciar ao processo de construcao dialética, impondo

suas proprias verdades e representacdes. Antes, deve valer-se dos esquemas prévios dos



58

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

alunos, auxiliando-os na reconstru¢ao do conhecimento no sentido de suporte também
as suas exigéncias experienciais.

Conforme discutido em capitulo anterior, estas tecnologias em si, ndo podem ser
consideradas boas ou ruins, ndo se tratando, portanto, de assumi-las ou refuté-las, num
claro posicionamento maniqueista. Antes, compreendemos a presenca das TIC nos mais
diversos segmentos sociais como fato historico, permeando as mais diversas faixas
etarias e, nao sendo possivel ignoré-las, resta compreendé-las, estabelecendo seu lugar
num projeto de educacao que as defina enquanto estratégia de ensino ou que, de outro
modo, partindo da reflex@o sobre principios politicos, éticos e didaticos, ndo as inclua
na proposta educacional. Trata-se fundamentalmente de adotar postura docente que se
aproxime daquilo que Larossa (2018, p. 10) chamou de “exercicios de pensamento” e
do abandono do binarismo que estd no defender ou condenar. Isto posto, um dos
desafios que se coloca a educagdo nacional refere-se a como lidar com a presenca dos
dispositivos tecnoldgicos em meio a jovens em idade escolar.

E neste cendrio que o celular smartphone se estabelece como uma das
tecnologias mais presentes entre estudantes, sendo o seu uso facilmente apropriado por
eles, tornando-se potencialmente vidvel enquanto estratégia de ensino e aprendizagem,
dada sua portabilidade, maior acessibilidade, baixo custo de aquisicdo ¢ manuteng¢ao,
facil operacionalizacdo e maior apropria¢do entre estudantes. Por outro lado, ndo se
pode perder de vista o cardter ambiguo das tecnologias digitais na escola, de modo que a
acdo docente que as inclua em suas praticas deve ser precedida de reflexdo sobre os

objetivos desta mesma agdo. Sobre este aspecto, Pucci et al. (2016), aponta que a

[...] democratizagdo do acesso a informagdo e a capacidade de interacdo —
elementos importantissimos que possibilitam reconhecer nas novas midias
um potencial humanizador e de liberdade de expressdo — ndo impedem de
reconhecer, em contrapartida, que o ambiente digital também faculta formas
de irracionalidades e de propagagdo de ideologias obscurantistas e
preconceituosas. (p. 93).

Deste modo, ao tratarmos das tecnologias digitais moveis na educagdo e, de
modo particular na Educagdo Fisica, ¢ imperioso que se discuta a necessaria didatica
que acompanha a entrada destas tecnologias na escola. Para Gonzalez e Fensterseifer
(2005) a didatica, enquanto campo de conhecimento, afirma-se junto com o advento da
escola. Para estes autores € ela que se ocupa das questdes de articulagdo entre ensino e

aprendizagem de forma intencional, visando a organiza¢do do processo educacional.
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Neste sentido, e tendo em conta as crises historicas da educacdo formal (VINCENT;
LAHIRE; THIN, 2001), as suas metamorfoses, a adogao de novos conteudos, métodos,
instrumentos ou objetivos, hd que se refletir sobre uma nova didatica, contextualizada,
que dé conta destes dispositivos tecnologicos na educagdo e, portanto, na Educagao
Fisica. A este respeito Martin-Barbero (2014) afirma que, a inser¢do das tecnologias no
espaco escolar, sem um modelo pedagdgico e comunicativo, pode no melhor cenario,
“...contribuir para modernizar a “decoracdo” do ensino, € ndo para a transformagao
radical das estruturas ou metodologias, tampouco para as praticas de aprendizagem” (p.
12).

Se urgem abordagens criticas na Educacgdo Fisica escolar que confrontem os
discursos midiaticos, por outro lado, ndo se pode perder de vista o potencial produtivo
das midias na escola, particularmente dos dispositivos moveis, tdo presentes nas vidas
dos estudantes. A partir deles e da leitura critica feita com base no contetido proposto
pelas midias, uma didatica na Educagdo Fisica escolar pode prever a producdo dos
proprios conteudos, alinhando-se a proposta da Midia-Educag¢dao no sentido de fazer

apropriacao multidimensional das tecnologias digitais.

2.5 Mas afinal, o que ¢ Midia-Educagao?

Durante muito tempo a televisdo preocupou a estudiosos das midias, por sua
influéncia nas representacdes que os estudantes constroem da realidade. De custo
relativamente baixo, as Tv’s entraram nos lares e ocuparam parte significativa do tempo
da populacdo com seus programas e propagandas, propondo um sem fim de
possibilidades de aquisi¢do, ou no dizer de Adorno, impulsionando a “industria
cultural” (ZUIN, PUCCI, LASTORIA, 2015, p. 47), apresentando conceitos e verdades
que essa mesma populacdo ndo estava pronta para questionar. Fantin e Rivoltella (2012)
mencionam que a televisdo ¢ como uma escola paralela que cada vez mais interfere nos
processos de socializagdo de criangas, jovens e adultos. Mais recentemente, com o
advento das tecnologias digitais, e todas as transformacgdes por elas postas a sociedade
neste novo momento tecnoldgico, percebe-se um certo deslocamento deste poderio da
televisdo para outras midias, sobretudo para o computador, o tablet e o celular

(FANTIN, 2012). Para esta autora, a mudanca de comportamento propria da cultura
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mididtica estabelecida pelas TDIC ndo anula os efeitos da televisdo, mas indica a perda
de centralidade deste dispositivo em dire¢do a outras midias.

Estas tecnologias tém em comum o potencial de atender a aparente necessidade de
se ter a atencdao sempre saturada, por realizagao de varias tarefas ao mesmo tempo, a
ampliacdo do perfil de usuario exclusivamente espectador para consumidor e produtor, a
necessidade de estar sempre conectado, que de algum modo, assemelha-se a busca por
saturacao, fuga dos siléncios. Outros tantos entraves podem ser elencados a respeito das
mais recentes tecnologias que ¢ dificil conceber quais os que mais desafiam a escola.
Violéncia virtual, copia de atividades escolares que tomam o lugar do fazer e do refletir,
desvio do tempo escolar para a diversdo com outras motivagdes através das telinhas
coloridas dos tablets, notebooks, celulares, etc.

Para Belloni (2009) um dos pontos importantes a respeito da presenca das
tecnologias em meio a estudantes ¢ a aprendizagem por impregnagdo. Este modelo de
aprendizagem ¢, segundo a autora, poderoso e eficaz, sobretudo para os mais novos,
visto seu poder de influenciar a aprendizagem inconsciente, involuntéria, questao que se
agrava quando consideramos o quantitativo de horas de exposicao frente as telinhas.
Esta mesma autora ressalta a transferéncia da violéncia virtual para o campo real, das
ruas, uma vez que as imagens audiovisuais, da TV e outros dispositivos digitais, tendem
a naturalizar e legitimar o uso da violéncia como meio de resolu¢do de conflitos. Além
disso, ¢ das telinhas que se edificam as relagdes de género, muitas vezes distorcidas,
desestruturacao familiar, forte valorizagdo do sexo, dentre outros. Outra grave
consequéncia do consumo irrefletido do conteudo midiatico estd no campo politico,
onde verificamos a crescente manipulacdo do comportamento eleitoral pelos meios de
comunicacao.

No Brasil, algumas das elei¢des presidenciais mais polémicas foram edificadas
através da construgcdo do perfil politico dos candidatos. Varios sdo os exemplos nas
diversas esferas politicas e dois destes exemplos se destacam no cendrio nacional. A
elei¢do do presidente Fernando Collor de Melo, em 1989, improvavel vencedor durante
a campanha, chegou a presidéncia apds derrotar no segundo turno seu adversario Luiz
Indcio Lula da Silva, o que para Fantin e Rivoltella (2012) configurou uma
incontestavel vitoria do marketing sobre a politica. Mais recentemente, outro candidato
chega a presidéncia impulsionado pelo poder das midias, particularmente das redes

sociais, o atual presidente, Jair Messias Bolsonaro. Apossando-se do poderio das redes
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sociais, rejeitou campanha nas midias tradicionais e superou seus adversarios em
campanha também polémica, em que o Brasil foi inundado com as chamadas “fake
news”, as noticias falsas. Estando o populacdo sem poder de analise, as fake news
compuseram um cenario em que o eleitorado foi sendo convencido de que Jair
Bolsonaro seria a resposta para um Brasil dito imoral e altamente consumido pela
corrupgdo. Certamente, outros canais midiaticos fizeram parte deste cendrio
contribuindo para este desfecho.

Por outro lado, as tecnologias digitais oferecem um sem fim de possibilidades
construtivas do ponto de vista da formacdo escolar que certamente, adotadas de forma
integrada a proposta educacional, alinhadas aos projetos escolares, sustentadas por
principios politicos, éticos e estéticos, deverdo contribuir para a edificagdo de uma nova
realidade escolar, partindo de novas formas de conceber a educacdo, proprias de um
tempo digital.

Para Souza e Borges (2018) a chegada destas tecnologias abala as bases da
instituicao escolar, edificadas sobre formas, tempos, espagos e jeitos proprios de um
outro momento historico, onde estes balizadores faziam maior sentido. Os novos
modelos de trato com o conhecimento, mais flexiveis, descentralizados, multimidia,
colocam em xeque estas bases que sustentam a atual proposta escolar.

Neste cenario e, estando o campo da tecnologia educacional limitada frente as
demandas impostas pelas tecnologias digitais, a Midia-Educacao surge como campo que
se dedica a compreensdo deste novo tempo escolar e busca respostas a estas e outras
demandas, proprias da cultura midiatica (BELLONI, 2009). Para Fantin (2006) a Midia-
Educacdo ¢ uma importante chave para decifrar a cultura moderna. Para ela, somos a
cada instante educados pelas midias, por sons e imagens, € a escola esta longe de
problematizar suficientemente as repercussdes das midias nas mudangas culturais.

As pesquisas no campo da Midia-Educagdo tém voltado seus olhares para os
diversos canais midiaticos como o radio, revistas, jornais, televisdo e, de modo
particular, aquelas que atualmente mais tem influenciado o fazer escolar: as tecnologias
digitais, incluindo a internet (SOUSA, BORGES, 2018). Através delas, o conhecimento
tem chegado aos estudantes em velocidades e volumes impossiveis de serem refletidos,
sustentando concepcdes de verdade fragmentadas, distorcidas ou ideologicamente
arquitetadas, antes mesmo de ser proposto didaticamente pela escola. Para Sousa e

Borges (2018), a Midia-Educagdo busca superar a construcdo instrumental do
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conhecimento enquanto via unidimensional, tdo comum no cenario educacional
brasileiro, englobando estudos sobre a produ¢dao com as midias e as reflexdes a respeito
dos diversos conteudos midiaticos. Fantin e Rivoltella (2012) identificando a facilidade
do uso pessoal das tecnologias digitais por professores (o que ainda nao tem se refletido
em suas praticas educativas), consideram que a formacao inicial ¢ uma importante via
para problematizar os estimulos fragmentados e descontinuos proprios da cultura
digital.

No campo da Educagdo Fisica, particularmente, as midias tém dado o tom nas
representacdes que os estudantes tém sobre os diversos conteudos da cultura corporal.
As opinides dos narradores esportivos, massivamente norteadas pelo paradigma do alto
rendimento, entrincheiram uma compreensdo de esporte que transita pelas vias deste
modelo, ignorando outras possibilidades de vivéncias, experimentagdes ou discussdes
sobre este elemento da cultura corporal. Tao grave quanto, ¢ a ideia subjetiva incutida
pelas telinhas de que o futebol ¢ o esporte-identidade do brasileiro. Nao qualquer
futebol, mas o oficial, num modelo fechado, com um cardapio restrito de valores,
normas, regras ¢ formas de se jogar. O que dizer entdo da danga, da capoeira, das lutas,
das ginasticas?

Certamente, diante do que estd posto nas midias elas sequer podem ser tratadas
como praticas plurais. E justamente aqui que a Midia-Educagdo avanca com relagdo ao
campo das tecnologias educacionais, por propor o uso ¢ apropriagdo das diversas
tecnologias, sem perder de vista o desvelar das ideologias, pré-conceitos, violéncias e
outras imposi¢des trazidas como pano de fundo nos discursos midiaticos.

E necessario dizer que existem atualmente varios termos para nos referirmos a
educagdo para as midias no contexto educacional como “Midia-Educagao”,
“educomunicagdo” e “educagdo para as midias” que, embora possam divergir em alguns
aspectos, trazem em comum uma nova perspectiva para as tecnologias educacionais,
com um aporte tedrico que vai além da abordagem instrumental das midias (SOUSA et
al., 2013; ARAUJO, 2014). Estas correntes guardam entre si um novo olhar para as
midias, sobretudo a partir de um viés critico, que vai dar sustentagdo a uma nova pratica
pedagogica neste contexto. Portanto, quando nos referimos ao viés critico sobre as
midias, concordamos com Fantin e Rivoltella (2012), quando estes afirmam que cumpre
a Midia-Educagao “[...] desconstruir e “desarrumar” para ver o que ha por tras” (p. 22).

O que esta por tras do enredo de um filme? De um jornal televisivo? De uma imagem



63

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

impressa? Assim, a Midia-Educa¢do pode ser vista como um instrumento para
desenvolver a consciéncia e a autonomia critica dos sujeitos.

O termo Midia-Educagdo, adotado neste trabalho, surge da interface entre
educagdao e comunicagdo, dois campos em igualdade de espacos e sem hierarquizar um
termo em detrimento do outro, denotando suas contribuicdes equanimes
(MEZZAROBA; GARCIA; DORENSKI, 2013; FANTIN, 2006). Para Fantin (2012) a
Midia-Educagdo ¢ “entendida como a possibilidade de educar para/sobre as midias, com
as midias e através das midias, a partir de uma abordagem critica, instrumental e
expressivo-produtiva”. Para a autora, educar para as midias ¢ tornar os estudantes
capazes de compreender, interpretar e avaliar os conteudos das diversas midias. Educar
com as midias inscreve-se no ambito da didatica, valendo-se das tecnologias digitais
como recurso didatico, inserindo novas possibilidades de educar com estes recursos,
numa perspectiva instrumental. E, educar através das midias significa utilizar as midias
como linguagem, como forma de expressdo e producdo. Tomado este conceito central
da Midia-Educagdo, organizaremos este trabalho a partir dele, propondo em nossas
intervengoes, acoes didatico-pedagogica que os contemple.

Deste modo, assumimos a compreensao de uma educacdo para as midias que se
situa no “particular ambito das ciéncias da educacdo e do trabalho educativo que
consiste em produzir reflexdes e estratégias operativas considerando as midias como
recurso integral para a intervengdao formativa” (RIVOLTELLA, 2002, p. 37, apud
FANTIN, 2006, p. 69). Suas bases epistemologicas situam-se na interface entre as
ciéncias da comunicagdo e da educacdo, destacando-se as contribuigdes teoricas da
semidtica, da sociologia, da didatica e da pedagogia.

A relagdo entre a Educagao Fisica e a Midia-Educacao se estabelece a partir do
final do século passado e se intensifica a partir de 1997 com a criagdo do Grupo de
Trabalho Tematico (GTT) Comunicacao e Midia, no Congresso Brasileiro de Ciéncias
do Esporte (Conbrace), um dos maiores espacos de producdo de conhecimento da
Educagao Fisica no Brasil (MEZZAROBA; GARCIA; DORENSKI, 2013; ARAUJO,
2014; SOUZA, BORGES, 2018). Em 2003, nasce na Universidade Federal de Santa
Catarina o Labomidia, Grupo de estudos que desde entdo tem discutido e materializado
o debate sobre as midias na sociedade contemporanea (SANTOS et al., 2012). Estes e

outros tantos espacos de inser¢ao da Midia-Educagao tem permitido o desenvolvimento
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do conhecimento no campo das midias nos processos formativos, sobretudo através das
pesquisas propostas para a formagao inicial e continuada de professores.

A relevancia da Midia-Educagao enquanto campo de estudo, tem se reafirmado a
partir de diferentes instituicdes nacionais e internacionais que endossam sua proposta
como a UNESCO, o Conselho Europeu e varias universidades brasileiras. Encontros
foram firmados e documentos foram estabelecidos a exemplo da Declaracdo de
Grunwneald, que traz recomendag¢des a respeito da Midia-Educagdo no contexto
internacional (FANTIN, RIVOLTELLA, 2012).

Além disso, Fantin (2012) destaca a Midia-Educagdo como campo central na
formacao de estudantes quando diz que

Da mesma forma como esperamos que as criancas aprendam a ler livros,
jornal e poesia em diversos meios, consideramos fundamental que o curriculo
escolar possibilite um trabalho para analisar imagens, noticias,
documentarios, mensagens publicitarias e para operar com 0s meios € com as
tecnologias da web 2.0 ndo s para navegar de forma segura, mas para criar,
postar e compartilhar conteudos de maneira responsavel. (p. 7).

Por isso, Belloni (2009) considera que hoje, a Midia-Educacao ¢ tdo necessaria ao
exercicio da cidadania quanto a alfabetizacdo no século XIX. Infelizmente, a maioria
dos jovens em paises subdesenvolvidos tem pouco ou nenhum acesso a outros meios de
comunicagdo ou bens culturais como o cinema, livros, revistas, jornais, teatro, museus,
dentre outros, o que torna ainda mais importante o papel da Midia-Educagao.

Diante de um percurso que tem sido pavimentado na dire¢cdo da Midia-Educagao,
observam-se diferentes possibilidades de modelos para este campo no meio escolar. A
integracdo curricular como disciplina auténoma, o enfoque curricular com carater
transversal, modelos mistos disciplinares e transversais, além de outras formas de
experiéncias culturais. Uma delas ¢ a perspectiva da educagdo integrada da Midia-
Educagao, concebida como uma medialidade distribuida em que cada professor assume
o papel de midia-educador. Em outras palavras, todos os professores deveriam ter além
das suas competéncias tradicionais, o conhecimento necessario para o trabalho com as
midias e tecnologias no contexto formativo (FANTIN, 2006).

Deste modo, compreendemos a Midia-Educacdo como o campo de producio de
conhecimento que atualmente pode subsidiar o debate a respeito das tecnologias digitais

na escola por seu olhar ampliado para estes dispositivos, buscando situar as tecnologias
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num modelo pedagodgico que ultrapasse a dimensdo instrumental do seu uso. Em
verdade, os estudantes que hoje ocupam os espagos escolares ja possuem razodvel
dominio instrumental destas tecnologias, sao os chamados “nativos digitais”. Cumpre a
escola, direcionar este potencial de uso para a pesquisa, para organizacdo do
conhecimento, resultando em saberes. Concordamos com Kenski (2012) quando a
autora menciona que “A evolucdo tecnologica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos” (p. 21). Sendo
assim, ¢ ainda papel da escola, municiar os estudantes com olhar critico, avangando na
reflex@o sobre o contetido e sobre as formas destas midias, esmiugando os discursos que
orientam posturas e comportamentos na sociedade digital. Finalmente, a escola deve
(pre) ocupar-se com o incentivo a autoria com as midias, posicionamento que inscreve
os estudantes na categoria de autores, produtores de conteudos mididticos, de
conhecimentos refletidos, relacionados a proposta escolar. Para Fantin e Rivoltella
(2012), na histéria da Midia-Educagdo, preocupou-se durante muito tempo com o
receptor critico, mas dada a atual condi¢cdo de receptor/produtor com as midias, ha que
se levar em conta a responsabilidade do produtor. E com esta visdo que acreditamos que
as tecnologias serdo de fato, agentes transformadores da educagdo, instrumentos

poderosos para a formagao emancipatoria.

2.6 Midia-Educagao Fisica: um projeto coletivo

Fazer Midia-Educa¢do ¢ uma das atribui¢des mais urgentes da escola atual. A
discussdo que trouxemos neste trabalho, da pistas do quao relevante ¢ a tarefa do educar
para a autonomia, para a emancipacao dos estudantes. Denota a urgéncia de um projeto

. . cc . 8,, . .
educacional que possa descortinar a “Matrix®” em que vivemos, o que vai reverberar
ndo somente na tomada de consciéncia dos envolvidos no processo, mas na propria
mudanga de atitudes e comportamentos, ou quem sabe, at¢ a manutencdo dos
comportamentos atuais, mas comportamentos conscienciosos, refletidos, distintos

daqueles amplamente manipulados pela industria cultural. Dada a magnitude da

8 Alusdo ao filme dirigido por Lana Wachowski e Lilly Wachowski, de 1999. Trata-se de uma ficgdo
sobre um jovem que se questiona sobre a propria realidade, até descobrir que € vitima do Matrix, um
sistema inteligente e artificial que manipula a mente das pessoas e cria a ilusdo de um mundo real,
alimentando-se dos cérebros das pessoas.
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proposta na educagdo brasileira e, de modo particular na Educacdo Fisica, devemos
envidar esfor¢os no sentido de sua concretizagdo e esta ndo nos parece ser tarefa
exclusiva da escola, tdo menos do professor.

Ainda que a escola defenda em seu projeto politico pedagdgico (PPP) uma
proposta pautada na Midia-Educagdo, em consondncia com seu corpo docente, esta ndo
parece ser condicdo Unica e suficiente para o trato com as tecnologias. Ou se
considerarmos uma politica nacional alinhada aos pressupostos deste campo, norteando
as agOes nas demais esferas, possivelmente também nao estaremos diante da melhor
formag¢do em Midia-Educacdo. A Midia-Educagdo, tal como compreendem Fantin e
Rivoltella (2012) se consolida mais como resultado do esforco de associacdes da
sociedade civil como comunicadores, grupos religiosos e familias do que como politica
oficial.

Apesar de diversos autores concordarem que a Midia-Educacdo ¢ tarefa da
educagao formal, da escola (FANTIN, 2006; BELLONI, 2009; SOUZA, BORGES,
2018), também sabemos da relevancia da Midia-Educagdo em contextos nao escolares.
Alias, conforme sustenta a sua préopria historia, a Midia-Educagao no Brasil se edifica
exatamente fora dos muros da escola, o que nos abre um precedente valioso para melhor
dimensionarmos como devemos olhar para este campo. Certamente, concordamos
fundamentalmente com a afirma¢do de que ¢ na escola que temos o campo fértil,
competente e, portanto, privilegiado para a formacdo pautada no uso das tecnologias
digitais numa perspectiva midia-educativa. Entretanto, gostariamos de propor reflexao
sobre a necessidade de inclusdo dos demais agentes envolvidos no processo educativo
formal, ainda que ndo envolvidos de forma direta.

Neste ponto de vista, atores como os da gestdao escolar, funciondarios e familiares,
no ambito da proposta escolar, podem e devem ser participes da formagao escolar, da
formag¢dao em Midia-Educagdo e, consequentemente da formagdo em Midia-Educacgdo
Fisica. Alias, cumpre esclarecer que ndo somente no subtitulo que norteia esta secao,
mas ao longo deste trecho, nos apropriaremos do termo utilizado por Leiro e Ribeiro
(2014) quando, ao tratar da Educagdo Fisica na perspectiva que aqui nos propomos,
inicilam seu artigo com o titulo “Pesquisa em Midia-Educagdo (fisica): desafios
formativos”. Adotamos também nés o termo, por compreendermos o quanto de sentido
ha em imbricar midia, educagao e Educagao Fisica, como areas equanimes no sentido de

formar para as midias, uma das problematicas (a nosso ver) da Educacao Fisica atual.
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Logo, perseverando na discussdo, reafirmamos o locus privilegiado em que se
constitui a institui¢do escolar para a formagao que se valha das diversas midias digitais,
mas estenderemos, ainda que de forma breve, o olhar aos demais atores relacionados a
escola. Partimos do entendimento de Fantin (2006) quando a autora reconhece que a
Midia-Educacao pode funcionar como instrumento cultural e educativo, construindo a
competéncia dos professores e dos educadores em geral, como por exemplo, pais,
operadores grupais, € outros profissionais que atuam na educagao nao formal. Em outras
palavras, apesar do papel decisivo da educacdo formal no trato com as midias, outros
espacos e outras pessoas podem estar envolvidos com a Midia-Educacdo. Obviamente,
uma vez compreendida a escola como o agente condutor da proposta, ha que se alinhar
o entendimento entre os diversos segmentos envolvidos. Como ndo envolver outros
personagens nesta trama quando sabemos que ¢ fora da escola que a crianca edifica a
maior parte das representacdes que tem sobre a cultura corporal ao chegar na escola?

Assim, de forma mais proxima, entendemos que compreende a gestdo de cada
unidade escolar, o apoio a docéncia, as agdes de ensino-aprendizagem estabelecidas em
cada escola, de modo que a concretizacao destas agdes sO € possivel em sua plenitude,
de forma participativa. Sdo agdes que estdo imbricadas, inter-relacionadas e que, por
isso mesmo, devem ser pensadas em conjunto. Seguramente ndo obteremos resultados
otimos de uma acdo individual de um dado professor, embora ndo se exclua aqui a
validade de acdes como esta. Por outro lado, também nao vemos viabilidade de se
estabelecer normativas nacionais, estaduais, municipais ou locais, se o professor nao
estiver alinhado as propostas midia-educativas estabelecidas nos documentos
norteadores. E papel da gestio democratica da escola incentivar o entendimento
conjunto de cada unidade escolar, no sentido de todos estarem caminhando na mesma
direcdo, o que deve ser estabelecido no projeto da escola e consubstanciado por todos.

Nao seria cabivel, em outra andlise, que os demais agentes da unidade escolar
desconhecessem o papel das midias no que tange ao conhecimento e ao saber na
unidade escolar em que atua. Cada ator envolvido nas relagdes de ensino-aprendizagem
deve estar consciente das propostas da sua escola. Nao como um dominio das premissas
de ensino e aprendizagem, mas minimamente do projeto de sociedade que ali se
persegue, do projeto formativo que ali se busca concretizar. Caso contrario e, no que diz
respeito as midias, como seria se o pessoal da secretaria proibisse o uso das midias por

entenderem, de modo particular, que nao ¢ cabivel o uso do celular na escola? Se
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desconhecem o papel educativo estabelecido para este e outros possiveis dispositivos na
escola? Do ponto de vista dos elementos da cultura corporal, objeto da Educagao Fisica
escolar, quais representacdes trazem também estes outros atores sobre este componente?
Quais falas emitem e que podem reforcar ideologias e representagdes?

Finalmente, ha que se envolver também a familia (os responsdveis) de cada
estudante no trato com as midias, afinal, no Brasil, os alunos tém acesso as midias por
permissao, omissdo ou agao efetiva de seus responsaveis. Para Souza e Borges (2018),
certamente uma das inquietacdes que merece especial atencdo sobre a presenca das
midias entre estudantes da Educacdo Basica no Brasil diz respeito a participa¢do das
familias em seus processos educativos.

Assim, considerando que, enquanto um aluno investe quatro horas didrias
durante duzentos dias letivos na educacao formal, ele ¢ formado, por outros meios,
formas, espacos e interagdes durante todos os trezentos e sessenta e cinco dias do ano,
durante todas as demais horas do dia em que estd acordado, s6 para se ponderar a
respeito do alcance da institui¢ao escolar e da familia. Sdo estes (familia) que adquirem
e franquiam seu uso aqueles (estudantes), de modo que se tornam neste simples gesto,
participes deste processo, mas ndo somente. Partindo da compreensdo de
corresponsabilidade dos familiares frente a educacdo formal, provida pelas institui¢des
escolares, também a este respeito, sdo os familiares protagonistas. Nao no sentido de
assumir eles mesmos as rédeas da formagao para as midias, mas, o de pais ¢ maes, de
avos e avos, de responsaveis pelo estudante. Portanto, compartilhamos do entendimento
de Fantin e Rivoltella (2012) ao afirmarem que esta claro que a Midia-Educagdo nao ¢
um trabalho exclusivo da escola. Esta ndo da conta das possibilidades de formagdo com
a midia nas empresas, nos clubes, em casa ou em quaisquer outros espagos que nao o
escolar. Em contrapartida, comungamos da compreensao de Belloni (2009) quando a
autora menciona que “[...] na familia a crianga ndo encontrard, na maioria dos casos,
condicdes propicias ao questionamento sobre a TV e seus personagens” (p. 81) e, com
Pires (2002) ao dizer que as familias das classes populares, por uma série de limitagdes,
nao conseguem garantir condi¢des de conscientizacao a seus filhos para a leitura critica
da midia. Nao se pode, todavia, desconsiderar a possibilidade de se dedicar tempo no
ambito da escola publica, democratica, a orientacio das familias dos estudantes,
potencializando os recursos humanos que sejam concordantes com a mesma perspectiva

formativa.
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Podemos concordar com Belloni (2009) sobre a impossibilidade condicional
teorica e pratica das familias contribuirem na formagdo de seus filhos quanto a uma
leitura critica e criativa das midias, afinal, essas provavelmente ndo foram educadas
para esse tipo de leitura. Por outro lado, como pensar a participacdo dos pais na
formacao escolar dos filhos se o impeditivo esta centrado na ndo formacao destes? Por
sua incapacidade tedrico e pratica a respeito dos demais saberes escolares? A escola
deve buscar avidamente a participagdo familiar nos processos escolares como uma das
estratégias para obter o melhor desempenho escolar de estudantes deste pais, e isto ndo
significa assumir os papéis de professores e outros atores escolares. Antes, ¢ exercendo
exatamente o papel de pai, mae, ou figura semelhante, responsavel pelo estudante, que
estes protagonizam sua ac¢ao junto a escola.

Assim sendo, quando reiteramos a necessidade do estabelecimento de um
planejamento coletivo que envolva a todos os atores escolares, nos referimos a todo o
pessoal da escola e aqueles que de algum modo sdo os responsaveis por cada estudante,
uma vez que, como dizem Fantin e Rivoltella (2012) a Midia-Educagao ¢ um problema
de todos, dado o impacto das midias no trabalho dos professores em sala de aula, na
familia, na realidade do dia a dia. Certamente a questdo ¢ ampla e ndo se encerra nestas
breves linhas, mas encaminhamos o olhar para as possiveis implicacdes de cada
personagem no projeto educacional formal. A familia e a gestdo, particularmente,
devem ser motivo e objeto de maiores estudos que explorem adequadamente as
implicacdes de suas convicgdes, atitudes e comportamentos frente as tecnologias

digitais na educagdo de criancas e adolescentes em idade escolar.

2.7 Indicativos de percursos metodologicos

O objetivo maior da pesquisa cientifica ¢ descobrir respostas para um problema,
valendo-se para este fim de procedimentos cientificos, de um método. Neste sentido, o
método ¢ entendido como o caminho pelo qual se chega a um determinado objetivo
(RICHARDSON, 2010). Para Minayo (2014), diferente do método, a metodologia ¢ a
discussdo epistemoldgica sobre o percurso reflexivo e investigativo que o tema requer,
mas também a apresentagdo adequada e justificada dos métodos, das técnicas e dos

instrumentos que serao utilizados nas buscas das respostas as indaga¢des de um estudo.



70

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

Assim, podemos situar a metodologia deste estudo no campo da Pesquisa Social,
que para Minayo (2014, p. 47) sdo “[...] os varios tipos de investigacdo que tratam do
ser humano em sociedade, de suas relacdes e instituigdes, de sua historia e de sua
producdo simbolica”. Sua abordagem ¢ compreendida como essencialmente qualitativa
por se ocupar dentro das Ciéncias Sociais, “[...] com o universo dos significados, dos
motivos, das aspiracdes, das crengas, dos valores e das atitudes”. (MINAYO, 2016, p.
20). Ao definirmos a abordagem como ‘“essencialmente qualitativa”, queremos dizer
que ndo renunciaremos a aspectos quantitativos que possam subsidiar as analises
relacionadas ao objeto deste estudo. Deste modo, concordamos com Betti (2013)
quando o autor chama a ateng¢do para a superacdo da dicotomia qualitativo-quantitativo,
nao perdendo de vista que qualidade e quantidade estdo fundamentalmente relacionadas.

Podemos ainda classifica-la como uma pesquisa do tipo exploratoria por “[...]
proporcionar visdo geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado fato” (GIL, 2008,
p. 27), embora guarde aspectos de uma pesquisa descritiva, ja& que se propde ainda
levantar as atividades do grupo estudado com relagdo ao uso do celular smartphone.

Por seus procedimentos, ¢ concebida como uma pesquisa de campo que segundo
Mills (1972, p. 221), objetiva "[...] solucionar desacordos e duvidas sobre fatos, e assim
tornar mais frutiferas as discussdes, dando a todos os lados, maior base substantiva”,
ndo abrindo mao de aspectos de uma pesquisa documental, para levantamento de dados.

Finalmente, caracteriza-se como uma pesquisa participante dado o “[...]
envolvimento dos pesquisadores e dos pesquisados no processo de pesquisa” (GIL,
2008, p. 31). A pesquisa participante ¢ ainda associada a uma postura dialética,
deixando de lado a objetividade do positivismo, procurando captar os fendmenos
historicos, caracterizados pelo constante devir.

Por outro lado, concordamos com Mills (1972, p. 239) ao afirmar que [...] jamais
“comecamos a trabalhar num projeto”: ja estamos “trabalhando”, seja num veio pessoal,
nos arquivos, nas notas tomadas aos rascunhos, ou nos empreendimentos dirigidos.
Assim, considerando o quao extenso € o percurso desta pesquisa, seria inadequado e
talvez mesmo arbitrario, situar este estudo dentro de fronteiras tdo bem estabelecidas.

Por isso mesmo, compreendendo as possibilidades e fragilidades de um percurso
tdo fluido, nos valemos deste mesmo autor ao afirmarmos que buscamos evitar o

fetichismo da técnica e do método, privilegiando o ser artesdo. Traremos, pois, uma
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exposi¢ao detalhada de como foi realizado este trabalho, secundarizando de certo modo
as “codificacdes de procedimento” (MILLS, 1972, p. 211).

Nao se trata de renunciar ao rigor do método cientifico, ao contrario. Trata-se
justamente de tomar consciéncia do seu dever ser (e dos seus limites), fazendo dele um
aliado na busca de respostas plausiveis para o problema de investigagdo que
apresentamos.

Assim, entendemos que “O bom trabalho na ciéncia social de hoje nao ¢, e
habitualmente ndo pode ser feito de uma “pesquisa” empirica claramente delineada.
(MILLS, p. 218). E neste ponto que de algum modo, subvertemos a “técnica”, por nio a
concebermos capaz de dar conta da realidade social, sempre mais rica, mais fluida e
complexa. Isto posto, nosso “percurso metodoldgico”, mais livre, também mais fluido,
mas sempre inspirado nos rigores da ciéncia, teve o proposito de fazer aproximagoes,
sempre incompletas, imperfeitas e insatisfatorias, como ressalta Minayo (2016). Assim,
a certeza que de que ja dispomos ¢ a do conhecimento aproximado, construido,
provisorio, permanentemente inacabado.

Deste modo, e partindo sempre da perspectiva de um “artesanato intelectual”,
evitando o fetichismo da técnica e do método sem, contudo, sermos negligentes com o
rigor que a investigagdo cientifica requer ¢ que expomos o “como” deste estudo.

O campo empirico desta pesquisa foi o Colégio Estadual da Feira de Santana,
situado no Municipio de Feira de Santana, cidade do interior do Estado da Bahia, a
cerca de 100 quilometros da capital, Salvador. O colégio pertence a rede estadual de
ensino e esta vinculado ao Nucleo Regional de Educagdao (NRE) 19, subsecdo da
Secretaria Estadual de Educagdo nesta cidade tendo em 2019, aproximadamente 550
alunos matriculados do Ensino Fundamental II at¢ o Ensino Médio (sexto ano do Ensino
Fundamental ao terceiro ano do Ensino Médio). A escolha desta unidade escolar se deu
por ser local de atuacdo docente do pesquisador, de onde emanaram as questdes
envolvendo o uso do aparelho celular. O acesso e a liberdade para a realizacdo da
pesquisa foram fatores decisivos para a tomada desta decisao.

Fizeram parte do universo desta pesquisa os estudantes regularmente
matriculados nos anos oitavo e nono deste colégio, com idade entre treze e dezessete
anos. Em 2015, a pesquisadora Juliana Miiller iniciou um estudo sobre a interagdo de
criancas com as tecnologias e suas possiveis implicagdes. Nele, a autora aponta que os

adolescentes na faixa etaria acima, sdo os mais atingidos pelos conteudos midiaticos
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através do smartphone (MULLER, 2019), motivando nossa escolha pelos anos finais do
ensino fundamental. Em 2019 este grupo foi composto de 4 salas com média de 32
alunos cada, totalizando 128 alunos. A maior parte deles morava nos entornos da escola,
em bairros e localidades que vao desde a mesma rua da escola até seis quilometros de
raio, perfazendo este percurso a pé ou de bicicleta. Uma pequena parcela de alunos faz
uso do transporte escolar do municipio e pertencem as classes sociais desfavorecidas
economicamente. Outro fator relevante para a escolha destes alunos foi o fato de
pertencerem as turmas em que o professor/pesquisador lecionava, estando o contato
com eles ja estabelecido.

Definidos os espagos e sujeitos e ja estando em campo, concordamos com Mills
(1972) ao afirmar que os assuntos do interesse particular do estudo estariam por toda a
parte. Para ele, “Tornamo-nos sensiveis aos seus temas, vemos ¢ ouvimos referéncias a
€les em toda a nossa experiéncia, especialmente [...], em areas aparentemente ndo
correlatas. Até mesmo os meios de comunicacdo em massa [...]” (p. 227). Cientes da
riqueza de informacdes do campo de estudo, langamos mao de diferentes técnicas de
interlocugd@o como o questiondrio, a entrevista, a observagao participante, as fotografias
e o diario de campo. Para Minayo (2014, p. 189), ¢ através dos instrumentos de pesquisa
que poderemos “[...] fazer a mediacdo entre os marcos tedrico-metodologicos e a
realidade empirica”.

A observagdo participante ¢ inevitavelmente a primeira das técnicas que, estando
em campo, nos revela as suas verdades. O diario de campo, consequentemente constitui
0 proximo instrumento que nos permitiu juntar o que estava se fazendo intelectualmente
e 0 que se estava experimentando como pessoa (MILLS, 1972). Por estas duas técnicas
foram observadas e registradas conversas, trejeitos, € outras agdes que pudessem levar a
um raciocinio sistematico além de emprestar relevancia intelectual, conforme ressalta
este mesmo autor. A priori ndo encontramos dificuldade em fazer uso da observacado e
escrita, agdes tdo presentes no labor docente. Por outro lado, hd que se dizer o quanto
sofremos em tentar registrar com a meta (intangivel) da imparcialidade, minimizar os
vicios dos olhares, proprios do envolvimento com aquela realidade. Lembrando de uma
fala do Mills, as vezes ¢ dificil, mas com frequéncia, ndo o conseguiremos. As
anotacdes foram feitas em sua maioria no bloco de notas do celular e, parte delas, num

caderno que também foi destinado a estas anotagoes.
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O questionario foi utilizado como instrumento de avaliagdo diagndstica nas salas
de aula. O objetivo da sua utilizacdo foi mapear o uso do smartphone entre os
pesquisados. Durante a semana de prova, foram aplicados 128 questiondrios antes das
avaliagdes. Conhecendo as dinamicas da escola como professor, pude prever que este
seria 0 momento propicio para a utilizagdo deste instrumento, ja que a ideia era
conseguir o maior nimero possivel de respostas. Em regra, mesmo aqueles que
costumeiramente estdo ausentes nas aulas, vém a escola responder as provas. Cada
estudante recebeu um questiondrio impresso e respondeu apoOs nossa leitura e
explanacdes adicionais, quando foram necessarias. A op¢ao por ler o questionario junto
com os alunos, foi motivada por ja termos observado em outras ocasides, leituras e
respostas desleixadas, por incompreensdao do que estava escrito ou por pressa de ir
embora.

Este instrumento foi testado anteriormente em um grupo piloto, o que permitiu
eliminacdo de problemas identificados a partir desta aplicagdo prévia. Para Marconi e
Lakatos (2011), o teste do questionario evidencia ambiguidade das questdes, existéncia
de perguntas supérfluas, e outros problemas que precisassem ser corrigidos. Uma vez
cumprida esta fase, os dados obtidos deste instrumento foram organizados e expressos
em percentuais ou frequéncias com a ajuda de uma planilha da Microsoft, o Excel.

As imagens foram utilizadas como importante instrumento para a investigacao
educativa, concordando com Dussel e Gutierrez (2006). Elas compuseram uma nova
unidade de analise oferecendo-nos indicios, significados e conexdes, sempre imbricadas
aos seus contextos e marcos discursivos.

A entrevista, do tipo aberta, por sua vez, foi utilizada no sentido de verticalizar o
mapeamento iniciado com o questionario, permitindo a obtencdo de informagdes mais
aprofundadas, facilitando a compreensdo dos fenomenos e subsidiando outras
discussdes durante as aulas. Para as entrevistas, foi criado previamente um roteiro de
entrevista (APENDICE 02) que norteou as conversas entre pesquisador e estudantes
participantes do estudo. Para Minayo (2014) a entrevista aberta ¢ aquela em que o
informante ¢ convidado a falar livremente sobre um tema e as perguntas do
investigador, quando feitas, buscam dar mais profundidade as reflexdes. Para Del-
Masso, Santos e Cotta (2018), um dos propdsitos das entrevistas ¢ descobrir aspectos
nao identificados durante as observagdes. Dada que a relevancia das entrevistas estava

nas falas dos interlocutores, que dariam forma a uma logica prépria do grupo,
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“escolhemos” dentre todos os participantes do estudo, oito estudantes: quatro que
possuiam celular e quatro que ndo os possuiam. Além disso, optamos por assegurar de
forma igualitaria a presenga dos dois sexos e diferenciadas idades, na tentativa de obter
singularidades proprias a estas caracteristicas.

O contexto das entrevistas, precisamos ressalvar, foi bastante turbulento,
sofrendo interferéncias do barulho dos demais alunos nos corredores, sirene de
intervalos, colegas que entravam na sala da entrevista para buscar alguma coisa. Como
nao ha na escola qualquer espaco isento de ruidos, as entrevistas foram feitas em uma
sala de aula que encontramos vazia, porém, por ser uma sala sem porta, surgiam
interrupgdes. Por outro lado, esta dindmica se aproxima muito da rotina dos estudantes
entrevistados e, de algum modo, fez o ambiente das entrevistas mais familiar. As
entrevistas foram gravadas em aparelho digital e posteriormente transcritas na forma de
texto.

A pesquisa durou um trimestre letivo, periodo em que foram realizadas as
intervengoes deste ciclo. Em vista disso, foi elaborada uma proposta de intervengao para
que, ao abordarmos o conteudo voleibol com aquelas turmas, o celular smartphone
fosse paulatinamente inserido como instrumento de pesquisa, producdo de
conhecimento e fonte de matéria prima para releitura e ressignificagdo do que esta posto
nas midias. Os estudantes participaram da reelaboracdo deste plano, garantindo o
exercicio da autonomia no processo de formagdo. Desta forma, a organizacao do
trabalho pedagogico foi feita numa perspectiva dialogica, que ndo somente vislumbrasse
o aprendizado dos contetidos, mas ainda, a tomada de consciéncia de todo o processo. A
escolha do elemento esporte foi motivada por ser o contetido esportivo aquele que esta
mais presente nas midias, portanto, alvo constante de ideologias e representagdes
(PIRES, 2002). A modalidade voleibol, por sua vez, fazia parte do planejamento do
ultimo trimestre letivo para estas turmas. As intervengdes foram planejadas de tal modo
que pudéssemos experimentar o voleibol, elemento da cultura corporal, em suas
diversas possibilidades. Particularmente, provocamos situagdes onde pudéssemos
contemplar aprendizagens “com”, “para” e “através” das midias, concretizando as trés
dimensdes de uma abordagem midia-educativa, matéria prima para as discussdes deste
estudo.

Estabelecidas as estratégias de didlogo com o campo empirico, cumpre

esclarecer como realizamos suas andlises. Certamente Mills nos perguntaria: “Como ¢ a
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imaginacao estimulada a colocar juntas toddas as imagens e fatos, a tornd-las relevantes e
dar sentido a éles” (1972, p. 227)? Sobre isso, Gil (2008) nos diz que nas pesquisas
participantes, ndo ha formulas ou receitas predefinidas para orientar os pesquisadores.
Embora também Mills ndo acredite que haja uma resposta, ele nos da pistas ao dizer que
a imaginacdo socioldgica estd em busca constante por esta visdo que compreende a
sociedade e seus componentes. H4, portanto, um interesse realmente muito grande em
ver o sentido do mundo, denotando que ai estaria o motor para as analises que
relacionam as diversas fontes deste estudo. Destarte, para as analises de dados deste
estudo, buscando manter presente esta “imaginacdo sociologica” e, fugindo de receitas e
do ja mencionado fetichismo da técnica, nos inspiramos na “Triangulacdo de
Perspectivas”, proposta por Minayo (2014), combinando registros estatisticos, imagens,
dados do diario de campo e entrevistas, favorecendo a qualidade e a profundidade das
analises, multiplicando as tentativas de aproximagdo. Desta forma, os dados foram
analisados de forma quantitativa e qualitativa, em didlogo permanente com a literatura
pesquisada.

Sobre este dialogo, ¢ o proprio Mills (1972) a afirmar que “Qualquer exposicao
final deve ndo s6 “cobrir os dados”, na medida em que éstes existem e os conhego, mas
deve também, de forma positiva ou negativa, levar em conta as teorias existentes”. (p.
218). Foi nesta perspectiva e, imbuidos na necessidade de relacionar e confrontar teorias
e achados, que colocamos estas duas realidades em didlogo.

Por ocasido das nossas consideragdes finais, pensamos como o proprio Mills,
que tanto nos inspirou nesta trama. Foi a partir dele que propusemos nossas ultimas

linhas...

Descobrimos e descrevemos, fixando os tipos para a ordenagdo do que
descobrimos, focalizando e organizando a experiéncia, distinguindo os itens
por nome. Esta busca de ordem nos levou a procurar padrdes e tendéncias,
encontrar relagdes que podiam ser tipicas e causais. Procuramos, em suma, os
sentidos das coisas que encontramos, das coisas que podiam ser interpretadas
como algo visivel de algo invisivel. Fizemos um inventario de tudo o que
parecia envolvido no que estavamos procurando compreender. Buscamos o
essencial, e cuidadosa e sistematicamente, relacionamos esses itens com
outros, a fim de formar uma espécie de modelo funcional. E entdo
relacionamos esse modelo com o que estdvamos procurando explicar
(adaptado de MILLS, 1972, P. 240)
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Finalmente, convém lembrar que os responsdveis e os estudantes que
participaram deste estudo leram e assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE),
apreciados e aprovados pelo Comité de Ftica em Pesquisa (CEP) da Universidade
Federal de Minas Gerais (UFMG), os quais permitiram total autonomia aos sujeitos
participantes (eles poderiam desistir a qualquer momento da pesquisa) e garantiram que
os resultados desta pesquisa possam ser divulgados nos meios cientificos tao logo seja

concluida.



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

3  DISCUSSOES E RESULTADOS

3.1 Consideragdes sobre as analises e discussdes

O campo empirico desta pesquisa durou aproximadamente trés meses e foi
composto por trés diferentes instrumentos: questiondrio, diario de campo e entrevista. O
questionario teve 27 questoes, a maior parte delas fechadas, permitindo o alcance de um
maior numero de estudantes respondentes, com o objetivo maior de descrever as
caracteristicas do grupo (RICHARDSON et al., 2010). O diario de campo foi elaborado
em um bloco de notas no celular, onde todas as observagdes em salas de aulas, redes
sociais, corredores da escola e outros momentos possiveis foram registrados. Minayo
(2016) ressalta que ¢ exatamente este o proposito deste instrumento, registrar todas as
informagdes que ndo fazem parte do material formal de entrevistas e questionarios.

As entrevistas foram realizadas com oito estudantes: quatro que possuiam o
smartphone, dois do sexo masculino e dois do sexo feminino e quatro que nao o
possuiam, também neste caso, dois de cada sexo. Nao havendo grande variacdo de
idades no grupo estudado, ndo consideramos este aspecto ao determinar os estudantes
entrevistados.

O grupo reduzido para as entrevistas, nos trouxe a vantagem da interagao face a
face, condigdo mais satisfatoria para o aprofundamento nas questdes obtidas nos
questionarios (RICHARDSON et al., 2010). Além das anota¢des no diario de campo,
fizemos adicionalmente registros fotograficos de situagdes envolvendo os estudantes
que participaram da pesquisa com o smartphone.

Para Dussel e Gutierrez (2006), as imagens sdo mais que uma ferramenta para
obter dados durante trabalhos de campo, elas compdem importante instrumento para a
investigacdo educativa. Para elas, uma foto ¢ uma unidade de andlise que narra o
desenvolvimento de uma historia, oferecendo-nos indicios, significados e conexodes. A
fotografia nos mostra evidéncias, documenta, mas também esconde significados. Neste
sentido, dada a riqueza e a diversidade em que o contexto desta pesquisa se deu,
propomos ainda a utilizagdo de fotos como um instrumento adicional, um analisador
que contém informacgdes, sentidos e tensdes culturais. Tentaremos, conforme sugerido
por Dussel e Gutierrez (2006), posicionar as imagens, sempre que possivel, no marco

discursivo, conectando-as com suas circunstancias.
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Por fim, compreendendo as fragilidades e incompletudes de cada instrumento,
nos “inspiramos” na proposta de triangulacdo de métodos de Minayo (2014), que se
pauta justamente na constatacao da auséncia de elementos nos diferentes métodos, neste
caso, nos diferentes instrumentos, para responder as questoes desta investigacao.

A organizagdo das discussdes dos resultados serd apresentada em CINCO
momentos: no primeiro, tragaremos um panorama geral com base nos dados
encontrados através dos questionarios. Este instrumento foi aplicado no inicio da
unidade didatica, o que nos forneceu dados para o mapeamento do uso de diferentes
tecnologias, mas de modo particular, do celular smartphone, entre os estudantes
participantes. Foram aplicados 128 questiondrios, que posteriormente foram
organizados e tabulados em uma planilha da Microsoft Excel.

No segundo momento, discutiremos como se dé a relagdao entre os adolescentes
desta pesquisa e seus celulares smartphones. O fio destas discussdes, a exemplo do que
sera feito nos préximos momentos, serd tecido com base no didlogo entre os diferentes
instrumentos desta pesquisa, inclusive retomando aspectos dos questionarios e
estabelecendo relagdes com o marco tedrico apresentado anteriormente. Estes
instrumentos nos levardo a questdes recorrentes que utilizaremos como percurso a ser
seguido nas andlises sem, contudo, desprezarmos o que ¢ episddico. Ao contrario,
aspectos impares observados durante a pesquisa serdo apresentados como forma de
ilustrar a diversidade propria de um estudo qualitativo, evitando deixar escapar questoes
que, embora ndo generalizaveis, fazem parte da riqueza do universo estudado. Desta
forma, ao nos debrucarmos sobre as relagdes destes jovens com seus aparelhos
celulares, passaremos obrigatoriamente pela utilizagdo das redes sociais virtuais,
utilizacdao de jogos eletronicos, navegacao na internet, produgdo e postagem de fotos e
videos. Intentamos compor uma “imagem” que nos faga vislumbrar mais
apropriadamente como a relagdo entre estudantes e seus celulares, presente em nimeros
tdo expressivos, se configura em sua profundidade, quais as suas motivagdes e quais
apropriacoes fizeram deste aparelho.

Em seguida, no terceiro momento, balizaremos nossos olhares em direcao a
compreensdo das tramas que envolvem o celular no meio escolar. Nos valeremos dos
mesmos marcos de passagem utilizados no momento anterior: redes sociais virtuais,
navegag¢ao na internet, produgdo e postagem de fotos e videos, jogos eletronicos, porém,

com o refinamento da busca por qualquer especificidade que possa configurar panorama
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diverso daquele visto nas relagdes fora dos tempos e espagos escolares. A inten¢do aqui
¢ perceber como a escola se apropria deste dispositivo ou, visto de outro modo, como o
celular ocupa os espacgos escolares, buscando compreender intencionalidades ou acasos,
fruto do imbricamento entre o smartphone € o meio escolar.

Partindo para o principal objeto deste estudo, no quarto momento tratamos sobre
como o celular estd presente nas aulas de Educacdo Fisica na escola. Diferente do que
acontece na escola como um todo, dada a proposta de intervencdo utilizando este
dispositivo durante uma unidade didatica neste componente curricular, investigamos as
possiveis diversidades ou manutencdo de convencionais relagdes de uso deste
dispositivo, que possam ser frutos desta acdo didatica. Aqui as analises serdo feitas
considerando além dos trés instrumentos que formaram a base investigativa desta
pesquisa, as intervengoes realizadas ao longo da unidade sobre a temadtica voleibol e o
uso do smartphone como instrumento de suporte a aprendizagem.

Dadas as dificuldades trazidas pelas estruturas tecnoldgicas deficientes nesta
escola, elaboramos um quinto e tltimo momento tratando desta temaética, abordando os
problemas encontrados para lidar com as tecnologias digitais, particularmente com o
aparelho celular nessa escola.

Nossas consideragdes finais serdo tecidas no proximo capitulo.

3.2 O mapeamento do campo de estudo

O primeiro movimento de aproximag¢do com o campo empirico desta pesquisa
foi estabelecido através de um questionario que combinou questdes fechadas e abertas,
no intuito de mapear preliminarmente como se da a apropriacdo das tecnologias digitais
pelos sujeitos da pesquisa, os alunos do Colégio Estadual da Feira de Santana.

Richardson et al. (2010), atribuem aos questionarios, como uma de suas
principais fungdes, a de descrever as caracteristicas de um individuo ou grupo social.
Neste estudo, utilizamos o questionario como instrumento privilegiado para coleta
inicial de dados que pudesse identificar como o celular smartphone e outras tecnologias
digitais tém sido utilizados pelos estudantes do oitavo e nono anos desta escola.

Tratando-se de um grupo 128 estudantes, o questiondrio foi o instrumento que se
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apresentou mais adequado para obter as informacdes iniciais necessarias em um tempo
relativamente curto. Entretanto, estd claro que se trataria de um dos passos desta
pesquisa e que, em hipdtese alguma, seria instrumento Unico e suficiente para alcancar
os objetivos aqui propostos, restando por isso, utiliza-lo como ponto de partida que
guiaria as entrevistas e o olhar observador do pesquisador.

O questionario foi aplicado pelo proprio pesquisador presencialmente durante as
aulas, ocasido em que pode explicar os objetivos da pesquisa e do questionario
(RICHARDSON, et al. 2010), além de responder duvidas dos entrevistados. A
aplicacdo foi realizada durante a semana de avaliagdes finais do segundo bimestre,
ocasido em que habitualmente um nimero menor de estudantes estd ausente na escola.
Foram utilizadas quatro manhas, uma para cada sala envolvida e a aplicacdo do
questionario foi realizada sempre antes da entrega das provas. Aqui observamos que na
tentativa de encontrar a melhor ocasido para a entrega dos questionarios, € possivel que
alguns alunos possam, apesar de todas as orientagdes, ter compreendido este
preenchimento nos mesmos moldes de uma avaliagdo com pontuagdo, como seria a
prova feita em seguida.

Os estudantes receberam os questiondrios impressos e foram assistidos pelo
pesquisador que lia cada questdo, tirando duvidas, caso houvesse. A escolha por
acompanhar a leitura questdo a questdo, foi motivada pela tentativa de redugdo de
possiveis mal-entendidos ao preencher o questionario, mas também, por ser o tempo um
fator determinante, j& que os alunos, em seguida, deveriam realizar as provas,
comecando sincronamente. Conforme esperado, varios alunos ndo dispunham de caneta
para o preenchimento, mesmo se tratando de um dia de provas, situagdo contornada com
o empréstimo de canetas pelo pesquisador. Em média, a aplicacdo dos questiondrios
durou vinte e cinco minutos em cada sala de aula.

Cumpre ressaltar que foi realizado um pré-teste com o questiondrio antes da sua
utilizagdo com o publico alvo, com 20 alunos do nono ano de uma escola municipal da
mesma cidade. Richardson ef al. (2010) e Gongalves (2005), indicam a aplicagao “pré-
teste” do questionario de pesquisa com um grupo que apresente as mesmas
caracteristicas da populagdo incluida na pesquisa, como revisdo do instrumento, para
treinar os entrevistadores e como teste do processo de coleta e tratamento dos dados.

Ao aplicar o questiondrio pré-teste, foram identificados alguns problemas no

instrumento relacionados a compreensao das questdes pelos alunos, seja pela redagcdo do
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texto, seja pela estética do questionario impresso. Por isso, refizemos o questionario,
formatando uma nova versao, que foi utilizada com o publico alvo da pesquisa.

Cumpridos os rigores éticos junto ao Comité de Etica em Pesquisa e tendo feito
as adequacOes necessarias ao questiondrio, procedemos a coleta com o publico alvo da
pesquisa.

As primeiras aproximagdes com os dados do campo empirico foram realizadas
entre os dias quatro e seis de setembro de dois mil e dezenove, durante os horarios de
aulas em semana de prova nas quatro turmas previstas: turmas A e B dos oitavos e
nonos anos do Ensino Fundamental II. Para a aplicagdo do questionario, aguardamos o
horario de aula tocar e todos os alunos ocuparem seus lugares na sala. No quadro, foram
inseridas algumas informacgdes sobre o preenchimento, incluindo o fato de que este seria
acompanhado pelo professor/pesquisador. Antes de distribuir os formularios, todos os
que nao dispunham de caneta receberam uma do pesquisador e, estando tudo pronto,
cada aluno recebeu uma cépia impressa do questionario. As questdes foram lidas pelo
professor que aguardava o preenchimento pelos alunos, tirando duvidas quando
necessario. Este procedimento foi repetido para todas as questdes. Ao final, o
professor/pesquisador, conforme anunciado no inicio, deixou a sala e pediu que os
alunos colocassem seus questionarios sobre a mesa, na busca por transmitir a seguranca
de que nenhum deles seria identificado por suas respostas. O questionario teve vinte e
sete questdes sobre o uso da televisdo, celular e internet, principalmente.

Apesar dos cuidados com a elaboragao e aplicacdo do questionario e, mesmo
concordando com Richardson et al. (2010) ao acreditarmos neste instrumento como o
mais adequado para este mapeamento inicial, seja por sua eficiéncia em alcangar grande
numero de entrevistados em pequeno espagco de tempo, seja pela liberdade que o
questionario traz aos seus respondentes para expressar suas opinides em anonimato ou
mesmo pela relativa facilidade e rapidez com que se pode tabular os dados quando
comparamos com outros instrumentos, ndo estamos alheios, por outro lado, as suas
fragilidades. Nao podemos afirmar com veeméncia, por exemplo, se as informagdes
fornecidas correspondem a verdade, visto que, os estudantes podem ter respondido com
pressa, no intuito de “verem-se livres” da pesquisa. Além disso, ha sempre as perdas
com erros de marcacdo de respostas, mesmo com os cuidados procedimentais
mencionados anteriormente. Mas acima de tudo, temos em mente o carater horizontal

deste recurso. Com isso, queremos dizer que nosso claro propdsito ¢ levantar um grande
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nimero de questdes, dirigidas também a um publico relativamente grande e, neste
contexto, este instrumento ¢ bastante adequado.

A partir deste diagnoéstico inicial, outros dispositivos deverao nos auxiliar com a
verticalizagdo (aprofundamento) dos achados desta pesquisa. Ao todo, 128 estudantes
responderam ao questionario, 70 (55%) do sexo feminino e 58 (45%) do sexo
masculino, a maior parte (60%) do oitavo ano.

Quadro 01 — Quantidades de estudantes envolvidos na pesquisa por sexo.

| Qud | %
Estudantes do sexo masculino 70 55%
Estudantes do sexo feminino 58 45%
TOTAL 128  100%

O primeiro achado interessante diz respeito a distor¢do série/idade, condi¢do em
que os alunos se encontram com idade geralmente superior aquela prevista para uma
determinada etapa de escolarizacdo formal. Temos encontrado no campo empirico,
nimeros significativos de alunos que estdo atrasados no cumprimento da proposta
escolar em um, dois ou até mais anos. Isso significa dizer que um aluno do oitavo ano
que deveria em regra ter treze anos de idade, diversas vezes tem quatorze, quinze anos
ou idade superior, 0 mesmo acontecendo com as demais séries. Na média, os estudantes
envolvidos nesta pesquisa tém 13,7 anos de idade para o oitavo ano escolar e 15,2 anos
de idade para o nono ano escolar, o que denota um relativamente bem sucedido percurso
escolar destes estudantes. Para melhor ilustrar este dado, apresentamos a sua

distribuicao de frequéncias no quadro 02.

Quadro 02 — Distribui¢do de frequéncias idade/série.

o Idades 13 14 15 16 17 18 qu Niao respond. | Total
mais

Oitavo ano 28 39 7 1 0 0 1 76

Nono ano 1 18 9 12 8 1 3 52

Antes de adentrarmos nas tecnologias digitais mais atuais, eletronicas, moveis,
decidimos compreender qual espaco ainda ocupam as tecnologias imediatamente
anteriores a estas, notadamente a televisdo, a que mais permeou 0s tempos € 0s espacos

das familias brasileiras (e ainda o fazem). A televisao (digital ou nao) concorre
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diretamente com as tecnologias mais atuais pelo tempo e a aten¢ao dos jovens de hoje,
merecendo, portanto, situd-la no contexto das tecnologias digitais.

Seis em cada dez estudantes investigados assistem televisdo diariamente.
Quando questionados a respeito do tempo dedicado a esta atividade, as respostas
variaram consideravelmente, mas em média, esta em torno de duas horas diarias. No
outro extremo, apenas 3% destes, afirmaram que “nunca” assistem televisdo. Dadas as
convergéncias midiaticas da atualidade, em que uma TV pode ser utilizada para ver a
programacao de canais abertos ou fechados e também para navegar na internet, ver fotos
e videos, etc., explicamos aos alunos, durante a aplicacdo do questiondrio que, ao
quantificarem as horas, deveriam somar exclusivamente o tempo dedicado as
programacodes de canais abertos e fechados (televisivas propriamente ditas), excluindo o
tempo dedicado aos demais usos. Ainda assim, o niamero de alunos que utiliza a
televisdo como atividade diaria e por um tempo consideravel, ¢ alto.

Outros estudos seriam necessarios para aprofundar quais programagdes sdo suas
preferidas, o que prende a sua atencdo e em quais canais. A compreensao sobre estas
programacdes poderia sustentar novas atuagdes docentes no sentido de refletir sobre as
representacdes que podem estar sendo edificadas com estas programacdes,
especificamente a respeito da cultura corporal. E possivel que o baixo custo,
disponibilidade e possibilidade de “zapear” pelos canais, podem ser questdes que
interferem nestas escolhas.

Em seguida, considerando outras possibilidades de ocupacao de tempo livre com
diferentes midias, os estudantes foram questionados sobre a utilizacao de radio, revistas,
jornal impresso ou livros no minimo, uma vez por semana, o que configuraria um habito
relativamente constante. Nao foram balizadas as programacdes, horarios ou motivos que
levariam a ouvir radio, simplesmente investigou-se a sua utilizagdo minimamente
semanal. O mesmo foi feito com o jornal e as revistas. No que diz respeito aos livros,
pedimos que excetuassem aqueles de leitura escolar obrigatéria. Nos interessamos pela
leitura desimpedida, de tempo livre, de “livre” escolha. Apesar de ndo pertencerem ao
campo das midias eletronicas e digitais, estas midias mais “antigas”, estdo e devem estar
presentes enquanto recurso de informacao e formagao para os estudantes.

Foi relatado pelos estudantes que o radio ¢ utilizado por grande parte deles,
quase 45%. Também este dispositivo merece aten¢do no sentido de compreender quais

programacodes os estudantes escolhem ao ouvir esta midia. Uma das emissoras mais
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ouvidas na cidade, ¢ ardua defensora do projeto atual de governo do Brasil, que na
pratica tem se mostrado inadequado, com discursos violentos, preconceituosos e
ineficientes na busca por melhores condigdes de vida para o povo brasileiro, sobretudo o
de baixa renda. Durante a campanha politica, o governo em questdo mostrou-se
defensor da posse de armas por cidaddos comuns, além de varias apologias ao seu uso,
quando ao aparecer em publico, gesticulava o formato de uma arma. Outros discursos
de tom pejorativo em direcao as mulheres sobretudo constituem mais um exemplo do
conteudo do programa de governo e que ¢ defendido por esta emissora.

Também ndo ficou claro se seu uso ¢ voluntario ou se simplesmente ouvem o
radio por estar ligado em seus ambientes familiares e outros espacos. O radio tem sido
utilizado em diversas iniciativas midia-educativas pelo Brasil podendo compor
poderoso instrumento para o letramento midiatico e, dada a relevancia e profundidade
com que merece ser investigado este tema, sugere-se também aqui novos estudos,
devendo ser aprofundada a sua compreensdo enquanto possibilidade de tratamento
pedagdgico com estes estudantes.

Por outro lado, foi identificado que os jornais e as revistas impressos raramente
sdo lidos pelos estudantes, e portanto, ndo compdem seu hébito de leitura. Apenas um
em cada dez deles afirma ler revistas semanalmente, e uma propor¢do ainda menor, 1¢
jornais. Na verdade, ¢ também baixo o numero de estudantes que faz uso dos livros,
sejam eles quais forem, enquanto op¢ao de ocupacao do tempo livre.

Considerando-se as quatro midias investigadas nesta questao, o habito de leitura
parece ter cedido espago para outras midias: auditivas (rddio), possivelmente também
para as midias visuais, e sobretudo, para as audiovisuais. Pelo menos trés explica¢des
mostram-se plausiveis para esta mudanca: numa delas o custo envolvido na aquisi¢ao de
jornais e revistas, e alguns casos, também para os livros, pode afastar os estudantes
deste habito. Noutra, a busca por estimulos mais intensos, que afetem simultaneamente
mais de um canal sensorial (audiovisual, por exemplo), pode ser responsavel pelo
abandono da leitura, o que ndo aconteceria com o radio, ja que, enquanto se houve,
outra atividade pode ser desenvolvida no mesmo tempo. Tecendo relagdes com o marco
teorico deste estudo, ja ha algum tempo, Turcke (2010), previa a presenca dos
audiovisuais saturando os canais sensoriais, tentando conquistar maior parcela de
atencao dos individuos. Deste modo, a leitura de jornais e revistas nao sdo pareo para o

radio, ou principalmente, televisores, notebooks, celulares e outras telinhas, que
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demandam de cada sujeito, diferentes canais sensoriais. Além disso, pode influenciar
nas escolhas de atividades de tempo livre o capital cultural dos pais, seja por orientar
verbalmente e tornar disponiveis estas midias, seja pelo exemplo, por tornarem seus,
estes habitos. No quadro 03, apresentamos os percentuais de estudantes que fazem uso

de cada uma das midias.

Quadro 03 — Percentual de alunos que assiste TV, ouve radio ou I¢€ livros, jornais

ou revistas.

TELEVISAO RADIO REVISTAS JORNAIS LIVROS
SIM 97% 43% 9% 5% 37%
NAO 3% 57% 91% 95% 63%

Apesar dos cuidados com a elaboragdo do questiondrio proposto por Richardson
et al. (2010), considerando algumas premissas relevantes, principalmente a respeito do
uso de vocabulario preciso e simples, evitando o uso de termos técnicos ou pouco usuais
para os alunos, algumas questdes (fechadas e abertas) foram deixadas em branco e,
outras, foram marcadas de forma incorreta. Descartamos as respostas em branco ou
incorretas, de modo que elas ndo compuseram os dados utilizados neste trabalho. Foram
consideradas incorretas, por exemplo, as questdes que previam somente duas
possibilidades de respostas e, entretanto, o aluno apresentava uma terceira alternativa
que a esta questao nao se relacionava.

Situadas as midias anteriores, como o livro, jornais, revistas e at¢é mesmo a
televisdo, adentramos nas questdes que investigaram o uso das tecnologias digitais,
principalmente as portaveis, moveis. Quanto ao uso de computador, tablet ou notebook,
seis em cada dez estudantes afirmaram dispor de algum destes trés equipamentos. O uso
destes dispositivos nao foi indicado como regular pelos participantes da pesquisa.
Apenas trés em cada dez deles afirmaram utiliza-los diariamente, metade do uso da
televisdo. 35% dos entrevistados, raramente ou nunca faz uso destes dispositivos.
Embora seja uma alternativa para o trato técnico-produtivo com as midias, a auséncia
destes dispositivos para parcela tdo grande dos alunos, associada ao seu baixo uso,
podem ser obsticulos para a concretizacdo de uma proposta midia-educativa numa

escola em que ndo se dispde de salas equipadas com estas tecnologias.
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Aqui uma série de questdes podem ser interpostas. Por exemplo, uma escola que
prevé em seu Projeto Politico Pedagogico (PPP) a utilizacdo destes recursos para a
concretizagao de uma proposta midia-educativa certamente devera prever investimentos
que potencializem o acesso doméstico que pouco mais de 60% dos estudantes relatou
ter. Além disso, como aproximar este uso doméstico da apropriagdo didatica e
pedagogica, por estudantes e professores desta escola? Qual formagao continuada daré
subsidio para esta proposta e como consegui-la? Nao se pode perder de vista a também
necessaria exploracdo, para elaborar uma proposta com estas midias, dos motivos pelos
quais os alunos que ja detém estas tecnologias, ndo as utilizam com maior frequéncia.
Ou, qual a apropriagdo feita por parte daqueles que afirmaram utilizd-las com
regularidade?

Identificamos nesta questdo, perda de quase 10% dos dados por preenchimento
incorreto. Em média, constatamos perda de 6% (380 respostas incorretas ou em branco)
de todas as questdes objetivas do questiondrio, apesar da disponibilidade do
entrevistador para sanar as duvidas durante o seu preenchimento. Certamente esta ndo ¢
uma discussdo central neste trabalho, mas temos acompanhado, nesta mesma unidade
escolar, a recorréncia deste problema por ocasido do preenchimento de outras
avaliagdes, internas ou externas, a exemplo da Olimpiada Brasileira de Matematica das
Escolas Publicas (OBMEP). Em ultima analise, parece-nos que o problema ¢ decorrente
da dificuldade na interpretacdo de texto, e nao somente no preenchimento de
formularios, como o desta pesquisa. Neste caso, a questao se faz relevante para a escola,
uma vez que, confirmada a incapacidade de interpretar adequadamente os textos
propostos, ha que se estabelecer meios, inclusive numa perspectiva midia-educativa,
para sana-la.

Quando o assunto ¢ internet, nove em cada dez alunos afirmaram fazer acesso
diario, o que coloca a rede de internet como o maior meio de obtengdo de informagdes
destes estudantes, estejam estas informacdes tacitas ou explicitas. A média de horas de
acesso informada passa das cinco horas diarias, ¢ em alguns casos, os estudantes
afirmam estar conectados durante as 24 horas do dia. Com base neste dado, ja sabemos
que os acessos sdo feitos prioritariamente em casa, através da contratagdo de internet
banda larga, visto que o quantitativo de horas ¢ superior ao tempo em que eles estdo na
escola, e dificilmente encontra-se acesso livre a internet na cidade. Além disso, por

ocasido da aceitacao da escola em sediar a pesquisa, nos foi informada a falta de internet



87

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

ativa na instituicdo, dado que foi reiterado pelos alunos e que traremos adiante, sobre
ndo terem acesso a internet na escola.

O principal dispositivo utilizado para acesso ¢ o telefone celular (81%),
ratificando os dados do PNAD (2017). O acesso por meio do computador ¢ feito por um
em cada dez estudantes, corroborando as respostas da questao anterior. Com base nestas
informagdes, podemos, concordando com o PNAD, dizer que o celular ¢ a midia digital
mais disponivel e mais utilizada para acesso a internet no Brasil atualmente, compondo
importante instrumento de pesquisa e de acesso a producao cultural. J4 foi amplamente
discutido em capitulo anterior que, por outro lado, este acesso irrefletido, auxilia na
construcdo de representagdes sociais que estdo, em grande medida, distorcidas,
permeadas por ideologias, manipulagdes, posicionamentos politicos, religiosos, dentre
outros. A compreensao e apropriacao didatico-pedagogica deste instrumento, pode
ajudar a construir um percurso formativo em direcdo a autonomia e a emancipagao.

Objeto principal desta pesquisa, o telefone celular é posse da maioria dos alunos
(86%), configurando a tecnologia de informacdo e comunicagdo mais disponivel da
atualidade. A maioria dos aparelhos ¢ do tipo smartphone (possuem camera fotografica,
filmadora, sistema operacional e a possibilidade de instalagdo de diversos aplicativos).
Este nimero ¢ muito importante para os objetivos deste estudo, ja que esta ¢ entdo a
tecnologia mais disponivel e mais acessivel entre estudantes. A questdo da totalizacao
do acesso poderia ser contornada com estratégias de ensino, das quais, as propostas em
duplas ou grupos, seriam um bom comeco. Ademais, havendo intencionalidade
formativa em basear as propostas, parcial ou totalmente, em tecnologias digitais, este
recurso supera em muito a utilizagdo de laboratorios de informatica, de modo geral,
equipados com menor nimero de maquinas do que o quantitativo de alunos por sala de
aula.

Também ¢ bastante alto o niimero de alunos que afirma utilizar o celular
diariamente (86%), do que concluimos seu facil manuseio com este dispositivo. Além
disso, o tempo médio de uso diario do celular pelos estudantes desta pesquisa € superior
a cinco horas, o que os torna habilidosos do ponto de vista do uso deste equipamento.
Estas condi¢des fazem do celular a tecnologia mais indicada da atualidade para o
estabelecimento de uma proposta midia educativa em suas trés dimensdes (FANTIN,
2006). Além disso, sua investigacdo pode também nos levar a compreensao sobre de

que forma o celular pode estar sendo impeditivo de aprendizagem efetiva, dado o alto
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nimero de horas dedicado a seu uso, maior inclusive do que aquele investido nas horas
de estudo na escola.

No Colégio Estadual da Feira de Santana, a segunda melhor opgdo para o
estabelecimento de uma proposta midia-educativa seria a utilizacdo do laboratoério de
informatica, equipado com nove computadores e rede de internet banda larga, conforme
dados do mddulo Educagdao Conectada do Simet (BRASIL, 2017). Entretanto, parece-
nos que estes dados ja nascem defasados, j4 que a escola ndo dispde ha varios anos do
espaco fisico que era destinado a este fim. As sucatas dos computadores estdo
empilhadas num quarto sujo, sem qualquer utilidade para a escola e ocupam o lugar
como lixo eletronico ha alguns anos. Junto aos computadores encontramos um

episcopio, um mimeografo, varias TV’s pen drive e estabilizadores.

Imagem 01 — Sucatas do antigo laboratorio de informatica da escola

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador

Na imagem 01, com dificuldade, localizamos entre outros equipamentos e
materiais, um dos monitores € um mimeografo. Na imagem 02, outro angulo do mesmo

deposito, permite visualizar outras maquinas do antigo laboratorio de informatica.
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Imagem 02 — Outras sucatas do antigo laboratério de informética da escola

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador

Persistindo no estudo a respeito do uso do celular por este grupo de estudantes,
questionamos qual a fungdo deste aparelho que eles mais utilizam: ligacao telefonica,
mensagem SMS (sigla para short message service, servico de mensagens de texto com
poucos caracteres), mensagens multimidia, calculadora, despertador, cdmera de fotos e
videos ou navegador de internet.

Identificamos que a maioria dos estudantes utiliza o celular para navegar na
internet (44%) ou para envio de mensagens multimidia (29%). Juntas, estas duas
funcdes correspondem a 73% de todo o uso do aparelho celular. De modo particular, é
relevante investigar qual o teor das buscas na internet por estes estudantes em suas
navegagoes. Além disso, qual o teor das mensagens que sdo trocadas entre eles e seus
pares, e se ha valor formativo nestes usos. Por outro lado, as fungdes que eles relataram

como ultima op¢do de uso no celular foi a mensagem SMS (34%) e a calculadora
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(19%). Considerando que as calculadoras dos celulares smartphones sdo também
calculadoras cientificas, causa espanto saber do seu baixo uso pelos estudantes em
propostas escolares.

Estendendo a compreensao do que tem sido feito com os celulares por este
grupo, eles foram questionados sobre quais acgdes eles praticavam através deste
dispositivo. Oito em cada dez, afirmaram utilizar o celular para pesquisas escolares.
Uma vez que o questionario foi apresentado como parte de uma proposta de
investigacdo de mestrado sobre o uso do celular por estudantes, ¢ possivel que esta
resposta tenha sido influenciada pelos objetivos da pesquisa, e neste sentido, os
estudantes tenham respondido ndo o que de fato fazem, mas o que acreditaram que
deveria ser respondido. Portanto, deveremos aprofundar esta questao.

Outro grande uso do celular tem sido feito pelos estudantes para jogar. Mais de
76% dos estudantes utilizam o celular para este fim. Nao conhecemos até aqui quais
jogos eles estdo acessando, se jogos violentos ou com algum potencial instrucional e
formativo. Além disso, ao contrario do que supomos, os jogos tém se tornado habito de
meninos € meninas, € nao somente dos primeiros. Além do carater de entretenimento
proprio dos jogos, algo sempre esta acontecendo nos cendrios, algum perigo, alguma
mudanga subita, demandando diferentes 6rgdos sensoriais, requerendo atencao todo o
tempo. Some-se a isso o fundo musical, que se alinha ao que est4 acontecendo nas telas:
em situagdo de perigo, a musica acelera, fica mais tensa, recobrando ainda mais atengao
de quem joga. Finalmente, a exigéncia de coordenacdo motora fina, de mexer com as
maos, com os dedos para obter éxito nos jogos, fazem destes, um grande atrativo que
independe de sexo.

Dos estudantes que participaram da pesquisa, cinco em cada dez, afirmou
utilizar o celular para namoro, 19% enviam e-mail, 43% fazem produg¢do de video e 7%
dizem ja ter feito algum tipo de bullying pelo dispositivo. Também a respeito destes
usos, ndo foram encontradas diferencas significativas quando considerado o sexo.

Nove em cada dez alunos utilizam algum tipo de rede social virtual, dado que
pode ser bastante explorado em propostas midia-educativas por dois motivos: parte
significativa do tempo dedicado a internet e ao uso do celular ¢ utilizado com redes
sociais. O contetido que transita nestas comunidades, ¢ portanto, relevante para uma
proposta educacional que se ocupe das tecnologias digitais. Além disso, os algoritmos

envolvidos na investigacao de perfis de usudrios, potenciais consumidores de qualquer
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produto que possa ser vendido, diversas vezes se valem destas redes para pulverizar
suas publicidades apos estudo de tendéncias destes perfis, o0 que comumente passa
despercebido pelos usuarios destas redes. O trato com o conhecimento pautado nas
midias requer atengcdo também as questdes de ubiquidade, de como as midias estdo
sendo programadas para “lerem” nossas necessidades e nos oferecerem, justo aquilo que
precisamos, como uma solu¢do milagrosa as nossas demandas.

Outro ponto que merece atencdo ¢ o acesso ao Youtube. Nove em cada dez
alunos afirmam fazer acesso a este site, e também aqui, € possivel ver a influéncia das
publicidades em meio aos videos que efetivamente sdo procurados. Além do mais, para
cada video assistido, o Youtube te oferece outras opcdes de videos similares ou mesmo
diferentes, abrindo precedente para uma navegagao perigosa € com conteudo que pode
ser improprio para determinado publico.

Alguns destes estudantes (8%) tém aplicativos especificos para namoro
instalados em seus celulares. Sabendo que a maior parte do publico que utiliza estes
aplicativos ¢ adulto, e considerando o objetivo do aplicativo, parece-nos que, apesar do
pequeno numero de alunos que ja transita por este universo, a questao deve ser alvo do
cuidado dos pais e da orientagdo da escola.

Seis em cada dez alunos utilizam o Netflix e cabe explorar sob qual perspectiva.
Provavelmente a busca de filmes neste meio ¢ para fins de lazer e entretenimento.
Porém, acreditamos que o olhar pode ser direcionado também para possibilidades
pedagodgicas. Uma olhada mais atenta identifica que a adesao a sites envolvendo videos
(audiovisuais), ¢ uma ampla realidade entre adolescentes e embutida na proposta de
entretenimento, de possiveis aprendizagens, estdo os perigos das propagandas, de videos
improprios para este publico e outros tantos riscos proprios de um mundo aberto,
analogamente seria permitir que estes jovens transitassem nas ruas com acesso livre a
todas as propostas que estdo nelas. Reforgamos assim, a necessidade de compreensado de
uma abordagem midia-educativa que se origina na escola, mas que ndo se consubstancia
sem a adesao dos pais ou familiares.

Quanto as redes sociais mais utilizadas, verificamos uma tendéncia ja percebida
empiricamente. O WhatsApp, o Instagram e o Facebook sdo as trés redes sociais
virtuais mais utilizadas pelos alunos. Uma parcela menor utiliza também o Twitter e o

Tinder.
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Sobre possuir ou ndo conta de e-mail, oito em cada dez alunos afirmam ter uma,
apesar de somente dois em cada dez fazer uso do endereco para sua fungdo original
(envio de mensagens). Questionados sobre o uso de editor de texto e PDF’, sete em cada
dez dizem nao utilizar estes recursos, apesar do seu grande valor em trabalhos e estudos
escolares. Parece haver a utilizacdo de um rol de recursos limitados quando se trata do
uso das midias digitais, e particularmente, tratando-se do celular. Outros tantos recursos
estao disponiveis e podem constar da ampliacao deste repertério dos estudantes, com
vistas ao suporte de uma formagao que se proponha emancipatoria.

Sobre a exploragdao do celular pelos professores para propostas escolares, oito
em cada dez alunos afirmam que seus professores nao solicitam o uso de celulares em
suas aulas e pouco mais da metade dos seus pais exercem algum tipo de gerenciamento
sobre o uso do dispositivo. Consideradas questdes como as ja expostas acima, que
compdem grande risco de acesso a contetido inadequado, além dos possiveis exageros
no tempo e motivos de uso do celular, € possivel que o celular se configure, em diversos
casos como um agente da semiformagao, um meio de ocupacao do tempo livre que
possivelmente trara menor beneficio do que ndo o utilizar. Considerando o celular como
uma tecnologia fornecida pelos pais, e com ela, todo o acesso aos contetidos midiaticos,
tornam-se eles entdo, corresponsaveis pelo acompanhamento do acesso a este mundo
aberto. Entretanto, dada a limita¢do sobretudo relacionada a formagao, cumpre a escola,
propor em seu PPP e implementar em suas a¢des didatico-pedagogicas, meios para
orientar os jovens em formacao nestes percursos.

E neste sentido que buscamos avangar na compreensdo de Belloni (2009),
quando a autora limita a proposta midia-educativa na escola a agdo docente, excluindo a
acdo dos pais. Por outro lado, se o assunto ¢ a utilizacao de tecnologias fornecidas pela
escola, parece que a distancia entre uma formagao pautada em uma proposta midia-
educativa fica ainda mais distante. Oito em cada dez alunos afirmam nunca ter utilizado
internet, computador, fablet, notebook, tfilmadora ou maquina fotografica da escola em
que estudam.

Estabelecido este panorama, trataremos adiante de buscar aprofundar a
compreensdo sobre a apropriacdo das midias no universo estudado. Além disso,
considerando as intervengdes que foram realizadas ao longo do terceiro trimestre letivo

deste ano, periodo destinado ao estudo, relacionaremos os achados deste diagnostico

? Sigla para Portable Document Format (Formato Portatil de Documento)
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com possiveis mudangas no comportamento relacionando ao uso do celular, que possam

ser decorrentes da acdo didatica implementada.

3.3 Os adolescentes e seus smartphones

Durante meses, mantivemos atentos os nossos olhares, em busca de pistas que
nos indicassem as relagdes que os estudantes do Colégio Estadual da Feira de Santana,
teciam com seus smartphones, em suas diversas ambiéncias.

Entre anotagdes do que foi observado nas redes sociais deles, momentos na
escola, falas durante as entrevistas, intervencdes durante as aulas, fotografias feitas na
escola, producdes audio visuais, pudemos compor um cenario, ressalte-se, nunca
suficiente, desta conexdo estudante/smartphone. Neste subcapitulo, melhor serd se nos
nominarmos esta relacdo como adolescente/smartphone, uma vez que nossa empreitada
estd em compor um panorama que relaciona o smartphone aos adolescentes desta
pesquisa sem, entretanto, balizar este olhar com os muros da escola, tentando
compreender estas relagdes de forma mais abrangente. Obviamente parte significativa
do que foi visto, deu-se no ambiente escolar, de modo que, quando nos propomos falar
genericamente das relagdes entre estes adolescentes e seus celulares, nos posicionamos
sobretudo, através de suas falas sem, porém, deixar de ler e interpretar os indicios
deixados por eles durante nossos contatos. Além do mais, compreendemos o ser
estudante como parte significativa destas adolescéncias.

Comecgaremos descrevendo como o celular permeia o cotidiano destes
adolescentes. Se, conforme vimos anteriormente, a PNAD (2017) aponta que o celular
smartphone estd presente entre aproximadamente 70% dos estudantes do Brasil, em
nosso questionario, identificamos numero superior ao que ¢ encontrado na pesquisa
nacional: quase 80% dos alunos afirmaram ter um celular deste tipo e vimos na pratica o
que isso significa. E quase possivel generalizar e afirmar: “esta todo mundo com o
celular nas maos”. Este dispositivo ndo ¢ somente uma posse da maioria, ¢ uma
presenca fisica, € um estar com, ¢ fazer parte dos mais diversos momentos de cada

estudante.
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Se através do questiondrio chegamos a numeros compativeis com o cenario
nacional, verificamos empiricamente, através das observagdes de campo, registros em
diario de campo, ou através de fotografias, algumas situacdes que ilustram bem os
numeros.

Durante as aulas, ¢ bastante comum encontrar estudantes “dedilhando” as
telinhas de celulares. Estes (celulares) estdo em meio aos cadernos, no colo, ou mesmo
explicitamente postos sobre as carteiras. Os fones de ouvidos estdo constantemente
presentes, embora estas presengas quase nao tenham aparecido nas falas durante as
entrevistas. Nas aulas em que os professores se importam menos com o uso deste
dispositivo, vemos de forma ainda mais marcante, os brilhos das telas.

Na imagem 03, do lado esquerdo, um aluno estd com o celular no bolso e fones

no ouvido. Do lado direito, outro aluno utiliza o celular abertamente durante uma aula.

Imagem 03 — uso do celular durante uma aula na escola

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador
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Entre outros docentes, mais disciplinadores do tempo e do espaco escolar, o
celular esta mais velado, mas sempre estd 1. Um dos adolescentes retrata essa situagdo

em suas falas:

- Que vocé pode ta no cantinho ali, escondidinho, e td usando o celular e o professor
ndo percebe, acaba a aula e a pessoa ndo prestou aten¢do em nada. Tipo vocé fica la
no cantinho, bem escondidinho, com o livro na frente, mexendo no celular, jogando....
Tipo na aula de geografia um dia desses, tava uns ali, meninos, sentado, jogando
(Joana'’, s/ celular'?).

Durante os intervalos de aulas, sobretudo na hora do intervalo, vimos grande
relagcdo entre o “ter celular”, identificado nas pesquisas, € o “estar com o aparelho”. A
maioria, com fones de ouvidos. A maior parte das vezes sentados em grupos, mas
agindo em regra, solitariamente: eles e seus celulares. Na imagem 04, trés alunas juntas
durante o intervalo, compartilham entre elas a companhia umas das outras, entretanto, a

foto abre espacgo para interpretacao sobre “qual companhia™ ...

Imagem 04 — Horéario do intervalo, interacao mediada?

19 Por questdes de ética da pesquisa todos os nomes dos sujeitos sdo ficticios.
1 As expressoes ¢/ celular e s/ celular estdo empregadas neste estudo para definir os sujeitos que possuem
ou ndo possuem celular, respectivamente.
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Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador

Em outros casos, um aluno compartilhava alguma informa¢do com um outro
colega, na cumplicidade da dupla, mostrando a propria tela, tomando o cuidado de
proteger com as maos aquele contetdo, era algo que ndo poderia ser dividido com o
restante da turma.

Em outra observagdo de corredor da escola e registrada em diario de campo,
uma aluna ndo conseguira gerenciar com as duas maos o prato de lanche, o copo de
suco e o aparelho celular, que era equilibrado entre os dedos, com o fone de ouvido
pendendo ao lado.

Apesar de os fones de ouvido serem a tonica desta escola, estes acessorios nao
sdo a Unica forma com a qual os adolescentes se municiam para ouvirem seus
conteudos. H4 uma parcela significativa deles que traz a escola uma caixa de som, que
se conecta com o celular via bluetooth. Esta caixa, geralmente potente, ¢ suficiente para
propagar as musicas que eles ouvem por todo o patio da escola. Como ndo hé proibicao
formal do seu uso, eles podem levar para a escola tanto o celular, quanto as caixas de
som e somente sao repreendidos se o incomodo for denunciado por algum professor. O
repertorio €, na maioria das vezes, funk, rap e pagode. As letras, ouvimos nos
corredores, nas salas de aula, no patio, tratam de violéncia ou sexo, com raras excegoes,
0 que também ndo esteve nas falas das entrevistas, apesar de permear as postagens do
Instagram'2, como pano de fundo para fotos pessoais. A imagem 05, captura trés
adolescentes utilizando os celulares também no horario de intervalo, e apesar dos fones
de ouvido, nota-se a presenca da caixa de som que inunda a escola com os hits que eles

ouvem.

12 As relagdes estabelecidas com parte significativa dos alunos preveem a aceita¢do reciproca nas redes
sociais virtuais.
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Imagem 05 — Os acessorios do celular: o contetdo musical

Educagéo Fisica

Ee >

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador

Nao identificamos, por outro lado, relacdo entre o que se ouve, musicalmente
falando e o que se movimenta, o que se danca. Em nossas observagdes, entrevistas, e
outros meios, ndo vimos os alunos movimentando-se ao som das musicas, mesmo com
o funk e o pagode, que possuem batidas convidativas a danca. Nas raras vezes em que
1sso aconteceu, a danca era pagode e sempre com movimentos alusivos a praticas
sexuais, aproximando-se das coreografias das bandas mais tocadas na Babhia,
disponiveis na internet. Alguns destes movimentos sdo inclusive nominados, a exemplo
da ja popular “sarrada”, expressao utilizada para uma gesticulagdo corporal que
mimetiza um ato sexual.

Certamente a questdo trazida neste pardgrafo ndo ¢ objeto deste trabalho, mas
compde parte das observagdes sobre como o celular estd presente nas vidas destes
adolescentes, quais os seus usos. Nao podemos, entretanto, nos furtar ao
questionamento sobre quais as possiveis influéncias dos contetidos midiaticos sobre os
gostos dos alunos por estes géneros musicais € como estes podem influenciar o
movimentar dessa juventude. As letras e dancas destas musicas, tdo presentes no meio

destes, podem ser coadjuvantes nos processos de naturalizagdo da violéncia e do sexo
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entre eles? No contexto da Educagdo Fisica, quais as possibilidades no que tange a
critica sobre letras e dancas com tais conteudos? Quais outras possibilidades de se
movimentar sdo possiveis com estes ritmos?

Persistindo na tentativa de melhor ilustrar como o celular se faz presente em
meio a estes jovens, encontramos outros tantos que nao se desligavam do celular nem
mesmo durante suas praticas esportivas. Neste exemplo, o aluno estava jogando futebol
no seu tempo livre, com o celular nas maos e o fone no ouvido. Na imagem 06, os
estudantes estdo brincando com a bola sem, entretanto, deixar de lado os fones e o

celular.

Imagem 06 — O jogo de bola conectado

Fonte: Arquivo pessoal do pesquisador

Noutro exemplo, durante uma das entrevistas, uma estudante relata que utiliza o

celular como meio para conversar com sua familia dentro da mesma casa:
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- Até as vezes minha mde td la em baixo, eu mando mensagem pra minha mde, que a
casa é em cima e embaixo, eu mando mensagem pra minha mde, e ela me responde pelo
celular. E nossa casa ja virou um computadorzinho e..., eu, ta todo mundo no celular.
Até meu irmdo de um ano e quatro meses tem celular e ele acessa internet. Meu irmdo,
eu, meu padrasto e minha mde. E a gente vive assim. As vezes a gente nem assiste
televisdo, olha tudo pelo celular (Debora, c/ celular)

Em todas estas situagdes cotidianas, vimos a marcante presenca dos aparelhos
celulares entre os adolescentes/estudantes que compuseram este estudo. Se
considerarmos ainda o tempo envolvido nestas e em outras praticas, teremos melhor
no¢do da profundidade desta relagdo. Horizontalmente, sabemos que oito entre dez
alunos tem um celular e que, conforme identificado nesta pesquisa, o uso médio diario
deste aparelho ¢ de nove horas. Verticalmente, buscamos compreender com qual
profundidade estes relacionamentos se desenvolvem. Entdo, empiricamente, registramos
situagdes até mesmo contraditdrias do seu uso. Jogar futebol, por exemplo, renunciando
a disponibilidade dos bragos, que interfere no equilibrio do praticante, além da perda de
liberdade de movimentos que os cabos dos fones proporcionam nao deveria fazer
sentido. Podemos pensar que, um dos motivos para estar com o celular nas maos todo o
tempo, seja o receio explicito e real de ter seu aparelho roubado ao se distanciar dele
dentro da escola.

Outra analise possivel, ¢ que esta posse denota a preocupa¢do em ndo estar
desconectado mesmo durante estas ou outras praticas. Mesmo no primeiro caso, vemos
que o simples fato de ter trazido o celular para a escola ja configura essa proximidade
fisica com o aparelho por tempo prolongado, ainda que por variados motivos. Isso nos
remonta a Turcke (2010), quando o autor menciona que nos ultimos 50 anos, através de
aparelhos portateis, inclusive celulares e laptops, novos padroes comportamentais tém
surgido a exemplo de assistir televisdo e mandar e-mails a0 mesmo tempo, ou como no
exemplo observado nesta pesquisa, jogar futebol e ouvir musica, estando ainda, pelo
menos em potencial, conectado ao mundo.

Além disso, outro tempo consideravel ¢ investido em acompanhar postagens em
redes sociais das proprias conexdes sociais virtuais € fazendo as proprias postagens.
Turcke (2010), ja tratava desta aparentemente necessaria constante emissdo de
estimulos, como parte do ser, do existir. Para o autor “[...] quem ndo chama a atenc¢do

constantemente para si, quem ndo causa uma sensagdo corre o risco de ndo ser
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percebido” (p. 37). Demanda tempo para ver e ouvir o que estd na propria rede social
virtual, as vezes, nas proprias redes sociais, pluralmente falando.

Outro aspecto, caro para nds, na busca por compreender os (ndo) limites do uso
do celular entre adolescentes ¢ a busca de informacdes na internet. Sobre o uso do
celular para realizar pesquisas na rede, foram claras e variadas as falas dos adolescentes
sobre esta questdo durante as entrevistas. Buscamos nestes depoimentos aquilo que ¢
particular, que nao estd diretamente associado ao universo escolar formal. Por isso,
percorremos estes materiais com olhar direcionado ao que poderia ser compreendido
com “pesquisa” feita por estes estudantes, mas, sem relagdo com a escola. Tendo por
base o termo pesquisa, encontramos nas entrevistas motivos ndo escolares, ou, relacao
direta entre o adolescente e o conhecimento nao escolarizado, conforme transcri¢des
abaixo:

- 86 para olhar mesmo, os Instagrans de outras pessoas e pesquisar os Instagram daqui

da sala mesmo... (Joana, s/ celular)

- O que eu pesquiso na internet? (parece pensar um pouco). Jogos que ndo da pra
baixar no google play (Guilherme, c/ celular).

- Deveres... pesquiso musicas, cifras de musicas, tudo. [...] pesquiso sobre tudo, sobre
danga, como se formar em danga, e... sobre tudo que ajudar minha profissio que eu
quero ser (Débora, ¢/ celular).

- Eu entro no, no facebook e pesquiso as noticias que eu quero. Vamos supor que eu
quero procurar uma coisa sobre Anita. E ai eu vou la e procuro: “polémicas de Anita”,
e ai sempre aparece as mais acessadas (Bianca, s/ celular).

- Eu pesquiso video-aulas, pesquiso..., musicas, pesquiso videoclipes, pesquiso video de
danga, coreografia, porque sou lider de coreografia da minha igreja, e ai, eu também
pesquiso, é, por exemplo, video de youtubers, que eu assisto (Bianca, s/ celular).

- Ahn, moda sim, culindria sempre aparece quando a gente ta pesquisando no google...
ou no Youtube mesmo. Eu gosto de assistir video de culinaria... (Bianca, s/ celular)

- Quando eu ndo sei alguma coisa eu pesquiso...], até pra fazer comida as vezes eu uso
o celular[...] (Débora, c/ celular).

Interessante notar que parece haver uma compreensdo diferente do termo
pesquisar no que tange a pesquisas escolares e pesquisas diversas para esta Ultima
estudante. Ela comega a entrevista afirmando ndo fazer pesquisa:

- A ultima coisa que eu uso celular é pra pesquisa [...] (Débora, c/ celular)
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Quando insisti questionando sobre o fato de pesquisa ser a ltima coisa que ela
faz com o celular ela respondeu:

- E... uma das ultimas coisas... ndo vou mentir. Sabe? E ds vezes de tanta pesquisa que
eu tenho de ir na internet pesquisar alguma coisa, pelo WhatsApp eu mando alguém
pesquisar pra mim e mando, e me mandar [...] (Débora, ¢/ celular)

Confrontei esta afirmacao com outra fala da propria estudante:
- Vocé falou que a ultima coisa que faz com o celular é pesquisa, mas vocé pesquisa pra
fazer comida... (Entrevistador)

Ela entdo, responde:

- Pesquiso pra fazer comida (Débora, c/ celular)

Insisto:
- Logo, pesquisa ndo é a ultima coisa, vocé pesquisa muito. Talvez vocé esteja falando
que vocé ndo é muito chegada a fazer pesquisa pra escola. E isso? (Entrevistador)

- E isso (Débora, ¢/ celular)

Estas falas deixam transparecer o quanto estes adolescentes utilizam o celular
para obter conhecimento ndo escolarizado. Tornaremos a este assunto quando falarmos
da possivel relagdo entre este dispositivo e as aulas de Educagao Fisica.

Uma outra questdo ¢ sobre o aspecto produtivo destes adolescentes com esta
midia. Particularmente no que se refere a produg¢ao de fotos e videos, encontramos
grande inclina¢do deste grupo para estas duas possibilidades no contexto pessoal.

O uso das fotografias ¢ sem duvida, o recurso mais utilizado por eles, certamente
pela grande facilidade de se produzir e postar estas imagens em suas redes sociais, o que
parece ser o objetivo maior das fotos. Eles registram tudo e talvez por naturalizagao
desta agdo ou por outro motivo que ndo identificamos, as fotos ndo foram o principal
conteudo das entrevistas. Mas foram as agdes mais observadas nos corredores da escola
e nas redes sociais dos envolvidos. Os registros sdo os mais variados possiveis:
momentos do lanche, selfies com os colegas, a ida a uma festa ou evento, a nova
companhia, a roupa nova, at¢é mesmo a foto da atividade no quadro branco ou do
caderno com a agenda do dia, evitando ter que copiar no caderno.

Mais importante do que estar naquele momento e naquele lugar, para estes
adolescentes parece ser, fazer um registro imagético. Uma reflexao importante ¢ o como

esta preocupacdo com os registros pode tirar destes adolescentes a possibilidade de
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experienciar a aura (BENJAMIN, 2017) daquele momento, o usufruir completo dos
mais variados componentes daquele ambiente: cheiros, sons, cendrios, registrando de tal
forma aquela experiéncia em suas memorias, que estas seriam, possivelmente mais
duradouras e significativas. Esta consideracdo pode ser potencialmente relevante para a
formacao escolar, ja que, temos acompanhado neste estudo, sobretudo, como a atengado
destes jovens ¢ compartilhada com outros tantos estimulos alheios ao que est4 proposto
naquele momento, reduzindo o seu potencial de elaboragao.

Estas fotos nao compdem albuns fisicos, como era feito até pouco tempo atras.
Em tempos de tecnologia digital, também os albuns sdo digitais, altamente
compartilhdveis e “ansiosos” por likes (curtidas), parametro utilizado para medir a
propria popularidade. Logo, se a popularidade ¢ um alvo para as fotos, as postagens sao
direcionadas pelo gosto popular. Qual a preferéncia destas relagdes virtuais? O que mais
eles curtem? Por que o contetido escolar ndo ¢ compativelmente popular na maiaoria
dos casos?

Vimos nas redes sociais e nas poses feitas na escola, durante a pesquisa que, o
que mais ¢ postado tem relagdo estreita com o corpo belo. Posi¢des que valorizem
curvas corporais, que exponham partes do corpo e que tenham apelo sexual, tem alto
valor no universo das curtidas, possivelmente direcionando as postagens. Em tltima
analise, o comportamento dos protagonistas ¢ moldado também pela sua audiéncia,
através deste meio técnico. O mesmo raciocinio se aplica aos videos, com um adendo:
nao podem ser longos. Quanto mais longo, mas dificil de manter a aten¢do dos seus
expectadores.

Apesar de ndo termos encontrado postagens em redes sociais sobre conteudo
violento entre os alunos, vimos em algumas situagdes durante o tempo da pesquisa que,
discussodes, brigas e outros acontecimentos envolvendo violéncia na escola sdo
merecedores de grande aten¢do entre eles, entretanto, este conteudo ¢ mais
compartilhado por WhatsApp, ndo ficando disponivel nas paginas pessoais.

Para Miiller (2019) a violéncia apresentada na midia contribui para o aumento da
ansiedade, da agressao e para a dessensibilizacdo. Questdes tao atuais e relacionadas a
tecnologias tdo recentes ja eram retratadas por Christoph Turcke (2010). O autor
relaciona uma consistente analise filosofica sobre como as noticias sobrevivem com o
aparato sensorial humano. Para este autor, merece a nossa atencdo, tudo o que for

agudizante o suficiente para nosso aparato sensorial, principalmente o que for sonoro ou



103

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

visual. Ressalta ainda o quanto as noticias brutas e de teor explosivo, encontram amplo
espaco nos meios técnicos para serem veiculados. Se por um lado podemos
compreender o mecanismo pelo qual os comportamentos sdo moldados pelas noticias e
pelos meios técnicos, ainda estamos distantes de conceber meios para conter este
fendmeno que insiste em concorrer com o conteido escolar no que tange a aten¢do dos
adolescentes. Algumas praticas pessoais, religiosas, esportivas ou outras, sdo objeto de
fotografias e videos para as redes sociais destes alunos, embora em menor escala do que
as selfies e outras fotos ndo tematicas.

Como exemplos, durante as entrevistas, algumas falas dos adolescentes retratam
esta diversidade de postagens no Instagram:
- (Eu posto) foto minha, resultado de jogos, essas coisas (Guilherme, ¢/ celular).
- Eu gosto bastante de ver alguns... pregadores mirim, que eles postam varios videos de
pregacdo... Eles postam um bocado de coisa, bastante interessante. Até, tem vez que
textos, assim que eles escrevem, sobre depressdo, eu sempre publico, la nos meus
stories, que ¢ sempre bom pro jovem, pro grupo jovem, ta lendo, entendeu? E refletindo
algumas coisas... Eu posto fotos também, mas as fotos que eu tiro, eu ndo posto muito.
Eu gosto mais de postar sobre, tipo a igreja, entendeu? Sobre a religido. Ndo gosto
muito de postar foto. Mas eu posto foto sim. (Marta, ¢/ celular).

Outra base de analise sobre a relacdo dos alunos com seus smartphones ¢ através
dos jogos digitais. Nos questiondrios aplicados durante este estudo, mais de 76% dos
alunos afirmaram utilizar o celular para jogar. Durante as entrevistas, quando

exploramos a questdo “jogos”, os adolescentes afirmaram:
- Eu também entro pra, porque tem grupo la que, a gente faz associa¢do pra jogar,
coisas de igreja, familia também. Eu jogo jogos de... block puzzle. E também um jogo la
de roquei. (Arthur, s/ celular).

Perguntamos o que € o jogo do block puzzle e este adolescente respondeu:
- Block puzzle é tipo aqueles joguinhos de antigamente. Cai o bloquinho ai, tem que
encaixar no lugar (Arthur, s/ celular).

E acrescentou:
- De vez em quando eu jogo “jogo on line” porque meu primo quer jogar comigo. Jogo
de tiro. Jogo de a¢do, mas, muito dificil... (Arthur, s/ celular).

Uma outra adolescente falou de um jogo bastante incomum dentre os relatados e
observados:

- Eu jogo youtuberzinho... é um joguinho pra vocé simular que é um youtuber (Joana, s/
celular)
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Os Youtubers sdo pessoas que fazem videos para publicar no site do Youtube.
De modo geral, eles possuem uma conta (canal) e publicam temas especificos, atraindo
um publico que procura aquele tipo de contetdo. A producdo destes videos (dimensdo
produtiva no campo da Midia-Educagdo) e a publicagdo deles, podem ser uma rica
estratégia para a formacgdo de estudantes, requerendo diversas habilidades, tornando-os
comunicativos e, com a devida orientacdo, pedagogizada, acolhida pela proposta

escolar, mais criticos e politizados. Um outro adolescente ao falar sobre os jogos diz:

- O, eu uso jogos, uso Instagram, o “Face”, esses aplicativos. Ai eu uso mais pra me
distrair, porque ndo tem nada pra fazer também. E quando eu fico no mercadinho, é,
fica la tipo assim, vazio, ai eu uso o celular: jogos, Face (book), essas coisas... Eu jogo
“Free Fire”, “Club G” e o “Beta Royale”, que é de tiro, agdo, essas coisas...
(Guilherme, ¢/ celular)

Perguntamos se algum destes jogos envolve violéncia ou cenas de sexo € o
estudante respondeu:

- Violéncia, é. (Guilherme, ¢/ celular)

E a diversidade de jogos continua:

- Jogo. Jogo de domino. So... porque eu gosto de domino... (Marta, c/ celular)

- Eu uso (o celular) pra jogar. Eu jogo jogos de..., é..., jogos assim, que... é... de,
competic¢do, tipo assim..., de fases... eu ndo gosto muito de jogo online, ndo gosto...
Jogo de armas também ndo gosto, nem jogo de cirurgia, nem esses tipo assim... eu
gosto de jogo mais calmo, que vai passando de fase... aquele que vicia um pouco... E...
porque eu ndo lembro o nome dele porque ele é em inglés... mas ele é um que vocé tem
que passar de fase e ¢ uma bolinha. Que ¢, ela é uma bolinha de tinta e se vocé passar

na parte preta vocé perde, so pode passar na parte colorida (Bianca, s/ celular)

- Eu jogo muito também, a maior parte das vezes... Jogo Free Fire” (Matheus c/
celular)

- [...] gosto de fofoca, a vida dos outros, sobre, deixa ver..., famosos, sobre tudo, sobre
dan¢a que eu gosto, sobre jogos, instrumentos... Eu uso jogo de comida... é uns
Joguinhos que vocé td na lanchonete e vai fazendo comida e entregando pro povo. E
tipo, quanto mais rapido vai ajudar sua mente. E eu uso jogos também de... tipo,
qualquer pergunta aleatoria ele manda pra vocé, tipo, do mundo, ai ele pergunta, tipo,
coisas de Matemdatica, de Historia. Varias perguntas... Eu tenho um jogo de violéncia, o
que é fuga da prisdo. Que ele mata um bocado de carceireiro. E um carinha ld, que é
representado por mim, que ele mata um bocado de carinha... (Débora, c/ celular).
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- Jogos de vez em quando... Subsurf, porque era o melhorzinho de correr... de
aventura... E Zumbi tsunami (Thomas, s/ celular).

A grande utilizacdo dos jogos pelos adolescentes, certamente aponta para uma
direcdo estratégica importante no meio escolar. Na Universidade do Estado da Bahia
(UNEB), por exemplo, uma das linhas de pesquisa do Programa de Mestrado
Profissional em Gestao e Tecnologias Aplicadas a Educacdo (GESTEC), desenvolve um
jogo de cunho educacional chamado “Kimera”, uma ferramenta e varias estratégias de
ensino através deste jogo, tendo compreendido a relevancia desta abordagem.
Entretanto, os jogos digitais ainda ndo sd3o uma tonica nas escolas, € 0s motivos sao
varios, desde a falta de infraestrutura, passando pela dificuldade da formacdo de
professores, planejamento, etc.

Finalmente, analisamos o uso do celular como meio de comunicacao formal, ou
em termos mais especificos, como meio para entregar e receber uma mensagem
objetiva. J4 haviamos identificado com os questionarios que os adolescentes desta
pesquisa nao priorizam chamadas telefonicas convencionais, possivelmente por
praticidade e custos. Somente 36% deles tém as chamadas como uma das trés principais
funcdes do aparelho. Em contrapartida, os que se comunicam via mensagens multimidia
passam dos 71%. Em outras palavras, a comunicagdo ¢ feita por aplicativos, utilizando a
internet, com possibilidade de falar em tempo real, envio de mensagens de voz, textos,
imagens, etc. Esta plasticidade dos aplicativos de mensagens multimidia, aliada ao
baixo custo desta via, certamente compdem o0s principais motivos para a preferéncia
entre os jovens. Os assuntos trocados nestas comunicacdes via celular também sdo
muito diversificados. Um dos adolescentes fala sobre como mantém a comunicagdo com
seus grupos através do WhatsApp e Instagram:

- O mais frequente é o WhatsApp, so que, eu uso, ndo que eu use, mas eu té no grupo da
igreja, dos jovens, através do da minha mde. Al toda vez que chega mensagem eu vejo
la (Bianca, s/ celular).

Neste exemplo, a adolescente apesar de ndo possuir celular, faz acesso ao

aplicativo e estd inserida no grupo da igreja, mantendo-se ativa na comunicagao através

deste recurso.

- Eu uso WhatsApp e Instagram e... converso com os amigos... a maioria das vezes pra
marcar um baba, um futebolzinho, alguma coisa assim” (Matheus, c/ celular).
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- Posso perguntar a alguém (sobre algo que ndo sei) pelo WhatsApp” (Débora, c/
celular)
Quando questionados sobre com quem seria e qual o teor das conversas, algumas

respostas foram:

- Eu converso com minha mde, falo que eu té6 com fome.... (Débora, c/ celular)

Um outro adolescente respondeu:

- Para conversar com meu pai e minha mae... Quando eles estavam trabalhando e
precisava falar alguma coisa, dar recado... (Thomas, s/ celular)

Em vias de concluir este subcapitulo, podemos afirmar com base nas diferentes
fontes que o uso do celular entre estudantes ¢ mais que horizontal, no sentido de ser
uma posse da maioria. E vertical, ja que ele entranha os diversos aspectos das vidas dos
adolescentes. Além disso, ndo verificamos diferengas significativas entre ter ou ndo ter
o celular no cotidiano deste estudo, ja que, os relatos trouxeram experiéncias similares
para os que possuiam e 0s que ndo possuiam o aparelho, no sentido de que, eles acabam
por ter acesso aos dispositivos em suas familias. Em outras palavras, o celular esta
presente mesmo quando ndo ¢ uma posse dos adolescentes.

Esta presenca identificada traz uma série de implicagdes nas vidas destes jovens.
Nao vamos enumerar e discutir cada uma delas, buscando elucidar seu alcance, em
termos de ganhos e perdas. As ambiguidades da presenca das tecnologias,
particularmente as digitais, j& foram amplamente discutidas neste trabalho. Mas
seguramente, ha um amplo espectro de possibilidades a serem melhor examinadas,
como também instrumentos e estratégias que podem ser de grande valia & formagdo
destes adolescentes.

Sobre esta adolescéncia permeada por esta tecnologia em especifico, uma
questdo central ¢ abordada por Fantin e Rivoltella (2012). Em pesquisa realizada em
Florianopolis, eles encontraram grande relagdo entre o uso pessoal de tecnologias muito
popularizadas como a televisdo e o celular e seu uso profissional por professores.
Apesar de tal relagdo nao ter sido encontrada com outros dispositivos tecnologicos
como jornal, filmadora e computador, por exemplo, no caso da televisdo e do celular,
que estdo atualmente muito proximos dos adolescentes, parece haver uma ldgica para

este uso dentro da escola.
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Uma barreira ja teria sido superada: o lidar com a tecnologia, a sua apropriacao
operacional. Além disso, por sua disponibilidade, conforme discutido acima, parte da
infraestrutura necessaria, o proprio aparelho, ja estaria disponivel para uso, viabilizando
um comegar. Certamente, a escola haveria que dar continuidade aos investimentos neste
setor, demandando em um segundo momento, os equipamentos necessarios e suficientes
para a continuidade da proposta, obviamente, com o indispensavel planejamento que as
inclua como estratégia escolar. Com estes passos dados, outras questoes ainda deveriam
ser superadas conforme estes autores, dos quais a falta de conhecimentos especificos
para trabalhar na escola e a caréncia de outros aspectos infraestruturais seriam pontos

chave.

3.4 A escola e os smartphones

O olhar recortado, parcial, que busca enquadrar uma fracdo do todo que ¢ o
como o celular estd presente entre adolescentes estudantes ¢ perigoso e incorre na
possibilidade de gerar uma compreensao também fragmentada. Por outro lado, ampliar
o foco e tentar observar mais de perto, mais atenta e detalhadamente, o modo como o
celular esta presente nas relagdes escolares, as de ensino e aprendizagem, pode nos dar
condicdo de implementar novas estratégias que nos distanciem um pouco mais da
semiformagao, sobretudo considerando os riscos que esta mesma tecnologia nos traz no
seio escolar.

Neste sentido, comecamos por analisar de que forma as tecnologias estdo
previstas no documento que orienta as praticas de ensino-aprendizagem nesta escola: o
projeto politico pedagdgico, o PPP. Buscamos na escola, a versdo mais atual deste
documento e vimos que ela ¢ do ano de 2014. A desatualizacao deste documento, em si,
desconsidera processos sociais dindmicos relevantes para se estabelecer uma proposta
contextualizada de ensino e aprendizagem, a exemplo do perfil socioecondmico dos
alunos. Além disso, neste periodo, o pais passou por uma fundamental mudanga nas
orientagdes curriculares para a Educacao Basica. Os parametros curriculares nacionais
(PCN), documento que ja era previsto na Lei de Diretrizes e Bases (LDB) em 1996 ¢
que norteava a elaboracdo de propostas de ensino em ambitos estaduais, municipais e

nas unidades escolares, foi substituido pela BNCC.
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Alteragdes estruturais foram propostas para os diversos componentes
curriculares e, sendo o PPP do Colégio Estadual da Feira de Santana um documento
cuja ultima versao data de 2014, entendemos que ja ndo ha sentido orientar as praticas
educacionais desta escola por este documento. Além disso, no que toca as tecnologias,
que se obsoletizam e se renovam com grande velocidade, receamos que a
descontextualizagdo seja ainda mais impactante. No documento, ndo ha pistas sobre
qual a posicao desta escola em relagdo ao uso das tecnologias, estratégias de ensino que
se valham delas, aquisi¢des de tecnologias digitais ou qualquer outra forma de concebé-
las como uma realidade didatico-pedagogica nesta institui¢ao.

Avangando no sentido de compreender como a escola se relaciona com as
tecnologias, sabemos da implantacdo de um espago na escola, entre os anos 2008 e
2010, uma iniciativa colaborada pelo Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo)!3. Naquela ocasido, o governo do estado aderiu ao programa, incentivando
financeiramente a implantacdo dos chamados Laboratdérios de Informatica, além de
promover a formagao técnica de centenas de professores no Estado da Bahia através dos
NTE. Este laboratorio jamais chegou a funcionar, embora alguns professores desta
mesma escola tenham sido capacitados para serem coordenadores destes espacos e
desenvolver a¢des educacionais com suporte tecnoldgico, através de computadores e do
Linux Educacional.

Poucos anos apos, estes computadores, possivelmente por desuso e
obsoletizacdo, foram colocados num depdsito e a sala do laboratorio de informatica (que
no passado foi uma biblioteca) deu novamente lugar a uma biblioteca, que
posteriormente também cedeu lugar a uma sala de aula. O Programa Educacao
Conectada', do governo federal, apesar da inexisténcia do laboratdrio, disponibilizou
recursos para esta escola, uma vez que em seu sistema, o laboratorio de informatica
continua ativo e conta com nove computadores. Nao identificamos em que o
investimento de fato foi realizado. Entretanto, no site deste programa, hé indicagdo de
leitura da internet que esta supostamente instalada na escola, porém, na escola nao ha

banda larga de internet ativa que seja financiada pelo poder publico. Além disso, mesmo

13 £ um programa educacional iniciado em 2017, durante o Governo de Michel Temer, com o objetivo de
promover o uso pedagoégico da informatica na rede publica de Educacdo Bésica. O programa leva as
escolas computadores, recursos digitais e conteidos educacionais. Em contrapartida, estados, Distrito
Federal e municipios devem garantir a estrutura adequada para receber os laboratérios e capacitar os
educadores para uso das maquinas e tecnologia

!4 http://medidor.educacaoconectada.mec.gov.br/mapa-escola/?regiao=NORDESTE&estado=BA &inep=
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considerando a possivel existéncia de um laboratério de informatica com nove
maquinas, ndo € possivel vislumbrar a¢des vidveis com turmas que nesta escola tem em
média 35 alunos, o que significaria dizer que em média quatro alunos dividiriam um
computador.

Conforme discutido anteriormente, Miranda e Fantin (2015) ja identificavam a
oferta de méquinas em menor quantidade e qualidade do que aquelas necessarias para a
concretizagdo de propostas formativas, mais uma das contradi¢cdes referentes a
infraestrutura nas escolas brasileiras. Uma vez que o laboratorio ndo se concretizou, nao
houve seguramente qualquer produto oriundo de praticas relativas a este investimento.
A descricao deste cendrio nos leva a refletir quais os olhares desta escola a respeito das
tecnologias enquanto estratégia formativa. Qual o projeto que sustenta a aceitacao de
verbas para implementagdo de tecnologias digitais, de modo que os resultados possam
ser verificados?

Por outro lado, se ndo ha na escola, maquinario, mobiliario e espagos para o
desenvolvimento de agdes produtivas e técnicas com as tecnologias digitais, também
nao ha qualquer mencao no PPP sobre as tecnologias moveis, incentivo ou proibi¢do ao
uso dos celulares ou tablets, que poderiam compor estratégia util para o uso com as
TDIC.

O que verificamos em nossas observagdes, € que foram registrados em diario de
campo, foram alguns poucos notebooks, datashows e caixas de som, que sao utilizadas
para projetar material digital nas paredes das salas. A perspectiva de uso ¢ quase
exclusivamente instrumental, ilustrativa, ndo configurando uma proposta midia-
educativa (FANTIN, 2006). Sao preparados slides com o conteido das aulas que
animam ou ddo um carater audiovisual as aulas, porém, ndo ha qualquer trato com a
dimensao critica ou produtiva, em acordo com uma abordagem midia-educativa. Assim,
os professores mais afeitos as tecnologias, ou tecnofilos (RUDIGER, 2011), fazem uma
reserva destes dispositivos na secretaria da escola, mediante disponibilidade dos
equipamentos, podendo utilizd-los em suas aulas. Os tecn6fobos, por sua vez, uma vez
que ndo ha qualquer direcionamento a este respeito no projeto pedagdgico da escola,
desconsideram a existéncia destes e outros possiveis dispositivos digitais e se valem do
quadro branco e pincel atomico. A descricdo destes dois polos nesta escola, antes de

intencionarem compor uma critica como objetivo final, pretende também neste caso,
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auxiliar a compor uma imagem de como se da o relacionamento desta escola com as
tecnologias digitais, particularmente com o celular.

Em nossa compreensao, a nao utilizagdo das TDIC ¢ uma escolha possivel,
mesmo em uma atualidade inundada de artefatos digitais e de construcdes ideoldgicas
que sdo pulverizadas por estas mesmas midias em meio aos jovens. Contudo, tal escolha
deve ser pautada em reflexdo dos motivos pelos quais esta institui¢do prioriza outros
meios técnicos a estes, o que deve, por sua vez, estar claro em seu projeto.

Como nao foi intento deste estudo entrevistar os professores, apesar de termos
acesso informalmente e assistematicamente a algumas praticas docentes e através delas
ser possivel tecer algumas inferéncias, ndo ha maiores informagdes neste estudo sobre
as praticas docentes nas salas de aula. Sabemos, entretanto, através dos questiondrios
respondidos pelos alunos, que menos de 15% do corpo docente demanda os celulares
dos estudantes para subsidiar suas propostas escolares. Nao havendo orientagdo
institucional sobre estratégias didatico-pedagdgicas para o uso de tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo, menos ainda a respeito dos aparelhos celulares,
prosseguimos observando, como as praticas docentes livres ou como os alunos, no
ambito escolar utilizam estas tecnologias em prol do conhecimento escolarizado.

Para tanto, além da analise do PPP da escola, conforme fizemos no capitulo
anterior, elegemos algumas categorias para analisar o permear destas tecnologias na
escola. Utilizamos basicamente as mesmas fontes: os didrios de campo, as redes sociais
dos estudantes envolvidos na pesquisa, os questionarios e as entrevistas.

A ndo adesdo dos professores as TDIC ndo ¢ limitante para a presenga e
utilizagdo destes meios “na” escola. Por meio destes instrumentos, a respeito de jogos
eletronicos, verificamos que ndo ha qualquer proposta educacional que se aproprie de
jogos desta natureza. Apesar disso, vimos o quanto os estudantes acolhem estes jogos
para seu proprio entretenimento, mesmo na escola. Nos corredores, registramos alunos
brincando com jogos de realidade virtual. O principal jogo que eles mencionaram nas
entrevistas foi o Free Fire!”. Entretando a multiplicidade de jogos que estd na escola é
grande e alguns deles sao utilizados para realizar aprendizado ndo escolarizado, como

nos exemplos abaixo:

15 Jogo eletronico de agdo-aventura quem tem como cendrio uma ilha e cujo objetivo é matar outros
jogadores.
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- Eu jogo youtuberzinho... ¢ um joguinho pra vocé simular que é um youtuber (Joana, s/
celular).

Neste jogo, a estudante busca desenvolver qualidades de uma profissdo dos
tempos modernos: o youtuber. Apesar de nao convencional, alguns youtubers no pais e
no mundo tém se sustentado com a producao e postagem de videos em seus canais na
internet. A producdo e postagem de video, ndo sdo habilidades exclusivas desta
profissdo, podendo estar presentes em propostas escolares e em outros setores laborais.
Estas reflexdes parecem ainda ndo estar circulando em meio aos docentes da escola, e

estas habilidades nao constam como parte do curriculo.

- E eu uso jogos também de... tipo, qualquer pergunta aleatoria ele manda pra vocé,
tipo, do mundo, ai ele pergunta, tipo, coisas de matemdtica, de historia. Varias
perguntas... (Débora, c/ celular).

Neste segundo exemplo, a estudante fala de um jogo do tipo “Quiz”, com
perguntas e respostas, premiagdo por fases, etc. H4 uma gama de jogos desta natureza,
além de varios aplicativos de jogos para celulares. Alguns destes aplicativos podem
promover diversao e aprendizagem relacionadas a diferentes componentes curriculares,
0 que neste caso pode ser um dos motivos para acolher esta tecnologia.

Por outro lado, os jogos envolvendo violéncia, também muito presentes entre
eles, poderiam ser problematizados, criticados sobre o sentido em se participar de
diversdo que incentiva agoes ilegais: “Por que quanto mais eu atropelo a senhora na
calcada, maior minha pontuagao?” Os jogos estdo “na” escola e embora nio sejam “da”
escola, estimulam atitudes, promovem aprendizado em diversas dimensdes. No Colégio
Estadual da Feira de Santana, os corredores e salas de aulas estdo permeados por jogos
eletronicos, assim como os lares destes estudantes, embora ndo haja diferenca no
explorar do potencial deste recurso entre as duas realidades.

Quando analisamos fotos e videos no contexto escolar, identificamos que
também neste caso, ndo ha avanco na apropriacao do uso destes recursos, da perspectiva
pessoal para o ambito escolar. Nos registros de diario de campo, nas entrevistas e nos
questionarios, estiveram presentes declaragdes e outros indicios de uso destes dois
recursos, mas ndo como acao de aprendizagem demandada pela escola.

Nos questionarios identificamos que a camera do celular estd entre os trés

recursos mais utilizados, por 61,5 % dos estudantes. Mais de 40% dos estudantes
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afirmam produzir videos € como se vé€ nas redes sociais, ¢ possivel generalizar que
todos os que tém um celular do tipo smartphone, fazem fotografias digitais. As
maquinas filmadoras e maquinas fotograficas, como dispositivos especificos, foram
praticamente abolidas. Consideradas juntas, menos de 10% dos alunos afirmam dispor
de algum destes dois tltimos recursos. Por outro lado, 80% deles detém os dois recursos
no aparelho celular. Como este potencial formativo ¢ concretizado na escola? Quase
exclusivamente numa perspectiva instrumental, produtiva.

Os alunos produzem algum video ou fotografias com base em algum tema
proposto. Estas producdes, de videos e fotos, ndo estdo presentes nas redes sociais
destes alunos, o universo das imagens e audiovisuais ¢ raramente problematizado. Elas
ficam restritas as salas de aulas, numa clara dicotomia da vida intra e extra escolar.
Agravando este panorama, ainda que numa proposta baseada numa proposi¢ao acritica,
os exemplos s3o escassos. Durante as entrevistas, somente uma mencao foi feita
referente a solicitacdes dos professores para utilizacdo destes dois recursos, conforme

apresentamos abaixo:

- Tem a... area de... é... ciéncias, que a gente ta trabalhando com videos agora...
(Marta, c/ celular).

Se os recursos tecnologicos que ja estdo disponiveis na escola, como
computadores e fablets, ndo tém sido suficientes para sustentar uma proposta que os
contemple, tampouco a escola tem conseguido estabelecer estratégias de uso de outras
tecnologias que ja permeiam a escola, a exemplo do celular e seus recursos. Certamente
um primeiro e importante passo, passa pela reflexdo institucional, por ocasido da
reelaboragdo anual do PPP da escola, discutindo também este aspecto, acolhendo ou
refutando o uso destes dispositivos, compondo alinhamento coerente para todo o corpo
docente sobre o proceder frente a esta questao.

Avancando na busca por compreender como o celular tem sido utilizado no
ambito escolar, outra categoria que aparece com muita clareza sdo as pesquisas. A
pesquisa escolar, ¢ uma estratégia historicamente presente no sentido de obter
conhecimento dentro deste espaco. Se outrora ela era realizada principalmente através
de livros impressos, atualmente ela ¢ feita quase que exclusivamente em meio digital.

Hé4 uma série de discussdes sobre perdas e ganhos na mudanga destes padrdes, a
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exemplo de como se pode, hoje, copiar todo um texto disponivel na internet e oferecé-lo
ao professor que solicita a pesquisa, sendo este formato diversas vezes aceito, tornando
questionavel o alcance formativo desta estratégia.

Durante a aplicagdo dos questionarios na escola, identificamos que menos da
metade dos alunos afirma fazer leitura em livros. Por outro lado, quase 85% dos alunos
dizem utilizar o celular para fazer pesquisa escolar, e aproximadamente 80% deles diz
utilizar o celular para navegar na internet, o que nos faz inferir que as pesquisas
escolares sdo realizadas em grande medida por meio de aparelhos celulares em busca na
internet. Ter um aparelho celular a disposi¢do e acesso a internet, parecem ser as
principais condi¢des para a realizagdo das pesquisas escolares nesta escola atualmente.

Ainda ndo conhecemos o quanto as pesquisas na internet com uso do celular sao
incentivadas pelos professores. Assim como nao sabemos qual orientacao ¢ dada aos
alunos para estas buscas: onde procurar, como sintetizar, resumir, criticar, citar fontes,
etc. Também ndo esta claro qual o objetivo final das pesquisas, de que modo o professor
propoe o trato com o conhecimento quando a estratégia de ensino e aprendizagem ¢ a
pesquisa escolar, mas ja se desenha uma via possivel para a obtengdo do conhecimento
que parece estar se democratizando.

Além disso, registramos em diario de campo, diversas ocasides em que 0s
estudantes desta escola, estavam reunidos com celular nas mados, concentrados,
proximos a secretaria da escola. Em nossa abordagem, procuramos saber o que estava
sendo feito, se era algum jogo, por exemplo. Para nossa surpresa, eles estavam
posicionados no unico local que, segundo eles, o sinal de wifi era suficiente para
realizarem a pesquisa demandada por uma das professoras da escola.

Nas entrevistas, as falas dos estudantes passaram quase que unanimemente pela
relacdo entre ter o celular e fazer pesquisa escolar. Obviamente ndo descartamos a
possibilidade de alguns alunos terem respondido o que acreditaram que o entrevistador
gostaria de ouvir. Assim, durante a entrevista, questionamos ainda sobre qual area

solicitou a pesquisa e qual assunto:

- O que que eu fago é... Eu faco muitas pesquisas para trabalho de escola (Joana s/
celular)

- Que um dia desses a gente fez uma pesquisa sobre a Africa, mas so que eu pesquisei
errado e falei para a pro que eu pesquisei errado, ai eu fui la, comprei outra folha |[...]
deixei tudo certinho, ai ela aceitou. (Joana s/ celular)
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- (fiz) Uma pesquisa de Historia...eu ja fiz uma pesquisa de Portugués. Um pouco de
tudo, eu ja fiz a pesquisa de cada professor: Portugués, Matemdtica... (Guilherme c/
celular)

- tem a... area de... é... Ciéncias, que a gente ta trabalhando com videos agora. E ai ela
sempre manda fazer pesquisa sobre o assunto.... de Fisica que, tem vez que a gente ndo
sabe sobre formulas, essas coisas... (Marta ¢/ celular)

- Ontem a gente usou pra Gilvane (professora de Lingua Inglesa), pra gente fazer
pesquisa... traduzir umas coisas ai pra ela. (Débora, ¢/ celular)

Claro esta, que a pesquisa continua presente no meio escolar e que tem se valido
dos meios técnicos digitais para sua concretizacdo, inclusive e logicamente, aqui
aparece como indispensavel o uso da internet. Varias questdes surgem aqui: o que €
feito das pesquisas? Além da dimensdo instrumental, ha outras possibilidades, dentro de
uma abordagem midia-educativa que podem ser desenvolvidas nas escolas? Algo ja tem
sido feito na dimensdo critica? Produtiva? Como potencializar este instrumento na
escola, ampliando o seu poder formativo?

Cumpre destacar que, os nimeros encontrados nesta pesquisa quanto a leitura
em livros ndo podem ser necessariamente traduzidos como reducdo do nimero de
leitores. Antes parece haver uma transi¢do do modelo impresso para os modelos
digitais. Questionados sobre a leitura de livros eletronicos, encontramos:

- De vez em quando, alguns livros que eu tenho que baixar, tem aplicativos que,
pessoas podem até escrever livros que ai se eu ndo tiver encontrando, alguma coisa,
vou la no aplicativo e vejo, whatpad. (Arthur, ¢/ celular)

Perguntamos:
- O que que ¢ esse aplicativo? (Entrevistador)
Em resposta:

- E um aplicativo onde vocé pode ler livros e escrever também. Ja baixei livro sobre
ficgdo cientifica la. (Arthur, ¢/ celular).

Outros estudantes disseram:

- Ah... tem livro. Porque... como o pastor manda a gente saber bem sobre as religioes,
sobre os negocios assim de demonio, pra gente ficar mais atento, ai tem um livro que
é... "cablocos e orixds”, que eu assisto... é... leio, pela internet... eu baixei pelo... “0
Jjesus, como é o nome...” quer dizer, a missiondria me enviou o link, e ai, eu peguei e

baixei... pelo google, foi. (Marta, c/ celular).
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- Eu antes eu lia os livros das minhas amigas, porque antes eu tinha um aplicativo que,
elas quando eu tava com celular, elas... tinha um aplicativo que elas proprio produziam
os livro delas e eu lia [...] ja escreveram varios livros com varios capitulos, era duas
juntas que, escreviam as noticias de... varias historias, sobre romance, terror, suspense,
varias historias... (Bianca, s/ celular).

- Leio um livro eletronico. Leio dois..., trés na realidade. Um é “O diario de um

suicida”. Leio é... “Um psicopata e um suicida” e leio “Meu amigo Espirito Santo”.
(Débora, c/ celular).

- Li “O diario de um banana”, do dois até o sete e..., “O pequeno principe”, no google
biblioteca.

Resgatamos aqui o que diz Martin-Barbero (2014) ao mencionar que parte
significativa do mundo adulto, de modo particular o académico, atribui aos meios
audiovisuais a causa da crise da leitura e do empobrecimento cultural, acreditando poder
encontrar nos livros a salvacdo para o que ele chama de “nova barbarie mididtica” (p.
15). Nos parece, com base no autor e nas entrevistas realizadas, que nao se trata de uma
coisa ou outra, mas de uma coisa e¢ outra. A reflexdo nos levaria, neste caso, ao
abandono do posicionamento maniqueista € ao encontro de alternativas em que estas
duas realidades dialogam. Ao que parece, alguns estudantes de algum modo ja a
encontraram. E a escola ja reconhece a transicdo de suporte midiatico? Concebe as
transformagdes de conteudos, formas, sintaxe, ortografia e semantica dos textos? Qual
didlogo ja ¢ possivel estabelecer com diferentes suportes e diferentes linguagens?

Entdo a questdo que se interpde ¢é: estamos perdendo leitores ou os padrdes estao
se modificando? Em que medida a escola enquanto institui¢do formativa, conhece e
fomenta as leituras digitais? Considerando os custos da leitura impressa, em que pesem
as alternativas disponiveis para obten¢ao dos livros, a leitura digital parece ser uma via
interessante e que pode ser apropriada pela escola.

Discutiremos finalmente as redes sociais e a comunicagao com uso dos celulares
na escola. Se o celular ¢ um dos dispositivos mais presentes na vida de estudantes do
pais, situagdo que se reproduz na escola pesquisada, as redes sociais virtuais € o seu
modelo préprio de comunicagdo, no ambito pessoal, estdo fortemente condicionados por
este instrumento, conforme discutimos anteriormente. Se balizarmos nosso olhar com os
muros da escola, veremos o quanto esta realidade se altera. As redes sociais ¢ a

comunicagdo nao sdo pertencentes ao universo escolar, pelo menos ndo sao enquanto
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apropriagdo didatico-pedagdgica da escola, enquanto a¢do intencional desta institui¢do.
Eles circundam, permeiam e as vezes até invadem a escola, mas ndo sio objetos seus.

Em nossas observagdes durante os meses da pesquisa, ndo encontramos qualquer
oportunidade de registro que relacionasse o uso das redes sociais e qualquer tipo de
comunicagdo a propostas escolares, apesar de quase 90% dos alunos terem relatado se
apropriar desta funcdo. Uma vez que as redes sociais pertencem ao universo dos
estudantes, que delas se apropriam sem intencdes formativas, compreendemos que,
pode a escola, ajudar a reconfigurar os olhares destes estudantes, permitindo ver nestas
redes virtuais, novas possibilidades de uso, com vistas ao proprio crescimento, as
proprias aprendizagens, a formagdo e a emancipagao.

Também nao esteve presente nas falas dos estudantes, durante as entrevistas,
qualquer uso de redes sociais ou demanda comunicacional que partisse dos professores
da escola. Entretanto, varios sdo os alunos que se valem das redes sociais para manter
comunicagdo referente a questdes escolares. A mais evidente delas diz respeito a manter
um grupo de WhatsApp, por sala de aula, em que todos podiam compartilhar contetidos
e obrigacdes escolares, tornando-as disponiveis e acessiveis a todos, de modo a nao
haver esquecimentos, uma espécie de diario virtual. Abaixo, transcrevemos algumas
destas falas:

- Tenho, tenho algumas redes sociais que eu uso no dia a dia, até pra comunicar com
meus colegas sobre atividades, pesquisas, estas coisas. WhatsApp, tem grupo da escola
[...] que a gente, quando tem atividade, data de prova, teste... (Arthur, s/ celular).

- Tipo, eu faltei no dia, eu vou ld e pergunto a algum amigo o que a professora deu.
Tem um grupo da gente também que eu vou lda e pergunto... no Face e no WhatsApp
(Guilherme, ¢/ celular).

- E também tem o grupo do colégio, da sala. De pesquisa da sala. Que sempre tem
informagoes das aulas, quando a gente ndo vai, tem informagdo que, sempre tem uma
pessoa que vem pro colégio, coloca la no grupo pra gente saber, ficar por dentro
(Matheus, c/ celular).

Um deles, quando perguntado especificamente como era essa comunicagao

escolar, respondeu:

- Pra conversar... pegar... quando eu faltava, pegar as atividades... (Thomas, s/
celular)
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Nestas analises, ndo notamos, também aqui, significativa diferenca em utilizacao
do aparelho celular, entre aqueles que tém ou ndo o tem. O celular estd presente nas
vidas deles mesmo através de seus familiares. Apesar disso, ndo ha apropriacdo de
qualquer natureza deste instrumento nesta escola. O mesmo nao consta do Projeto
Politico Pedagogico (2014) ou nas praticas docentes como uma iniciativa pedagogica.
Nao obstante, o cotidiano escolar ¢ perturbado ou auxiliado por este dispositivo. E os

alunos percebem a condigao ambigua do smartphone em vérias de suas falas:

- Poder atrapalhar ele pode, mas que, como eu uso em questoes escolares, eu so uso o
celular quando é necessario mesmo. (Arthur, s/ celular)

- Tem hora que ajuda e tem hora que atrapalha, no caso, professor falou, tal, tal, o que
é uma coisa, ai eu vou la e ndo sei responder, ai tem hora que se ele liberar, a gente vai
la e pergunta no google, “ o que é... o que o professor perguntou... (Guilherme, c/
celular)

- Hoje em dia do jeito que ta? Eu acho que atrapalha mais, porque..., é... a maioria das
pessoas que tem o celular ndo sabe usar pra, as coisas que precisa do colégio. Entdo
usa pra... rede social, essas coisas, jogar... Até jogar, as pessoas usa no colégio...
entdo... Porque a pessoa joga, é um momento que a pessoa quer se divertir e muitas das
vezes a pessoa pode até... é... esquecer o assunto ou se desfocar do assunto que a
pessoa tava estudando pra.. pra alguma coisa do colégio, pra alguma atividade letiva,
alguma coisa assim, porque a maioria das pessoas ndo sabe usar o celular
adequadamente, no colégio.... Se soubessem, ajudava muito... (Matheus, c/ celular)

- Depende da pessoa que sabe usar. A pessoa sabendo usar, ele vai muito aléem, porque
a internet é... um mundo infinito né? De coisas. Que a pessoa pode usar pra aprender
qualquer coisa, até formagoes tem pela internet, cursos, tal, on line. Mas quando
pessoa ndo sabe usar ela mesma vai se destruindo a si s6. Por exemplo, ndo saber usar
de formas adequadas, tipo, ficar olhando coisas ilicitas, ficar olhando coisas que ndo
vai te levar pra frente, que so vai te deixar pra tras. Coisas que... por exemplo, botar
uma pessoa que so usa, so faz coisas que ndo deve e outra que faz coisas que pode
avangar ela, ela vai ficar pra tras e a pessoa vai avangando. (Débora, ¢/ celular)

- Um pouco dos dois, mas eu acho que ele mais atrapalha. Porque tem muito aluno
usando o fone de ouvido durante a aula. (Thomas, s/ celular)

- eu acho que atrapalha, porque tem vezes que tipo, a gente... vai fazer uma pesquisa
dentro de casa e tem... alguns livros que podem até ter o que a gente ta procurando, so
que por preguica da gente ler, ficar revirando paginas, a gente vai no “pai dos
burros”, que é mais facil, bota a pergunta e ta ld a resposta pra gente. Acho que isso
atrapalha um pouco no nosso conhecimento. Tipo assim, quando ndo tiverem livros,
quando a gente tiver pra acessar, ai ajuda sim, a gente pesquisar la... alguma vida
pessoal de algum, alguma pessoa que a gente ta fazendo um trabalho... tipo, quando a
gente ta fazendo um trabalho sobre a vida pessoal de alguém, entendeu? (Marta, c/
celular)
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Ha ainda estudantes que estdo convencidos do maleficio causado pelo celular na

proposta escolar:

- Eu acho que atrapalha. Porque, ah..., ¢ bem melhor vocé aprender pessoalmente do
que no celular. Tem muita gente que tem dificuldade de aprender com o professor,
porque a aula é muito corrida, ndo tem tanto tempo, e aprende mais com video-aula,
mas eu acho que, a gente ndo deveria mudar esse estilo que, é..., que ta se deixando pra
tras. Que as video-aulas ta tomando mais conta da, da vida dos jovens do que os
professores pessoalmente. Porque os jovens hoje em dia tdo muito ligado na internet,
eles no, principalmente tem varios que param de ir pra escola..., desinteressa, né? E eu
ja vi muita gente falando que, ndo precisa estudar, porque tem video-aula na internet,
aprende com as video-aulas né?

Hé4, como vemos, uma diversidade de olhares, representacdes construidas
individualmente, ou em outros contextos, mas ndo o escolar. Em conversas de
professores na escola, registramos algumas falas tecnéfobas (RUDIGER, 2011), que
praguejavam contra a presenca do celular na escola. Nao ¢ dificil imaginar que estas
falas se reproduzam, auxiliando na configura¢ao de outros olhares, o que deveria de
fato, se distanciar da escola.

O celular smartphone €, como vimos, a TDIC mais presente e mais utilizada no
Colégio Estadual da Feira de Santana, apesar de ndo ser apropriado pela propria
instituicdo. Desta forma, a iniciativa de utilizagdo ¢ feita pelos proprios alunos, dada a
sua familiaridade com o dispositivo. Com fins educacionais ou ndo, o celular ¢ utilizado
na escola, e seu uso reverbera de diversas formas. Basta analisar o tempo que estes
estudantes estdo conectados, fazendo acesso a diversos conteudos dos quais eles se
valem para explicar e representar o mundo a sua volta. Estas representagdes ndo sao
problematizadas pela escola, de modo que ideologias podem estar sendo edificadas e
apropriadas pelos alunos, compondo sua visdo de mundo. Vimos ainda, que parte
significativa dos familiares ndo controla os acessos dos seus filhos, e portanto, eles
acabam adentrando em mundos diversos, possivelmente tendo acesso a volumes de
conhecimentos maiores do que aqueles apreendidos nas quatro horas diarias de
escolarizagdo, praticamente metade do tempo que afirmam estar de posse do celular.

Podemos, em via de concluir esta andlise parcial dizer que, precisamos estar
atentos ao celular “na” escola e com ainda mais urgéncia, devemos refletir sobre um
projeto que torne o celular um dispositivo “da” escola. Esta analogia com um texto de

Vago (1996), nos impele, tal qual naquele documento, a pensar nos moldes em que o
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celular, neste caso, esta presente na escola, nos levando a refletir sobre a necessidade de
ter uma relagdo outra entre este dispositivo e a escola, que atenda aos anseios
formativos desta institui¢do, distanciando-se do modelo que importa dispositivos para
os espagos escolares, reproduzindo apropriagdes que ndo sao peculiares a este meio, que
como dito naquele texto, esteja presente nesta relacdo uma tensdo permanente,
produzindo uma cultura especifica no que tange ao uso do celular, com especificidades

proprias.

3.5 A Educacgdo Fisica escolar e os smartphones

Principal foco de analise deste estudo, discutiremos neste capitulo, como o
celular estd presente na Educacdo Fisica escolar. Comecamos, nos capitulos anteriores,
pela compreensdo sobre como o celular esta presente na vida de adolescentes em idade
escolar, observando diferentes aspectos da relacdo adolescente/celular para, em seguida,
compor o cenario da presenca do celular no meio escolar de modo particular.

Deste ponto em diante, nossos olhares se debrugaram sobre como esta midia tem
impactado na Educagdo Fisica escolar. Para tanto, abordaremos as apropriagdes do
celular por estudantes, no contexto da Educagdo Fisica, verificadas durante este estudo.
Deste modo, manteremos os mesmos principios de analise, utilizando como fontes os
questionarios, as entrevistas, os registros do diario de campo e neste capitulo, trataremos
adicionalmente das intervengoes durante as aulas.

A utilizagdo do celular por estudantes, nos ambitos pessoal e escolar, como
vimos, seguiram a mesma logica: a reproducdo dos usos convencionais deste aparelho,
sem o devido trato pedagodgico que seu uso na escola requer. Assim, propusemos no
inicio deste estudo, realizar intervengdes durante as aulas de Educacdo Fisica,
abordando o conteido voleibol e fazendo uso desta tecnologia como um dos
instrumentos de suporte ao ensino e aprendizagem neste componente curricular.

Para as intervengdes, a primeira acdo prevista foi a construcao de quatro equipes
para cada sala participante da pesquisa. Cada sala tinha aproximadamente quarenta
estudantes, assim, foram formados grupos com aproximadamente dez alunos.

Construimos um roteiro para nortear as acdes de ensino e aprendizagem durante esta
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unidade didatica relacionada ao voleibol e as midias, zelando pelo seguimento do que
estava previsto naquele documento.

As intervengdes tematizaram o voleibol e relacionaram este elemento da cultura
corporal com as midias. Como avaliagdo, os alunos deveriam participar das praticas
propostas e ao longo da unidade, apresentar producdes a respeito das aprendizagens
relacionadas ao voleibol em um dos quatro formatos propostos: e-book, video, fotos ou
blogue. Para cumprir algumas das atividades previstas, solicitamos a instalagdo de
internet banda larga na escola, uma vez que, embora a escola dispusesse de outras trés
bandas de internet, nenhuma delas estava em funcionamento.

A unidade didatica foi construida pelo professor e apresentada a turma para
reelaboragdes e formatagdo final. As orientagdes sobre os contetidos, formas e
avaliagdes que ficaram definidas neste didlogo, foram colocadas para a turma ainda nas
primeiras aulas.

Foram ao todo treze semanas de intervengdes, aproximadamente vinte e seis
aulas de cinquenta minutos, cada, iniciadas no dia nove de setembro de dois mil e
dezenove e concluidas durante o0 més de dezembro. Os conteudos, as estratégias e os
produtos estdo resumidos no quadro abaixo:

Quadro 04 — Sintese de conteudos, estratégias e produtos da unidade didatica

Conteudos Previstos Estratégias Produtos
Toque Jogos e praticas em grupo Blogue
Saque Adaptagdo de regras, materiais ¢ | E-book
Manchete espacos Fotos
Bloqueio Pesquisa Videos
Rodizio Oficina de fotografia Roteiros de produgao

Voleibol de tempo livre Produgdo midiatica Textos escritos
Voleibol escolar Discussdo em sala de aula
Voleibol de alto Producao textual

rendimento Analise de conteido midiatico

Praticas do voleibol

Para a construcao dos produtos mididticos tratando do voleibol, os estudantes
foram orientados a construir um plano de trabalho que esbocgasse o que, quando € como
seriam desenvolvidos estes produtos. Além disso, apesar da proposta priorizar a agao
grupal, deveria estar clara neste documento, qual contribuicdo cada aluno daria

individualmente. A divisdo em equipes buscou organizar as acdes em menores grupos,
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como também, viabilizar vivéncias em forma de disputas de voleibol nas ultimas aulas.
Contudo, o principal motivo foi dar condi¢des de participagdo a todos os estudantes do
grupo, através da distribuicdo de fungdes, minimizando os possiveis impactos da
auséncia dos celulares para alguns alunos.

Um dos nossos primeiros registros foi a quantidade de atividades propostas e
ndo cumpridas pelos alunos. Consideramos, com algum grau de ingenuidade, que
fazendo o uso do celular, as atividades seriam cumpridas a rigor, dada a atragdo que os
smartphones tem exercido sobre eles. Para nossa surpresa, o nimero de atividades nao
cumpridas assemelhou-se as outras propostas feitas nos cadernos ou em cartolinas,
seminarios e outras estratégias de ensino, aprendizagem e avaliacdo. Nesta perspectiva,
um dos primeiros questionamentos que surge €: sera que as telinhas coloridas sdo de
fato o grande diferencial mobilizador das propostas educacionais? Sera que as telinhas,
ao serem escolarizadas, ndo quebram o imperativo de gozo que elas prometem em nossa
cultura?

Avangamos em nossas intervengoes, ¢ os alunos eram convidados a fazer uso de
recursos cada vez mais diversificados em seus celulares enquanto aprendiam sobre o
voleibol: camera de foto e video, calculadora, bloco de notas, navegador de internet,
aplicativos com finalidade de edi¢do, redes sociais, armazenamento de arquivos, dentre
outros. Nossa inten¢dao foi reeditar o olhar sobre estes recursos, habilitando-os a
formacao, a aprendizagem.

A medida que avangamos nas aulas, questionamentos dos pais eram trazidos
pelos alunos para a escola. Nas falas dos alunos durante as aulas, seus pais “mandavam
dizer” que eles, os alunos, ndo podiam trazer o celular para a escola, ou que ndo tinham
internet em casa. Em determinado momento, duas maes vieram pessoalmente a escola
reclamar da utilizagdo dos blogues pelos seus filhos. A fala de uma delas que

registramos em nosso diario foi a seguinte:

- A minha amiga falou que o blogue tem conteudos ruins. (mde de estudante
participante da pesquisa).

Tentamos explicar a proposta que estava sendo desenvolvida ali e do que de fato
se tratava um blogue. Elas deixaram a escola sem proibir os filhos de participarem, mas
ndo tdo convencidas do resultado daquela intervencdo. Esta situagdo, soma-se as

questdes levantadas anteriormente, indicando a necessidade e a urgéncia da
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implementa¢do de propostas midia-educativas que sejam originadas, conduzidas e
avaliadas pela escola sem, contudo, prescindir da participacdo de pais e familiares, o
que nos leva novamente a contrapor o que ¢ proposto por Beloni (2009), quando a
autora fala sobre a condi¢do exclusiva da escola em conduzir a formac¢ao em Midia-
Educacdo na escola. Para Fantin e Rivoltella (2012, p. 20), a Midia-Educacdo ¢ “... um
problema que causa impacto no trabalho dos professores em sala de aula, na familia, na
realidade do dia a dia”. Assim, ndo podemos renunciar a colaboracao dos diversos
atores relacionados a esta questao.

A internet que utilizamos para a pesquisa foi instalada um més apds o inicio das
aulas desta unidade. Porém com um diferencial, os roteadores foram colocados nas salas
de aula, melhorando a qualidade do acesso a internet.

Dentre as agdes previstas, uma delas era uma oficina de fotografia para os alunos
participantes da pesquisa, oitavos e nonos anos, ideia que precisou ser redimensionada,
j4 que a escola ndo dispds do espaco que idealizamos para contemplar a todos. O
segundo plano foi que participassem da oficina, apenas aqueles estudantes cujas equipes
tinham como produto final, a apresentagdo de um ensaio fotografico tematizando o
voleibol. Fizemos deste modo, sem contudo, contemplar a todos. Por falta de espago, as
oficinas precisaram ser feitas em horédrio de aula, na prépria sala. Assim, alguns dos
alunos que estavam em outras aulas ndo foram liberados para participar.

As vivéncias do voleibol propriamente dito, por sua vez, partiram dos
fundamentos mais basicos para a construgao formal do esporte, ja que a maior parte dos
alunos ndo sabia jogar esta modalidade. As aprendizagens praticas foram conduzidas
principalmente por meio de jogos com regras e espagos adaptados, evitando filas para
repeticdo dos gestos do jogo, como na abordagem analitica. Através dos jogos,
quantidades maiores de alunos participavam por mais tempo, além da motivagdo de ja
estarem jogando voleibol desde o principio.

Os alunos que ja possuiam algum dominio do esporte questionavam o fato de a
bola poder tocar no chao, de poder se dar mais de trés toques na bola, de pega-la do
“jeito errado”, etc. Aqui apareciam as primeiras representacoes de um voleibol
midiatico, fechado, que ndo abria possibilidade para outras formas de se jogar esta
modalidade. Importante dizer que o voleibol midiatico, via de regra, ndo tematiza as

diferentes possibilidades de experimentacdo esportiva, portanto, o que se constroi nos
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imaginarios neste caso, ¢ tdo somente o voleibol competitivo, oficial, veiculado nas
midias, disputados nos campeonatos no Brasil e no mundo.

Pires (2002) ¢ um dos autores que trata das representagdes esportivas construidas
através das midias e que, através delas, os sujeitos passam a conceber um tal modelo de
esporte, que fundamenta sua concep¢ao destas modalidades, sobretudo o futebol, a mais
presente nos canais midiaticos. Uma vez que a produ¢do destas veiculacdes possui
objetivos claramente definidos, de vender um espetaculo lucrativo, agregando valor ao
maximo de elementos possivel que possa ser atrelado a cada veiculagdo, podemos
antecipar que ideologias, valores e crengas, sdo construidas como pano de fundo e que,
sem o devido olhar critico, acabam sendo estas as representacdes que explicam o
modelo de esporte em que a sociedade de modo geral, conhece e acredita. Outras
possibilidades, menos rentdveis, sao excluidas das midias, principal meio de acesso ao
conhecimento esportivo e a outros elementos da cultura corporal, mesmo que em menor
escala.

Sobre as experiéncias com o voleibol durante a unidade didatica na escola, os
alunos deveriam registrar nos cadernos ou em blocos de notas, suas aprendizagens,
impressdes, emocdes, ou qualquer outro fato que lhes fossem importantes. Foram
orientados também a manter registros imagéticos destas vivéncias, seja por meio de
fotos ou de videos, o que posteriormente, seria matéria-prima para as producdes
previstas em nosso planejamento e para as discussoes vindouras.

A medida que se aproximava o periodo de apresentar a primeira versio dos
produtos midiaticos (blogue, e-book, ensaio fotografico ou video), os alunos foram
solicitados a entregar o roteiro dos seus produtos. Mais uma vez, parte dos alunos nao
construiu o roteiro. Além disso, outra surpresa foi que, apesar da presen¢a tdo macicga
dos celulares na escola, muitos também nao tinham sequer, fotos e fragmentos de videos
das vivéncias realizadas até¢ aquele momento. Outra questdo que nos impomos: O que
de fato separa este dispositivo dos objetivos de aprendizagem?

Continuando com a pratica do voleibol, como ilustracdo de algumas das
propostas de ensino, citamos a vivéncia do saque. Nos moldes do voleibol oficial, os
jogadores sao distribuidos na quadra de jogo em posi¢cdes numeradas de um a seis,
garantindo uma determinada logica de ocupacao do espaco de jogo e o saque ¢ realizado
sempre pelo jogador da posi¢do niimero um, que enquanto detentor do saque, deve

continuar sacando indefinidamente. Em nossa proposta, os alunos deveriam realizar o



124

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

rodizio a cada novo saque. Esta reconfiguracdo de jogo permitiu que eles aprendessem
no contexto do jogo, ndo somente o rodizio, como ampliavam a quantidade de vezes
que experimentavam o saque e garantia a todos oportunidades semelhantes de préatica.
Outra diferenca significativa ¢ que, ao realizar o rodizio e chegar a posi¢do nimero um,
o jogador que fosse sacar, poderia se posicionar em qualquer lugar da quadra,
aproximando-se gradativamente da linha de fundo, como no jogo oficial, mas somente
quando assim decidisse.

Problematizamos estas questdes durante as aulas e esperamos encontrar nos
diarios algumas destas diferencas, o que ndo ocorreu.

A esta altura, registramos a primeira depredagdo dos equipamentos roteadores
que colocamos nas salas. Numa dada manha, ao chegarmos na escola, os cabos estavam
arrancados em uma das salas e o roteador estava no chao. Apesar de haver cameras nas
salas, estas ndo estavam funcionando, assim, ndo era possivel identificar quem
desmontou a estrutura. Solicitamos a recolocagdo dos equipamentos.

Fizemos uma mudan¢a no plano de intervengdo ao identificarmos que parte
significativa dos alunos nao detém a habilidade necessaria para de fato fazer pesquisa
escolar na internet. Retrocedemos e inserimos esta tratativa nas intervencoes. Para eles,
fazer pesquisa seria digitar o tema da pesquisa no site da Google, abrir o primeiro /ink
que aparece e copiar o texto daquela pagina num editor de texto ou mesmo, imprimir a
propria pagina pesquisada. Apresentamos um pequeno roteiro de pesquisa, sugerindo
palavras chaves que podem relacionar-se ao tema. Falamos da necessidade de se ler
mais de uma pagina encontrada e de estar atentos as fontes de pesquisa. O contetido de
um blogue, nesta dtica, teria maior chance de ter conteudo duvidoso do que um site
cientifico, por exemplo. Apresentamos o Google Académico, além da necessidade de
resumir e se posicionar frente ao contetido lido.

Em seguida, uma das etapas previstas seria a producdo de um pequeno video,
com no minimo um € no maximo cinco minutos de duracdo, em que cada equipe
deveria tratar da condi¢do da quadra da escola. Para Fantin e Rivoltella (2012) a
abordagem midia-educativa ¢ definida como uma educagdo que ¢ feita “com, para e
através” das midias (p. 23). Deste modo, a producdo mididtica demandada nesta agdo
formativa, esteve consoante com a dimensao produtiva desta abordagem, ou educagdo
“através” das midias. A educacdo para a midia, segundo estes autores, diz respeito a

apropriacao critica dos contetidos midiaticos enquanto educar com estas seria 0 seu uso
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como instrumento didatico. Portanto, estivemos atentos a esta premissa como eixo da
proposta formativa contemplando as TDIC nestas trés dimensdes.

Dentre os possiveis aspectos que poderiam ser abordados na produgdao dos
videos, citamos a pintura das demarcagdes do piso, auséncia ou presenca de bebedouros,
banheiros e vestidrios nas proximidades da quadra, arquibancadas, influéncia do sol ou
da chuva, dentre outros. Outro requisito seria que todos deveriam exercer papéis ativos
para esta tarefa: edicdo, filmagem apresentagdo, constru¢do do roteiro, etc. Para
eventuais pesquisas que sustentassem esta tarefa, eles poderiam utilizar a internet que
foi instalada na escola para esta pesquisa. Por sorteio ou por escolha, duas equipes
deveriam produzir um video-reportagem, tratando do “excelente” estado de conservagao
da quadra de esportes da escola. As outras duas, ao contrario, deveriam produzir outros
dois videos apontando o “péssimo” estado de conservagdo da quadra.

A ideia era exercitar o argumento que convencesse aos seus expectadores sobre
seu proposito. A atividade teve prazo de duas semanas para ser desenvolvida.
Produzidos os videos, eles foram exibidos nas salas de aula. Ao assistir os videos, além
de muita diversdao pelo tom de comicidade comum a quase todos estes, eles deveriam
discutir a seguinte questdo: Afinal, a quadra estd em excelente estado ou em péssimo
estado? O debate foi orientado para pensar quais os interesses que estdo por tras dos
conteudos mididticos, voltando sempre a seguinte afirmagdo: sempre duvidar do
conteudo veiculado nas midias, uma estratégia que foi proposta com vistas a critica
midiatica. Novamente, parte dos alunos ndo cumpriu esta tarefa, de forma semelhante as
outras demandas ndo cumpridas, com outras estratégias que nao utilizam o celular como
suporte.

Por outro lado, as equipes que produziram os videos, mostraram habilidades que
superaram as expectativas a respeito da forma. Haviam edi¢des rebuscadas, transi¢cdes
de cendrio, legendas, qualidade de audio e imagem, dentre outras caracteristicas. Numa
das equipes, eles conseguiram produzir um video com duas janelas: uma com o reporter
(estudante) tratando da péssima condi¢ao da quadra e da impossibilidade de se praticar
esportes ali e outra janela com exibicao sincrona dos problemas que eram relatados pelo
reporter. Além disso, quase todas as equipes utilizaram algum aplicativo para edi¢do de
video e na maior parte das vezes, aplicativos diversificados, denotando busca para
solucionar o problema proposto, ja que eles tinham que estar atentos ao conteudo e a

forma.
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No que diz respeito ao contetido, entretanto, ou por priorizarem a forma ou por
falta do exercicio de argumentar, as equipes apresentaram as mesmas fragilidades: nao
era convincente o que se dizia a respeito do tema. Em alguns casos, a reportagem nao
deixava claro se tratava de uma ou outra condi¢do de conservagdo da quadra, questdes
que foram postas em discussdo, carecendo de maior investimento pedagdgico. Uma
outra experiéncia compds as intervencdes desta pesquisa: situar junto com o0s
estudantes, o “lugar” ou o “ndo lugar” do celular smartphone nas aulas de Educagao
Fisica.

Para esta abordagem, nos valemos de uma proposta gamificada, em que as
equipes disputariam entre si, na forma de debate. Cada equipe recebeu uma situagdo
problema envolvendo o celular nas aulas de Educacao Fisica, sobre a qual deveriam
tecer discussdo e fundamentar concordancia ou discordancia sobre a validade da
inser¢cao do dispositivo naquela dada situagdo. Por sorteio, outra equipe deveria se
posicionar concordando ou discordando da base argumentativa da primeira, entretanto,
ao concordar, deveria trazer argumentos adicionais para sustentar a concordancia.

As duas equipes restantes, coube julgar e definir qual das anteriores teceu
melhor discussdo. Um sistema de pontos foi atribuido, dando o tom da disputa. Este
outro passo no sentido de tecer critica sobre a presenca do celular na escola, avangou
sensivelmente com relagdo a primeira iniciativa, com argumentos mais plausiveis e com
a presenca de posicionamentos opostos a respeito da insercdo do celular nas aulas de
Educacao Fisica.

Ao longo da unidade foram feitos acompanhamentos e orientagdes sobre o
produto final de cada equipe, que deveria apresentar num dos formatos midiaticos
propostos: blogue, e-book, video ou ensaio fotografico, as vivéncias e aprendizagens
deste percurso.

A exemplo do que ocorreu com as demais atividades previstas, algumas equipes
ndo apresentaram seus produtos finais, o que nos remete ao questionamento anterior:
serd que as telinhas coloridas sao de fato o grande diferencial mobilizador das propostas
educacionais? Algumas equipes apresentaram seus ensaios fotograficos por meio de
fotos e legendas impressas, explicando o percurso daquela construgdo, falando das
contribui¢cdes ou afastamentos de cada componente do grupo e exibindo suas producdes

sobre um fundo de papel metro afixado numa parede da sala. Outras, preferiram a
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postagem em Instagram ou Facebook, também com legendas explicativas, mas em
formato digital. Blogues, videos e e-books foram apresentados em formato digital.

Apesar das orientagdes para que os conteudos das produgdes tratassem das
vivéncias e construgdes da unidade didatica, a maior parte dos trabalhos versou sobre a
historia do voleibol no Brasil, a biografia de algum jogador de destaque, fundamentos
do voleibol e sobre o proprio jogo, ndo nos moldes das experiéncias desta turma, mas
dos contetidos que estdo mais disponiveis na internet. Certamente a disponibilidade do
conteudo pronto e formatado na internet, levou os alunos a cépias e colagens deste
material, rompendo com a proposta apresentada. Este ¢ um dos riscos das tecnologias
digitais, o abandono da criatividade e da produgdo, através da possibilidade trazida pela
reprodutibilidade técnica.

Nao identificamos nas falas dos estudantes, viés critico no que tange as bases de
pesquisa utilizadas para a composi¢ao dos trabalhos. A respeito do formato dos blogues,
e-book e ensaios fotograficos, também ndo se aproximaram muito das orientagdes ao
longo da unidade. Os videos, na contramdo das demais produgdes, foram bem
elaborados e até mesmo o conteudo estava mais claro. Possivelmente a habilidade ja
construida na elaboracdo de pequenos filmes com celulares, fez a diferenca para este
formato. A proposta de abordagem midia-educativa, traz olhar atento a dimensdo
produtiva e pode alargar as fronteiras deste “lugar comum”, da produ¢do de videos ja
importada dos usos convencionais. Outros recursos e possibilidades podem trazer
riqueza ¢ diversidade a dimensdao produtiva na escola e neste sentido as tecnologias
digitais estariam aproximando estes estudantes de uma intencionalidade formativa.

Para as intervencdes com o conteudo voleibol, além de material didatico
especifico como bolas de voleibol, redes, cones, cordas e arcos, utilizamos como
principal instrumento didatico para as discussoes, produgdes textuais e publicacdes, o
aparelho celular smartphone. Apesar da presenca do celular entre adolescentes
estudantes ser imperativa, ndo verificamos maior empenho dos alunos ao utilizar o
celular do que quando as tecnologias utilizadas sdo mais tradicionais, a exemplo do
caderno, caneta, cartolina e outras, indicando que a utilizagdo de tecnologias digitais
como o celular, ndo seriam condi¢do suficiente para maior motivacdo e melhores
produgdes dos alunos no que se refere a proposta em questao.

Além disso, verificamos que as maiores habilidades produtivas com o celular,

demonstradas pelos estudantes, relacionam-se com aquelas que eles ja se apropriavam



128

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

antes, por demanda propria, em sua relagdo pessoal com este dispositivo. Carecem
maiores investimentos pedagogicos para o desenvolvimento de outras habilidades
produtivas, envolvendo outros recursos mididticos, o que implicard na necessaria
formagdo docente para este fim.

Sobre o posicionamento critico frente as produc¢des midiaticas, deverdo haver
outras intervengdes, que proponham novas experiéncias com este objetivo,
desenvolvendo também esta condicdo com os estudantes. A elaboragao do PPP da
escola e a troca de experiéncias docentes parecem ser um passo inicial neste sentido.
Seguramente, também neste aspecto, visualizamos lacuna na formacdo docente, o que
implica na busca por formagao continuada especifica.

Considerando uma abordagem midia-educativa, a perspectiva instrumental foi a
mais confortavel para os alunos. Ilustrar as aulas com slides, fazer apresentacao para a
propria turma com suporte midiatico ¢ o maior dominio dos estudantes, possivelmente
por observarem as continuas exposicdes dos professores, além de maiores
oportunidades de apresentacdes de seminarios com este suporte. A dimensao produtiva,
especificamente relacionada a producao de videos, também mostrou apropriacdo dos
alunos, embora este dominio ndo tenha se apresentado com os demais recursos.

Quanto a dimensdo critica, consoante com uma abordagem midia-educativa,
identificamos predominio dos usos convencionais dos celulares pelos alunos, ja
discutido neste capitulo, merecendo maior investimento € novas experiéncias que
permitam o desenvolvimento desta habilidade. Continuando com as andlises sobre como
os alunos relacionaram-se com o celular nas aulas de Educagdo Fisica durante a
pesquisa, além das intervengdes, seguimos com os demais aspectos observados.

Nao foi proposta desta unidade didatica utilizar jogos digitais para o trato com o
voleibol, embora haja uma série de aplicativos disponiveis para aprendizagem de
aspectos do voleibol através destes. A utilizagdo de jogos e particularmente neste caso
dos jogos eletronicos, ¢ um recurso viavel para a aprendizagem. Porém, a linearidade
com a qual nds docentes ainda vemos os percursos de ensino e aprendizagem, aliada a
formacao deficiente neste campo, nos afastam da utiliza¢ao deste recurso.

Com relagdo as redes sociais, observamos e registramos a utilizacdo do
WhatsApp e Instagram para comunicagdo e postagem das experiéncias durante a
unidade. Contudo, as postagens foram feitas em uma pagina nova na rede social, nao

nas paginas pessoais, reforcando o observado distanciamento entre a vida intra e extra
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escolar para estes alunos. A troca de informacdes e realizacdo de tarefas para alunos que
moram distantes uns dos outros teve como suporte principal o WhatsApp, aplicativo de
mensagens multimidia mais utilizado no Brasil atualmente.

As pesquisas solicitadas durante a unidade didatica foram realizadas em grande
medida nos moldes do que j& acontece na escola: utilizagdo do Google como unico
motor de busca para as informagdes necessarias e copia de textos em detrimento da
leitura, resumo e sintese. Compreendemos que a estratégia de ensino e aprendizagem
que envolve pesquisa no Ensino Fundamental II nesta escola, carece de etapas bem
estruturadas e claras, além de exercicio deste modelo, negando a apresentacdo de
copias, reproducdo de contetido midiatico, dentre outros. Como as pesquisas visavam
dar suporte as produgdes finais, houve avanco no que toca a finalidade desta estratégia,
comumente com um fim em si mesma.

As fotos e videos foram os recursos que melhor foram utilizados pelos alunos,
possivelmente dada a familiaridade destes em seus cotidianos. Os programas de edi¢do
foram amplamente utilizados por eles, cuidando da estética das apresentagcdes. Apesar
de termos visto o contetido proposto assegurado, percebemos maior atengdo a forma do
que ao conteudo, que carece de maior atengao.

Durante as entrevistas, os alunos foram questionados sobre como o celular
poderia ser utilizado na Educacao Fisica, o que foi respondido com amplos olhares:

- Poderia, se, os alunos, (pensa um pouco) os alunos tivessem com duvida, poderia
perguntar ao professor: “professor, o senhor sabe algum video, algum site, que fale
sobre o assunto que esta sendo estudado? Pra revisar mais em casa. (Arthur, s/
celular).

- Tipo, quando a gente vai jogar... ai a gente pode usar para cronometrar o
tempo...para um time ndo jogar mais que o outro, pra ser injusto, né? E se alguém cair
e se machucar bastante, liga pra SAMU e liga pro’s pais (Joana, s/ celular)

- Pelo menos pra gravar uns video, jogando pra, até ensinar a pessoa melhor, assim,
criar um video, fazer um video assim, pra lda pra frente recordar... 6 a gente jogou
essa... Gravaria uma partida, assim, uma partida de futebol, do inicio ao fim.
(Guilherme, ¢/ celular)

- Pra ajudar nas aulas de Educagdo Fisica? Algumas regras basicas, sobre... tipo
assim, pra gente se desenvolver, tanto no futebol, tanto no volei. Também pesquisas,
tipo, se a gente ndo saber, alguma coisa, pesquisar um video no Youtube, entendeu?
Pra saber como é que faz... se alguém nunca teve uma experiéncia assim... (Marta, c/
celular)
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- Eu sugeriria pra gente usar o celular mais na Educacdo Fisica, por exemplo, pra
gravar um video, pra fazer uma foto, pra pesquisar noticias que a gente ndo sabe sobre
o basquete, vilei, todos os jogos que a gente estivesse jogando. (Bianca, s/ celular).

- Na Educagdo Fisica... muitas das vezes até pra... meio que assim, o dia que o
professor faltar alguma aula, de... ele ndo veio, e ele ia passar uma aula pratica de
algum esporte, ninguém sabe o ...a... o assunto de esporte, e a gente ia la pesquisar o
assunto do esporte, tutoriais no Youtube também tem, e ai a gente aprendia, e ficava
por dentro do assunto. Pode registrar momentos que a pessoa gosta... ou entdo, muitas
vezes, o professor passa até trabalho, pra... tirar uma foto, gravar um video, e
explicar... as aulas ld, os esportes... (Matheus, ¢/ celular).

- Eu acho que na Educagdo Fisica eu acho que ndo, ndo sugeriria nada ndo, porque, eu
acho que, a Educacdo Fisica é mais na pratica, de usar movimento do corpo, ndo com
o celular. O se eu fosse pesquisar alguma coisa, aquele movimento que eu ndo consigo
fazer.

- Como eu ja fiz, como eu fago volei, manchete eu tinha muita dificuldade e eu aprendi
na internet. (Débora, ¢/ celular).

- Na parte de ajudar a ter um desenvolvimento a mais nas pesquisas e sobre o trabalho
na quadra, de mostrar como estd... danificada... do jeito que fez a reportagem...
(Thomas, s/ celular)

Questionamos ainda sobre em quais situagdes deveria ser evitada a presenca do
celular nas aulas de Educagdo Fisica, foi respondido:

- Nas aulas teoricas porque, se vocé ficar focado no celular, ndo prestar aten¢do ao
professor cé pode ter ndo bom rendimento. Ele pode ajudar, mas também pode
atrapalhar muito nesta questdo. (Arthur, s/ celular).

- Que vocé ndo quer deixar o celular na sala, ai vocé leva, bota na cintura, vocé pode
cair, celular quebrar, a tela pode ta virada pra sua barriga e vocé pode se cortar com
isso. ... O celular de vez em quando, a bateria pode esquentar bastante e ele pode
explodir. Como a gente ndo tem prote¢do solar, pode explodir a qualquer momento.
(Joana, s/ celular)

- Nas aulas, acho que é oral que se fala né? Pra ndo atrapalhar a aula do professor,
saindo dudio, zuada, musica, essas coisas assim, a pessoa ouvindo no fone ndo
escutaria nada do que o professor fala. (Guilherme, c/ celular).

- Pratica! porque na pratica, a gente que fazer como o professor, pra ficar mais
experiente e o celular ia atrapalhar um pouco nessa drea, entendeu? Na pratica.
(Marta, c/ celular).

- Acho que na hora da aula, né? Porque é meio chato a gente td, o professor tda
ensinando e a gente ta pesquisando na internet, as vezes, ¢ meio chato. (Bianca, s/
celular).
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- Eu acho que seria em um momento explicativo. O professor ta dando um assunto, e a
pessoa fica desapercebida, mexendo no celular, procurando algo que ndo tem
importancia. (Matheus, ¢/ celular).

- Dentro da sala, porque ia ter muita gente mexendo e ndo ia dar muito pra entender o
assunto. (Thomas, s/ celular)

Finalmente, ao questionar os estudantes sobre possibilidades de uso ou
momentos de nao uso do celular nas aulas de Educacao Fisica, novamente estdo muito
presentes os usos convencionais do aparelho como estratégias mais disponiveis. Os
olhares ja “educados” ou direcionados para usos comuns deverdo ser ampliados por uma
intervencdo midia-educativa, valendo-se da criatividade e de propostas didatico-
pedagdgicas bem estruturadas.

A produgdo ou pesquisa de videos ¢ uma das mais mencionadas, seja como meio
de busca de conhecimento, seja como meio de feedback para aprendizagens. O uso de
videos pode ser uma valiosa fonte complementar de conhecimento, dada a
disponibilidade deles na internet, além da possibilidade de se repetir o video quantas
vezes for necessario, acelerar, reduzir a velocidade, dar pausa, enfim, uma série de
recursos que se ajusta a variadas demandas de aprendizagens.

As pesquisas também sao apontadas nas entrevistas como uma das formas em
que o celular pode ser util em aulas de Educagdo Fisica. Encontrar produgdes
concordantes e discordantes sobre uma tematica, utiliza-las como matéria-prima inicial
para uma nova discussdo, pode ser estratégia viavel com o celular. Os videos também
sdo compreendidos como meio de pesquisa e atendem a estas questdes aqui postas.
Possivelmente através dos videos (audiovisuais), os estudantes da atualidade adquirem
parte significativa dos seus conhecimentos, o que antes se dava através das leituras
textuais escritas. Acreditamos ter explorado apropriadamente a busca por estimulos
mais constantes e mais intensos pelos jovens da atualidade, caracteristica marcante dos
recursos audiovisuais e ausente nos textos escritos. Além disso, a possibilidade de
percorrer com maior velocidade o material digital traz a condi¢ao de alternar estimulos
quando os anteriores ndo satisfazem mais a ateng¢ao.

Outro recurso técnico mencionado foi o crondmetro, disponivel nos celulares ou
possiveis de serem instalados via aplicativo. Interessante notar que num trecho de
entrevista que um estudante menciona o possivel uso deste recurso, ele o coloca ndao na

categoria de um instrumento meramente técnico, de controle do tempo de jogo, mas fala
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de justica, ao permitir que todos, através deste controle, possam ter acesso a tempos
iguais de pratica. Este pequeno e exclusivo exemplo, da pistas de como recursos
técnicos podem dar suporte a valores e ideologias, devendo, insistimos, ser refletidos
enquanto possibilidade pela escola.

A questdo da seguranga também esteve no campo de visdo dos estudantes que
mencionaram o uso do celular para conseguir ajuda em caso de acidentes durante as
aulas. Além disso, a preocupacdo com a possibilidade de cair e se machucar com o
celular na cintura, denota o olhar atento com o cuidado durante as aulas numa outra
oOtica, a de que o celular seria o responsavel pelo perigo. Aqui, outra situagdo em que o
celular ¢ identificado junto aos corpos dos estudantes mesmo durante as praticas
corporais.

Analisando as entrevistas, identificamos ainda o quanto o termo esporte ¢
utilizado como substitutivo do termo Educacdo Fisica. Podemos imaginar que as aulas
nesta escola sdo fortemente pautadas com o conteudo esporte e adicionalmente,
podemos inferir que, uma vez que as praticas corporais presentes nas midias sdo
majoritariamente relacionadas ao contetido esportivo, esta seja uma das formas pelas
quais os estudantes constroem representacdes a respeito das aulas de Educacdo Fisica
enquanto sindnimo de esportes. Com a mesma gravidade, o esporte que ¢ compreendido
pelos alunos, ficou tacito nas aulas, é o esporte federativo, de alto rendimento, com
regras rigidas e movimentos especificos.

Para Kunz (1996) citado por Oliveira (2007) o ensino do esporte de alto
rendimento, com regras codificadas (pratica esta que ainda se mostra hegemonica na
maioria das escolas) leva a realizacdo de um conjunto de atividades sem sentido, num
processo de domesticacdo e adaptagdo funcional do aluno. Para Oliveira (2007), o
esporte nestes moldes, quando ensinado nas escolas, sO seria capaz de proporcionar
vivéncias de sucesso para uma minoria, restando a grande maioria o fracasso e vivéncias
de insucesso. Por outro lado, citando Vago (1996), Oliveira (2007) diz que os alunos, ao
ressignificarem a pratica esportiva, podem contribuir para a construcao, de uma cultura
escolar de esporte, podendo estabelecer uma tensao permanente com outras formas de
se praticar esporte.

A presenca de uma fala que se ocupa da condi¢do da quadra da escola pode ter
sido influenciada pelas intervengdes relacionadas as midias durante a pesquisa,

denotando a relevancia desta abordagem na reedicao de algumas das representagdes que
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estes estudantes tém a respeito dos objetivos da Educacdo Fisica na escola, j& que esta ¢
uma preocupacao que se insere mais no campo politico e pedagogico.

Uma das ultimas questdes que abordamos neste capitulo, retrata a compreensao
dos estudantes que, apesar dos encantamentos, dos apegos, da contemporaneidade do
celular e do quanto eles tém empregado tempo de uso a este aparelho, conseguem
conceber a possibilidade de o celular nem sempre ser um aliado na constru¢do do
conhecimento. Concluimos este capitulo propondo outra questdo: se os alunos
reconhecem que o celular ¢ um possivel impeditivo da aprendizagem na escola, porque

em alguns casos eles mantém este uso, mesmo cientes do seu maleficio?

3.6 A infraestrutura necessaria para o trato com os smartphones

Estd implicito nas discussdes travadas até aqui o qudo importante sdo as
estruturas fisicas necessarias para a concretizagao de uma proposta midia-educativa ou
mesmo para a simples utilizagdo de recursos tecnologicos digitais numa perspectiva
instrumental, ilustrativa. E sempre uma fragilidade no dmbito educacional falar de
cabos, de redes, de largura de banda de internet, questdes mais afeitas ao campo das
tecnologias ou da comunicacdo, mas que estdo irrefreavelmente presentes nos mais
diversos campos de conhecimento, dada a forma como as tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo os permeiam. Isto posto, ndo ¢ mais cabivel esquivar deste
conhecimento. As TDIC estdo nas escolas e fazem parte do seu cotidiano, seja por
intencionalidade institucional, seja por dindmica maior: estas tecnologias invadiram os
espagos escolares, principalmente na forma de celulares do tipo smartphone.

Deste modo, ao falarmos de formagdo docente que subsidie praticas docentes
com as tecnologias digitais neste estudo, de modo particular com os celulares, devemos
avangar para o conhecimento das estruturas necessdrias ao estabelecimento das
propostas imaginadas. Nao se trata de ser o professor, o profissional que passard a
instalar os pontos de redes e cabos, mas de capacita-lo a dialogar com os profissionais
que o fazem. Estar consciente de estratégias de instalacio que possam garantir a
viabilidade de seu projeto. O conhecimento didatico-pedagogico, esclarecemos, ¢ ainda
o motor da atuacao docente, o que defendemos aqui, ¢ a investigagdo e conhecimento do

material didatico e estruturas que sustentarao o seu trabalho.
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Durante os meses em que a pesquisa foi realizada no Colégio Estadual da Feira
de Santana, vérias questdes concernentes as estruturas perpassaram a realiza¢do deste
estudo, tornando imperativa a aprendizagem paulatina deste aspecto. Por exemplo,
solicitamos a instalacdo de 100MB de internet para a viabilizagcdo da pesquisa na escola.
S6 mais tarde compreendemos que ter uma banda larga desta amplitude ndo ¢ condicao
suficiente para prover internet que suporte atividades por toda a escola.

Contemplar no projeto politico pedagdgico as reflexdes a respeito das
tecnologias digitais, ¢ um passo importante para a implementacao destas tecnologias na
escola, mas ndo suficiente. No Colégio Estadual da Feira de Santana, adicionalmente a
auséncia destas tratativas naquele documento, ndo havia também projeto arquitetonico
de redes. Logo, ndo tinhamos o adequado conhecimento sobre qual a instalagdo viavel
desta estrutura, ficando a critério dos técnicos de informatica a sugestdo de
equipamentos, o que, abre precedente para encarecimento da proposta.

Nas tratativas para concretizar a colocacdo da rede de internet na escola,
informamos aos técnicos o nimero estimado de alunos e os tornamos cientes da area
necessaria de cobertura, j& que eram quatro diferentes salas de aula. Além disso,
acrescentamos o tipo de informacdo que gostariamos de transitar nesta estrutura,
conforme Brasil (2010). Uma proposta formativa que seja pautada somente na troca de
mensagens textuais requer menor largura de banda de internet do que outra que ird
utilizar sons, imagens e videos.

A instalagdo foi feita com utilizacdo de fibra otica, tecnologia que tem
substituido os cabos de rede. Apesar do custo dos cabos de rede (par metélico) ser
menor, este sofre interferéncias pela distdncia que a informacdo devera trafegar,
interferéncia eletromagnética, picos de tensao ou quedas no fornecimento de energia
(TANENBAU, 2003), o que faz o trafego de informacdes oscilar, perdendo qualidade.
A fibra otica que chegou a escola, se comunicou com um conversor (ONU — Unidade de
fibra 6tica), que permitiu a continuidade da informagao por cabo de rede, daquele ponto
em diante.

A utilizagao de cabo de rede, neste caso, apesar de ser uma tecnologia inferior a

fibra 6tica, foi suficiente para a chegada da informagdo ao roteador!®, reduzindo custos,

16 O roteador ¢ o dispositivo que faz as rotas pelas quais a internet devera seguir. Se varios dispositivos
deverdo ser conectados a internet, como no caso desta escola, o roteador garantira o compartilhamento da
banda de internet ou o estabelecimento de rotas que permitam acesso a todos os usuarios.
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sem perda significativa de qualidade, ja4 que as distancias eram consideravelmente
menores. Ha roteadores que podem se comunicar diretamente com a fibra otica, mas os
investimentos teriam que ser maiores. O cabo de rede que partiu do conversor foi
conectado a um roteador, que finalmente distribuiu a internet, também via cabo, aos
access point'’, nas salas de aula. Entretanto, os cabos e roteadores ficaram expostos, o
que gerou outra preocupacdo: € se os alunos arrancarem estas estruturas? De fato,
aconteceu, 0 que gerou novo investimento para corrigir a depredacao.

A instalagdo de access point nas salas deu acesso a um excelente nivel de sinal,
o que deveria gerar melhor conexdo dos celulares. No entanto, enfrentamos outro
problema, parte do tempo a internet conectava, mas nao navegava, ndo pudemos utilizar
esta estrutura por um bom tempo. Quando finalmente os técnicos resolveram estas
questdes e tivemos acesso a sua utilizagdo, nova demanda: como controlar o acesso dos
estudantes?

A escola tem trés bandas de internet instaladas e propagadas por um unico
roteador cada, sem access point. Nao ha pontos de acesso destas bandas de internet nas
salas de aula. Neste caso, ndo havia até entdo a preocupacao em saber como dar acesso
limitado aos estudantes. A unica estratégia encontrada foi retirar os cabos de energia ao
final das aulas. Porém, recolocando os cabos, automaticamente eles teriam novo acesso,
livre. Existem recursos tecnoldgicos para prover este controle, como os servidores
Proxy, por exemplo. Nao tivemos acesso a este recurso por ruido na comunicagdo e
entendimento entre docente/pesquisador e técnicos, nao ficando claro para estes ultimos,
o que de fato precisdvamos, soubemos tardiamente. Com este dispositivo, teria sido
possivel bloquear acesso a possiveis paginas indesejadas e gerencia-los, garantindo
rotas de investigacao seguras dentro do contexto da proposta didatica.

Seguimos com o modelo “analégico” de controle de acesso, retirando os cabos
de forca. Uma vez possivel a utilizagdo da rede de internet, os alunos poderiam utilizar
os seus celulares para navegar e acessar conhecimento que seria problematizado e
tratado pedagogicamente durante as aulas. E os alunos que ndo dispunham de celular?

Mais uma vez resgatamos a contradi¢do identificada por Miranda e Fantin (2015),

170 access point, traduzido literalmente como ponto de acesso tem como objetivo mudar o meio de
transmissdo. Ele recebe a informagdo via cabo de rede e converte o sinal recebido por cabo em um sinal
que utiliza 0 ar como meio de transmissdo. Neste caso, nas salas de aula, o sinal de internet que foi
utilizado para conectar os celulares foi aquele originado pelo access point e que permitiu acesso em
qualquer ponto da sala, sem cabos, tomadas ou lugares fixos, como seria se houvessem pontos de rede.
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quando tratam da oferta na escola de dispositivos em menor quantidade e qualidade do
que aquelas necessarias a concretizagao de proposta formativa.

Numa visdo ideal de trato com as tecnologias, a relagdo um para um, entre
estudantes e celulares seria o melhor cendrio, realidade que ainda nao ¢ possivel.
Sabemos, por outro lado, que enquanto tecnologia de acesso a comunicacao, o celular é
a mais viavel em disponibilidade. E a mais conhecida pelos alunos, que ja podem
simplesmente conectar e usar prontamente. Desta forma, a caréncia deste equipamento,
pode ser superada com atividades em duplas e grupais, sem prejuizo da proposta
didatica. Na verdade, constatamos que em regra, mesmo os alunos que nao dispunham
do celular, tinham amplo acesso a estes, através dos seus familiares em suas casas.
Assim, ter ou nao ter este dispositivo nao foi uma questdo durante as aulas, ja que se
tratava mais de posse do que do acesso ao equipamento, ficando claro por diversos
argumentos que eles o tinham, sabiam e podiam utiliza-lo.

A utilizacdo dos celulares, portanto, dependia unicamente da instalacdo de uma
rede efetiva de banda larga de internet, que considerasse os trés requisitos para seu
melhor dimensionamento: o tipo de informacgao, a quantidade de alunos e a atengao a
arquitetura da escola. Neste tltimo caso varios outros aspectos estdo envolvidos, como a
espessura das paredes, tipo de material utilizado na constru¢do, nimero de andares no
prédio da escola, dentre outros. Nossa preocupacdo foi sobretudo com a dimensdo da
area, o que implicou tdo somente no aumento da metragem de cabos para levar internet
as quatro salas. A proposta ndo contou com sinal de internet na quadra de esportes,
importante espago ocupado para as aprendizagens previstas.

Como dito anteriormente, mesmo utilizando o celular para a maior parte das
acoOes desta proposta, em diversos momentos foi preciso utilizar o notebook da escola e
datashow para projecoes de conteudos na parede da sala. Nao havia tela de projecao,
por isso a utilizacdo de uma parede que estivesse menos riscada ou do proprio quadro
branco. A escola dispunha ao todo de trés notebooks, dos quais dois, estavam
quebrados. Para utiliza-los, era necessario agendar com antecedéncia na secretaria da
escola, evitando que outros professores demandassem aquela tecnologia naquele
horario.

Por outro lado, ao assegurarmos nossa utilizacdo, os demais professores nao
poderiam dispor deste equipamento. Havia também trés datashows disponiveis. Um

deles com a lampada ruim, alterava as cores da projecao. Outra tecnologia necessaria
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era a caixa de som. A escola dispunha de duas e estavam na maior parte das vezes,
disponiveis. Contudo, precisamos comprar o cabo de dudio, j& que o da escola também
estava quebrado.

Como estes equipamentos precisavam ser separados pela secretaria da escola,
parte do tempo da aula era empregado em buscar os equipamentos na secretaria,
transportar e instalar tudo na sala, esperar funcionar, j4 que o notebook antigo
apresentava problemas de inicializag¢do. E, ao final da aula, outro tempo era necessario
para desinstalar tudo e devolver na secretaria.

Este roteiro nem sempre era tdo “simples”, j4 que os cabos ndo funcionavam,
faltava extensdo elétrica, adaptadores para tomadas, etc. Num dos dias de aula das
intervengdes, quatro diferentes cabos VGA'®, que conectam o notebook ao datashow,
foram testados e nenhum funcionou. Finalmente, a escola cedeu um outro tipo de cabo,
HDMI", que atende & mesma finalidade, mas estava num armério dentro da dire¢do da
escola.

Todas estas questdoes sdo apontadas como problemas reais para a concretizagao
de uma proposta midia-educativa e devem ser pensadas e resolvidas antes do inicio das
unidades didaticas. Cabos, adaptadores, fios, extensdes, datashows e outros
equipamentos sdo partes fundamentais das estruturas necessarias para viabilizar um
projeto pautado em tecnologias digitais. Alguns professores desta escola compraram as

proprias tecnologias e levam na mala do carro para a escola, evitando estes transtornos.

8 VGA ¢ uma das tecnologias disponiveis para conectar o computador a0 monitor ou ao projetor, no caso
desta escola, ao datashow. Seu nome ¢ originado do inglés: Video Graphics Array, significando padrao de
gréficos de video. Esta tecnologia tem cedido lugar para o tipo HDMI.

19 HDMI significa High-Definition Multimedia Interface (Interface Multimidia de Alta Defini¢do) e ¢
uma das tecnologias disponiveis para conectar o computador ao monitor ou ao projetor, tal como ¢ feito
com o cabo do tipo VGA. A diferenga estad principalmente na qualidade da transmissdo de dudio e video.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Como um derradeiro movimento deste estudo, menos como uma conclusdo, que
encerra algo, e mais como um ponto que prevé continuidades, tentamos alinhar algumas
das questdes desveladas por esta pesquisa, apoiadas em tantos outros estudos que por
sua vez, compuseram seus pontos permitindo este prosseguimento. Estamos convictos
da fluidez da realidade social sobre a qual nos debrugamos de modo que, ao
iluminarmos determinado aspecto sobre as tecnologias digitais no ambito deste estudo,
incorremos na possibilidade de sombreamento de outro (s). Portanto, de antemao
reconhecemos as lacunas deste trabalho, que podem ser entendidas como aberturas para
futuros didlogos que deverdo ser travados por outros sujeitos, em outros tempos e
espacos historicos.

Propomos recobrar a pergunta inicial que acabou por se desdobrar em tantas
paginas e em tantas outras perguntas, surgidas no transcurso desta investigagdao. Desta
forma, nossas linhas foram conduzidas pela seguinte problematica: Como o celular, do
ponto de vista do ensino e aprendizagem pode ser utilizado no contexto das aulas de
Educagao Fisica escolar?

Assim comegou uma grande aventura em meio a tantas produgdes que
inspiraram e sustentaram nao somente os primeiros escritos do nosso estudo, estas
guiaram os olhares por caminhos muitas vezes ja pavimentados, deixando a nossas
custas a abertura dos caminhos especificos que nos levariam as proximidades do curso
tragado. Parte significativa destas leituras ¢ fruto direto ou indireto dos pensadores da
chamada escola de Frankfurt e de uma forma de compreender o mundo que ¢ conhecida
como teoria critica. E desta base epistemologica que partimos e que buscamos situar
nossas andlises a respeito de uma possivel abordagem midia-educativa na escola e
particularmente, na Educagao Fisica escolar. Logo, empenhamos nossas energias numa
abordagem que buscou menos estabelecer verdades do que refletir sobre possibilidades
de atuacdo com as tecnologias digitais, especificamente com o celular smartphone, no
campo da Educacao Fisica na escola.

Portanto, foi com o olhar de um relativamente novo campo de investigacao, o da
midia-educacdo (FANTIN, RIVOLTELLA, 2012), que pensamos em relacionar a
Educagao Fisica escolar com as midias, abandonando as praticas mais afeitas ao campo

das tecnologias educacionais. A diferenga estd, vimos, em ampliar a agdo docente
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formativa, partindo de uma perspectiva exclusivamente instrumental, que se valia (e se
vale) do uso ilustrativo das tecnologias para a elaboragcdo de aulas, para além desta,
outras duas: a dimensao produtiva e a critico-reflexiva. A dimensdo produtiva podendo
ser compreendida como o fazer com as tecnologias, tendo como uma de suas principais
caracteristicas propiciar a autoria aos estudantes, sendo eles mesmos protagonistas da
producdo de conhecimento e a dimensdo critico-reflexiva, como aquela que municia
estes estudantes com a capacidade de ler as entrelinhas dos conteudos midiaticos, de
questiona-los, de desconfid-los, descortinando seus propositos, em regra alinhados com
a industria cultural (ZUIN, PUCCIL, LASTORIA, 2015).

Estabelecidos os olhares e entendimentos que balizaram este projeto, nos
pusemos em marcha inicialmente buscando compreender o que sio e como estao sendo
experimentadas as tecnologias digitais na escola estudada. Nosso primeiro movimento
se deu a partir de um questiondrio investigativo, que pdde deixar entrever uma ligeira
inspiracdo positivista no propodsito de permitir a visdo ampliada do terreno em que
pisavamos.

Constatamos a principio que estdvamos diante de um publico entre treze e
dezessete anos, que tinha na televisdo uma de suas grandes preferéncias enquanto canal
midiatico, ao tempo que os impressos (livros, revistas e jornais), ocupavam lugar pouco
relevante em suas vidas. E destes primeiros aspectos surgem as primeiras questoes:
estamos perdendo leitores? Estas preferéncias possuem relagdo com o capital cultural
dos pais? Afinal, sdo custos os grandes responsaveis por estas “preferéncias”™? E o
celular o grande vilao? Seja como for, a escola e a Educacdo Fisica, de modo especifico,
possuem aqui uma informacdo relevante para compreender e propor estratégias para
lidar com alguns dos seus fendmenos...

Com relacdo a possivel perda de leitores, parece que apesar do fatidico abandono
das leituras, hd uma transi¢ao do suporte, uma passagem da leitura impressa, para as de
suporte virtual, eletronico. Nas entrevistas, os alunos mostraram outros caminhos para
suas leituras, como sites que disponibilizam livros digitais, aplicativos, leituras em redes
sociais, dentre outras. Neste caso, o abandono das formas fisicas de leitura ndo
necessariamente se traduz em equivalente perda de leitores. E papel da escola,
identificar estas dindmicas elencando estratégias que deem respostas adequadas a

questdes como esta.
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Neste estudo, ficou clara a presenga dos dispositivos digitais entre os estudantes.
Seis em cada dez deles tém em casa um computador, tablet ou notebook. O que parecia
ser um dos caminhos para a abordagem midia-educativa esbarrou em outras questoes.
Os alunos apontaram pouco uso destes dispositivos. Além disso, ndo sao recursos
disponiveis na escola e, restava ainda a dificuldade com a apropriacdo destes
dispositivos pelos professores. Por outro lado, nove em dez alunos navegavam na
internet, ¢ esta navegagdo partia de um aparelho celular. Sem pressas para as
conclusdes, percebeu-se uma brecha. O principal canal midiatico estava ali: o celular
conectado na internet.

Avangamos nas inquisicdes e identificamos oito em cada dez alunos que
afirmaram fazer pesquisa escolar a partir do celular e, nove em cada dez usam redes
sociais e acessam o Youtube. Ja era possivel, por este mapeamento, conceber o celular
smartphone como um potencial instrumento para o ensino e a aprendizagem e
particularmente, para uma abordagem midia-educativa. Além disso, a apropriacdo ja
feita pelos alunos deste instrumento para pesquisas, relacdes sociais € 0 acesso ao
Youtube, maior site de hospedagem de material dudio visual do mundo, ja alicer¢ava o
projeto de fazer interveng@o com base no celular.

Ainda por ocasido do mapeamento a partir do questionario, verificamos que o
celular além de extensivamente presente em meio aos alunos, o era também
intensivamente ou verticalmente, funcionando, pode-se dizer, como elemento da sua
identidade. Os alunos estdo com eles em todos os lugares, ndo parecendo haver
distincdo do uso nos diferentes ambientes: escola ou casa. O celular esta sempre 14,
generalizamos: nas praticas esportivas, no banheiro, na hora do lanche, nas conversas de
hora livre, nas salas de aula. A primeira inferéncia que fazemos ¢ que, ¢ possivel que
esta onipresenca do celular como meio de acesso ao conteido midiatico fornega as
bases para que estes alunos construam suas representacdes do mundo e dentre estas, a
naturalizacdo do sexo e da violéncia, inclusive através das musicas ouvidas nestes
dispositivos.

O acesso ao conteudo midiatico através do celular ¢ multifacetado e vai desde a
simples curiosidade com o que ¢ postado nas redes sociais dos seus diversos
relacionamentos, até musicas, dangas, culindria, idiomas, etc... O precedente aqui ¢
imenso e através do celular, pudemos observar o quanto a agdo didatica e a parental tem

falhado em dialogar sobre quais dangas, musicas, fotos, videos e outros contetidos vao
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ou nao no sentido da formacao destes adolescentes. Além disso, eles ndo somente
assimilam este material, eles produzem e reproduzem outros, com inspiragdo geral
naquilo que veem, propagando ainda mais longe esta onda. E possivel que o uso
descomedido das midias se interponha as diversas experiéncias destes jovens,
permitindo, vivéncias em detrimento das experiéncias (BONDIA, 2002). Nao podemos
inferir a completa extensao dos possiveis problemas relacionados a esta interferéncia no
campo familiar, nos estudos, no lazer etc.

Esta proficiéncia com a linguagem tecnologica e a destreza com o manuseio,
produgdo e reproducdo através do celular, vistos neste estudo, revelam seu potencial.
Porém, o que ¢ compartilhado enquanto producdo destes jovens ¢ em grande medida
definido através das “curtidas” da suas redes sociais. Logo, caso os conteudos sejam
curtidos, isso reforcara a sua postagem. O que se observou nas redes sociais foram
corpos expostos, dancas com movimentos sensualizados ou erotizados, compondo o rol
de conteudos que tem agudizado a aten¢do destes jovens. Adicionalmente, durante as
intervengdes nas aulas de Educacdo Fisica, apesar desta facilidade com este meio
técnico, parte significativa das atividades ndo foram cumpridas. Parecia haver
dificuldade em se transpor a “forma” cotidianamente utilizada nos celulares para outro
conteudo.

Os jogos eletronicos, instalados nos celulares ou jogados online também foram
verificados como apropriagao de meninos € meninas que participaram desta pesquisa. O
potencial envolvido com o uso dos jogos ¢ grande e também merece atengdo de pais e
professores, visto que também eles podem gerar aprendizagem formativas ou conduzir a
semiformacgdo. Os relatos apontaram para uso de jogos violentos, mas também, de
outros que podem proporcionar aprendizagens formativas, emancipadoras. A auséncia
de problematizacao dos jogos e seus contetidos € uma lacuna na intervengao escolar.

Com relacdo as interagdes entre estes adolescentes a partir do celular, estas vao
se reconfigurando, deixando de ser baseadas na oralidade e passando a ser textuais,
considerados aqui, os mais diversos tipos de textos. Esse novo padrdo comunicativo,
tem estabelecido seus proprios codigos e vai paulatinamente, se distanciando dos
codigos comunicativos propostos pela escola. O distanciamento da escola com relagdo a
este aspecto do mundo virtual, tem gerado perceptivel dissonancia entre a comunicagao
da escola e a comunicagdo cotidiana dos alunos. Como reduzir os vaos que estdo se

formando entre estes padroes comunicativos? Acreditamos que um passo importante &
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identificar o quanto esta questdo estd presente em cada escola, refletir e propor agdes
que contemplem as diversas realidades, tornando-as coexistentes.

O recurso da camera digital, no celular, utilizado para producao de videos e
fotos, esta entre os mais usados pelos adolescentes. Generalizamos, afirmando que
todos fazem fotos com o celular, porém também este ndo ¢ um recurso apropriado pela
escola, ou, quando utilizado, sdo produ¢des que ficam confinadas nos muros da escola,
nao sendo expostas nas paginas pessoais dos alunos, numa clara dicotomia entre e vida
intra e extra escolar. As intervengdes midia-educativas podem problematizar também
esta realidade junto com os alunos, buscando aproximar esta realidade que embora
unica, ¢ distanciada nas praticas digitais.

Quanto as pesquisas escolares, por ocasido da aplicacdo dos questionarios,
identificamos que esta ¢ a proposta escolar por exceléncia cumprida por meio do
celular. Menos por demanda docente e mais por ser este o recurso do qual os alunos
mais dispdem e se apropriam, ¢ através deste dispositivo que eles acessam a internet e
encontram os conteudos que precisam. S3o questiondveis 0s propositos € o0s
desdobramentos destas atividades, além da metodologia utilizada ao solicitar dos alunos
que estes facam pesquisas. Nao ficou claro o que ¢ feito com o contetido das pesquisas
apos a entrega. Curioso notar que estas sdo entregues em formato impresso, quase
invariavelmente. Abre-se aqui, valioso ponto de andlise que se relaciona com a
metodologia necessaria para fazer pesquisa na escola. Estabelecer balizadores e
orientagdes sobre como, onde € o que deve ser pesquisado, além do que se espera destas
producdes para além de compila-las em um arquivo ou documento impresso devem
estar no norte da escola.

As redes sociais digitais, presentes nas vidas de nove em cada dez estudantes,
ndo sao matéria-prima para agdes educativas desta escola. Identificar e problematizar o
que tem sido postado e o que tem sido suprimido, as linguagens utilizadas, recursos
mais utilizados, dentre outros aspectos, podem ser ponto de partida para o ato formativo
na escola. Deve partir da escola, com apoio das familias a iniciativa de propor novos
usos para os celulares, superando seus usos convencionais, mercadoldgicos, impostos
pela industria cultural (ZUIN, PUCCI, LASTORIA, 2015).

Por ocasido das intervengdes durante as aulas de Educacido Fisica, foi abordado o
conteudo voleibol com suporte midiatico do aparelho celular. Apesar da suposta

facilidade dos estudantes no trato com o celular e do encantamento proprio das telinhas
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digitais, a abordagem ndo alcancou os resultados esperados. Varias equipes de trabalho,
formadas durante esta unidade didatica, ndo apresentaram as atividades midiaticas
propostas. Além disso, ficou tacita a concep¢ao hegemonica de voleibol midiatico dos
alunos ao oferecerem resisténcia ao modelo de voleibol proposto, que flexibilizou
regras, espagos € materiais tendo em vista seus objetivos. Aos alunos parecia
transgressor, alterar as regras do voleibol, permitindo por exemplo, que a bola tocasse o
chao ou que fossem dados mais de trés toques na bola por uma mesma equipe.

Tendo como objeto de intervencdo o elemento da cultura corporal voleibol,
diagnosticamos valores e concep¢des com profundas raizes sobre esta modalidade.
Trajes, espagos, nimero de jogadores e outros balizadores eram para os estudantes,
condi¢do sine qua non, para a pratica do voleibol. Podemos depreender o quanto mais
pode estar atrelado aos inconscientes destes estudantes e de tantos outros que, sem o
exercicio critico devido e constante, assimilam jeitos, marcas, ideologias e valores que
podem estar minando as bases de sua formacao, estabelecendo meios para solidificar
aquilo que aqui compreendemos como semiformagao.

A ressignificacdo da pratica esportiva (OLIVEIRA, 2007) pode contribuir para a
constru¢do de uma cultura escolar de esporte, podendo estabelecer uma tensdo
permanente com outras formas de se praticar esporte, outro ponto nevralgico para a
abordagem midia-educativa. As rodas de conversa e problematizagdes que
confrontavam as experiéncias de aula com o modelo midiatico do voleibol, mostraram
ser possivel ter na escola um modo proprio de jogar. Nao uma negativa ao modelo
oficial, mas uma alternativa, um jeito a mais, que possibilitou aprendizagem,
participagdo e diversao.

Por conseguinte, e respondendo ao nosso questionamento sobre serem as TDIC
de fato o diferencial mobilizador das propostas educacionais, ndo encontramos qualquer
indicio para afirmar que a sua apropriagdo nas aulas reflita necessariamente em
melhores resultados seja em qualidade destas produgdes ou no engajamento dos
estudantes com as atividades. Logo, resta compreender quais sdo os reais ganhos em
adotar as tecnologias digitais em aulas de Educacao Fisica? Uma das possiveis respostas
esta na dimensao critico-reflexiva da midia-educa¢do, municiando estes estudantes a
leitura critica dos conteudos midiaticos. Além disso, as midias digitais fornecem rica
possibilidade para as produgdes dos alunos, tornando-os protagonistas do processo de

producdo do conhecimento, expressando por meio delas um novo olhar, uma nova



144

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

leitura dos contetidos da Educacdo Fisica, problematizando-os frente aqueles veiculados
nos diversos canais mididticos.

Encontramos durante as intervencdes deste estudo, resisténcia dos pais em
permitir o uso do celular na escola e até mesmo a presenca de alguns deles questionando
aprendizagens que estiveram atreladas as redes sociais virtuais, uma vez que a
compreensdo trazida por eles (pais) a respeito destas redes era de fato contraria a
formacdo que esperavam. Por isso, a implementacdo de propostas midia-educativas
deve, em nossa compreensao e, com base nos achados deste estudo, ter o entendimento,
anuéncia e participacdo dos familiares. Em tltima analise, este suposto engajamento dos
responsaveis, possivelmente traria bons frutos também numa abordagem com as midias
ditas tradicionais, como o livro, o lapis e o caderno, por exemplo.

Outro fator importante identificado neste estudo ¢ que, se ndo houve qualquer
avango significativo nas produg¢des com base no uso do celular, acrescentamos que os
alunos sequer possuiam os registros imagéticos e audiovisuais das praticas, que seriam
utilizados para a elaboragdo dos produtos finais: o blogue, o e-book, os videos € o
ensaio fotografico. O que separa de fato este dispositivo dos objetivos de
aprendizagem? Possivelmente este ¢ outro motivo de investiga¢do, visto que nao temos
indicios para elaborar hipdteses plausiveis sobre esta questdo a partir deste estudo.
Seriam os motivos para o “ndo fazer”, os mesmos verificados para as demais
atividades? Ou seria falta de acompanhamento familiar e o dissabor com as propostas
escolares que, neste caso, inclusive parecem ter sido emprestadas para uma acao que
eles comumente apreciam: fotografar!

Em consideracdo as trés dimensdes que configuram uma abordagem midia-
educativa com o uso do celular nas aulas de Educacgao Fisica, verificamos que do ponto
de vista técnico-instrumental, alunos e professor possuiam dominio da ferramenta
utilizada, e os avancos foram perseguidos conjuntamente, alunos e professor, na
tentativa de encontrar solucdo para as situagdes-problema que foram postas.

Por exemplo, qual aplicativo melhor atendia a elaboragdo dos videos? Qual
aplicativo utilizar para fazer o e-book? Todos conheciam a “Play Store” e sabiam onde e
como buscar estes recursos. Discussdes foram travadas no sentido de encontrar aqueles
de mais facil uso ou com recursos que melhor dessem forma aos contetdos. Em sintese,
para a dimensao técnico-instrumental, o celular mostrou-se viavel e com amplo espago

para exploracdes construtivas na acao docente.
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Com relagdo a dimensdo produtiva, também verificamos desenvoltura ao
consubstanciar as propostas de ensino-aprendizagem por parte dos estudantes. A
producdo dos videos a partir dos celulares se aproximou muito do que foi proposto
durante as aulas, possivelmente pela habitualidade dos estudantes com esta midia. O
mesmo nao foi observado com relagdo aos blogues, e-book e ensaio fotografico, tipos
de produgdes mais distantes das comumente utilizadas pelos alunos, carecendo de novas
experiéncias. Por outro lado, o “saber fazer” encontrou como maior entrave o “querer
fazer”, a disposi¢do para realizar, de modo que, apesar do dominio do instrumento e da
proficiéncia com suas linguagens, parte significativa da proposta foi parcialmente
negligenciada.

Aquelas que foram cumpridas, serviram de base para as discussoes, ricas em
conteudo e forma, recheadas de recursos tecnoldgicos interessantes € que provocaram o
riso durante as aulas. Nao somente, permitiram reflexdes, andlises, sinteses,
desconstrugdes, davidas. Em outras palavras, embora neste texto tenhamos optado pela
fragmentacdo desta exposi¢do das trés dimensdes midia-educativas, na pratica estas
vieram entrelagadas, imbricadas, revelando a préaxis da midia-educagdo. Se ha nesta
midia, tamanho potencial formativo, por que a proposta educativa esbarrou nas mesmas
questdes verificadas com as midias mais tradicionais, as ndo digitais? Em nossas
consideragdes finais, parece haver mais interrogacdes do que respostas, afinal...

No que se refere a dimensao critica, uma série de pequenas atividades a partir do
uso do celular, foram desenvolvidas no sentido de ‘“desconfiar sempre do contetdo
mididtico”. Textos foram pesquisados e discutidos, jogos foram realizados em sala de
aula, ocasides em que os alunos debatiam o conteido mididtico trazido por outra equipe
e como ponto alto desta dimensao, duas equipes em cada sala produziram videos sobre a
boa condi¢do em que se encontrava a quadra de jogo do voleibol da escola e outras duas
equipes, tratariam da péssima condicdo em que se encontrava esta mesma quadra.
Produgdes midiaticas antagdnicas, na forma de reportagens, em que cada uma deveria
convencer a sua audiéncia sobre sua verdade. As criticas foram feitas sobre como ¢
possivel defender diferentes objetivos a partir dos interesses que subjazem as produgdes
midiaticas. Estas atividades sustentaram o exercicio da desconfian¢a midiatica e através
deles, constatamos o qudo ricas e formativas podem ser as abordagens midia-educativas

em Educacao Fisica.



146

Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

Apesar de termos identificado nove em cada dez alunos que fazem uso constante
das redes sociais, notamos que, durante a unidade didatica, o contetido das aulas ndo
fazia parte das postagens dos alunos em suas paginas virtuais, outro fator que merece
maior investigacdo. O conteudo ¢ desinteressante quando considerado o principal
objetivo das postagens nas redes sociais: as curtidas? Qual o principal motivo para o
distanciamento estabelecido pelos alunos entre sua vida escolar e privada? Por que
alguns alunos, ao postarem conteudo referentes as aulas, criam uma nova pagina em vez
de publicarem em suas paginas pessoais?

Outro aspecto importante no panorama deste estudo diz respeito as pesquisas
escolares. Em aprofundamento deste quesito, por ocasido das entrevistas, identificamos
que em regra, as pesquisas sao feitas a partir da pagina da Google, por copia integral dos
conteudos, sem a devida citagdo ou referéncia as origens dos contetidos. Depreendemos
dai uma questio mais afeita a area da didatica, ou melhor, da auséncia de procedimentos
didaticos que norteiem a produgdo de conhecimento dos estudantes, evitando copias e
atribuindo créditos aos autores, quando necessario.

Nao poderiamos nos furtar as consideragdes sobre a infraestrutura que suporta a
acdo didatica na escola com base nas tecnologias digitais. No campo empirico,
verificamos com clareza a necessidade de se conhecer sobre o aparato tecnologico
necessario para as praticas educativas com recursos digitais. Redes, cabos, roteadores,
distancias, mecanismos de acesso a rede, sdo questdes mais afeitas ao campo de
sistemas de informacdo e que, em grande medida se interpuseram como impeditivos
para a concretizagdo deste projeto. Pudemos ao final, compreender que eles podem, a
exemplo do celular, ampliar as chances formativas alicer¢adas nas tecnologias digitais a
medida que nos apropriamos deste conhecimento.

Ao final das intervengdes, pudemos compreender como viavel o trato com o
conteudo voleibol a partir de uma abordagem midia-educativa com o uso do celular
smartphone. Virias sdo as estratégias e recursos possiveis com este dispositivo,
considerando-se as trés dimensodes desta abordagem. Assim, ja ¢ possivel afirmar que o
valor deste estudo estd menos em ter encontrado respostas do que em identificar novas
lacunas e novos entraves a abordagem midia-educativa em Educacdo Fisica, portas que
estdo por serem abertas, permitindo novas afirmacdes, bem como outras perguntas, num

incansavel exercicio de pensamento (LAROSSA, 2018).
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Dentre as poucas afirmacdes que nos atrevemos por ora, estd a da viabilidade da
abordagem dos contetidos da cultura corporal, notadamente o voleibol, a partir de uma
abordagem midia-educativa, encontrando neste momento histérico, o celular como um
grande aliado.

Ao utilizarmos o termo “potencial aliado”, queremos também afirmar que
compreendemos o quao poderoso pode ser este instrumento no sentido de progredirmos
em rumo a formagdo e que potencialmente, 0 mesmo instrumento traz consigo, a
antagdnica condicdo de sustentar projetos, conscientes ou ndo, de semiformacao, de
vivéncias e ndo de experiéncias, de ser suporte para o descaminho educacional, trilhas
em aberto para novas barbaries.

Partindo do que encontramos no campo empirico deste estudo, se pensarmos
dialeticamente como deveria ser a relacdo entre a educaciao publica e as TDIC,
esbogamos alguns pontos que compreendemos como importantes para este momento
historico. Como defendemos no segundo capitulo, adotar as tecnologias numa dada
realidade escolar, deve ser fruto de um entendimento entre seus pares, com base em seu
projeto politico pedagdgico. Por outro lado, a Unido, aos Estados ¢ Municipios, cabe a
disponibiliza¢do de amplo e diversificado aparato tecnologico que possam atender as
particularidades de cada institui¢ao de sua rede.

E neste sentido que pensamos que cada esfera de ensino deve possuir seu proprio
nucleo de tecnologia educacional, refletindo, propondo e consubstanciando estas
tecnologias em qualidade e quantidades suficientes para atender a rede. Este ntcleo, de
forma¢ao multidisciplinar, deve incluir professores, pedagogos, gestores, analista de
sistemas e outros profissionais que possam contribuir com a elaboragdo do projeto de
tecnologia educacional da rede publica de ensino, em nosso entendimento, alinhando as
bussolas através da perspectiva midia-educativa.

Quando nos referimos a qualidade, ndo nos atemos exclusivamente a quais
configuracdes de hardware e software seriam as mais atuais e com melhor desempenho.
Entendemos que qualidade estd também atrelada a quais tecnologias digitais podemos
adotar, desenvolver ¢ mesmo criar, que possam apoiar a proposta formativa da rede.
Alguns exemplos ja sdo possiveis como programas de computador proprios para 0 meio
educacional e que auxiliam a escola em sua missdo académica, mas também em sua
organizacdo financeira e comunicacao entre os diversos atores escolares. J& existe hoje

uma gama de propostas dessa natureza que sdo apropriadas quase exclusivamente pela
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iniciativa privada, com ferramentas interessantes como chat, bibliotecas, jogos
formativos, dentre outras. Estes mesmos programas devem prever espagos para
publicacao dos produtos autorais de seus alunos, permitindo outras interagdes, ou quem
sabe plataformas que permitam ao préoprio corpo docente e seus alunos interagirem com
a comunidade, através de projetos de formagao online, por exemplo.

Por ocasido da escrita final deste trabalho, enfrentdvamos no mundo uma
pandemia provocada por um virus que foi denominado COVID-19. As escolas do
ambito privado tém feito uso destas e outras possibilidades no sentido de manter as
relagdes de ensino-aprendizagem, o mesmo ndo tendo acontecido com aquelas da rede
publica. Seguramente, os usos a que nos referimos sdo questionaveis do ponto de vista
formativo. Por isso mesmo queremos garantir que o ensino publico, democratico do
pais, possua estruturas tecnologicas viaveis para o apoio formativo em suas escolas, €
que sendo fruto da reflexdo critica, pudesse contornar com maior habilidade situacdes
como esta sem que jamais, perca de vista os principios que o norteiam.

Por qualidade, a respeito de um projeto que contemple as TDIC, entendemos que
a formagao docente seja um dos seus pilares, ultrapassando a linha do uso instrumental
e ilustrativo das aulas, avancando na dire¢do proposta pela midia-educagdo, zelando
pela acdo didatica que permita autonomia e protagonismo discente na produgdo do
conhecimento. Certamente, estas tltimas linhas, que podem no contexto atual serem
rotuladas como utdpicas, ndo podem prescindir da iniciativa politica que assegure as
condigdes objetivas para sua concretizacao.

Neste interim, o que é possivel com as TDIC? E possivel pensa-las em reunides
de professores, pais e mestres, colegiado. E possivel explora-las com muito mais énfase
em sua dimensao critica. O conteudo mididtico ja estd ai, ¢ uma realidade, ¢ ¢
subordinado a industria cultural. Portanto, propor a discussdao e a reflexdo destes
conteudos ¢ parte de uma atuacdo docente comprometida com a leitura de mundo e
independe do aparato tecnologico digital da escola. E possivel propor, buscar, participar
de formagdes continuadas no ambito das tecnologias, construindo inclusive no fazer
docente, saberes que compordo uma crescente competéncia com as TDIC. Trazer para
as discussoes de sala de aula as musicas, videos, postagens oriundas de redes sociais e
outros conteudos midiaticos que ja sdo apropriadas pelos estudantes. Aproximar os pais
destas discussoes, propor grupos de estudos, oficinas e outras estratégias que possam

reduzir a lacuna que hoje se instala na maior parte das escolas sobre esta temadtica.
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Valer-se dos jogos eletronicos enquanto estratégia vidvel na construgdo do
conhecimento. Problematizar aqueles de contetido violento ou de apelo sexual. As
possibilidades estdo a servico do fazer docente criativo e, por ora, parece-nos um
importante passo em busca da formacao em tempos de tecnologias digitais.

E neste sentido que finalizamos retomando a preocupagdo de Adorno (1995, p.
133) a respeito da técnica, quando o autor dizia que

“Nao se sabe com certeza como se verifica a fetichizacdo da técnica
na psicologia individual dos individuos, onde esta o ponto de transigdo
entre uma relagdo racional com ela e aquela supervalorizagdo, que
leva, em Ultima analise, quem projetou um sistema ferroviario para
conduzir as vitimas a Auschwitz com maior rapidez e fluéncia, a
esquecer o que acontece com estas vitimas em Auschwitz”.

Que a nossa relagdo com a técnica parta sempre de uma postura refletida,
tomando como objetivo maior da nossa a¢ao educativa “... que Auschwitz ndo se repita”

(ADORNO, 1995, p. 137).
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APENDICES

A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE

(Conselho Nacional de Saude, Resolucao 466/2012/Resolugdo 510/2016)

Prezado (a) Senhor (a):

Gostariamos de convidar a crianga ou adolescente sob sua responsabilidade para participar da
pesquisa “Tecnologias na educacio fisica: O celular enquanto ferramenta de ensino e
aprendizagem e documentaciio pedagogica”, a ser realizada no “Colégio Estadual Hilda
Carneiro”. O objetivo da pesquisa ¢ “analisar e discutir como a utilizacdo do telefone
celular pode servir de instrumento de ensino e aprendizagem para alunos e professores
do Colégio Estadual Hilda Carneiro em Feira de Santana ”. A participagdo da crianga ou
adolescente ¢ muito importante ¢ ela se daria da seguinte forma: Durante as aulas normais
de Educacdo Fisica, cada aluno sera solicitado para, em momentos especificos,
utilizarem o celular para desenvolverem os contetidos das aulas. Caso os alunos ndo
queiram participar da pesquisa, ndo possuam celular ou, prefiram nao utiliza-los nas aulas, o
planejamento das aulas prevé o desenvolvimento das propostas educativas por estratégias
alternativas que ndo envolvam este dispositivo, a exemplo do uso do caderno, ou, quando
necessario, de outros equipamentos disponiveis na propria escola. Por outro lado, o aluno
deve sentir-se livre para realizar as atividades com o celular, se assim preferir, mesmo nao
participando da pesquisa. Todo o estudo terd duracao de trés meses. Caso decida participar,
afirmamos que ndo havera qualquer gasto adicional para os alunos, uma vez que a escola
dispde dos recursos estruturais necessarios como, por exemplo, servigo de internet.
Esclarecemos que a participagdo da crianca ou do adolescente ¢ totalmente voluntaria,
podendo o(a) senhor(a) solicitar a recusa ou desisténcia de participacdo da crianga ou do
adolescente a qualquer momento, sem que isto acarrete qualquer 6nus ou prejuizo a crianga ou
adolescente. Esclarecemos, também, que as informagdes da crianga ou do adolescente sob sua
responsabilidade serdo utilizadas somente para os fins desta pesquisa (ou para esta e futuras
pesquisas) e serdo tratadas com o mais absoluto sigilo e confidencialidade, de modo a
preservar a identidade da crianga ou do adolescente.

Esclarecemos ainda, que nem o (a) senhor (a) e nem a criangca ou adolescente sob sua
responsabilidade pagardo ou serdo remunerados (as) pela participagao.

Os beneficios esperados sdao encontrar meios de utilizar o aparelho celular como dispositivo
que auxilie os alunos e professores na producdo de conhecimento. Os riscos previstos para a
participacdo nesta pesquisa estdo relacionados ao possivel constrangimento ao responder aos
questionarios e/ou entrevistas. As entrevistas e aplicagdes de questionario serdo realizadas na
propria escola, durante intervalos de aulas e/ou outros momentos livres. Elas serdo gravadas e
uma Unica copia sera armazenada junto aos demais documentos digitais do pesquisador.

Rubrica do pesquisador:

Rubrica do Participante/Responsavel:
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Deste modo, asseguramos que vocé estd livre para, caso se sinta constrangido, ndo responder
a pergunta em questdo, ou ainda, desistir da pesquisa a qualquer momento. Além disso, as
suas respostas individuais serdo mantidas em sigilo, em todas as fases da pesquisa.
Informamos que esta pesquisa atende e respeita os direitos previstos no Estatuto da Crianga e
do_Adolescente- ECA, Lei Federal n° 8069 de 13 de julho de 1990, sendo eles: a vida, a
saude, a alimentacdo, a educagdo, ao esporte, ao lazer, a profissionalizagdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria. Garantimos
também que sera atendido o Artigo 18 do ECA: “E dever de todos velar pela dignidade da
crianca e do adolescente, pondo-os a salvo de qualquer tratamento desumano, violento,
aterrorizante, vexatorio ou constrangedor”.
Caso o(a) senhor(a) tenha duvidas ou necessite de maiores esclarecimentos poderd nos
contatar através do email fabiopatchanka@hotmail.com ou do telefone 75 991973288, ou
procurar o Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Minas Gerais, situado a
AV. Presidente Antonio Carlos, 6627, Pampulha - Belo Horizonte - MG - CEP 31270-901,
telefone (031) 3409-4592 - E-mail: coep@prpq.ufmg.br. Este termo devera ser preenchido em
duas vias de igual teor, sendo uma delas devidamente preenchida, assinada e entregue ao ()
senhor (a). Em caso de davidas éticas, o COEP-UFMG podera ser contactado.

Feira de Santana, de de 20 .
Fabio Souza de Oliveira
RG:0726486191
Menor participante:
Nome: R.G.
Responsavel
Nome: R.G.
Endereco: Fone:
, de de 20
Assinatura - Responsavel legal Assinatura - Pesquisador(a) responsavel

OBS.: Termo apresenta duas vias, uma destinada ao responsavel legal e a outra ao
pesquisador.

Nome Pesquisador: Cargo/Funcio:

Nome do Orientador:

Instituicdo:

Endereco:

Telefone:

Projeto aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da UFMG sob o parecer 3.744.166
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B - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido - TALE

Termo de Assentimento Livre e Esclarecido - TALE
(Conselho Nacional de Saude, Resolugdo 466/2012/Resolugdo 510/2016)

(Para menores com idade entre 12 a 17 anos)

Vocé esta sendo convidado a participar como voluntario do projeto de pesquisa “Tecnologias
na educacio fisica: O celular enquanto ferramenta de ensino e aprendizagem e
documentacio pedagogica” sob responsabilidade do(a) pesquisador(a) Fabio Souza de
Oliveira. O objetivo da pesquisa ¢ “analisar e discutir como a utilizacdo do telefone celular
pode servir de instrumento de ensino e aprendizagem para alunos e professores do
Colégio Estadual Hilda Carneiro em Feira de Santana ”. A sua participacdo ¢ muito
importante e ela se daria da seguinte forma: Durante as aulas normais de Educacéo Fisica,
cada aluno sera solicitado para, em momentos especificos, utilizarem o celular para
desenvolverem os conteidos das aulas. Caso os alunos ndo queiram participar da pesquisa,
nao possuam celular ou, prefiram ndo utiliza-los nas aulas, o planejamento das aulas prevé o
desenvolvimento das propostas educativas por estratégias alternativas que nao envolvam este
dispositivo, a exemplo do uso do caderno, ou, quando necessario, de outros equipamentos
disponiveis na propria escola. Por outro lado, o aluno deve sentir-se livre para realizar as
atividades com o celular, se assim preferir, mesmo ndo participando da pesquisa. Todo o
estudo tera duracao de trés meses. Caso decida participar, afirmamos que ndo havera qualquer
gasto adicional para os alunos, uma vez que a escola dispde dos recursos estruturais
necessarios como, por exemplo, servico de internet.

Os seus pais (ou responsaveis) autorizaram voc€ a participar desta pesquisa, caso vocé deseje.
Vocé ndo precisa se identificar e estd livre para participar ou ndo. Caso inicialmente vocé
deseje participar, posteriormente vocé também esta livre para, a qualquer momento, deixar de
participar da pesquisa. O responsavel por vocé também poderd retirar o consentimento ou
interromper a sua participagdo a qualquer momento.

Vocé ndo terda nenhum custo para participar desta pesquisa e podera consultar o(a)
pesquisador(a) responsavel em qualquer época, pessoalmente ou pelo telefone da instituigdo,
para esclarecimento de qualquer davida.

Todas as informagdes por vocé fornecidas e os resultados obtidos serdo mantidos em sigilo, e
estes ultimos s6 serdo utilizados para divulgacao em reunides e revistas cientificas. Voc€ sera
informado de todos os resultados obtidos, independentemente do fato de estes poderem mudar
seu consentimento em participar da pesquisa. Vocé ndo terd quaisquer beneficios ou direitos
financeiros sobre os eventuais resultados decorrentes da pesquisa. Os beneficios esperados

Rubrica do pesquisador:

Rubrica do Participante/Responsavel:
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alunos e professores na producdo de conhecimento. Os riscos previstos para a
participagdo nesta pesquisa estdo relacionados ao possivel constrangimento ao
responder aos questionarios e/ou entrevistas. As entrevistas e aplicacdes de questionario
serdo realizadas na propria escola, durante intervalos de aulas e/ou outros momentos
livres. Elas serdo gravadas e uma uUnica copia serd armazenada junto aos demais
documentos digitais do pesquisador. Deste modo, asseguramos que vocé esta livre para,
caso se sinta constrangido, ndo responder a pergunta em questdo, ou ainda, desistir da
pesquisa a qualquer momento. Além disso, as suas respostas individuais serdo mantidas
em sigilo, em todas as fases da pesquisa. Em caso de duvidas éticas, o COEP-UFMG
podera ser contactado.

Diante das explicagdes, se vocé concorda em participar deste projeto, forneg¢a os dados
solicitados e coloque sua assinatura a seguir.

Nome: R.G.
Endereco: Fone:
, de de 20
Participante Pesquisador(a) responsavel

OBS.: Termo apresenta duas vias, uma destinada ao participante e a outra ao pesquisador

Nome do Pesquisador: ‘ Cargo/Funcio:

Nome do Orientador:

Instituicdo:

Endereco:

Telefone:

Projeto aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da UFMG sob o parecer 3.744.166
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C - Questionario Diagnostico

Prezado aluno,

Este questiondrio ¢ o instrumento da pesquisa de campo — O uso do celular como
ferramenta didatica de aprendizado — elaborada pelo mestrando Fébio Souza de
Oliveira, sob a orientagdo do Prof. Dr. Claudio Maércio Oliveira, na Universidade
Federal de Minas Gerais. A sua participacdo ¢ fundamental para o sucesso desta
pesquisa.

1 - Sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino

2 - Idade: ()09 anos ()10 anos ( )1lanos ( ) 12anos ( )13 anos
()14 anos ( ) 15anos ( ) l6anos ( )17 anos () 18 anos ou mais

3-Serie: ( )8%ano ( )9 ano

4 —Vocé assiste TV

() Diariamente () Menos de cinco vezes por semana () Raramente ( ) Nunca
5 - Em média quantas horas por dia?

()1 ( )2 ( )3 () Mais de trés horas por dia

6 - Qual das midias abaixo vocé utiliza/acessa/ouve uma ou mais vezes por semana?

() Radio () Revistas ( )Jornal impresso () Livros

7 — Vocé tem computador, tablet ou notebook?

( )Sim ( )N&o Qual?

8 - Com que frequéncia vocé utiliza?

() Diariamente () Menos de cinco vezes por semana () Raramente ( ) Nunca
9 — Vocé acessa internet:

() Diariamente () Menos de cinco vezes por semana () Raramente ( ) Nunca

10 - Em média quantas horas por dia?
( )1 ()2 ()3 (
11 - Meio de acesso:

() Computador/notebook (

) Mais de trés horas por dia

) celular/tablet

12 —Vocé tem celular? () Sim ( ) Nao

13 — Seu celular ¢ do tipo smartphone? (Com camera, android, IOS ou outro sistema operacional?).

( ) Sim () Niéo
14 - Vocé utiliza o celular:
() Diariamente () Menos de cinco vezes por semana () Raramente ( ) Nunca

15 - Em média quantas horas por dia?

cHr CH2 ()3 (

) Mais de trés horas por dia

16 - Enumere, por ordem de importancia as fungdes que vocé mais utiliza em seu celular.
) Ligacdo telefonica

) Mensagens SMS

) Mensagens multimidia (com fotos, sons, videos)

) Calculadora

) Despertador

) Camera (fotos e videos)

) Navegacdo em internet ( através do Chrome, Mozilla, internet Explorer)

NN AN AN AN AN AN

17 — Qual destas ac¢des vocé ja praticou com o celular?
() Bullying () Producido de video (
() Pesquisa escolar na internet (
( )jogar () Outros

) Envio de e-mail
) Namoro
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18 - Quais os aplicativos que vocé mais utiliza?

() Calculadora

) Redes Sociais (Instagram, Facebook, Twitter, WhatsApp)
) E-mail

) Aplicativo bancario

) Navegador de internet

) Site ou aplicativo de namoro

) Jogos
) Outros

NN AN AN AN AN AN

19 - Enumere as redes sociais que vocé utiliza/participa de acordo com o seu uso, sendo a que vocé usa
mais, a primeira, e assim sucessivamente.

() Facebook
() Instagram
() Twitter
() Tinder
() WhatsApp

20 - Vocé tem e-mail? Qual?
( )Sim ( )Néo
Qual?

21 - Vocé utiliza o Word ou o PDF em seu celular?
( )Sim ( )Néo
22 - Sabe o que ¢ o0 Word ou PDF?

23 - Algum professor solicita o uso do celular durante as aulas?
( )Sim( )Nao Qual area?
Quais usos do celular foram requisitados nestas aulas?

24 - O uso do celular é controlado ou discutido por seus familiares?
( )Sim ( )Nao
25 - Como?

26 - O que vocé aprende utilizando o celular? Escreva em ordem de importancia. O mais importante
primeiro.

27 — Vocé ja utilizou algumas das tecnologias abaixo e que pertencem a escola, para tratar de assuntos das
aulas de alguma disciplina?
() Computador/tablet/notebook () Internet () filmadora ( ) maquina fotografica




