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1. APRESENTACAO

O projeto tem como objetivo central a elaboragdo de cardapios, no quais os alunos
definirdo as informacdes do estabelecimento e utilizardo o vocabulario de alimentos.

Os cardapios de trés tipos de estabelecimentos, pizzaria, bar e restaurante, serdo
confeccionados pelos alunos, em portugués, e apresentardo comidas e bebidas
consumidas nesses lugares no México, mostrando assim a cultura do pais através da
culinaria.

O projeto visa explorar, conjuntamente, as quatro habilidades dos estudantes, ler,
escrever, ouvir e falar, haja vista que eles produzirdo e receberdo seus préprios trabalhos
e os dos colegas, e permitir que eles utilizem imagens, dicionarios online, um site de
criacdo de cardapio e o Facebook, para a criacdo das paginas dos estabelecimentos e

divulgacdo do género explorado no projeto.

2. JUSTIFICATIVA

Este projeto foi pensado para o publico nativo de lingua espanhola, ou falantes de
espanhol, e para o nivel basico, pois se faz necessario instigar nos alunos, desde o comeco,
a préatica de vocabulario, a materializacdo de um género textual e o contato com a cultura.
Essa proposta de trabalho foi criada para ser um complemento de toda a acdo realizada
em sala de aula e pode ser implementada em um curso de nivel basico de portugués como
lingua estrangeira, lembrando que quando se fala em basico nesse trabalho, o adequado
seria aplicar esse projeto em uma instituicdo em que existam 6 niveis, de baésico,
intermediario e avancado, cada um deles divididos em dois subniveis, e que o basico fosse
0 Basico 2.

O curso de idiomas em que estd baseado esse projeto totaliza 240 horas de ensino do
portugués, ou seja, cada um de seus niveis possui 40 horas, por isso pode-se afirmar que
os alunos estdo aprendendo a lingua estrangeira de forma intensiva.

Essa informacg&o é de suma relevancia para o professor visto que ele deve se organizar

bem durante o projeto para que ndo o estenda muito.

! Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas - Aprendizagem, ensino, avaliacdo. Porto,
Edigcdes ASA, 2001.
http://www.uc.pt/fluc/cl/diplomas/gecr/



http://www.uc.pt/fluc/cl/diplomas/qecr/

Para a defini¢do da quantidade de alunos que participardo desse projeto, o professor deve
limitar até 15 alunos, para que a qualidade da realizacdo do trabalho ndo fique
prejudicada.

Lembrando que ndo se deseja limitar a participacdo de mais alunos interessados. Além
disso, normalmente os cursos de idiomas ndo apresentam uma quantidade muito grande
de estudantes em seu corpo discente e a quantidade grande também de computadores em
sua estrutura de aparatos tecnoldgicos.

O importante para essa proposta também seria dizer que ela foi pensada para ser utilizada
em um curso de idiomas localizado em um pais de fala hispanica. No caso desse trabalho
a referéncia de pais sera 0 México devido ao fato de uma experiéncia de trabalho durante
um e meio no pais, de 2012 a 2014, como professora de PLE, e experiéncia com o publico
alvo na prépria instituicdo de ensino e em empresas mexicanas nas quais os alunos
precisavam entrar em contato com o portugués e aprender o idioma.

Outro fator preponderante para a realizacdo do projeto seria o de colocar a disposi¢do dos
estudantes um projeto de contato com a cultura, haja vista que a escola pregava isso em
sua propaganda, porém em seu material didatico ainda impunha contetdo gramatical aos
alunos, tornando as aulas muitas vezes mondtonas e sem conexao com o que era de fato
a preocupacéo da instituicao.

A preocupacdo com o fato de se trabalhar justamente com esse género seria o de se
observar que é um texto pouco explorado no ambiente escolar. Vemos geralmente o
género receita sendo mais explorando, quando se trata de trabalhar vocabulario de
alimentos.

Espera-se que esse projeto seja Util para um aprendizado eficaz, focado na utilizacdo de
vocabulario de comidas, género textual e contato a cultura culinaria.

Deseja-se também que os alunos possam usufruir de um trabalho distinto do que se espera
de um ensino tradicional, fazendo com eles possam ter contato com as tecnologias de

ensino e que entrem em contato com o letramento digital tdo essencial atualmente.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

O presente projeto tem como noc¢édo de lingua os trés pontos citados no texto da autora
Lara Nasi, O conceito de lingua: um contraponto entre a Gramatica Normativa e a

Linguistica, uma vez que abordara a gramatica, a linguistica e a analise do discurso.



Outra questdo a ser explorada, e que serd o foco central deste presente trabalho, € o uso
que se fara da abordagem comunicativa intercultural, (ACIN), (MENDES, 2004) criando
um diélogo, através principalmente da interculturalidade, entre os paises Brasil e México,
uma vez que os alunos produzirdo seus materiais baseados em modelos de cardapios
brasileiros e entrardo também em contato com sua prépria cultura.

Pelo que foi dito anteriormente, pode-se explicitar que o ensino estar baseado em tarefas
feitas individual e colaborativamente, ou seja, ora o projeto vai demandar do aluno um
momento em que ele fara o que se pede, sozinho, ora em dupla ou em grupos com 0s
demais colegas de turma.

Nesse projeto, a énfase que se d& ao processo de aprendizagem autdbnomo, por parte dos
alunos, e colocando no professor o papel de mero colaborador, também se dara em varios
momentos durante a realizacdo desse trabalho.

Em relacdo a interacdo, em um primeiro momento, o projeto se valera da interacdo
professor-aluno, em sala de aula, e em seguida as tarefas levardo o aluno a interagir com
seus proprios colegas, interacdo aluno-aluno.

Veremos também a interacdo do professor com a maquina e dos alunos também com os
equipamentos eletrénicos.

No que se refere ao trabalho com o género textual cardapio, pretende-se torna-lo um
instrumento para o contato do aluno com a realidade da lingua, ndo serd um produto

acabado em si mesmo.

4. O PROJETO

4.1. Publico alvo

O publico para o projeto seria alunos de 14 anos de idade em diante, de nivel basico, mais
especificamente bésico 2, residentes em pais hispanico, nativos ou falantes da lingua.
Vale enfatizar que, em sua grande maioria, 0s alunos que procuram estudar portugués sao
alunos adultos, que gostam da lingua por motivos pessoais (gostam do Brasil ou possuem
algum laco de amizade ou relacionamento com algum brasileiro) ou porque a empresa
onde trabalham possui vinculo comercial com o Brasil.

Outro ponto interessante sobre os alunos é que geralmente, pelo ritmo do dia a dia, sdo

estudantes que possuem habitos alimentares fora de casa, ou seja, sdo pessoas que fazem



suas refei¢Oes principais, almoco e jantar, em restaurantes e pizzarias, ou individuos que

saem muito aos finais de semana, indo a bares, por exemplo.

4.2. Objetivos

4.2.1. Objetivo Geral:

e Fazer com que os alunos tenham contato com a lingua, com a producgéo do género
textual cardapio e com a cultura através da culinéria e pratos tipicos servidos nos

estabelecimentos descritos anteriormente.

4.2.2. Objetivos especificos:

e Fazer com que os alunos tenham o contato com a cultura brasileira através da
culinaria do nosso pais;

e Propiciar aos estudantes um momento fora das aulas regulares, fazendo com que
eles possam ter contato com o género textual cardapio;

e Focar o ensino/aprendizagem também na questdo da fixacdo do vocabulério
aprendido durante do curso de nivel basico 2;

e Promover o encontro de alunos de distintas turmas de portugués basico 2 da
escola, gerando neles a troca da aprendizagem da lingua e interacgdo;

e Fazer com que os educandos possam desenvolver suas habilidades de leitura,
escrita, fala e escuta;

e Fomentar a autonomia do aluno em seu processo de ensino/aprendizagem desde

0 inicio do curso.
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4.3. Ferramentas e pesquisas

Como o projeto visa explorar a elaboracdo de um cardépio de restaurante, o professor

permitird que os alunos utilizem imagens, dicionarios online, um site de criacdo de

cardapio, o Yummy, http://www.yummmy.com.br/ e o Facebook, para a criacdo da

pagina do restaurante.

C | @ Seguro | https;//yummmy.com.br * B @

Pequenos e grandes restaurantes escolhem o
Yummmy porque é extremamente facil de usar.

Junte-se a mais de 25.000 de restaurantes, bistrés, cafés, foodtrucks e pessoas que produzem comida
sob encomenda que utilizam o Yummmy para apresentar seus produtos online e receber pedidos.

(I G B

Figura 1 - Imagem do site de criagdo de cardapio online, Yummy. Fonte: https://yummmy.com.br/

Outras ferramentas importantes sdo o Google Imagens, para busca e visualizagcdo de
imagens a serem usadas no cardapio, e dicionarios online como os da RAE (Real
Academia Espafiola), o WordReference e Michaelis, para busca e aprendizado de

significados dos vocabularios.

C | ® www.raees v @ e

< ASALE Buscador
REAL ACADEMIA ESPANOLA '-m o

La institucion Obras académicas Biblioteca y Archivo  Consultas lingdisticas  Boletines ~ Comunicacion Recursos  Fundadén

Diccionarios

Diccionario de la lengua

espafiola

Diccionario panhispanico de
s

Diccionarios

Diccionario de la lengua espafiola -

)€ Obra Social "la Caixa"

Diccionario del espafiol
juridico
Nuevo diccionario histérico

Diccionarios anteriores
(1726-2006)

CORPES XXI
CDH

CREA
CORDE

Envie las propuestas relacionadas con el Diccionario de la
lengua espafiola ala Unidad Interactiva.

Formulario

Figura 2 - Imagem do dicionario online da Real Academia Espafiola. Fonte: http://www.rae.es/


http://www.yummmy.com.br/
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Para 0 armazenamento, organizacao e pré-visualizacdo dos cardapios, o professor e 0s
alunos poderdo utilizar também murais online, como por exemplo o Mural, e sites de
criacdo de infogréaficos, como o Piktochart, lembrando que esse site esta disponivel em

inglés.

C | & Seguro | https:/piktochart.com 3] ﬁ‘ B e

HOME FEATURES PRICING ~ TEMPLATES

Easy-to-Use

Infographic Maker

"Take yourvisual communication to the nextlevel;
without hiring a professional designer

Figura 3 - Imagem do site de criacdo de infograficos, Piktochart. Fonte: https://piktochart.com/

Para o final, ndo podemos esquecer da ferramenta de disponibilizacdo de todo o material
que serd o Facebook.

A importancia dos recursos apresentados e sugeridos nesse projeto pode ser comprovada
através de passagens de artigos cientificos ou relatos de uso, como em Oliveira (2008),
que destaca a relevancia da aprendizagem do letramento visual no meio pedagdgico e que
comprova a grande utilizacdo de imagens no ensino de vocabulario nas linguas
estrangeiras.

No que diz respeito a utilizacdo de dicionarios por parte dos alunos, Welker (2006)
sobreleva a utilizacdo desses recursos, dizendo que eles ndo s&o muito usados pelos
alunos e que nas aulas de lingua estrangeira o professor pode propiciar esse momento de
contato e correto aproveitamento deles no ensino e aprendizagem de vocabulario.

Em relacdo ao Yummy, no inicio da pagina do site, podemos observar relatos de pessoas
reais que adotaram essa ferramenta para uso comercial e que conseguiram manusea-la de
forma simples e efetiva e lograram obter éxito profissional com esse instrumento.

Em referéncia ao mural e ao infografico, de acordo com Reis (2015), sdo recursos
tecnoldgicos indispensaveis para possibilitar o letramento digital dos alunos e garantir um

trabalho de escrita colaborativa na rede.
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Quanto ao destaque do uso do FACEBOOK no ambiente escolar, segundo Ellison,
Steinfeld e Lampe (2007, apud Recuero, 2009, p.6) dizem que essa rede social auxilia na
conex&o de relagdes sociais e faz com que os alunos consigam manejar mais as conexoes
a distancia, afirmacéo essa que faz ponte com o que se espera no projeto com a divulgagéo

do produto final.

4.4. Forma de implementacéo

O projeto foi pensado para instituicdo escolares de ensino livre, como 0s cursos de
idiomas, que desejam colocar em préatica todo o trabalho que esta sendo descrito.

Esse projeto ja foi colocado em agdo em outros moldes, porém com a utilizagdo de outro
género, a receita. Entdo se a instituicdo ou o professor desejar, poderdo mudar o género
empregado, lembrando sempre que ele meramente sera um meio para a producdo do
trabalho e ndo seu fim.

E essencial ressaltar que o projeto sera realizado presencialmente e que os alunos
utilizardo os computadores da escola e dependerdo de boa conexdo de internet da
instituicdo para a realizacdo eficaz de toda a proposta e acesso as ferramentas descritas

acima.

4.5. Avaliacdo

Entende-se que a avaliacdo dentro do projeto de daré durante toda a realizacdo do projeto,
considerando ndo somente a realizacdo das etapas como também a participacdo dos
alunos.

A avaliacdo que contard mais sera o do professor-aluno, pois essa ocorrerd em todos 0s
momentos, como dito anteriormente, mas o trabalho também terd periodos em que um
aluno corrigira o outro (aluno-aluno) e o aluno vera também o desempenho do professor
e de si préprio (auto avaliacdo).

Na avaliagdo professor-aluno, o professor anotara todo o percurso dos alunos durante as
etapas do projeto.

Ja na avaliagdo aluno-aluno, o professor pode pedir que os alunos confiram o trabalho um

do outro e vejam se atingiram o objetivo.
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Em relacdo a avaliacdo aluno-professor, o professor pode pedir para que os alunos
escrevam em um diério a experiéncia que tiveram durante a realizagéo do trabalho e se 0
professor conseguiu atender suas expectativas no trabalho de moderacéo das duvidas dos
alunos, no acompanhamento de todos nas tarefas, na organizacdo do cronograma e se
conseguiu transmitir os propdsitos do trabalho.

Para finalizar, na avaliacdo de si mesmo, o aluno far4 uma auto avaliagdo e podera
perceber o que quanto aprendeu ao longo do projeto, vendo se progrediu com relagdo aos
pontos essenciais do projeto, se conseguiu atingir os objetivos em cada tarefa, tanto
discursivamente, como linguisticamente como culturalmente.

A avaliagdo também ficard dividida pelos encontros que serdo realizados durante o
periodo em que os alunos e o professor ficardo na realizacdo do projeto.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Com todos os passos citados acima sendo seguidos pelo professor e alunos, espera-se que
esse projeto seja Util para um aprendizado eficaz, focado na utilizacdo de vocabulério de
comidas, género textual e troca de cultura culinaria entre Brasil e México.

Deseja-se também que os alunos possam usufruir de um trabalho distinto do que se espera
de um ensino tradicional, fazendo com eles possam ter contato com as tecnologias de

ensino e que entrem em contato com o letramento digital tdo essencial atualmente.

6. MANUAL DO PROFESSOR

6.1. Apresentacdo do projeto

O projeto tem como objetivo central a elaboracdo de cardapios de trés tipos de
estabelecimentos, no quais os alunos definiréo as informagdes principais deles e utilizardo
o vocabulério de alimentos.

O projeto visa explorar, conjuntamente, as quatro habilidades dos estudantes, ler,
escrever, ouvir e falar e permitir que eles utilizem imagens, dicionarios online, um site de

criacdo de cardéapio e o Facebook.
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6.1.2. Justificativa

Este projeto foi pensado para o publico nativo de lingua espanhola, ou falantes de
espanhol, e para o nivel basico, pois se faz necessario instigar nos alunos, desde o comeco,
a prética do vocabulario aprendido, a materializagdo de um género textual e o contato
com a cultura do pais em que estdo aprendendo a lingua meta.

Espera-se que esse projeto seja Util para um aprendizado eficaz, focado na utilizacdo de
vocabulério de comidas, género textual e cultura culinaria.

Deseja-se também que os alunos possam usufruir de um trabalho distinto do que se espera
de um ensino tradicional, fazendo com eles possam ter contato com as tecnologias de

ensino e que entrem em contato com o letramento digital tdo essencial atualmente.

6.1.3. Publico alvo

O publico para o projeto seria alunos de nivel basico residentes em pais hispanico, nativos

ou falantes da lingua.

6.1.4. Objetivos

6.1.4.1. Objetivo Geral:

e Espera-se com o projeto que os alunos tenham contato com a lingua, com a
producdo do género textual cardapio e com a cultura do Brasil através da culinaria

e pratos tipicos.

6.1.4.2. Objetivos especificos:

e Fazer com que os alunos tenham o contato com a cultura através da culinéria;

e Propiciar aos estudantes um momento fora das aulas regulares, fazendo com que
eles possam ter contato com o género textual cardapio;

e Focar o ensino/aprendizagem também na questdo da fixacdo do vocabulério

aprendido durante do curso de nivel basico 2;
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e Promover o encontro de alunos de distintas turmas de portugués béasico 2 da
escola, gerando neles a troca da aprendizagem da lingua e interacao;

e Fazer com que os educandos possam desenvolver suas habilidades de leitura,
escrita, fala e escuta;

e Fomentar a autonomia do aluno em seu processo de ensino/aprendizagem desde

o inicio do curso.

6.1.5. Ferramentas necessarias e tutoriais

Por se tratar principalmente de um trabalho de criacdo de cardapios, os alunos poderao,
através de pesquisas na rede, se fazer valer de recursos como o Google Imagens
https://www.google.com.br/imghp?hl=pt-

BR&ei=Fvh6V5XIM5KvwgT147jgDw&ved=0EKouCAI0AQ, para busca e

visualizacdo das imagens que eles colocardo em suas producdes, e dicionarios online

gratuitos, de preferéncia monolingues e de facil acesso, como os da Real Academia

Espafiola http://www.rae.es/, WordReference http://www.wordreference.com/ e

Michaelis http://michaelis.uol.com.br/ para a busca e aprendizado de significados dos

vocabularios que poderdo causar davidas durante o percurso de elaboracéo da atividade.
E importante ressaltar que as imagens utilizadas no projeto, por questdes de direito
autoral, deverdo ser aquelas em que os alunos ajustardo a configuracdo de pesquisa para
“marcadas para reutilizagdo ndo comercial”.

Em relacdo ao site de criacdo de cardapios, 0s educandos, como citado na introducdo,

deverdo entrar no site Yummy http://www.yummmy.com.br/, para subir e arquivar todo

o material coletado durante a pesquisa que realizaram no Google Imagens, e elaborar seus
cardapios.

Dentro do site, os alunos fardo seu cadastro, informando uma conta de e-mail e uma senha
de no minimo 8 caracteres, conceberdo um nome para 0s estabelecimentos que eles
planejaram, selecionardo a categoria “restaurante”, definirdo o enderego eletronico e a
localidade dos restaurantes, como podemos observar nesse tutorial em video

https://www.youtube.com/watch?v=JwPsRO0I-Fr4.

A partir de todos esses passos, clicardo no botdo “criar cardapio” e comecardo a produzir
seus trabalhos. Dentro do site 0 pode-se encontrar alguns exemplos desse género como

este descrito a seguir no link http://www.yummmy.com.br/meninabonita.



https://www.google.com.br/imghp?hl=pt-BR&ei=Fvh6V5XlM5KvwgT147jgDw&ved=0EKouCAIoAQ
https://www.google.com.br/imghp?hl=pt-BR&ei=Fvh6V5XlM5KvwgT147jgDw&ved=0EKouCAIoAQ
http://www.rae.es/
http://www.wordreference.com/
http://michaelis.uol.com.br/
http://www.yummmy.com.br/
https://www.youtube.com/watch?v=JwPsR0I-Fr4
http://www.yummmy.com.br/meninabonita

16

Para 0 armazenamento, organizacéo e pré-visualizacdo dos cardapios, o professor e 0s
alunos poderéo utilizar também murais online, como exemplo o Mural, destacado neste

link https://mural.co/, e com um tour explicativo acessivel em https://mural.co/tour/, e

sites de criacdo de infograficos, como o Piktochart https://piktochart.com/, com tutorial

em inglés, porém bastante explicativo e intuitivo, disponibilizado no YouTube em

https://www.youtube.com/user/Piktochart.

N&o podemos esquecer que ao final do projeto, a ferramenta de disponibilizacdo de todo

o0 material sera o Facebook https://www.facebook.com/, com tutorial de mais ou menos

2 minutos, disponivel no YouTube, em

https://www.youtube.com/watch?v=caxWr9eMOyw.

Como um demonstrativo mais detalhado de como as ferramentas tecnoldgicas poderéo
ser eficazes no processo de realizacdo do projeto, segue 0 “passo a passo” do que se
havia pensado para esse trabalho.

Sugere-se que o projeto tenha que ser realizado em 7 encontros, um més e meio, de 2h

cada um;

1. NO PRIMEIRO ENCONTRO

Esse momento sera o pré-aquecimento do projeto.
Aqui o professor, antes dos passos a seguir, pode fazer algumas perguntas

oralmente para preparar os alunos, tais como:

a) Vocé costuma comer fora?

b) Em caso afirmativo, em quais estabelecimentos vocé vai normalmente?
c) Entre restaurante, bar e pizzaria, qual desses vocé prefere ir?

d) Em quais situacdes vocé vai em cada um?

e) Como vocé acha que funciona esses habitos no Brasil?

f) A qual desses estabelecimentos vocé acha que o brasileiro prefere ir?

Depois dessa discussdo, o professor deve apresentar a ideia do projeto, entregar
todo o cronograma do trabalho, explicar os passos que deveréo ser seguidos pelos
estudantes, falando inclusive da forma de avaliagdo continua, com o langamento

de notas durante todos os encontros definidos a seguir.


https://mural.co/
https://mural.co/tour/
https://piktochart.com/
https://www.youtube.com/user/Piktochart
https://www.facebook.com/
https://www.youtube.com/watch?v=cqxWr9eMOyw
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O professor apresenta, nesse momento, alguns modelos de cardapios de bar,

restaurante e pizzaria, digitando em algum navegador “modelos cardapios”,

encontrando a seguir alguns links:

Dicas gerais de cardapio:

a)

b)

Como forma de entender mais sobre o género cardapio, existe um site
chamado Novo Negdcio com dicas de como montar um adequadamente:

http://www.novonegocio.com.br/como-fazer/como-montar-um-cardapio/

E importante lembrar que dentro desse sitio eletronico existem pontos que vao
falar de cardapios impressos. Nesse momento o professor apresenta esses
pontos e enfatiza que eles ndo devem ser levados em conta para a confeccao

dos textos digitais que os alunos vao fazer;

Outro site que traz boas dicas é 0

http://blog.centermagequipa.com.br/cardapio-estabelecimento-comercial/.

Nesse blog da Centermag, o professor e os alunos verdao em 4 passos como

fazer um bom cardépio;

Mais um sitio que pode ajudar nesse momento é o do Franquia Empresa Social

http://franquiaempresa.com/2014/03/10-dicas-criar-super-menu-

restaurante.html

Nele poderemos ver, em 10 super dicas, como montar um menu. Ele é mais
voltada para restaurante, mas as dicas sdo valiosas também para 0s outros

estabelecimentos.

Restaurante e bar:

a)

http://www.blogodorium.com.br/baixar-de-modelos-de-cardapios-prontos/

Este site, inclusive, traz boas dias de como preparar cardapios. Aqui 0
professor deve explorar o género e preparar os alunos para entender, visualizar

e confeccionar seus trabalhos;


http://www.novonegocio.com.br/como-fazer/como-montar-um-cardapio/
http://blog.centermaqequipa.com.br/cardapio-estabelecimento-comercial/
http://franquiaempresa.com/2014/03/10-dicas-criar-super-menu-restaurante.html
http://franquiaempresa.com/2014/03/10-dicas-criar-super-menu-restaurante.html
http://www.blogodorium.com.br/baixar-de-modelos-de-cardapios-prontos/
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b) http://www.spempresas.com/trabalho.html

Aqui o professor e os alunos poderdo ver variados modelos imagéticos de

cardapios.

Pizzaria:

a) https://www.google.com.br/search?g=modelo+card%C3%A1pio+pizzaria&tbm=isc

h&tbo=u&source=univ&sa=X&ved=0ahUKEwja5PP9z-

jUAhWIjpAKHVsDC7QQsAQIw&biw=1366&bih=662

Aqui o professor e os alunos poderdo ver modelos de imagens de cardapios e

observar como estdo montados os menus de pizzas;

Nesse momento também o professor deve definir as duplas, trios ou grupos,
acompanhar todas as duvidas que surgirem e anotar, em um diario, como os alunos
estdo observando o vocabulario empregado e os modelos do género tratado no
projeto.

Lancar a primeira nota é obrigatdrio ja nesse primeiro encontro.

E importante ressaltar que todo o trabalho valera 70 pontos e ao final o aluno
receberd certificado extra de participacdo no projeto, com 14 horas de
participacdo.

Esses pontos poderdo ser distribuidos segundo a nogéo de peso do passo a passo
que o professor adote.

Sugere-se que sejam distribuidos pontos iguais, 10 para cada etapa, em que se
observardo nao sé o cumprimento da atividade em si como também a participacéo

no projeto.

NO SEGUNDO ENCONTRO

O professor deve pedir para que os alunos facam os esbogos de seus cardapios,
utilizando as ferramentas Google Imagens, os dicionarios online, Real Academia
Espafiola, Michaelis e o Wordreference, o Mural e o Piktochart, e estimular os
alunos para que ja definam os nomes dos trés estabelecimentos e o0s pratos,

escolhendo imagens das comidas e bebidas.


http://www.spempresas.com/trabalho.html
https://www.google.com.br/search?q=modelo+card%C3%A1pio+pizzaria&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ved=0ahUKEwja5PP9z-jUAhWIjpAKHVsDC7QQsAQIJw&biw=1366&bih=662
https://www.google.com.br/search?q=modelo+card%C3%A1pio+pizzaria&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ved=0ahUKEwja5PP9z-jUAhWIjpAKHVsDC7QQsAQIJw&biw=1366&bih=662
https://www.google.com.br/search?q=modelo+card%C3%A1pio+pizzaria&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ved=0ahUKEwja5PP9z-jUAhWIjpAKHVsDC7QQsAQIJw&biw=1366&bih=662
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Nesse ponto o professor deve fazer um trabalho também de manuseio das
ferramentas, utilizando seus tutorais e tirando as ddvidas dos alunos.

Avaliar, novamente, o desenvolvimento dos trabalhos dos alunos, sera
obrigatdrio.

Momento avaliagcdo aluno-aluno: aqui os alunos intercambiaram seus trabalhos,

dupla com dupla, trio com trio, grupo com grupo.

NO TERCEIRO ENCONTRO

Ja de posse dos pré-cardapios, o professor fard uma avaliacdo dos nomes dos
pratos, do vocabulario empregado, da pertinéncia e qualidade das imagens e
ressaltar nos trabalhos as possiveis sugestdes de mudancas a serem finalizadas no
quarto encontro.

As ferramentas de antes serdo utilizadas ainda. Caso os alunos tenham
dificuldades ainda, fazer a orientagdo desse manuseio.

Pontuagdo mais uma vez obrigatdria nesse ponto.

Momento avaliacdo aluno-aluno novamente.

Avaliacdo aluno-professor: pausa para o aluno observar se o professor esta
conseguindo atingir os pontos de avaliar os nomes dos pratos, do vocabulario
empregado, da pertinéncia e qualidade das imagens e se 0 retorno para a primeira

versao do trabalho foi em tempo habil para todos os alunos.

NO QUARTO ENCONTRO

Com os trabalhos corrigidos pelo professor, os alunos poderdo melhorar o que
precisa ser alterado.

A segunda versao dos trabalhos finalizados estardo prontas também durante esse
encontro.

Ferramentas de antes serdo utilizadas ainda.

Distribui¢do do ponto do professor necesséaria.
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5. NO QUINTO ENCONTRO

Os alunos terdo o momento de utilizar a ferramenta Yummy.

Aqui, todos os pontos dos cardapios que vem sendo trabalhados durante as outras
etapas devem ser levadas em conta.

O professor e os alunos podem recorrer novamente ao tutorial do Youtube caso
tenham davidas de como utilizar a ferramenta:

https://www.youtube.com/watch?v=JwPsROI-Fr4

Pontuacao necessaria do professor.

6. NO SEXTO ENCONTRO

Daqui em diante os alunos entram em contato com o Facebook.
Nesse momento eles vao criar as paginas dos trés estabelecimentos ficticios.
O Facebook traz em sua pagina inicial a opcéo de criar paginas.

Momento avaliacdo aluno-aluno novamente.

7. NO SETIMO ENCONTRO

Subir os cardapios no Facebook, lembrando que o Yummy traz essa op¢do de
conex&o entre as duas ferramentas.
Avaliacdo professor-aluno.

Avaliacdo aluno-professor.

6.1.6. Avaliacao

Entende-se que a avaliacdo dentro do projeto de daré durante toda a realizacdo do projeto,
considerando ndo somente a realizacdo das etapas como também a participacdo dos
alunos.

A avaliacdo que contara mais sera o do professor-aluno, pois essa ocorrera em todos 0s
momentos, como dito anteriormente, mas o trabalho também terad periodos em que um
aluno corrigira o outro (aluno-aluno) e o aluno vera também o desempenho do professor

e de si proprio (auto avaliacdo).


https://www.youtube.com/watch?v=JwPsR0I-Fr4
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Na avaliacdo professor-aluno, o professor anotara todo o percurso dos alunos durante as
etapas do projeto.

Jana avaliacdo aluno-aluno, o professor pode pedir que os alunos confiram o trabalho um
do outro e vejam se atingiram o objetivo.

Em relacdo a avaliacdo aluno-professor, o professor pode pedir para que os alunos
escrevam em um diério a experiéncia que tiveram durante a realizacdo do trabalho e se o
professor conseguiu atender suas expectativas no trabalho de moderacéo das ddvidas dos
alunos, no acompanhamento de todos nas tarefas, na organizacdo do cronograma e se
conseguiu transmitir os propasitos do trabalho.

Para finalizar, na avaliagdo de si mesmo, o aluno far4d uma auto avaliagdo e podera
perceber o que quanto aprendeu ao longo do projeto, vendo se progrediu com relagéo aos
pontos essenciais do projeto, se conseguiu atingir os objetivos em cada tarefa, tanto
discursivamente, como linguisticamente como culturalmente.

Se pensarmos em uma tabela de divisdo de encontros, pontos, critérios e ferramentas, ela

seria mais ou menos assim:

Tabela 1 — Diviséo projeto

DIVISAO PROJETO

ENCONTRO Avaliacéo/Pontos Critérios avaliagédo Ferramentas
Encontro 1 professor-aluno Nesse primeiro encontro contard o | Sem ferramentas.
10 pontos entendimento do aluno com relacéo ao | Somente sites dos
género e participacdo em sala e | cardapios.
frequéncia dos alunos.
Encontro 2 professor-aluno/aluno- | Confecgdo dos esbocos, manuseio das | Google Imagens,
aluno ferramentas tecnoldgicas e analise | diciondrios
10 pontos desses textos de um aluno para o outro. | online, Mural e
Participacéo em sala e frequéncia Piktochart.
Encontro 3 professor-aluno/aluno- | Andlise dos pré-cardapios, analise | Google Imagens,
aluno/aluno-professor | desses textos de um aluno para o outro. | dicionarios
10 pontos Anélise professor. online, Mural e
Participacdo em sala e frequéncia Piktochart.
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Encontro 4 professor-aluno Anélise da segunda versao. Google Imagens,
10 pontos Participacdo em sala e frequéncia dicionarios
online, Mural e
Piktochart.
Encontro 5 professor-aluno Analise da Ultima versao. Yummy
10 pontos Manuseio do Yummy e andlise dos
cardapios dentro dessa ferramenta.
Participacdo em sala e frequéncia
Encontro 6 professor-aluno, aluno- | Andlise da criacdo das péaginas dos | Facebook
aluno estabelecimentos no Facebook.
10 pontos Anélise dos alunos nos trabalhos uns
dos outros.
Participacdo em sala e frequéncia
Encontro 7 professor-aluno/auto | Analise das paginas dos | Facebook
avaliacdo aluno/aluno- | estabelecimentos.
professor Auto avaliacéo do aluno.
10 pontos Anélise final do aluno em relagdo a
atuacéo do professor.
Participacdo em sala e frequéncia

Essa tabela serve ndo somente como para pautar a divisdo do projeto, mas também

funciona como um cronograma do projeto.

6.1.7. Orientacdes de uso do projeto

Essa proposta de trabalho foi pensada para ser um complemento de toda a acdo realizada
em sala de aula e pode ser implementada ao final de um curso de nivel basico de portugués
como lingua estrangeira.

O importante para essa proposta também seria dizer que ela foi pensada para ser
utilizada em um curso de idiomas localizado em um pais de fala hispéanica.
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