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RESUMO

A utilizac&o da tecnologia a servi¢co da educagdo vem se tornando uma pratica usual
na atualidade. Visto que os alunos sdo nativos digitais e suas realidades de uma
forma ou de outra se conectam ao uso da tecnologia. A utilizacdo do ensino hibrido
em que praticas convencionais se misturam as tecnologias ativas esta cada vez
mais presente na realidade educacional, uma vez que, através deste tipo de ensino,
as aulas podem se tornar mais interessantes, prazerosas e investigativas. O objeto
de estudo desta pesquisa foi o0 uso de sequéncias didaticas para a correta utilizacdo
de ferramentas digitais em sala de aula. Este estudo possui como objetivos levar o
professor a compreender a importancia da elaboracdo das sequéncias didaticas
como ferramenta da execucao de seu trabalho em sala de aula e da utilizacdo dos
recursos digitais como forma de promover um ensino em que o aluno exerce a
funcdo de protagonista de sua aprendizagem através da investigacdo e da
apropriacdo de conhecimentos tecnoldgicos aplicados a quaisquer disciplinas.
Busca, também, que o professor entenda o seu papel de mediador ativo no processo
de ensino hibrido. A metodologia empregada foi o estudo de ferramentas digitais e
sua aplicacdo no cotidiano da sala de aula. A pesquisa demonstrou que ao aliar a
tecnologia com a educacdo através de uma sequéncia didatica bem elaborada, a
aprendizagem ocorre de forma mais significativa e correlata a realidade do aluno.
Portanto, a pesquisa aponta para a eficiéncia de tal estratégia de ensino como
ferramenta para um efetivo ensino hibrido.

Palavras-chave: Educacao tecnolédgica. Sequéncia didatica. Ensino Hibrido. Prética
docente. Ensino de Historia.



ABSTRACT

The use of technology at the service of education has become a usual practice today
since students are digital natives and their realities in, one way or another, are
connected to the use of technology. The use of hybrid teaching where conservative
practices are mixed with active technologies is increasingly present in the
educational reality since, through this type of teaching, classes become more
interesting, enjoyable and investigative. The aim of study of this research was the
use of didactic sequences for the correct use of digital tools in the classroom. This
study aims to lead the teacher to understand the importance of the elaboration of
didactic sequences as a tool for the execution of his work in the classroom and the
use of digital resources as a way to promote teaching where the student plays the
main role of his learning through investigation and the appropriation of technological
knowledge applied to any subject. It also seeks to ensure that the teacher
understands his role as an active mediator in the hybrid teaching process. The
methodology used was the study of digital tools and their application in the classroom
daily. Research has shown that by combining technology with education through a
well-designed didactic sequence, learning occurs in a more meaningful way and is
correlated to the student's reality. Therefore, the research points to the efficiency of
such teaching strategy as a tool for an effective hybrid teaching method.

Keywords: Technological education. Sequence teaching. Hybrid Teaching. Teaching
practice. History teaching.
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1 INTRODUCAO

O Curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacdo 3.0
despertou 0 meu interesse pois apresentava uma proposta da utilizacdo da
tecnologia digital como ferramenta de aprendizagem que poderiam enriquecer meus
conhecimentos sobre o ensino hibrido e metodologias ativas, uma vez que estes ja
eram aplicados em minha pratica pedagdgica através da sala de aula invertida. Esta
pratica pedagdgica faz parte das metodologias ativas e consiste em tornar o aluno
protagonista do seu processo de aprendizagem. Na sala de aula invertida, primeiro o
aluno interioriza 0s conceitos propostos através de estudos prévios sobre o
conteudo e durante a aula compartilha seus conhecimentos com o professor e seus
colegas e soluciona as duvidas. Este tipo de metodologia ativa pode ser utilizada
tanto no ensino presencial, no ensino remoto e no ensino hibrido.

O ensino hibrido consiste em um modelo de ensino flexivel, em que
metodologias ativas sao utilizadas buscando proporcionar uma aprendizagem mais
efetiva ao aluno, tornando-o protagonista de seu processo aprendizagem. Para José
Moran metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na participacéo
efetiva dos estudantes na construgcdo do processo de aprendizagem, de forma
flexivel, interligada, hibrida. As metodologias ativas num mundo conectado e digital
se expressam através de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis
combinacdes. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis, hibridos, traz
contribuicdes importantes para a o desenho de solucdes efetivas para os alunos de
hoje. (MORAN, 2017, p. 24)

A tecnologia digital € uma das ferramentas utilizadas nos projetos
educacionais que envolvem o ensino hibrido e as metodologias ativas. Estas vem
sendo utilizadas com mais frequéncia possibilitando o surgimento de projetos
pedagdgicos e sequéncias didaticas em que se combinam a presenca fisica com a
presenca digital e até mesmo projetos a serem aplicados de forma online, ou seja,
totalmente digital.

As tecnologias digitais, também, sdo bastante Uteis ao professor neste novo
modelo de ensino em que ele exerce muito mais, do que nas aulas convencionais,
as funcbes de curador e orientador do que de transmissor de contetdo. As

tecnologias digitais permitem que o professor leve desafios e questbes problemas



para o aluno resolver de forma criativa e pratica, a0 mesmo tempo em que permite
este fazer um melhor acompanhamento e orientacéo dos discentes.

Este curso de especializacdo, também, me proporcionou o conhecimento de
diversas ferramentas e, sobretudo, fazer uma reflex&do, juntamente aos meus pares
sobre a utilizacdo da tecnologia digital na educacéo e sobre a figura do professor
nesta nova perspectiva educacional de ensino hibrido e metodologias ativas.
Consegui perceber que para que a pratica pedagodgica seja inovadora € necessario
um amplo planejamento do professor com horas de estudos sobre o objeto digital a
ser utilizado, pois sem esta reflexdo corre-se o risco de utilizar a inovacdo nas
praticas convencionais de ensino e levar a uma desmotivacdo sobre 0 mesmo.

Assim como € importante a formac&o do professor é necesséario que 0 mesmo
seja preparado para a realidade educacional presente, uma vez que o professor é
um individuo nativo da era analégica e que em sua formacdo académica foi
preparado para atuar em formas de ensino tradicionalistas.

O objetivo principal deste portfélio é demonstrar, através de exemplos de
sequéncias didaticas, a utilizacdo da tecnologia digital como recurso das
metodologias ativas no ensino hibrido. Cada uma das sequéncias apresentadas ira
mostrar como a aprendizagem passa a ser mais efetiva com a utilizacdo de certas
ferramentas digitais.

Além disso, proporcionar uma visdo mais ampla e assertiva do que sao
sequéncias didaticas e como elas devem ser elaboradas para que qualquer
educador possa aplica-la em seu dia a dia.

A sequéncia didatica € um instrumento de planejamento do professor mais
amplo, organizado e complexo do que o plano de aula. Através da sequéncia
didatica o professor consegue detalhar como ele ir4 trabalhar determinado contetdo
em sala, descrevendo passo a passo 0 seu planejamento e apontando como ira
utilizar os diferentes instrumentos escolhidos aula a aula.

Zabala (1998) conceitua sequéncias didaticas como:

[...] um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a
realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um principio e um fim
conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos. (ZABALA,1998
p.18)

A sequéncia didatica € um recurso que permite ao professor descrever um

conjunto de aulas e detalhar quais séao as atividades trabalhadas para o aprendizado

de um conteudo, podendo utilizar de formulacdo de questdo problema, pesquisas
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individuais e coletivas, utilizacdo de recursos digitais, assim como, diversas formas
de avaliar o aluno durante o processo.

Apesar de serem flexiveis, o que permite ao professor adequa-las de acordo
com sua necessidade, as sequéncias didaticas possuem uma estruturacdo basica a
ser respeitada. Ela deve possuir: tema, contextualizacdo, objetivos, conteddo, série,
estimativa de aulas necessérias, materiais, passo a passo descritivo de cada aula,
avaliacéo alinhada aos objetivos, referencial tedrico.

Para este trabalho, as sequéncias didaticas foram fundamentais, pois através
de seu planejamento foi possivel perceber e fazer uma reflexdo sobre cada uma das
ferramentas digitais apresentadas ao longo do curso e como poderiam ser aplicadas.
O fato de elaborar uma sequéncia didatica que poderia ser utilizada por outro
professor fez com que o planejamento da atividade fosse pensado em todos o0s
detalhes, tentando evitar que ndo houvesse chance de néo ser utilizada.

A elaboracéo da sequéncia didatica faz com que o professor aprofunde mais
a sua pesquisa sobre a utilizacdo deste ou daquele recurso testando os mesmos
para que a sua sequéncia possa ser verdadeiramente funcional.

A utilizacdo das sequéncias didaticas permite, também, ao professor colocar
em pratica a interdisciplinaridade, fazendo uma pratica educativa mais
contextualizada e significativa aos educandos. Ao mesmo tempo, que promove entre
os discentes 0 gosto pela pesquisa, pela investigacao e pela autonomia no processo
de aprendizagem.

As sequéncias didaticas elaboradas no curso de Especializacdo em
Tecnologias Digitais e Educacédo 3.0 tiverem como premissa 0 planejamento de
aulas que engajassem o aluno como protagonista do processo de aprendizagem e
demonstrasse a importancia do professor como orientador e mediador deste
processo.

A primeira sequéncia didatica, elaborada para a disciplina Inovacbes e
Tecnologias Digitais 3.0, teve como seu objeto de estudo os Povos Germanicos,
conteudo do 6° ano de acordo com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC. A
proposta desta sequéncia seria levar os alunos a constru¢cdo de conceitos como
diversidade cultural, tribo e etnia de modo que os alunos entendessem as
caracteristicas socio-politicas e culturais de cada um dos povos que formavam as
tribos germanicas. Além disso, os alunos deveriam utilizar uma ferramenta digital de

construgcdo de Historias em Quadrinhos para apresentar as caracteristicas do povo
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germanico pesquisado por eles através de suas escolhas individuais.

A segunda sequéncia didatica, elaborada para a disciplina Moodle e Objetos
de Aprendizagem, abordou o estudo de civiliza¢des da antiguidade: Egito e Pompeia
através da observacédo e estudos de imagens da cole¢céo pessoal da imperatriz Dona
Thereza Cristina Maria. A proposta desta sequéncia foi a utilizacdo de um objeto de
aprendizagem previamente escolhido pela professora, a BNDigital. O objetivo desta
sequéncia era que os alunos fixassem conceitos como fontes historicas e patrimonio
histérico cultural e a importdncia da conservacdo do patriménio e das fontes
histéricas para o estudo de antigas civilizagdes. Como producao final, utilizando a
ferramenta digital PowerPoint os alunos deveriam construir um album ilustrado com
legendas e imagens que caracterizavam as referidas civilizagoes.

A terceira sequéncia didatica foi elaborada para a disciplina Recursos Digitais
para a apresentacdo na escola. Nesta sequéncia foi abordado o tema sobre a
trajetéria e conquistas dos negros, das mulheres e dos indigenas no Brasil durante
0s primeiros anos da Republica. Foi um trabalho interdisciplinar entre Histéria e
producdo de texto com o objetivo de levar os alunos a entenderem o processo de
conquistas através das lutas das minorias sociais. Utilizando para isso a técnica do
storytelling associada as ferramentas digitais wiki e Prezzi.

A quarta sequéncia didatica foi construida para atender a disciplina Redes
Sociais. O tema abordado foi o renascimento cultural. Através desta sequéncia
didatica esperava-se que os alunos pudessem conceituar renascimento cultural e
entendessem suas caracteristicas e por meio das obras de seus representantes
fizessem uma diferenciagcdo do periodo com periodos artisticos anteriores. Foram
utilizadas duas ferramentas digitais para que o trabalho pudesse ser desenvolvido: a
plataforma GoCongr e o Facebook. Na plataforma GoCongr foi utilizado a
ferramenta Flashcards para a construcdo de uma galeria de arte virtual a ser
publicada no Facebook da escola.

A quinta sequéncia didatica, elaborada para a disciplina Recursos
Audiovisuais na Escola, apresentou uma proposta de trabalho cujo tema era a Era
do Radio no governo de Getulio Vargas. O objetivo desta sequéncia era que 0s
alunos pudessem perceber a importancia do radio como veiculo de transmissao em
massa durante a implantacdo do Varguismo no Brasil. Apdés estudarem as
caracteristicas do periodo os alunos deveriam utilizar a ferramenta digital Audacity

para a produgcdo de uma novela de radio ou um programa de noticias estilo a Hora
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do Brasil.

Todas as sequéncias didaticas produzidas possuem a premissa de
aprendizagem ativa do aluno em que o trabalho colaborativo seja de suma
importancia e a utilizacdo de novas ferramentas digitais possam ser aplicadas em
diversos contextos de aprendizagem, levando a constru¢cdo de um saber voltado

para a realidade do aluno.

2 MEMORIAL
MEMORIAS DE UMA PROFESSORA COM MUITAS HISTORIAS... OU SERIA DE

HISTORIA?
“Para me interpretar e formular-me
preciso de novos sinais e articulagdes novas em formas que se
localizem aquém e além da minha histéria humana.
Transfiguro a realidade ent&do outra realidade,

sonhadora e sonambula, me cria.”
(LISPECTOR, 1987, P.11)

Escrever um memorial no qual relato minha experiéncia profissional exige de
mim o resgate de memodrias afetivas que misturam a vida pessoal a profissional, pois
uma foi tecida no fio da outra e as duas traduzem o que sou: professora.

Inicio meu memorial fazendo uma breve apresentacdo de mim: meu nome é
Luciana e tenho 47 anos de uma vida bem vivida, mas nem sempre previsivel. Nasci
em dezembro de 1972, belo-horizontina e mineira de raiz. Filha Unica, criada com
avos, mas ciente de que o objetivo da minha caminhada, além da minha propria
satisfacdo, era fazer agueles que me amaram se orgulharem de mim. E assim cresci
com algumas convicc¢des: seria médica ou jornalista, professora, jamais!

Cursei 0 Ensino Médio no Instituto Metodista Izabela Hendrix onde, devido as
instigantes aulas no laboratério de Biologia e de Anatomia com a professora Inara,
tracei de forma segura meu destino: faria Medicina. Fiz meu primeiro vestibular para
Medicina em 1990 na UFMG e na Faculdade de Ciéncias Médicas, aprovada na
primeira etapa nas duas universidades, mas na segunda nao obtive sucesso.
Portanto, o0 meu sonho de ser médica foi adiado. Confesso que a ndo aprovacao no
vestibular me trouxe uma grande frustacao, afinal, eu nunca havia sido reprovada.
Entao, transformei o ano de 1991 em um ano sabatico, resolvi qgue nao iria estudar e
afirmando para minha mée que precisa daquele intervalo, fui atendida.

Mas o fato é que, na medida que amadureci, nunca me agradou a ideia de
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depender financeiramente de alguém e como ndo estava estudando, resolvi
trabalhar em uma atividade que poderia exercer dentro da minha prépria casa: aulas
particulares. Pronto... O estrago estava feito, mesmo que de forma inconsciente.
Quanto mais alunos eu conseguia, comecgava a perceber que a area das Ciéncias
Humanas era para mim muito atrativa e, assim, ao final de 1990, no ultimo dia de
inscricao tentei o vestibular de Historia na PUC-MG. Nao consegui tentar na UFMG,
pois havia perdido o prazo.

Porém, nesse momento, ndo havia ainda nenhuma possibilidade de que me
tornaria professora. Entdo, por que o vestibular para Historia? Ora, como eu gostava
de Ciéncias Humanas e a concorréncia para este curso era pequena, visto que fiquei
um ano sem estudar, fiz um plano ousado: seria aprovada em Histéria e no 2°
Periodo pediria a minha transferéncia para o curso de Direito. Mais uma vez enganei
a mim mesma...

O inicio do curso de Histéria me trouxe uma paixao avassaladora por ele. A
ideia de transferir-me para o Direito virou poeira e me encantei com as historias dos
homens ao longo do tempo. No 6° Periodo fui estagiaria no Arquivo Publico Mineiro
e atuei na organizacdo da documentacéo do Presidente Arthur Bernardes. Confesso
que tal atividade ndo me empolgou muito. E, portanto, ndo renovei meu contrato de
estagio. Mas, como jA mencionei, precisava trabalhar pois a ideia de depender
financeiramente da minha méae ndo me agradava. E na contramao da vida consegui
um emprego como professora em uma escola de educacdo infantil. E foi ai que
surgiu um problema: em 1994 vocé s6 poderia atuar em uma escola de educacao
infantil caso estivesse cursando ou ja tivesse o curso de Magistério.

Entdo, naquele ano, a vida foi um grande desafio afinal, pela manha, eu era
aluna dos ultimos periodos do curso de Historia, a tarde, professora de educacao
infantil e, a noite, aluna do curso técnico de Magistério em 1 ano do Colégio Pedro Il
e em todos os horarios vagos, e muitas madrugadas, estudava sem parar para dar
conta dos diversos compromissos.

Me formei em 1995, concluindo meus cursos de Histéria e o de Magistério
com louvor e com uma convicgao plena: seria professora. Aquela jovem que em um
passado, ndo muito distante, queria ser médica nao existia mais em mim.

Em fevereiro de 1996, recebi um convite do Colégio Pedro Il onde eu havia
feito o curso técnico de Magistério para substituir a professora de Histéria que sairia

de licenca maternidade. E, ao entrar em sala como professora pela primeira vez,
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sabia que meu caminho estava tracado e que, daquele dia em diante, eu amaria
esta profissdo e me dedicaria plenamente a ela. Nesta época, sonhava em dar
continuidade aos meus estudos fazendo uma especializagdo ou mesmo um
mestrado. Mas o sonho profissional foi adiado em virtude do sonho pessoal:
constituir a minha familia. Acabei me tornando a professora titular, pois a professora
gue estava de licenca resolveu que néo retornaria.

No intervalo de 1996 a 2008, me casei, tive dois filhos e me dediquei a
gratificante missédo de ensinar. Como me encantei pela minha profissédo, tornei-me
uma professora apaixonada por um fazer pedagdgico que motivasse 0s meus alunos
a aprenderem, que dessem significado para o estudo da Histéria em suas
realidades. Por isso, preparava as minhas aulas buscando atividades desafiadoras e
prazerosas e que encantassem meus alunos. Devido a minha facilidade com
tecnologia, o Colégio Pedro Il me convidou para assumir, também, as aulas da
Escola 24horas (uma plataforma que integrava o pedagdgico com o conhecimento
digital e passei a coordenar a Area de Historia ap0s a escola ser integrada a Rede
Pitdgoras de Ensino e fui agraciada com um curso de pés-graduacdo na area de
educacao oferecido pela Rede Pitagoras.

Em dezembro de 2008 recebi o convite do Colégio Nossa Senhora do Monte
Calvério para assumir as aulas de Historia do Ensino Fundamental I, neste periodo
eu me encontrava com uma necessidade de conhecer uma nova realidade
educacional e me desliguei do Colégio Pedro Il. Em 2010 recebia este mesmo
convite do Claretiano Colégio BH... Neste momento, confesso, que estava tao
envolvida em minha jornada de ser professora e mée que ndo busquei nenhuma
formacdo, com excecdo da participacdo em Congressos da Rede de Escolas
Catolicas como cursista e dos Congressos da Rede Claretiana de Ensino com a
apresentacdo de trabalhos com experiéncias inovadoras criadas por mim no
contexto de sala de aula.

O ano de 2009 me trouxe um novo desafio, um filho com diagndstico de
Transtorno de Déficit de Atencao - TDA e Dislexia. Iniciava meu interesse na area da
educacéo inclusiva. Mais uma vez, precisei estudar por conta propria, pois para dar
conta de seu tratamento precisdvamos aumentar a receita e, trabalhando em duas
escolas e com dois filhos pequenos, estudar em uma universidade estava fora de
guestdo. Lia todo o material e pesquisei muito sobre o assunto: de legislacdo a

atividades que potencializassem a aprendizagem na inclusdo. Mais uma vez meu
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fazer pedagdgico se transformava: buscava aliar a pratica de Histéria com atividades
motivadoras e que incluissem todos os meus alunos. E claro que muitas vezes ndo
obtive o sucesso esperado, mas nunca nenhum aluno ficou impossibilitado de fazer
alguma atividade proposta por mim.

Em 2011, resolvi seguir um caminho que n&do havia seguido ainda. Ser
professora da Rede Publica do Ensino de Belo Horizonte. Fiz 0 concurso e passei,
com pouco horério para estudar, ndo fiquei bem classificada e somente em 2015,
quando jA nem me lembrava mais deste concurso fui chamada. Abria um novo
caminho e agora, com os filhos crescidos e uma situacdo econdmica estavel eu
poderia assumir este desafio. Entdo seriam trés escolas? Sim, na verdade, sdo trés
escolas: duas dividindo os horarios pela manha e a PBH a tarde.

E vamos falar da PBH...

Toda a minha experiéncia como professora, até 2015 (18 anos) havia sido na
Rede Particular de Ensino em escolas nas quais o poder aquisitivo dos meus alunos
se encontrava variando entre a classe média e a classe alta. E agora eu iria assumir
um cargo de professora de Historia na Escola Municipal Professor Paulo Freire, no
bairro Ribeiro de Abreu, periferia de Belo Horizonte.

E assim, sob a protecdo de Paulo Freire, que me ensinou que para o aluno
aprender era necessario fazer com que o mesmo aprendesse a ler o mundo para s6
a partir dai transforma-lo, me tornei professora de uma realidade completamente
diferente da qual eu estava acostumada. E 14 mais uma vez me fiz borboleta e me
“‘metamorfoseei” ...

Me deparei com uma realidade que me mostrou a importancia da minha
profissdo, que confirmou um preceito que eu ja trazia em mim: que para educar,
para ensinar, era necessario amar, conquistar. E desta vez precisei entender a
realidade dos meus alunos para que eu desse significado para o ensino de Histodria.
E mais uma vez me apoiei na ideia de um ensino mais ludico, pratico colocando
meus alunos como protagonistas de seus processos de aprendizagem.

E foi entdo, depois de mais de 20 anos atuando em sala de aula que eu parei
para respirar... E percebi que minha vida estava perfeitamente encaixada, um
casamento solido, filhos criados e encaminhados e uma profissdo pela qual sou
apaixonada. E percebi que o momento de trilhar um novo caminho aparecia bem ali,
na minha frente: era 0 momento de voltar ao sonho, o sonho de estudar novamente,

de aprimorar meus conhecimentos para trazer exceléncia para a minha profissao e
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foi assim que iniciei a pos-graduacdo no Curso de Especializacdo em tecnologias
Digitais e Educacéo 3.0.

Ao iniciar o curso foi como se eu tomasse um novo folego... Percebi que por
meio do meu estudo estaria mais preparada para melhorar a minha prética
pedagdgica e oferecer aos meus alunos um ensino de qualidade que proporcione a
eles uma formacdo integral como individuos atuantes e transformadores da
realidade na qual estéo inseridos.

Assim eu cheguei em 2020, neste ano a pandemia da Covid-19%, entdo, mais
uma vez, precisei me reinventar. Afinal, o espaco da sala de aula foi abolido de uma
forma abrupta: 18 de marco iniciamos o isolamento social, escolas fechadas.
Naquele momento, acreditava que este isolamento duraria quinze dias, trinta no
maximo. Neste contexto, a educacao ndo poderia ser negligenciada, chagava a hora
de aprender mais: aula remota, postagem de videos, gravacdo de aula,
gameficacdo, novos recursos no Powerpoint, animacdes e a utilizacdo de todos os
recursos que eu havia aprendido no meu curso de Tecnologias Digitais na
Educacdo. Além de toda a formacdo técnica, preparar acdes que, mesmo a
distancia, ndo deixassem a educacdo se tornar mecanizada. Era preciso manter o
carater humanizado da educacao.

E neste panorama como ficariam, meus alunos da periferia? Mais uma vez foi
necessario me transformar em uma professora pesquisadora e agora o foco era:
como chegar nos meus alunos da periferia (que muitas vezes ndo possuem recursos
materiais necessarios para o estudo remoto) neste periodo de isolamento social? E
o meu fazer pedagdgico foi ao encontro dos saberes pedagogicos dos meus colegas
e juntos estamos trilhando alguns caminhos que, se ndao forem a solucdo para o
problema, estdo sendo os melhores para continuar encantando os estudantes.

Me deparo hoje com a consciéncia de que na atualidade ndo basta o
professor saber dar aulas. Ele necessita ser um pesquisador para entender a
realidade educacional na qual esta inserido e atuar nela como um agente de
mudanca, buscando fortalecer um ensino no qual o aluno € o sujeito do processo e,

0 processor, aquele que aponta e direciona de forma construtiva o caminho a seguir.

1 A doenca Covid 19 é causada pelo coronavirus e foi descoberta em dezembro de 2019 e se alastrou
pelo mundo sendo considerada uma pandemia em 2020. E considerada uma doenca
infectocontagiosa o que causou medidas de isolamento social, ha maioria das na¢6es do mundo.
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A minha meta como professora € continuar meus estudos e me tornar uma
pesquisadora na area da educacéo, através do ingresso no Mestrado. Sobretudo, na
area do ensino de Historia, na qual pretendo desenvolver um projeto que busque
aliar TICs com o ensino de Histéria na area da gameficacdo com o objetivo de tornar

o aprendizado dos alunos mais instigante e prazeroso.

3 SEQUENCIAS DIDATICAS
3.1 Titulo: HISTORIA EM QUADRINHOS SOBRE OS POVOS GERMANICOS

3.1.1 Contexto de utilizagéo

A sequéncia didatica apresentada sera utilizada para uma aula sobre os
costumes dos povos germanicos no Mundo Antigo. Com a aprovacao, em 2018, da
Base Nacional Comum Curricular - BNCC para o Ensino Fundamental o estudo
sobre 0s povos germanicos que dominam o Império Romano ao final da Idade
Antiga passa a fazer parte da grade curricular do 6° ano.

Geralmente, os conteudos de Histéria para o 6° ano deixam os alunos
bastante motivados pois tratam de assuntos que o0s deixam bastante curiosos e
propicios a aprendizagem. Desta forma, esta sequéncia didatica ird trabalhar de
forma a agucar a curiosidade dos alunos sobre os povos em guestdo e, a0 mesmo
tempo, despertar a criatividade que existe em cada um.

Os povos germanicos se dividem em varias tribos que viviam no norte da
Europa e que possuem lendas e costumes que encantam os alunos. Através da
pesquisa sobre o0s costumes das tribos germanicas € possivel desmitificar a
conceituacao destes povos como “barbaros”, denominag¢ao dada pelo povo romano.

Além disso, hoje boa parte dos jovens tem prazer em ler HQ. Portanto esta
sequéncia didatica ird propiciar que os alunos busquem informacOes sobre as
caracteristicas individuais destes povos e que eles exercam a sua criatividade ao

elaborarem uma HQ que possa ilustrar o conteudo trabalhado.

3.1.2 Objetivos

> Entender a diversidade cultural que existe entre 0s povos germanicos,
nao enquadrando-os como uma unica tribo e sim percebendo-os como povos

diferentes entre si, por meio de pesquisa historica em diversas fontes.
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> Caracterizar um dos povos germanicos de modo a deixar claro as suas
caracteristicas sociopoliticas e culturais demonstrando as particularidades do povo
estudado, por intermédio de pesquisas na internet.

> Analisar de forma critica o funcionamento das sociedades que
habitavam o norte da Europa buscando fazer um paralelo entre estes e 0os povos
romanos, por meio de consultas a diversas fontes historicas e construcao de texto.

> Desmitificar o emprego termo “barbaro” utilizado pelo povo romano ao
se referirem aos povos que viviam ao norte da Europa, entendendo que estes nada
tem em comum com o significado etimolégico da palavra barbarie, visto que
possuiam uma organizacao sociopolitica bem definida, por intermédio da retomada
de conteudo anteriormente estudado sobre a sociedade romana e suas relacdes
com os outros povos da antiguidade.

> Exercitar a criatividade ao produzir uma HQ que aborde de forma clara,
objetiva e divertida as caracteristicas dos povos germanicos, por meio da utilizacédo
das TCls.

3.1.3 Conteudo

O conteudo abordado nesta sequéncia didatica faz parte da matriz curricular
de Histdria de acordo com a habilidade: (EFO6HI14) Identificar e analisar diferentes
formas de contato, adaptacéo ou exclusdo entre populacdes em diferentes tempos e
espacos da BNCC do 6° ano. Aborda diversos assuntos da Historia no periodo em
gue se observa a passagem da Idade Antiga para a ldade Média. Entre os assuntos
abordados estdo a passagem do mundo antigo para o mundo medieval, povos
germanicos: sua organizacao sociopolitica e cultural e a mitologia dos povos

Nordicos.

3.1.4 Ano

Esta sequéncia didatica se aplica ao 6° Ano do Ensino Fundamental da
Educacao Basica. O motivo pelo qual este ano foi escolhido para a aplicacdo desta
sequéncia didatica é porque o0 tema que esta aborda faz parte dos contetdos
curriculares presentes na BNCC do Ensino Fundamental para esta série. E, também,
porque permite o trabalho com Histéria em Quadrinhos, sendo este 0 recurso

tecnoldgico utilizado nesta sequéncia.
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3.1.5 Tempo estimado

Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 05 aulas de 50
minutos.

3.1.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sdo: projetor e Datashow, filmes: Como treinar seu Dragdo, Valente e Asterix,
computadores com acesso a internet, folhas de papel e impressédo colorida. Os
recursos humanos serdo: alunos, professora de Histéria e técnico em informética
(entendendo este como aquela pessoa que atua na escola auxiliando os trabalhos

no laboratorio de informatica).

3.1.7 Desenvolvimento
3.1.7.1 Aulal
12 aula — Modulo-aula 50 minutos.

Apresentacdo da tematica aos alunos através de uma aula expositiva
motivacional.

Nesta aula a professora ira agucar a curiosidade com a exibicdo de trailers
dos filmes: Como Treinar seu Dragado 1, Valente e Asterix e Obelix e 0 segredo da
pocao magica.

Para a montagem desta aula a professora baixou os trailers para o
computador e fez uma montagem utilizando sites préprios para este fim. Para isto foi
consultado o site da Tecmundo onde sao sugeridos programas que editam filmes de
forma gratuita. Para esta sequéncia didatica foi utilizado o Movie Maker da Microsoft
por ser de facil utilizagdo. Tanto o link do artigo da Tecmundo como de tutoriais para
a utilizacdo do programa estardao mencionados nas referéncias para o professor.

Todos estdo disponiveis no Youtube. Os links estdo mencionados nas
referéncias ao professor.

O video deverd ter a duragcdo maxima de 15 minutos s6 para poder agucar a
curiosidade dos alunos.

ApoGs a exibicdo do filme, a professora ira explicar que 0s povos germanicos
sdo divididos em diversas tribos e que cada uma possui as suas proprias

caracteristicas.
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O préximo passo desta aula sera convidar os alunos a desvendarem as
caracteristicas das tribos germéanicas através da explicacdo das etapas do trabalho
de confeccao da HQ. Como se trata de uma turma de 6° ano, os alunos receberao
uma folha com a orienta¢des do trabalho.

Ao final da aula, a professora devera apresentar no quadro o nome das
principais tribos germanicas que serdo pesquisadas pelos alunos. Como sugestao,
segue: Vikings, Celtas, Gauleses, Bretdes, Vandalos, Normandos, Hunos. Deixando
claro que cada aluno podera pesquisar apenas um dos povos sugeridos.

Figura 01 — Modelo de Folha de Orientacéo do Trabalho.

TRABALHO-DE-HISTORIA—Data:__ /[ 1
Tema: -Os-Povos-Germanicos.
Objetivos:q
Conhecer-as-caracteristicas-dos-povos-germanicos Y
Diferenciar-os-germanicos-do-povo-romano. |
Entender-a-diversidade-dos-povos-germanicos.q|
Verificar-se-os-germanicos-podem-ser-descritos-como-povos-barbaros |
Produzir-uma-HQ-sobre-os-povos-germanicos. |
Orientagdes: |
O-trabalho-&-individual q
Valor:- ‘pontos g

Datadaentrega- [/ [ 1
Cada-aluno-devera-pesquisar-as-caracteristicas-de-uma-tribo-de-povos-germanicas-
previamente-escolhida-entre-as-sugestbes-da-professora ]
O-trabalho-sera-avaliado-através-de-um-seminario-e-da-correcdo-da-HQ.
A-HQ-devera-ser-enviada-para-o-e-mail-da-professora:- il
Atividades:

1) = Pesquisar-as-caracteristicas-sociopoliticas-e-culturais-da-tribo-germanica-que-vocé-

escolheu,-anotando-em-seu-caderno-as-informacdes-mais relevantes. |

2) = Crar-uma-HQ, -seguindo-as-orientacdes-da-professora-e-do-tutorial-sugerido-abaixo. -
A-sua-HQ-devera-conter-os-elementos-principais-da-sua-pesquisa-e-devera-ser-bastante-
criativa.q|

Turonal - Teondoo. -Disponivel-em:-https:/iwww. youtube comiwatch?v=3ZNdzDglRms1]|

3) —= Enviar-a-HQ-para-o-e-mail-da-professora.q|

1

Fonte: Elaborada pela autora.
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3.1.7.2 Aula 2
22 aula — Mddulo-aula 50 minutos.

A 22 aula sera destinada a pesquisa sobre as caracteristicas dos povos
germéanicos e do significado de povo béarbaro, no laboratério de informatica da
escola. Para esta atividade o professor deve ter a cautela de reservar o laboratorio
de informatica para néo correr o risco de ndo haver disponibilidade de uso no dia.

A pesquisa sera realizada através do site de busca Google e os alunos serao
orientados sobre 0 uso da Wikipedia e sobre sugestdes de sites de pesquisa (estas
sugestbes constardo na folha entregue aos alunos no dia anterior e nas referéncias
para os alunos desta sequéncia didatica).

Caso haja algum problema de tecnologia no dia estabelecido para esta aula,
sugiro preparar um material prévio juntamente com o responséavel pela biblioteca

para que os alunos tenham fonte de pesquisa disponivel.

3.1.7.3 Aula 3
Esta aula sera utilizada para que os alunos se familiarizem com os programas

de criacdo de HQ, disponiveis na internet. Novamente, o professor deve ter a
cautela de reservar o laboratério de informética para ndo correr o risco de nao haver
disponibilidade de uso no dia.

A professora ira realizar um PAP (passo a passo) sobre a criacdo de HQ
utilizando tecnologias digitais. Através de uma demonstracéo no programa Pixton os
alunos seréo levados a aprender o processo de criacdo de uma HQ.

Existem, na internet, outros sites para a elaboracdo de Histéria em
Quadrinhos. Para esta atividade a opc¢ao foi pelo Pixton devido a sua utilizacao ser
mais facil de ser entendida pelos os alunos.

O link abaixo € um bom tutorial para a utilizagéo do Pixton:

https://www.youtube.com/watch?v=d4uZ4D5MjUU

O restante do tempo da aula sera destinado para que os alunos iniciem seu
processo de criacdo e, também, para que leiam as tirinhas de Hagar, o horrivel que
existem disponivel na internet.

Ao final da aula, o professor devera salientar que a HQ devera ser terminada
em casa e devera relembrar as orientacdes de envio da HQ para o seu e-mail (como
descrito na folha anexa). Caso haja algum aluno que ndo possua computador e/ou

hY bY

acesso a internet, o professor devera solicitar a coordenacdo da escola que o


https://www.youtube.com/watch?v=d4uZ4D5MjUU
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mesmo possa ir ao laboratorio de informatica no contraturno para realizar o trabalho.
Assim como, devera orientar 0 aluno como proceder caso esta situacao aconteca.
Caso haja algum problema de tecnologia no dia estabelecido para esta aula,
sugiro ao professor, levar para sala tirinhas do germanico Hagar, o horrivel,
impressas para que 0s alunos se inspirem para a criacao de suas historias.
Como por exemplo:

Figura 02 — Tirinha do Hagar

QUANDO EU

= GRANDE COI-\7 €V Vou SER UM PIR4
CRESCER VOU

541 £u vou \[TA SANGRENTO £ vou
AMEDRONTAR O MUN-

. .,
-

Fonte: Adaptada pela autora do site Ipm-blog.com.br.

Nas referéncias ao professor, esta listado um site com boas referéncias sobre
este personagem. O Google, na aba imagem, também, fornece boas opc¢des de

tirinhas.

3.1.7.4 Aula 4
Esta aula sera utilizada para a apresentacdo das HQs, tanto da parte visual

como da parte conceitual. Através de uma roda de conversa informal, os alunos
deverdo contar as caracteristicas que descobriram sobre o povo pesquisado.

Devera ser realizada uma reflexdo com os alunos sobre se 0s povos
germanicos sao barbaros ou néo.

Além disso, os alunos apresentardo as suas HQs que serdo exibidas no
Datashow da sala.

Caso a sala de aula ndo possua um Datashow, sugere-se a reserva da sala

de video (multimidia) para que a atividade seja realizada.

3.1.7.5Aula5b
Montagem do mural com a exposi¢cdo das HQs impressas. O professor deve

solicitar a impressédo colorida das HQs para a montagem de um mural com seus
alunos para exibir o resultado do trabalho.
Por isso a necessidade de os alunos enviarem as HQs para o e-mail fornecido

pelo professor.



23

3.1.8 Avaliacéo

> O objetivo “Entender a diversidade cultural que existe entre 0S povos
germanicos, nado enquadrando-os como uma Unica tribo e sim percebendo-os como
povos diferentes entre si, por meio de pesquisa histérica em diversas fontes” por
meio da observacéo do interesse do aluno ao realizar a pesquisa no laboratério de
informéatica, o professor deverd fazer anotacdes sobre o comportamento daqueles
gue mostraram desinteresse sobre a atividade e pedir que os alunos facga o registro
de sua pesquisa no caderno.

> O objetivo “Caracterizar um dos povos germanicos de modo a deixar
claro as suas caracteristicas sociopoliticas e culturais demonstrando as
particularidades do povo estudado, por intermédio de pesquisas na internet” sera
avaliado por meio da conferéncia das anotacdes realizadas pelos alunos no
momento da pesquisa, observando se sao pertinentes as caracteristicas
sociopoliticas e culturais do povo escolhido.

> Os objetivos “Analisar de forma critica o funcionamento das sociedades
qgue habitavam o norte da Europa buscando fazer um paralelo entre estes e o0s
povos romanos, por meio de consultas a diversas fontes histéricas e construcao de
texto” e “Desmitificar o emprego termo “barbaro” utilizado pelo povo romano ao se
referirem aos povos que viviam ao norte da Europa, entendendo que estes nada tem
em comum com o significado etimolégico da palavra barbérie, visto que possuiam
uma organizacdo sociopolitica bem definida, por intermédio da retomada de
conteudo anteriormente estudado sobre a sociedade romana e suas relacfes com
0S outros povos da antiguidade”, serdo avaliados por meio da realizacdo de um
seminario para que os alunos possam expor oralmente as caracteristicas dos povos
germanicos e para que se faca um paralelo de comparacdo entre estes e 0 povo
romano. Assim como a verificagdo se 0s povos germanicos se encaixam no sentido
da palavra barbaro.

> O objetivo “Exercitar a criatividade ao produzir uma HQ que aborde de
forma clara, objetiva e divertida as caracteristicas dos povos germanicos, por meio
da utilizacdo das TCls” sera avaliado por meio da corre¢cdo das HQs avaliando a
criatividade, a coeréncia e a veracidade das informacdes assim como, 0 uso correto

da Lingua Portuguesa.
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3.2 Titulo: UMA VIAGEM AO MUNDO ANTIGO

3.2.1 - Contexto de utilizacao

A sequéncia didatica apresentada sera utilizada para uma aula sobre o
mundo antigo. Assunto contido na base curricular do 6° ano da Educacédo Bésica.

A histéria do mundo antigo € um contetdo que traz certo fascinio para os
alunos do 6° ano devido a uma série de desenhos, lendas, mitos e filmes que desde
sempre permeiam o cotidiano dos educandos. Aproveitando de que a motivacéo é o
primeiro passo para uma aprendizagem efetiva, esta sequéncia didatica ira trabalhar
com curiosidades sobre duas civilizagdes do mundo antigo: Egito e Pompeia.

Estas curiosidades serdo observadas através de uma coletanea de fotos de
propriedade da esposa de D Pedro Il, Dona Thereza Christina Maria. Por ser uma
coletanea de fotos de uma das imperatrizes do Brasil, o conteddo torna-se ainda
mais significativo.

Através da observacdo das imagens € possivel ter a certeza da grandiosidade
das duas civilizacbes e ainda fazer um contraponto sobre a importancia da
preservacao do patriménio historico.

As imagens estao disponibilizadas na BNDigital, o que é um diferencial, uma
vez que existe a possibilidade de ultrapassar as fronteiras do livro didatico e utilizar
as tecnologias digitais que tanto despertam o interesse dos nossos alunos.

Por meio da visita virtual & BNDigital, do seu acervo fotografico, é possivel
entender a importancia das fontes historicas para o estudo da histéria da
humanidade. Entendendo que fontes historicas séo todo e qualquer vestigio deixado
pelo homem na sociedade na qual ele vivia. E, é possivel entender também, a
importancia em se proteger o patriménio historico cultural para que geracdes futuras
possam, através dele, entender a histéria da humanidade.

A producéo final desta sequéncia didatica sera a montagem de um album
ilustrado contendo imagens e legendas sobre importantes aspectos do Egito e de
Pompeia. Este album sera elaborado utilizando a ferramenta PowerPoint, esta
ferramenta possui muitos recursos digitais que possibilitam ao aluno criar desde
simples apresentacfes até mesmo animacgdes. A sua escolha se justifica por ela ser
uma ferramenta que os alunos ja estdo mais familiarizados e ser de féacil

entendimento para aqueles que a estardao usando pela primeira vez.
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Vale ressaltar que esta sequéncia didatica devera ser aplicada apdés ministrar
os conteudos de Patrimbnio Historico, Egito e Império Romano, pois ela sera uma

ferramenta de maturacao de conceitos aprendidos nestes assuntos.

3.2.2 — Objetivos

> Aplicar o conceito de patriménio historico ja apreendido por eles para
entender a importancia de sua preservacdo para o estudo da histéria do mundo
antigo.

> Pesquisar na BNDigital as imagens da exposicdo do acervo fotogréafico
de Dona Thereza Christina Maria denominado “Uma Viagem ao Mundo Antigo” para
a criacdo do album ilustrado.

> Reconhecer através da observacdo de imagens a qual civilizacdo a
mesma pertence para relaciona-la as suas caracteristicas.

> Perceber o tamanho das constru¢cdes do Egito Antigo para entender
como este povo era inteligente e desenvolvido.

> Reconhecer a importancia dos sitios arqueoldgicos para a preservacao
de informacdes importantes sobre a antiga civilizacdo de Pompeia.

> Selecionar 20 imagens das civilizacdes egipcia e de Pompeia para a
criacdo de um album ilustrado.

> Buscar informacfes sobre as civilizacdes egipcia e de Pompeia para
criar legendas que deem significado as imagens.

> Exercitar a criatividade ao produzir um album ilustrado para o registro e

fixacdo dos conteudos sobre o0 mundo antigo especificamente: Egito e Pompeia.

3.2.3 - Conteudo

O conteudo abordado nesta sequéncia didatica faz parte da matriz curricular
de Historia de acordo com a habilidade (EFO6HI02) Identificar a génese da producéo
do saber historico e analisar o significado das fontes que originaram determinadas
formas de registro em sociedades e épocas distintas. proposta na Base Nacional
Comum Curricular - BNCC do 6° ano. Aborda o conceito de patrimdnio histérico,
fontes histéricas e a histéria de duas civilizagcdes da antiguidade: Egito e Roma.
Sendo que, no conteudo sobre Roma sera feito um recorte e um estudo de caso

sobre a cidade de Pompeia.



26

3.2.4 - Ano

Esta sequéncia didatica se aplica ao 6° Ano do Ensino Fundamental da
Educacédo Basica. O motivo pelo qual este ano foi escolhido para a aplicacdo desta
sequéncia didatica € porque o0 tema que esta aborda faz parte dos conteudos
curriculares presentes na BNCC do Ensino Fundamental para esta série. Também,
porque o estudo da importancia de preservar o patriménio histérico deve ser
desenvolvido no 6° ano para que o conceito seja interiorizado servindo como pré-

requisito para as séries seguintes.

3.2.5-Tempo Estimado
Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 05 aulas de 50

minutos.

3.2.6 — Previsao de Materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sdo: quadro branco, pincel colorido folha xerox contendo o roteiro da atividade para
colar no caderno, laboratério de informatica, PowerPoint, Datashow e computador
em sala de aula com acesso a internet. E os recursos humano sao: professor,
técnico de informatica (entendo que o técnico de informatica € aquele que trabalha
como suporte no laboratério da escola) e os alunos.

3.2.7 — Desenvolvimento
3.2.7.1-12Aula

Apresentacdo da tematica aos alunos através de uma aula expositiva
motivacional.

Para esta aula os alunos deverédo estar assentados em semicirculo.

Nesta aula a professora irda agucar a curiosidade dos alunos através da
exibicdo do video: “Pompéia e o vulcdo Vesuvio” e, também, da pratica da técnica
do Brainstorm para ativar o conhecimento prévio dos alunos.

Apés organizar a sala de aula, realizar com os alunos a técnica do
Brainstorm (Tempestade de Ideias) para ativar os conceitos aprendidos quando os
mesmos estudaram os conteldos sobre Patriménio e Egito Antigo. Esta técnica

consiste em motivar 0os alunos a se expressarem sobre um tema ou questdo
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problema e ir anotando no quadro as ideias ou expressées faladas por eles. E
importante que todas as ideias sejam levadas em consideracdo e que as
intervencdes sejam feitas de forma a néo constranger nenhum aluno.

O professor devera dividir o quadro em duas partes. Em uma delas devera
escrever bem grande e em caixa alta a palavra PATRIMONIO e na outra proceder
da mesma forma escrevendo EGITO. Em seguida fazer oralmente as seguintes
perguntas aos alunos:

v' O que é patrimbnio?

v' Deem exemplos de patriménios historicos.

v" Um patrim6nio pode ajudar o historiador a desvendar a histéria de uma
civilizagao?

Anotar com caneta colorida as opinides fazendo as inferéncias quando forem
necessarias. Finalizar esta parte concluindo com os alunos a importancia da
preservacao do patriménio para o estudo de Histéria.

Continuar com o Brainstorm, agora sobre o Egito. Para o Egito, o professor
ndo devera lancar perguntas direcionadas, mas sim uma mais abrangente e deixar
os alunos se manifestarem. Verbalizar para o aluno a seguinte frase e solicitar que
eles a completem:

v O que mais me fascina no Egito é...

Anotar as opinides com caneta colorida fazendo os comentarios pertinentes
a cada manifestacdo. Finalizar esta parte sinalizando para os alunos a importancia
do Egito para o mundo antigo.

Para a técnica do Brainstorm ndo devera ser ultrapassado 15 minutos do
tempo da aula.

Abaixo segue dois links interessantes para o professor se informar sobre a
técnica do Brainstorm:

https://educador.brasilescola.uol.com.br/orientacoes/tempestade-ideias-no-
ensino-brainstorming.htm

https://www.coladaweb.com/administracao/brainstorming

ApOs a discussdo sobre o Egito e Patrimbnio, convide os alunos a
conhecerem um pouco sobre uma cidade do Império Romano chamada Pompeia.
Exiba o video: “Pompeia e o vulcao Vesuvio”, disponivel no canal do YouTube

Nerdologia, através do link https://www.youtube.com/watch?v=myYeDzmwvs4. O

video apresenta como era a vida em Pompeia e esclarece o que ocorreu quando


https://www.coladaweb.com/administracao/brainstorming
https://www.youtube.com/watch?v=myYeDzmwvs4
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da erupcéo do vulcédo Vesuvio. Apos a exibicdo do filme pergunte se Pompeia pode
ser considerada um patrimoénio histérico e os convide para a realizacdo da
atividade entregando o roteiro e fazendo a leitura explicativa do mesmo.
Solicite como tarefa de casa que os alunos fagcam um registro no caderno
sobre as principais informacdes sobre Pompeia mencionadas no video.
Figura 03 — Sugestao de Roteiro da Atividade

TRABALHO DE HISTORIA—Data: __J/__ 1
Tema: O Mundo Antigo: Egito & Pompeia

Objetivos:

Fixar o conceito de Patrimdnio Historico e sua importancia.
Reconhecer as caractensticas do Egito Anfigo.
Aprofundar oz conhecimentos sobre a Antiguidade.
Conhecer a historia da cidade de Pompeia.

Produzir um aloum ilustrado.

Orientagbes:

O trabalho & individual.

Valor: pontos. - Datadaentrega: __ / f
Caro (a) Aluno (a)

Meste trabalho vames fazer uma visita enline a uma exposicde muito interessante. Trata-se de um acervo fotografice

da esposa do nosso imperador D Pedro |, Dona Thereza Christina Maria. Ela possuia uma colegio de fotes sobre o
mundo antige, mais especificamente schre Egito & Pompeia, & a BNDigital disponibilizou estas fotografias em seu
acervo digital. Através desta visita a exposico, vamos confeccionar um album ilustrado sobre o Egito & a cidade de
Pompeia ufilizande a imagem desta ilustre personagem da nossa historia. Siga com muita atencdoc o roteiro de
atividades abaixo.

Roteiro de Atividades:

1) Apos assistir o video sobre Pompeia, como tarefa de casa vocé vai anotar em seu caderno as caracteristicas
desta cidade que mais chamaram a sua tencdo. Segue abaixo o link do video para vocé assistir de novoe caso se faca
necessano.

https:/wnw youtube comfchannelUCIud4 7 4HMBS95 mvix diHXEA

2) Mo laborataric de informatica vocé devera acessar o site da BNDigital (as orientac@es serdo passadas ne dia

da aula) para visitar a exposicdo de fotografias. Uma Viagem ao Mundo Antige — Egito & Pompeia — Nas Fotos da
Colecdo de Dona Thereza Christina Maria. Escolha 20 imagens para compor seu album, sende 10 de Egito & 10 de
Pompeia. Salve-as na pasta criada no computador (nesta aula vocé tera uma orientagdo de como salvar as imagens).
Segue o link da BENDigital. http-ondigital bn.gov_briexposicoes/uma-viagem-ac-mundo-antige-egito-e-pompeia-nas-
fotografias-da-colecao-d-thereza-christina-maria

3) Escreva legendas para explicar as suas imagens. As legendas deverdo ser de sua autoria, portanto ndo vale
copiar da internet. E atencdo quanto a utilizagio da Lingua Pertuguesa. Utilize sempre sites confiaveis. Segue um link
para vocé conhecer otimos sites para realizar a pesquisa. hitpswww . unasp. briblog/G-sites-para-estudar-historia/

4) Estude em casa a ferramenta PowerPoint. Pois ela ira ajudado na preparacio do seu album. Segue um link

com wum tulerial socbre ela.  hitps./hweaw techiudo.com.bridicas-e-tutonais/noticia/2012/03/como-criar-uma-

apresentacao-no-powerpoint himl

5) Mo laboratario de informatica vocé vai montar seu album ilustrado no Power Point. Seja criativo e utilize bem
tedos os recursos desta ferramenta. Vocd devera unir as imagens & as suas legendas. Atencdo: ndo se esquece de
citar a fonte das imagens, pois elas possuem direitos autorias. Menhum trabalho serd aceite sem a devida citacdo das
fontes.

G) Assim gue terminar seu album envie-o por e-mail para sua professora; lupaixachistoria@hotmail com. Nenhum

trabalho sera aceito apds o prazo de enfrega.

7) Estude as informacfes do seu album para apresenta-lo no dia i

Fonte: Elaborado pela autora.
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3.2.7.2-22Aula

A 22 aula serd destinada a consulta a BNDigital com o intuito de visitar a
exposicdo “Uma Viagem ao Mundo Antigo Egito e Pompeia nas Fotografias da
Colecdo Dona Thereza Christina Maria” para visualizagado e leitura das imagens.
Portanto o laboratério de informatica devera ter sido agendado com antecedéncia.

Nesta aula os alunos deverao selecionar as 20 imagens que irdo compor seu
album ilustrado, sendo: 10 do Egito e 10 de Pompeia.

Para acessar o site o professor devera informar aos alunos o passo a passo
a seguir (compreendendo que os computadores do laboratério de informatica ja
estardo ligados):

Figura 04 - Organograma

PEDIR AOS
SOLICITAR QUE ALUNOS QUE
OS ALUNOS NAVEGUEM
LEIAM O TEXTO NOS OBJETOS

DIGITAR NA
CLICARNO BARRA DE NO SITE DA
ICONE DO NAVEGACAO O BNDigital

EM _
EXPOSICOES
CLICAR NA
EXPOSICAO
PRETENDIDA

GOOCLE NOME DO SITE CLICAREM
CHROME BNDigital e dar EXPOSICOES
enter.

INTRODUTOEIO DA EXPOSICAO
DA EXPOSICAO E FACAM SUAS
ESCOLHAS

Fonte: Elaborada pela autora.

Apbs todos conseguirem acessar o site BNDigital, os alunos devem ser
orientados a ler o texto introdutério da exposi¢ao e a escolher as imagens que mais
Ihes chamarem a atengé@o sobre o Egito e Pompeia. Neste momento, o professor
devera orientar os alunos em como salvar as imagens escolhidas. Para isso os
alunos deverdo criar uma pasta dentro da area de trabalho e nomea-la como:
MUNDO ANTIGO. Veja imagem abaixo.

Figura 05 — Salvar Como

W | = | Area de Trabalho
Inicio Compartilhar Exibir
<« « 4 IR s Este Computador » Area de Trabalho » v &
G MNome Status Data de modificacdo Tipo Tamanho
7 Acesso rapido
q nac mexe pls (&) Pasta de arquives
[ Area de Traba :
Mova pasta = Pasta de arquivos
* Dawnloads pasta pendraive (o] Pasta de arquivos
Documentos PROGEP o Pasta de arquivos
=] Imagens - saite &) Pasta de arquivos

Fonte: Adaptada pela autora do windows explorer
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ApoOs este passo, 0s alunos selecionam a imagem a ser salva e clica na
mesma com o botdo direito do mouse e seleciona o icone “Abrir link em uma nova

guia”. Observe a imagem.

Figura 06 — Imagens BNDigital

¥

Abrir link em uma nova guia
Abrir link em uma nova janela

Abrir link em janela andnima

Enviar link para este dispositivo: SM-G9650

Salvar link como...

Copiar enderego do link

Inspecionar Ctrl+Shift=|

Fonte: Adaptada pela autora do site BNDigital

Abra a imagem acessando a nova guia na barra de ferramentas do Google e
salve-a na pasta criada para este fim na area de trabalho.

E importante lembrar aos alunos que como as imagens possuem direitos
autorais, quando elas forem utilizadas na montagem do album a fonte de pesquisa
devera ser citada.

Caso o laboratério apresente alguma impossibilidade de uso (apesar do
agendamento prévio), o professor devera adiar esta aula pois ndo € aconselhavel
gue os alunos a facam em casa e ndo haverd na escola nenhum material que
podera substituir o da exposicdo. Neste sentido, o professor deve aplicar uma outra
atividade de acordo com seu planejamento de etapa para que a aula ndo fique sem

ser dada.

3.2.7.3-32Aula
Esta aula sera utilizada para que os alunos terminem de selecionar as
imagens e busquem informagdes histéricas para a construgcdo de suas legendas.
Novamente, o professor deve ter a cautela de reservar o laboratorio de informética
para nao correr o risco de nao haver disponibilidade de uso no dia.
No laboratorio de informatica, orientar os alunos para que utilizem os

mesmos computadores da aula anterior. Eles deverdao novamente consultar o site
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da BNDigital, ao qual ja estardo familiarizados, e acessar a sua pasta de imagem
criada na aula anterior.

Dizer aos alunos para utilizar 10 minutos da aula para finalizar a escolha de
imagens e apo0s o término deste tempo eles deverdo buscar informacdes e
construir as legendas pertinentes a cada imagem com informacdes historicamente
corretas. Mencionar que as legendas deverao ser de prépria autoria e que de forma
alguma a cépia da informacéo serd aceita. As legendas devem ser escritas em um
portador de texto (Ex.: Word), deverdo estar numeradas seguindo a ordem das
imagens e o documento salvo na area de trabalho.

Observe o0 exemplo:

Figura 07 — Exemplo de texto no Word

Documental - Word

Inserir ~ Design  layout  Referéncias  Correspondéncias  Revisio  Exibir  Ajuda  PDFelement Q Diga-me o que vocé deseja fazer

i i R VO = e,
D Calibri (Corp |11 v A A Al = = AaBbCeDe| AaBbCeDe AaBbC( AaBbCcl /—\a B AaBbCcC AaoBbCcDe AaBbCeDt AoBbCcD: AaBbCeDe AnBhCeD:
Colar 9 AL WA =S=== " L0, . EnfaseSutil  Enfase  Enfas 3
. "'Pince\deFolmata;Eo N T §~abex, x' [ A =S === = O - TMNormal | TSemEsp..  Titulo 1 Titulo 2 Titulo Subtitulo  EnfaseSutl  Enfase  Enfaselnt. Forte Citagdo
Area de Transferéncia [ Fonte [ Paragrafo [l Estilos
L J-\‘Z‘I‘l-\‘g‘l-l-\‘J‘I-]-\‘4‘|-§-\‘€w|-7w‘E‘I‘G-\‘IC‘I-llw‘12-\-11-\‘14‘|-0w‘15-\-l7‘|‘

INFORMACAQ-SOBRE-AFOTO01

- AEsfinge-de-Gizéfoi-construida-para-servir-de-guardid-dastrésigrandes-pirdmides.]

Fonte: Elaborada pela autora a partir do Word

Ao final desta aula espera-se que todos os alunos tenham concluido a
atividade proposta. Como tarefa de casa solicitar aos alunos leiam o tutorial sobre
PowerPoint, disponibilizado através do link abaixo (que constara no roteiro do
aluno) e que se familiarizem com a ferramenta PowerPoint.

https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2012/03/como-criar-
uma-apresentacao-no-powerpoint.html

Caso haja algum problema de tecnologia no dia estabelecido para esta aula,
sugiro ao professor, incentivar os alunos a criarem as legendas utilizando seus

celulares para a pesquisa ou o livro didatico e anota-las em seu caderno.
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3.2.7.4 - 42 Aula

Esta aula sera utilizada para a montagem do album ilustrado. O professor,
também, devera ter solicitado o agendamento do laboratorio de informética.

Solicitar que os alunos utilizem a ferramenta PowerPoint para criar seus
albuns, seguindo a orientacao:

SLIDE 01 - Capa Personalizada (cada aluno terd a liberdade de
confeccionar a sua capa desde que esta seja pertinente ao tema).

SLIDE 02 — Escrever um pequeno texto introdutorio relatando a origem das
imagens escolhidas.

SLIDES 03 A 11 - Inserir as imagens e as legendas previamente escolhidas
e elaboradas. Lembrar aos alunos de citar a fonte da imagem escolhida.

SLIDE 12 — Escrever as referéncias bibliogréaficas consultadas.

SLIDE 13 — Capa de finalizac&o do album.

Nesta aula o professor devera incentivar o aluno a utilizar todas as
ferramentas do PowerPoint de modo a tornar o 4lbum bastante criativo.

Ao final da aula os albuns deveréo estar prontos e ser enviados por e-malil
para o professor. Caso algum aluno ndo consiga terminar sugiro que 0 mesmo
termine em casa (lembrando de enviar os arquivos por e-mail ou salva-los em um
ambiente de nuvem para que tenham acesso em casa). Se algum aluno néo
possuir computador solicitar que 0 mesmo venha a escola no contraturno para
finalizar a atividade (ndo esquecer de comunicar a coordenacao para verificar a
possibilidade do uso do laboratério fora do horario escolar).

Na ocorréncia de algum imprevisto com o laboratério de informatica, sugiro
duas possibilidades: o adiamento da aula para uma nova data e seguir o
planejamento da etapa ou, entdo, caso os alunos ja estejam familiarizados com o

PowerPoint, sugerir que eles confeccionem os albuns como tarefa de casa.

3.2.7.5-52Aula
Apresentacao dos albuns para a classe através da exibicdo dos Powerpoints

confeccionados para este fim.

3.2.8 — Avaliacéao
A avaliacdo deste trabalho deverd ser realizada de forma formativa e

continua.
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Portanto a avaliacdo acontecera da seguinte forma:

v Para avaliar se o objetivo: “Aplicar o conceito de patrimdnio historico ja
apreendido por eles para entender a importancia de sua preservacao para o estudo
da histéria do mundo antigo” foi alcangado, sera feita uma observacdo das
colocacdes que o aluno ira fazer atividade de Brainstorm. Verificando se elas séo
pertinentes aos conhecimentos histéricos adquiridos.

v Anotacdo no caderno dos principais pontos observados no video sobre
a cidade de Pompeia a fim de avaliar se o objetivo “Reconhecer a importancia dos
sitios arqueoldgicos para a preservacao de informacdes importantes sobre a antiga
civilizacdo de Pompeia”, foi alcangado pelo aluno, verificando a construcédo correta
de conceitos historico.

v Para avaliar se os objetivos: “Pesquisar na BNDigital as imagens da
exposicao do acervo fotografico de Dona Thereza Christina Maria denominado “Uma
Viagem ao Mundo Antigo” para a criagao do album ilustrado, Reconhecer através da
observacédo de imagens a qual civilizagdo a mesma pertence para relaciona-la a
suas caracteristicas, Perceber o tamanho das construcbes do Egito Antigo para
entender como este povo era inteligente e desenvolvido, Selecionar 20 imagens das
civilizacbes egipcia e de Pompeia para a criacdo de um album ilustrado”, foi
alcancado, o professor devera observar atentamente o desempenho do alunos no
laboratorio de informética verificando se o0 mesmo estd acessando o site de forma
correta, se esta seguindo corretamente as orientacfes propostas no roteiro de
pesquisa e se esta conseguindo lidar com as ferramentas de tecnologia digital que
estardo sendo utilizadas a fim que as etapas do processo de construgdo do album
sejam concluidas no tempo previsto.

v Solicitar que os alunos construam legendas, em um portador de texto a
escolha deles, que possuam informacdes histéricas corretas sobre as imagens
escolhidas, como uma forma de avaliar se o objetivo “Buscar informagdes sobre as
civilizacbes egipcia e de Pompeia para criar legendas que deem significado as
imagens”, foi alcangado. As legendas deverao ser escritas seguindo os padrdes da
norma culta da Lingua Portuguesa apresentando coeréncia e coeséo textual.

v A avaliacao se o objetivo “Exercitar a criatividade ao produzir um album
ilustrado para o registro e fixacdo dos conteddos sobre o mundo antigo
especificamente: Egito e Pompeia” foi alcangado, ocorrera por meio da elaboracéo

de uma apresentacdo de PowerPoint que servird de portador do album ilustrado.
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Neste sentido sera avaliado os seguintes aspectos da apresentacdo: criatividade,
guantidade de imagens e legendas, citacdo da fonte das imagens, texto proprio para
as legendas e que estejam historicamente corretos obedecendo os padrbes na
norma culta da Lingua Portuguesa e citagcdo das referéncias bibliogréficas. E a

apresentacao oral do aluno no dia da exibicdo do seu album ilustrado.

3.3 — Titulo: NARRATIVAS DOS MOVIMENTOS SOCIAIS OCORRIDOS NO INICIO
DA REPUBLICA BRASILEIRA

3.3.1 — Contexto de Utilizacéo

A sequéncia didatica apresentada sera utilizada para uma aula interdisciplinar
envolvendo os componentes curriculares de Historia e Produgdo de Texto sobre as
trajetdrias e conquistas dos negros, das mulheres e dos indigenas nos anos iniciais
da Republica do Brasil. Este assunto esta contido na base curricular do 9° ano da
Educacéo Basica.

A tematica de trabalho visa proporcionar aos alunos uma visao sobre as
conquistas dos grupos que sempre foram considerados minoritarios na historia do
Brasil. Ao abordar os movimentos sociais que 0s mesmos protagonizaram € possivel
perceber que os negros, as mulheres e os indigenas ndo eram passivos diante das
suas realidades, ao contrario do que muitas vezes habita o ideario popular.

O que muitas pessoas acreditam € que 0s negros, as mulheres e os
indigenas pouco ou nada fizeram para mudar a sua realidade diante da sociedade
brasileira desde a coloniza¢&o do Brasil.

Neste estudo, os alunos irdo se apropriar do saber histérico para construir
uma narrativa que demonstre a luta destes grupos em busca de seus direitos
sociais. Criando assim, uma nova percep¢ao historica sobre a participacdo destes
na sociedade brasileira.

Para se construir a narrativa sera utilizada a técnica do storytelling. Esta
técnica consiste em uma contacdo de historia propriamente dita como forma de
passar o conhecimento e exercitar a criatividade dos alunos.

A técnica do storytelling leva os alunos a apreender o conteddo uma vez que,
0s permite utilizar diversas técnicas em suas narrativas e, também, que estas sejam
coletivas possibilitando a criacdo de verdadeiras inferéncias sobre a sociedade em

gue eles estao inseridos.
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Rodrigo Cogo, em sua obra Storytelling: As narrativas da memoria na
estratégia da comunicacdo, sugere que: as narrativas ndo tém a intencdo de
simplesmente contar fatos e momentos, ela se utiliza da memaria coletiva junto com
a memoria individual para aprimorar o fato, ndo somente informando, mas também
envolvendo os interlocutores. Isto ocorre porque as historias possuem
caracteristicas colaborativas, jA que usam experiéncias culturais do narrador e do
ambiente em que o mesmo esta inserido.

Para o enriquecimento da narrativa, € possivel utlizar as ferramentas
disponiveis no ciberespaco. Portanto, esta sequéncia didatica prevé a utilizacdo de
varias ferramentas tecnoldgicas para a construcdo do conhecimento acerca dos
movimentos sociais que ocorreram nos anos iniciais da Republica no Brasil.

Os alunos serdo motivados a entender a luta de negros, mulheres e indigenas
na conquista de seus direitos e construir uma narrativa verdadeira por meio da
construcdo de texto colaborativo, utilizando para isso a ferramenta wiki, elaborando
um roteiro para a apresentacao através da ferramenta Prezzi e por fim fazer um
pequeno video que sera criado através de uma ferramenta chamada Flipgrid.
Utilizando estas ferramentas os alunos colocardo em pratica os elementos
existentes em uma narrativa, conteido abordado na disciplina Producdo de Texto.
Pressupfe-se que o0s alunos ja consigam, visto que este conteudo é revisional,
entender os seguintes pontos: foco narrativo em primeira e terceira pessoa, tipos de
personagens, tipos de narrador e no¢cdes de tempo e espaco; como elementos de
uma narrativa.

Espera-se, portanto, que apos a aplicacdo desta sequéncia didatica os alunos
do 9° ano tenham sido capazes de desenvolver uma narrativa que conte a historia
de como foi a atuacéo dos negros, das mulheres e dos indigenas nos primeiros anos

da Republica Brasileira de forma significativa.

3.3.2 - Objetivos

Ao realizar a sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:

> Identificar como o0s negros foram tratados apds a abolicdo da
escravidao por meio da analise e discussao de textos que abordam o assunto para

assim entender a realidade com a qual se depararam na condicao de libertos.
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> Avaliar a importancia da participacdo dos negros na sociedade
brasileira, de forma que esta discusséo possa servir de analise para a compreensao
sobre a formacdo da identidade do povo brasileiro por intermédio de atividades
propostas no decorrer das aulas.

> Compreender a luta pelos direitos das mulheres como uma conquista
alicercada em acontecimentos historicos mundiais como forma de perceber que
estes movimentos ocorreram em uma continua temporalidade histérica por meio de
pesquisas cientificas.

> Identificar as principais reivindicacfes dos povos indigenas no contexto
republicano, entendendo este processo como uma heranca da época da
colonizacéo, por intermédio da leitura de textos que demonstram a luta das minorias
sociais no Brasil.

> Compreender que as conquistas dos negros, das mulheres e dos
indigenas s6 foram alcancadas por intermédio dos movimentos sociais percebendo
gue estes sao vitais para o surgimento de uma sociedade mais justa.

> Discutir quais sdo o0s elementos tipicos de um texto narrativo,
relembrando as suas caracteristicas diversas para a constru¢cao de um texto coeso.

> Apropriar-se dos estilos de linguagens proprios para se criar uma
storytelling de modo a poder usar diferentes ferramentas para este fim.

> Utilizar ferramentas digitais para constru¢do do texto narrativo com o
objetivo de se criar uma storytelling interessante.

> Entender a importancia de se consultar diversas fontes historicas
como: imagens, documentos, relatos, sites, para a constru¢do do saber histérico que

comprovem a importancia dos movimentos sociais.

3.3.3 - Conteudo

Esta sequéncia didatica se encaixa nos contetudos de Histéria e Produgéo de
Texto.

Em Historia:

> Movimentos Sociais: negros, indigenas e mulheres durante os anos
iniciais da Republica Brasileira. Este conteido aborda como foi a insercdo dos
negros na sociedade pds-abolicdo discutindo a participacdo desta parcela da
populacdo na formac&o econdmica, politica e social do Brasil. E abordado também

as conquistas dos direitos civis, politicos e sociais dos trés grupos bem como a
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l6gica da inclusdo dos direitos dos indigenas e das mulheres no contexto
republicano.

Em Producéo de Texto:

> Revisdo do texto narrativo e seus elementos caracteristicos.
Identificacdo de foco narrativo, tipo de narrador, estruturacdo da narrativa e nocéo

de tempo e espaco.

3.3.4 - Ano

9° ano do Ensino Fundamental.

O motivo da escolha da turma para aplicacdo desta sequéncia didatica é que
esta tematica esta contida na habilidade (EFO9HI09) Relacionar as conquistas de
direitos politicos, sociais e civis a atuacdo de movimentos sociais da Base Nacional
Comum Curricular - BNCC de Histéria para esta série, visto que o tempo historico
em que ocorrem estes fatos € justamente a Idade Contemporanea. E, também,
porque no 9° ano os alunos j& possuem uma ideia concretizada do que € uma

narrativa podendo este contetudo ser ministrado em forma de uma revisao.

3.3.5-Tempo estimado
Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 09 aulas de 50

minutos. Sendo 06 aulas de Histéria e 03 aulas de Producéo de Texto.

3.3.6 — Previsdo de Materiais e Recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sao: livro didatico, quadro branco, pincel colorido, folha xerox contendo o roteiro da
atividade para colar no caderno e as atividades de Producgéo de Texto, laboratorio de
informatica com computadores individuais com acesso a internet, celulares,
Datashow e computador em sala de aula com acesso a internet, plataforma TEAMS
(a Microsoft disponibilizou o recurso gratuitamente) para o uso da ferramenta wiki,
site do Prezi e o aplicativo (podera ser utilizado o site) Flipgrid. Os recursos
humanos serdo: alunos, professores de Historia e Producdo de Texto, técnico em
informatica (entendendo este como aquela pessoa que atua na escola auxiliando os

trabalhos no laboratorio de informética).
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3.3.7 — Desenvolvimento
3.3.7.1-12Aula
12 aula — Historia

Em sala de aula: Apresentacdo da temética aos alunos através de uma aula
expositiva.

Nesta aula, a professora ira distribuir o planejamento da atividade para os
alunos (Apéndice A) e sera feita a leitura do mesmo e uma explicagdo sobre as
linhas gerais do trabalho.

Sera explicado, também, que a producéo final do trabalho é a criacdo de uma
storytelling. Neste momento, o professor pode explicar aos alunos de forma bem
simples o que é uma storytelling. Ou seja, que € uma técnica de contacdo de
histérias e por isso a interdisciplinaridade com Producao de Texto, pois eles faréo a
contacdo de histéria por meio do texto narrativo colaborativo utilizando para isso
diversos meios.

A seguir a turma sera organizada em seis grupos de trabalho (esta divisdo
deverd ser feita pelo professor evitando, assim, a formacdo de grupos homogéneos.
Trabalhos em grupo se desenvolvem melhor quando ha individuos com diversos
perfis trabalhando juntos). Cabendo ao professor divulgar esta organizacao.

Para dividir os grupos foi utilizado a técnica de agrupamento por numeracao e
cores. Nesta técnica o professor numera os alunos de acordo com a quantidade de
grupos que se quer formar, neste caso seis. Numera-se 0s seis primeiros nomes da
chamada e a partir dai repete-se a numeragcdo. Apés todos estarem numerados
atribui-se uma cor para cada grupo. Observe a tabela abaixo com o nome dos
alunos e seus respectivos grupos.

Figura 8 — Tabela de organizac&o dos alunos por grupo de trabalho

Sophie Lamarque Ferreira de Oliveira
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Priscila Redolfi Gongalves

Larissa Samour Amaral

Fonte: Elaborada pela autora.
Apo6s a organizacdo dos grupos, atribuir os temas como explicado na folha de
planejamento (Apéndice A). Cada tema devera ser dividido em dois subtemas

distintos. Ou seja, a tematica dos negros sera trabalhada a partir de dois subtemas.
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O mesmo ocorrerd com os indigenas e as mulheres. Estes subtemas podem ser
escolhidos pelo professor quando o mesmo fizer o seu planejamento para a
aplicacdo desta sequéncia didatica. Os subtemas que constam no planejamento
entregue aos alunos (Apéndice A) sdo apenas sugestoes.

Estes subtemas foram escolhidos porque fazem parte do material utilizado
pelos alunos do 9° ano. Em seu livro didatico Historia Sociedade e Cidadania,
Alfredo Boulos Junior, aborda no capitulo 04 o tema desta sequéncia didatica e j4 o
apresenta dividido em subtemas. Como os alunos possuem o material e este precisa
ser trabalhado, os subtemas sugeridos foram acatados. Nesta aula serd explicado
aos alunos que os mesmos devem buscar outras fontes de pesquisa sugeridas a
eles no planejamento.

ApGs este momento, permitir que os alunos tirem as duvidas eventuais que
possam surgir a respeito do trabalho. Caso, apds as duvidas, ainda sobre algum
tempo da aula o professor pode pedir aos alunos para se reunirem em grupo e

iniciar os trabalhos.

3.3.7.1-22Aula
22 aula — Producéo de Texto

Em sala de aula: Revisdo sobre as caracteristicas do texto narrativo.

Nesta aula o professor devera preparar uma aula sobre o texto narrativo. A
aula pode ser dada utilizando a didatica que o professor achar melhor. Podendo ser
expositiva, assistir uma videoaula, aula com atividades entre outras estratégias.

Neste caso, em especifico, o professor de Producdo de Texto preparou uma
aula expositiva revisional (pois este conteldo ndo se encontrava no material didatico
dos alunos) e uma folha de atividades. Sendo que os primeiros 20 minutos da aula
foram utilizados para a explanagédo do conteudo e 30 minutos para a realizagdo do
exercicio.

O material a ser utilizado em producédo de Texto é de responsabilidade do
professor da disciplina e devera ser elaborado contendo atividades sobre texto

narrativo.

3.3.7.1-32Aula

32 aula — Historia
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Aula realizada no laboratério de informatica da escola. Lembre-se que vocé
devera reservar o laboratorio para que esta aula aconteca.

Esta aula sera realizada no laboratério de informatica da escola onde os
alunos iniciardo as suas pesquisas sobre cada um dos subtemas para complementar
0 material que ja possuem em seu livro didatico.

Durante a aula o professor vai passar uma lista onde os alunos informardo os
seus enderecos de e-mail. Caso o aluno ndo tenha e-mail sera necessario a criacdo
de um.

E aconselhavel que os alunos salvem o material ja pesquisado e selecionado,
pois eles o utilizardo na aula seguinte.

Caso ocorra algum problema e os alunos ndo possam utilizar o laboratério de
informatica, organize os alunos em sala de aula em grupo e permita que as
pesquisas sejam feitas utilizando os celulares.

Caso ainda nédo seja possivel o uso dos celulares, os grupos deverédo ler o
texto do livro didatico e ir selecionando as ideias que fardo parte de sua storytelling.

Como tarefa de casa solicitar que as pesquisas sejam finalizadas em casa e
gue tragam o conteudo pesquisado para proxima aula em pen-drive ou enviado em
seus proprios e-mails, ou ainda salvos em ambiente de nuvem (explicar aos alunos

gue ambiente de nuvem séo os drives virtuais como OneDrive e o GoogleDrive).

3.3.7.1-42Aula
42 aula — Historia

Aula realizada no laboratério de informatica da escola. Lembre-se que vocé
devera reservar o laboratorio para que esta aula aconteca.

Esta aula em especifico sO sera realizada caso ndo ocorra nenhum problema
de tecnologia. Se houver uma impossibilidade de utilizacdo de tecnologia, 0
professor deve seguir com o conteddo normal em sala de aula e adiar a aula
destinada ao trabalho para quando for possivel a utilizacéo do laboratorio.

Nesta aula o professor vai iniciar o trabalho da construgcdo de um texto
narrativo de forma colaborativa através do ambiente wiki. Portanto vai solicitar aos
alunos que acessem a ferramenta Microsoft TEAMS, disponibilizada gratuitamente
na internet, através do endereco eletrénico:

https://products.office.com/pt-br/microsoft-teams/group-chat-software
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Esta plataforma foi a escolhida porque ela permite trabalhar em um ambiente
wiki de facil execucdo. Caso o professor ja tenha familiaridade com outras
ferramentas wiki podera utilizar a que melhor convier.

Para utilizar a plataforma TEAMS com os alunos na escola, o professor
devera se preparar para a sua utilizacdo em seu horario de planejamento na escola
OU em casa, pois sera necessario a criacdo de uma equipe dentro desta plataforma
e, também, preparar o aplicativo wiki para ser utilizado pelos alunos. Para isso ele
deverd assistir aos tutoriais sugeridos no proprio site da Microsoft ou entdo, o
webinar da Big Brain Educacion, acessando-os através dos enderecos eletrbnicos
abaixo:

https://support.office.com/pt-br/article/treinamento-em-v%C3%ADdeo-do-
microsoft-teams-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7

https://www.youtube.com/watch?v=ZU6UUNilbVw.

Estes tutoriais sdo apenas sugestdes. Existem diversos outros que podem ser
consultados. O que o professor ndo deve fazer, de forma alguma, é dar esta aula
sem estar devidamente preparado.

Durante a aula o professor vai solicitar aos alunos que facam login no site da
plataforma TEAMS (o aluno deve usar o e-mail informado ao professor na aula
anterior).

Ao entrar na plataforma o aluno devera procurar a equipe “Todos noés
amamos Historia”. Clicar nesta equipe e aguardar o comando do professor.

Figura 9 — Equipes no Microsoft Teams

2

Matemitica e 7° Ano A - 2020 6° Ano B - 2020 6° Ano A - 2020 7° Ano B - 2020 TODOS NOS AMAMOS
Geometria 8° A 2020 [Monte Calvario] [Monte Calvaria] [Monte Calvaric] [Monte Calvario] HISTORIA - 9% ANO

L e B

SOMOS NOS QUE TODOS NOS SOMOS PARTE DESTA APAIXONADOS PELA SO PROFESSORES Produgéo de texto 6°
FAZEMOS A HISTORIA. APRENDEMOS... HISTORIA - 6% ANO A HISTORIA A - Ana Paula

Fonte: Adaptada pela autora do site Microsoft Teams
Assim que todos acessarem a equipe o professor devera solicitar aos alunos

gue acessem 0 aplicativo wiki. Ao acessar, o aplicativo ird abrir na pagina de


https://support.office.com/pt-br/article/treinamento-em-v%C3%ADdeo-do-microsoft-teams-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7
https://support.office.com/pt-br/article/treinamento-em-v%C3%ADdeo-do-microsoft-teams-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7
https://www.youtube.com/watch?v=ZU6UUNilbVw
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edicdo de texto. Cada grupo devera digitar sua producéao no local determinado de

acordo com o seu subtema.

. . MOVINENTOS S0 ==+ MOVIMENTOS SOCIAIS: NEGROS INDIGENAS E MULHERES.
TODOS NOS AMAMOS HISTORI... " dicher 0404

VERMELHO - NEGROS.

AMARELO - NEGROS

Nesta area se
encontram os
BRANCO - INDIGENAS Su btem aS .

VERDE - INDIGENAS

AZUL - MULHERES

MARROM - MULHERES

Fonte: Adaptada pela autora do site Microsoft Teams
A organizacédo textual devera seguir o que sera proposto pela professora de

Producao de Texto em suas aulas.

3.3.7.1-52Aula
5% aula — Producéo de Texto

Aula realizada no laboratério de informatica da escola. Lembre-se que vocé
devera reservar o laboratorio para que esta aula aconteca.

Esta aula em especifico s6 sera realizada caso ndo ocorra nenhum problema
de tecnologia. Se houver uma impossibilidade de utilizacdo de tecnologia, 0
professor deve seguir com o conteddo normal em sala de aula e adiar a aula
destinada ao trabalho para quando for possivel a utilizacéo do laboratorio.

Nesta aula o professor devera dar continuidade a 42 aula para que os alunos
finalizem os textos através da ferramenta Wiki para que ele possa corrigi-los.

Esta correcdo sera feita no momento de planejamento do professor que
acessara a equipe atraves da Plataforma TEAMS e tera acesso aos textos dos

alunos.
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3.3.7.1-62Aula
62 aula — Historia

Aula realizada no laboratério de informatica da escola. Lembre-se que vocé
devera reservar o laboratério para que esta aula aconteca.

Esta aula em especifico sO sera realizada caso ndo ocorra nenhum problema
de tecnologia. Se houver uma impossibilidade de utilizacdo de tecnologia, o
professor deve seguir com o conteddo normal em sala de aula e adiar a aula
destinada ao trabalho para quando for possivel a utilizacdo do laboratério.

Esta aula sera destinada a preparacao de duas atividades: a apresentacao no
Prezzi e a gravacdo de video no Flipgrid. Para isso o professor tera que fazer um
estudo, em seu horario de planejamento sobre estas ferramentas. Sugere-se
tutoriais, seguem abaixo os links:

https://prezi.com/view/ST4tlpqvAhYLNQEcswZd/

http://edu.bigbrain.com.br/webinar-flipgrid-agradecimento-03-04

Os alunos seréo orientados a acessar o Prezi e montar uma apresentagéao do
seu texto narrativo para a sala, assim como fazer uma gravagdo no aplicativo
Flipgrid de um video de 2’30 narrando uma importante conquista dos grupos
estudados. Essa orientacdo ocorrera no momento da aula com a exibicdo do passo
a passo dos aplicativos concomitante ao acesso dos alunos.

Ou seja, o professor deve transmitir no teldo do laboratério como usar o
Prezzi e o Flipgrid ao mesmo tempo em que o0s alunos 0s acessam nos
computadores.

Caso ndo seja possivel acontecer esta acdo, o professor deverd solicitar
ajuda ao técnico de informatica do laboratério e ir atendendo aos alunos na medida

em que eles desenvolvem a tarefa.

3.3.7.1-72Aula
72 aula — Historia

Aula realizada no laboratorio de informatica da escola. Lembre-se que vocé
devera reservar o laboratério para que esta aula aconteca.

Esta aula em especifico s sera realizada caso ndo ocorra nenhum problema
de tecnologia. Se houver uma impossibilidade de utilizacdo de tecnologia, o
professor deve seguir com o conteddo normal em sala de aula e adiar a aula

destinada ao trabalho para quando for possivel a utilizagéo do laboratorio.
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Esta aula serd uma continuacdo da aula anterior onde os alunos terdo a

oportunidade de finalizar o trabalho no Prezzi e no Flipgrid.

3.3.7.1 - 82 Aula
82 aula — Historia

A 82 e a 92 aula seréo utilizadas para a apresentacdo dos trabalhos em sala
de aula utilizando o Datashow da sala. E a finalizagdo do processo de avaliacao do
trabalho realizado.

3.3.7.1 - 92 Aula
92 aula — Producéo de Texto

A 82 e a 92 aula serdo utilizadas para a apresentacao dos trabalhos em sala
de aula utilizando o Datashow da sala. E a finalizacdo do processo de avaliacao do

trabalho realizado.

3.3.8 — Avaliacéao

A avaliacdo deste trabalho devera ser realizada de forma formativa e
continua.

Portanto a avaliacdo acontecera da seguinte forma:

v Para avaliar se o objetivo: “Identificar como os negros foram tratados
apos a abolicdo da escravidao através da andlise de textos que abordam o assunto
para assim entender a realidade com a qual se depararam na condi¢cao de libertos”
foi alcancado, o professor de Histéria devera observar a efetividade das leituras e
pesquisas realizadas pelos alunos através da organizacdo das informacdes
encontradas e as anotacdes utilizadas feitas pelos mesmos no caderno.

v Os objetivos “Avaliar a importancia da participacdo dos negros na da
sociedade brasileira, de forma que esta discussao possa servir de analise para a
compreensao sobre a formagao da identidade do povo brasileiro” e “Compreender
gue as conquistas dos negros, mulheres e indigenas so foram alcancadas atraves
dos movimentos sociais percebendo que estes sao vitais para o surgimento de uma
sociedade mais justa” serdo avaliados, pelos professores de Histéria e Producéo de
Texto, por meio da apresentacdo oral dos trabalhos em grupo ao final de sua

execucao.
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v A avaliacdo dos objetivos “Compreender a luta pelos direitos das
mulheres como uma conquista alicercada em acontecimentos historicos mundiais
como forma de perceber que estes movimentos ocorreram em uma continua
temporalidade historica” e “ldentificar as principais reivindicacbes dos povos
indigenas no contexto republicano, entendendo este processo como uma heranca
da época da colonizagdo” sera feita pelo professor de Histéria por meio do
acompanhamento das pesquisas realizadas para a montagem dos trabalhos e
anotacao dos resultados destas pesquisas.

v O objetivo “Discutir quais sdo os elementos tipicos de um texto
narrativo, relembrando as suas caracteristicas diversas para a constru¢cdo de um
texto coeso” sera avaliado pelo professor de Producdo de Texto por meio da
correcdo dos textos elaborados pelos alunos.

v Os objetivos “Apropriar-se dos estilos de linguagens proprios para se
criar uma storytelling de modo a poder usar diferentes ferramentas para este fim” e
“Utilizar ferramentas digitais para constru¢ao do texto narrativo com o objetivo de se
criar uma storytelling de forma criativa” serdo avaliados pelos professores de Historia
e de Producdo de Texto em dois momentos distintos: 1° momento a partir da
observacédo da utilizacdo correta das ferramentas propostas (wiki, prezzi e flipgrid) e
em um 2° momento na hora da apresentacédo do trabalho verificando se a ferramenta
foi bem utilizada possibilitando aos alunos a construgdo do saber histérico e o
exercicio da criatividade.

v Para avaliar o objetivo “Entender a importancia de se consultar
diversas fontes historicas como: imagens, documentos, relatos, sites, para a
construcao do saber historico que comprove a importancia dos movimentos sociais”

o professor de Historia ird observar as fontes consultadas durante as pesquisas.

3.4 — Titulo: RENASCIMENTO CULTURAL: UMA EXPERIENCIA VIRTUAL DE
GALERIA DE ARTE UTILIZANDO O FACEBOOK

3.4.1 — Contexto de utilizagéo
A sequéncia didatica apresentada sera utilizada para uma aula envolvendo o
componente curricular de Historia sobre o periodo do Renascimento Cultural iniciado

na Italia a partir do século XV. Este assunto esta contido na base curricular do 7°
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ano da Educacao Basica. A mesma, também, dara énfase na utilizacdo de uma rede
social no contexto da sala de aula.

O tema escolhido para esta sequéncia didatica fundamenta-se por ser um dos
conteudos obrigatérios da BNCC para o 7° ano e por este ser um dos assuntos que
fundamentam a mudanca na mentalidade de pensamento do homem medieval para
0 pensamento moderno.

Além disso € um contelddo que por si encanta os alunos pois muitos deles ja
navegaram pelo universo de Leonardo Da Vinci, Shakespeare, Michelangelo, Galileu
Galilei entre tantos outros génios. E os que ndo os conhecem, também, ficam
curiosos ao serem apresentados as ideias destes pensadores renascentistas.

Esta sequéncia didatica foi elaborada pensando na utilizacdo do ciberespaco
através da rede social Facebook e da plataforma de estudos Gocongr. E importante,
aqui, entender o que é ciberespaco, o que é Facebook e o Goconqr.

De acordo com a publicacdo Léxico Ciborgue entende-se por ciberespaco

[...] o territério que surge da interconexdo mundial dos computadores, a
internet. Nao se refere apenas a infraestrutura material da comunicagao
digital, mas também ao universo oceanico de informacgdes que ela abriga. E
um espago com existéncia tao real quanto qualquer outro. (SALES, [20207],

p.3).

O ciberespaco faz parte da realidade dos alunos do século XXI e ndo ha
meios de separa-los do que chamados de realidade virtual para manté-los somente
em um mundo de realidade analdgica, pois para estes individuos uma realidade néao
se dissocia da outra e o ciberespaco é considerado um espaco de existéncia real,
como mencionado anteriormente.

O Facebook € uma das redes sociais mais utilizadas no mundo, onde seus
usuarios podem interagir através de postagens de fotos, comentarios e videos sobre
quaisquer assuntos com milhares de pessoas. E uma rede social que permite tanto a
criacdo de paginas publicas como o de grupos fechados, o que permite uma
seguranca relativa de seus usuarios e suas postagens. E importante que salientar
que redes sociais sdo as relagbes envolvendo diversas pessoas que possuam
interesses comuns e interagem em torno destes. No caso, 0 Facebook seria um
exemplo de rede social digital.

O trabalho realizado com o Facebook sera a criacdo de uma galeria de arte
digital e para este fim sera utilizada uma outra ferramenta digital chamada Goconqr.
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O Gocongr € uma plataforma digital que permite ao aluno organizar seu estudo
através de varias ferramentas digitais. A ferramenta utilizada sera Flashcards.

E inegavel que os alunos, nos dias de hoje, vivem em um ambiente cercado
de musica, cores, movimentos enfim interatividade que muitas vezes se difere das
ainda tradicionais salas de aula. Portanto torna-se necessario adequar a educacao
as TICs levando os discentes aprenderem de forma mais efetiva o conhecimento
ministrado em nossa sala de aula.

Desta forma, esta sequéncia didatica pretende demonstrar como um contetdo
do 7° ano da Educacdo Basica que trata de um assunto presente na historia do
século XV pode ser relacionado as tecnologias digitais presentes no século XXI,

aproximando-a da realidade dos alunos.

3.4.2 — Objetivos

Ao realizar a sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos sejam
capazes de:

> Compreender o conceito de Renascimento Cultural por meio de aula
expositiva e leitura de textos que exemplifiquem o pensamento da época e
realizacdo de exercicios.

> Identificar o pensamento renascentista por meio da analise de obras, e
pesquisa de suas caracteristicas, produzidas pelos artistas renascentistas em
diversos campos culturais: pintura, escultura, literatura e astronomia.

> Entender os ideais humanistas surgidos durante o Renascimento
Cultural por intermédio da identificacdo das principais ideias defendidas pelos
autores renascentistas.

> Diferenciar obras de arte renascentistas das obras produzidas na ldade
Média por meio da apropriacdo das caracteristicas e técnicas de pintura
desenvolvidas por eles, comparando imagens produzidas na época medieval e
imagens renascentistas.

> Utilizar ferramentas digitais como o Goconqgr e o Facebook de forma a

construir o saber histérico e protagonizar a prépria aprendizagem.

3.4.3 — Conteudo
Esta sequéncia didatica se encaixa no conteudo de Historia sobre

Renascimento Cultural. O Renascimento Cultural, compreendido entre os séculos
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XV e XVIII, surgido em Florenca, na Italia foi um movimento cultural de renovacao do
pensamento humano, onde o homem, através do uso da razdo passa a enxergar o
mundo através do antropocentrismo.

3.4.4 - Ano

7° ano do Ensino Fundamental.

O motivo da escolha da turma para aplicacdo desta sequéncia didatica € que
esta tematica estd contida na habilidade (EFO07HIO4) Identificar as principais
caracteristicas dos Humanismos e dos Renascimentos e analisar seus significados
da Base Nacional Comum Curricular - BNCC de Histéria para esta série, visto que o
tempo histérico em que ocorrem estes fatos é justamente a ldade Moderna. E,
porque é um contetdo que permite fazer um trabalho interessante utilizando uma

das ferramentas do GoConqgr chamada Flashcards e do Facebook.

3.4.5 - Tempo Estimado
Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 05 aulas de 50

minutos.

3.4.6 — Previsdo de Materiais e Recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sdo: livro didatico, quadro branco, pincel colorido folha xerox contendo o roteiro da
atividade para colar no caderno, laboratorio de informéatica com computadores
individuais com acesso a internet, celulares (caso haja necessidade), Datashow e
computador em sala de aula com acesso a internet, plataformas Goconqgr e
Facebook. Os recursos humanos seréo: alunos, professora de Historia e técnico em
informatica (entendendo este como aquela pessoa que atua na escola auxiliando os

trabalhos no laborat6rio de informética).

3.4.7 — Desenvolvimento
3.4.7.1-12aula
Aula expositiva sobre o contetdo tendo como referéncia o material utilizado
pelos alunos, neste caso o livro Historia e Cidadania, do autor Alfredo Boulos

Junior.
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Sugiro como enriquecimento da aula, um tour virtual pela Capela Sistina, e
para isso sera necessario um data show conectado a internet. O objetivo deste tour
€ visualizar as principais caracteristicas da arte renascentista.

Para acessar o tour, basta clicar no link abaixo:

http://m.museivaticani.va/content/museivaticanimobile/en/collezioni/musei/cappella-

sistina/tour-virtuale.html

Como atividade de casa, entregue a folha explicando a atividade e peca aos
alunos escolherem um artista do Renascimento Cultural para pesquisar uma obra e
suas caracteristicas. Saliente que o artista escolhido pode ser um representante da
pintura, da escultura, da literatura e da astronomia. Peca, também, que eles
realizem as atividades sugeridas no material didatico dos mesmos.

Caso o professor ndo tenha acesso ao Datashow com internet, podera
confeccionar, com imagens, cartdes com exemplos da arte Renascentista e a
medida que a aula for acontecendo estes cartbes podem passar pelos alunos para
gue eles visualizem as obras e reconhe¢am as suas caracteristicas.

Figura 11 — Modelo de Orientacdo da Atividade

TRABALHO DE HISTORIA —Data: _ /[
Tema: O Renascimento Cultural
Objetivos:
Reconhecer as principais caracteristicas da arte renascentista.
Entender o pensamento humanista da época.
Orientagtes:
O trabalho sera realizado em grupo
Valor: __ pontos. - Data da entrega: __ ¢/ {

Utilizando o FlipGrid produza um video de 230 sobre uma das conguistas sociais alcangadas pelo grupo
social com o qual seu grupo esta rabalhando (o professor ira orientar como utilizar a ferramenta).

Atividade

1) Pesquise um artista do Renascimento e uma obra do mesmao.

2) Facauma peqguena biografia do artistas contendo suas principais ideias.

3) Realize uma pesquisa sobre a obra escolhida apontando as principais caracteristicas do
Renascimento Cultural observadas na mesma.

4y Construa um flashcards composto de dois cards. Um para a obra e outro para o autor. Na frente do
card colocar sempre a imagem e no verso as informacdes. Os cards deverdo ser consfeccionados
na platafornma on-line Gocongr.
https:/f'www_gocongr.com/pt-BR.

As demais orientactes serido passadas pelo professor durante as aulas destinadas ao trabalho

Fonte: Elaborada pela autora.


http://m.museivaticani.va/content/museivaticanimobile/en/collezioni/musei/cappella-sistina/tour-virtuale.html
http://m.museivaticani.va/content/museivaticanimobile/en/collezioni/musei/cappella-sistina/tour-virtuale.html
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3.4.7.1-2%aula

Esta aula sera dividida em dois momentos.

O primeiro momento serd em sala de aula onde o professor devera ouvir a
selecdo de artistas feita pelos alunos. O ideal é que ndo haja artistas repetidos
devendo o professor mediar com sugestdes uma nova escolha para que a galeria de
obras fique bastante variada. Para ficar descontraida a troca, peca aos alunos que
sorteiem no par ou impar quem ird trocar de personagem.

Caso o professor opte por respeitar a escolha dos alunos, verifigue se as
obras sao variadas para que a atividade nao fique desinteressante.

Neste momento os alunos vao responder a um questionario que vai facilitar a
utilizacdo da ferramenta Facebook pelo professor. A aplicagdo do questionario tem
por objetivo verificar a interagcédo do aluno com o ciberespaco.

Esta primeira parte devera durar no maximo 20 minutos.

Figura 12 — Modelo de questionério
FOLHA QUESTIONARIO A SER RESPONDIDO PELOS ALUNOS NA 2® AULA.

Caro aluno,
Preencha o questionario abaixo com muita atencao, ele sera muito importante em sala de aula.
MNome do aluno:

E-mail (caso ndo tenha deixe o espaco em branco)

1). Vocé tem acesso a internet?
{ ) ndo ( ) sim ( )} as vezes. Em caso negativo apresente uma justificativa.

2) Com que frequéncia vocé acessa a internet?
() diariamente { ) guinzenalmente ( ) raramente { ) semanalmente ( ) mensalmente { ) nunca.

Justifique se vocé responder nunca.

3) . Em que local vocé costuma acessar a internet?

( Jcasa { ) Lan  House ( ) escola ( ) local publico{ )

outro:

4) Em guais plataformas de redes sociais da internet vocé possui perfil (conta)?
[} Facebook () Twitter { ) WhatsApp ( ) outras

5) Para gue vocé mais utiliza a sua rede social do Facebook?

Fonte: Elaborada pela autora.
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O segundo momento sera realizado no laboratério de informatica. Para esta
atividade, o professor devera reservar o0 laboratério de informatica com
antecedéncia.

Nesta aula os alunos irdo pesquisar as principais caracteristicas da obra
escolhida que estdo de acordo com o que foi estudado na aula de Renascimento
Cultural. Também vao pesquisar dados para elaborar uma pequena biografia do
artista escolhido assim como a imagem da obra e do artista respectivamente.

O professor devera orientar seus alunos a salvarem as imagens na pasta
imagens do computador que 0os mesmos estdo utilizando ou em seus ambientes de
nuvem (explicar aos alunos que ambiente de nuvem sdo os drives virtuais como
OneDrive e o0 GoogleDrive). As demais informac¢des pedir aos alunos para anotarem
em seus cadernos.

Caso o aluno néo finalize a pesquisa na escola, o seu dever de casa sera
terminar a atividade para que esta seja utilizada na préxima aula.

Se por algum motivo o laboratério de informética ficar indisponivel, o
professor deve pedir aos alunos que facam suas pesquisas em sala de aula
utilizando seus celulares. Uma alternativa € ir para a biblioteca e fazer a consulta em
livros, porém desde ja vale alertar: os livros trazem muitas informacdes sobre o

Renascimento, mas poucas sobre as obras em si.

3.4.7.1-32aula

Aula realizada no laboratério de informatica da escola. Lembre-se que vocé
deverda reservar o laboratério para que esta aula aconteca.

Nesta aula, vale uma ressalva: é necessario que o professor tenha dominio
da plataforma Gocongr, por isso ele devera estudar e utilizar a plataforma antes
desta aula. Abaixo segue a sugestao de tutoriais existentes na internet:

https://www.youtube.com/watch?v= lji MQYxr4

https://www.youtube.com/watch?v=0Es1dE9IVRI

Esta aula sera realizada no laboratério de informatica da escola onde os
alunos serdo apresentados a plataforma de estudos Gocongr. O professor devera
trabalhar todo o0 passo a passo a seguir com seus alunos:

1 — Pedir aos alunos para acessar a internet e inserir o endereco eletrénico do
GoConqr e realizar seus cadastros de usuarios como indicado na plataforma.

https://www.gocongr.com/pt-BR



https://www.youtube.com/watch?v=_lji_MQYxr4
https://www.youtube.com/watch?v=OEs1dE9IvRI
https://www.goconqr.com/pt-BR

52

Figura 13 — Tela de registro Gocongr

& gocongr.com/pt-BR
@ CoNnq T Registre-se grawitamente fenu=

as\ B B
Fonte: Adaptada pela autora do site Gocongr

2 — Assim que acessarem a plataforma, solicitar que os alunos cliguem em

Disciplinas e selecionem Historia.

Figura 14 — Tela Principal GoConqr

. Luciana Paixdo Recursos Editados Recentemente

-JJ Sem titulo

®x

: B VERDADE OU MEMTIRA...
Performance monitoring and .

cy

profiling of Cl servers | [l Fake News
Performance monitoring and profiling of

Jenkins, TeamCity, Gradle, Maven, Ant and -jJ Fake News
Junit

yourkit.com

GO0 AD

Sem titulo

cy

Escolhz um destes recursos e comece 3 criar conteldo de aprendizagem

DoEO0EE

Meu GoCongr
|E) Disciplinas

ke Cursos

it
=
L

Fonte: Adaptada pela autora do site GoConqr
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3 - Pedir aos alunos clicar no botdo Criar e selecionar a ferramenta

Flashcards.

Figura 15 — Tela Principal Goconqr

Pesquisar conte(do, pessoas ou Erupos e Luciana Paixéo

4 Slides

Recursos Editados Recentemente
FlashCards

. Sem tit:
-i- Mapa Mental -JJ sme

@x

VERDADE OU MENTIRA...
and

Notas

Quiz

+ Fluxograma

[ V[l Fake News
® Curso

-_]J Fake News
Editar

Sem titulo

ROONDO

Fonte: Adaptada pela autora do site Gocongr

4 — Orientar aos alunos que criem dois cards: um da obra e outro do autor.
Inserindo as informacdes pesquisadas por eles na aula anterior. Sendo que a frente
do primeiro card devera constar a imagem da obra € 0 nome e no verso as
informagdes sobre a mesma. Da mesma forma o card do artista, frente: imagem do
artista e nome e verso: principais dados biograficos do mesmo. Lembra-los de
colocar o nome da obra como titulo do seu flashcard.

5 — Ao final da aula, oriente os alunos a clicar na pasta Ac¢des e fazer uma
copia do flashcard, salvando-o na disciplina Histéria.

Figura 16 — Tela do flashcard Gocongr

] Q 5 o Sem titulo &
= Inserir Flashcard | =f Importar Flashcards ] Selecionar tudo Flashcard
Fundo eme | ]+ | B Texwra  Tetodafrente | 44~ | A[ |~ Fundo doverso | [l ~| M Textura| Texwodoverso |44~ A[ |+

Frente Verso

=/ Enviar imagem =/ Enviar imagem

Fonte: Adaptada pela autora do site Gocongr
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Caso ocorra algum problema com o laboratério de informatica que impeca seu
uso, o professor devera dar continuidade ao conteudo e remarcar a aula para uma
outra data.
3.4.7.1-42aula

Aula realizada no laboratério de informatica da escola. Lembre-se que vocé
devera reservar o laboratorio para que esta aula aconteca.

Nesta aula os alunos deveréo finalizar os flashcards e enviar ao professor, via
e-mail, para as devidas correc¢des antes de sua publicacdo. Para compartilhar com o
professor os alunos serdo orientados a clicarem na pasta A¢do e escolher a opcéao:
“Enviar link por e-mail”.

Caso ocorra algum problema com o laboratério de informética que impeca seu
uso, o professor devera dar continuidade ao contetdo e remarcar a aula para uma

outra data.

3.4.7.1 -5%aula

Aula realizada no laboratério de informatica da escola. Lembre-se que vocé
devera reservar o laboratério para que esta aula aconteca. Porém a mesma soO
devera ser agendada apdés todos os flashcards serem corrigidos e avaliados pelo
professor.

Esta aula tera duas finalidades: fazer as correcdes indicadas pelo professor
nos flashcards ja corrigidos anteriormente e posta-los no Facebook.

Para postar os flashcards no Facebook, o professor devera criar um grupo no
mesmo para que as postagens sejam realizadas. O mais indicado nesta atividade é
que o perfil utilizado seja o da escola. O professor devera pedir ao administrador da
conta do Facebook da escola (que geralmente € alguém da coordenacéo) que crie
um grupo dentro deste perfil onde os alunos possam postar seus flashcards. Sugere-
se que o nome do grupo seja Galeria de Arte Renascentista. O responsavel pelo
Facebook ira precisar dos e-mails dos alunos para convida-los a fazer parte do
grupo, neste momento o questionario aplicado na aula 02 (figura 12) sera utilizado.

Como os alunos sdo menores € possivel que alguns ndo tenham acesso ao
Facebook e por isso o professor podera se encarregar de fazer todas as postagens.

Caso a escola ndo possua um Facebook, o professor devera criar um perfil

nesta rede social desvinculado do seu perfil pessoal, utilizando-o Unica e
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exclusivamente como ferramenta de ensino. Dentro deste perfil, deve-se criar o
grupo para a postagem dos flashcards.
A seguir sugestao de um tutorial sobre como criar grupo no Facebook:
https://www.youtube.com/watch?v=0VFjo7UyZBM

Ao criar o grupo no Facebook, deixe claro para os alunos que o objetivo deste
grupo € somente para a postagem da atividade e que de forma alguma seus
membros estardo autorizados a utiliza-lo para outro fim.

Apés todas as postagens serem feitas, peca aos alunos que comentem pelo
menos duas postagens diferentes feitas pelos colegas. Avise-0s que as postagens
deverdo conter comentarios que envolvam a matéria estudada. Neste momento
comentarios pessoais ndo sdo bem-vindos.

Esta aula em especifico s6 sera realizada caso ndo ocorra nenhum problema
de tecnologia. Se houver uma impossibilidade de utilizacdo de tecnologia, o
professor deve seguir com o conteddo normal em sala de aula e adiar a aula

destinada ao trabalho para quando for possivel a utilizacéo do laboratério.

3.4.8 — Avaliacao

A avaliacdo deste trabalho devera ser realizada de forma formativa e
continua.

Portanto a avaliacdo acontecera da seguinte forma:

v O objetivo “Compreender o conceito de Renascimento Cultural através
de aula expositiva e leitura de textos que exemplifique o pensamento da época”
serd avaliado através da participacdo dos alunos durante a aula expositiva e da
execucao dos exercicios propostos pelo livro.

v A avaliacdo do objetivo “ldentificar o pensamento renascentista
através da andlise de obras produzidas pelos artistas renascentistas em diversos
campos culturais: pintura, escultura, literatura e astronomia”, sera realizada atraves
da verificacdo do resultado das pesquisas anotadas no caderno. Deve ser
verificado se as anotacfes dos dados que o aluno levantou em sua pesquisa
correspondem a obra citada.

v" O objetivo “Entender os ideais humanistas surgidos durante o
Renascimento Cultural através da identificacdo das principais ideias defendidas

pelos autores renascentistas”, devera ser avaliado se na pesquisa feita e registrada


https://www.youtube.com/watch?v=OVFjo7UyZBM
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no caderno sobre o autor das obras, o aluno colocou as ideias deste artista que o
fizeram ser considerado um artista do Renascimento Cultural.

v O objetivo “Diferenciar obras de arte renascentistas das obras
produzidas na Ildade Média através da apropriacdo das caracteristicas e técnicas
de pintura desenvolvidas por eles”, devera ser avaliado durante a aula expositiva
verificando através da comparacao de imagens do livro se 0s alunos assimilaram a
diferenca dos dois estilos de arte. Para isto solicite que os mesmos facam esta
comparacao por escrito no caderno.

v A avaliagao do objetivo “Utilizar ferramentas digitais como o Goconqr e
o Facebook de forma a construir o saber historico e protagonizar a propria
aprendizagem”, sera realizada com a corregdo dos flashcards confeccionados
pelos alunos na plataforma Gocongr e a avaliagdo dos comentarios realizados por
eles nas postagens dos colegas no Facebook. Para este fim, o professor devera
verificar a qualidade e relevancia das informacdes contidas no flashcard,
criatividade, o conteldo dos comentarios postados e a utilizacdo correta da Lingua
Portuguesa.

3.5 — Titulo: A INFLUENCIA DO RADIO NA HISTORIA POLITICA DO BRASIL

3.5.1 — Contexto de utilizagao

A sequéncia didatica apresentada serda utilizada para uma aula envolvendo o
componente curricular de Histéria sobre a Era do Radio no Brasil. Esta tematica é
parte integrante do contetdo Era Vargas que esta contido na base curricular do 9°
ano do Ensino Fundamental da Educacéo Basica. A mesma, também, dara énfase
para a utilizacdo de uma ferramenta digital de edicao e gravacao de audio.

O tema escolhido para esta sequéncia didatica fundamenta-se por ser um dos
conteudos obrigatérios da BNCC para o 9° ano e por este ser um assunto que
demonstra a importancia do radio para a consolidacdo do Estado Novo Varguista
através da propaganda governamental utilizada neste periodo.

A relevancia do tema pode ser entendida quando se sabe que até 1930 a
veiculacdo de noticias e de entretenimento, no Brasil, era muito precéaria. Nesta
época nao se falava em televisores, aparelhos celulares, computadores, internet e
muito menos de redes sociais. A industria fonogréafica, também, dava os seus

primeiros passos e ter um gramofone em casa para escutar musica era um luxo
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permitido somente as familias mais abastadas. Vale ressaltar que a leitura das
noticias através dos jornais era também privilégio de pouco pois a maioria da
populacao brasileira era analfabeta.

Neste contexto, surge o radio que, na histéria do Brasil, foi o primeiro meio de
comunicacdo de massa que ficou ao alcance da sociedade. O isolamento e o
alheamento que as pessoas possuiam frente ao que acontecia na sociedade
comeca a diminuir.

As familias se reuniam ao redor do radio para ouvir noticias, novelas e
musica. E como nem todos possuiam um aparelho de radio (que na época custava
caro) reunir-se para ouvir 0 mesmo era verdadeiramente um evento social.

Diante da euforia da sociedade com este novo meio de comunicagdo, 0
governo da época vé no radio uma possibilidade de influenciar as pessoas a
acreditarem em suas propostas politicas. E esta estratégia sera amplamente
utilizada por Getulio Vargas no periodo do Estado Novo (1937 a 1945) quando ele
cria um programa para informar aos brasileiros as agdes de seu governo.

E claro que este programa veiculava somente as noticias positivas sobre o
Estado Novo Varguista, visto que era controlado por um 6rgdo governamental de
censura chamado DIP — Departamento de Imprensa e Propaganda.

Desta forma, estudar a influéncia do radio na politica brasileira € uma forma
de levar o aluno a entender como Getulio Vargas, apesar de ter implantado uma
ditadura no Brasil durante o Estado Novo, tornou-se uma figura popular e querida
pelo povo recebendo o titulo de “Pai dos Pobres”.

Esta tematica, também, pode ser relacionada a realidade dos alunos pois
permite que o professor dialogue com a atualidade enfocando a utilizacao das redes
sociais utilizadas na ultima eleicdo de 2018.

Para o desenvolvimento desta atividade ser& utilizado como ferramenta de
trabalho o Podcast, como forma de reproduzir pecas auditivas seguindo as
caracteristicas dos programas das décadas de 1930 e 1940. E necessario entender
gue um Podcast nada mais € que uma midia de gravacédo de audio que permite a
guem a usa, seja aluno ou professor, criar uma audioaula que serda mais uma
ferramenta para estimular a aprendizagem dos discentes.

André Barbosa Filho, 2005, no artigo “Audioaula: o som como suporte
pedagogico em sala de aula”, apresenta a importancia deste recurso pedagdgico

como forma de quebrar com o tradicionalismo educacional presente na educacgao
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brasileira e ainda como sendo uma estratégia que democratiza o ensino em sala de

aula.

O projeto de Audioaula ainda reconhece outra importante contribuigdo do
professor Cardoso, que discute limites e desvios a serem corrigidos e
resultados que precisam ser superados a fim de garantir a qualidade e a
assertividade do método: “[...] atestar o nivel de competéncia da geracéo
audiovisual nos dias atuais nao significa deixar de reconhecer a quantidade
significativa de ‘analfabetos funcionais’ e que, de alguma forma, passaram
por processos de ensino e aprendizagem. S&o aqueles que ndo séo
capazes de ler, escrever, fazer célculos simples de juros, resolver
problemas ou comunicar-se adequadamente no seu ambiente de trabalho
para serem eficientes nas suas tarefas ou mesmo lidar com questdes do
cotidiano. Esses fatos reforcam a urgente necessidade de rompermos com
a ideia do professor ‘auleiro’, amestrador, que entende o espago da escola
como um campo de obediéncia. O professor hoje tem que ser alguém capaz
de experimentar, duvidar, arriscar. Alguém que desenvolva com o0s
educandos um didlogo inovador quanto aos desafios do futuro, a construcéo
da cidadania, a capacitacdo profissional e a relevancia social da pratica
pedagogica” [ ]. (BARBOSA FILHO, 2005, p.168).

Desta forma, esta sequéncia didatica pretende demonstrar como uma
ferramenta digital pode levar os alunos a aprenderem um conteddo do século XX e

ainda relaciona-lo a sua realidade do século XXI.

3.5.2 — Objetivos

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa de que o0s
alunos sejam capazes de:

v Compreender a importancia do radio no contexto politico de 1930 para
garantir a vigéncia do governo de Getllio Vargas por meio de aula expositiva e
estudo do texto do livro didatico e realizacdo de exercicios.

v Relacionar a utilizagdo do radio em 1930 com a utilizacdo das redes
sociais como forma de manipulacdo de massas tanto no periodo de Getulio Vargas
como nas ultimas eleicbes presidenciais (2018) por meio de analise em grupo de
noticias da época e realizacdo de seminario para a discussao das conclusdes
formadas pelos grupos.

v Editar um audio no modelo de Podcast sobre o contexto politico e
social do final da década de 1930, por meio da utilizagdo da ferramenta Audacity.

v Exibir o audio editado, pela ferramenta Audacity, como meio de
caracterizar o cotidiano cultural da época bem como da veiculacdo de noticias
politicas por meio da criacdo de radio novela e de um programa aos moldes da Hora
do Brasil (programa de noticias do governo de Getulio Vargas).
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3.5.3 — Conteudo

O conteudo trabalhado nesta sequéncia didatica faz parte da disciplina de
Historia e aborda o uso do radio durante a Era Vargas de 1930 a 1945, nesta época
o radio era o principal veiculador de noticias do Brasil. Sendo que o governo de
Getulio utilizou, amplamente, o radio para conquistar o apoio politico do povo. Este
conteudo esta inserido como componente curricular, de acordo com a BNCC, do 9°

ano do Ensino Fundamental séries finais.

3.5.4 - Ano

Esta sequéncia didatica se aplica ao 9° Ano do Ensino Fundamental da
Educacéo Basica.

O motivo pelo qual este ano foi escolhido para a aplicacdo desta sequéncia
didatica é porque o tema abordado faz parte dos conteudos curriculares presentes
na habilidade (EFO09HIO06) Identificar e discutir o papel do trabalhismo como forca
politica, social e cultural no Brasil, em diferentes escalas (nacional, regional, cidade,
comunidade) da Base Nacional Comum Curricular - BNCC do Ensino Fundamental
para esta série, permitindo o trabalho com uma midia de audio, muito utilizada, nos

dias atuais, o Podcast.

3.5.5 - Tempo estimado
Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 06 aulas de 50
minutos, podendo caso haja necessidade para uma melhor edicdo do Podcast ser

estendida para 07 aulas de 50 minutos.

3.5.6 — Previsdo de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sdo: sala de aula, sala de informética, outros espacos fisicos da escola que
permitam a gravacao do podcast como: biblioteca, sala de video, sala de multimeios
(enfim locais mais silenciosos), livro didatico, textos de noticias, quadro, pinceis,
celulares, Datashow com internet e caixa de som (caso seja necessario, observar as
ponderacoes feitas ao longo da sequéncia). Os recursos humanos serdo: alunos,
professora de Histéria e técnico em informatica (entendendo este como aquela

pessoa que atua na escola auxiliando os trabalhos no laboratério de informatica).
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3.5.7 — Desenvolvimento
3.5.7.1-12Aula

O tempo desta aula devera ser dividido de modo que nos primeiros 35
minutos o professor ministre uma aula expositiva sobre o conteado tendo como
referéncia o material utilizado pelos alunos, neste caso o livro Historia e Cidadania,
do autor Alfredo Boulos Junior. Nesta aula, o professor explicara a politica durante o
Estado Novo e as estratégias de Getulio Vargas para se tornar popular durante o
seu governo ditatorial.

Nos 15 minutos finais, o professor apresentara aos alunos o trabalho a ser
desenvolvido nas proximas aulas entregando aos mesmos a folha contendo as
orientacdes e orientando sobre a formacdo dos grupos de trabalho (os grupos de
trabalho deveréo ser criados através da autonomia dos proprios alunos e o niamero
de integrantes sera de 4 a 5 alunos).

Como dever de casa o0 professor solicitara aos alunos que facam as
atividades do livro referentes a Era Vargas e pesquisem uma noticia sobre a
utilizacéo das redes sociais nas ultimas eleicfes, ocorridas em 2018.

Figura 17 — Sugestao de Orientacéo do Trabalho.

TRABALHO DE HISTORIA —Data: /[
Tema: O uso do radio na politica do Brasil
Objetivos:
Entender as caracteristicas politicas e culturais do Brasil durante o Estado Novo.
Conhecer como era a fransmissfio de uma novela de radio e do programa a Hora do Brasil
Relacionar o uso do radio na década de 1930 na politica com o uso das redes sociais nas eleicbes de

2018

Orientagbes:

O trabalho serd realizado em grupo

Valor: pontos. - Data da enfrega: /. /
Alividade:

1 — Monte um grupo de trabalho com seus colegas contendo 05 integrantes.
2 — Pesquise para a proxima aula uma noticia sobre o uso das redes sociais nas eleicBes de 2018
3 — O grupo deverd produzir um Podcast, seguindo as orientagdes abaixo de uma das opgdes de trabalho:
OpcAo A Producio de uma novela de radio ambientada no final da década de 1930. Para este fim:
¥ Devera ser gravade um podcast com no maximo 01 minuto que fard a abertura da novela
v Deverao ser gravados dois podcasis de 2 minutos no maximo contando a tematica da novela
Nestes podcasts sempre deverio aparecer vozes de personagens femininos e masculinos assim
COMO SONS Necessarios para se imaginar o cenario no qual se desenrola a cena.
»  Deverd ser gravado um podcast de no maximo 1 minuto com a finalizacio do capitulo e uma
mensagem de estimulo para que os ouvintes que ndo percam o proximo capitulo.
Opcao B: Producde de umepisodio do programa a Hora do Brasil. Para este fim:
~" Devera ser gravado um podcast com no maximo 01 minuto que fard a abertura do programa
~" Deverdo ser gravados dois podcasts de 2 minutos no maximo abordando acontecimentos
do Estado Movo e que promoveram uma imagem positiva de Getllio Vargas
~" Devera ser gravado um podcast de no maximeo 1 minute com a finalizag8o do programa «
uma mensagem de exaltacio ao presidente Getdlio Vargas.
4- Assista, em casa, os videos exibidos em sala de aula disponiveis nos links abaixo:
hitps:/iwww youtube.com/watch?v=xUjfFY 4BgwY

hitps/iwww youtube com/watch?v=Rx7UqwlbSjg

5 — Estude o uso do Audacity, seguindo o tutorial disponivel no link abaixo
hitps:/iwww youtube com/watch?v=GeJ8814Wvlg

6 — Ao ser solicitado pelo professor, fraga seu celular para a sala de aula.

Fonte: Elaborada pela autora.
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3.5.7.1-22Aula

A segunda aula sera destinada para a reunido dos grupos para que as
guestdes propostas pelo professor sejam discutidas.

Ao iniciar a aula o professor devera pedir aos alunos que formem o0s grupos e
gue tenham em maos as noticias pesquisadas na atividade de casa.

Ap6s a formacdo dos grupos, o professor solicitardA que 0S mesmos
compartilhem entre si as noticias e reflitam sobre as questées que estardo escritas
no quadro.

As questdes a serem discutidas seriam:

v Apoés a leitura e o compartilhhamento das noticias trazidas pelo grupo,
analisem o papel das redes sociais nas ultimas elei¢cdes ocorridas no Brasil em 2018
como influenciadoras de movimentos apoiadores e contrarios aos principais
candidatos.

v Qual o reflexo nos relacionamentos sociais da utilizacdo das redes
sociais como forma de expor a opinido sobre os principais candidatos a presidéncia
da Republica?

v Relacione a utilizacdo das redes sociais nas eleicdes de 2018 no Brasil
com o uso do radio durante o estabelecimento do Estado Novo durante a Era
Vargas.

Os alunos necessitam registrar no caderno as opinides do grupo que serao

compartilhadas em forma de seminario na proxima aula.

3.5.7.1-32Aula

O tempo desta aula devera ser dividido a fim de que sejam realizados: o
seminario e a sensibilizagcdo dos alunos para o trabalho a ser desenvolvido nas
aulas seguintes.

Nos primeiros 30 minutos da aula o professor realizara com os alunos um
seminario para que as opinides dos grupos sobre as questdes da aula anterior sejam
compartilhadas. Para maior aproveitamento do tempo o professor podera organizar
previamente (caso haja a possibilidade) as carteiras em forma de U e nomear um
aluno para ser o aluno-repérter do grupo (cuja funcdo é compartilhar as conclusées
do grupo). Esta estratégia ndo impede dos alunos que quiserem se manifestar
apontem as suas opinides. Ao final do seminario os grupos deverdo chegar as

seguintes conclusoes:
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v As redes sociais influenciaram as pessoas a apoiarem os candidatos
na eleicdo, assim como, serviram de meio para as mobilizagdes sociais em apoio ou
repudio aos candidatos a presidéncia.

v As redes sociais foram mal utilizadas, em alguns momentos, visto que
muitas fake News foram veiculadas a fim de promover ou ndo os candidatos. Além
disso, foi observado no periodo que, ora as pessoas nao respeitavam a liberdade de
expresséao, ora abusavam dela.

v Por fim que tanto o radio como as redes sociais podem ser utilizados
como veiculos de manipulacdo de massas no campo da politica.

Nos 20 minutos finais, o professor devera exibir dois audios das décadas de
1930 e 1940, sendo eles um da novela de radio: O Direito de Nascer e o outro da
Hora do Brasil ou Reporter Esso. Abaixo seguem os links onde estes audios estédo
disponiveis.

https://www.youtube.com/watch?v=xUjfFY4BgwY

https://www.youtube.com/watch?v=Rx7UqwlbSjqg

Estes audios servirdo para a sensibilizacao do trabalho de criacdo do Podcast
como evidenciado na folha entregue aos alunos na primeira aula (anexo 01). O
podcast a ser gravado podera abordar: o tema de uma novela de radio ambientada
ao final da década de 1930 ou entdo noticias importantes sobre o governo de
Getulio Vargas voltadas para a sua popularidade.

O professor devera explicar aos alunos a definicdo de Podcast como sendo
uma midia de audio gravada com o objetivo de ilustrar ou explicar um assunto.

Ao final, o professor devera lembrar aos alunos que para a préxima aula os
mesmos deverao trazer os celulares e entregar a circular que informa aos pais sobre

a necessidade de o aluno utilizar o celular nesta aula especifica de Historia.

Figura 18 — Sugestao de Circular.

Modelo de circular para autorizacéo do uso do celular.
Srs Pais/ Responsaveis

MNo dia / / , durante a aula de Histéria, os alunos do 9° ano estario realizando um

atividade com o objetivo de entender a importancia do radio para a Histdria do Brasil. Para realizar

o trabalho, os mesmos deverdo, neste dia, trazer, caso seja possivel, o celular carregado.

Atenciosamente,

Fonte: Elaborada pela autora.


https://www.youtube.com/watch?v=xUjfFY4BgwY
https://www.youtube.com/watch?v=Rx7UqwIbSjg
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3.5.7.1-42Aula

Esta aula sera destinada para a reunido dos grupos com o objetivo da
gravacao de seus podcasts. O professor orientarq os alunos de acordo com o tema
escolhido e devera direcionar cada grupo para o espaco utilizado para a gravacao
do podcast.

Durante a orientacdo dos grupos o professor devera passar as seguintes
instrucdes:

Grupos que escolheram a producdo de uma novela de radio:

v Devera ser gravado um podcast com no maximo 01 minuto que fara a
abertura da novela.

v Deverdo ser gravados dois podcasts de 2 minutos no maximo contando
a temética da novela. Nestes podcasts sempre deverdo aparecer vozes de
personagens femininos e masculinos assim como sons necessarios para se
imaginar o cenario no qual se desenrola a cena.

v Deverd ser gravado um podcast de no maximo 1 minuto com a
finalizacdo do capitulo e uma mensagem de estimulo para que os ouvintes nao
percam o proximo capitulo.

Grupos que escolheram o programa Hora do Brasil:

v Devera ser gravado um podcast com no maximo 01 minuto que fara a
abertura do programa.

v Deverdo ser gravados dois podcasts de 2 minutos no maximo
abordando acontecimentos do Estado Novo e que promoveram uma imagem
positiva de Getulio Vargas.

v Devera ser gravado um podcast de no maximo 1 minuto com a
finalizacdo do programa e uma mensagem de exaltagdo ao presidente Getulio
Vargas.

Apbs a orientacdo do professor, os grupos poderdo fazer suas gravacdes em
ambientes mais silenciosos da escola. O professor devera atuar como um mediador
visitando os espacos ocupados para verificar o andamento das gravacoes.

Ao final da aula solicitar que os alunos enviem para 0s seus proprios e-mails
os audios gravados (espera-se que todos tenham e-mails).

Caso o aluno nao possua um endereco eletrénico, e-mail, o professor devera

orienta-lo para que, em casa, 0 mesmo crie um.
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Orientara, também, aos grupos que nao finalizaram as suas gravacgdes, que
as finalizem em casa para serem utilizadas na préxima aula e que os alunos deverao
assistir  ao  tutorial  https://www.tecmundo.com.br/audacity/623-como-usar-0-

audacity.htm
Nesta aula, o professor podera enfrentar a situagcdo de que nem todos o0s

alunos tragam os seus celulares ou que alguns celulares ndo possuam uma boa
ferramenta para gravacédo de audio. Neste caso, esta situagdo ndo inviabiliza a aula
pois, o trabalho sera executado em grupo.

3.5.7.1-52Aula

Para esta aula o professor deverd fazer um agendamento prévio do
laboratorio de informética e orientar, anteriormente, ao técnico de informatica sobre
0 recurso a ser utilizado na aula com o objetivo de dar uma assisténcia mais efetiva
aos alunos e, também, para que ele verifique se o programa esta devidamente
instalado nos computadores. Caso nao esteja, solicite que o técnico de informatica
providencie esta instalacdo antes da aula.

Caso ocorra algum imprevisto e o laboratério de informética ndo puder ser
utilizado, a aula devera ser adiada sendo que o professor devera seguir o contetdo
normalmente e retomar a atividade assim que for possivel utilizar o laboratério.

Nesta aula, a turma serd encaminhada para o laboratério de informética a fim
de editar seus audios utilizando a ferramenta Audacity. Como ser& utilizada uma
ferramenta digital, o professor precisa estar bastante familiarizado com ela, devendo
estuda-la e praticar o seu uso para auxiliar os alunos no momento de edi¢cdo dos
seus audios. Seguem abaixo duas sugestdes de tutoriais para que o professor possa
estudar e aprender a utilizar a ferramenta.

https://www.tecmundo.com.br/audacity/623-como-usar-o-audacity.htm

https://lwww.youtube.com/watch?v=GeJ8814WVvlg

Os alunos deverdo escolher entre os membros do grupo colegas para
assumirem as seguintes fungoes:

v Colega pesquisador — Pesquisara musicas da época que podem ser
encaixadas nos projetos de Podcast que os mesmos estdo realizando. Estas
musicas deverdo ser adicionadas aos programas criados sempre para serem

executadas por 15 segundos no inicio e no fim de cada um deles.


https://www.tecmundo.com.br/audacity/623-como-usar-o-audacity.htm
https://www.tecmundo.com.br/audacity/623-como-usar-o-audacity.htm
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v Colega recebedor — Recebera os audios produzidos pelo grupo e os
enviara ao aluno editor.

v Colega editor — Editara o Podcast, fazendo a insercdo dos audios e
suas mixagens para que juntos formem um unico episédio da novela de radio ou da
Hora do Brasil. Assim como, este aluno ira colocar as musicas e os efeitos de edi¢do
através do Audacity.

Cabe aqui uma ressalva, o professor podera nomear mais de um aluno para
uma mesma funcéo para agilizar o processo de edi¢cdo de acordo com a quantidade
de componentes de cada grupo.

Enquanto o grupo trabalha na edicdo dos seus audios, o professor vai atuar
como mediador da aula, auxiliando os grupos quanto a utilizacdo da ferramenta de
edicdo ou atendendo a quaisquer dificuldades que possam surgir no processo.

Ao final da aula, o professor deve verificar se todos os grupos acabaram e
orientara para que 0sS mesmos salvem seus audios em seus e-mails para a
apresentacao na aula seguinte.

Nesta aula ele informara aos alunos que o grupo devera escolher um aluno
para apresentar o trabalho contextualizando o mesmo com o periodo histérico
estudado, na aula destinada a apresentacdo dos Podcasts.

Pode ocorrer que em uma Unica aula os grupos ndo consigam fazer a edicao
total de seus Podcasts, caso isso ocorra o professor devera acrescentar mais uma
aula de 50 minutos, a esta sequéncia didatica, para que todos os grupos tenham o
trabalho finalizado.

E importante observar que a préxima aula ser4 de apresentacdo dos
trabalhos e caso a sala de aula ndo tenha um Datashow conectado a internet seria
melhor que os alunos enviassem o0s audios para o e-mail do professor (a ser
disponibilizado para os mesmos) e o professor na préxima aula garantiria a

execucao dos audios com outros recursos como caixa de som e celular.

3.5.7.1-62Aula

Nesta aula os alunos irdo apresentar seus Podcasts.

O professor colocar4, novamente, as carteiras da sala em formato de U e
pedira aos alunos que assentem perto dos seus colegas de grupo. Também é

funcdo do professor estabelecer a ordem das apresentacoes.
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Para que esta aula aconteca sera necessario o uso do Datashow conectado a
internet para que os alunos acessem 0s e-mails e executem o0s seus Podcasts. A
apresentacao dos trabalhos devera ser iniciada pelo aluno que ficou encarregado de
contextualizar o mesmo com o periodo historico retratado. Neste momento, o
professor devera avaliar se a contextualizacdo esta correta observando se em sua
fala o aluno mencionou as principais caracteristicas do periodo. Em seguida passa-
se a executar o Podcast para que todos possam escuta-lo. Entdo, o professor
avaliard por meio de uma primeira escuta o trabalho executado, observando a
criatividade e os aspectos politicos e culturais presentes no final da década de 1930.

Ao final das apresentacBes o professor solicitara aos alunos o envio dos
Podcasts para seu e-mail, que sera informado aos mesmos. Esta acdo € necessaria
para que o professor avalie novamente os trabalhos por meio de uma segunda
escuta para ter certeza de sua avaliacéo.

Caso a escola ndo possua Datashow em sala, o professor podera adotar as
seguintes condutas: reservar a sala de video para esta aula ou, entdo, providenciar
uma caixa de som e pedir (previamente) aos alunos que baixem o trabalho para
seus celulares e que tragam o cabo do seu aparelho para que 0os mesmos sejam
ligados a caixa de som. Uma terceira sugestao e que ja foi apresentada ao final da
52 aula é que os alunos enviem os Podcasts para o professor e ele mesmo se

encarregara de executar no dia da apresentacao.

3.5.8 — Avaliacéao

v Ao avaliar o objetivo “Compreender a importancia do radio no contexto
politico de 1930 para garantir a vigéncia do governo de Getulio Vargas por meio de
aula expositiva e estudo do texto do livro didatico e realizagdo de exercicios”, o
professor devera estar atento a participagdo dos alunos no momento da aula
expositiva e corrigir os exercicios solicitados verificando a qualidade das respostas
dos mesmos.

v O objetivo “Relacionar a utilizagdo do radio em 1930 com a utilizagéo
das redes sociais como forma de manipulagdo de massas tanto no periodo de
Getulio Vargas como nas ultimas elei¢cbes presidenciais por meio de analise em
grupo de noticias da época e realizacdo de seminario para a discussdo das
conclusdes formadas pelos grupos”, sera avaliado por meio do envolvimento de

cada aluno com o trabalho em grupo verificando se todos trouxeram as noticias
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pedidas e se conseguiram responder as questdes propostas nesta aula fazendo o
registro das respostas em seu caderno.

v O objetivo “Relacionar a utilizagdo do radio em 1930 com a utilizagéao
das redes sociais como forma de manipulagdo de massas tanto no periodo de
Getulio Vargas como nas ultimas eleicbes presidenciais por meio de analise em
grupo de noticias da época e realizacdo de seminario para a discussdo das
conclusdes formadas pelos grupos”, também, sera avaliado por meio da participacéo
do grupo no seminério e na qualidade das respostas apresentadas.

v Ao avaliar o objetivo “Editar um Podcast sobre o contexto politico e
social do final da década de 1930, por meio da utilizacdo da ferramenta Audacity”, o
professor devera avaliar a qualidade da edi¢do do video e a criatividade que o grupo
adotou ao finalizar o seu projeto, por meio da observagao da atuagédo dos alunos no
laboratério de informatica e da escuta dos audios.

v O objetivo “Exibir o audio editado, pela ferramenta Audacity, como
meio de caracterizar cotidiano cultural da época bem como da veiculagédo de noticias
politicas por meio da criacdo de radio novela e de um programa aos moldes da Hora
do Brasil (programa de noticias do governo de Getulio Vargas)”’ sera avaliado por
meio da apresentacdo dos grupos em sala de aula e da escuta dos audios para a
certificacdo da qualidade e criatividade dos mesmos, bem como, da presenca das

caracteristicas do periodo histérico do Estado Novo.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O curso de Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educagao 3.0 contribuiu
de forma significativa para a elaboragdo das cinco sequéncias didaticas
apresentadas ao longo desta pesquisa.

O objetivo deste trabalho era mostrar a eficacia do uso das tecnologias
digitais na educacdo por meio da aplicacdo de sequéncias didaticas que
evidenciaram a importancia de um bom planejamento para que as tecnologias
digitais se transformem em ferramentas que possam possibilitar um ensino mais
eficaz de acordo com a realidade dos educandos.

Por meio desta pesquisa é possivel perceber que o ensino hibrido, onde o
aluno se torna protagonista de seu processo de aprendizagem € possivel e a

utilizacao das ferramentas digitais faz com que o processo se torne mais eficaz.
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Todas as sequéncias apresentadas séo possiveis de uma aplicacéo real seja
no ensino publico ou privado e acompanham a BNCC que prevé em seu texto o uso
da tecnologia como forma de promover aprendizagens mais significativas e auxiliar o
professor na implantacdo das metodologias ativas. Além de colaborarem para a
construcdo de uma incluséao digital.

As cinco sequencias didaticas apresentam tematicas inseridas na BNCC do
ensino de Histdria nas séries finais do Ensino Fundamental e contemplam a
competéncia de numero cinco da base onde fica evidente a necessidade do papel
do professor como mediador para desenvolver nos discentes a competéncia e as
habilidades necesséarias para compreender que o uso das tecnologias digitais na
educacdo podem ser aplicadas em outras esferas sociais.

Este curso, também, me permitiu uma apropriacdo do conhecimento ao
realizar reflexdes sobre a utilizacdo da tecnologia digital em sala de aula. Esta
reflexdo foi ampliada através das interacdes feitas com meus pares que me levavam
a elaborar um conhecimento possivel de ser aplicado e sala de aula e que
proporcionaria aos meus alunos o exercicio critico da educa¢do. Uma vez que o
ensino hibrido tem como premissa uma educacao mais autbnoma, critica e reflexiva.

Concluo afirmando que é possivel um pensar pedagogico diferenciado para a
educacao brasileira. Por meio dos meus estudos pude refletir que a realidade
educacional do Brasil necessita de uma reformulacdo. Reformulacdo esta que passa
por uma adequacao do trabalho docente através de uma formacdo voltada para o
trabalho com a tecnologia digital e da reformulacdo do plano politico pedagdgico de
cada escola de acordo com sua realidade social. A partir destes pressupostos a
educacdo passaria a ser mais contextualizada com a realidade dos educando que
estéo inseridos no meio digital com a ado¢&o de metodologias ativas para um ensino

mais eficaz.
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APENDICE A - Sugestéo de Orientac&o do Trabalho Proposto na Sequéncia 3.3

TRABALHO DE HISTORIA E PRODUCAO DE TEXTO — Data: I
Tema: Os Movimentos Sociais nos Primeiros Anos da Republica Brasileira.

Objetivos:
Entender a situacéo dos negros pés-abolicéo.
Reconhecer a situacdo de social de mulheres e indigenas no inicio da republica.

Fixar as caracteristicas do texto narrativo.

Orientac®es:
O trabalho sera realizado em grupo
Valor: pontos. - Data da entrega: / /

Observe abaixo a tabela dos grupos e a divisdo dos temas e subtemas de cada grupo.

3 |Matricula |Aluno

4 1 e Grupo 01 — Vermelho — Tema: Negros —
‘| 3 Da Abolicdo até a Imprensa Negra (Pags
7 | 2013380 |Arthur Rodrigues dos Santos 79 a 80)
8 | 2016176|Bernardo Bernardino Patente 5
5 6 e Grupo02 — Verde — Tema: Indigenas. — Os
10 1 indios na Republica (Pags 84 e 85)
1 3 e Grupo03 — Azul — Mulheres. — O
13 | 2019533 |Gabriela Mendes Talentino MOVImentO daS MU”’]ereS (Pags 88 a 90)
14 | 2012013|Ismael Miranda Serafim Ferreira 5
15 6 e Grupo 04 — Amarelo — Tema: Negros- A
* ! Cultura Afro-brasileira pés -Abolicdo. (Pags
18 3 8la 83)
2012009 |Livia Rodrigues Scoralick ,
= e e Grupo 05 — Branco — Tema: Indigenas. —
20 | 2013004 Maria Vitoria Martins Brito 5
" 6 Os indios na Era Vargas (Pags 86 e 87)
- 1 e Grupo 06 — Marrom — Mulheres. — Anos
” 3 1960: pilula, mini-saia e calga saint-tropez

2019615 |5ophie Lamarque Ferreira de Oliveira

(91 a 92)

Para esta atividade, vamos utilizar uma ferramenta de constru¢do de texto colaborativo

chamada [llll e que se encontra em na plataforma TEAMS (durante a execucdodo trabalho
0 grupo sera orientado sobre a sua utilizacao). Para entender esta ferramenta (Adaptado,
CAPS UFRGS, 2019) uma wiki € uma ferramenta de edicdo colaborativa, uma ferramenta
rapida para criagdo e edicdo de paginas online, que pode ser editada diretamente no web
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Browser.Além disso, uma pagina wiki € uma pagina cujo contetdo pode ser editado por
varios usuérios diferentes (ou mesmo por qualquer visitante).
Para que o trabalho seja realizado, siga atentamente as orientacdes abaixo

12 Parte

¢ No laboratério de Informatica pesquise sobre o subtema de responsabilidade de seu
grupo. Use seu livro didatico como referéncia e busque outras fontes de pesquisa.

e Passe para seu professor um endereco de e-mail valido (escreva-o na lista fornecida
pelo professor).

o Caso vocé nao termine suas pesquisas na sala destinada a esse fim, termine-as em
casa e salve-as em um penDrive ou envie para seu e-mail.

22 Parte

e Acesse 0 TEAMS e a ferramenta WIKI, encontre seu grupo. Para iniciar seu trabalho
com esta ferramenta vocé devera clicar logo abaixo do nome de sua secéo e, assim
que fizer isso, ira aparecer o local para comegar a escrever.

e Cada grupo, sabendo do tema de seu trabalho devera escrever um texto sobre o
tema proposto. Além do livro vocés podem buscar outras fontes de informagdes
sobre o texto. Ao final troque o titulo de sua sessao por um titulo criativo de acordo
com o seu texto.

Como € o primeiro trabalho utilizando a wiki, 0os grupos deverao respeitar as regras abaixo:
o Cada participante sera responsavel por, pelo menos, um paragrafo do texto.
Lembrando que o texto devera ter uma coesao de ideias.
. O texto devera ser artigo de opinido sobre o tema.
. E proibido apagar a producéo do colega. Mas vale alerta-lo que o mesmo precisa
melhorar o conteudo pelo chat da wiki (lembre-se de fazer esta correcdo do colega como
uma critica construtiva e s6 em caso de necessidade).
o O titulo do texto devera decidido pelo grupo de trabalho.
o O texto devera estar finalizado até o dia / /

32 Parte

Utilize o Prezzi e faga uma apresentacédo de seu trabalho (o professor ira orientar como

utilizar a ferramenta).
Utilizando o FlipGrid produza um video de 2’30 sobre uma das conquistas sociais
alcancadas pelo grupo social com o qual seu grupo esta rabalhando (o professor ira orientar

como utilizar a ferramenta).

42 Parte

Apresentacédo do trabalho.



