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RESUMO

Os alunos de lingua inglesa devem ser formados interculturalmente competentes, capazes de
lidar com as diferentes linguagens e refletir sobre elas, nos contextos orais e escritos, além de
ter o dominio da lingua estrangeira que estuda. Esta lingua estrangeira deve ser seu objeto de
estudo, fazendo uso de novas tecnologias e compreender a sua formacéo profissional como
processo continuo, autbnomo e permanente (BRASIL, 2001). Dentre as competéncias e as
habilidades que este aluno do ensino superior pode desenvolver durante a sua formacdo
académica sdo o conhecimento da utilizacdo dos recursos de informatica, os métodos e as
técnicas pedagdgicas que permitam a transposi¢ao dos conhecimentos para os diferentes niveis
de ensino. Portanto, espera-se que este aluno, com o desenvolvimento destas competéncias e
habilidades, possa estar apto a atuar nas areas afins, desenvolvendo problemas, decisdes, 0
trabalho colaborativo e comunicar-se dentro da multidisciplinaridade dos diversos saberes que
compdem a formacao universitaria em Letras. Nesse contexto, este projeto de ensino tem como
tema principal “Ensinando a ensinar as habilidades da lingua inglesa por meio do uso de
ferramentas digitais na Internet” e tem como objetivo principal de favorecer a investigacao e o
uso de ferramentas digitais que possibilitem o ensino e a aprendizagem das quatro habilidades
da lingua inglesa em espagos multimidiaticos, além do desenvolvimento de competéncias e de
habilidades de alunos de Letras-inglés do ensino superior. Espera-se, com isso, que este aluno
possa adquirir o conhecimento no tocante a existéncia de ferramentas digitais presentes na rede
e que podem ser usadas para auxilid-los tanto no ensino quanto na aprendizagem da lingua alvo,
cada uma delas propondo atividades especificas para a sua pratica e integrando tanto o espago
fisico da sala de aula/laborat6rio quanto o espaco virtual.

Palavras-chave: Projeto de Ensino. Discentes de Letras-inglés. Ferramentas digitais.
Competéncias e habilidades tecnoldgicas.



ABSTRACT

English-speaking students must be trained interculturally, able to deal with and reflect on
different languages, in oral and written contexts, in addition to having a command of the foreign
language they study. This foreign language should be your object of study, making use of new
technologies and understanding your professional training as a continuous, autonomous and
permanent process (BRASIL, 2001). Among the competences and skills that this student of
higher education can develop during his academic training are knowledge of the use of
computer resources, methods and pedagogical techniques that allow the transfer of knowledge
to different levels of education. Therefore, it is expected that this student, with the development
of these competences and skills, may be able to work in related areas, developing problems,
decisions, collaborative work and communicate within the multidisciplinarity of the different
types of knowledge that make up university education in Letras. In this context, this teaching
project has the main theme “Teaching to teach English language skills through the use of digital
tools on the Internet” and its main objective is to favor research and the use of digital tools that
enable teaching and the learning of the four skills of the English language in multimedia spaces,
in addition to the development of skills and abilities of English-speaking students in university
education. It is hoped, therefore, that this student can acquire knowledge regarding the existence
of digital tools present on the network and that can be used to assist them both in teaching and
in learning the target language, each of them proposing specific activities for its practice and
integrating both the physical space of the classroom/laboratory and the virtual space.

Key-words: Teaching project. English language students. Digital tools. Technological skills
and competences.
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1 INTRODUCAO

H& milhares de anos atras e atualmente na contemporaneidade, encontramos
ferramentas tecnologicas que possuiam e que ainda possuem a finalidade de facilitar as tarefas
diarias do ser humano, resolvendo algum problema com arte em especifico. Na atualidade, estas
ferramentas estdo cada vez mais sendo aprimoradas de acordo com as novas necessidades que
vao surgindo na contemporaneidade. Mesquita (2018, p. 36) diz que “entende-se como
tecnologia o produto da ciéncia e da engenharia que envolve um conjunto de instrumentos,
métodos e técnicas que visam a resolucdo de problemas”, ou seja, elas sdo criadas a partir do
momento em que ha uma necessidade de solucionar um problema humano e este problema pode
ser de varias instancias: equipamentos de sala de aula como giz, pincel, quadro branco,
computador, projetor; carros automatizados; notebook, lapis; impressora multifuncional; rob6s
que realizam tarefas domésticas; dentre varias outras ferramentas que existem na atualidade.

Assim, as tecnologias influenciam diretamente nossa dimensdo social, cultural,
econdmica, educacional e politica, com o propésito de facilitar tarefas diversas. Conforme as
tecnologias vao se modificando e evoluindo, ndo ha como negar mudancas na organizagéo e
interacdo com o0 mundo, por isso que “a expansao das tecnologias da informacao e comunicacao
vem transformando a vida em sociedade” (ZACHARIAS, 2016, p. 23), e 0 mundo se encontra,
cada vez mais, “digitalizado” e aprender com essas novas ferramentas tem se tornado comum
e necessario, uma vez que estamos literalmente rodeados com informagdes diversas o tempo
todo.

E ndo é por acaso que o assunto sobre as novas tecnologias tem se tornado essencial
no campo da educacdo também, pois pela necessidade que a sociedade moderna se encontra
diante desta mudanca tecnoldgica, tanto escola quanto professores e alunos estdo rodeados
destas ferramentas e ndo ha como ignorar tais insercdes dentro do contexto escolar. Neste
sentido, expomos aqui alguns pontos que devem ser levados em consideracdo no tocante ao
ensino e aprendizagem da lingua inglesa nas escolas, citando alguns dos documentos oficiais
normativos, que sdo recomendados para as redes de ensino publico e privado do Brasil como
forma de referéncia para propostas pedagogicas.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular, da Educacao Infantil e Ensino
Fundamental (BRASIL, 2018), a lingua inglesa possui um grau de importancia social que
demanda da populagéo conhecimentos e competéncias que devem ser levadas em consideracéo

para a sua aprendizagem, injetando a sociedade em um mundo globalizado e plural no sentido



cultural. Portanto, estudar a lingua inglesa oportuniza o conhecimento linguistico necessario ao
agenciamento critico, reflexivo e participativo dos alunos em detrimento de sua identidade na
sociedade, 0 que o leva a enxergar novos horizontes, conhecimento, percursos e a continuar
seus estudos futuramente. E nesta perspectiva que podemos ver o ensino da lingua inglesa como
uma oportunidade de aprendizagem linguistica, em que o aluno podera conhecer estes Varios
aspectos de forma significativa, reflexiva, quanto a sua importancia no uso das relac@es entre
linguas, territérios e culturas.

Para a Base Nacional Comum Curricular, do Ensino Médio (BRASIL, 2018), a
proposta do ensino da lingua inglesa esta focada nas diversas praticas da linguagem, inserindo
o0 cidaddo nao somente para 0 conhecimento das culturas juvenis, mas também para o estudo da
cultura digital, presente geralmente na Internet. Isto possibilita ampliar as perspectivas do
conhecimento de mundo de forma plural, se aproximando e se integrando em Varios grupos
multilingues e multiculturais presentes em varios paises, além de formar cidadaos conscientes
de seu papel na sociedade para a comunicacdo global e enxergando o viés desta importancia
para sua vida pessoal e profissional. A proposta do ensino de lingua inglesa no Ensino Médio é
de expandir os repertorios linguisticos dos alunos, fazendo uso desta lingua na sociedade
contemporanea de forma consciente, reflexiva e critica.

Em consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais, do curso de Letras (2001),
do Ministério da Educacdo, o ensino superior € visto ndo somente como produtor e detentor do
conhecimento e do saber, mas possui a capacidade de atender as necessidades educativas e
tecnoldgicas da sociedade, onde seus alunos possam adquirir conhecimentos, assim como
desenvolver pensamentos criticos e reflexivos, habilidades, competéncias e intervir na
sociedade em termos éticos e profissionais. Ademais, os alunos de lingua inglesa, mais
especificamente, devem ser formados interculturalmente competentes, capazes de lidar com as
diferentes linguagens e refletir sobre elas, nos contextos orais e escritos, além de ter o dominio
da lingua estrangeira que estuda. Esta lingua estrangeira deve ser seu objeto de estudo, fazendo
uso de novas tecnologias e compreender a sua formag&o profissional como processo continuo,
autdbnomo e permanente.

Dentre as competéncias e as habilidades que este aluno do ensino superior pode
desenvolver durante a sua formagéo académica sdo o conhecimento da utilizacdo dos recursos
de informatica, os métodos e as técnicas pedagdgicas que permitam a transposi¢cdo dos
conhecimentos para os diferentes niveis de ensino. Portanto, espera-se que este aluno, com o

desenvolvimento destas competéncias e habilidades, possa estar apto a atuar nas areas afins,



desenvolvendo problemas, decisGes, o trabalho colaborativo e comunicar-se dentro da
multidisciplinaridade dos diversos saberes que compdem a formacédo universitaria em Letras.

Portanto, levando em consideracdo esta discussdo sobre a importancia do ensino e
aprendizagem de lingua inglesa nos ambitos destes dois niveis da educacao, esta proposta de
projeto de ensino visa o ensino superior, pois, ndo obstante da realidade da educacdo bésica, as
universidades também se inserem neste contexto. Algumas das instituicdes de ensino superior
possuem dificuldades na inser¢do das tecnologias para o ensino e aprendizagem, sendo que
muitas das necessidades destes agentes (professores e alunos), além dos espacgos estruturais de
se adequarem a estas novas tecnologias, ainda sdo dilemas em grande parte no contexto
brasileiro, em especial as que estdo presentes no interior e regides distantes das capitais, pois
nelas encontramos caréncias de infraestruturas adequadas a esta nova realidade. Como
professor substituto do curso de licenciatura em lingua inglesa da Universidade Federal do Par4,
do Campus Universitario do Maraj6-Soure, entre 2017 e 2019, pude constatar como € dificil de
se trabalhar com alunos nesta regido, 0s quais ja utilizavam varias ferramentas tecnologias no
seu cotidiano para varias tarefas particulares e académicas. Mesmo que o campus ofereca um
laboratorio de informatica e um infocentro, nem sempre estes estdo disponiveis para estes
alunos trabalharem ou fazerem pesquisas, além da constante falta de acesso a Internet, que fica
indisponivel por um certo periodo durante as semanas. Além disso, a conexao com a Internet
via chip dos celulares ou € limitada ou néo é disponivel na regido da universidade, o que também
dificulta no planejamento de alguma atividade que dependa de conex@o com a rede.

Na Universidade Federal do Para, do Campus Universitario do Maraj6-Soure, tive a
oportunidade de ministrar uma disciplina especifica que envolvia o ensino e aprendizagem de
inglés e tecnologia, com a turma ingressa de 2016, no turno da manhd, e experimentar com eles
algumas ferramentas digitais que a Internet poderia oferecer para ensinar e aprender as
habilidades da lingua inglesa. Neste sentido e por meio desta experiéncia, acredito que uma
proposta de projeto de ensino que envolva tecnologias digitais possa desenvolver 0 processo
motivacional e autdnomo dos alunos, assim como também promover uma aprendizagem
significativa ndo somente neste contexto, mas também em outros que possibilitem a sua
execucdo, oportunizando uma experiéncia positiva enquanto professores em formagéo no curso
de licenciatura em Letras - lingua inglesa.

Destarte, este projeto de ensino tem como tema principal “Ensinando a ensinar as
habilidades da lingua inglesa por meio do uso de ferramentas digitais na Internet” e tem como
objetivo principal favorecer a investigacdo e 0 uso de ferramentas digitais que possibilitem o

ensino e a aprendizagem das quatro habilidades da lingua inglesa em espac¢os multimidiaticos



por meio do desenvolvimento de competéncias e de habilidades de alunos de Letras-inglés do
ensino superior. Ademais, este projeto de ensino pode ser modelado, no sentido da proposta de
suas atividades, de acordo com a realidade de cada instituicdo de ensino superior.

Por meio da execugdo deste projeto de ensino, se pretende instigar os alunos a
responderem ao seguinte questionamento: o uso das tecnologias digitais em instituicdes de
ensino pode desenvolver competéncias e habilidades multimidiaticas e fazer a diferenca na sala
de aula? Partindo-se desta ideia, os alunos terdo suas préprias percepcdes sobre este
guestionamento durante a sua experiéncia de execucdo neste projeto e suas respectivas
atividades. Espera-se, com isso, que este aluno possa adquirir 0 conhecimento no tocante a
existéncia de ferramentas digitais presentes na rede e que podem ser usadas para auxilia-los
tanto no ensino quanto na aprendizagem da lingua alvo, cada uma delas propondo atividades
especificas para a sua pratica e integrando tanto o espaco fisico da sala de aula/laboratério
quanto o espaco virtual. Além disso, estas praticas podem promover o desenvolvimento da
autonomia no ensino e aprendizagem da lingua estrangeira, direcionando estas atividades ao
favorecimento de praticas prazerosas e motivacionais ao mesmo tempo. Ademais, como
professores em formacao, espera-se que 0 uso destas ferramentas digitais possa da a
oportunidade de eles experimentarem estas novas op¢des de ensino e aprendizagem, o que pode
fazer parte de suas praticas pedagdgicas quando sairem da universidade como professores,
abrindo outros caminhos em que possam utilizar outras ferramentas tecnoldgicas tanto em sala
quanto fora dela.

Partindo destas primeiras ideias, expomos na préxima secdo o objetivo geral e 0s
objetivos especificos. Em seguida, apresentamos as ferramentas digitais que compdem este
projeto de ensino, as definindo, suas principais funcionalidades e exemplos de pesquisas que

mostram como a aprendizagem da lingua alvo ocorreu com seus usos.

2 OBJETIVO GERAL

Favorecer o uso de ferramentas digitais que possibilite a aprendizagem das habilidades

da lingua inglesa em espacos multimidiaticos de alunos de Letras-inglés do ensino superior.

3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1) Fazer levantamento de informac0es a respeito de cada ferramenta digital;

2) Discutir com os grupos sobre os dados informacionais de cada ferramenta digital;



3) Adquirir conhecimento sobre a integracdo do uso de ferramentas digitais ao ensino e
aprendizagem de inglés;

4) Desenvolver competéncias e habilidades tecnoldgicas dos alunos;

5) Instigar a autonomia e a motivacdo dos alunos para ensinar e aprender inglés;

6) Reconhecer diferentes ferramentas digitais para o ensino e a aprendizagem das habilidades
linguisticas.

7) Criar uma publicacdo digital contento sugestdes de ferramentas digitais para o ensino e

aprendizagem de inglés.

Ao final da execucéo deste projeto de ensino, espera-se que 0s alunos:

1) Reconhegam ferramentas digitais presentes na Internet;

2) Demonstrem o uso de ferramentas digitais trabalhadas no ensino de Inglés;

3) Discutam a importancia das ferramentas para o ensino de lingua estrangeira;

4) llustrem formas de integrar ferramentas ao ensino de lingua inglesa;

5) Diferenciem ferramentas apropriadas para diferentes habilidades da lingua;

6) Socializem os conhecimentos adquiridos para a comunidade por meio de uma publicacédo

digital.

4 FERRAMENTAS DIGITAIS

O Duolingo é uma ferramenta indicada para qualquer publico interessado em aprender
uma lingua estrangeira, uma vez que ela possibilita o contato com a lingua alvo por meio de
atividades ou exercicios integrando as quatro habilidades linguisticas. Além disso, ela é também
indicada para aprendentes iniciantes da lingua alvo, pois a sua proposta de préatica e exercicios
por meio de pontuagdes e interface de jogo pode motivar o aluno a aprender mais, e a proposta
de atividades estruturais pode favorecer a aprendizagem para estes iniciantes. O professor pode
fazer uso desta ferramenta em beneficio das aulas e de seus alunos nos niveis iniciais, propondo
a préatica das habilidades da lingua por meio da escrita, instigar seus alunos a falarem em inglés,
a lerem os contetdos apresentados e a ouvirem cada atividade disponibilizada.

Disponivel também como aplicativo, o Duolingo (Fig. 1) é de acesso e cadastro
gratuitos e oferece atividades para a pratica das habilidades de escuta, escrita e fala, sendo
caracterizado pela oferta de ligcbes fragmentadas, nas quais 0s usuarios, ao repetir as estruturas

apresentadas, fixam o conteudo da lingua estudada. As licbes tém foco na escrita e no ditado,
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com menos énfase na fala. Conforme o progresso do aprendente, ele vai trilhando uma ““arvore
de habilidades” que o leva progressivamente ao fim do curso, enquanto oferece constantemente
a opcao de voltar atras para repetir o estudo de palavras e estruturas que possam ter sido
esquecidas. Trata-se de uma estrutura autodidata interativa, semelhante a um jogo on-line. Para
falantes nativos da lingua portuguesa séo oferecidos cursos de inglés, francés, espanhol, aleméo,
italiano e esperanto. Enquanto o aprendente exercita, ganha “pontos de habilidades” ao aprender
conceitos sobre a gramatica estudada. As habilidades de escuta, fala e leitura sdo consideradas

aprendidas quando este aprendente completa todas as ligdes associadas a cada uma delas.

Fig. 1 — Tela inicial do site Duolingo

duolingo IDIOMA DO SITE: PORTUGUES v/

Aprenda idiomas de graca. Para sempre.

COMECE AGORA

JA TENHO UMA CONTA

% cres (@) eseannor () rrances (g acemio ) mauano ) esperanto

Fonte: Duolingo.

Este sitio também inclui uma opc¢do com um cronémetro. Sdo dados 30 segundos para
0 usuario responder 20 questdes. Se as questdes forem feitas dentro do tempo, o usuario ganha
20 pontos. Os aprendentes comegam com quatro “cora¢fes-bénus” nas primeiras licdes e trés
nas licdes posteriores. Cada vez que 0 usuario comete um erro, um coracdo € perdido. Um
aprendente que perdeu todos os coracOes durante a licdo deve recomeca-la. Em cada licdo pode-
se encontrar escrita e pronuncia de palavras ou frases como ouvidas em uma gravacao de audio
em inglés, ora apresentados na lingua a ser aprendida, ora na lingua nativa do aprendente;
traducgdo de palavras e frases, por extenso ou em formato de maltipla escolha e aprendizagem

de palavras novas por meio de uma imagem ou de uma indicagdo em um texto para traduzir.
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Em caso de davidas no uso do site e do aplicativo Duolingo, pode-se consultar as
informagdes prestadas pelo proprio site, na opcdo de perguntas mais frequentes (FAQ?). Além
disso, existem sites que disponibilizam tutoriais de acesso e uso ao Duolingo, dentre eles, o
Wiki Duolingo? e site do Tecmundo®. Para quem preferir, o site Youtube* oferece varios videos
de tutoriais de acesso e uso desta ferramenta por meio de explicacOes feitas por youtubers,
dentre eles, o video de Lucas Gilbert®, que explica como o site funciona e mostra que é possivel
estudar e aprender inglés por meio dele.

Estudos tém sido realizados por meio da interface do Duolingo, com propdsitos de
investigar de que forma ocorre a aprendizagem de inglés com o seu uso. Um destes estudos esta
presente no artigo de Oliveira, Coelho e Azevedo (2017), intitulado “O jogo do aprender: o uso
do aplicativo Duolingo no ensino de lingua inglesa”, que nos mostra uma pesquisa realizada no
sexto ano do ensino fundamental, uma Escola Publica do interior da Zona da Mata Mineira.
Nesta pesquisa participaram 20 alunos entre 11 e 12 anos. O objetivo foi de investigar se a
aprendizagem mdvel garantia beneficios a estes participantes fora da sala de aula,
desenvolvendo uma pesquisa de comparacdo do nivel de aprendizagem do inglés por meio do
uso do Duolingo antes e depois da aplicagdo de uma prova bésica de inglés, o que durou um
més.

Os resultados evidenciaram que 85% dos participantes demonstraram ter uma nota
superior na prova 2 em relacdo ao resultado da prova 1, indicando desenvolvimento no
conhecimento e aprendizado do inglés por meio do uso desta ferramenta. Os autores concluiram
gue, mesmo que tenha elaborado uma proposta de uso do Duolingo fora do contexto escolar,
nem todos conseguiram seguir este uso durante os dias seguintes, pois muitos dos aprendentes
ainda ndo conseguem seguir um cronograma de estudos a partir de suas necessidades e objetivos
na lingua inglesa, porém, esta ferramenta mostrou-se promissor para a aprendizagem do inglés,
beneficiando a maioria dos discentes da turma pesquisada.

O site EngVid (Fig. 2) é de acesso e cadastro gratuitos, que propGe trabalhar a
habilidade de escuta através de video aulas com professores canadenses e britanicos que
ensinam a lingua inglesa com varios conteddos e assuntos, disponiveis nos niveis basico,
intermediario e avancado. Estes professores apresentam diferentes topicos como compreensao,

cultura, expressdes, gramatica, pronuncia, conversacao, vocabulario, escrita etc. Além das

! https://forum.duolingo.com/comment/1426103

2 https://duolingo.fandom.com/pt/wiki/Guia_de_Introdu%C3%A7%C3%A30

3 https://www.tecmundo.com.br/tutorial/73822-duolingo-usar-aplicativo-aprender-novos-idiomas.htm
4 www.youtube.com

> https://www.youtube.com/watch?v=WmgI3urNSh0


https://www.tecmundo.com.br/tutorial/73822-duolingo-usar-aplicativo-aprender-novos-idiomas.htm
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video aulas, o sitio oferece exercicios em materiais préprios e qualquer pessoa pode baixa-los
na aba resources. Dentre esses exercicios, pode-se encontrar licdes de gramatica, cultura,
soletracdo etc. As video aulas também podem ser acessadas por canal especifico da mesma
plataforma postado no sitio Youtube.

Fig. 2 — Tela inicial do site EngVid
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Fonte: EngVid.

O site EngVid n&o disponibiliza links para usuarios tirarem ddvidas ou oferece tutoriais
de acesso ao site e ndo ha tutoriais presentes na Internet até a elaboracéo deste projeto de ensino.
Porém, muitos sites e professores presentes da Internet ddo suas opinides sobre ele e
recomendam o seu uso para estudar inglés. Um video do Youtube®, do canal da usuaria Angela
Oliveira, nos mostra como o site funciona por meio de uma explicacdo rapida de um dos
recursos que o site pode oferecer para aprender inglés, mas nao de forma completa.

Um dos estudos realizados por meio do site EngVid foi elaborado por Borges (2018),
em seu trabalho intitulado “Aprendizagem de lingua inglesa mediada por sites: uma atividade
promovida em um centro de autoacesso”, o qual nos mostra uma pesquisa ocorrida na Base de
Apoio a Aprendizagem Autdbnoma (BA3), situada na Universidade Federal do Para. Os

participantes da pesquisa foram sete alunos do curso de licenciatura em lingua inglesa, do total

& https://www.youtube.com/watch?v=ySharuno_eA
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de 22 alunos que se inscreveram. O objetivo da pesquisa foi de investigar de que maneiras as
atividades mediadas por computadores, por meio de sitios, poderiam influenciar a
aprendizagem de lingua inglesa de alunos que frequentavam e participavam das atividades da
BA3. A fim de coletar dados para a pesquisa, foi organizada uma oficina em quatro encontros
semanais. Ela teve por objetivo o compartilhamento de sugestes de sitios on-line e suas
devidas explicagbes de navegacdo para que os aprendentes pudessem utiliza-los como
ferramentas para a aprendizagem de lingua inglesa. Os encontros apresentavam aspectos
tedricos sobre tecnologia e ensino e aprendizagem de linguas, seguidos da pratica com o uso de
sitios.

Os resultados mostraram que, com o uso do site EngVid, os participantes puderam
revisar assuntos ja revisados das salas de aula e aprender contetdos novos, além de desenvolver
estratégias de aprendizagem diante da lingua inglesa. Ademais, o site possibilitou ndo somente
a aprimorar a habilidade de escuta e aprender assuntos gramaticais, mas também a desenvolver
a compreensdo oral do inglés por meio das video aulas, ocasionando o desenvolvimento da
autonomia destes participantes para aprender o inglés. Um dos relatos dos participantes diz que,
por meio do uso deste site, eles se sentiram motivados a encontrar outras plataformas que
disponibilizassem atividades com recursos de audio e video para aprender a lingua inglesa.

O site Lyrics Training (Fig. 3), também disponivel aplicativo, € uma plataforma de
acesso e cadastro gratuitos, pela qual é uma maneira facil e divertida de aprender e melhorar as
habilidades de escrita, leitura e compreenséo oral da lingua alvo por meio de videos e letras de
mausicas de cantores e bandas conhecidas. Lyrics Training possui quatro niveis de dificuldades:
iniciante, intermediério, avangado e especialista, sendo que cada video pode ter as opgdes de
modos writing (o usuario deve preencher as lacunas em branco com as palavras certas enquanto
0 video esta tocando) e choice (o usuario deve escolher, a partir de uma lista de palavras
mostradas em uma coluna do lado direito do video, a correta para preencher a lacuna). A medida
em que o usuario vai preenchendo as lacunas, vai ganhando pontos cumulativos, mostrando seu

progresso com a quantidade de falhas e acertos que esta alcancando.
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Fig. 3 — Tela inicial do site Lyrics Training
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Fonte: Lyrics Training.

O sitio também possui um modo especial de karaoke que permite que usuarios cantem
e apreciem as letras completas, praticando, assim, a habilidade de speaking. O sitio ajuda
aprendentes de LE a internalizar novas palavras, expressdes e reforcar conceitos de gramatica.
Além disso, o sitio possibilita a pratica de escuta para melhorar a capacidade de reconhecer
sons e palavras de uma lingua estrangeira em um curto periodo de tempo, quase
inconscientemente.

O site ndo disponibiliza contelido aos usuarios de como o site funciona, porém,
disponibiliza uma explicacdo dos objetivos da plataforma e dois tipos de contatos principais:
um para enviar comentarios e sugestdes aos desenvolvedores, por meio do e-mail
feedback@Ilyricstraining.com e outro para qualquer outro tipo de assunto ou pergunta, por meio
do e-mail support@lyricstraining.com. Por meio de tutoriais presentes na Internet, existem
varios sites que explicam como utilizar este site, dentre eles, o site Techtudo’ disponibiliza um
tutorial explicativo de como se cadastrar e como usar a plataforma. Além disso, esta disponivel
também uma variedade de videos no Youtube de usuérios explicando os beneficios e como usar

esta plataforma. Dentre estes usuarios, temos o canal Big Teacher English®, o qual possui um

7 https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/01/como-aprender-ingles-com-musica-pelo-app-
lyricstraining.ghtml
8 https://www.youtube.com/watch?v=0K_0ghDZeKI


mailto:feedback@lyricstraining.com
mailto:support@lyricstraining.com
https://www.youtube.com/watch?v=OK_0qhDZeKI
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video explicando quais opcdes estdo presentes no Lyrics Training e como o usuario pode usa-
lo.

Um dos estudos realizados por meio do site Lyrics Training esta presente na
dissertacdo de mestrado de Almeida (2017), trabalho este intitulado “As tecnologias digitais e
a musica como recursos potencializadores da aprendizagem de lingua inglesa: um estudo de
caso com estudantes do ensino médio”, o qual mostra uma pesquisa realizada em um colégio
publico estadual na zona oeste da Vitdéria da Conquista, na Bahia. O objetivo principal
investigar se/como as tecnologias digitais aliadas a musica podem contribuir e/ou potencializar
a aprendizagem de Lingua Inglesa (LI) de alunos do ensino médio da rede publica de ensino,
no que se refere a aquisicdo de vocabulario e compreensdo auditiva do inglés. Para a coleta de
dados, foi aplicada uma sequéncia didatica com o género masica, com vistas a pratica da
compreensdo auditiva e aquisicdo de vocabulario através de atividades do site Lyrics Training,
interface digital voltada para a aprendizagem de linguas por meio da convergéncia de midias.
Os participantes foram 14 alunos de uma das turmas de inglés do 1° ano do Ensino Médio, do
turno noturno, que possuiam a faixa etario entre 16 e 22 anos.

Os resultados evidenciaram que 0s recursos virtuais, alinhados a atividades com
mausicas, podem trazer contribuicdes relevantes para a aprendizagem ao passo que propiciam a
pratica de habilidades da lingua, como a compreensao auditiva e aquisicdo de vocabulario.
Ademais, as experiéncias vivenciadas mostraram que a utilizacdo desses recursos no fazer
pedagdgico pode significar importantes mudancas para o processo de aprendizagem de inglés,
posto que, para grande parte dos estudantes participantes do estudo, perceber os recursos
digitais e a masica como potencializadores da constru¢do do conhecimento agucou a vontade
de se apropriar da lingua inglesa. Assim, conhecer esses recursos pelos participantes fez a
aprendizagem da lingua parecer mais facil, divertida e inovadora.

O sitio Voscreen (Fig. 4), disponivel também como aplicativo, é de acesso e cadastro
gratuitos, indicado para o desenvolvimento das habilidades de compreensao oral, de leitura e
de escrita da lingua inglesa por meio de pequenos trechos de filmes, masicas e desenhos. O
sistema do sitio possibilita 0 acimulo de pontos de acertos e de erros das atividades feitas e,
quando o aprendente escolhe a op¢cdo sem legenda, ganha mais pontos acertando do que se

escolhesse a opgdo com legenda.
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Fig. 4 — Tela inicial do site Voscreen
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Fonte: Voscreen.

Os aprendentes podem praticar estes videos selecionando um dos trés niveis de
dificuldade por meio de desenhos animados, representados pelas cores Red (iniciante), Yellow
(intermediario) e Green (avancado). Também podem ser selecionados trechos de filmes e
mausicas (iniciante, elementar, intermediario, superior e avangado), por meio da selecdo do
numero de palavras que os videos contém (de 1a 3; de 4a6;de 7a9; de 10 a 12 e de 13 ou
mais) e da selecdo de assunto por estrutura da lingua, como falas contendo estruturas de to be,
will, can, Present Simple, Past Simple etc. Depois de escolhidos o nivel e o0 assunto do video,
os trechos dos videos sdo apresentados aleatoriamente em falas em inglés e o aprendente deve
escolher entre duas op¢Ges, com ou sem legenda. Depois de ver e ouvir, 0 aprendente seleciona
a opcgdo que melhor descreve o que foi dito na fala assistida. Estes trechos podem ser
apresentados e escolhidos em inglés, espanhol, francés, chinés, portugués, russo, italiano,
dentre outros idiomas.

O site ndo disponibiliza tutoriais de acesso e de como usa-lo, somente disponibiliza
uma opg¢do em que o usuario pode ler a respeito dos principais objetivos da plataforma, além
de um link de contato com os desenvolvedores para davidas, comentarios e sugestdes sobre seu
uso. Por meio de pesquisas na Internet, ndo ha tutoriais explicativos, somente recomendag6es
de professores em seus sites. Porém, existe um canal do préprio Voscreen no Youtube®, o qual
oferece aos usuarios varios videos promocionais gque estao presentes no site, sendo comerciais,

trechos de filmes, trechos de documentos, dentro outros videos. O canal também oferece um

9 https://www.youtube.com/channel/UC600aEg6VZfrHbtTF2miFeg
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pequeno video explicativo de como a plataforma funciona e como os usuarios podem usa-lo
por meio das atividades disponiveis.

Um dos estudos realizados por Karaduman (2018), intitulado “Aplicabilidade da
micro-aprendizagem baseada no conectivismo na aprendizagem de lingua estrangeira: amostra
do Voscreen” nos mostra uma pesquisa realizada por meio desta plataforma no contexto
universitario. O objetivo principal da pesquisa foi descrever, em profundidade, a aplicabilidade
da teoria da aprendizagem conectiva e da abordagem de microaprendizagem na aprendizagem
de linguas estrangeiras (inglés) por meio do uso do aplicativo proposto. O contexto da pesquisa
se deu em uma universidade estadual da regido da Tracia, na Turquia, pela qual participaram
22 alunos em dois grupos que estavam aprendendo a lingua inglesa, durante um periodo de 4
semanas. Como resultado, o aplicativo usado no estudo contribuiu positivamente para o
desenvolvimento de atitudes em relacdo ao aprendizado de linguas estrangeiras, ajudou 0s
alunos a organizar seu tempo para estudar inglés fora da sala de aula e os ajudou a melhorar
suas habilidades de escuta e pronuncia.

Sendo um sitio de acesso gratuito, no site Elllo'® (Fig. 5) ndo é necessario cadastro e
qualquer usuario pode visitad-lo para aproveitar seus recursos. Este sitio € indicado para o
desenvolvimento das habilidades de compreensdo oral e leitura, apresentando audios e videos
postados a fim de compartilhar assuntos diversos da lingua inglesa, ajudando aprendentes e
professores a terem acesso a materiais de escuta on-line gratuitos. Os audios e videos sdo
apresentados por falantes da lingua de varias partes do mundo, discutindo varios topicos. Os
aprendentes de inglés podem escutar estes audios escolhendo niveis de dificuldades diferentes
(iniciante, iniciante avancado, intermediério inferior, intermediario médio, intermediario

avancado e avancgado).

10 Sigla para English Language Listening Library Online
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Fig. 5 — Tela inicial do site Elllo
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O sitio oferece a leitura das falas por meio de legendas, aprendizagem de estruturas ou
de palavras dos audios apresentados e exercicio por meio de quizes com perguntas e respostas.
Ao final destes passos, € possivel verificar acertos e erros dos quizes e, se for desejado, reiniciar
0 exercicio e verificar o gabarito das respostas.

Esta plataforma n&o oferece tutorial de acesso ou explicacdes de como ele funciona
aos seus usuarios, mas ele disponibiliza conhecer o desenvolvedor do site, chamado Todd
Beuckens, professor de lingua inglesa no Japdo. Por meio desta interface, o usuario pode enviar
mensagens como comentarios, sugestdes e pedir dicas de atividades. Elllo também possui um
canal no Youtube, intitulado Elllofriends?, apresentando os videos que s&o disponibilizados no
site e micro aulas sobre assuntos diversos da lingua inglesa.

Um dos estudos realizados por meio do Elllo foi o de Palangngan, Atmowardoyo e
Weda (2016), intitulado “English Listening Lesson Library Online (ELLLO) como uma midia
auxiliar na aprendizagem de escuta”, que teve por objetivo principal descobrir se 0 UsO desta
plataforma afetaria o desempenho da compreensédo auditiva dos alunos e identificar a percepgao
dos alunos em relacdo ao seu uso. Para tanto, os participantes da pesquisa foram alunos de uma
escola situada em Makassar, sendo alunos de nove turmas de lingua inglesa do segundo ano, de

um total de 270 alunos. Os dados foram coletados por dois instrumentos, teste de audicdo e

1 https://www.youtube.com/channel/UCHOMTWOWjdvtRW8r2vTBrQQ
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entrevista. Os resultados mostraram que a aprendizagem de inglés por meio do uso do ELLLO
afetou significativamente a compreensdo auditiva dos alunos. Todos os alunos concordaram
que este site de escuta em inglés é uma boa midia de suporte, pois eles o usaram por algumas
semanas e a atividade favorita destes alunos nesta plataforma seria a de jogos.

A plataforma Livros Digitais (Fig. 6) € uma iniciativa do Instituto Paramitas, como
exemplo de ferramenta digital que tem como propdsito a criacdo de livros de forma pratica,
simples e gratuita, originalmente para professores e alunos da rede publica. Criada em 2012 a
plataforma tem atualmente 65.000 usuérios cadastrados, mais de 50.000 livros criados e cerca
de 15.000 livros publicados. Nela qualquer pessoa cadastrada pode criar, publicar e

compartilhar seu livro, ou até mesmo, imprimi-lo em formato de livreto para distribuigéo.

Fig. 6 — Tela inicial do site Livros Digitais
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Fonte: Livros Digitais.

A plataforma tem sido bem utilizada na area da educacdo por estimular criangas e
jovens a terem interesse pela leitura e escrita na era digital. Além disso, a producéo de livros
digitais coloca o aluno/autor como protagonista do aprendizado e valoriza a sua producao.

Por fim, em se tratando sobre sites de aprendizagem de linguas e ambientes para a
producdo de livros digitais, é importante também mostrar a estes professores em formacéo que
ha uma importancia em se discutir a literatura quanto aos aspectos tecnolégicos e seu papel no

ensino e aprendizagem de linguas, uma vez que elas tém ganhado grande espaco em instituicdes
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de ensino com o proposito de estimular o processo de aprendizagem de uma lingua de vérias
formas. Uma vez que estes aprendentes vivenciam uma época em que 0s recursos disponiveis
na Internet podem influenciar diretamente no seu processo de aprendizagem, elas comecam a
ganhar um grau de importancia a partir do momento em que elas sdo apresentadas a eles, ha
uma consciéncia de que estes aprendentes podem utiliza-las, ha uma reflexdo sobre os
problemas particulares em relacdo a lingua estudada, os estimulam a estipular objetivos para
tentar sanar estes problemas e agem conforme as suas necessidades pessoais, sem a necessidade

de intervencdo de um professor.

5 RECURSOS METODOLOGICOS

1) Quadro branco;

2) Pinceis para quadro branco;

3) Computadores, notebooks, smartphones, tablets (a critério);
4) Projetor;

5) Internet;

6) Sala de aula;

7) Laboratério de informatica.

6 FORMA DE IMPLEMENTACAO

O projeto de ensino serd executado em um total de 6 ciclos, sendo que cada ciclo
contém 2 encontros. Dentro destes encontros, o projeto prevé passos ordenados, em que estardo
guiando o professor na execucao das atividades. A carga horaria prevista para a sua execucao e
de 4 horas para cada encontro, totalizando 8 horas para cada ciclo. Leva-se em consideracédo
uma sala de aula composta por 30 alunos, e o professor dividira estes alunos em 10 grupos de
3 integrantes cada.

Nos 3 primeiros ciclos, os alunos experimentardo, discutirdo e praticardo as
possibilidades de uso das ferramentas digitais para o ensino e aprendizagem de uma ou mais
habilidades da lingua inglesa e expor como seria esta pratica em sala de aula por meio de
situacdes de aprendizagem de um publico especifico de alunos. Nos proximos 2 ciclos, cada
grupo pesquisara e expora as suas propostas de ferramentas digitais para ensinar e aprender as
habilidades linguisticas de inglés em sala de aula, explicando o porqué da escolha, a habilidade

linguistica priorizada, suas percepcfes quanto ao uso delas e sua forma de implementacédo em
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sala de aula. No ultimo ciclo, todos os grupos pesquisardo e decidirdo em comum a criacao de
um livro digital online (e-book), onde colocardo 10 ferramentas digitais apresentadas e
escolhidas em comum acordo por todos, que servird para publicar e compartilhar com a
comunidade em geral, como alunos do ensino superior, alunos do ensino basico, para
professores e outras pessoas interessadas. A seguir, é descrito cada ciclo, encontro e passo deste

projeto de ensino.

6.1CICLO 1

No ciclo 1, encontro 1, passo 1, todos os alunos criardo grupos de 3 integrantes. O
professor inicia a explicacdo da importancia do projeto de ensino, onde o professor apresentara
sua relevancia, objetivo, justificativa, a proposta para o ensino e aprendizagem da lingua inglesa
e quais serdo as etapas do projeto de ensino. No ciclo 1, encontro 1, passo 2, o professor
discutira com os alunos sobre a importancia multiletramentos, a importancia de ferramentas digitais
e sua integragdo para o ensino e a aprendizagem de inglés. No ciclo 1, encontro 1, passo 3, 0
professor apresenta, por meio de exposi¢do no computador, projetor e utilizando a Internet, os
sites Duolingo e EngVid como exemplos de ferramentas digitais para o ensino e aprendizagem
de inglés, instigando seus alunos a investigarem, pensarem e terem percepgdes quanto ao seu
uso para estes fins. Neste mesmo passo, 0 professor e 0s grupos organizardo apresentacdes dos
grupos em que, por meio do uso de seus smartphones ou computadores do laboratério ou sala
de aula, todos possam expor suas ideias de como a utilizacdo destas ferramentas digitais
poderiam compor uma situacdo de aprendizagem das habilidades de escuta e de fala, caso os
grupos as propusessem para ensinar inglés em uma escola no ensino fundamental. Para tanto,
0s grupos de alunos se organizam e planejam para discutir e conhecer a sua funcionalidade e
pedindo para que eles exponham suas impressfes quanto aos pontos positivos, aos pontos
negativos, suas percepgdes e porque estes sites seriam adequados para ensinar e aprender inglés.
No ciclo 1, encontro 2, passo 4, 0s grupos de alunos terdo que expor o que é o site, quais suas
funcionalidades e como eles poderiam ser usados e implementados como ferramentas
tecnologicas para ensinar as habilidades de escuta, de fala, de escrita e de leitura da lingua
inglesa. O professor estara intermediando esta exposi¢do, instigando a discussdo sobre o

assunto e avaliando a atividade nesta etapa.
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6.2 CICLO 2

No ciclo 2, encontro 1, passo 1, o professor apresenta, por meio de exposi¢do no
computador, projetor e Internet, os sites Lyrics Training e Voscreen como exemplos de
ferramentas digitais para o ensino e aprendizagem de inglés, instigando seus alunos a
investigarem, pensarem e terem percepcfes quanto ao seu uso para estes fins. Neste mesmo
passo, 0 professor e 0s grupos organizardo apresentagdes dos grupos em que, por meio do uso
de seus smartphones ou computadores do laboratério ou sala de aula, todos possam expor suas
ideias de como a utilizacdo destas ferramentas digitais poderiam compor uma situagdo de
aprendizagem das habilidades de escuta, de fala, de escrita e de leitura, caso eles as propusessem
para ensinar inglés em uma escola de ensino meédio. Para tanto, 0s grupos de alunos se
organizam e planejam para discutir e conhecer a sua funcionalidade e pedindo para que eles
exponham suas impressfes quanto aos pontos positivos, aos pontos negativos, suas percepcoes
e porque estes sites seriam adequados para ensinar e aprender inglés. No ciclo 2, encontro 2,
passo 2, 0s grupos de alunos terdo que expor o que € o site, quais suas funcionalidades e como
eles poderiam ser usados e implementados como ferramentas tecnologicas para ensinar as
habilidades de escuta, de fala, de escrita e de leitura da lingua inglesa. O professor estara
intermediando esta exposicédo, instigando a discussdo sobre o assunto e avaliando a atividade

nesta etapa.

6.3CICLO 3

No ciclo 3, encontro 1, passo 1, o professor apresenta, por meio de exposi¢do no
computador, projetor e Internet, o site Elllo como exemplo de ferramenta digital para o ensino
e aprendizagem de inglés, instigando seus alunos a investigarem, pensarem e terem percepcoes
guanto ao seu uso para este fim. Neste mesmo passo, 0 professor e 0S grupos organizaréo
apresentacdes dos grupos em que, por meio do uso de seus smartphones ou computadores do
laboratorio ou sala de aula, todos possam expor suas ideias de como a utilizacdo desta
ferramenta digital poderia compor uma situagdo de aprendizagem e que habilidades da lingua
inglesa poderiam ser praticadas por meio do uso dela, caso 0s grupos as propusessem para
ensinar em turmas do ensino fundamental e do ensino médio. Para tanto, os grupos de alunos
se organizam e planejam para discutir e conhecer a sua funcionalidade e pedindo para que eles
exponham suas impressfes quanto aos pontos positivos, aos pontos negativos, suas percepcoes

e porque estes sites seriam adequados para ensinar e aprender inglés, dentro do tempo estimado
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de 30 minutos. No ciclo 3, encontro 1, passo 2, depois do tempo estipulado, os grupos de alunos
terdo que expor o que é o site, quais suas funcionalidades e como ele poderia ser usado e
implementado em sala de aula como ferramenta digital para ensinar e aprender inglés,
mencionando que habilidades da lingua seriam praticadas em suas propostas. O professor estara
intermediando esta exposicédo, instigando a discussdo sobre o assunto e avaliando a atividade
nesta etapa.

No ciclo 3, encontro 1, passo 3, o professor explica que 0 préximo passo é de todos 0s
grupos de alunos pesquisarem ferramentas digitais online que disponibilizem a préatica da lingua
inglesa e que sejam indicados e escolhidos para dois publico alvos distintos: ou para alunos do
ensino fundamental ou para alunos do ensino médio (os grupos devem escolher somente um
publico alvo). Cada grupo fica responsavel por pesquisar uma ferramenta digital, totalizando
10 ferramentas digitais. Para tanto, todos os grupos utilizardo seus smartphones ou
computadores para elaborar esta pesquisa e expordo suas escolhas de ferramentas digitais de

acordo com 0s seguintes critérios:

Tabela 1 - Aspectos de avaliacdo de material digital

- Design/layout: se possui facil acesso; se possui atividades autoexplicativas;
se € atrativo (com imagens, graficos e tabelas) que auxiliem na compreensdo | 0,5 pts
do usuério.

- Acessibilidade: demanda de cadastro de usuario; acesso de diferentes
plataformas (notebook, celular); se o progresso da atividade é salvo pelo

ASPECtos | s 4rio; faz selecdo ou restricio de participantes. 0,5 pts

técnicos

- Suporte: sessbes de FAQ); tutoriais explicativos de como utilizar a ferramenta;
uso de linguagem adequada; acesso para pessoas com necessidades especiais;
meios de contato para ddvidas. 1,0 pts

- Concepcéo de ensino e de aprendizagem: se a ferramenta ou o0 AVA contribui
para 0 desenvolvimento intelectual e pessoal do usuério, entendido como
prética social. 1,0 pts

- Avaliagdo: perceber se parte de um planejamento de desenvolvimento do
usuario ou como instrumento aplicado para fornecer um diagnostico do estado
atual do seu saber. 0,5 pts
Aspectos
teodricos

- Interacdo e interatividade: se é prevista interacdo entre pessoas ou apenas o
instrumento e seu conteldo (interatividade); se ha atividade sincronas ou
assincronas com pessoas de diferentes contextos culturais e niveis de | 0,5 pts
conhecimento; se é possivel fazer postagens enderecadas a colegas, com
upload de arquivos e conteldo, a fim de facilitar a interacdo entre pessoas.

- Recursos: se é favorecido o acesso € a ligacdo entre os contetidos dentro e
fora da ferramenta (se favorecem a leitura ndo linear e hipertextual dos | 1,0 pts
conteddos).
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- Multimodalidade: se ha tentativas de conectar diversos conteldos e o
incentivo a relacdo entre ideias provenientes de diferentes fontes.

- Flexibilizacdo: se o usuéario pode navegar livremente pelas atividades e
escolher a ordem de acesso; se a progressdo é rigida, ndo favorecendo o
desenvolvimento da autonomia do usuério; se ha escolha de atividades de | 1,0 pts
acordo com o estilo de aprendizagem do usuério, favorecendo tanto autonomia
guanto autoconhecimento.

- Engajamento: é esperado que os instrumentos oferecam ndo apenas acesso
ao contetdo, mas a oportunidade de desenvolvimento da consciéncia na
aprendizagem (premiagfes pela continuidade de acesso ou premiacdes com | 1,0 pts
acesso restrito a novos contedos).

1,0 pts

Aspectos
praticos | - Afetividade: se o usudario se sente acolhido para que tenha motivacdo para
continuar a usar a ferramenta (pode ser fundamental para a continuacgéo de seus | 1,0 pts
estudos).

- Habilidade linguistica: possibilita o engajamento do usudrio para a
aprendizagem das habilidades de escuta, fala, escrita e leitura (uma, duas ou | 1,0 pts
mais).

Fonte: Adaptacdo de Sabota e Pereira, 2017.

A escolha da ferramenta digital deve ter a maior pontuacdo entre, pelo menos, 3
escolhidas por cada grupo na pesquisa.

Apbs a escolha da ferramenta digital por meio dos critérios supracitados, os grupos de
alunos deverdo elaborar e expor um planejamento de execucdo de aula por meio dos critérios

descritos abaixo:

1-Tema

2 — Publico alvo

3 — Objetivos de ensino

4 — Ferramentas digitais

5 — Execucdo da aula (passos com pré-execucao, durante a execucao e ap0s a execucao da aula,
assim como a descri¢do dos minutos de cada passo, habilidades exploradas etc.)

6 — Recursos metodolégicos

7 — Avaliagéo da aula e dos alunos

O professor informa que cada grupo de alunos terd o tempo de 24 minutos para sua
exposicéo, totalizando 240 minutos (4 horas). Todos os grupos de alunos devem se planejar
para esta exposi¢ao para 0 proOximo encontro.

No ciclo 3, encontro 2, passo 4, os 10 grupos expdem suas ferramentas digitais
escolhidas por meio de suas funcionalidades, explicando como elas podem ser usadas e

implementadas em uma sala de aula para ensinar as habilidades do inglés ou no ensino médio
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ou no ensino fundamental. O professor avalia as propostas das ferramentas digitais por meio
dos aspectos avaliativos de material digital, que foram apresentados no encontro 1, além de ter
a percepcao se os grupos informaram o publico alvo escolhido e que habilidades da lingua serdo
trabalhadas. Assim, os grupos terdo a oportunidade de analisar e expor suas percepgdes quanto
a estes pontos, os engajando nas discussdes com todos 0s grupos e compartilhando experiéncias
de uso. Cada grupo se apresenta em 24 minutos, usando projetor, computador e Internet,

obrigatoriamente, e o professor intermedia a discusséo criada.

6.4 CICLO 4

No ciclo 4, encontro 1, passo 1, o professor apresenta, por meio de exposi¢do no
computador, projetor e utilizando a Internet, o site “Livros Digitais” como exemplo ¢ modelo
de ferramenta digital para a criagdo de e-books, disponivel em www.livrosdigitais.org.br. Nesta
plataforma, qualquer pessoa cadastrada pode criar, publicar e compartilhar seu livro, ou até
mesmo, imprimi-lo em formato de livreto para distribuicéo.

O primeiro passo do professor € criar um cadastro no site, clicando na op¢ao “cadastre-
se”. Na proxima tela, o professor preenche seus dados, escrevendo seu home completo, seu e-
mail e criando uma senha pessoal para o site. Para finalizar o cadastro, o professor seleciona a
opcao “Cadastrar” ao final. Depois de realizar o cadastro, o professor pode comegar a criar seu
livro digital. A tela que se apresenta € um lobby para que o professor possa comecgar um novo
projeto de livro digital, onde pode criar até 4 livros. Também é mostrado um campo intitulado
“livros publicados”, que apresenta quantos e quais livros foram publicados pelo usuério.
Clicando na opgdo “novo livro” da mesma tela, o professor cria o titulo do livro e informa o
nome do autor deste livro. Na proxima tela, o professor ja pode comecar a fazer a edicdo do

livro digital. As opcdes apresentadas sao:

- Foto da capa de fundo;

- Imagem da capa (caso o professor queira fazer upload de uma foto prépria);
- Atualizar informagdes do titulo e do autor do livro;

- Atualizar informacGes da categoria e faixa etéria do livro;

- Barra de ferramentas para formatacao da escrita do livro (barra superior);

- Inserir imagens (para as paginas criadas);

- Adicionar, excluir e organizar as paginas criadas;

- Opc0es de salvar, publicar e excluir o livro.
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No ciclo 4, encontro 1, passo 2, o professor pede para que todos 0s grupos de alunos se relinam
com seus computadores do laboratorio de informética ou smartphones. O professor seleciona
10 textos pequenos e proprios (ou de outras autorias), e distribui um trabalho impresso para
cada grupo, a fim de criar um modelo de livro digital. De preferéncia, estes textos podem ser
pequenos, entre 2 a 4 laudas, onde todos os grupos de alunos possam visualizar, ler e adicionar
as informac6es no site como pratica.

Como proposta de atividade, o professor pede aos grupos de alunos para acessarem o
site Fables of Aesop'?, disponivel em www. fablesofaesop.com, para que possam ler e utilizar
as pequenas fabulas em textos curtos para criarem seus livros digitais. A escolha da fabula fica
a critério dos grupos. O professor pede para 0s grupos de alunos pensarem, organizarem,
planejarem e experimentarem a melhor forma de criar seus proprios modelos de livros digitais
como pratica neste site. O professor intermedia esta pratica, tirando davidas e ajudando quando
necessario.

No ciclo 4, encontro 2, passo 3, o professor informa que a proxima etapa do projeto
sera de todos os grupos de alunos pesquisarem exemplos de ferramentas digitais online que
possibilitem a criacdo e compartilhamento de um livro digital (e-book), o qual sera o produto
final do projeto de ensino e que contera todas as propostas de ferramentas digitais apresentadas
no ciclo 3. Por meio de pesquisa utilizando smartphones ou computadores do laboratério de
informética ou da sala de aula, o professor explica que as ferramentas escolhidas por todos 0s
grupos de alunos devem ser diferentes e ndo podem ser iguais. Para esta etapa do projeto, todos

devem seguir as pesquisas com as seguintes informacoes e critérios:

1 — Nome da ferramenta digital

2 — Informacéo do endereco da ferramenta digital

3 — Informag6es dos recursos disponibilizados

4 — Informacéo quanto a plataforma utilizada (computador, celular ou ambos)
5 — Gratuito ou pago

6 — Indicacéo de publico alvo

7 — Exemplo pratico de como manusear a ferramenta digital

8 — Pontos positivos, pontos negativos e percepcdes de uso da ferramenta digital

12 As Fabulas de Esopo sdo uma colecéo de fabulas creditadas a Esopo, um escravo e contador de historias que
viveu Grécia Antiga. As fabulas de Esopo tornaram-se um termo genérico para cole¢Bes de fabulas brandas,
usualmente envolvendo animais personificados. A fabula é um conto de moralidade popular, uma licdo
de inteligéncia, de justica, de sagacidade, trazida até nds pelos nossos Esopos.
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O professor estard intermediando esta pesquisa com todos os grupos de alunos, ao
mesmo tempo que estara os auxiliando quando necessario. Todos os grupos de alunos devem
se planejar para esta apresentacao.

No ciclo 4, encontro 2, passo 4, todos os grupos de alunos apresentardo suas propostas
de ferramentas digitais para a criacdo de um e-book, levando em consideracdo os critérios
expostos no passo anterior. Todos 0s grupos devem fazer suas apresentagdes com
computadores, projetor e Internet. O professor informa que cada grupo de alunos terd o tempo
de 12 minutos para sua exposicéo, totalizando 120 minutos (2 horas) e pede para que todos 0s
grupos de alunos fagam anotacgdes sobre as suas funcionalidades, op¢fes, navegacao, praticas
da lingua, dentre outros aspectos, as quais servirdo para a execucao do ciclo 5, encontro 1, passo
1. Durante este passo, o professor estard intermediando as apresentacfes, instigando as
discussoes e percepgOes dos grupos por meio das ferramentas digitais apresentadas, a0 mesmo

tempo que estara auxiliando esta etapa do projeto, quando necessario.

6.5 CICLO 5

No ciclo 5, encontro 1, passo 1, os grupos de alunos escolherdo, por meio de votacao,
uma entre as dez ferramentas digitais apresentadas no Gltimo encontro, a qual servira para
compor todas as 10 ferramentas digitais para o ensino e aprendizagem de inglés, apresentadas
pelos grupos no ciclo 3. Para tanto, o critério de escolha desta ferramenta digital deve seguir os
critérios apresentados por cada grupo e suas percepg¢des quanto ao seu uso. Como exemplo de
critérios para a escolha, podem ser levados em consideracdo: facilidade, manuseio, layout,
organizacdo, acesso gratuito ou ndo, compartilhamento com outros usuarios, interacdo e
colaboracdo entre os pares, recursos apropriados, dentre outros aspectos que podem ser
discutidos entre todos e que podera servir para a sua escolha.

No ciclo 5, encontro 1, passo 2, o professor solicita para cada grupo pesquisar na
Internet a estrutura de um livro digital, por meio de modelos de e-books ja presentes na Internet
ou tutoriais por meio de blogs, videos, livros etc., a qual servira como estrutura base para a
criacdo do livro digital. Cada grupo fica responsavel por pesquisar e conhecer as estruturas de
um livro digital (e-book). Assim sendo, a proposta da criagcdo desta estrutura poderia seguir 0s

seguintes pontos:
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1) Elementos extratextuais: capa.

2) Elementos pré-textuais: folha de rosto, pagina de créditos, epigrafe, dedicatoria,
agradecimento, apresentacao, prefacio, pagina de autores e sumario interno.

3) Elementos textuais: introdugdo, corpo ou desenvolvimento, conclusdo, notas, citacdes e
referéncias.

4) Elementos pos-textuais: posfacio, anexos, apéndices, glossario, indice.

Nem todos estes itens supracitados precisam compor o livro digital criado. Cabe aos
grupos a organizacgédo da escolha destes itens que comporado o e-book e a separacédo destes itens
que cada grupo estara criando para a estrutura do livro digital, de forma que todos os alunos
dos grupos possam participar na elaboracdo desta estruturacdo. Portanto, os grupos escolhem
os itens que mais lhe sejam convenientes para elaboracdo, de forma que os itens a serem
trabalhados estejam equilibrados entre todos os grupos e que contenham informacoes
necessarias para compor um livro digital. O professor intermediard a decisdo e discussdo de
todos 0s grupos nesta etapa do projeto.

No ciclo 5, encontro 2, passo 3, todos os grupos de alunos continuam a realizar a
pesquisar de modelos de estruturas de um livro digital. Como forma de organizagdo da

responsabilidade dos grupos, a separacéo dos itens a serem trabalhados pode ocorrer da seguinte

forma:
Tabela 2 — Separacdo dos itens estruturais do livro digital por grupos

N° grupo Responsabilidade Descricao do elemento estrutural
Grupo 1 elementos extratextuais capa
Grupo 2 elementos pré-textuais folha de rosto, pagina de créditos, epigrafe
Grupo 3 elementos pré-textuais dedicatdria, agradecimento, apresentacao
Grupo 4 elementos pré-textuais | prefacio, pagina de autores e sumario interno
Grupo 5 elemento textual introducao
Grupo 6 elemento textual desenvolvimento
Grupo 7 elemento textual concluséo
Grupo 8 elemento textual notas, citacdes e referéncias
Grupo 9 elementos pds-textuais | posfacio, anexos, apéndices, glossario, indice
Grupo 10 responsavel por gerenciar e auxiliar todos 0s grupos

Fonte: elaborado pelo autor.

O professor e 0s grupos organizam quem terd a numeracao entre 1 e 10. O grupo 10
tera a responsabilidade de auxiliar todos 0s outros grupos na construgdo dos itens supracitados,

sendo que este grupo devera ter a responsabilidade de pesquisar e conhecer a descri¢do de todos


https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-extratextuais
https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-pre-textuais
https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-textuais
https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-pos-textuais
https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-pos-textuais
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0s elementos constituintes do livro digital também, assim como tirar ddvidas dos outros grupos
que possam surgir. Todos deverdo pesquisar, estudar, conhecer e repassar estas informacoes
colaborativamente entre todos 0s outros grupos, de forma que fiquem cientes do que irdo fazer
e 0s elementos que compordo os itens de sua responsabilidade. Para esta etapa final, os grupos
deverdo realizar esta atividade durante o resto da semana até o proximo encontro, onde estarao
expondo suas produgdes por meio de um ensaio escrito, além de apresentar as suas ideias e as
suas percepcbes. O professor intermediara a construcdo desta etapa do projeto e estard

auxiliando, quando for necessario.

6.6 CICLO 6

No ciclo 6, encontro 1, passo 1, cada grupo apresentard um ensaio por escrito da
estrutura do livro digital que ficou responsével, de acordo com a organizagdo estipulada para
cada grupo no ciclo 5, encontro 2, passo 3, por meio de exposicdo oral e utilizando o
computador e projetor em sala de aula ou laboratério de informatica. Nesta etapa, todos os
grupos terdo uma visédo holistica do que foi produzido por cada grupo e todos serdo responsaveis
por decidir o que colocar, o que modificar e 0 que retirar de cada elemento estrutural do livro
digital que foi apresentado. Para tanto, todos os grupos contribuirdo para a escolha e avaliacdo
do que sera posto no livro digital como produto final deste projeto de ensino. O professor
intermediara a discusséo e a decisdo de todos 0s grupos nesta etapa do projeto.

No ciclo 6, encontro 1, passo 2, todos 0s grupos estardo criando uma conta na
ferramenta digital que foi escolhida por todos para a criacdo do e-book, de modo que tanto 0s
grupos quanto o professor possam ter conhecimento dos dados de login da conta. Em seguida,
todos os grupos decidem como ficara o design e layout do livro digital, decidindo as cores
predominantes, as figuras ilustradas que comporéo cada parte do livro, a decisdo da imagem
adequada de cada uma das 10 ferramentas digitais que serdo expostas etc. Nesta etapa, 0
professor intermediara a discussdo e a decisdo de todos 0s grupos.

No ciclo 6, encontro 2, passo 3, cada grupo ficard responsavel por colocar, na
ferramenta digital escolhida, a estrutura que ficou responsavel ja com as decisdes realizadas no
momento da apresentacao e discussao por todos os grupos. Para isso, cada grupo estara usando
um dos computadores do laboratério de informatica ou o proprio smartphone para ter acesso e
inserir os dados estruturais no livro digital. Todos os grupos terdo a oportunidade de visualizar
as atualizacOes e acréscimos feito por cada grupo na ferramenta digital, de modo que todos

possam avaliar, decidir, colocar, retirar e discutir se a estrutura do livro digital esta sendo
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produzida adequadamente. O professor estara auxiliando e intermediando esta etapa do projeto,
assim como avaliando o0s grupos em suas tarefas.

No ciclo 6, encontro 2, passo 4, quando o livro digital estiver pronto, o professor
informa que este e-book devera ser socializado com a comunidade virtual, como para alunos,
para professores e para institui¢des de ensino. Para tanto, os grupos ficam responsaveis por criar
um link de compartilhamento do livro digital para estas comunidades, podendo ser por meio da

pagina da Internet da instituicdo de ensino, e-mails, blogs, redes sociais etc..
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7 MANUAL DO PROFESSOR

7.1 APRESENTACAO

Prezado(a) professor(a),

Este é o0 seu Manual do Professor, que tem como tema principal “Ensinando a ensinar as quatro
habilidades da lingua inglesa por meio do uso de ferramentas digitais na Internet”. Nele, vocé
encontrara todo 0 passo a passo para a execucdo deste projeto de ensino na sua instituicdo de
ensino superior e com seus alunos de Letras. Ademais, cada passo descrito aqui o informara
sobre orientac@es, recursos e ferramentas digitais propostas para o seu desenvolvimento, assim
como mostrara imagens que o auxiliard para um melhor entendimento, planejamento e

execucéo deste projeto de ensino.

As atividades, aqui propostas, serdo executadas em 6 encontros, com a proposta de 4h de
duracédo cada encontro, levando em consideragdo uma turma de 30 alunos. Além disso, estes
alunos trabalhardo em grupos de 3 integrantes, totalizando 10 grupos. Nos 3 primeiros
encontros, os alunos experimentardo, discutindo e praticando, sobre as possibilidades de uso
das ferramentas digitais para o ensino de uma ou mais habilidades da lingua inglesa e expor
como seria esta pratica em sala de aula. Nos proximos 2 encontros, cada grupo pesquisara e
expora as suas propostas de ferramentas digitais para ensinar as habilidades linguisticas de
inglés em sala de aula, explicando o porqué da escolha, a habilidade linguistica priorizada, suas
percepcdes quanto ao uso delas e sua forma de implementacdo em sala de aula. No ultimo
encontro, todos 0s grupos pesquisardo e decidirdo em comum a criacdo de um livro digital
online (e-book), onde colocardo as 10 ferramentas digitais apresentadas nos encontros 4 e 5,
que servird para publicar e compartilhar como suporte de proposta pedagdgica para outros

alunos do ensino superior, do ensino basico, para professores e outras pessoas interessadas.

Este Manual do Professor, mesmo informando o passo a passo para ser desenvolvido do inicio
ao fim, poderé também ser executado de acordo com a realidade do contexto de sua instituicao
de ensino e de fatores inerentes a ela, 0 que poder acarretar algumas modificagdes em algumas
partes dele por vocé, caso deseje e necessite. Lembre-se que, com a execucao deste projeto de
ensino, vocé deve ter em mente o seu propdsito de ensino e aprendizagem em sua instituicdo e

ter a visao dos objetivos que vocé almeja alcangar ao final da execucdo dele. O projeto de ensino
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tem como prop0osito a aprendizagem como processo continuo motivacional do seu aluno, agente
ativo na execucao de cada passo nele descrito, onde o seu papel, como professor, é intermediar
as acOes por ele desenvolvido em conjunto com as tecnologias que serdo utilizadas por ele. Ou

seja, 0 seu aluno € o agente de sua propria aprendizagem.

Espero que este guia seja util, aproveitado ao maximo e que ele possa abrir novos caminhos
para lhe incentivar a ter ideias, sugestdes e colaboracdes para futuros projetos de ensino que

outrora vocé possa desenvolver ou que possa compartilhar com outros professores.

Cordialmente,
Kleiton Borges

kleitonsborges@gmail.com
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7.2 TEMA

Ensinando a ensinar as habilidades da lingua inglesa por meio do uso de ferramentas digitais

na Internet.

7.3 PUBLICO ALVO

Alunos de ensino superior do curso de licenciatura em Letras — habilitacdo em Lingua Inglesa

7.4 JUSTIFICATIVA

Levando em consideracdo a importancia do ensino e da aprendizagem de lingua inglesa, esta
proposta de projeto de ensino visa o cenario em instituigdes de ensino superior. Algumas das
instituicGes de ensino superior possuem dificuldades na insercdo das tecnologias para o ensino
e aprendizagem, sendo que muitas das necessidades destes agentes (professores e alunos), além
dos espacos estruturais de se adequarem a estas novas tecnologias, ainda sdo dilemas em grande
parte no contexto brasileiro, em especial as que estdo presentes no interior e regides distantes
das capitais, pois nelas encontramos caréncias de infraestruturas adequadas a esta nova

realidade, o que dificulta a integracdo e usos das novas tecnologias em seus cursos.

Assim, acreditamos que uma proposta de um projeto de ensino que envolva tecnologias digitais
possa favorecer o processo motivacional e autbnomo dos alunos por meio do conhecimento e
uso delas, assim como também promover uma aprendizagem significativa ndo somente neste
contexto, mas também em outros que possibilitem a sua execucdo, oportunizando uma
experiéncia positiva enquanto professores em formagéo no curso de licenciatura em Letras -

lingua inglesa.

A necessidade de atribuir 0 ensino e a aprendizagem de inglés por meio deste projeto de ensino
é justificavel porque pretende-se instigar os alunos a respondem ao seguinte questionamento: o
uso das tecnologias digitais na sala de aula pode desenvolver competéncias e habilidades
multimidiaticas e fazer a diferenca na sala de aula? Partindo-se desta ideia, 0s alunos terdo suas
préprias percepgdes sobre este questionamento durante a sua experiéncia de execucdo neste

projeto e suas respectivas atividades.
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Espera-se, com isso, que este aluno possa adquirir o conhecimento no tocante a existéncia de
ferramentas digitais presentes na rede e que podem ser usadas para auxilia-los tanto no ensino
quanto na aprendizagem da lingua alvo, cada uma delas propondo atividades especificas para a
sua pratica e integrando tanto o espaco fisico da sala de aula/laboratério quanto o espaco virtual.
Além disso, estas praticas podem promover o desenvolvimento da autonomia no ensino e
aprendizagem da lingua estrangeira, direcionando estas atividades ao favorecimento de préaticas
prazerosas e motivacionais ao mesmo tempo. Ademais, como professores em formacéo, espera-
se que o uso destas ferramentas digitais possa da a oportunidade de eles experimentarem estas
novas opgOes de ensino e aprendizagem, o que pode fazer parte de suas praticas pedagogicas
quando sairem da universidade como professores formados, abrindo outros caminhos em que

possam utilizar outras ferramentas em outros contextos.

7.5 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Ha milhares de anos atras e atualmente na contemporaneidade, encontramos ferramentas
tecnologicas que possuiam e que ainda possuem a finalidade de facilitar as tarefas diarias do
ser humano, resolvendo algum problema com arte em especifico. Na atualidade, estas
ferramentas estdo cada vez mais sendo aprimoradas de acordo com as novas necessidades que
vao surgindo na contemporaneidade. Mesquita (2018, p. 36) diz que “entende-se como
tecnologia o produto da ciéncia e da engenharia que envolve um conjunto de instrumentos,
métodos e técnicas que visam a resolucao de problemas”, ou seja, elas sdo criadas a partir do
momento em que ha uma necessidade de solucionar um problema humano e este problema pode
ser de varias instancias: equipamentos de sala de aula como giz, pincel, quadro branco,
computador, projetor; carros automatizados; notebook, lapis; impressora multifuncional; robds

que realizam tarefas domésticas; dentre varias outras ferramentas que existem na atualidade.

Assim, as tecnologias influenciam diretamente nossa dimensao social, cultural, econémica,
educacional e politica, com o proposito de facilitar tarefas diversas. Conforme as tecnologias
vao se modificando e evoluindo, ndo hd como negar mudancas na organizacao e interacdo com
o mundo, por isso que “a expansdo das tecnologias da informacdo e comunicacdo vem
transformando a vida em sociedade” (ZACHARIAS, 2016, p. 23), e 0 mundo se encontra, cada
vez mais, “digitalizado” e aprender com essas novas ferramentas tem se tornado comum e
necessario, uma vez que estamos literalmente rodeados com informacdes diversas o tempo todo.

E néo é por acaso que 0 assunto sobre as novas tecnologias tem se tornado essencial no campo
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da educacao também, pois pela necessidade que a sociedade moderna se encontra diante desta
mudanca tecnologica, tanto escola quanto professores e alunos estdo rodeados destas
ferramentas e ndo hd como ignorar tais insercdes dentro do contexto escolar. Neste sentido,
expomos aqui alguns pontos que devem ser levados em consideragdo no tocante ao ensino e
aprendizagem da lingua inglesa nas escolas, citando alguns dos documentos oficiais
normativos, que sdo recomendados para as redes de ensino publico e privado do Brasil como

forma de referéncia para propostas pedagogicas.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular, da Educacdo Infantil e Ensino
Fundamental (BRASIL, 2018), a lingua inglesa possui um grau de importancia social que
demanda da populacdo conhecimentos e competéncias que devem ser levadas em consideracao
para a sua aprendizagem, injetando a sociedade em um mundo globalizado e plural no sentido
cultural. Portanto, estudar a lingua inglesa oportuniza o conhecimento linguistico necessario ao
agenciamento critico, reflexivo e participativo dos alunos em detrimento de sua identidade na
sociedade, 0 que o leva a enxergar novos horizontes, conhecimento, percursos e a continuar
seus estudos futuramente. E nesta perspectiva que podemos ver o ensino da lingua inglesa como
uma oportunidade de aprendizagem linguistica, em que o aluno poderad conhecer estes varios
aspectos de forma significativa, reflexiva, quanto a sua importancia no uso das relagGes entre

linguas, territdrios e culturas.

Para a Base Nacional Comum Curricular, do Ensino Médio (BRASIL, 2018), a proposta do
ensino da lingua inglesa esta focada nas diversas praticas da linguagem, inserindo o cidadado
ndo somente para o conhecimento das culturas juvenis, mas também para o estudo da cultura
digital, presente geralmente na Internet. Isto possibilita ampliar as perspectivas do
conhecimento de mundo de forma plural, se aproximando e se integrando em Vvarios grupos
multilingues e multiculturais presentes em varios paises, além de formar cidaddos conscientes
de seu papel na sociedade para a comunicacdo global e enxergando o viés desta importancia
para sua vida pessoal e profissional. A proposta do ensino de lingua inglesa no Ensino Médio é
de expandir os repertorios linguisticos dos alunos, fazendo uso desta lingua na sociedade

contemporanea de forma consciente, reflexiva e critica.

Em consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais, do curso de Letras (2001), do
Ministério da Educacdo, o ensino superior é visto ndo somente como produtor e detentor do

conhecimento e do saber, mas possui a capacidade de atender as necessidades educativas e
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tecnoldgicas da sociedade, onde seus alunos possam adquirir conhecimentos, assim como
desenvolver pensamentos criticos e reflexivos, habilidades, competéncias e intervir na
sociedade em termos éticos e profissionais. Ademais, os alunos de lingua inglesa, mais
especificamente, devem ser formados interculturalmente competentes, capazes de lidar com as
diferentes linguagens e refletir sobre elas, nos contextos orais e escritos, além de ter o dominio
da lingua estrangeira que estuda. Esta lingua estrangeira deve ser seu objeto de estudo, fazendo
uso de novas tecnologias e compreender a sua formacéo profissional como processo continuo,

autbnomo e permanente.

Dentre as muitas competéncias e habilidades que este aluno do ensino superior deve
desenvolver durante a sua formacgédo académica é o conhecimento da utilizacdo dos recursos de
informatica e métodos e técnicas pedagdgicas que permitam a transposicao dos conhecimentos
para os diferentes niveis de ensino. Portanto, espera-se que este aluno, com o desenvolvimento
destas competéncias de habilidades, possa estar apto a atuar nas areas afins, desenvolvendo
problemas, decisdes, o trabalho colaborativo e comunicar-se dentro da multidisciplinaridade

dos diversos saberes que compdem a formacéo universitaria em Letras.

7.6 OBJETIVO GERAL

Favorecer o uso de ferramentas digitais que possibilite a aprendizagem das habilidades

da lingua inglesa em espacos multimidiaticos de alunos de Letras-inglés do ensino superior.

3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1) Fazer levantamento de informac0es a respeito de cada ferramenta digital;

2) Discutir com os grupos sobre os dados informacionais de cada ferramenta digital;

3) Adaquirir conhecimento sobre a integracdo do uso de ferramentas digitais ao ensino e
aprendizagem de inglés;

4) Desenvolver competéncias e habilidades tecnolégicas dos alunos;

5) Instigar a autonomia e a motivacdo dos alunos para ensinar e aprender inglés;

6) Reconhecer diferentes ferramentas digitais para o ensino e a aprendizagem das habilidades
linguisticas.

7) Criar uma publicacdo digital contento sugestdes de ferramentas digitais para o ensino e

aprendizagem de inglés.
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7.8 FERRAMENTAS DIGITAIS

O Duolingo € uma ferramenta indicada para qualquer publico interessado em aprender uma
lingua estrangeira, uma vez que ela possibilita o contato com a lingua alvo por meio de
atividades ou exercicios integrando as quatro habilidades linguisticas. Além disso, ela é também
indicada para aprendentes iniciantes da lingua alvo, pois a sua proposta de pratica e exercicios
por meio de pontuacdes e interface de jogo pode motivar o aluno a aprender mais, e a proposta
de atividades estruturais pode favorecer a aprendizagem para estes iniciantes. O professor pode
fazer uso desta ferramenta em beneficio das aulas e de seus alunos nos niveis iniciais, propondo
a préatica das habilidades da lingua por meio da escrita, instigar seus alunos a falarem em inglés,

a lerem os contetidos apresentados e a ouvirem cada atividade disponibilizada.

Disponivel também como aplicativo, o Duolingo (Fig. 7) é de acesso e cadastro gratuitos e
oferece atividades para a pratica das habilidades de escuta, escrita e fala, sendo caracterizado
pela oferta de licdes fragmentadas, nas quais 0s usuarios, ao repetir as estruturas apresentadas,
fixam o contetdo da lingua estudada. As licdes tém foco na escrita e no ditado, com menos
énfase na fala. Conforme o progresso do aprendente, ele vai trilhando uma “arvore de
habilidades” que o leva progressivamente ao fim do curso, enquanto oferece constantemente a
opcao de voltar atras para repetir o estudo de palavras e estruturas que possam ter sido
esquecidas. Trata-se de uma estrutura autodidata interativa, semelhante a um jogo on-line. Para
falantes nativos da lingua portuguesa séo oferecidos cursos de inglés, francés, espanhol, aleméo,
italiano e esperanto. Enquanto o aprendente exercita, ganha “pontos de habilidades” ao aprender
conceitos sobre a gramatica estudada. As habilidades de escuta, fala e leitura sdo consideradas

aprendidas quando este aprendente completa todas as li¢ces associadas a cada uma delas.
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Fig. 7 — Pagina inicial Duolingo
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Este sitio também inclui uma opcéo com um cronémetro. Sdo dados 30 segundos para o usuario
responder 20 questdes. Se as questdes forem feitas dentro do tempo, o usuario ganha 20 pontos.
Os aprendentes comegam com quatro "coragdes-bénus” nas primeiras licGes e trés nas licdes
posteriores. Cada vez que o usuario comete um erro, um coracao é perdido. Um aprendente que
perdeu todos os corac¢des durante a licdo deve recomeca-la. Em cada licdo pode-se encontrar
escrita e pronuncia de palavras ou frases como ouvidas em uma gravacao de audio em inglés,
ora apresentados na lingua a ser aprendida, ora na lingua nativa do aprendente; traducdo de
palavras e frases, por extenso ou em formato de mdaltipla escolha e aprendizagem de palavras

novas por meio de uma imagem ou de uma indicacdo em um texto para traduzir.

Em caso de davidas no uso do site e do aplicativo Duolingo, pode-se consultar as informacdes
prestadas pelo proprio site, na opcdo de perguntas mais frequentes (FAQS®). Além disso,
existem sites que disponibilizam tutoriais de acesso e uso ao Duolingo, dentre eles, o Wiki
Duolingo!* e site do Tecmundo®®. Para quem preferir, o site Youtube!® oferece varios videos de

tutoriais de acesso e uso desta ferramenta por meio de explicacOes feitas por youtubers, dentre

13 https://forum.duolingo.com/comment/1426103

1% https://duolingo.fandom.com/pt/wiki/Guia_de_Introdu%C3%A7%C3%A30

15 https://www.tecmundo.com.br/tutorial/73822-duolingo-usar-aplicativo-aprender-novos-idiomas.htm
16 www..youtube.com



39

eles, o video de Lucas Gilbert!’, que explica como o site funciona e mostra que é possivel

estudar e aprender inglés por meio dele.

Estudos tém sido realizados por meio da interface do Duolingo, com propoésitos de investigar
de que forma ocorre a aprendizagem de inglés com o seu uso. Um destes estudos esta presente
no artigo de Oliveira, Coelho e Azevedo (2017), intitulado “O jogo do aprender: o uso do
aplicativo Duolingo no ensino de lingua inglesa”, que nos mostra uma pesquisa realizada no
sexto ano do ensino fundamental, uma Escola Publica do interior da Zona da Mata Mineira.
Nesta pesquisa participaram 20 alunos entre 11 e 12 anos. O objetivo foi de investigar se a
aprendizagem movel garantia beneficios a estes participantes fora da sala de aula,
desenvolvendo uma pesquisa de comparacdo do nivel de aprendizagem do inglés por meio do
uso do Duolingo antes e depois da aplicacdo de uma prova bésica de inglés, o que durou um

més.

Os resultados evidenciaram que 85% dos participantes demonstraram ter uma nota superior na
prova 2 em relacdo ao resultado da prova 1, indicando desenvolvimento no conhecimento e
aprendizado do inglés por meio do uso desta ferramenta. Os autores concluiram que, mesmo
que tenha elaborado uma proposta de uso do Duolingo fora do contexto escolar, nem todos
conseguiram seguir este uso durante os dias seguintes, pois muitos dos aprendentes ainda ndo
conseguem seguir um cronograma de estudos a partir de suas necessidades e objetivos na lingua
inglesa, porém, esta ferramenta mostrou-se promissor para a aprendizagem do inglés,

beneficiando a maioria dos discentes da turma pesquisada.

O site EngVid (Fig. 8) é de acesso e cadastro gratuitos, que propde trabalhar a habilidade de
escuta através de video aulas com professores canadenses e britanicos que ensinam a lingua
inglesa com varios conteudos e assuntos, disponiveis nos niveis bésico, intermediério e
avancado. Estes professores apresentam diferentes topicos como compreensdo, cultura,
expressdes, gramatica, pronuncia, conversacao, vocabulario, escrita etc. Além das video aulas,
0 sitio oferece exercicios em materiais proprios e qualquer pessoa pode baixa-los na aba
resources. Dentre esses exercicios, pode-se encontrar licdes de gramatica, cultura, soletracdo
etc. As video aulas também podem ser acessadas por canal especifico da mesma plataforma

postado no sitio Youtube.

17 https://www.youtube.com/watch?v=WmgI3urNSh0
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Fig. 8 — Pagina inicial EngVid
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Fonte: EngVid.

O site EngVid ndo disponibiliza links para usudrios tirarem dividas ou oferece tutoriais de
acesso ao site e ndo ha tutoriais presentes na Internet até a elaboracdo deste projeto de ensino.
Porém, muitos sites e professores presentes da Internet ddo suas opinides sobre ele e
recomendam o seu uso para estudar inglés. Um video do Youtube®, do canal da usuaria Angela
Oliveira, nos mostra como o site funciona por meio de uma explicacdo rapida de um dos
recursos que o site pode oferecer para aprender inglés, mas ndo de forma completa.

Um dos estudos realizados por meio do site EngVid foi elaborado por Borges (2018), em seu
trabalho intitulado “Aprendizagem de lingua inglesa mediada por sites: uma atividade
promovida em um centro de autoacesso”, o qual nos mostra uma pesquisa ocorrida na Base de
Apoio a Aprendizagem Autbnoma (BA?®), situada na Universidade Federal do Pard. Os
participantes da pesquisa foram sete alunos do curso de licenciatura em lingua inglesa, do total
de 22 alunos que se inscreveram. O objetivo da pesquisa foi de investigar de que maneiras as
atividades mediadas por computadores, por meio de sitios, poderiam influenciar a
aprendizagem de lingua inglesa de alunos que frequentavam e participavam das atividades da
BA3. A fim de coletar dados para a pesquisa, foi organizada uma oficina em quatro encontros

18 https://www.youtube.com/watch?v=ySharuno_eA
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semanais. Ela teve por objetivo o compartilhamento de sugestdes de sitios on-line e suas
devidas explicagbes de navegacdo para que os aprendentes pudessem utilizd-los como
ferramentas para a aprendizagem de lingua inglesa. Os encontros apresentavam aspectos
tedricos sobre tecnologia e ensino e aprendizagem de linguas, seguidos da pratica com o uso de
sitios.

Os resultados mostraram que, com o uso do site EngVid, os participantes puderam revisar
assuntos ja revisados das salas de aula e aprender contedos novos, além de desenvolver
estratégias de aprendizagem diante da lingua inglesa. Ademais, o site possibilitou ndo somente
a aprimorar a habilidade de escuta e aprender assuntos gramaticais, mas também a desenvolver
a compreensdo oral do inglés por meio das video aulas, ocasionando o desenvolvimento da
autonomia destes participantes para aprender o inglés. Um dos relatos dos participantes diz que,
por meio do uso deste site, eles se sentiram motivados a encontrar outras plataformas que

disponibilizassem atividades com recursos de audio e video para aprender a lingua inglesa.

O site Lyrics Training (Fig. 9), também disponivel aplicativo, € uma plataforma de acesso e
cadastro gratuitos, pela qual é uma maneira facil e divertida de aprender e melhorar as
habilidades de escrita, leitura e compreensado oral da lingua alvo por meio de videos e letras de
musicas de cantores e bandas conhecidas. Lyrics Training possui quatro niveis de dificuldades:
iniciante, intermediario, avancado e especialista, sendo que cada video pode ter as op¢Oes de
modos writing (o usuério deve preencher as lacunas em branco com as palavras certas enquanto
0 video esta tocando) e choice (o usuario deve escolher, a partir de uma lista de palavras
mostradas em uma coluna do lado direito do video, a correta para preencher a lacuna). A medida
em que o usuario vai preenchendo as lacunas, vai ganhando pontos cumulativos, mostrando seu

progresso com a quantidade de falhas e acertos que esta alcancando.
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Fig. 9 — Pagina inicial Lyrics Training
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Fonte: Lyrics Training.

O sitio também possui um modo especial de karaoke que permite que usuarios cantem e
apreciem as letras completas, praticando, assim, a habilidade de speaking. O sitio ajuda
aprendentes de LE a internalizar novas palavras, expressoes e reforcar conceitos de gramatica.
Além disso, o sitio possibilita a pratica de escuta para melhorar a capacidade de reconhecer
sons e palavras de uma lingua estrangeira em um curto periodo de tempo, quase

inconscientemente.

O site ndo disponibiliza conteido aos usuérios de como o site funciona, porém, disponibiliza
uma explicacdo dos objetivos da plataforma e dois tipos de contatos principais: um para enviar
comentarios e  sugestdbes aos  desenvolvedores, por meio do  e-mail
feedback@Ilyricstraining.com e outro para qualquer outro tipo de assunto ou pergunta, por meio
do e-mail support@Ilyricstraining.com. Por meio de tutoriais presentes na Internet, existem
varios sites que explicam como utilizar este site, dentre eles, o site Techtudo*® disponibiliza um
tutorial explicativo de como se cadastrar e como usar a plataforma. Além disso, esta disponivel
também uma variedade de videos no Youtube de usuarios explicando os beneficios e como usar

esta plataforma. Dentre estes usuarios, temos o canal Big Teacher English?, o qual possui um

19 https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/01/como-aprender-ingles-com-musica-pelo-app-
lyricstraining.ghtml
20 https://www.youtube.com/watch?v=0K_0ghDZeKI
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video explicando quais opgdes estdo presentes no Lyrics Training e como o usuario pode usa-

lo.

Um dos estudos realizados por meio do site Lyrics Training estd presente na dissertacdo de
mestrado de Almeida (2017), trabalho este intitulado “As tecnologias digitais e a musica como
recursos potencializadores da aprendizagem de lingua inglesa: um estudo de caso com
estudantes do ensino médio”, o qual mostra uma pesquisa realizada em um colégio publico
estadual na zona oeste da Vitdria da Conquista, na Bahia. O objetivo principal investigar
se/como as tecnologias digitais aliadas a musica podem contribuir e/ou potencializar a
aprendizagem de Lingua Inglesa (LI) de alunos do ensino médio da rede publica de ensino, no
que se refere a aquisicdo de vocabulario e compreensdo auditiva do inglés. Para a coleta de
dados, foi aplicada uma sequéncia didatica com o género mdsica, com vistas a pratica da
compreensdo auditiva e aquisi¢do de vocabulario através de atividades do site Lyrics Training,
interface digital voltada para a aprendizagem de linguas por meio da convergéncia de midias.
Os participantes foram 14 alunos de uma das turmas de inglés do 1° ano do Ensino Médio, do

turno noturno, que possuiam a faixa etario entre 16 e 22 anos.

Os resultados evidenciaram que 0s recursos virtuais, alinhados a atividades com musicas,
podem trazer contribuicOes relevantes para a aprendizagem ao passo que propiciam a préatica
de habilidades da lingua, como a compreensédo auditiva e aquisicdo de vocabulario. Ademais,
as experiéncias vivenciadas mostraram que a utilizacdo desses recursos no fazer pedagdgico
pode significar importantes mudancgas para o processo de aprendizagem de inglés, posto que,
para grande parte dos estudantes participantes do estudo, perceber os recursos digitais e a
musica como potencializadores da constru¢cdo do conhecimento agugou a vontade de se
apropriar da lingua inglesa. Assim, conhecer esses recursos pelos participantes fez a

aprendizagem da lingua parecer mais facil, divertida e inovadora.

O sitio Voscreen (Fig. 10), disponivel também como aplicativo, € de acesso e cadastro gratuitos,
indicado para o desenvolvimento das habilidades de compreenséo oral, de leitura e de escrita
da lingua inglesa por meio de pequenos trechos de filmes, musicas e desenhos. O sistema do
sitio possibilita 0 acimulo de pontos de acertos e de erros das atividades feitas e, quando o
aprendente escolhe a opgédo sem legenda, ganha mais pontos acertando do que se escolhesse a

opcao com legenda.
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Fig. 10 — Pagina inicial Voscreen

vescreen (s |
Learn English! 85
It’s fun and free.

2 Download on the T
{ $ App Store ‘

Fonte: Voscreen.

Os aprendentes podem praticar estes videos selecionando um dos trés niveis de dificuldade por
meio de desenhos animados, representados pelas cores Red (iniciante), Yellow (intermediario)
e Green (avancado). Também podem ser selecionados trechos de filmes e musicas (iniciante,
elementar, intermediario, superior e avancado), por meio da sele¢do do numero de palavras que
o0s videos contém (de 1 a 3; de 4 a 6; de 7a 9; de 10 a 12 e de 13 ou mais) e da selecdo de
assunto por estrutura da lingua, como falas contendo estruturas de to be, will, can, Present
Simple, Past Simple etc. Depois de escolhidos o nivel e o assunto do video, os trechos dos
videos sao apresentados aleatoriamente em falas em inglés e o aprendente deve escolher entre
duas opc¢des, com ou sem legenda. Depois de ver e ouvir, 0 aprendente seleciona a op¢éo que
melhor descreve o que foi dito na fala assistida. Estes trechos podem ser apresentados e
escolhidos em inglés, espanhol, francés, chinés, portugués, russo, italiano, dentre outros

idiomas.

O site ndo disponibiliza tutoriais de acesso e de como usa-lo, somente disponibiliza uma opcao
em que o usudrio pode ler a respeito dos principais objetivos da plataforma, além de um link de
contato com os desenvolvedores para dividas, comentarios e sugestdes sobre seu uso. Por meio
de pesquisas na Internet, ndo hé tutoriais explicativos, somente recomendacdes de professores
em seus sites. Porém, existe um canal do préprio Voscreen no Youtube??, o qual oferece aos

usuarios varios videos promocionais que estdo presentes no site, sendo comerciais, trechos de

21 https://www.youtube.com/channel/UC600aEg6VZfrHbtTF2miFeg
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filmes, trechos de documentos, dentro outros videos. O canal também oferece um pequeno
video explicativo de como a plataforma funciona e como os usuarios podem usa-lo por meio

das atividades disponiveis.

Um dos estudos realizados por Karaduman (2018), intitulado “Aplicabilidade da micro-
aprendizagem baseada no conectivismo na aprendizagem de lingua estrangeira: amostra do
Voscreen” nos mostra uma pesquisa realizada por meio desta plataforma no contexto
universitéario. O objetivo principal da pesquisa foi descrever, em profundidade, a aplicabilidade
da teoria da aprendizagem conectiva e da abordagem de microaprendizagem na aprendizagem
de linguas estrangeiras (inglés) por meio do uso do aplicativo proposto. O contexto da pesquisa
se deu em uma universidade estadual da regido da Tracia, na Turquia, pela qual participaram
22 alunos em dois grupos que estavam aprendendo a lingua inglesa, durante um periodo de 4
semanas. Como resultado, o aplicativo usado no estudo contribuiu positivamente para 0
desenvolvimento de atitudes em relacdo ao aprendizado de linguas estrangeiras, ajudou 0s
alunos a organizar seu tempo para estudar inglés fora da sala de aula e os ajudou a melhorar

suas habilidades de escuta e pronuncia.

Sendo um sitio de acesso gratuito, no site Elllo?? (Fig. 11) ndo é necessario cadastro e qualquer
usuario pode visitd-lo para aproveitar seus recursos. Este sitio € indicado para o
desenvolvimento das habilidades de compreenséo oral e leitura, apresentando audios e videos
postados a fim de compartilhar assuntos diversos da lingua inglesa, ajudando aprendentes e
professores a terem acesso a materiais de escuta on-line gratuitos. Os audios e videos sdo
apresentados por falantes da lingua de varias partes do mundo, discutindo varios tépicos. Os
aprendentes de inglés podem escutar estes audios escolhendo niveis de dificuldades diferentes
(iniciante, iniciante avancado, intermediério inferior, intermediario médio, intermediério

avancado e avancado).

22 Sjgla para English Language Listening Library Online
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Fig. 11 — Pagina inicial Elllo

Audio Lessons  Video Lessons  Levels

English Listening Lesson Library Online

ELLLO offers over 3,000 free listening activities. Teachers and students can access
lessons for beginner, intermediate and advanced students.

Quick Lesson Guide

Views: 1500+ listening lessons of natural English conversations.
One Minute English: Videos of International speakers

Mixer: Six International speakers answer the same question.
Grammar: Grammar points in conversation for different levels.
News Center: Animated news stories to learn academic English.
STEP: Short narrated articles with Academic English.

Fonte: Elllo.

O sitio oferece a leitura das falas por meio de legendas, aprendizagem de estruturas ou de
palavras dos audios apresentados e exercicio por meio de quizes com perguntas e respostas. Ao
final destes passos, é possivel verificar acertos e erros dos quizes e, se for desejado, reiniciar o

exercicio e verificar o gabarito das respostas.

Esta plataforma ndo oferece tutorial de acesso ou explicacdes de como ele funciona aos seus
usuarios, mas ele disponibiliza conhecer o desenvolvedor do site, chamado Todd Beuckens,
professor de lingua inglesa no Japdo. Por meio desta interface, o usuario pode enviar mensagens
como comentarios, sugestdes e pedir dicas de atividades. Elllo também possui um canal no
Youtube, intitulado Elllofriends?®, apresentando os videos que sdo disponibilizados no site e

micro aulas sobre assuntos diversos da lingua inglesa.

Um dos estudos realizados por meio do Elllo foi o de Palangngan, Atmowardoyo e Weda
(2016), intitulado “English Listening Lesson Library Online (ELLLO) como uma midia auxiliar
na aprendizagem de escuta”, que teve por objetivo principal descobrir se o uso desta plataforma
afetaria o0 desempenho da compreensao auditiva dos alunos e identificar a percep¢éo dos alunos

em relacdo ao seu uso. Para tanto, os participantes da pesquisa foram alunos de uma escola

23 https://www.youtube.com/channel/UCHOMTWOwWjdvtRW8r2vTBrQQ
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situada em Makassar, sendo alunos de nove turmas de lingua inglesa do segundo ano, de um
total de 270 alunos. Os dados foram coletados por dois instrumentos, teste de audigdo e
entrevista. Os resultados mostraram que a aprendizagem de inglés por meio do uso do ELLLO
afetou significativamente a compreensdo auditiva dos alunos. Todos os alunos concordaram
que este site de escuta em inglés é uma boa midia de suporte, pois eles o usaram por algumas

semanas e a atividade favorita destes alunos nesta plataforma seria a de jogos.

A plataforma Livros Digitais (Fig. 12) € uma iniciativa do Instituto Paramitas, como exemplo
de ferramenta digital que tem como propdsito a criacdo de livros de forma pratica, simples e
gratuita, originalmente para professores e alunos da rede publica. Criada em 2012 a plataforma
tem atualmente 65.000 usuérios cadastrados, mais de 50.000 livros criados e cerca de 15.000
livros publicados. Nela qualquer pessoa cadastrada pode criar, publicar e compartilhar seu livro,

ou até mesmo, imprimi-lo em formato de livreto para distribuicéo.

Fig. 12 — Pagina inicial “Livros Digitais”
s . ,

livrosdigitais

Ja usa a plataforma?
Nos ajude a manté-la, faca uma doacao.

Fonte: Livros Digitais.

A plataforma tem sido bem utilizada na area da educacdo por estimular criangas e jovens a
terem interesse pela leitura e escrita na era digital. Além disso, a produgéo de livros digitais

coloca o aluno/autor como protagonista do aprendizado e valoriza a sua produgéo.
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Por fim, em se tratando sobre sites de aprendizagem de linguas e ambientes para a produgéo de
livros digitais, é importante também mostrar a estes professores em formacdo que had uma
importancia em se discutir a literatura quanto aos aspectos tecnoldgicos e seu papel no ensino
e aprendizagem de linguas, uma vez que elas tém ganhado grande espaco em instituicGes de
ensino com o proposito de estimular o processo de aprendizagem de uma lingua de varias
formas. Uma vez que estes aprendentes vivenciam uma época em que 0s recursos disponiveis
na Internet podem influenciar diretamente no seu processo de aprendizagem, elas comecam a
ganhar um grau de importancia a partir do momento em que elas sdo apresentadas a eles, ha
uma consciéncia de que estes aprendentes podem utiliza-las, ha uma reflexdo sobre os
problemas particulares em relacdo a lingua estudada, os estimulam a estipular objetivos para
tentar sanar estes problemas e agem conforme as suas necessidades pessoais, sem a necessidade

de intervencdo de um professor.

7.9 NUMERO DE CICLOS (ENCONTROS)

6 ciclos, com 2 encontros em cada ciclo, totalizando 12 encontros.

7.10 TEMPO ESTIMADO DO PROJETO DE ENSINO

A cada 1 ciclo, ttm-se 2 encontros. A cada encontro, a estimativa de tempo de execucgéo € de 4
horas, totalizando 8 horas para cada ciclo. O tempo total estimado para a execucéo do projeto

de ensino é de 48 horas.

O tempo aqui sugerido pode ser modificado de acordo com fatores inerentes a cada institui¢éo
de ensino em que este projeto de ensino vier a ser executado, sendo adaptavel aos desejos do

professor.

7.11 MATERIAIS METODOLOGICOS

1) Quadro branco;

2) Pincéis para quadro branco;

3) Computadores, notebooks, smartphones, tablets (a critério);
4) Projetor;

5) Internet;



6) Sala de aula;

7) Laboratério de informatica.
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7.12 RESUMO DA FORMA DE IMPLEMENTACAO DO PROJETO DE ENSINO
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NOciclo | N°encontro Resumo das atividades Duracéo
Passo 1: apresentacdo do projeto de ensino e criagdo dos grupos (30 alunos = 10 grupos de 3 alunos). 4 horas
1 Passo 2: discussdo “multiletramentos, a importancia de ferramentas digitais e sua integragdo para o ensino e a
1 aprendizagem de inglés”
Passo 3: apresentacdo expositiva exemplar - Duolingo / EngVid
Passo 4: exposicdo e discussdo dos grupos sobre pontos positivos, pontos negativos e percepgdes dos sites e exemplos
2 o . A . 4 horas
de situacdo de aprendizagem de escuta e de fala de inglés no ensino fundamental
1 Passo 1: apresentacdo expositiva exemplar - Lyrics Training / Voscreen 4 horas
2 9 Passo 2: exposicao e discussdo dos grupos sobre pontos positivos, pontos negativos e percepcdes dos sites e exemplos 4 horas
de situagdo de aprendizagem de escuta e de fala de inglés no ensino médio
Passo 1: apresentacdo expositiva exemplar — Elllo
Passo 2: exposicao e discussdo dos grupos sobre pontos positivos, pontos negativos e percepcdes dos sites e exemplos
1 de situacdo de aprendizagem de inglés no ensino fundamental e no ensino médio, e descri¢do das habilidades da 4 horas
3 lingua propostas como praticas
Passo 3: pesquisa de ferramenta digital por grupo para o ensino e aprendizagem de inglés no ensino fundamental ou
no ensino médio
9 Passo 4: exposicdo e discussdo dos grupos sobre a escolha de uma ferramenta digital para o ensino e aprendizagem 4 horas
de inglés no ensino fundamental ou no ensino médio
Passo 1: apresentacdo expositiva de ferramenta digital para a criagdo e compartilhamento de um livro digital (e-
1 book): Livros Digitais 4 horas
4 Passo 2: prética de criacdo modelo de um livro digital (e-book): site Livros Digitais
Passo 3: pesquisa de ferramentas digitais para a criacdo e compartilhamento de livro digital (e-book)
2 : S S o . . _ 4 horas
Passo 4: exposicdo de ferramentas digitais para a criacdo e compartilhamento de livro digital (e-book)
1 Passo 1: votacdo para escolha de uma ferramenta digital para a criacdo de um livro digital (e-book) 4 horas
5 Passo 2: pesquisa de estrutura de um livro digital presente na Internet
2 Passo 3: organizag8o dos grupos para a criagdo dos itens estruturais do livro digital 4 horas
1 Passo 1: apresentacdo e organizagdo de um ensaio estrutural de um livro digital ah
SO o - - ) - oras
6 Passo 2: criagdo de _cadgstro na ferramenta digital para a criacao e edicdo do livro d_|g|tal
9 Passo 3: edicdo decisoria de criacdo estrutural do livro digital na ferramenta escolhida 4 horas

Passo 4: edicdo decisoria de criacdo estrutural do livro digital na ferramenta escolhida
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7.13 FORMA DE IMPLEMENTACAO DO PROJETO DE ENSINO

O projeto de ensino sera executado em um total de 6 ciclos, sendo que cada ciclo contém 2
encontros. Dentro destes encontros, o projeto prevé passos ordenados, em que estardo guiando
o professor na execucdo das atividades. A carga horaria prevista para a sua execugdo é de 4
horas para cada encontro, totalizando 8 horas para cada ciclo. Leva-se em considera¢do uma
sala de aula composta por 30 alunos, e o professor dividira estes alunos em 10 grupos de 3

integrantes cada.

Nos 3 primeiros ciclos, os alunos experimentardo, discutirdo e praticardo as possibilidades de
uso das ferramentas digitais para o ensino e aprendizagem de uma ou mais habilidades da lingua
inglesa e expor como seria esta pratica em sala de aula por meio de situacGes de aprendizagem
de um publico especifico de alunos. Nos préximos 2 ciclos, cada grupo pesquisara e expora as
suas propostas de ferramentas digitais para ensinar e aprender as habilidades linguisticas de
inglés em sala de aula, explicando o porqué da escolha, a habilidade linguistica priorizada, suas
percepcdes quanto ao uso delas e sua forma de implementacéo em sala de aula. No ultimo ciclo,
todos os grupos pesquisardo e decidirdo em comum a criagcdo de um livro digital online (e-
book), onde colocardo 10 ferramentas digitais apresentadas e escolhidas em comum acordo por
todos, que servira para publicar e compartilhar com a comunidade em geral, como alunos do
ensino superior, alunos do ensino bésico, para professores e outras pessoas interessadas. A

seguir, é descrito cada ciclo, encontro e passo deste projeto de ensino.

Ciclo 1/ Encontro 1

Apresentacdo do projeto de ensino e criacao
Passo 1: dos grupos (30 alunos = 10 grupos de 3
integrantes).
Tempo estimado 30 minutos

Descricdo das atividades

O professor inicia a explicacdo da importancia do projeto de ensino, onde o professor
apresentara sua relevancia, objetivo, justificativa, a proposta para o ensino e aprendizagem da
lingua inglesa e quais serdo as etapas do projeto de ensino. Depois, 0 professor pedira para

todos os alunos criarem 10 grupos de 3 integrantes.
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Ciclo 1/ Encontro 1

Discussdo - multiletramentos, a importancia
Passo 2: de ferramentas digitais e sua integracdo para
0 ensino e a aprendizagem de inglés
Tempo estimado 1h30m

Descricdo das atividades

O professor discute com os alunos sobre a importancia de ferramentas tecnoldgicas e como elas
podem favorecer o desenvolvimento da autonomia e da motivagéo para ensinar e aprender
inglés. Além disso, o professor instiga seus alunos a participarem da discussdo, pedindo para
eles exporem suas opinides sobre este tema e falarem como os aspectos dos multiletramentos e
0 uso das tecnologias digitais podem integrar o ensino e a aprendizagem de linguas dentro e
fora da sala de aula. Os materiais sugeridos, que o professor pode fazer uso nesta etapa do
projeto de ensino com seus alunos, pode ser baixado, compartilhado e usado por meio do
arquivo intitulado “Projeto de ensino — Materiais de apoio” (ver fig. 13) e disponivel no seguinte

link do Google Drive:

https://drive.google.com/file/d/ITWpSXPOBNLZz90NnaWVI152mQigfbRJIScV/view?usp=sha

rin

Fig. 13 — Arquivo de materiais de apoio no Google Drive

Projeto de Ensino - Materiais de apoio.rar Abrircom

Projeto de Ensino - Materiais de apoio... 1iem

[ | Projeto de Ensino - Materiais de apoio

Fonte: Google Drive.


https://drive.google.com/file/d/1TWpSXPOBNLz9oNnaWVI52mQigfbRJScV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TWpSXPOBNLz9oNnaWVI52mQigfbRJScV/view?usp=sharing
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Estes materiais de apoio servem para que tanto o professor quanto os alunos possam ter a
oportunidade de ler e de se aprofundar nos assuntos aqui propostos e, a partir deles, também
podem pesquisar e utilizar outros materiais de outras fontes, caso desejem e necessitem. Para
comegar a usé-los, caso o computador tenha o sistema operacional Windows 8 ou inferior, apds
baixar este arquivo, o professor deve descompactar as pastas dos arquivos por meio de algum
programa descompactador e sugerisse que se use o programa chamado Winrar (ver fig. 14),

disponivel para baixar e instalar em: https://www.win-rar.com/.

Fig. 14 — Pagina inicial do site do programa Winrar

Search |enter your search term here

RARLAB"*
H ®

WinRAR 5.91 W W W WY \ 3uy WinRAR
USER VOTES 4.5 stars by CMNET -m

Compress, Encrypt, Package and Backup
with only one utility

With over 500 million users worldwide, WINRAR is the world's most popular compression
tooll ' pop P . Download WinRAR

There is no better way to compress files for efficient and secure file transfer. Providing
fast email transmission and well-organized data storage options, WINnRAR also offers
solutions for users working in all industries and sectors.

Buy WinRAR

click here for 32bit version

RAR and WinRAR are Windows 10 (TIM) compatible; available in over 50 languages and
in both 32- and 64-bit; compatible with several operating systems (OS), and it is the only
compression software that can work with Unicode.

Read more...

cnet download e

Editor’s Rating:

L8 8. 8.8 ¢

Products Download Industries Partner Privacy Support & Contact

@ 2020 win.rar GmbH All rights reserved.

Fonte: www.win-rar.com.

Ap0s instalar o programa, o professor seleciona o arquivo compactado com o botao direito do
mouse ¢ seleciona a op¢ao “Extrair aqui”, caso queira que a pasta seja descompactada no
mesmo local que estiver o arquivo, ou selecionar a op¢ao “Extrair arquivos...”, caso queira que

a pasta seja descompactada em outro diretorio do computador (ver fig. 15).


https://www.win-rar.com/

Fig. 15 — Opgao “Extrair aqui” do programa Winrar

b @ ;= fif 7 fif @

Abrir
Compartilhar com o Skype
Extrair arquivos...

Extrair aqui

Extrair para Projeto de Ensino - Materiais de apoio\

Verificar com o Windows Defender...
Format Factory
Compartilhar

Abrir com

Conceder acesso a

Restaurar versdes anteriores
Enviar para

Recortar

Copiar

Criar atalho
Excluir

Renomear

Propriedades

Fonte: opcéo do Windows.
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Depois de extrair a pasta, o professor ja podera ler os trabalhos. Caso o sistema operacional seja

Windows 10, localize a pasta compactada, cujos arquivos ou pastas vocé quer descompactar

(extrair) e siga um destes procedimentos:

- Para descompactar um Unico arquivo ou pasta, abra a pasta zipada, arraste o arquivo ou a

pasta da pasta zipada para um novo local.

- Para descompactar todo o contetido da pasta zipada, pressione e segure (ou clique com botao

direito) a pasta, selecione “Extrair Tudo” e siga as instrucdes.

Ciclo 1/ Encontro 1

Passo 3:

EngVid

Apresentacdo expositiva exemplar - Duolingo /

Tempo estimado 2h

Descrigéo das atividades

Para este passo, o professor precisa dos seguintes equipamentos e espaco:

- computador ou smartphon
- projetor;
- conexdo com a Internet;

- laboratorio de informatica

€,
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Caso a instituicdo ndo disponha de laboratério de informatica, o professor pode executar esta

etapa na sala de aula com smartphones e conexdo com a Internet.

Neste passo, 0 professor apresenta os sites Duolingo e EngVid como exemplos de ferramentas

digitais para o ensino e aprendizagem de inglés e como warm up.

Para acessar o site Duolingo, o professor digita o endereco no navegador: www.duolingo.com.

A tela inicial do site esta representada pelo fig. 16 abaixo.

Fig. 16 — Tela inicial do site Duolingo

dUOIingo IDIOMA DO SITE: PORTUGUES ~

‘. _ Aprenda idiomas de graca. Agora e sempre.

COMECE AGORA

JA TENHO UMA CONTA

INGLES E ESPANHOL [:I:] FRANCES Q ALEMAO [:I:] ITALIANO E] ESPERANTO

Fonte: Duolingo.

O primeiro passo a ser feito no site é o cadastro do professor no site, selecionando a opcéo

“comece agora”. Na proxima tela que aparece, selecione o idioma “inglés” (ver fig. 17).


http://www.duolingo.com/
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Fig. 17 — Selecéo do idioma no site Duolingo

dUOIinso IDIOMA DO SITE: PORTUGUES v
‘ Eu quero aprender...

= & ®

‘_ 'lnglés Espanhol Francés Italiang
11,0 mi alunos 3,03 mi alunos 1,62 mi alunos 907 mil alunos

Alemdo Esperanto'
734 mil alunos 214 mil alunos

Fonte: Duolingo.

Na proxima tela que aparece, o site pergunta o propoésito de aprendizagem na plataforma (ver
fig. 18). Sugerisse que o professor selecione a opgdo “Estudos”. Em seguida, aperte o botdo

abaixo “continuar”.

Fig. 18 — Selecdo do propdsito em aprender o idioma do site Duolingo

Por que vocé quer aprender um idioma?

L 0. .0 IT:

Carreira Viagens Exercicio mental Estudos
']
-
' ‘
Familia e amigos Cultura Qutro

Fonte: Duolingo.
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Na proxima tela, é apresentado um resumo de atividades do curso que o professor estara

fazendo. Nesta parte, selecione a opgao abaixo “continuar”.

Na préxima tela, o site pergunta ao professor qual a meta diéria de estudos, como mostra a fig.

19 abaixo. Selecione a op¢do mais apropriada (a preferéncia).

Fig. 19 — Tela de selecdo da meta diaria de estudos do site Duolingo

Otimo. Agora, escolha uma meta diaria.

Casual 5 min / dia
Regular 10 min / dia
Puxada 15 min / dia
Intensiva 20 min / dia

Fonte: Duolingo.
Depois de selecionar a op¢do mais adequada, aperte o botdo “continuar’ logo abaixo.

Na proxima tela, o site pergunta se vocé quer que ele lhe ajude a alcangar a meta diaria. Se
desejar que sim, pode vincular a conta do site pelas plataformas Facebook ou conta do Google.

Se ndo desejar, € s6 continuar selecionando a opgao “agora nao”.

Na proxima tela, o site pergunta ao professor se ele quer aprender inglés “do zero” ou se ja tem
conhecimento da lingua e quer fazer um teste de nivelamento (ver fig. 20). Se o professor
escolher a opcdo “comece do zero”, ele iniciard as atividades desde o basico. Se escolher a
opg¢ao “Descubra seu nivel de inglés aqui”, ele fard um teste de nivelamento e, dependendo de
Seu progresso e acertos nas questdes, ele comecard em um nivel adequado sugerido pelo site,

que podera ser entre atividades do bésico, intermediério ou avangado no curso.
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Fig. 20 — Tela de selecdo de inicio das atividades ou teste de nivelamento do site Duolingo

Escolha o seu caminho

- .-
Vai aprender inglés pela Ja sabe um pouco de
primeira vez? ingles?
Comece do zero! Descubra o seu nivel aqui!

Fonte: Duolingo.

Na proxima tela, o professor ja comecara a realizar as atividades do site, dependendo de sua
escolha na tela anterior. Como proposta de atividade, o professor seleciona a opgéo
“Introdugdo”, primeira atividade do site, e convida os grupos de alunos a participarem (ver fig.

21).

Fig. 21 — Atividade “Introducao” do site Duolingo

.. APRENDER ) HisTérIAS L() coMenTar S rosa C) MAIS P @ ‘
A5
G c-) Divisdao Bronze ©
PLUS
Introdugao \’l/
Saudagdes Viagem Py

0 ranking desta semana comeca em

e @ 9H 42M 44S

Cafeteria Familia

Ee Progresso em XP  c0iTar META

Fonte: Duolingo.
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O professor seleciona a op¢ao “comegar” ou pode selecionar “dicas” para saber como fazer a
atividade. Esta primeira parte da atividade é simples e introduz o usuario ao conhecimento e
contextualizacdo da lingua inglesa, como mostra a fig. 22 abaixo. Existe uma barra de progresso
na parte superior das atividades, onde mostra o enchimento dela quando o usuario vai
avancando nas atividades ali propostas.

Fig. 22 — Atividade de introducéo e contextualizacdo da lingua do site Duolingo

Qual destas imagens é "Brasil"?

am,
A\ 2

woman man Brazil

Fonte: Duolingo.

Quando o usuario seleciona a opc¢éo correta (que neste exemplo, a resposta correta é Brazil),
ele imediatamente escuta esta palavra falada em inglés pelo site. Depois de selecionar a opcéo,
o usuario clica na opgdo “Verificar” e a atividade expde o feedback da resposta imediatamente,
como mostra a fig. 23 abaixo. Depois disso, € possivel visualizar a barra de progresso, que vai
se enchendo conforme for avangando. Selecione a opgdo “Continuar” para a proxima parte da

atividade.
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Fig. 23 — Feedback de resposta da atividade do site Duolingo
—_——

Qual destas imagens é "Brasil"?

=3

woman man Brazil

1
Excelente! CONTINUAR
v Cq REPORTAR

Fonte: Duolingo.

Na proxima parte da atividade, o professor e 0s grupos de alunos escutam a sentenga em inglés
e devem traduzir para o portugués. Pode-se escutar a sentenca quantas vezes quiser, clicando
no desenho de fone, além de poder escutar somente as palavras das sentencas, colocando o
cursor em cima delas. Nesta parte, o professor e 0s grupos de alunos devem arrumar as palavras
na ordem em que o &udio e a sentenca se apresentam na lingua portuguesa, clicando em cima

de cada palavra em ordem (ver fig. 24).
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Fig. 24 — Atividade de traducéo do site Duolingo

Escreva em portugués:

=0

- &) lam Maria.

Eu a nao Vocé do sou Maria  homem o

Fonte: Duolingo.

Na proxima parte da atividade, o professor e os grupos de alunos também escutam outra
sentenga em inglés e eles devem traduzir para o portugués. Pode-se escutar a sentenca quantas
vezes quiser, clicando no desenho de fone, além de poder escutar somente as palavras das
sentencas, colocando o cursor em cima delas. Nesta parte, o professor e os grupos de alunos
devem arrumar as palavras na ordem em que o audio e a sentenca se apresentam na lingua

portuguesa, clicando em cima de cada palavra em ordem.

Em outra parte desta mesma atividade, o professor e os grupos de alunos devem agora traduzir
a sentencga do portugués para o inglés. Sdo apresentados 3 opcdes para a selecdo de somente

uma opgéao correta, como mostra a fig. 25 abaixo.
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Fig. 25 — Atividade de tradugdo de portugués para o inglés no site Duolingo

Marque o significado correto:

Um menino de Portugal.

A boy from Portugal.
A Portuguese man.

1 Portuguese car.

Fonte: Duolingo.

Em outro parte desta atividade, o professor e grupos de alunos escutam uma sentenca em inglés
e devem selecionar as palavras na ordem em que escutam. Pode-se escutar quantas vezes quiser,
clicando no desenho de fone. Caso tenha-se dificuldade de compreensdo do audio, é possivel

escutar a mesma sentenca vagarosamente, clicando-se no desenho representado por uma

tartaruga (ver fig. 26).
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Fig. 26 — Atividade de compreenséo oral do site Duolingo

Toque no que escutar:

") )

Brazil not from Are you portugal brazil

Fonte: Duolingo.

Caso o usuério tenha errado alguma parte da atividade, o site volta na mesma tela e o usuario
tem a oportunidade de refazé-la. Quando a atividade € finalizada, o site mostra os pontos que
faltam para se alcancar a meta diaria, escolhida durante o cadastro no site, podendo-se também
revisar esta mesma atividade, a preferéncia, clicando-se na opgao “revisar ligao” abaixo da tela
(ver fig. 27). Além disso, o site mostra a pontuagdo da ofensiva®* e as premiagdes recebidas
pela concluséo da atividade.

24 Uma ofensiva é o nimero de dias seguidos em que vocé completou uma ligdo, representado por um icone de
chama. Quando se completa uma ligdo no aplicativo ou na web, a ofensiva aumenta em um dia. Recebe-se a
recompensa ao atingir a meta diaria de XP. Essa meta é definida quando se cria a conta no site.



64

Fig. 27 — Tela de conclusao da atividade do site Duolingo
|
e

Vocé esta a 6 XP da sua meta diaria

Licdo concluida!

Superbénus!

Fonte: Duolingo.

Neste momento, o professor mostra aos grupos como eles podem usar o site para ensinar e
aprender inglés por meio das atividades ali propostas, resolvendo algumas de suas atividades
com a participacdo de todos e os deixando terem suas percepgdes sobre esta ferramenta digital.

Ap0s terminar de apresentar o site Duolingo, o professor apresenta o site EngVid. O professor

digita o endereco no navegador: www.engvid.com. A tela inicial do site esta representada pelo

fig. 28 abaixo.


http://www.engvid.com/

Fig. 28 — Tela inicial do site EngVid

-
R [password |
= I\ ©9
VIDEQ

7 CJ G, 1 ;ef @ refund) for The

' ‘ NOS brok

Ad?be | @fx 1;‘»(”0“” . U’ng O(j i 8 ,orc;em“ 4 .
sta no fim (\/erb)m

Est e @ mf‘- < /l mg""@r" 7 )6<./

Desconto de 25%
na Creative Cloud. ‘d‘esg-’(no‘)n'\ aren +O f'e\jacf' mg m?(ﬂ%“ .
d 2

Até 3/12.

)

QF
OR -

%orters 5 . ‘O(Jﬁ

Fonte: EngVid.

O primeiro passo € criar um cadastro. Para isso, 0 professor deve selecionar a opcao New user?

Sign up for free, presente no canto superior direito da tela do site. Preencha todos os dados

solicitados, selecionando de 1 a 5 linguas que fala bem, como mostra a fig. 29 abaixo.



66

Fig. 29 — Tela de cadastro do site EngVid

Sign up for engVid for FREE!

Username *

Email Address *
Password *
Confirm Password * Type your password again.

Date of Birth * 10 v August v 1992 v

About Me

Country/Region * v

City/Town

La nguage * Check 1 — 5 languages that you speak VERY WELL.

Fonte: EngVid.

Depois de finalizar o cadastro, o professor pode navegar livremente no site. Neste momento, o
professor mostra aos alunos como eles podem usar o site para ensinar e aprender inglés por
meio dos videos ali propostos, escolhendo e assistindo entre 1 e 2 videos (a preferéncia do
professor) junto com os alunos, além de usar os recursos do site como quizes, e deixando 0s
grupos terem suas percepcoes sobre esta ferramenta digital para o ensino e aprendizagem do

inglés.

Como proposta de atividade, na tela inicial do site, o professor seleciona a opgéo Teachers e
depois escolhe a professora chamada Emma. Existe uma pequena apresentacdo da professora
na proxima tela e a apresentacdo das licGes que esta professora possui no site. O professor
procura e seleciona o video intitulado Than or then, (indicado para Beginner, e possuem a

aprendizagem para as areas de Grammar, Vocabulary, Writing), como mostra a fig. 30 abaixo.
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Fig. 30 — Selecdo do video Than or Then do site EngVid

Then or Than?

She is taller then you or she is taller than you? Than and then are words that are often confused by both native
English speakers and people learning English. In this lesson, you will leamn when to use than and then and how to pronounce
them. Watch this video to see many examples of the differences, then try our quiz to test your understanding.

Creative Cloud
for teams

Talento

para

negocios.
Planos a partir
de RS 105/més.

Compre agora

I Comments

Fonte: EngVid.

Nesta proposta de video, Emma explica que varias pessoas confundem o uso do Than e Then,
tanto nativos quanto aprendentes de inglés. Ela mostra exemplos de como os usar corretamente
e como pronuncia-los corretamente. O professor executa 0 video para 0s grupos de alunos
assistirem (possui 11 minutos e 52 segundos), sem a legenda primeiramente, como prética de
compreensdo oral. Depois disso, 0 professor pergunta para os alunos se compreenderam a
explicacdo de Emma sobre este assunto, tirando ddvidas quando necessario e explicando, de
uma forma resuma, a explicacdo de Emma. Depois disso, o professor executa mais uma vez o
video, mas com a legenda ativada desta vez. Em seguida, o professor pede para 0s grupos de
alunos participarem da atividade de Quiz, apresentado debaixo do video, como forma de testar
a compreensdo sobre o assunto por meio de 10 perguntas para completar os espacos com than
ou then (ver fig. 31). Ao final, é apresentado ao usuario um resumo dos acertos e dos erros do
Quiz. E possivel também fazer postagens de comentarios para os videos e as atividades
propostas.
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Fig. 31 — Teste de compreensdo por meio de Quiz do site EngVid

Test your understanding of this English lesson

Test your understanding of the English lesson by answering these questions.
You will get the answers and your score at the end of the quiz.

First empty out the pockets of your clothes, and put the clothes in the
washing machine.

O than
O then

Fonte: EngVid.

Em seguida, o professor instiga os grupos a pensarem e discutirem de que forma a utilizacdo
destas ferramentas digitais poderiam compor uma situacéo de aprendizagem das habilidades de
escuta e de fala, caso 0s grupos as propusessem para ensinar inglés em uma escola no ensino
fundamental. Para tanto, os alunos devem se reunir em seus grupos para discutir e conhecer
melhor as op¢Bes dos sites no tocante a sua funcionalidade e pedindo para que eles exponham
suas impressdes quanto aos pontos positivos, aos pontos negativos e porque este site seria

adequado ou ndo para ensinar e aprender inglés, a ser apresentado para o proximo encontro.

O professor informa que cada grupo tera o tempo de 24 minutos para sua exposic¢ao, totalizando
240 minutos (4 horas). A exposicdo de cada grupo deve levar em consideracdo o tipo de
atividade, o publico alvo, o tema, materiais usados, os procedimentos de ensino, objetivos da

atividade (habilidades da lingua focadas) e avaliacéo.
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Ciclo 1/ Encontro 2

Exposicdo e discussdo dos grupos sobre pontos
Passo 4- positivos, pontos negativos, perc_epgées das
' ferramentas e exemplos de situacdo de
aprendizagem de escuta e de fala de inglés
Tempo estimado 4h

Descricdo das atividades

No préximo encontro, os 10 grupos expdem os sites por meio de suas funcionalidades e como
eles podem ser usados e implementados como ferramentas digitais para ensinar as habilidades

de escuta e de fala do inglés no ensino fundamental.

Cada grupo se apresenta em 24 minutos, usando projetor, computador e Internet, caso o grupo
ache necessario. O professor intermedia estas exposi¢Oes, instigando a participacdo e a

discusséo de todos 0s grupos sobre o0 assunto.

Ciclo 2/ Encontro 1

Apresentagdo expositiva exemplar - Lyrics
Training e Voscreen

Tempo estimado 4h

Passo 1:

Descricdo das atividades

Para este passo, 0 professor precisa dos seguintes equipamentos e espago:
- computador ou smartphone;

- projetor;

- conexdo com a Internet;

- laboratério de informética.

Caso a instituicdo ndo disponha de laboratério de informatica, o professor pode executar esta

etapa na sala de aula com smartphones e conexdo com a Internet.

Neste passo, o0 professor apresenta os sites Lyrics Training e Voscreen como exemplos de

ferramentas digitais para o ensino e aprendizagem de inglés.
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Para acessar o0 site Lyrics Training, o professor digita o endereco no navegador:

www.lyricstraining.com. A tela inicial do site esta representada pelo fig. 32 abaixo:

Fig. 32 — Tela inicial do site Lyrics Training

GOTOWEB >

lyricstraining

Learn languages through music now on your smartphone!

GETITON # Download on the

* Google Play « App Store

Fonte: Lyrics Training.

Nesta tela, é apresentado ao professor a escolha de usar o aplicativo pelo smartphone, que pode
ser baixado para os sistemas Android e i0S, dependendo do sistema operacional do aparelho.
O professor pode solicitar aos grupos que baixem este aplicativo pelos seus celulares, enquanto

assistem a apresentacdo dos sites por ele. O professor seleciona a opgao “go to web” para iniciar.

O primeiro passo a fazer € criar uma nova conta. O professor seleciona a opg¢ao “sign up” no

canto superior direito, como mostra a fig. 33 abaixo:


http://www.lyricstraining.com/
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Fig. 33 — Tela de criagdo de cadastro do site Lyrics Training

/gffcs Genres v QSearch Language v Login v [

Not interested Ad covered Seen this ad Ad was
in this ad content multiple times inappropriate

When There Was Me And You

Play Now! >

1 week | 4842 plays

< LyricsTraining is the new way to learn English and other languages through music and the lyrics of your favourite >

songs
1]

Top Lyrics

Fonte: Lyrics Training.

Na tela de criacdo de nova conta, o professor pode vincular seu cadastro pelos mesmos dados
de login da rede social Facebook. Mas se quiser, também podera criar uma conta pessoal no
site, com nome de usuario, e-mail e senha. O professor deve preencher estes dados, também
selecionando o pais de origem, a data de nascimento, confirmando o codigo de seguranca,
concordando com os termos de uso e de privacidade e selecionando o botdo Create Account ao
final, como mostra a fig. 34 abaixo.
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Fig. 34 — Tela de nova conta do site Lyrics Training
Genres w Qiea'ﬂ Language » Login w

Create New Account

Sign up and connect easily with your account of ...

Or if you prefer fill out our registration form:

* Usernarme

er a name of 6 to 32 characters
* Passwond:
a ract
* Confirm Password:
* Email Address:
* Country: | Select your country...
Birthday: | Month. Day.. | |Year..
* Security Code: é-
flﬁ‘le
Enter the text you see...
hawve read and agree to the Terms of Use and Privacy Policy.

Fonte: Lyrics Training.

Depois de ter criado a nova conta, o professor ja podera navegar livremente no site. Neste
momento, 0 professor mostra aos grupos como eles podem usar o site para ensinar e aprender
inglés por meio das atividades ali propostas, resolvendo algumas de suas atividades com a

participacao de todos e os deixando terem suas percepcdes sobre esta ferramenta digital.

Como proposta de atividade, o professor digita, no campo de pesquisa do site, representado
pelo desenho de uma lupa, o video intitulado You are not alone, de autoria de Michael Jackson.
Depois, o site apresenta as opcdes Select a Game Mode (ver. fig. 35), onde o professor seleciona
Beginner, onde os grupos de alunos estardo completando 36 lacunas de um total de 360
palavras. Este nivel é indicado para alunos iniciantes de inglés, mas caso a turma esteja em um

nivel maior na lingua, pode-se escolher entre 0s niveis Intermediate até Expert, a critério.
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Fig. 35 — Sele¢do de modo de jogo do site Lyrics Training

Select a Game Mode

Beginner Intermediate
Fill 36 random words of 360 (10%) Fill 90 random words of 360 (25%)

Advanced Expert
Fill 180 random words of 360 (50%) Fill all the words (360), are you crazy?

Fonte: Lyrics Training.

Na préxima tela, o professor seleciona a op¢do Choice Mode, op¢éo esta em que 0s grupos de
alunos estardo visualizando 4 vocabularios e selecionando somente a palavra correta para
colocar nos espagos que faltam completar. Este tipo de atividade € indicado para alunos
iniciantes do inglés, mas caso os alunos estejam em niveis maiores, pode-se selecionar a op¢éo
Write Mode, onde eles terdo a oportunidade de escutar os trechos e completar as lacunas
escrevendo a palavra correta somente pela escuta do trecho do video. Depois disso, o professor

clica na opgéo Press here to star the game (ver fig. 36).
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Fig. 36 — Tela de inicio da atividade do site Lyrics Training

Beginner Level Write Mode

Press here to start the game

Practice ‘Y’ Highscores

Fonte: Lyrics Training.

Depois de selecionar a op¢cdo Press here to star the game, o professor visualiza a tela de
pontuacdo de acertos da atividade, com as informacdes Score, Gaps (lacunas a completar), Hits
(acertos) e Fails (erros). Além disso, quanto mais 0 usuario acerta, mais pontos de bonificacéo

ele ganha, totalizando 5 pontos multiplicados de bonificacdo (ver. fig. 37).

Fig. 37 — Tela de informacdes de inicio da atividade do site Lyrics Training

II Score :‘: Gaps 0/36 Hits 0 Fails 0

% Michael Jackson - You Are Not Alone (Official Video)
Assistitm..~ Compartilh...
-

e

-

>

Play video to start the game

Fonte: Lyrics Training.
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Apos clicar na opcdo Play video to start the game, a atividade comeca. O professor e os alunos
estardo selecionando a palavra correta de acordo com o trecho da musica cantada. Existe um
tempo para selecionar a palavra correta, representado pela faixa em vermelho, que vai se
acabando da direita para a esquerda e, quanto mais acertos houver em um espago de tempo
rdpido, maior é a bonificacdo de pontos. Quanto mais erros, menor fica a bonificacdo e a
pontuacdo. A legenda da musica, com as lacunas para serem completadas, ficam debaixo do

video (ver. fig. 38).

Fig. 38 — Comeco da atividade do site Lyrics Training

I I Score

Fonte: Lyrics Training.

Ap0s apresentar o site Lyrics Training, o professor apresenta o site Voscreen. O professor digita

0 endereco no navegador: www.voscreen.com. A tela inicial do site esté representada pelo fig.

39 abaixo.


http://www.voscreen.com/
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Fig. 39 — Tela inicial do site Voscreen

voscreen ] - |

Learn English! 15
It’s fun and free. °

Try Demo Play! T ‘
B GETITON 2 Downlaad on the \ =
P Google Play | @& App Store |

Fonte: Voscreen.

Na tela inicial, o site apresenta a possibilidade de instalar o aplicativo pelos sistemas Android
e i0S, dependendo do sistema do celular do usuario. O primeiro passo para que o professor
comece a usar o site, é criar uma nova conta, selecionando a opgdo sign up no canto superior
direito. Na tela seguinte, o professor deve preencher os campos que indicam primeiro e Gltimo
nome, e-mail, criacdo de senha e a lingua materna. Ao final, selecionar a op¢do sign up para

finalizar o cadastro, como mostra a fig. 40 abaixo.
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Fig. 40 — Tela de cadastro de nova conta do site VVoscreen

It's easy to learn

English. =
Sign Up Now for L
Free...

Name Last Name

"“Web interactiva para
Emai cerciorarte que has entendido
lo que escuchas en las

”n

Password Confirm Password pe”CU las.

Mother Tongue v

“ :
Already have an account?

Fonte: Voscreen.

Ap0s criar a conta no site, o professor ja poderd navegar no site e escolher as atividades de sua
preferéncia. Neste momento, o professor mostra aos grupos como eles podem usar o site para
ensinar e aprender inglés por meio das atividades ali propostas, resolvendo algumas de suas
atividades com a participacdo de todos e os deixando terem suas percepgdes sobre esta
ferramenta digital. Durante a navegacdo, o professor pode selecionar pequenos trechos de

videos que trazem contetdos para aprendizagem de inglés no ensino médio das escolas.

Por meio da opcdo Playmode, o professor pode selecionar a opcdo Beginner, que mostrara
pequenos trechos de videos simples para a compreensdo oral e interpretagdo deles, ou podera
selecionar algum conteudo especifico, como trechos de videos com verbo TO BE, verbos

modais can, will, ou escolher trechos que contenham o uso do Simple Present (ver Fig. 41).
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Fig. 41 — Tela de selecdo de categorias de atividades do site Voscreen

voscreen voStep /... v SUPPORT US ON 0/0
life itself.. Playmode PATREON . Session

voStep voStructure voRhythm voKids

Fonte: Voscreen.

Durante a atividade, os grupos de alunos tentardo compreender o dialogo dos pequenos trechos
dos videos e selecionardo a descricdo que melhor representa a conversa, onde o professor
informa que, sem legenda (subtitle off), se ganha mais pontos, e com legenda (subtitle on), se
ganha menos pontos. O tempo para resposta é apresentado no canto superior direito do trecho
do video (ver fig. 42).
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Fig. 42 — Atividade do site Voscreen

ra
L a Full Screen

P subtitle Off | BB subtitle on

Fonte: Voscreen.

Para melhor compreensdo e participacdo dos grupos de alunos, o professor seleciona subtitle
on. Selecionando esta opgao, o usuério tem 12 segundos para responder a compreensdo oral que
melhor descreve a fala das pessoas ou personagens do trecho do video apresentado. Acertando,
0 usuario ganha uma pontuacao (ver fig. 43), que acumula em sua conta, apresentado na parte
superior direita da tela do site, de nome score. Errando, a pontuacao do usuario diminui. Para
passar para o proximo trecho de video, o professor seleciona a figura que representa uma seta

para o lado direito do video.
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Fig. 43 — Selecdo de opcdes de compreensdo oral dos trechos dos videos do site Voscreen

ra
£ 3 Full Screen

Sorry. My stomach hates me.

I'm sorry that my tummy is so full of hate.

Fonte: Voscreen.

Depois das atividades, o professor instiga 0s grupos a pensarem e discutirem de que forma a
utilizacdo destas ferramentas digitais poderiam compor uma situacdo de aprendizagem das
habilidades de escuta, de fala, de escrita e de leitura, caso 0s grupos as propusessem para ensinar
inglés em uma escola no ensino médio. Para tanto, os alunos devem se reunir em seus grupos
para discutir e conhecer melhor as opgdes dos sites no tocante a sua funcionalidade e pedindo
para que eles exponham suas impressGes quanto aos pontos positivos, aos pontos negativos e
porque este site seria adequado ou ndo para ensinar e aprender inglés, a ser apresentado para o

préximo encontro.

O professor informa que cada grupo tera o tempo de 24 minutos para sua exposic¢ao, totalizando
240 minutos (4 horas). A exposicdo de cada grupo deve levar em consideracdo o tipo de
atividade, o publico alvo, o tema, materiais usados, os procedimentos de ensino, objetivos da

atividade (habilidades da lingua focadas) e avaliacdo.
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Ciclo 2/ Encontro 2

Exposicdo e discussdo dos grupos sobre pontos
Passo 2: positivos, pontos nggativos e percepgﬁfes dos sites
' e exemplos de situacdo de aprendizagem de
escuta e de fala de inglés no ensino médio
Tempo estimado 4h

Descricdo das atividades

No préximo encontro, os 10 grupos expdem os sites por meio de suas funcionalidades e como
eles podem ser usados e implementados como ferramentas digitais para ensinar as habilidades

de escuta, de fala, de escrita e de leitura do inglés no ensino médio.

Cada grupo se apresenta em 24 minutos, usando projetor, computador e Internet, caso o grupo
ache necessario. O professor intermedia estas exposi¢des, instigando a participacdo e a

discusséo de todos 0s grupos sobre o0 assunto.

Ciclo 3/ Encontro 1
Passo 1: Apresentacdo expositiva exemplar - Elllo
Tempo estimado 1h

Descrigéo das atividades

Para este passo, 0 professor precisa dos seguintes equipamentos e espago:
- computador ou smartphone;

- projetor;

- conexao com a Internet;

- laboratorio de informética.

Caso a instituicdo nédo disponha de laboratério de informatica, o professor pode executar esta

etapa na sala de aula com smartphones e conex&o com a Internet.

Para acessar o site Elllo, o professor digita o endereco no navegador: www.elllo.org. A tela

inicial do site esta representada pelo fig. 44 abaixo:


http://www.elllo.org/
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Fig. 44 — Tela inicial do site Elllo

Audio Lessons Video Lessons Levels

English Listening Lesson Library Online

ELLLO offers over 3,000 free listening activities. Teachers and students can access
lessons for beginner, intermediate and advanced students

Quick Lesson Guide

« Views: 1500+ listening lessons of natural English conversations
« One Minute English: Videos of International speakers.

« Mixer: Six International speakers answer the same question.

« Grammar Grammar points in conversation for different levels

« News Center: Animated news stories to learn academic English.
« STEP: Short narrated articles with Academic English.

Fonte: Elllo.

N&o é necessario cadastro e qualquer usuario pode visita-lo para aproveitar seus recursos. Este
sitio é indicado para o desenvolvimento das habilidades de compreensdo oral e leitura,
apresentando audios e videos postados a fim de compartilhar assuntos diversos da lingua
inglesa, ajudando aprendentes e professores a terem acesso a materiais de escuta on-line
gratuitos. Os audios e videos sdo criados e compartilhados por falantes da lingua de véarios

paises, 0s quais discutem varios topicos.

O professor pode escutar estes audios e videos escolhendo niveis de dificuldades diferentes
(iniciante, iniciante avancado, intermediério inferior, intermediario médio, intermediario
avancado e avancado). Estas midias também oferecem a possibilidade de leitura por meio de
legendas, aprendizagem de estruturas ou de palavras dos audios apresentados e exercicio por
meio de quizes, com perguntas e respostas. Ao final destes passos, é possivel verificar acertos

e erros dos quizes e, se for desejado, reiniciar o exercicio e verificar o gabarito das respostas.

Como propostas de atividades neste passo, o professor seleciona a op¢do Audio Lessons na tela
inicial do site, depois em Audio lessons with quiz, seleciona a opg¢do 1-50, depois seleciona a

atividade 41 — Weekend Get-Away, que possui o nivel para High Beginners 3 (ver fig. 45).
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Fig. 45 — Atividade de dudio Weekend Get-Away do site Elllo

P 000/124 == <)

Script Vocab Quiz

Todd: So what are you doing this weekend, Adrianna? 5 >
Speaker Speaker

) . : ) Adrianna Todd
Adrianna: I'm going to Fukuoka with...to meet my friend.

Todd: Oh cool, how do you know her?

Fonte: Elllo.

A descricdo do audio desta atividade diz Adrianna is getting out of town for the weekend. She
explains where and why. Os grupos de alunos poderdo participar da atividade como pratica de
compreensdo oral, onde o professor apresenta algumas perguntas para responderem, depois de

escutarem o audio entre 3 e 4 vezes, sem a legenda:

1 — Where is Adriana going this weekend?
2 —What is Adriana going to celebrate in Japan?

3 — How’s the Japanese language for Adriana?
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Depois de praticar a compreenséo oral dos grupos de alunos e checar as respostas das perguntas,

o0 professor projeta o script do dudio e escutam uma ultima vez para acompanharem o dialogo.

Depois disso, o professor mostra a op¢ao Learn vocabulary from the lesson!, onde os grupos

de alunos poderdo aprender as expressdes e vocabularios apresentados nesta li¢ao.

Outra proposta de atividade neste passo é por meio da opcdo Grammar, na tela inicial do site
(ver fig. 46).

Fig. 46 — Opcdo Grammar do site Elllo

Audio Lessons Video Lessons

English Listening Lesson Library Online

ELLLO offers over 2,500 free listening lessons. Teachers and students can access
lessons for both beginner, intermediate advanced students.

'

Level 1 - Grammar Level 2 - Grammar

CEFR A1 - Conversations with CEFR A1 - Conversations that
basic sentences and vocabulary. focus on basic grammar.
Fonte: Elllo.

Selecionando esta opg¢éo, o professor seleciona depois a opcéo Level 1 — Grammar. Depois,
seleciona a atividade 1.03 Basic Verbs, que possui a descricdo Two people discuss their

weekend routines (ver fig. 47).
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Fig. 47 — Atividade My Weekend do site Elllo

Il I ”~
d v
lllll'

beginner

\J

P .

Grammar Talks Listening Course ,@ .

—

Improve your listening, speoking and grammar!

o Elllo - The Weekend - Basic Verbs il

e Script
e Grammar
e Quiz

Fonte: Elllo.

Os grupos de alunos poderao participar da atividade como pratica de compreensdo oral, onde o
professor apresenta algumas perguntas para responderem, depois de verem e escutarem midia

entre 3 e 4 vezes, sem a legenda:

1 — What does Shantel do on the weekend?

2 —What does Shantel love to put on her toast?
3 — What does Todd cook on the weekend?

4 —What does Todd do for fun?
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5 —What does Shantel do on Sunday evening?
6 — What’s Todd’s favorite TV show?

Depois de praticar a compreensdo oral dos grupos de alunos e checar as respostas das perguntas,
o0 professor projeta o script do audio e olham e escutam uma Gltima vez para acompanharem o

dialogo.

Depois disso, 0 professor mostra a opgdo Grammar, onde 0s grupos de alunos poderéo aprender
verbos bésicos apresentados nesta licdo na forma de perguntas, formas afirmativas, formas

negativas, formas contraidas negativas e com Yes / No questions.

Depois das atividades, o professor instiga 0s grupos a pensarem e discutirem de que forma a
utilizacdo desta ferramenta digital poderia compor uma situacdo de aprendizagem e
descrevendo as habilidades do inglés que poderiam ser praticadas com o seu uso em sala de
aula, caso 0s grupos as propusessem para ensinar inglés em turmas do ensino fundamental e do
ensino médio. Para tanto, os grupos de alunos terdo em torno de 30 minutos para se reunir no
laboratério de informética ou sala de aula, a fim de discutir e de conhecer melhor as op¢des do
site no tocante a sua funcionalidade e pedindo para que eles exponham suas impressdes quanto
aos pontos positivos, aos pontos negativos e porque este site seria adequado ou ndo para ensinar
e aprender inglés, além de expor quais habilidades da lingua poderiam ser praticadas nas
atividades propostas. Ademais, o professor também informa que cada grupo tera o tempo de 12
minutos para sua exposic¢éo, totalizando 120 minutos (2 horas). A exposic¢ao de cada grupo deve
levar em consideracdo o tipo de atividade, o publico alvo, o tema, materiais usados, 0s

procedimentos de ensino, objetivos da atividade (habilidades da lingua focadas) e avaliacéo.

Ciclo 3/ Encontro 1

Exposicdo e discussdo dos grupos sobre pontos
positivos, pontos negativos e percep¢des do site e
exemplo de situacdo de aprendizagem de inglés
no ensino fundamental e no ensino médio, e
descricdo das habilidades da lingua propostas
como pratica.

Tempo estimado 2h

Passo 2:
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Descricdo das atividades

Neste passo, 0s 10 grupos expdem o site por meio de suas funcionalidades e como ele pode ser
usado e implementado na sala de aula como ferramenta digital para ensinar e aprender inglés,
além de apresentar quais habilidades da lingua poderiam compor esta situacdo de aprendizagem

para as turmas de ensino fundamental e de ensino médio.

Cada grupo se apresenta em 12 minutos, usando projetor, computador e Internet, caso o grupo
ache necessario. O professor intermedia estas exposi¢des, instigando a participacdo e a

discusséo de todos 0s grupos sobre o assunto.

Ciclo 3/ Encontro 1

Pesquisa de ferramenta digital por grupo para o
Passo 3: ensino e aprendizagem de inglés no ensino
fundamental ou no ensino médio
Tempo estimado 1h

Descricdo das atividades

Neste passo, o professor explica que todos os grupos de alunos pesquisardo ferramentas digitais
online que disponibilizem a prética da lingua inglesa e que sejam indicados e escolhidos para
dois publico alvos distintos: ou para alunos do ensino fundamental ou para alunos do ensino
médio (os grupos devem escolher somente um publico alvo). Cada grupo fica responsavel por
pesquisar uma ferramenta digital, totalizando 10 ferramentas digitais. Para tanto, todos os
grupos utilizardo seus smartphones ou computadores para elaborar esta pesquisa e exporao suas

escolhas de ferramentas digitais de acordo com os seguintes critérios:



Tabela 4 - Aspectos de avaliacdo de material digital
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Aspectos
técnicos

- Design/layout: se possui facil acesso; se possui atividades autoexplicativas;
se é atrativo (com imagens, graficos e tabelas) que auxiliem na compreensédo
do usuério.

0,5 pts

- Acessibilidade: demanda de cadastro de usuario; acesso de diferentes
plataformas (notebook, celular); se o progresso da atividade € salvo pelo
usuario; faz selecdo ou restricdo de participantes.

0,5 pts

- Suporte: sessbes de FAQ); tutoriais explicativos de como utilizar a ferramenta;
uso de linguagem adequada; acesso para pessoas com necessidades especiais;
meios de contato para dividas.

1,0 pts

Aspectos
teoricos

- Concepcao de ensino e de aprendizagem: se a ferramenta ou 0 AVA contribui
para 0 desenvolvimento intelectual e pessoal do usuério, entendido como
pratica social.

1,0 pts

- Avaliacdo: perceber se parte de um planejamento de desenvolvimento do
usuario ou como instrumento aplicado para fornecer um diagnéstico do estado
atual do seu saber.

0,5 pts

- Interacdo e interatividade: se é prevista interacdo entre pessoas ou apenas 0
instrumento e seu conteudo (interatividade); se ha atividade sincronas ou
assincronas com pessoas de diferentes contextos culturais e niveis de
conhecimento; se é possivel fazer postagens enderecadas a colegas, com
upload de arquivos e contelido, a fim de facilitar a interacdo entre pessoas.

0,5 pts

- Recursos: se é favorecido o acesso e a ligacdo entre os contelidos dentro e
fora da ferramenta (se favorecem a leitura ndo linear e hipertextual dos
conteudos).

1,0 pts

- Multimodalidade: se ha tentativas de conectar diversos conteldos e o
incentivo a relagdo entre ideias provenientes de diferentes fontes.

1,0 pts

Aspectos
praticos

- Flexibilizagdo: se o usuario pode navegar livremente pelas atividades e
escolher a ordem de acesso; se a progressdo é rigida, ndo favorecendo o
desenvolvimento da autonomia do usuério; se ha escolha de atividades de
acordo com o estilo de aprendizagem do usuério, favorecendo tanto autonomia
guanto autoconhecimento.

1,0 pts

- Engajamento: é esperado que os instrumentos oferecam ndo apenas acesso
ao contetdo, mas a oportunidade de desenvolvimento da consciéncia na
aprendizagem (premiacfes pela continuidade de acesso ou premiagfes com
acesso restrito & novos conteudos).

1,0 pts

- Afetividade: se o usuério se sente acolhido para que tenha motivacdo para
continuar a usar a ferramenta (pode ser fundamental para a continuag&o de seus
estudos).

1,0 pts

- Habilidade linguistica: possibilita o engajamento do usuario para a
aprendizagem das habilidades de escuta, fala, escrita e leitura (uma, duas ou
mais).

1,0 pts

Fonte: Adaptacdo de Sabota e Pereira, 2017.

A escolha da ferramenta digital deve ter a maior pontuacéo entre, pelo menos, 3 escolhidas por

cada grupo na pesquisa. Todos os grupos de alunos devem levar em consideracéo estes aspectos

supracitados para as suas exposicoes.
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Ap0s a escolha da ferramenta digital por meio dos critérios supracitados, 0s grupos de alunos
deverdo elaborar e expor um planejamento de execucéo de aula por meio dos critérios descritos

abaixo:

1-Tema

2 — Pablico alvo

3 — Objetivos de ensino

4 — Ferramentas digitais

5 — Execucdo da aula (passos com pré-execucgdo, durante a execucao e apos a execucgdo da aula,
assim como a descricdo dos minutos de cada passo, habilidades exploradas etc.)

6 — Recursos metodoldgicos

7 — Avaliagéo da aula e dos alunos

O professor informa que cada grupo de alunos tera o tempo de 24 minutos para sua exposicao,
totalizando 240 minutos (4 horas). Todos os grupos de alunos devem se planejar para esta

exposicao para 0 proximo encontro.

Ciclo 3/ Encontro 2

Exposicéo e discussdo dos grupos sobre a escolha
. de uma ferramenta digital para o ensino e
Passo 4: : S i
aprendizagem de inglés no ensino fundamental
ou no ensino médio
Tempo estimado 4h

Descrigéo das atividades

Neste passo, os 10 grupos expdem suas ferramentas digitais escolhidas por meio de suas
funcionalidades, explicando como elas podem ser usadas e implementadas em uma sala de aula

para ensinar as habilidades do inglés ou no ensino médio ou no ensino fundamental.

O professor avalia as propostas das ferramentas digitais por meio dos aspectos avaliativos de
material digital, que foram apresentados no encontro 1, além de ter a percep¢ao se 0s grupos
informaram o publico alvo escolhido e que habilidades da lingua serdo trabalhadas. Assim, 0s
grupos terdo a oportunidade de analisar e expor suas percepc¢des quanto a estes pontos, 0S

engajando nas discussdes com todos os grupos e compartilhando experiéncias de uso. Cada
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grupo se apresenta em 24 minutos, usando projetor, computador e Internet, obrigatoriamente,

e o professor intermedia a discusséo criada.

Ciclo 4/ Encontro 1

Apresentacdo expositiva de ferramenta digital
Passo 1: para a criagdo e compartilhamento de um livro
digital (e-book): Livros Digitais
Tempo estimado 1h

Descrigéo das atividades

Nesta etapa, o professor apresenta, por meio de exposi¢do no computador, projetor e utilizando
a Internet, o site “Livros Digitais” como exemplo e modelo de ferramenta digital para a criagdo

de e-books, disponivel em www.livrosdigitais.org.br. Nesta plataforma, qualquer pessoa

cadastrada pode criar, publicar e compartilhar seu livro, ou até mesmo, imprimi-lo em formato
de livreto para distribuicdo. O primeiro passo é criar um cadastro no site, clicando na opcao

“cadastre-se”, como mostra a tela inicial da fig. 48 abaixo.

Fig. 48 — Tela inicial do site “Livros Digitais”

]vf,i""a -: TERT o e e )

livrosdigitais

Ja usa a plataforma?
Nos ajude a manté-la, faca uma doacao.

Esqueci minha senha! Login

Fonte: Livros Digitais.


http://www.livrosdigitais.org.br/
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Na proxima tela, o site informa ao usuario de que se houver menores de 12 anos querendo se
cadastrar, deve ter supervisao de um adulto. O professor preenche seus dados, escrevendo seu
nome completo, seu e-mail e criando uma senha pessoal para o site (ver fig. 49). Para finalizar

o cadastro, selecione a opcao “Cadastrar” ao final.

Fig. 49 — Tela de cadastro do site “Livros Digitais”

livrosdigitais

Cadastre-se agora!

‘ Menar de 12 anos, tem que ter a supervisao de um responsavel

Nome completo
E-mail
Senha

[] Li e concordo com
Licenca de uso

Termo de permissdo de uso e de Politica de privacidade

Cadastrar Cancelar

Ja é cadastrado? Faca o seu login.

Fonte: Livros Digitais.

Depois de realizar o cadastro, o professor pode comecar a criar seu livro digital. A tela que se
apresenta é um lobby para que o professor possa comegar um novo projeto de livro digital, onde
pode criar até 4 livros. Também ¢ mostrado um campo intitulado “livros publicados”, que

apresenta quantos e quais livros foram publicados pelo usuario, como mostra a fig. 50 abaixo.
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Fig. 50 — Tela de edlgao e publlcagao do site Livros Digitais
i R SCUER  E 'f.';-(!‘

Livros em edicao Novo lero

Livros publicados

i Meus livros

Novo livro
Biblioteca Digital
Minha conta
FAQ
Sobre

Fale conosco

Vocé ainda nao publicou nenhum livro.

Créditos
Licenca de uso

Politica de privacidade

Faca uma doacao

Sair

Fonte: Livros Digitais.

Clicando na op¢ao “novo livro” da mesma tela, o professor cria o titulo do livro e informa o

nome do autor, como mostra a fig. 51 abaixo.

Fig. 51 — Criagdo do nome e autor do livro no site “Livros Digitais”
‘ o

Titulo do livro ;
Projeto de Ensino: Ensinar a er

Kleiton de Souza Borges

| Avancar

Fonte: Livros Digitais.
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Na proxima tela, o professor ja pode comecar a fazer a edicdo do livro digital. As opgdes

apresentadas sao (ver fig. 52):

- Foto da capa de fundo;

- Imagem da capa (caso o professor queira fazer upload de uma foto prépria);
- Atualizar informacdes do titulo e do autor do livro;

- Atualizar informacdes da categoria e faixa etaria do livro;

- Barra de ferramentas para formatacao da escrita do livro (barra superior);

- Inserir imagens (para as paginas criadas);

- Adicionar, excluir e organizar as paginas criadas;

- Opc0es de salvar, publicar e excluir o livro.
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Fig. 52 — Tela de edi¢do do site “Livros Digitais”

RS L 0 UTERYN e=2) & 4198 RN i W)
TAB/UEEZEEEEES & —

i —

Titulo e autor

Categoriae
Faixa Etaria

Salvar

Publicar

Excluir Livro

Fonte: Livros Digitais.

Ciclo 4/ Encontro 1

. Prética de criagdo modelo de um livro digital (e-
Passo 2: book): site Livros Digitais
Tempo estimado 2h

Descricdo das atividades

A interface do site € de facil navegacao. Neste passo, o professor pede para que todos 0s grupos
de alunos se reinam com seus computadores do laboratdrio de informatica ou smartphones. O
professor seleciona 10 textos pequenos e proprios (ou de outras autorias), e distribui um
trabalho impresso para cada grupo, a fim de criar um modelo de livro digital. De preferéncia,
estes textos podem ser pequenos, entre 2 a 4 laudas, onde todos os grupos de alunos possam

visualizar, ler e adicionar as informag@es no site como prética.
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Como proposta sugestiva de atividade, o professor pede aos grupos de alunos para acessarem o
site Fables of Aesop?®, disponivel em www.fablesofaesop.com, para que possam ler e utilizar
as pequenas fabulas em textos curtos para criarem seus livros digitais. A escolha da fabula fica
a critério dos grupos. O professor pede para os grupos de alunos pensarem, organizarem,
planejarem e experimentarem a melhor forma de criar seus proprios modelos de livros digitais
como pratica neste site. O professor intermedia esta etapa, tirando davidas e ajudando quando

necessario.

Ciclo 4/ Encontro 2

Passo 3: Pesquisa de ferramentas digitais para a criagdo e
' compartilhamento de livro digital (e-book)
Tempo estimado 2h

Descrigéo das atividades

Neste passo, o professor informa que a proxima etapa do projeto sera de todos os grupos de
alunos pesquisarem exemplos de ferramentas digitais online que possibilitem a criacdo e
compartilhamento de um livro digital (e-book), o qual seré o produto final do projeto de ensino
e que contera todas as propostas de ferramentas digitais apresentadas no ciclo 3. Por meio de
pesquisa utilizando smartphones ou computadores do laboratorio de informatica ou da sala de
aula, o professor explica que as ferramentas escolhidas por todos os grupos de alunos devem
ser diferentes e ndo podem ser iguais. Para esta etapa do projeto, todos devem seguir as

pesquisas com as seguintes informacdes e critérios:

1 — Nome da ferramenta digital

2 — Informacéo do endereco da ferramenta digital

3 — Informag0es dos recursos disponibilizados

4 — Informacéo quanto a plataforma utilizada (computador, celular ou ambos)
5 — Gratuito ou pago

6 — Indicacéo de publico alvo

7 — Exemplo pratico de como manusear a ferramenta digital

8 — Pontos positivos, pontos negativos e percepcdes de uso da ferramenta digital

25 As Fabulas de Esopo sdo uma colecédo de fabulas creditadas a Esopo, um escravo e contador de histérias que
viveu Grécia Antiga. As fabulas de Esopo tornaram-se um termo genérico para cole¢Bes de fabulas brandas,
usualmente envolvendo animais personificados. A fabula é um conto de moralidade popular, uma licdo
de inteligéncia, de justica, de sagacidade, trazida até nds pelos nossos Esopos.
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O professor estara intermediando esta pesquisa com todos os grupos de alunos, a0 mesmo

tempo que estara os auxiliando quando necessario.

Ciclo 4 / Encontro 2

Passo 4: Exposicdo de ferramentas digitais para a criacao
' e compartilhamento de livro digital (e-book)
Tempo estimado 2h

Descrigéo das atividades

No ciclo 4, encontro 2, passo 4, todos os grupos de alunos apresentardo suas propostas de
ferramentas digitais para a criacdo de um e-book, levando em consideracao os critérios expostos
no passo anterior. Todos o0s grupos devem fazer suas apresentagcdes com computadores, projetor
e Internet. O professor informa que cada grupo de alunos terd o tempo de 12 minutos para sua
exposicéo, totalizando 120 minutos (2 horas) e pede para que todos os grupos de alunos fagam
anotacdes sobre as suas funcionalidades, opc¢des, navegacao, praticas da lingua, dentre outros
aspectos, as quais servirdo para a execucao do ciclo 5, encontro 1, passo 1. Durante este passo,
o professor estara intermediando as apresentacdes, instigando as discussdes e percepcbes dos
grupos por meio das ferramentas digitais apresentadas, ao mesmo tempo que estara auxiliando

esta etapa do projeto, quando necessario.

Ciclo 5/ Encontro 1

Passo 1- Votacdo para escolha de uma ferramenta digital
' para a criacdo de um livro digital (e-book)
Tempo estimado 2h

Descrigéo das atividades

Neste passo, 0s grupos de alunos escolheréo, por meio de votagcdo, uma entre as dez ferramentas
digitais apresentadas no altimo encontro, a qual servird para compor todas as 10 ferramentas
digitais para o ensino e aprendizagem de inglés, apresentadas pelos grupos no ciclo 3. Para
tanto, o critério de escolha desta ferramenta digital deve seguir os critérios apresentados por
cada grupo e suas percepg¢des quanto ao seu uso. Como exemplo de critérios para a escolha,
podem ser levados em consideracdo: facilidade, manuseio, layout, organizacdo, acesso gratuito

ou nao, compartilhamento com outros usuarios, interacdo e colaboracgdo entre os pares, recursos
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apropriados, dentre outros aspectos que podem ser discutidos entre todos e que podera servir

para a sua escolha.

Ciclo 5/ Encontro 1

Pesquisa de estrutura de um livro digital presente
na Internet

Tempo estimado 2h

Passo 2:

Descrigéo das atividades

No ciclo 5, encontro 1, passo 2, o professor solicita para cada grupo pesquisar na Internet a
estrutura de um livro digital, por meio de modelos de e-books ja presentes na Internet ou
tutoriais por meio de blogs, videos, livros etc., a qual servira como estrutura base para a criacdo
do livro digital. Cada grupo fica responsavel por pesquisar e conhecer as estruturas de um livro
digital (e-book). Assim sendo, a proposta da criacdo desta estrutura poderia seguir os seguintes

pontos:

1) Elementos extratextuais: capa.

2) Elementos pré-textuais: folha de rosto, pagina de créditos, epigrafe, dedicatoria,
agradecimento, apresentacdo, prefacio, pagina de autores e sumario interno.

3) Elementos textuais: introdugdo, corpo ou desenvolvimento, conclusdo, notas, citacdes e
referéncias.

4) Elementos pos-textuais: posfacio, anexos, apéndices, glossario, indice.

Nem todos estes itens supracitados precisam compor o livro digital criado. Cabe aos
grupos a organizagédo da escolha destes itens que comporao o e-book e a separacéo destes itens
que cada grupo estara criando para a estrutura do livro digital, de forma que todos os alunos
dos grupos possam participar na elaboragdo desta estruturagdo. Portanto, os grupos escolhem
os itens que mais lhe sejam convenientes para elaboracdo, de forma que os itens a serem
trabalhados estejam equilibrados entre todos os grupos e que contenham informacoes
necessarias para compor um livro digital. O professor intermediara a decisdo e discussdo de

todos os grupos nesta etapa do projeto.


https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-extratextuais
https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-pre-textuais
https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-textuais
https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-pos-textuais
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Ciclo 5/ Encontro 2

Passo 3:

Organizacao dos grupos para a criagdo dos
itens estruturais do livro digital

Tempo estimado

4h

Descrigéo das atividades

Neste passo, todos os grupos de alunos continuam a realizar a pesquisar de modelos de

estruturas de um livro digital. Como forma de organizacdo da responsabilidade dos grupos, a

separacao dos itens a serem trabalhados pode ocorrer da seguinte forma:

Tabela 5 — Separacdo dos itens estruturais do livro digital por grupos

N° grupo Responsabilidade Descricdo do elemento estrutural
Grupo 1 elementos extratextuais capa

Grupo 2 elementos pré-textuais folha de rosto, pagina de créditos, epigrafe
Grupo 3 elementos pré-textuais dedicatéria, agradecimento, apresentacdo
Grupo 4 elementos pré-textuais | prefacio, pagina de autores e sumario interno
Grupo 5 elemento textual introducdo

Grupo 6 elemento textual desenvolvimento

Grupo 7 elemento textual conclusdo

Grupo 8 elemento textual notas, citacdes e referéncias

Grupo 9 elementos pds-textuais | posfacio, anexos, apéndices, glossario, indice
Grupo 10 responsavel por gerenciar e auxiliar todos 0s grupos

Fonte: elaborado pelo autor.

O professor e 0s grupos organizam quem tera a numeracéo entre 1 e 10. O grupo 10

tera a responsabilidade de auxiliar todos 0s outros grupos na construcao dos itens supracitados,

sendo que este grupo devera ter a responsabilidade de pesquisar e conhecer a descri¢do de todos

os elementos constituintes do livro digital também, assim como tirar ddvidas dos outros grupos

que possam surgir. Todos deverdo pesquisar, estudar, conhecer e repassar estas informacoes

colaborativamente entre todos o0s outros grupos, de forma que fiquem cientes do que irdo fazer

e 0s elementos que compordo os itens de sua responsabilidade. Para esta etapa final, 0s grupos

deverdo realizar esta atividade durante o resto da semana até o proximo encontro, onde estarao

expondo suas produgdes por meio de um ensaio escrito, além de apresentar as suas ideias e as

suas percepcdes. O professor intermediara a construcdo desta etapa do projeto e estard

auxiliando, quando for necessario.


https://www.embrapa.br/manual-de-editoracao/livro-digital/estrutura-do-livro-digital/elementos-pos-textuais
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Ciclo 6/ Encontro 1

, Apresentacdo e organizacdo de um ensaio
Passo 1: - -
estrutural de um livro digital
Tempo estimado 2h

Descrigéo das atividades

Neste passo, cada grupo apresentara um ensaio por escrito da estrutura do livro digital que ficou
responsavel, de acordo com a organizacgdo estipulada para cada grupo no ciclo 5, encontro 2,
passo 3, por meio de exposicdo oral e utilizando o computador e projetor em sala de aula ou
laboratorio de informatica. Nesta etapa, todos 0s grupos de alunos terdo uma visdo holistica do
que foi produzido por cada grupo e todos serdo responsaveis por decidir o que colocar, 0 que
modificar e o que retirar de cada elemento estrutural do livro digital que foi apresentado. Para
tanto, todos os grupos contribuirdo para a escolha e avaliacdo do que sera posto no livro digital
como produto final deste projeto de ensino. O professor intermediara a discussao e a decisdo de

todos 0s grupos nesta etapa do projeto.

Ciclo 6 / Encontro 1

, Criacdo de cadastro na ferramenta digital
Passo 2: T . . -
para a criacdo e edicdo do livro digital
Tempo estimado 2h

Descrigéo das atividades

Neste passo, todos 0s grupos estardo criando uma conta na ferramenta digital que foi escolhida
por todos para a criacdo do e-book, de modo que tanto os grupos quanto o professor possam ter
conhecimento dos dados de login da conta. Em seguida, todos os grupos decidem como ficara
o0 design e layout do livro digital, decidindo as cores predominantes, as figuras ilustradas que
compordo cada parte do livro, a decisdo da imagem adequada de cada uma das 10 ferramentas
digitais que serdo expostas etc. Nesta etapa, o professor intermediara a discussao e a decisdo de

todos 0s grupos.



100

Ciclo 6 / Encontro 2

, Edicdo deciséria de criagdo estrutural do
Passo 3: - - .
livro digital na ferramenta escolhida
Tempo estimado 2h

Descrigéo das atividades

Neste passo, cada grupo ficard responsavel por colocar, na ferramenta digital escolhida, a
estrutura que ficou responsavel ja com as decisdes realizadas no momento da apresentacado e
discussdo por todos 0s grupos. Para isso, cada grupo estard usando um dos computadores do
laboratorio de informatica ou o proprio smartphone para ter acesso e inserir os dados estruturais
no livro digital. Todos os grupos terdo a oportunidade de visualizar as atualizagGes e acréscimos
feito por cada grupo na ferramenta digital, de modo que todos possam avaliar, decidir, colocar,
retirar e discutir se a estrutura do livro digital esta sendo produzida adequadamente. O professor
estara auxiliando e intermediando esta etapa do projeto, assim como avaliando 0s grupos em

suas tarefas.

Ciclo 6 / Encontro 2

, Edicdo deciséria de criagdo estrutural do
Passo 4: - . .
livro digital na ferramenta escolhida
Tempo estimado 2h

Descrigéo das atividades

Neste passo, quando o livro digital estiver pronto, o professor informa que este e-book devera
ser socializado com a comunidade virtual, como para alunos, para professores e para
instituicbes de ensino. Para tanto, os grupos ficam responsaveis por criar um link de
compartilhamento do livro digital para estas comunidades, podendo ser por meio da pagina da

Internet da instituigdo de ensino, e-mails, blogs, redes sociais etc..
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8 AVALIACAO

Neste projeto de ensino, acreditamos que a avaliacdo seja um processo de formacao
continuada, onde sdo levados em consideragéo a participagdo, o interesse, o envolvimento, a
pertinéncia e a criatividade do aprendiz nas agdes propostas por cada tarefa exposta. O processo
de avaliacdo é de carater mensuravel a partir do momento que traz a conscientizacdo de atuacao
de ambos os agentes participantes do projeto de ensino, professor e alunos.

A avaliagdo na aprendizagem, segundo Luckesi (2013), diz respeito a “um juizo de
qualidade sobre dados relevantes, tendo em vista uma tomada de decisdo”, ou seja, a atribuicao
de qualidade aos produtos criados, por meio de cada etapa das atividades propostas, é essencial
para a tomada avaliativa do projeto de ensino. Sendo assim, enquanto as etapas estdo sendo
desenvolvidas dentro da proposta de ensino, o professor toma atitudes de acordo com os dados
obtidos e avaliando o processo de aprendizagem de seus alunos a0 mesmo tempo, de maneira
que cada acdo possa contribuir para a melhoria dos resultados dos agentes que estdo sendo
avaliados.

Para Oliveira (2015, p. 3), a avaliagcdo é compreendida como:

uma acdo provocativa do professor, que deve gerar a reflexdo do aluno,
possibilitando a formulacdo e/ou reformulagdo de hipoteses, que
proporcionem o desenvolvimento da aprendizagem. Ou seja, a avaliacdo deve
ser um processo continuo e que favorega a regulacdo da aprendizagem. Esta,
por sua vez, € uma acdo que estd diretamente ligada a pratica avaliativa do
professor, pois a regulacdo da aprendizagem é todo o ato intencional que,
agindo sobre 0s mecanismos de aprendizagem, contribuem diretamente para
0 progresso e/ou redirecionamento da aprendizagem individual e coletiva.

Desta forma, o processo de avaliagcdo pode ser executado de forma a orientar os alunos
em direcdo a uma aprendizagem crescente a partir do momento que desenvolve cada etapa
estipulada, visando a melhoria desta aprendizagem progressivamente e levando em
consideracdo os trabalhos individuais ou grupais. Da mesma forma, espera-se que o professor
possa auxiliar o desenvolvimento de competéncias em que seu aluno seja capaz de pensar,
comparar conteudos e informac6es de cada etapa do trabalho, de avaliar e de se autoavaliar.
Assim, o proposito da avaliacdo € o desenvolvimento do aprendiz, é desenvolver a percepgédo
de valor acerca do que foi realmente ensinado, 0 que demanda uma percepcdo instrutiva do
crescimento.

Portanto, a proposta do processo de avaliacdo deste projeto de ensino se daré por meio

de rubrica e de observacdo participante por parte do professor durante todo o processo
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qualitativo de aprendizagem dos alunos, fazendo anotagdes do desempenho de cada um e
sugerir opinides ou mudancas em cada etapa executada. A escolha da avaliagdo qualitativa para
este projeto estd fundamentada com o pensamento de Silva e Faria (2020, p. 4), quando
explicam que “o objetivo de avaliar ¢ poder usar métodos diversos para medir a capacidade de
assimilacdo do aluno em relagdo ao contetdo e, ainda, a partir dos mecanismos avaliativos,
deve-se identificar em quais etapas as dificuldades aparecem”. Sendo assim e se tratando de um
publico do ensino superior, este projeto de ensino foca a aprendizagem qualitativa do préprio
aluno, ao invés da atribuicdo de notas pelo professor, onde este aluno percebera a sua prépria
aprendizagem e a sua avaliagdo antes, durante e depois da execu¢do do mesmo. O papel do
professor neste processo é de intermediar a execucdo de cada etapa do projeto, deixando seus
alunos a vontade para expor suas ideias e executa-las, onde também estara os auxiliando quando
necessario e estara avaliando tanto suas prdprias atitudes quanto a sua percep¢do no que diz
respeito a aprendizagem de seus alunos.

Esta avaliacdo tem como base 0s objetivos supracitados e sera apresentada e entregue
individualmente para cada membro dos grupos do projeto de ensino, os quais estardo avaliando
ndo somente os trabalhos realizados nas etapas desenvolvidas, mas também a sua autoavaliacdo
como agente ativo em sua propria aprendizagem e 0s aspectos afetivos e sociais demandados.
Ademais, durante o processo de cada etapa do projeto, espera-se que o aluno discorra, em forma
de texto escrito, a sua percepcao do que foi bom, do que foi ruim, a participacdo de todos 0s
envolvidos de cada membro do grupo e o que poderia ser melhorado. Somado a isso, 0 projeto
também visa propor uma avaliacdo por parte do professor, que apresentara sua percep¢ao no
tocante as suas atitudes diante cada etapa e a sua opiniéo sobre a execugédo do projeto de ensino.

A seguir sdo apresentadas trés rubricas como propostas de avaliacdo com seus
respectivos aspectos, de acordo com os objetivos deste projeto de ensino, dos quais dois deverdo

ser preenchidos pelos alunos e um devera ser preenchido pelo professor:
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AVALIACAO DO PROJETO DE ENSINO
AGENTE: ALUNO

Nome do aluno:

Avaliacdo 1: aprendizagem enquanto agente participante do projeto de ensino

RAZOA

SIM NAO

. VEL
Descritor (25 w25 (0,0
cada) ' cada)

cada)

Fui capaz de desenvolver competéncias e habilidades tecnoldgicas por
meio do uso dos recursos digitais encontrados na Internet, além de

avaliar criticamente estes recursos para o ensino de lingua inglesa?

Fui capaz de expor minhas percepc¢oes a respeito das ferramentas
digitais encontradas na Internet para a pratica das habilidades da

lingua inglesa?

Fui capaz de assemelhar e diferenciar as ferramentas digitais

apropriadas para o ensino de cada habilidade da lingua inglesa?

Fui capaz de refletir sobre a minha prépria aprendizagem diante da
producdo, avaliacdo e autoavaliacdo em cada etapa do projeto de

ensino?

O que poderia ser melhor? (sugestdes, criticas, argumentos)




104

AVALIACAO DO PROJETO DE ENSINO
AGENTE: ALUNO

Nome do aluno:

Avaliacdo 2: aspectos afetivos e sociais do projeto de ensino

RAZOA

SIM NAO

. VEL
Descritor (25 w25 (0,0
cada) ' cada)

cada)

Fui capaz de ajudar/colaborar com os membros do grupo de forma

positiva?

Fui capaz de discutir sobre os assuntos discutidos no projeto de ensino,

de forma a contribuir positivamente para o grupo?

Fui instigado a procurar outros recursos tecnoldgicos de forma

auténoma, por meio do conhecimento adquirido no projeto de ensino?

Fui capaz de socializar, na Internet, o meu produto final do projeto de

ensino por meio do conhecimento adquirido de forma satisfatéria?

O que poderia ser melhor? (sugestdes, criticas, argumentos)
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AVALIACAO DO PROJETO DE ENSINO
AGENTE: PROFESSOR

Nome do professor:

Avaliacdo professor: compreender as atitudes e a proposta do projeto de ensino

RAZOA N
SIM NAO
. VEL
Descritor (25 w25 (0,0
cada) ' cada)

cada)

Fui capaz de ajudar os alunos com problemas/duvidas de execucdo do

projeto de ensino e as esclarecendo de forma positiva?

Fui capaz de explicar o conteldo e as etapas das tarefas do projeto de

ensino de forma clara, precisa, reflexiva e significativa?

Fui capaz de compreender, perguntar e expressar opinides sobre os
grupos, instigando-os para o processo de contribuicdo do

conhecimento exposto?

Fui capaz de entender e ser flexivel quanto as datas, as tarefas e as

avaliacdes realizadas no projeto de ensino?

O que deu certo? O que deu errado? O que poderia ser melhor? (sugestdes, criticas,

argumentos)

Depois desta avaliacdo, o professor podera ter uma visao geral das notas de seus alunos
ao final do projeto de ensino. As pontuacOes de cada aspecto descrito aqui servem como base
para avaliar a nota geral do aluno individualmente, onde o professor poderad aproveitar para
aprovacao ou ndao em alguma disciplina da grade curricular do curso que possua o ensino das
tecnologias para o ensino e aprendizagem da lingua estrangeira (dependendo do proposito da
disciplina da instituicdo). Em outro caso, se ndo for aplicado para avaliar em uma disciplina, a

nota geral também servird como um guia para os alunos saberem como foram seus percursos
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durante a execucéo de cada etapa do projeto e se realmente puderam alcancgar os objetivos dele
ao final. As sugestdes por escrito servirdo como base para o desenvolvimento deste mesmo
projeto com outros alunos e outras turmas, assim como servira também para melhorar aspectos

que ndo puderam ser bem agradaveis pelo professor e pelos alunos.
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9 CONSIDERACOES FINAIS

Este projeto de ensino teve como objetivo favorecer o uso de ferramentas digitais que
possibilite a aprendizagem das habilidades da lingua inglesa em espacos multimidiaticos de
alunos de Letras-inglés do ensino superior. Espera-se que os alunos possam ter a experiéncia
de uso dos recursos tecnolégicos com a execucdo deste projeto a fim de propor melhores
condicdes de praticas pedagogicas quando estiverem formados e atuando profissionalmente em
instituicdes de ensino. Além disso, o didlogo existente entre a teoria e a pratica é essencial para
que se possa construir um viés entre conhecimento, acao e experiéncia dentro do contexto de
sala de aula e fora dela, viabilizando um caminho de pensamentos, criticas, reflexdes, acdes e
praticas enquanto professores em formacao.

As ferramentas digitais aqui propostas, assim como outras existentes, devem ser vistas
como instrumentos promotores de multiletramentos com os seus usos e, além de seu uso, vistas
como criadoras de condicdes de aperfeicoamento, de aprendizagem, de ensino, de colaboracéo
entre pares, de reflexdes que possam favorecer atitudes de uma inter-relagdo com o outro.
Portanto, cabe ao professor em usar este projeto de ensino como instrumento em que as
tecnologias e ele sejam os pontos intermediaveis e incentivadores de conhecimento na sua
execucao. Ademais, enxergar os alunos como protagonistas de sua propria aprendizagem, onde
eles possam interagir, trocar ideias, autoavaliar-se, adquirir conhecimento, planejar suas acdes
e executd-las de forma mais apropriada, levando-0s a repensar seu préprio processo de
aprendizagem.

Ao final deste projeto de ensino, espera-se que 0 aluno possa ser capaz de expor suas
competéncias e habilidades por meio da producéo de um produto final que, aqui nesta proposta,
é a de criar um livro digital, contendo todas as suas sugestfes de ferramentas digitais que
possam compartilhar com a comunidade de professores, alunos e usuarios interessados, com 0
propdsito de ensinar e aprender as habilidades do inglés. Somado a isso, espera-se que estes
alunos possam ter percepcdes sobre o seu proprio processo de aprendizagem durante todo o
percurso das atividades propostas, alem de perceber como foi o seu desenvolvimento ao longo
do projeto no tocante ao letramento digital e as competéncias e as habilidades adquiridas.

Depois desta reflexdo de aprendizagem, os alunos conseguirdo responder ao
guestionamento instigativo, citado no inicio deste projeto de ensino: o uso das tecnologias
digitais em instituicGes de ensino pode desenvolver competéncias e habilidades multimidiaticas
e fazer a diferenca na sala de aula? Com esta indagacéo, e com o auxilio do professor, os alunos

serdo capazes de expor suas opinides com os colegas de sala, com a comunidade de interesse
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comum e construir um espaco de discussdes significativas e colaborativas de experiéncias a

respeito das diferentes formas de integrar ferramentas digitais ao ensino de lingua inglesa.
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