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RESUMO

A finalidade deste trabalho € mostrar que os recursos tecnolégicos podem fazer parte
das praticas pedagdgicas da escola. A sociedade sofre constante transformagdo com
a incorporagao de novas tecnologias que vao surgindo. Os alunos do século XXI tém
interesse e facilidade em incorporar essas novas experiéncias em suas vidas. Os
professores precisam permanecer em continuo processo de aprendizagem,
conhecendo, aprimorando seu saber e dominando as inovagdes tecnoldgicas para
inclui-las de forma efetiva na sua pratica educativa. Além disso, devem usa-las para
facilitar o processo de aprendizagem dos alunos, construindo o conhecimento de
forma interativa, com a colaborac¢ao do aluno e com as intervengdes do professor.
Este trabalho consiste em um portfélio de cinco sequéncias didaticas produzidas no
decorrer do curso Tecnologias Digitais e Educagdo 3.0. Todas elas propbéem ao
professor a utilizagdo de um recurso tecnoldgico como instrumento didatico facilitador
da aprendizagem no desenvolvimento das suas aulas. O trabalho tem como objetivo
mostrar, através das sequéncias didaticas apresentadas, a possibilidade do professor
incorporar os recursos tecnolégicos em suas aulas, ampliar seu repertorio e estimular
seus alunos a participarem de novas experiéncias escolares e digitais.

Palavras-chave: Ensino Fundamental. Recursos tecnoldgicos. Sequéncia didatica.



ABSTRACT

This work intends to present that technological methods can be part of school’s
pedagogy. Society is constantly changing; thus, new technologies arise. XXI century
students are prone to and interested in incorporating new life experiences. Teachers
need to remain in a continuous learning cycle, discovering, improving and dominating
the current technological innovations, in order to include them in the educational
process. Besides, these novelties must be used to favor the students’ learning, building
knowledge in an interactive manner, with pupils collaborating and teachers intervening
when necessary. This work consists of a portfolio of five didactic sequences produced
during the Tecnologias Digitais e Educacgao 3.0. course. All of them propose the use
of a technological resource as a didactical instrument that eases leaning during the
development of the classes. The aim of the work is to demonstrate, with the didactical
sequences presented, the possibility of teachers incorporating technological resources
in their classes, broadening their repertoire and stimulating students’ participation in
new digital and educational experiences.

Keywords: Elementary School. Technological resources. Didactical sequence.
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1 INTRODUCAO

A producgao deste trabalho tem como objetivo compartilhar com professores da
Educacédo Basica algumas possibilidades de utilizagdo de recursos tecnoldgicos em
diferentes sequéncias didaticas, a fim de que possam comecar a pensar na
possibilidade de inser¢ao de recursos digitais em praticas didaticas, ampliando seus
repertorios e criando novos contextos, visando estimular seus alunos e a si mesmos
a participarem de novas experiéncias pedagogicas e tecnologicas.

Tudo que esta a nossa volta é tecnologia. Tudo aquilo que o homem usa para
se beneficiar, melhorar sua qualidade de vida e suas acdes é resultante da aplicacao
da tecnologia em nossa vida cotidiana. De uma forma mais ampliada, Brito e

Purificagédo (2006) classificam a tecnologia como:

Um conjunto de conhecimentos especializados, com principios cientificos que
se aplicam a um determinado ramo de atividade, modificando, melhorando,
aprimorando os ‘produtos’ oriundos do processo de interagdo dos seres
humanos com a natureza e destes entre si. (BRITO; PURIFICACAO apud
PIROZZI, 2013, p. 3).

Pensando nas tecnologias presentes nas praticas pedagdgicas escolares,
podemos enumerar folha de papel, lapis, caderno, livros, retroprojetor, lousa digital,
Datashow, Internet, entre outros. Em cada tempo, quando do surgimento de muitas
inovagdes, varias delas foram incorporadas na escola. Além disso, o que foi
considerado no passado como novidade, resultante da tecnologia, atualmente é
considerado obsoleto e ultrapassado.

Vivemos em um mundo que esta em constante processo de modernizacao e
desenvolvimento tecnolégico com velocidade jamais vista. As informagdes sé&o
recebidas a todo instante, por diferentes canais. Os alunos nascidos a partir do fim
dos anos 1990 estdo acostumados a leitura de textos da Internet, sendo que esse
aprendizado instantdneo gera um aprendizado individual. Pirozzi (2013) explica que a
nova forma de aprender do aluno ndo é mais no modo linear em que o professor
ensina e o aluno aprende. O autor adiciona, afirmando que esses alunos querem ser
coautores da construgao do conhecimento com os professores, e argumenta que eles
estdo submersos em uma linguagem digital, que influenciou seu modo de leitura. Os
alunos ndo mais terminam os textos, mudam procurando o que mais lhe agradam.

Com isso, o processo de conhecimento ficou mais rapido e individual.



Hoje, mais do que ter acesso a informagao € preciso selecionar a informagéao
que deseja, transforma-la em conhecimento e aplica-la no cotidiano de modo a tomar
decisdes e agir com propriedade.

O uso da tecnologia no contexto escolar possibilitou aos alunos mais uma
forma de aprendizado. Por isso, 0 modelo de professor como transmissor do
conhecimento ndo se encaixa mais na escola de hoje e ja ha algum tempo é
questionado. O professor deve propor a construcdo do conhecimento, onde as
relagdes dialogicas sao fundamentais e o aluno é parte integrante deste processo.

As tecnologias contribuem para a construgdo do conhecimento, e o professor,
ao utilizar recursos tecnoldgicos, langa mao de estratégias didaticas que visam
incorporar os aprendizados acumulados em diferentes tempos e geragdes. Esse
conjunto de saberes, tanto em tempos passados quanto no presente, possibilitam que
os alunos os reconhegam como um elemento a mais no processo de aprendizagem.

Com este trabalho de conclusao de curso de Pds-Graduagao /ato sensu da
Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG Tecnologias Digitais e Educagéo 3.0
no periodo entre 2019 e 2020 no Centro Pedagadgico, pretendo mostrar que os alunos
podem ser capazes de usar a informagao adquirida no mundo digital, com o uso de
diferentes tecnologias, transformando-as em conhecimento, através da mediagao do
professor.

Ao ingressar no curso, eu ndo imaginava que vivenciaria tantos momentos de
reflexdo e aprendizado na educacgao. Ser professora nos anos iniciais do Ensino
Fundamental requer um olhar atento para as mudangas diarias no mundo e,
consequentemente, na vida das pessoas. Portanto, € preciso acompanhar essas
mudangas para sempre me manter atualizada, buscando formas de trazé-las para a
sala de aula e incorporando-as as praticas escolares.

Kenski (1996) aponta que:

E preciso considerar que as tecnologias - sejam elas novas (como o
computador e a Internet) ou velhas (como o giz e a lousa) condicionam os
principios, a organizagdo e as praticas educativas e impdem profundas
mudangas na maneira de organizar os conteudos a serem ensinados, as
formas como serdo trabalhadas e acessadas as fontes de informacéo, e os
modos, individuais e coletivos, como irdo ocorrer as aprendizagens. (KENSKI,
1996 apud VOGT; SOARES, 2016, p. 5).

Ao considerar a coexisténcia de diferentes tecnologias no contexto escolar,

novas ou antigas, podemos lancar méao de diferentes estratégias, incorporando ao



saber docente, novos fazeres e conhecimentos e tornar a pratica docente mais
envolvente e instigante, combinando o uso de novos conhecimentos e recursos a um
saber ja consolidado.

Para dialogar com a nova geragao que ja nasce no meio digital, conectada e
nao conhece o mundo sem Internet, o professor precisa investir num processo de
formacado continua, assim como ocorre com a construgcdo de conhecimento em
diversos campos do saber. A aplicagédo de recursos tecnologicos em sala de aula pode
servir como elemento inovador no processo de aprendizagem, construindo uma nova
forma de agir na pratica pedagogica.

A pandemia tornou essa incorporagao da tecnologia nas escolas necessaria,
uma vez que o processo de interagao pessoal foi suspenso por motivos de seguranga
sanitaria. Os professores, em sua grande maioria, foram surpreendidos com a
necessidade de produzir aulas remotas em carater emergencial e, em sua grande
maioria, tinham pouco ou nenhum conhecimento prévio sobre o assunto. Além disso,
faltava dominio das tecnologias digitais ja disponiveis. Nado houve tempo para os
professores, em suas redes de ensino, se habilitarem suficientemente para a nova
realidade.

Diante da disponibilidade do uso de recursos digitais na escola, mesmo antes
da pandemia, surgiu a vontade de acompanhar esse novo perfil de aluno — que ja
nasce imerso na cultura digital — e por isso ingressei no Curso de Especializagdo em
Tecnologias Digitais e Educacéao 3.0.

As tecnologias de informagao e comunicagdo podem ser entendidas como um
conjunto de recursos tecnolégicos integrados entre si. Ou seja, diversos recursos
tecnoldégicos que sdo usados para proporcionar comunicagdo e informacéo entre
pessoas em rede, além de poder auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. O
professor tem papel fundamental na insercdo das TICs no cotidiano escolar,
proporcionando o desenvolvimento do pensamento critico, criativo e de cooperagéo.

As TICs efetivam uma aprendizagem significativa. Para Vieira (2011):

E interessante compreendermos que as TIC tém um potencial inovador
enorme, contudo elas vieram para enriquecer o espaco educacional, ndo para
substituir o professor. Assim, sozinhas elas sao apenas ferramentas, mas se
bem utilizadas, elas podem colaborar para que haja de fato uma mudanca
radical no processo ensino-aprendizagem. (VIEIRA, 2011, p. 67).

No contexto da pandemia, vimos que a incorporagdo das tecnologias, em



muitos casos, nao foi suficiente para incrementar o processo de ensino e
aprendizagem. Embora possa ter ocorrido em muitos contextos, com base em
depoimentos de professores e alunos que experienciaram este momento, sabemos
que os professores e a interacao face a face sao vitais no processo de construgéo do
conhecimento. Além disso, verifica-se que, um bom uso das ferramentas tecnoldgicas,
usadas com critério, pode incrementar as praticas pedagodgicas na escola.

O Curso de Especializagcdo em Tecnologias Digitais e Educagao 3.0. foi
ministrado na modalidade Educacé&o a Distancia (EAD) e durou um ano e seis meses.
Todas as disciplinas eram disponibilizadas no Moodle (Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment) que é um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
a distancia. As disciplinas eram subdivididas em unidades que continham indicagao
de textos, videos e sites. O conteudo das disciplinas contemplava exemplos de
recursos tecnoldgicos-pedagogicos com intuito de despertar em ndés, educadores,
diversas possibilidades de implementacao desses recursos em sala de aula.

De acordo com Costa (2014):

N&o ha mais como negar que é de vital importancia a utilizacdo desses
recursos tecnolégicos da informatica e comunicagdo como ferramentas
pedagdgicas, vislumbrando assim, o futuro na sociedade do conhecimento,
que requer sujeitos que saibam lidar com as maquinas, transformado essa
informacéao disponivel nelas, em conhecimento. (COSTA, 2014, p. 25).

O uso dos recursos tecnoldgicos e da comunicagao auxiliam a construgao de
praticas pedagogicas nas escolas e na habilitagdo de pessoas aptas ndo somente em
operar maquinas, mas em transformar toda a informag¢ado em conhecimento.

O curso também utilizava foruns de discussao que possibilitavam a troca de
experiéncia e de aprendizado com os colegas de curso em encontros presenciais no
inicio de cada semestre que passaram a ser virtuais apos a pandemia.

Durante o curso, foram desenvolvidas sequéncias didaticas ao final das
disciplinas estudadas. O uso destas na organizagao do trabalho escolar, em diferentes
disciplinas e com conteudos diversos, proporcionam o planejamento de atividades em
etapas, seguindo os objetivos estabelecidos pelo professor, com o intuito de
possibilitar o desenvolvimento e aprendizado dos alunos. As sequéncias didaticas
envolvem atividades de aprendizagem e avaliagdo, além de abordar diferentes
estratégias de ensino e aprendizagem, também contemplam uma sequéncia de

atividades em diversas aulas ao longo do tempo. Segundo Zabala (1998), as
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sequéncias didaticas sédo “[...] um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e
articuladas para a realizagédo de certos objetivos educacionais, que tém um principio
e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos”. (ZABALA, 1998).

As sequéncias didaticas contemplam estratégias de ensino com objetivos
propostos pelo professor e que devem ser estabelecidos e compartilhados por ele com
os alunos.

Este trabalho consiste em um portfolio de sequéncias didaticas que foram
desenvolvidas durante todo o curso de especializagao, além de introdugdo, memorial
e consideracoes finais.

Na introdugcdo, apresento que as sequéncias didaticas disponibilizadas
mostram possibilidades de utilizagdo de recursos tecnoldgicos que podem contribuir
na pratica pedagogica do professor.

No memorial, abordo minha trajetéria escolar, desde quando comecei aos
quatro anos no Instituto de Educacdao de Minas Gerais, na Pré-Escola, até a
Graduagdo em Comunicacdo Social/dJornalismo no Centro Universitario Belo
Horizonte e Pedagogia na Universidade Cruzeiro do Sul. Na area profissional,
trabalhei em radio, televisao, jornal impresso e assessoria de imprensa. Atualmente,
exerco o cargo de Assistente Administrativo Educacional na Prefeitura de Belo
Horizonte.

Para este trabalho, foram selecionadas cinco sequéncias didaticas. Na
primeira, intitulada “Alimentacdo saudavel e criagdo de video no aplicativo
VideoShow”, abordo uma reflexdo sobre a educacgao nutricional e a alimentagao
saudavel, envolvendo a criacdo de video no aplicativo VideoShow.

Na segunda, intitulada “Seguranga ao atravessar a rua”, abordo a seguranga
no transito, utilizacdo da faixa de pedestre e a importancia em observar e obedecer
as regras de sinalizagdo. Além disso, abordo a criagdo de infografico.

Na terceira, intitulada “Trabalhando a leitura digital e WhatsApp como
ferramentas pedagogicas”, abordo a importancia da leitura de obra literaria como
forma de ampliar a experiéncia dos alunos, aumentando a compreensao de mundo e
despertando o gosto pela leitura. Além disso, abordo a utilizagdo do aplicativo
WhatsApp.

Na quarta, intitulada “Trabalhando fragdes”, abordo o conteudo fracdes,
explorando a representagdo fracionaria dos numeros racionais: reconhecimento,

significados e leitura. Além disso, abordo a utilizagcdo do jogo digital “Fragdes
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equivalentes”.

Na quinta, intitulada “Trabalhando o relégio e a ferramenta Powtoon”, abordo a
tematica grandezas e medidas, explorando a leitura de horas em relégios, duragao de
eventos e as unidades de medida de tempo. Além disso, abordo a utilizacdo da
ferramenta de criagcao de video Powtoon.

Por fim, apresento as consideracdes finais, apontando que o aprendizado
adquirido no curso Tecnologias Digitais e Educagao 3.0 contribuiram para a minha
entrada no mundo digital e que é possivel inserir recursos tecnologicos digitais na sala

de aula, facilitando o processo de ensino e aprendizagem.
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2 MEMORIAL

Comecei na Pré-escola aos quatro anos de idade no Instituto de Educacéao de
Minas Gerais, em Belo Horizonte. A escola era distante da minha residéncia, mas
minha mae queria que os filhos estudassem na melhor da cidade.

As atividades da escola sempre me interessaram e o meu processo de
alfabetizacdo aconteceu de forma natural, sem dificuldades ou sofrimento. As
amizades e a participacdo em atividades extras disponibilizadas pela escola como,
por exemplo, banda de musica, peca teatral, danga, comemoragdes de datas
importantes como Festa Junina, Dia das Mé&es e festas de aniversarios, foram
determinantes para a felicidade que eu sentia em ir para a escola todos os dias. Além
disso, todo esse envolvimento certamente ajudava a formar um sentimento de
pertencimento ao grupo, pois na escola eu sempre me sentia em casa. Outros fatores
que fizeram diferenga nessa parceria harmoniosa foram os excelentes professores,
bem preparados e engajados no processo de ensino e aprendizagem; os funcionarios
que davam o apoio necessario para um bom funcionamento da escola; a infraestrutura
bem planejada e equipada, desde elementos basicos como cadeira, quadro negro, giz
de cera, até a edificacdo preparada para atender criangas da Pré-escola e, por fim, o
apoio dos meus pais que sempre me incentivaram e proporcionaram todos os
recursos necessarios para minha formacéao escolar.

Iniciei 0 Ensino Fundamental aos seis anos ha mesma escola e as mudancas
de prédio, de professores, de quantidade de alunos por sala, colegas que foram para
outras salas, colegas novatos, foram muito bem recebidas por mim. Até o quarto ano
apresentei facilidade em assimilar o conteudo trabalhado, fazer provas e exercicios.
Bastava a explicagcao da professora, a realizagédo de atividades em sala de aula e o
“para casa” do conteudo para eu ter a capacidade necessaria de fazer as provas e
avangcar na matéria. Nado eram necessarias aulas particulares e provas de
recuperacao. Minhas notas eram boas e nao apresentei nenhuma dificuldade no
processo de ensino e aprendizagem. Continuei frequentando as aulas de teatro, de
musica e varias outras atividades extras oferecidas pela escola.

As aulas de Educacado Fisica sempre foram as minhas preferidas. Como
sempre tinha muita energia para jogar queimada, pular corda, brincar de elastico,
rouba bandeira, eram atividades de pura diversao! Os campeonatos de queimada

eram os mais divertidos e esperados por mim durante todo o ano. O envolvimento de
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toda a escola para montar e escolher nome e uniforme para as equipes me trazia
grande satisfacdo! Meu comportamento em sala de aula era tranquilo, eu participava
de forma ativa das aulas e tinha muito interesse em aprender. Em minha meméoria,
ficou o registro de uma otima relagdo com os professores, com lembrancas de
amizades, respeito e admiragao! Por isso, participar da aula, ir bem nas atividades e
nas provas fazia parte desta parceria!

Meu irm&o mais velho, também aluno do Instituto de Educagédo, gostava muito
da escola. Por ser muito inteligente e dedicado, acredito que me influenciou de forma
positiva. Nossas tardes eram dedicadas a realizacido do “para casa”, sentados a mesa
de jantar, na companhia de nossa méae. S6 saiamos da mesa ao final das atividades.
Confesso que no quesito capricho, meu irmao ganhava de muito se comparado a mim.

Comecei a quinta série em 1985, aos 10 anos, também na mesma escola. Foi
maravilhoso passar para o prédio principal da escola! Fiquei encantada pela enorme
biblioteca, com a grande variedade de livros e enciclopédias. As diversas quadras
poliesportivas, a grande piscina, o maravilhoso teatro, o equipado laboratorio de
ciéncias e a espagosa cantina me surpreenderam. Porém, as aulas distribuidas por
matérias, cada matéria um professor, o grande numero de alunos por turma (era
comum ter entre 40 a 45 alunos por sala), as constantes greves, faltas de professores
para as matérias e a indisciplina de alguns alunos contribuiram para o inicio da minha
desmotivagédo. O periodo marcado por mobilizagdo da categoria pode ser observado
por Ferreira Junior e Bittar (2006):

Com o agravamento da crise econdmica nacional, que se arrastou ao longo
da década de 1980, as greves dos professores ndo conseguiram obter dos
governos estaduais € municipais uma politica salarial condizente com o seu
exercicio profissional [...] Data dai o inicio do esgotamento das greves, que
se repetiam, se alongavam, mas ndo alcangavam o seu objetivo salarial.
(FERREIRA JR; BITTAR, 2006, p. 17).

Hoje, com o distanciamento da percepgdo do ponto de vista apenas de
aluna/estudante e com uma compreensao mais ampla dos processos vivenciados na
década de 80, & possivel perceber o processo de luta por melhores condi¢cbes de
trabalho que a categoria docente atravessou, categoria na qual busco me inserir.

Assim que entrei no ginasio, continuei a frequentar as oficinas de musica.
Porém, todas as atividades extras tornaram-se cada vez mais escassas e foram sendo
extintas com o tempo. Em contrapartida, todo ano havia uma edigdo da Feira de

Ciéncias. Os professores de Ciéncias organizavam uma feira onde grupos de alunos
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de todas as séries escolhiam um tema e expunham seus trabalhos para a comunidade
escolar. Era um dia inteiro de apresentacao e diversdo! Os alunos percorriam todos
0s espacos e trabalhos da feira, elegiam o mais interessante e faziam um resumo do
conteudo. Ainda me lembro de maquetes que simulavam uma erupg¢ao vulcanica ou
aquelas que reproduziam o sistema solar. O resumo da apresentacdo escolhida
compunha a nota de Ciéncias daquele bimestre. O laboratdrio de Ciéncias ficava no
pordo da escola e possuia varios vidros com a evolugdo embrionaria e fetal de alguns
mamiferos conservados em formol. Tinham também varios microscopios e laminas
para serem observadas. Nao posso esquecer os telescopios que usavamos para
observar as estrelas, os planetas e as explicagdes sobre as constelagdes e o sistema
solar. Havia também os tubos de ensaio que usavamos nas nossas experiéncias. A
aula no laboratorio era semanal e o uso do avental era obrigatério. O dia de usar o
avental era sempre o0 mais esperado porque as aulas de Ciéncias no laboratério eram
muito interessantes, motivadoras e repletas de aprendizado! A ida a biblioteca para o
empréstimo de livros também ocorria uma vez por semana. Naquela época, varias
escolas adotavam livros da Colecao Vagalume como leitura obrigatoria e minha escola
exigia, em média, a leitura de um titulo por bimestre. A Colecdo Vagalume era
composta por diversos titulos voltados para o publico infantojuvenil e eles acabavam
agradando um grande numero de leitores. Lembro-me de ter lido varios titulos como
Xisto no Espago, O Rapto do Garoto de Ouro, Sozinha no Mundo, alguns indicados
pelo professor, outros por gostar dos titulos da cole¢cdo. Os livros da Colegao
Vagalume ainda fazem parte da vida de alguns jovens. Sobre essa narrativa, assim

se posiciona Mendonga (2007):

Constatou-se que, apesar de a série, atualmente, ndo ter a mesma
divulgagao que teve nas décadas de oitenta e noventa na Escola, ainda é
conhecida pelos jovens deste inicio do século XXI, mesmo por aqueles que
tém menos de vinte anos, o que indica a presencga dos livros da Vaga-lume
nas escolas brasileiras, ja que a maioria desses leitores teve contato com a
série a partir da biblioteca escolar. (MENDONCA, 2007, p. 291).

Os livros da Colecao Vagalume nédo possuem mais a mesma popularidade da
década de 1980. Na escola em que trabalho, eles estdo nas prateleiras da biblioteca,
porém raramente sao lidos pelos alunos.

O Instituto de Educagao nao possuia o Ensino Médio, somente o Magistério.
Como nao fazia parte dos meus planos ser professora, fui estudar no Colégio Batista,

aos 14 anos. Escolhi o Colégio Batista porque ele tinha horario noturno e era muito
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proximo da minha casa. Apesar de frequentar a escola em horario noturno, considero
que foi um ano muito produtivo.

Os professores tinham tranquilidade para ministrar a aula sem interrupgdes de
alunos indisciplinados. No periodo em que estive no ginasio, os professores passavam
a maior parte do tempo lidando com a indisciplina de alguns alunos, chamando a
atencao pela conversa, pelas “gracinhas” que eles faziam, separando brigas, pedindo
para que eles n&o ficassem andando pela sala, ndo jogassem bolinhas de papel e
outros objetos nos colegas. No Ensino Médio, com a auséncia deste comportamento
de indisciplina, o professor encontrava um ambiente propicio para realizar seu
trabalho sem interrupcdes e, com isso, a assimilagao do conteudo pelos alunos era
facilitada.

As novidades costumam motivar e gerar interesse nos alunos, principalmente
quando estdo ligadas a avangos tecnoldgicos. No Colégio Batista, por exemplo,
conheci aulas que contavam com a ajuda de slides ou transparéncias que projetavam
o conteudo na parede. Naquela época, isso era algo diferente e fugia do padréo de
aula que dispunha apenas de quadro negro e giz. Eles usavam também mapas
geogréficos, banners com conteudos de Quimica, Fisica, Biologia com ilustra¢des ou
fotos e aulas dindmicas no patio da escola onde sentdvamos em circulos e
debatiamos assuntos referentes as matérias, com a mediagao do professor.

Outro motivo para classificar o meu primeiro ano do Ensino Médio como
produtivo foi a auséncia de greve, de falta de professores para algumas disciplinas e
de horarios ociosos. Acredito que também havia o interesse dos alunos em estar ali
para aprender.

Ao escrever este memorial, consigo perceber uma relagédo entre a busca pela
inovacéao e o ensino e aprendizagem, levando em considerag&o seu tempo histérico e
os conhecimentos disponiveis em cada época. Antes, como aluna, apreciava o que
era novidade. Hoje, ao pensar em minha atuagdo como docente, reflito que é possivel
explorar a motivagdo e o envolvimento dos alunos com o uso dos recursos
tecnologicos disponiveis atualmente, dai a relevancia de minha busca pelo Curso de
Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educagéo 3.0.

Nos anos de 1990 e 1991 cursei o segundo e o terceiro ano na Escola Estadual
Governador Milton Campos. Por oferecer somente o Ensino Médio, conviviamos
somente com colegas da nossa faixa etaria. Assim, os interesses eram semelhantes.

Nessa escola, conheci a politica dos portdes abertos. Os alunos nao eram
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obrigados a assistirem todas as aulas, ou seja, eles podiam entrar e sair do colégio
de acordo com sua vontade, e essa liberdade deixava em sala de aula apenas os
alunos que queriam estar ali, trazendo fluéncia para a aula, sem interrupgdes. Foi
neste periodo que descobri minha vocagao para o Jornalismo com as oficinas de
telejornal, jornal impresso e radio que as aulas de Lingua Portuguesa ofereciam.
Conseguia me ver no universo das reportagens, da edicdo de imagens, da
comunicacgéao rapida e envolvente do radio e da TV. Acreditava que na profissdo de
repdrter conseguiria me sentir realizada, entrevistando pessoas, contando historias,
vivendo a agitagao das salas de redacéo!

Entrei para o curso de Comunicacao Social com habilitagdo em Jornalismo na
UNIBH em 1993. Foram quatro anos de muito aprendizado e experiéncias positivas.
Fiz varios estagios em radio, jornal escrito, televisdo. Trabalhar em radio sempre foi
meu sonho e tive a felicidade de estagiar na Radio Itatiaia durante quase quatro anos.
Aprendi muito principalmente porque trabalhava diretamente com um dos maiores
comunicadores de radio de Belo Horizonte, Acir Antdo. Como a carga horaria de radio
€ bem reduzida, enquanto estava na radio, também estagiava em empresas de
comunicagao. Especificamente, foram quatro estagios em jornal impresso. O jornal
impresso nao era a area do jornalismo que eu me identificava. Gosto do jornalismo
dindmico, de comunicagao rapida, instantanea. Porém aprendi uma nova forma de
escrita, de reportagem, de diagramacgao, de fotos jornalisticas. Estagiei também em
uma emissora de televisdo universitaria com coberturas ao vivo. Trabalhar em
televisdo também era muito gratificante para mim pela velocidade da informacgao. Fiz
assessoria de imprensa durante algum tempo, com um aprendizado bem diferente dos
estagios que eu ja tinha feito, voltado para a comunicagao interna da empresa. Todos
sdo jornalismo, mas cada um com suas especificidades.

Em 1997, no ano de conclusao do curso de jornalismo, casei-me e tive meu
primeiro filho. Com o nascimento dele, decidi deixar a profissao para outro momento
e me dedicar a maternidade. Trés anos depois, em 2000, tive minha filha e mantive
minha dedicacao exclusiva a maternidade por quatro anos.

Trabalhei de 2004 a 2013 em algumas empresas para fungdes que exigiam
apenas nivel médio. Queria entrar para o servigo publico e comecei a prestar
concursos. Em 2013, passei no concurso da Prefeitura de Belo Horizonte para o cargo
de Auxiliar de Secretaria Escolar. Com a experiéncia da maternidade e uns meses

apos comecar a trabalhar em escola, descobri meu interesse em mudar de profissao.
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Estar na companhia de criangas, com a alegria que eles vivem a vida, com a
curiosidade em aprender, a agitagao da escola, a rotina das aulas, exercicios, provas,
tudo isso me fez repensar qual caminho eu poderia seguir. Disposta a colaborar para
a mudanga da realidade dos alunos em situagdo menos favorecida, comecei a colocar
em pratica meu plano de estudar Pedagogia.

No fim de 2014, fiz o ENEM e fui classificada para estudar Pedagogia na UFMG
e na UEMG. Como trabalhava o dia inteiro como Auxiliar de Secretaria Escolar, em
2015 resolvi ingressar no curso de Educagdo a Distancia de Pedagogia pela
Universidade Cruzeiro do Sul. Por ser minha segunda graduagéao, conclui o curso em
trés anos. Os desafios de se estudar uma graduagdo a distancia sdo grandes. E
preciso disciplina e muita disposi¢ao para ler o material obrigatorio, cumprir as tarefas
no prazo determinado, interagir com os colegas de curso e fazer as provas
presenciais. Tudo isso sem perder o foco.

Em 2017, prestei concurso para Coordenadora da Rede Estadual de Ensino.
Fui aprovada, porém, até o presente momento, ndo houve convocagao. Ainda nao
atuei como professora, mas pretendo concretizar esse sonho. Minhas expectativas
em exercer a profissdo sao grandes! Acredito que a escola pode mudar a vida de
muitas criancas que nao tém nem o basico, como afeto e comida. A escola pode ser
um apoio, um lugar onde a crianga possa desenvolver todas suas habilidades e
transformar sua realidade, a realidade de sua familia, de sua comunidade. A educacgao
tem o poder de transformar a vida das pessoas e eu quero fazer parte dessa
transformacao, mediando e motivando a caminhada dos alunos.

Em 2019, a Secretaria Municipal de Belo Horizonte enviou e-mail informando
aos servidores da educagao que estavam abertas as inscricdes para o Curso de
Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educagao 3.0, ofertado pela Universidade
Federal de Minas Gerais. Os interessados deveriam preencher formulario e aguardar
o sorteio de vagas. Fiz inscrigédo e fui sorteada. Recebi a noticia com muita emogao.
Sempre quis estudar na UFMG pela exceléncia do corpo docente, pela qualidade do
ensino e por ela sempre estar entre as melhores universidades do Brasil.

Os recursos tecnoldgicos disponiveis atualmente sado muito diferentes
daqueles que existiam na minha fase de escolarizagdo. As tecnologias digitais
provocaram grandes mudangas e transformagdes no processo de ensino e
aprendizagem. Durante um ano e meio, no curso de especializagao, diversos recursos

tecnolégicos foram objetos de estudo. As sequéncias didaticas desenvolvidas durante
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este periodo mostraram que € possivel usar as ferramentas tecnolégicas como
objetos de aprendizagem e evidenciaram a sua importancia como facilitadoras do
processo ensino aprendizagem. Os recursos tecnoldgicos se mostram como uma
ligagao entre o aluno, o professor e o conteudo didatico. Acredito que o curso fornece
as ferramentas tecnolégicas necessarias para tornar as aulas mais dinamicas,
motivadoras e interativas, favorecendo um maior aproveitamento da aprendizagem
pelos alunos de forma ludica e envolvente. Porém, devido a grande desigualdade no
Brasil, tanto econdmica quanto social, percebemos que enquanto algumas escolas
sao bem aparelhadas, outras ndo contam sequer com a infraestrutura basica, como
banheiro e energia elétrica. Atualmente, vemos como a nova geragao de estudantes
€ diferente — por varios motivos — da época em que passei pela escola. Destaco, em
especial, uma caracteristica marcante dessa nova geragao, que € o fato de ja nascer
conectada ao mundo digital e de ndo conhecer o mundo sem internet. Nao fago parte
dessa geracdo imersa no ambiente digital. Quebrar a barreira e entrar no mundo
conectado exigiu de mim transformacgéao e aprendizado.

A educacgéo vivida por mim da Pré-escola até a primeira Graduagao foi baseada
em cadernos, livros impressos, lapis, caneta e borracha. O mundo tecnoldgico nao fez
parte desta formacdo. Nesse sentido, fazer o movimento de mergulhar no mundo
tecnolégico ndo tendo vivenciado o uso das tecnologias digitais em minha
escolarizagao foi um desafio. E para participar deste processo, foi necessario aceitar
o desafio e sair da zona de conforto. E importante destacar que a inser¢do das
tecnologias nas escolas nao substitui o papel do professor porque ele atua como
mediador, facilitador e articulador, estimulando e motivando os alunos em busca do

conhecimento.
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3 SEQUENCIAS DIDATICAS

3.1 ALIMENTAGAO SAUDAVEL E CRIAGAO DE VIDEO NO APLICATIVO
VIDEOSHOW

3.1.1 Contexto de utilizagao
A industrializacao, a rotina estressante e a entrada da mulher no mercado de
trabalho contribuiram para que as tradi¢des alimentares saudaveis fossem alteradas

ao longo dos ultimos anos.

Diante do processo de transigao nutricional que ocorreu no Brasil nas ultimas
décadas, verificou-se uma mudanga nos padrdes alimentares provocando um
aumento significativo da obesidade em criangas e adolescentes. Como a
escola € um local propicio para a construgdo de conhecimentos e os
professores sao os principais disseminadores desses conhecimentos no
ambito escolar, faz-se necessario o desenvolvimento de materiais e
estratégias que o auxiliem neste processo de ensino aprendizagem sobre
alimentacao saudavel. (OLIVEIRA; VALE, 2016, p. 1).

Segundo Baraldi (2014), nutricionista e pesquisadora do Nucleo de Pesquisas
Epidemioldgicas em Nutricdo e Saude (Nutrens) do Departamento de Nutricdo da
Faculdade de Saude Publica (FSP), “mais de 50% da populacéo brasileira atual tem
sobrepeso e 17%, obesidade. Esses numeros crescem cerca de 1% a cada ano”.
(BARALDI, 2014). Entendemos estes indicadores como problemas de saude publica
que estdo diretamente ligados a questdes econémicas, sociais e culturais.

O consumo elevado de comidas ultraprocessadas e fast food criou uma
geracao de pessoas com transtornos alimentares e obesidade. Assim, passou a ser
um problema de saude publica no Brasil. Apesar de ser considerada por muitos uma
condigao fisica, a obesidade € uma doenga que pode ser adquirida geneticamente ou
por meio de uma vida sedentaria e/ou uma alimentacao ruim.

E importante destacar que os ultraprocessados contém altissima concentracéo,
principalmente de agucar e sal - que os tornam atraentes ao paladar -, sendo uma
féormula barata e muito lucrativa de se produzir alimentos, mas também muito
prejudicial a saude. Diante deste cenario de alteragbes dos padrdes alimentares - para
pior -, e considerando a escola como uma aliada nos processos de mudanca cultural,

€ importante realizar trabalhos na escola que favorecam a conscientizagao dos
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problemas relacionados a uma ma alimentagdo. O uso da tecnologia pode ser um
aliado neste contexto.

Segundo as Diretrizes de Politicas para aprendizagem da UNESCO (2014), o
uso da tecnologia movel, como por exemplo o celular, viabiliza o processo de
aprendizagem em qualquer hora e em qualquer lugar. Isso facilita o acesso imediato
da informacéo, possibilitando compartilhar o conhecimento.

O uso do celular com o aplicativo VideoShow foi utilizado nesta sequéncia
didatica como forma de despertar o interesse dos alunos pelo tema proposto,
considerando assim a tecnologia como uma grande aliada no processo de ensino e
aprendizagem. O VideoShow é um aplicativo de edigdo de fotos que permite o uso de
musica, textos e efeitos animados.

Esta sequéncia didatica visa proporcionar aos alunos uma reflexdo sobre a
educacao nutricional e alimentagdo saudavel, envolvendo a criagcdo de video no
aplicativo VideoShow. Ela segue as recomendagdes dos Parametros Curriculares
Nacionais que orientam a promog¢ao do tema Transversal Saude, indicando que a
abordagem sobre a alimentagao e a nutricdo deve ser parte do curriculo do ensino de

Ciéncias da Natureza.

3.1.2 Objetivos

ApoOs a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:

e Identificar os tipos de nutrientes de uma grande variedade de alimentos
utilizados em sua alimentagao cotidiana;

e Utilizar o aplicativo VideoShow criando uma narrativa sobre a propria
alimentacgao, apresentando-a de forma critica aos colegas e familiares;

e Propiciar a reflexdo sobre padrbes alimentares ideais e reais, visando a

compreensao do que é uma alimentacao saudavel.

3.1.3 Conteudo
A disciplina desenvolvida nesta sequéncia didatica é Ciéncias. Nesta sequéncia
didatica serao trabalhados os alimentos, seus nutrientes, suas fungdes e a importancia
da alimentacao balanceada, visando que o aluno desenvolva habitos mais saudaveis

de alimentacao.
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A proposta desta aula se justifica dentro da visdo da Base Nacional Comum
Curricular porque leva em consideragao que os alunos devem trabalhar a alimentagao
e saber “organizar um cardapio equilibrado com base nas caracteristicas dos grupos
alimentares (nutrientes e calorias) e nas necessidades individuais (atividades
realizadas, idade, sexo etc.) para a manutengao da saude do organismo” além de
“discutir a ocorréncia de disturbios nutricionais (como obesidade, subnutricdo etc.)
entre criangas e jovens a partir da analise de seus habitos (tipos e quantidade de
alimento ingerido, pratica de atividade fisica etc.)’. (BNCC, 2017, p. 341).

Como recurso didatico digital propde-se a produgao de videos com o aplicativo

de celular VideoShow.

3.1.4 Ano
5° ano do Ensino Fundamental.
A escolha desta etapa para trabalhar o tema se deve ao fato de que os alunos
ja apresentam condig¢des para analisar e refletir sobre suas escolhas alimentares.
Na contramao da alimentacdo adequada, a midia dita padrées de consumo
através das propagandas de produtos, incentivando os/as adolescentes a consumirem
alimentos considerados nao saudaveis. O papel da escola é fundamental para

construir ou consolidar habitos alimentares saudaveis.

3.1.5 Tempo estimado

Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 03 aulas de 50 minutos.

3.1.6 Previsao de materiais e recursos
Os materiais e recursos necessarios para realizagao da sequéncia didatica s&o:
sala de aula, quadro, caneta de quadro, sala de video, Datashow, computador, celular,
internet, Wi Fi, cabo de transferéncia de dados do celular para o computador.

3.1.7 Desenvolvimento
Antes de iniciar esta sequéncia didatica, o professor deve procurar a
coordenacao da escola e informar que sera necessario o uso do celular pelos alunos,

dentro de sala de aula, com o aplicativo VideoShow como recurso digital pedagdgico.
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O uso do celular dentro de sala de aula para alunos que se encontram no 5° ano do
Ensino Fundamental precisa ser supervisionado pelo professor.

O professor deve criar um modelo de autorizacédo de uso do celular em sala de
aula para que os pais possam autorizar o uso do aparelho. Caso algum aluno n&o

possua o celular, o professor pode propor que a criagao do video aconteca em dupla.

3.1.7.1 Aula 01: Apresentagao da Piramide Alimentar / Autorizagao

7

O objetivo dessa aula é identificar os tipos de nutrientes de uma grande
variedade de alimentos e propiciar a reflexdo sobre os padrées alimentares ideais e

reais visando uma alimentagao saudavel.

1° momento: Assistindo o video e trabalhando a piramide alimentar

O professor ira se dirigir com os alunos para a sala de video. Em seguida, ele
exibira o video “Classificagdo dos nutrientes”, da plataforma de ensino digital Khan
Academy, disponivel através do link: <https://pt.khanacademy.org/science/5-ano/vida-
e-evoluo-alimentao/nutricao/v/classificacao-de-nutrientes?modal=1>.

Imagem 01 - Tela do site Khan Academy

_ grupo 6 6

Fonte: <https://pt.khanacademy.org/science/5-ano/vida-e-evoluo-alimentao/nutricao/v/classificacao-
de-nutrientes?modal=1>.

O video aborda, dentre outros aspectos, a classificacdo dos alimentos e a
importancia de se manter uma alimentagcdo saudavel e balanceada. Informa que o
bom funcionamento do nosso corpo esta ligado aos nutrientes que ingerimos. Explica
que “os nutrientes sdo componentes ou substancias com estruturas quimicas
definidas capazes de desempenhar o processo de manutengdo do organismo
fornecendo energia, auxiliando no crescimento e no bom funcionamento do nosso
corpo”. O video apresenta uma piramide alimentar que “pde, em grafico, os alimentos

necessarios para nossa saude”, divididos em grupos: Na base, temos os carboidratos,
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que sao responsaveis por liberar glicose e fornecer energia para as células. No
segundo grupo, temos as verduras e legumes que sao ricos em fibras, vitaminas e
minerais. O grupo trés divide o0 mesmo espago da piramide com o grupo dois e nele
estdo as frutas ricas em fibras, vitaminas e minerais. No grupo quatro estao o leite e
seus derivados. Sao fonte de calcio, nutriente importante para o funcionamento do
corpo. O grupo cinco divide 0 mesmo espago com o grupo quatro e apresenta as
carnes e 0s ovos, fonte de proteina animal. O grupo seis divide espago com o grupo
quatro e cinco e nele estdo as leguminosas e oleaginosos, fonte de proteina. O grupo
sete € o topo da pirdmide e nele estdo os 6leos e as gorduras que sao fonte de energia,
ricos em calorias cujo seu consumo deve ser equilibrado. O grupo oito divide o espago
com o sete e estdo nele os agucares e doces, ricos em carboidratos, cujo consumo

deve ser moderado.

2° momento: Debatendo a alimentagao saudavel e a piramide alimentar
Apoés a exibigdo do video, o professor iniciara uma discussdo sobre o tema,

perguntando aos alunos questdes referentes ao assunto, como por exemplo:

1) O que é uma piramide alimentar?

2) Quais sao os grupos da piramide alimentar?
Quantos sdo os grupos da piramide alimentar?
Qual a fungéo de cada nutriente no organismo?
O que é uma alimentagao balanceada?
Os alunos sdo capazes de reconhecer uma alimentagdo saudavel e
balanceada a partir das imagens dos alimentos?
O professor pode fazer um resumo no quadro/ mapa conceitual com os
principais topicos com as contribui¢des dos alunos, destacando a importancia do
consumo necessario das alternativas saudaveis de cada grupo alimentar. Ao final do
debate, o professor podera pedir para um aluno resumir oralmente o que foi discutido,

com base na aula, no debate e nos registros do quadro.

3° momento: Entregando autorizagoes
1) Entregar a autorizagao de uso do celular para cada aluno e pedir que a traga
assinada pelos responsaveis;
2) Explicar aos alunos que eles fardo uso do celular na proxima aula para a

criacdo de videos no aplicativo VideoShow.
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Atividade para casa:

Pedir para que os alunos facam fotos de todas as refeicbes que eles
consumirem durante dois dias. E importante que este para casa seja dado com um
prazo que considere os dias de consumo e a possibilidade de esquecimento da

permissao assinada.

3.1.7.2 Aula 02: Aplicativo VideoShow
O obijetivo desta aula é utilizar o aplicativo VideoShow, criando uma narrativa

sobre a propria alimentagéo, apresentando-a de forma critica aos colegas e familiares.

1° momento: Recolhendo autorizagao
O professor deve recolher as autorizacdes assinadas e pedir aos alunos que
nao trouxeram o celular para levantar a mao. Caso algum nao possua ou nao tenha

trago, o professor indicara com quem ele podera fazer dupla.

2° momento: Baixando o aplicativo VideoShow

O professor pedira para os alunos baixarem o aplicativo VideoShow, conforme
explicacao abaixo:
1) Ir na Play Store;
2
3
4
5

Escrever na busca VideoShow;
Clicar em cima da figura do aplicativo VideoShow que ira aparecer;

Logo depois, clicar em instalar;

~— SN S S

Depois de instalado, o aluno deve clicar em abrir.
Apos os alunos terem instalado e aberto o aplicativo, o professor explicara

como ele funciona.

3° momento: Conhecendo e criando video no aplicativo VideoShow
O professor levara os alunos para a sala de video e exibira o video que mostra
como se usa o} aplicativo VideoShow, disponivel no link:

<https://www.youtube.com/watch?v=vOgxoTDEiaY &feature=youtu.be>.

Em seguida, o professor pedira que os alunos usem as fotos da sua propria
alimentacao para identificar aspectos referentes a piramide alimentar e criar um video

no aplicativo VideoShow. Segue abaixo o roteiro:
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1) O aluno fara uma introdugao falando seu nome, sua idade e qual sua refeicao
preferida (café da manha, almogo ou jantar);

2) Descrever o que € piramide alimentar;

3) Quais os tipos de nutrientes que o aluno consegue identificar em cada foto;

4) Qual o grupo de alimentos da piramide mais consumido pelo aluno;

5) Qual o grupo de alimentos mais consumido ao longo dos dois dias;

6) Escolher uma das fotos e explicar quais alimentos devem ser substituidos para
tornar sua alimentagdo mais saudavel e equilibrada;

7) O aluno devera identificar qual o grupo da piramide mais presente no seu prato
preferido;

8) Na parte final do video, o aluno devera fazer um breve resumo sobre
alimentagcdo saudavel. Além das fotos tiradas pelos alunos, o professor
explicara que poderdo ser usadas fotos e imagens disponiveis na internet,

fundo musical e narragao.

Atividade para casa:

Pedir para que os alunos mostrem para os pais o video pronto, apresentando-
o criticamente a partir dos conhecimentos e informacdes da piramide alimentar. Pedir
aos alunos que nao possuem celular que conversem com o0s pais sobre o processo
de criagao do video, seus principais pontos e suas conclusdes. Lembrar aos alunos a
obrigatoriedade de se levar o celular com o video criado para composigao de nota na

proxima aula.

3.1.7.3 Aula 03: Videos no aplicativo VideoShow
O objetivo desta aula é discutir a alimentagdo com base nas apresentag¢des dos

alunos.

1° momento: Assistindo os videos criados
O professor devera se dirigir com os alunos para a sala de video para exibigao
dos videos. O professor devera conectar o celular de cada aluno ou dupla ao

computador para exibicado do video no Datashow para que todos possam assistir.

2° momento: Refletindo sobre os videos criados
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Apds cada exibicao de video, o professor devera abrir uma discussao para que
todos possam avaliar se os videos seguiram o roteiro sugerido:

1) O aluno produziu uma introdugdo com sua apresentacgéo e refeicdo preferida?

2) Descreveu o que é uma piramide alimentar?

3) ldentificou os nutrientes presentes em cada foto?

4) O aluno soube apontar qual o grupo de alimentos da piramide que ele mais
consome?

5) O aluno soube apontar qual o grupo de alimentos mais consumido por ele ao
longo dos dois dias?

6) O aluno soube apontar os alimentos que devem ser substituidos para tornar
sua alimentagao mais saudavel e equilibrada a partir das fotos?

7) O aluno soube identificar qual o grupo da piramide alimentar mais presente no
seu prato preferido?

8) O resumo apresentado na parte final do video sobre alimentagao saudavel foi
satisfatério?

9) O aluno conseguiu produzir o video com a utilizagdo de fotos, imagens, som e

narracao, efeitos sonoros e visuais no video?

3.1.8 Avaliagao
Aula 01:
O professor devera fazer uma atividade impressa onde ele abordara:
1) O que é uma piramide alimentar?
2) Quais s&o os grupos da piramide alimentar?
3) Quantos sao os grupos da piramide alimentar?
4) Qual a fungéo de cada nutriente no organismo?

5) O que é uma alimentagao balanceada?

Aula 02:
O professor devera verificar se o aluno:
1) Trouxe a autorizagao do uso do celular assinada;
2) Conseguiu baixar o aplicativo VideoShow;
3) Trouxe as fotos das refeigdes para serem utilizadas no video;
4) Utilizou fotos, som, imagens, narragao, efeitos sonoros e visuais no video;

5) Conseguiu finalizar o video.
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Aula 03:

O professor devera verificar se o video do aluno:

1) Possui uma introdugdo com sua apresentagao e sua refeicdo preferida;

2) Explica o que é uma piramide alimentar;

3) ldentifica os nutrientes presentes em cada foto;

4) Aponta qual o grupo de alimentos da piramide que ele mais consome;

5) Aponta qual o grupo de alimentos mais consumido por ele ao longo dos dois
dias;

6) Aponta os alimentos que devem ser substituidos para tornar sua alimentagao
mais saudavel e equilibrada a partir das fotos;

Identifica qual o grupo da piramide alimentar mais presente no seu prato preferido;

7) Possui um resumo satisfatério sobre alimentagao saudavel.
3.2 SEGURANGCA AO ATRAVESSAR A RUA

3.2.1 Contexto de utilizagao

A educacao relacionada as questdes de transito comeca em casa e, quanto
mais cedo ela se iniciar, melhor. Os pais devem estar sempre atentos avaliando
criticamente as ag¢des praticadas por motoristas, motociclistas, pedestres e ciclistas
quer estejam erradas ou corretas para que seus filhos aprendam e possam ir
construindo valores para uma participagao cidada.

O transito € uma atividade complexa que envolve muitos atores. Mesmo as
criangas nao sendo motoristas, elas participam do transito assumindo, muitas vezes,
outros papéis como: pedestres, passageiros e ciclistas. E fundamental que elas
conhegcam, obedegcam e respeitem regras de transito. Desta forma, serdo capazes de
participar do transito buscando manter sua propria seguranga evitando acidentes.

Promover a educagéo no transito para as criangas ajuda a torna-las pedestres
mais responsaveis e conscientes. Em concordancia com essa ideia, Bonfim et al.
(2017) diz que “se a escola trabalha desde os primeiros anos de escolarizagao a
Educacao para o Transito estara contribuindo para a construcdo de uma cultura de
respeito as normas de transito, de valorizagao da vida”. (BONFIM et al., 2017, p. 2).

Apesar da Educacao para o Transito n&do ser disciplina, os PCNs (Parametros

Curriculares Nacionais) tratam o assunto dentro dos temas transversais e assim
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devem ser abordados dentro das escolas de forma que os alunos desenvolvam
conhecimentos relativos a conceitos, procedimentos e atitudes ao longo de seu
processo de escolarizagao.

A escola tem papel fundamental na educagao para o transito, pois este € o
principal espacgo de socializagédo das criangas e aprendizado de regras para o convivio
social. Brincadeiras e ferramentas ludicas podem ajudar na conscientizagdo dos
alunos para a importancia de se conhecer, obedecer e respeitar as regras de transito.

O professor podera utilizar o recurso tecnoldgico Infografico para tornar a aula
mais atrativa para captar a atencao dos alunos e consequentemente levar a uma maior

assimilagao do conteudo. Segundo Costa e Tarouco (2010):

Infografia ou infograficos sdo representagdes visuais de informagao. Esses

graficos sao usados onde a informacéao precisa ser explicada de forma mais

dindmica, como em mapas, jornalismo e manuais técnicos, educativos ou

cientificos. Pode utilizar a combinagdo de fotografia, desenho e
texto.(COSTA;TAROUCO, 2010, p.2).

A sequéncia didatica sera utilizada em conjunto nas aulas das disciplinas de

Ciéncias, Geografia e Histéria, abordando a seguranga no transito, utilizagao da faixa

de pedestre e a importancia em observar e obedecer as sinalizagdes.

3.2.2 Objetivos

ApOs a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:

¢ ldentificar o que é uma faixa de pedestre em diferentes situagdes de transito;

o Identificar para quem é a faixa de pedestre indicando a atitude adequada para
o pedestre conforme previsto nas regras de transito;

e |dentificar as sinalizagdes de transito indicadas para pedestre e motoristas,
como por exemplo semaforo para carros, ciclistas e sinais de pedestres ao

atravessar a rua;

3.2.3 Conteudo
As disciplinas trabalhadas nesta sequéncia didatica sdo Ciéncias, Geografia e
Histdria. O tema proposto abordara a educagéo para o transito. Serao trabalhadas a

nocao de utilizagao correta da faixa de pedestre e a leitura das sinalizacdes presentes
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no transito ao se atravessar a rua, visando que o aluno desenvolva comportamento

responsavel e consciente no transito.

3.2.4 Ano
1° ano do Ensino Fundamental.

O transito esta presente no nosso cotidiano e a escola pode e deve estimular
uma abordagem interdisciplinar para tornar o transito mais humano, fazendo com que
os alunos possam construir o conhecimento e o utilizem em sua vida cotidiana, quando
da participacao do transito.

A escolha de trabalhar o tema nesta etapa se deve pela importancia das
criangas conhecerem a sinalizag¢ao do transito, tais como faixas, placas, semaforos e
construirem valores relativos ao respeito dessas regras ao participarem das situagdes

de transito mantendo sua segurancga e prevenindo acidentes.

3.2.5 Tempo estimado
Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 03 aulas de 50 minutos.

3.2.6 Previsao de materiais e recursos
Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
sala de aula, sala de video, Datashow, computador, tinta guache, quatro caixas de
papeldo, dois cabos de vassoura, cartolina, pincel atbmico, durex, fita adesiva larga,

barbante, giz branco, papel fantasia nas cores preta, vermelha, azul e branca.

3.2.7 Desenvolvimento
3.2.7.1 Aula 01: Sondagem / Exibi¢ao de video
O objetivo dessa aula é sondar os conhecimentos prévios dos estudantes,

esclarecer duvidas e trabalhar os conteudos relativos a educagao para o transito.

1° momento: Sondagem de conhecimentos dos alunos
O professor deve se dirigir a sala de video com os alunos. Em seguida,
conversar com a turma sondando o conhecimento dos alunos no tema seguranga no

transito ao atravessar a rua.

2° momento: Exibi¢cao do video
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Apds sondagem, exibir o video disponivel na plataforma YouTube:

<https://www.youtube.com/watch?v=ER-moO7AVEc>. O video aborda diferentes

situagdes de transito envolvendo pedestres, motoristas, ciclistas, motociclistas, etc..

3° momento: Conversa sobre o video
Ao fim do video conversar com os alunos os principais pontos. Enfatizar a
importancia de se atravessar sempre na faixa de pedestre ficando atento as
sinalizacdes ao se atravessar a rua. E importante também discutir junto aos alunos o
que fazer se nao houver faixa de pedestre em diferentes contextos de transito e adotar
medidas como: olhar para os dois lados observando a velocidade, a distancia dos
veiculos, 0 movimento e os ruidos dos veiculos, o que também pode ser feito mesmo
em situagdes onde exista a faixa de pedestre, aumentando ainda mais a seguranga
no transito. Exemplos de perguntas que podem ser utilizadas na roda de conversa:
1) Quais alunos sabem identificar uma faixa de pedestre?
2) O que fazer quando nao ha faixa de pedestre?
3) Para quem é a faixa de pedestre?
4) Qual aimportancia de se observar o movimento dos veiculos, sua distancia sua
velocidade e os ruidos?
5) Os pais utilizam a faixa de pedestre?
6) Qual importancia da utilizagdo da faixa de pedestre?
7) Quais tipos de sinalizagao eles conhecem?
8) Sabem explicar a diferenga das cores vermelhas, amarelas e verdes dos sinais
de transito?
9) Qual importancia das sinalizagbes de transito?
10)0O trénsito é seguro sem as sinalizagcdes?

11) Motoristas e pedestres tem que respeitar as regras igualmente?

Aspectos que podem ser explorados durante a aula:
1) Abordar que a maior parte de atropelamentos ocorrem fora da faixa de
pedestre;
2) Ressaltar que € preciso estar atento, ndo apenas ao uso da faixa, mas no
entorno, para ver se todos os participantes do transito estao respeitando as
regras de transito;
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3) Explicar que assim como na escola, as sinalizagdes padronizam o que pode e
0 que nao pode se fazer;

4) Apontar também o perigo de se atravessar a rua utilizando o celular.

4° momento: Apresentacao do infografico

O professor podera criar um infografico com os principais pontos a serem
trabalhados com os alunos e apresenta-lo logo apdés a roda de conversa com a
finalidade de fixar o conteudo trabalhado.

Dicas de como preparar um infografico podem ser encontradas no site:
<https://resultadosdigitais.com.br/blog/como-fazer-um-infografico/>.

Exemplo de infografico:

Imagem 01 - Infografico sobre transito

FAIXA DE SEGURANGA

Afaixa de ped €S ¢ um dispositivo para
garantira Seguranca no transito. o problema é que a

i izacdo é pouco respeitada. Aism dos motoristas,
que ndo do a preferéncia, os proprios pedestres ignoram a faixa muitas vezes.

Em 2013, ja foram 38 atropelamentos
em Bauru. Desses, GI°@S resultaram em

S. A vitima mais recente dessa triste
estatistica é Dino Amélio da Silva, 72 anos, que
morreu no dltimo sabado no Centro da cidade

E quem esta
de carro?
Quando nao ha
semaforos, a preferéncia
& sempre do pedestre.

A orientagéo é que,

a0 chegar em uma
esquina, 0 motorista

dé preferéncia a quem
ja esta na faixa.

S6 depois, ele pode
avangar sobre a
sinalizagao para verificar
se veiculos estdo vindo
na transversal

‘‘‘‘‘

Fonte: <https://br.pinterest.com/pin/351140102169057241/>.

Atividade para casa:
Os alunos serao convidados a observarem suas atitudes durante o trajeto para
casa, como se comportam ao atravessar a rua bem como a atitude dos demais

pedestres e atores do transito, como motorista, ciclistas e motociclistas.

3.2.7.2 Aula 02: Confecg¢ao de material
O objetivo desta aula é estimular a criatividade dos alunos na confeccéo de
material para uso na simulagao de uma situacao de transito.
O professor explicara aos alunos que havera uma simulagcao da via publica, faixa de

pedestre e semaforo de transito preparada por trés grupos de alunos.
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Dividir a turma em trés grupos, sendo que O primeiro grupo sera responsavel
pela confeccdo do semaforo de carros e de pedestre, 0 segundo sera responsavel
pela construcdo da faixa de pedestre e demarcacio da via e o terceiro responsavel

pela confec¢do de dois automoveis que serao usados como vestimenta pelos alunos.

Imagem 02 - Carrinhos de caixa de papelao

Fonte: <https://br.pinterest.com/pin/211387776239502171/>.

3.2.7.3 Aula 03: Simulagao de transito

O objetivo desta aula é estimular a participagdo ativa dos alunos em todo o
processo e consolidar os conteudos apresentados por meio do video, do infografico e
através da simulagao de uma situacao de transito.

Assim que os acessorios e a pista estiverem prontos, pedir que os alunos
comecem a simulacdo do transito, com varias situacdes, obedecendo ao tema
seguranga no transito ao atravessar a rua. Entre as simulagbes seguem algumas
possibilidades:

« Atravessar na faixa e fora dela (situagdes de acidente, de comportamento
seguro no transito, atravessar em diagonal);

* Ficar atento as cores acesas nos semaforos, sendo ora no semaforo de
pedestre, ora no de veiculos;

* Olhar dos dois lados da via antes de atravessar;

» Ficar atento ao barulho dos veiculos como forma de se aumentar o cuidado ao

atravessar a rua;

3.2.8 Avaliacao
Aula 01:



33

Durante toda a aula, o professor devera ter em maos uma lista com o nome
dos alunos para poder ir anotando a participacdo dos mesmos, a capacidade de expor
suas ideias e se as consideragdes sao pertinentes. Ele também podera fazer o registro
imediatamente apds a aula. Verificar se o aluno participou de forma efetiva da roda de
conversa. Verificar se o aluno fez consideracdes pertinentes com relacdo ao video
exibido. O aluno foi capaz de apontar a forma correta de se atravessar a rua usando
a faixa de pedestre e olhando para os lados antes de atravessar? O aluno soube
explicar o significado das cores do semaforo de trénsito e sua correta forma de
utilizacdo? Como foi a participacdo, o interesse do aluno na roda de conversa ao
abordar os pontos principais do tema Seguranga ao Atravessar a Rua?

Como forma de registro, o professor podera pedir para que os alunos
desenhem os pedestres atravessando a rua, utilizando a faixa de pedestre. E
importante destacar para os alunos que o desenho deve representar a forma correta
da travessia, ou seja, o pedestre passando por cima da faixa de pedestre.

Com essa atividade, o professor sera capaz de avaliar se o0 aluno alcangou os
seguintes objetivos: identificar o que € uma faixa de pedestre em diferentes situagdes
de transito e identificar para quem é a faixa de pedestre indicando a atitude adequada

para o pedestre conforme previsto nas regras de transito.

Aula 02:
O professor devera durante, ou imediatamente apds a aula, anotar se o aluno

teve participagao efetiva nos grupos de criagéo de cenario.

Aula 03:

O professor devera durante, ou imediatamente apds a aula, anotar se o aluno
teve participagao efetiva nos grupos de criagdo de cenario, participagao efetiva nas
simulagbes, se o0 aluno conseguiu simular de forma correta a travessia da via e, caso
ele tenha cometido algum desrespeito as leis de transito, combinadas na simulagéo,
se ele foi capaz de perceber sua atitude.

Como forma de registro, o professor podera usar atividades da Internet. As
atividades avaliativas poderao ser realizadas com a mediacédo do professor que lera
as questdes junto aos alunos e explicara como fazer a questéo através de exemplos,
pelo fato dos alunos se encontrarem no 1° ano do Ensino Fundamental em fase inicial

do processo de alfabetizagdo. Seguem, abaixo modelos de exercicio:
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Imagem 03 - Situagdes de travessia de rua

Pmﬁadamﬁoqa&W(rqa&&{mwmﬁ.

Fonte: <https://www.tudodesenhos.com/d/atividade-dia-do-transito>.

Imagem 04 - Situagdes de transito

1-Na cena abaixo ha 5 erros cometidos no transito. Descubra quais s&o e
faga um ( X ) em cada um. Complete as frases abaixo.

'--.- ue
= & . O
L2

S g2

el IS

[ o)
\’ et /y/’/
\\\ Bﬁ' 3
}'@ D (¢ 5
//\

-Os devem aruana 5
-As pessoas devem utilizar as para cruzar as avenidas.
-Devemos andar de bicicleta somente em

Fonte: <https://www.artesanatototal.com/atividades-sobre-transito-exercicios-educacao-
infantil/atividades-sobre-transito/>.

Com essas atividades, o professor sera capaz de avaliar se 0 aluno alcangou
0s seguintes objetivos: identificar as sinalizagdes de transito indicadas para pedestres
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e motoristas, como por exemplo, semaforo para carros, ciclistas e sinais de pedestre

ao atravessar a rua. ldentificar as sinalizagdes de transito ao atravessar a rua.

3.3 TRABALHANDO A LEITURA DIGITAL E WHATSAPP COMO
FERRAMENTAS PEDAGOGICAS

3.3.1 Contexto de utilizagao

Nesta sequéncia didatica abordaremos a importéncia da leitura de obras
literarias como forma de ampliar a experiéncia dos alunos, aumentando a
compreensao de mundo e como forma de despertar o gosto pela leitura. A obra
literaria trabalhada sera “O Peixinho e o Gato”, de Lenira Almeida Heck.

O trabalho com a leitura proporciona a aquisi¢ao do conhecimento, dos meios
de producgao e de divulgagao desse conhecimento, permitindo a compreensao critica
das realidades sociais e a capacidade de nela agir.

A realizacdo de atividades e a leitura de obras literarias de forma digital
proporcionam momentos de prazer aos estudantes, permitindo a interacao entre eles
e a producao de conteudo, como, por exemplo, quando os alunos utilizam o WhatsApp
para interagir com os colegas a respeito da obra digital estudada ou uma postagem
no blog com comentarios sobre a obra, abrindo discussao entre os leitores.

A rede social usada para a realizagdo deste trabalho sera o WhatsApp, visto
sua grande popularidade e seu uso intuitivo. Com isso, contribuindo para o trabalho,
facilitando o acesso imediato da informagao, a criagdo de grupos, a aplicacdo de

testes e a possibilidade de troca de conhecimento. Segundo Barros e De Melo (2018):

O aplicativo, além de estreitar os lagos entre alunos e professores, é também
um recurso versatil para diversificar o conteldo visto em sala de aula, assim
como a manutengcdo de um contato virtual entre os participantes, além de
tornar a aprendizagem um trabalho colaborativo. (BARROS; DE MELO,
2018).

Com o desenvolvimento de projetos envolvendo a leitura digital, o professor
pode estabelecer uma rotina pedagodgica, garantindo a regularidade da leitura na
escola e, paralelamente, o desenvolvimento de habilidades de leitura no ambiente
digital. Pode ser feito através do uso de ferramentas diversas, tais como

computadores, celulares, tablets, bem como o uso de aplicativos diversos.
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3.3.2 Objetivos

ApOs a realizagao da sequéncia didatica, tem-se a expectativa de que os alunos

sejam capazes de, ao ler um conto:

Localizar informagdes explicitas no texto, respondendo as perguntas sobre o
livro “O peixinho e o Gato”;

Produzir um resumo em trio apresentando a sequéncia logica dos
acontecimentos da historia;

Revisar o texto produzido em trio, fazendo cortes e acréscimos aprimorando o
texto;

Aprender a utilizar o aplicativo WhatsApp seguindo as orientagdes do
professor;

Utilizar a rede social WhatsApp respondendo as perguntas referentes a historia.

3.3.3 Conteudo

Esta sequéncia didatica trabalha os conteudos de Lingua Portuguesa, referente

a Leitura e Producgéo de texto.

Linguagens:

Segundo as competéncias especificas de Linguagens para o Ensino

Fundamental, a Base Nacional Curricular Comum (BNCC, 2017, p.65) aborda:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagao e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes
linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver projetos autorais e coletivos. (BNCC, 2017, p.65).

Leitura:

No eixo da Leitura sera explorada a habilidade do leitor em localizar

informagdes explicitas em textos.

Producao de texto:

No eixo da Producao de Texto sera explorada a habilidade de elaboragao das

ideias, além do registro e revisado do texto. Portanto, reler e revisar o texto produzido,

em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor e, posteriormente, editar
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a versao final do texto fazendo os ajustes necessarios para aperfeigoa-lo, corrigindo

os erros de ortografia e pontuagao, fazem parte do conteudo trabalhado.

3.3.4 Ano
3° Ano do Ensino Fundamental.

O motivo da escolha do 3° ano para aplicacido desta sequéncia didatica se deve
ao fato de que, nesta etapa, os alunos sdo capazes de ler e compreender com
autonomia e fluéncia textos curtos com nivel de complexidade adequado. Ao
identificar a ideia central do texto, os alunos demonstram possuir compreenséo global
do texto. Eles também sao capazes de identificar em narrativas o cenario,
personagem central, conflito gerador, resolugédo e o ponto de vista com base no qual
as histérias sao narradas.

Nesta idade, os alunos sédo capazes de trabalhar com as normas ortograficas
previstas para o 3° ano, observando regularidades e irregularidades ortograficas. Eles
tém nogdes de regras basicas de concordéncia nominal e verbal, além de pontuagéo,

fazendo revisdes com relativa autonomia.

3.3.5 Tempo estimado
Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 03 aulas de 50 minutos.
Sendo 01 (uma) aula de exposigéo do trabalho e uso do WhatsApp, 01 (uma) aula de
Lingua Portuguesa e Literatura e 01 (uma) aula de Producé&o de Texto.

3.3.6 Previsao de materiais e recursos
Os materiais e recursos necessarios para realizagao da sequéncia didatica sao:
papel branco para desenho, lapis de escrever e lapis de cor, sala de informatica,

Internet, smartphone com aplicativo WhatsApp instalado.

3.3.7 Desenvolvimento
Antes de iniciar esta sequéncia didatica, o professor deve procurar a
coordenacdo da escola e informar que o aplicativo WhatsApp sera usado como
recurso pedagdgico. E importante também comunicar aos pais dos alunos sobre a
utilizacdo do WhatsApp, de modo que os mesmos possam acompanhar, junto aos
filhos, o uso deste como instrumento de aprendizagem. O uso do celular dentro de

sala de aula para alunos que se encontram no 3° ano do Ensino Fundamental precisa
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ser supervisionado pelo professor. O professor devera criar uma autorizacio para uso
do smartphone e do WhatsApp em sala de aula para os pais assinarem. O professor

pedira aos alunos que instalem o aplicativo antes da proxima aula.

3.3.7.1 Aula 01: Exposi¢ao do trabalho / Uso da Rede Social WhatsApp
O objetivo dessa aula é apresentar o aplicativo WhatsApp aos alunos para ser

usado apés a leitura do livro.

1° momento: Apresentagao da proposta e sondagem

O professor fara uma apresentacao da tematica aos alunos através de uma
aula expositiva. Ele explicara que a turma vai ler um livro no formato digital, ou seja,
um livro com apresentacgao integral no computador na sala de informatica e usara o
aplicativo WhatsApp para responder os desafios relativos a leitura.

O professor pedira aqueles alunos que conhecem e sabem usar o aplicativo
WhatsApp que levantem a m&do. Com essa consulta sobre os conhecimentos dos
alunos sobre o WhatsApp, o professor tera elementos para uma melhor distribuicao
dos alunos nos grupos. Ele podera criar os critérios para a organizagao dos grupos e
orientar os alunos para que componham grupos com diferentes niveis de competéncia
com o uso do aplicativo. Importante lembrar que os proprios alunos que dominam o
uso do WhatsApp podem tirar as duvidas dos colegas. Esta forma de organizagao visa
favorecer a cooperagao e o trabalho em grupo.

2° momento: Uso do aplicativo em trios
O professor devera seguir os passos abaixo:
) Separar os trios;
) Pedir para o grupo explorar os recursos do WhatsApp;
3) Solicitar que cada trio escolha um redator;
) Escrever no quadro o seu numero de telefone;
) Pedir para que cada trio crie um grupo no WhatsApp composto pelo professor
e o redator.
Cabera ao redator digitar as respostas das perguntas/desafios feitos pelo

professor sobre o livro, mas todo o grupo ira contribuir com as respostas.
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Para testar o uso correto do WhatsApp, o professor enviara perguntas
aleatdrias sobre qualquer tema como forma de teste aos grupos para verificar a

habilidade em se usar o aplicativo.

Orientacao do uso do WhatsApp (para o professor)

Caso o professor nao esteja familiarizado com o uso do aplicativo, ele podera
seguir os passos abaixo para comegar a usar o WhatsApp e criar grupos, ja que este
€ 0 recurso que sera usado nesta sequéncia didatica:

e O WhatsApp é um aplicativo comumente usado em celulares, mas também
pode ser acessado no computador. Para fazer o download no celular, é preciso
acessar a loja de aplicativos de seu telefone;

e Automaticamente, todos os contatos salvos no celular s&o disponibilizados para
0 uso no WhatsApp;

e Para criar grupos depende do seu tipo de celular, Android ou Iphone. Caso
tenha um Iphone, ao entrar no aplicativo, no canto superior direito, clique em
“novo grupo”. Logo apas, selecione o contato desejado e clique em “avancar”.
Caso tenha um Android, entre no aplicativo e clique no botdo verde, no canto
inferior direito. Logo apés, clique em “novo grupo” e selecione o contato
desejado. Depois de nomear o grupo, clique na seta verde;

e Para criar novas conversas, basta clicar no nome e foto da pessoa com quem
deseja falar na lista de contatos, ou usar a ferramenta de busca para encontra-
la. Se ela ndo aparecer, é provavel que nado tenha WhatsApp ou o numero que

vocé salvou esta errado.

3.3.7.2 Aula 02: Lingua Portuguesa e Literatura
O objetivo dessa aula € a realizagao da leitura de um livro digital e a utilizagéao

do WhatsApp para enviar as respostas.

1° momento: Acesso e leitura do livro digital

O professor devera seguir com os alunos para a sala de Informatica e estes
sentarao em trio para a leitura do livro “O Peixinho e o Gato”.

Lembramos aqui que o professor deve estar ciente que, ao indicar um livro para

leitura digital, este deve ser de dominio publico.
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A propriedade intelectual € a area do Direito que, por meio de leis, garante
a inventores ou responsaveis por qualquer producao do intelecto — seja nos
dominios industrial, cientifico, literario ou artistico — o direito de obter, por um

determinado periodo de tempo, recompensa pela propria criagdo. (ASPI,
20187?).

O professor pedira para que os alunos entrem no site do dominio publico e
baixem o livro “O Peixinho e o Gato”. Observe abaixo o passo a passo.

1) Acessar o site pelo link: http://www.dominiopublico.gov.br/;

2) Para iniciar a pesquisa, o aluno devera preencher os campos escrevendo as

informagdes que aparecem circuladas na imagem abaixo:

Imagem 01 - Tela do site Portal Dominio Publico

<& i w.dominiopublico.gov.br /pesquisa PesquisaObraForm.do
EE3 erasiL CORONAVIRUS (COVID-19) Simplifi
Portat
Dominioll (7] -] T3]
digital em software livre MiEstatisticas
QD
(2
© critério da
*= Campo Obrigatério
Tipo de Midia * [Jexto> ~
Categoria ~

Autor

TitulodS peixinho e o gato>

Fonte: <http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp>.

3) Na proxima tela, clicar em: O Peixinho e o Gato

Imagem 02 - Tela de pesquisa

(- i v dominiopublico.gov.br jpesquisa PesquisaObraForn
EE3 erasiL CORONAVIRUS (COVID-19)  Simplifique!  Participe
Portal
- - - ® Missdo
Dominiol {114 R Peicn do Acarvo
Biblioteca digital desenvolvida em software livre B Exuslisticas
Tipo de Midia * | Texto v Titulo |0 peixinho e o gato Pe
O & e
b4 Categoriz v Idioma | 1 v
= Pe
Autor Pesquisar Limpar "sclx Ne
W Resultado da Pesquisa Cique sobre a obra para detalhamento e download.
1 Itens encontrados mostrando 1 at
[Primeira/Anterior] 1 [Préximo/Ultim
Titulo - Autor Fonte
1. & Qpeixinho e o0 gato Lenira Almeida Heck [eu] Editora Univates

Fonte: <http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.do>.

4) E para finalizar, clicar em: Baixar



41

Imagem 03 - Tela com fungao de baixar o livro

& | (®  www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm. do?select_action=8co_obra=14763 C || Q pesquisa

Tipo de Midia: Texto

Titulo: O peixinho e o gato
Autor:  Lenira Almeida Heck
Categoria: Literatura Infantil
Idioma: Portugués
Instituigdo:/Parceiro  [eu] Editora Univates ()
Ano da Tese
Acessos:  225.172

Formato: .pdf
Tamanho: 2,25 MB

(4 Baixar

Fonte:<http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm.do?select_action=&co_obra=14
763>,

O livro, entao, aparecera baixado em formato PDF.

Imagem 04: Tela com capa do livro

€ ) © www.dominiopublco. gov.br/download|texto/eu00002b,pdf pdf € || Q pesquss wBa 3+ a

¥ ovcisnso € 0 GATO

ira Almeida Heck i
(Fdlla. thd:!) i 4

Fonte: <http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/eu00002b.pdf.pdf>.

2° momento: Respondendo os desafios

O professor explicara que o desafio consiste em responder as perguntas sobre
o livro “O Peixinho e o Gato”. O redator tera cinco minutos para responder cada
pergunta no grupo criado com o professor no WhatsApp. O professor devera explicar
que o importante ndo é ser o mais rapido a responder a pergunta, mas responder
corretamente dentro do tempo previsto.
Perguntas sugeridas:

1) Qual o titulo do livro?
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Qual o autor do livro?
Qual a editora do livro?

Qual o personagem principal da histéria?

)
)
)
5) Quais os personagens da historia?
) Onde acontece a historia?

) Qual o conflito existente na historia?

) Quais eram os perigos apresentados pelo Sr. Peixe?
9) Porque o Sr. Peixe falou com os olhos marejados?
10) Quais sao as vozes dos animais que aparecem no texto?
11)O que é gorjear?
12)O que é odisséia?
13)O que é marejados?

14)O que é cativeiro?

3.3.7.3 Aula 03: Producgao de texto
O objetivo desta aula é a produgao de textos. Os alunos, em trios, fardo um

resumo do livro e, em seguida, fardo a revisao do texto produzido.

Em sala de aula:

O professor ira solicitar que o trio faga um resumo do livro em uma folha de
papel. Apos o término da primeira versao do texto, a professora solicitara aos alunos
que releiam o mesmo, buscando identificar se:

1) Usaram a letra maiuscula no inicio das frases?
2) Evitaram a repeti¢ao de palavras?
) Tiveram duvidas na escrita ortografica das palavras?
4) Como solucionaram estas duvidas ortograficas?
) Organizaram a histéria e ideias observando a sequéncia temporal dos
acontecimentos, redigindo o texto com coeréncia?
6) Usaram a pontuagédo adequada no final das frases?

Em seguida, o professor solicitara aos alunos que fagam a reviséo do texto,

visando aprimora-lo. Para finalizar, o professor pedira para cada aluno fazer um

desenho da parte que ele mais gostou do livro para colocar no mural da sala.
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3.3.8 Avaliacao
Aula 01:
O professor devera verificar se o trio:
1) Conseguiu criar um grupo no aplicativo WhatsApp?
2) Conseguiu inserir o professor no grupo de WhatsApp?
3) Respondeu corretamente as perguntas/desafio da professora enviadas pelo
WhatsApp?

Aula 02:
Verificar se o trio respondeu de forma satisfatoria as perguntas sobre o livro

pelo WhatsApp:

01) Qual o titulo do livro?

02) Qual o autor do livro?

03) Qual a editora do livro?
04)
)

05) Quais os personagens da historia?

Qual o personagem principal da histéria?

06) Onde acontece a historia?
07) Qual o conflito existente na histéria?
08) Quais eram os perigos apresentados pelo Sr. Peixe?
09) Porque o Sr. Peixe falou com os olhos marejados?
10) Quais s&o as vozes dos animais que aparecem no texto?
11) O que é gorjear?
12) O que é odisséia?

13) O que € marejados?

14) O que é cativeiro?

Devido a sequéncia didatica ter sido desenvolvida para trabalhar a leitura do

livro “O Peixinho e o Gato” de forma digital e responder as perguntas pelo aplicativo
WhatsApp em trio, a atribuicdo de nota sera para o trio, ou seja, ndo havera atribuigéo

de nota individual.

Aula 03:
O professor devera verificar:

1) O resumo foi produzido em trio?
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2) Arevisao do texto foi feita de forma colaborativa, buscando corrigir e aprimora-
lo?

3) Foram feitos pelo trio cortes, acréscimos, reformulagbes, corregcbes de
ortografia e pontuagao?
A nota serd atribuida coletivamente com base no trabalho colaborativo do trio,

tendo como referéncia as duas versdes do resumo do livro “O peixinho e o Gato”.

3.4 TRABALHANDO FRAGOES

3.4.1 Contexto de utilizagao

A historia do conceito de fragao e as diferentes formas de sua representacao
numeérica tiveram a contribuicido de varios povos. Sua evolugao passa pelas fracdes
unitarias dos egipcios e chegam até ao sistema de numeragéo decimal posicional que
encontramos nos dias de hoje. A origem da ideia de fragdo surgiu de um problema de
medida e pela necessidade de representacao desta medida.

No antigo Egito, ha cerca de 3000 anos, ap0s os periodos de cheia, as terras
proximas ao Rio Nilo ficavam muito férteis. Para dividir os lotes de plantacdo, os
agrimensores utilizavam uma corda com uma unidade de medida marcada para
mensurar quantas vezes aquela unidade de medida cabia no perimetro do terreno.
Entretanto, na maioria das vezes, a medida ndo correspondia a uma quantidade exata
da unidade de medida da corda. Com a necessidade de se desenvolver uma maneira
de representar partes de um todo, surgiram as fragbes. O registro escrito desta
descoberta possibilitou a transmissao deste conhecimento as futuras geragoes.

O ensino dos numeros racionais, no qual o conteudo de fracdes esta inserido,
tem inicio no 4° ano do Ensino Fundamental. Nesta etapa, a prioridade € proporcionar
o conhecimento de conceito de fragado, apontar seus diferentes significados, dando
énfase na relacao parte-todo.

Segundo a BNCC (2017), nesta fase escolar, os alunos devem ter habilidade
de “identificar e representar fragdes [...] associando-as ao resultado de uma divisao
ou a ideia de parte de um todo, [...]", além de “identificar fragdes equivalentes”. (BNCC,
2017, p. 297).

As fragdes estdo presentes em diferentes contextos de nossa vida, como por
exemplo, quando vamos fazer uma receita que pede meio copo de leite ou quando

escutamos dados de alguma pesquisa com a informagao que 30% dos jovens estéao
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fora da escola. Sobre a perspectiva de relacionar as fracdes com situagdes praticas
do cotidiano dos alunos, o professor pode se valer de materiais manipulaveis, fazendo
comparacgoes, desenhos e representacoes.

Como forma de articular o conceito de fragdo com o concreto e interativo, sera
utilizado o livro “O Pirulito do Pato” de Nilson José Machado. A obra conta a histéria
de dois patos que ganham um pirulito e precisam dividi-lo entre si e com os amigos.

Apos a leitura, os alunos fardo a encenagao da historia, proporcionando, assim,
a contextualizagdo do conceito de fracdo de forma divertida, interessante e pratica,
contribuindo para a construgcdo do conhecimento.

O professor podera utilizar um jogo digital no qual os alunos podem testar seus
conhecimentos, exercitar o conteudo de fragdes equivalentes e se divertir por meio do
jogo “Fragdes equivalentes”, disponivel na plataforma de ensino digital Khan
Academy.

3.4.2 Objetivos
ApOs a realizagao desta sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos

sejam capazes de:

e Compreender o conceito de fracbes na histéria apresentada, entendendo a
ideia de reparticdo do inteiro em partes iguais;

e I|dentificar o numerador e o denominador na leitura e na escrita de fracoes;

e Relacionar fragao a ideia de divisdo do inteiro em partes iguais, identificando
se a divisdo do inteiro representa uma fragdo com diferentes formas (circulo,
quadrado, retangulo);

e Construir representagdes fracionarias a partir de desenhos;

e Identificar a fragdo de uma figura indicando o numerador e o denominador;

e Ultilizar o jogo “Fragdes equivalentes” resolvendo problemas e encontrando

solucdes.

3.4.3 Conteudo
A disciplina trabalhada nesta sequéncia didatica € Matematica. O conteudo
trabalhado sera fracbes, explorando a representacdo fracionaria dos numeros

racionais: reconhecimento, significados e leitura.
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3.4.4 Ano
5° Ano do Ensino Fundamental.

Ao encenar a histéria e utilizar materiais manipulaveis, os alunos aprendem
com o concreto, visualizam e percebem como a teoria se aplica na pratica e aprendem
de forma realmente significativa, possibilitando maiores chances de assimilar o
conteudo. O jogo digital motiva os estudantes e age como uma ferramenta que auxilia

na assimilagdo do conteudo de fracdes de forma interessante e divertida.

3.4.5 Tempo estimado

Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 03 aulas de 50 minutos.

3.4.6 Previsao de materiais e recursos
Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
sala de aula, sala de video, sala de informatica, caneta de quadro, Internet, Datashow,

cartolina, tesoura, livro “O Pirulito do Pato”.

3.4.7 Desenvolvimento
3.4.7.1 Aula 01: trabalho com o livro “O Pirulito do Pato”
O objetivo desta aula é relacionar fragdo a divisao, construir representacdes

fracionarias e identificar a fragdo de uma figura.

1° momento: Leitura da histéria
O professor, em sala de aula, fara uma leitura do livro “O Pirulito do Pato” de

Nilson José Machado. O livro conta a histéria de uma mae pata que da um pirulito
para Dino e Lino, seus filhos, o dividirem entre si e com outros personagens que
aparecem no livro. A histéria se desenvolve levando os personagens a entenderem o
conceito da divisdo do inteiro em partes iguais e exemplificando ideias como metade
e um terco. As perguntas feitas na histéria podem ser retomadas pelo professor para
que os alunos percebam a ideia de fracdo podendo ser representada com os pirulitos
da histdria.

1) Quantos patinhos chuparam partes do pirulito?

2) Todos ganharam partes iguais?
3) Quem ganhou mais?

)

4) Quantas partes cada pato ganhou?
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5) Em quantas partes foram divididos cada pirulito?
6) Quando eu divido um pirulito inteiro em duas partes iguais temos duas
metades?
7) E quando dividimos em trés, como se chama cada parte? E em quatro? E em
cinco? E em seis?
O professor podera mostrar para os alunos os desenhos do livro que
representam as divisdes que os patos fizeram do pirulito, em diferentes situagdes na
historia, dando destaque para a ideia de denominador e numerador, por meio das

perguntas: Em quantas partes o pirulito foi dividido? Quantas partes cada um ganhou?

2° momento: Dramatizacao da histéria
1) O professor ira confeccionar quatro pirulitos usando uma cartolina para cada
um que serao usados na dramatizacio. Ele devera fazer um circulo na cartolina
de forma que ele ocupe toda a sua extensao e recortar os circulos. O primeiro
circulo deve estar inteiro, o segundo dividido na metade, o terceiro divido em
trés partes iguais, o quarto dividido em trés partes iguais, formando trés
pedacos de V3, e um destes pedacgos dividido ao meio formando dois pedagos
de %. Seguem representagdes abaixo da divisdo dos pirulitos na histéria para

facilitar a compreensao:

Imagem 01 - Divisdo dos pirulitos
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2) O professor dividira a turma em grupos de seis alunos e ira escolher um aluno
de cada grupo para participar da dramatizagao, conforme os personagens que
aparecem na historia, os patos Lino, Dino, Xato e Zinho, além da Mamé&e Pata
e da Pata Xoca. O professor comegara a leitura da histéria para o inicio da
dramatizagao guiada. Assim que o professor for lendo a histéria e os alunos
dramatizando, deverao utilizar os “pirulitos confeccionados na cartolina" de
acordo com o contexto da histéria, usando os pirulitos divididos em duas, trés
e quatro partes. Apdés a dramatizagéo, o professor podera propor aos alunos
que dividam um circulo em seis pedacos e, em seguida, sobrepd-lo ao pirulito
que foi divido em quatro partes, o que possibilitara aos alunos compreenderem,

de fato, quanto cada um ganhou ao dividir o inteiro em seis partes.
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E importante destacar que os alunos precisam mostrar, em sua dramatizacéo,
a ideia de fracgao, isto €, demonstrar como o todo foi dividido em partes na histéria,
possibilitando relacionar fragcao a ideia de divisdo. Sera usado o circulo para trabalhar
a visao de fracéo.

3° momento: Trabalho em grupo

O livro apresenta a divisdo de um pirulito para quatro patos, sendo que na
ultima divisdo do pirulito, somente um dos trés patos que ja havia ganhado seu
pedaco, divide a sua parte com o quarto pato.

O professor distribuira duas cartolinas de cores diferentes para cada grupo e
pedira que eles fagam um circulo em cada, de forma que ocupe toda sua extensao e
recorte esses circulos. O primeiro circulo deve estar dividido na metade e o segundo
dividido em trés partes iguais. Os alunos irdo simular as duas primeiras divisdes
encontradas na histéria do livro e, através desta representacao aplicardo, de forma
ludica, conceitos teoricos, facilitando a percepcao do abstrato. O professor explicara
que a divisao dos circulos em partes iguais nem sempre é facil, principalmente ao se
dividir um circulo em trés partes porque neste caso, ndo ha como contar com o recurso

de dobradura ao meio para demarcacao.

Outras simulagdes poderdo ser propostas pela professora, além daquelas
apresentadas no livro, por exemplo, o professor pode pedir para dividir os seis
pedacos para dois alunos do grupo, para trés, para quatro, para cinco, para seis. Cada
simulacgao ira representar uma fragao que devera ser escrita em forma de fragao pelos
alunos do grupo.

Essas atividades favorecem a construcdo do conceito de fracdo, porque o
aluno, para desenvolvé-lo, precisa refletir sobre suas agdes e estabelecer as relacbes
entre parte/todo, todo/parte e parte/parte com as varias simulagdes que foram criadas

para representar o ato de se repartir o pirulito entre os alunos.
3.4.7.2 Aula 02: Exibi¢cao de video
O objetivo desta aula é trabalhar o conceito de fragdo, com a divisao do inteiro

em partes iguais e identificar o numerador e o denominador.

1° momento: Assistindo e explorando o video “Introdugao as fragoes”
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O professor se dirigira com os alunos para a sala de multimidia e exibira o video
“Introducéo as fragdes”. O video esta disponivel na plataforma de ensino digital Khan
Academy e podera ser acessado através do link:
<https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic/fraction-arithmetic/arith-review-

fractions-intro/v/fraction-basics?modal=1>.

Na sequéncia, o professor fara a exploracdo com a turma dos principais pontos
mostrados no video exibido.

O video apresenta um conjunto de formas caracterizando-as como um inteiro
podendo ser dividido em partes iguais. Ao escolher uma destas partes, podemos
perceber que a ideia de uma parte do todo pode ser representada visualmente e com
numeros. A ideia de denominador (em quantas partes o inteiro foi dividido) e
numerador (quantas partes foram escolhidas) também sera explorada, auxiliando os

alunos a entenderem a ideia de representacao da fragao usando a escrita de numeros.

2° momento: Explorando o conteudo
O professor podera fazer a revisao das ideias sobre fragcdes apresentadas no
video dirigindo perguntas aos alunos, usando algumas formas recortadas em
cartolinas, conforme foram apresentadas no video. O quadro negro também pode ser
usado. Alguns conteudos podem ser explorados.
1) Em quantas partes foi dividido o inteiro?
2) As fragdes podem ser utilizadas para representar as partes de um inteiro que

foi dividido em pedacos iguais?

w

As fracdes podem representar as partes selecionadas de um todo?

N

Qual a relagao da fragcéo representando uma figura?

()]

O que é numerador?

(22}

O que é denominador?

oo

O que o denominador indica?

©

Como se |é&: V2, Va, Y5, Yo, 117, V6, 1/9, 1/107?

)
)
)
)
) O que o numerador indica?
)
)
0)O que acontece quando um numerador e um denominador sdo iguais?

1

3.4.7.3 Aula 03: Jogo Fragoes equivalentes
O objetivo desta aula € identificar fracdes equivalentes com o uso do jogo

“Fracoes equivalentes” que pode ser acessado pelo link:
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<https://pt.khanacademy.org/math/arithmetic/fraction-arithmetic/arith-review-

fractions-intro/v/fraction-basics?modal=1>.

O professor devera levar os alunos para a sala de informatica e pedir para que
eles acessem o jogo “Fragdes equivalentes".

O jogo consiste em perguntas sobre fragées equivalentes com trés opgdes de
resposta de multipla escolha. Caso o jogador nao saiba a resposta, ha a opgao de
usar umadica. A dica pode vir em forma escrita ou em representagao visual. O jogador
pode pedir até seis dicas no total. Ao acertar trés de quatro perguntas, o jogador sobre

de nivel. Sdo quatro niveis no total.

Para maior aproveitamento da ferramenta, o professor devera observar o
desempenho dos alunos durante o jogo, verificando se o aluno:
1) Esta progredindo no jogo;
2) Esta acertando as perguntas;
) Esta subindo de nivel;
4) Esta usando as dicas do jogo quando tem duvida;
) As dicas sdo suficientes para que o aluno consiga compreender e resolver suas
duvidas;
O professor deve acompanhar os alunos durante o jogo e realizar as

intervengdes necessarias.

3.4.8 Avaliagao
Aula 01:
O professor devera aplicar uma atividade individual que englobe as questdes
abordadas no livro “O Pirulito do Pato”, por exemplo:
1) Quantos patinhos chuparam partes do pirulito?
2
3
4
5

) Todos ganharam partes iguais?

) Quem ganhou mais?

) Quantas partes cada pato ganhou?
)

Em quantas partes foram divididos cada pirulito?

Aula 02:
O professor podera utilizar exercicios impressos, conforme modelo abaixo, que

contemplem os topicos principais do video e da revisao.



Preencha os quadros, observando as figuras, conforme o modelo:

A B C D E

PARTES TOTAL DAS

FIGURA PINTADAS PARTES FRACAO COMO SE LE
A 1 2 Ya Um meio
B
C
D

52
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Coloque (V) para verdadeiro ou (F) para falso:

( ) As fragdes podem ser utilizadas para representar as partes de um inteiro que foi
dividido em pedacos iguais.

( ) Quando um numerador e um denominador sdo iguais, a fragdo corresponde a um
inteiro.

( ) Na fragc&o 2/5, o numerador é o 5.

( ) Na fracédo 1/6, o denominador é o 6.

( ) Na fracao 3/8, a leitura correta é oito tergos.

( ) Na fracéo 5/6, a leitura correta é cinco sextos.

( ) O numerador indica quantas partes foram tomadas do inteiro.
(

) O denominador indica quantas partes tem o inteiro.

Aula 03:

O professor devera acompanhar as etapas do jogo “Fra¢des equivalentes” de
cada aluno, verificando se o aluno conseguiu responder as perguntas e subir de nivel.
Esse acompanhamento deve ser feito de forma individual, verificando se o aluno
conseguiu responder as quatro perguntas do nivel mais basico. Se o aluno néao
conseguir responder uma das perguntas, o professor devera verificar se ele solicitou
a ajuda “dicas”. Para auxiliar o jogador sdo dadas seis dicas no jogo. Caso o aluno
nao consiga chegar a resposta correta mesmo com as seis dicas que o jogo
disponibiliza, o professor deve intervir, explicar o motivo do erro e proporcionar ao
aluno mais uma tentativa de jogada para a composi¢ao de nota. O professor podera
avaliar a autonomia e a facilidade dos alunos monitorando quem conseguiu avangar
com e sem dicas. Com base nestas informagdes, o professor podera avaliar se ha a
necessidade de voltar aos conteudos explorados no jogo de forma individual ou

coletiva.
3.5 TRABALHANDO O RELOGIO E A FERRAMENTA POWTOON

3.5.1 Contexto de utilizagao
As medidas de tempo criadas ainda na pré-histéria foram fundamentais para a
sobrevivéncia da espécie humana. Através da observagdo, o homem percebia

padrdes ciclicos da natureza, como por exemplo, dia e noite, fases da lua, e usava as
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caracteristicas destes ciclos para planejar organizar importantes aspectos da vida
como o plantio e a caca.

Ha cerca de 30 mil anos atras, o homem comegou a perceber a movimentagao
do Sol e das estrelas, a distinguir as fases da lua e a perceber as regularidades nos

ciclos da vida e conceber formas de contagem do tempo. Conforme INPE (2014, p.3):

O ciclo das estagdes, a luz e o calor do Sol durante o dia, o luar e as estrelas
a noite, a necessidade de se orientar em seus percursos de um lugar a outro
e de estabelecer uma cronologia para os acontecimentos foram motivos
suficientes para o homem tentar equacionar o Universo. (INPE, 2014, p.3).

O periodo do dia, por exemplo, era identificado pela posi¢cdo do sol, com a
sombra que era projetada por um objeto na superficie da terra. Diante dessa
observacao, o homem percebeu que, ao fixar um pedaco de madeira na terra seria
possivel identificar qual era o momento do dia, a partir da posi¢ao do sol e da projegao
da sombra. Durante a manha e ao fim da tarde a sombra projetada era mais extensa
e ao meio dia mais curta. O relégio de sol surgiu, assim, ha 1.500 anos a.C, como
primeiro tipo de instrumento de medi¢cdo do tempo. De la para ca houve a evolugao
nas formas de marcagdo do tempo, para além do relogio de sol. No século VIII,
surgiram o reldgio de vela, onde a marcagao de tempo era dada pela velocidade com
que a vela era queimada e também com o relégio de areia, ou ampulheta, que
contabiliza um periodo pelo tempo gasto para a areia passar de um recipiente ao
outro.

Estes instrumentos ndo marcavam a hora precisa, eles davam uma ideia do
momento do dia naquele determinado instante. Em 1656, o holandés Christian
Huygens criou o reldgio de péndulo utilizando pesos para o fornecimento de energia
e movimentac&o dos ponteiros. INVERTER PARAGRAFOS XX PELO VII No século
XX, surgiram os relogios de quartzo onde pequenos cristais de quartzo vibram e geram
impulsos elétricos quando colocados a uma pressao fisica ou guiados por uma
corrente elétrica. No final da Idade Média, por volta do século VII, surgiram os relégios
mecanicos que trouxeram uma precisao na medi¢cao do tempo.

Hoje, ndo € mais apenas a posi¢do do sol ou os ciclos de dia e noite que
determinam nossas ag¢des como ficar acordado e trabalhar e dormir. Com o mundo
moderno, muitos habitos relativos ao trabalho e a produtividade alteraram esses

padroes.
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Contudo, a marcacdo do tempo continua sendo um instrumento muito
importante para a organizagado da vida diaria. Temos horario para acordar, para
estudar, para trabalhar, para comer, para se divertir, para dormir, etc., ainda que eles
nao sejam distribuidos uniformemente para uma populagdo especifica. Ha
trabalhadores diurnos e noturnos que se organizam na vida diaria, semanal ou anual
de modo diferente. Mas a marcagdo do tempo em horas rege nossas agdes e
determinam com organizagdo de nossas atividades diarias. Por isso, a importancia
em aprender a ler e escrever as horas e compreender a passagem do tempo, dentre
outras fungoes.

A unidade tematica Grandezas e Medidas é explorada na disciplina de
Matematica e compreende a leitura de horas em reldgios, duragdo de eventos e as
unidades de medida de tempo, entre outras.

Como forma de trabalhar o ensino da medida de tempo articulada a exploracéo
de um recurso tecnoldgico, o professor podera utilizar o recurso Powtoon para auxiliar
professores e alunos no processo de ensino e aprendizagem.

O Powtoon é uma plataforma gratuita com varias ferramentas disponiveis para

se criar videos animados e apresentacdes em slides.

3.5.2 Objetivos

ApoOs a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:

e Conhecer a histéria de marcacao do tempo e o uso do relégio sol por meio de
diferentes métodos;

e Identificar formas de marcar o tempo por diferentes povos ao longo da historia;

e |dentificar diferentes formas de dividir o tempo, por meio de horas, minutos e
segundos, dia e noite.

e Ler as horas em relégio digital e analdgico identificando corretamente as horas
e os minutos em atividades digitais e impressas;

e Identificar que o dia tem 24 horas;

e Criar uma conta e uma Timeline na plataforma Powtoon;

e Utilizar o recurso digital Powtoon aplicando a escrita das horas para marcar o

tempo na criacdo de uma rotina diaria.
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3.5.3 Conteudo

Essa sequéncia didatica trabalha os conteudos de Matematica para alunos do
3° ano do Ensino Fundamental.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (2017), “As medidas quantificam
grandezas do mundo fisico e sdo fundamentais para a compreensao da realidade”.
(BNCC, 2017, p.273).

A proposta desta aula se justifica dentro da visdo da Base Nacional Comum
Curricular porque leva em consideracdo que os alunos devem trabalhar as medidas
de tempo indicando a necessidade da “leitura de horas em relégios digitais e
analdgicos, duragcdo de eventos e reconhecimento de relagdes entre unidades de
medida de tempo” (BNCC, 2017, p. 288).

3.5.4 Ano
3° Ano do Ensino Fundamental.

Dentro da visdo da Base Nacional Comum Curricular leva-se em consideragao
que os alunos do 3° ano do Ensino Fundamental sdo capazes de ler e registrar
medidas e intervalos de tempo, utilizando relégios (analdgico e digital) para informar
os horarios de inicio e término de realizagao de uma atividade e sua duracéo, ler horas
em reldgios digitais e em relégios analdgicos e reconhecer a relagao entre hora e

minutos e entre minuto e segundos (BNCC, 2017, p. 288).

3.5.5 Tempo estimado

Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 07 aulas de 50 minutos.

3.5.6 Previsao de materiais e recursos
Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica sao:
sala de aula, sala de video, caneta de quadro, apagador, TV, Internet, Datashow,

computadores, sala de informatica.

3.5.7 Desenvolvimento
3.5.7.1 Aula 01: Apresentagao do video
O objetivo desta aula é conhecer a histéria de marcagéo do tempo e o uso do
reldgio de sol, conhecer varias invengdes por diferentes povos para marcar o tempo

ao longo da histéria e identificar a divisdo do tempo.
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O professor levara os alunos para sala multimidia para exibicdo do video

através do link: <https://pt.khanacademy.org/science/4-ano/terra-e-universo-4-ano/o-

sol-e-a-marcacao-do-tempo/v/as-horas>, disponivel na plataforma de ensino digital

Khan Academy.

Ap0ds a exibi¢cao do video, o professor ird conversar com os alunos os assuntos

mostrados no video que estdo descritos abaixo, provocando a participagcdo e a

interagcdo dos alunos da turma em todos os topicos elencados.

1)

A preocupacgao do homem de civilizagdes antigas, como egipcios e babilénios,
em medir o tempo e como eles contribuiram para a compreensdo do tempo
como temos hoje;

A observagao dos acontecimentos naturais, por exemplo, a duragido do dia e
da noite que era usada como ponto de referéncia para a medi¢cado de tempo;

A percepgao dos egipcios no passado sobre a produgdo de sombras que
mudavam de direcdo e cumprimento a medida que o sol ia se deslocando no
céu;

A descoberta dos egipcios da contagem do tempo através da projecdo da
sombra no chao e construgao do reldgio do sol que utilizava o movimento do

sol;

5) A marcagao da passagem da noite feita pelos egipcios usando o conjunto de

6)

estrelas;

A divisdo do dia em doze partes feita pelos babilonios utilizando o
conhecimento da trajetéria das sombras, definindo, assim, o meio dia e
constatagao que neste horario ndo havia proje¢cao de sombra no chao;

A divisao da noite em doze partes pelos babilénios usando o0 mesmo raciocinio
da divis&do do dia, dando inicio as 24 horas diarias;

A divisdao das horas em 60 partes iguais feita pelos babilénios criando os
minutos;

O surgimento do reldgio portatil no século XV a partir da invengado de um motor
com molas e a alteracdo dos habitos das pessoas a partir das mudancgas na

sociedade e na interagao com este instrumento tecnolégico;

10) A criagdo do relégio com péndulo feito pelo Galileu em 1665 tornando a

marcagao mais precisa em comparagao com os outros tipos de reldgios.
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3.5.7.2 Aula 02: Tipos de relégios

1° momento: Conhecendo tipos de relégios

O professor, usando o Datashow, projeta imagens de diferentes tipos de relogio
(de Sol, de agua, ampulheta, digital, analdgico, de bolso, de péndulo). O professor
devera levar para a sala de aula um reldgio analégico, por exemplo, aqueles relégios
de cozinha, e um reldgio digital para que os alunos possam visualizar o funcionamento
dos mesmos, como os ponteiros se movimentam no relégio analégico, a mudanga dos
numeros no reldgio digital, as diferengas entre os dois tipos de relégios. Em seguida,
ele pedira para que os alunos desenhem diferentes tipos de relégios e utilizem
legendas explicativas com o nome do instrumento de medi¢do para composi¢ao de

mural.

2° momento: Conhecendo sua sombra

O professor deve se dirigir com os alunos para um ambiente onde haja
incidéncia solar. Em seguida, pedira que eles observem as sombras projetadas pelos
seus corpos como forma de identificar o seu tamanho, a semelhanca do raciocinio dos
homens que inventaram o relégio de sol e repetir a proposta em diferentes momentos
do dia: inicio e final da manha, para que eles comparem as diferentes formas e
extensdes da sombra. Chamar a atencao para o elemento da observacédo acurada
como importante recurso de desenvolvimento do conhecimento e da ciéncia.

O professor pedird que os alunos desenhem as sombras projetadas no inicio

da manha e no final da manha.

3.5.7.3 Aula 03: Leitura das horas
O objetivo desta aula é que os alunos aprendam a ler as horas em reldgio digital

e analdgico. Além disso, compreender que o dia tem 24 horas.

1° momento: Conversando sobre o relégio e suas marcagoes
O professor levara os alunos para a sala de multimidia e continuara a fazer
perguntas para estimular a curiosidade dos alunos. Apds as respostas, ele podera
interagir com a turma explicando os topicos:
1) O que os ponteiros grandes indicam? Explicar o que € hora;

2) O que os ponteiros pequenos indicam? Explicar o que sdo minutos e segundos;
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3) Quantas horas tem um dia? Explicar que o dia tem 24 horas e que o ponteiro
pequeno vai se movimentando a medida que o ponteiro grande se movimenta;

4) Quantos minutos tem em uma hora? Explicar que a hora tem 60 minutos;

5) Quantos segundos tem em um minuto? Explicar que o minuto tem 60
segundos;

6) Quais as formas de se representar as horas do dia? Explicar que o dia pode
ser representado na forma de 12 horas ou 24 horas. Explicar que ao se usar a
forma 12h, sao utilizadas as expressdes da manha ou madrugada, da tarde ou
da noite. Explicar também a utilizagdo do AM ou PM (comum em equipamentos
usados em lingua inglesa) ou 24h.

Todas essas explicagbes podem ser ilustradas com imagens da internet
projetadas pelo Datashow. E importante que o professor exiba diversas marcacdes de

horas para que os alunos compreendam e pratiquem a leitura das horas.

3.5.7.4 Aula 04 e 05: Utilizagcao de jogo sobre horas
O objetivo desta aula é que os alunos resolvam questdes que envolvam horas
e suas fracdes.
O professor ira levar os alunos para sala de informatica. Em seguida, pedira
para eles seguirem 0s seguintes passos:
1) Acessarem o site Digipuzzle.net pelo link: <https://www.digipuzzle.net> e clicar em
horas;

Imagem 01 - Tela inicial do site Digipuzzle

Fonte: <https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativos/>.

2) Clicar em SR. TIC, TAC - Aprendendo o relégio digital;

Imagem 02 - Tela para selecionar o jogo Sr. Tic-Tac
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Fonte:
<https://www.digipuzzle.net/pt/jogoseducativos/horas/index.htm
>,

O jogo possui quatro niveis que sao: Horas, Meia hora, Quartos, 10 minutos e
5 minutos, além dos formatos 12 e 24 horas. O aluno deve tentar avangar no jogo
seguindo a sequéncia: horas inteiras, meias, quartos, minutos. Os alunos que
conseguirem avangar no jogo podem ir sinalizando para a professora que fara a
verificacao da realizacao das atividades e ir fazendo a marcacdo numa folha a parte
sobre o progresso dos alunos. A pontuagao do jogo pode auxiliar a professora na
elaboragcdo de mais atividades, caso julgue necessario a partir do desempenho dos

estudantes.

Imagem 03 - Tela para selecionar nivel do jogo

B e B 22 B B
Selecione o nivel
Horas I Moaia hora m 10 minutos I S minutes I

Selecione o formato

Clique no despertador que mosira a hora indicada pelo Sr. Tic-Tac

Fonte:
<https://www.digipuzzle.net/minigames/mrclock/mrclock.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jo
goseducativos/horas/index.htm>.

O jogo apresenta o potencial de fazer a conversédo da hora marcada em relégios
digitais e analogicos favorecendo o estabelecimento de relagbes na leitura de horas
nestes dois tipos de marcadores de horas. No jogo, a hora aparece no relégio
analdgico e a resposta deve ser selecionada no reldgio digital, possibilitando que o

aluno trabalhe e associe as duas formas de leitura.
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3.5.7.5 Aula 06: Criagao de conta e exploragao do Powtoon

O objetivo desta aula € que os alunos sejam capazes de criar uma conta no
Powtoon.

O Powtoon permite que o usuario crie diversos tipos de videos animados, além
de slides. Na plataforma, sao disponibilizados modelos prontos de criagao de video e
slides onde € necessario somente a mudanca das palavras, adaptando-as ao tema
escolhido. O recurso é todo disponibilizado em inglés, mas seu uso é intuitivo. O aluno
podera criar uma linha do tempo mostrando sua rotina diaria com o uso da hora e
minutos de determinada acdo, além de insercdo da nomenclatura da atividade e
utilizagao de fotos/imagens disponiveis na Internet. O professor podera explicar que a
Timeline pode ser usada para criagao de linha do tempo como atividade da disciplina
Historia, onde serdao pontuados os topicos e a data do acontecimento.

Antes do inicio da aula, caso o professor ndo tenha uma conta na ferramenta
Powtoon, ele devera criar. Os passos sao:
1) Entrar no site www.powtoon.com,;
2) Clicar em SIGN UP;
3) Completar os campos obrigatérios;
4) Clicar em SIGN ME UP;
5) O site enviara um e-mail para confirmar conta, no e-mail clicar em CONFIRM AND

CONTINUE;

6) Aparecera uma pagina para selecionar se vocé vai usar o Powtoon para trabalho,

)
)
)
)

educacgao, uso pessoal, clicar em TEACHER. Pronto! O Powtoon estara criado!
7) Abrira uma pagina que perguntara se vocé quer receber dicas ou ndo. Caso queira,
clicar em YES, caso nao, clicar ou NO e, em seguida, clicar em CONTINUE;
8) Selecionar PRODUCTS NEWS & UPDATES e clicar em continue.
E importante que o professor e os alunos possuam e-mail para cadastro no
Powtoon. O passo a passo para criagcdo do Powtoon pode ser conferido no YouTube
através do link: <https://www.youtube.com/watch?v=rpPiSXBc1C4>.

1° momento: Divisao da turma em trios
1) O professor devera fazer uma sondagem oral perguntando quais alunos
possuem e-mail. Em seguida, ele dividira a turma em trios de forma que cada

trio tenha um aluno que possua e-mail;
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2) O professor levara os alunos para a sala de informatica e pedira que eles

sentem em trios ja definidos.

2° momento: Apresentagao e criagcao de conta no Powtoon

1) Pedir para que o trio acesse o Powtoon através do link: <www.powtoon.com;

2) Pedir ao aluno do trio que possui e-mail para que faga login;

3) Pedir que os trios criem uma conta no Powtoon, orientando-os passo a passo,
uma vez que o site é em lingua inglesa;

4) Pedir para que o trio explore os modelos de videos disponiveis e também os

recursos da Timeline.
3.5.7.6 Aula 07: Criagao de Timeline
1) Pedir para os alunos acessarem o Powtoon;

2) Pedir para que os alunos cliqguem em Templates;
3) Pedir para que os alunos selecionem a opgéo Timeline;

Imagem 04 - Tela para selecionar TIMELINE
:

Q
% ) Toolbox

o5
W%,
VIDEQ
Snps H

sauass
£1C)
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Fonte: <www.powtoon.com>.

4) Em seguida, clicar em EDIT THIS TEMPLATE;

Imagem 05 - Tela para selecionar EDIT THIS TEMPLATE
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- e e 4
EDIT THIS TEMPLATE

Fonte: <www.powtoon.com>.

E necessario clicar em EDIT THIS TEMPLATE (editar o modelo) para que seja

possivel o inicio da criagao da rotina diaria do aluno em um dia de escola.

5) Clicar nos textos editaveis para criar a rotina de um dia de aula com os devidos

horarios;

Imagem 06 - Tela para editar animagéao
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Fonte: <www.powtoon.com>.

Seguem relacionadas as setas que estdo numeradas na imagem para edigéo:
e Seta 1: Escrever um titulo para sua rotina escolar, por exemplo, Minha rotina
diaria na escola;
e Seta 2: Escrever o horario do inicio das aulas, por exemplo, 7:00 Inicio da aula;
e Seta 3: Escrever a atividade que acontece no horéario especificado, por

exemplo, inicio das aulas;
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e Seta 4: Adicionar uma foto ou imagem tirada da Internet que ilustre a atividade
realizada naquele horario;

e Seta 5: Novo horario da nova atividade, por exemplo, 7:50;

e Seta 6: Escrever a atividade que acontece no horario especificado, por
exemplo, segunda aula;

e Seta 7: Adicionar uma foto ou imagem tirada da Internet que ilustre a atividade
realizada naquele horario;

e Seta 8: Ao clicar na seta azul, um novo slide ira se abrir para continuar a
montagem da rotina diaria do aluno.

O aluno devera ir editando os slides até completar o video animado.

Quando todos os trios tiverem concluido as animacdes, o professor ira exibi-las

para a turma.

3.5.8 Avaliacao
Aula 01:

O professor ira se dirigir com os alunos para sala de informatica e pedir que
eles fagam as atividades referentes ao video exibido que estdo disponiveis na
plataforma Khan Academy no link: <https://pt.khanacademy.org/science/4-ano/terra-
e-universo-4-ano/o-sol-e-a-marcacao-do-tempo/v/as-horas>.

O professor acompanhara a evolugao do aluno nas respostas dadas por ele no

jogo, anotando o desenvolvimento de cada um.

Aula 02:
Para avaliar esta aula, os alunos podem montar um mural com as imagens
dos diferentes relogios que desenharam com suas respectivas legendas, além dos

desenhos das proje¢des das sombras.

Aula 03:

O professor, ao projetar imagens com marcagdes de horas, podera pedir para
que cada aluno, seguindo a chamada da turma, leia a hora projetada no Datashow.
Ele podera oferecer uma chance para o aluno que nao acertar a resposta da pergunta

oral.

Aula 04 e 05:
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O professor devera avaliar as horas inteiras, meias, quartos, a partir da
pontuacgdo atingida durante o jogo, conforme descrito na 32 aula. Uma das formas de
avaliacdo nesta aula podera ser verificada durante o proprio jogo e com a sinalizagéo
do trio a medida em que avanga no jogo e com as anotagdes da professora. Isso a

auxiliara verificar se € necessario uma maior exploragdo do conteudo.

Aula 06:
1) O trio conseguiu criar uma conta no Powtoon?

2) O trio explorou as aplicabilidades e recursos do Powtoon?

Aula 07:
1) O trio conseguiu executar as edigdes necessarias para criar uma animagao no
Powtoon com a representacao das horas em cada atividade do dia de aula?

2) O trio concluiu o video animado Timeline sobre a rotina diaria na escola?
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

As transformacdes na sociedade provenientes das implantacbes das
tecnologias que vao surgindo s&o constantes e, muitas vezes, incorporadas
naturalmente na vida cotidiana das pessoas.

O aluno do século XXI esta acostumado com a leitura de textos na Internet e,
assim, tem uma nova forma de aprender. Para acompanhar essa transformacao do
aprendizado dos alunos, vejo como positiva a participagédo do professor em cursos de
formacao para lancar mao de ferramentas que fazem parte do conhecimento dos
alunos e pelas quais os estudantes demonstram interesse e familiaridade. Buscando
permanente atualizagdo, os professores podem ampliar seus conhecimentos e agir
potencialmente na construcdo do saber coletivo.

Na escola, percebemos que os alunos, desde os anos iniciais até em niveis
mais avangados do processo de escolarizagdo, apresentam grande facilidade em
aprender e utilizar novos recursos tecnologicos. Além disso, a interagao entre eles
facilita a disseminagdo do seu uso. A escola deve se valer do interesse dos alunos
pelas tecnologias e usa-las como aliadas no processo de ensino e aprendizagem.

O curso Tecnologias Digitais e Educacao 3.0 me proporcionou a entrada no
mundo digital de forma a ampliar os horizontes em relacdo a uma pratica pedagdgica
inovadora na sala de aula. Os textos, jogos, plataformas, ferramentas e videos
explorados durante o curso possibilitaram uma reflexdo de como incorporar essas
tecnologias nas praticas pedagogicas. As sequéncias didaticas desenvolvidas durante
todo o curso mostraram que o professor pode trazer para a sala de aula inUmeros
recursos tecnoldgicos disponiveis na escola e também aqueles que estdo na rede,
ampliando seus repertérios e criando novos contextos mais interessantes que facilitam

0 processo de aprendizagem dos alunos.
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