UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
Escola de Educacao Basica e Profissional
Centro Pedagdgico
Curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacéo 3.0

Ruben Pimentel

O USO DE TECNOLOGIAS DE}INFORMA(;AO E COMUNICACAO NA
ELABORACAO DE SEQUENCIAS DIDATICAS DE GEOGRAFIA: a abertura de
novos horizontes com metodologias ativas

Belo Horizonte
2020



Ruben Pimentel

O USO DE TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO NA
ELABORACAO DE SEQUENCIAS DIDATICAS DE GEOGRAFIA: a abertura de
novos horizontes com metodologias ativas

Versao final

Monografia de especializacéo
apresentada a Escola de Educacao
Béasica e Profissional, Centro Pedagdgico,
como requisito parcial a obtencao do titulo
de Especialista em Tecnologias Digitais e

Educacéao 3.0.

Orientadora: Professora Andréia de

Assis Ferreira

Belo Horizonte
2020



CIP — Catalogacéo na publicacéo

Pimentel, Ruben
P644u O uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo na elaboracdo de
sequéncias didaticas de Geografia: a abertura de novos horizontes com
metodologias ativas / Ruben Pimentel. - Belo Horizonte, 2020.
66 f. il. color.; enc.

Monografia (Especializacdo): Universidade Federal de Minas Gerais, Escola
de Educacdo Basica e Profissional, Centro Pedagdgico, Belo Horizonte, 2020.

Orientadora: Prof.2 Andréia de Assis Ferreira
Inclui bibliografia.

1. Tecnologias digitais. 2. Sequéncias didaticas — Material didatico. 3.
Ensino hibrido. 4. Geografia — Estudo e ensino. I. Titulo. Il. Ferreira, Andréia
de Assis. I11. Universidade Federal de Minas Gerais, Escola de Educacdo Bésica
e Profissional, Centro Pedagdgico.

CDD: 372.891
CDU: 372.891.1

Elaborada por: Biblioteca do Centro Pedagogico/EBAP/UFMG
Danielle Teixeira de Oliveira — CRB-6: 3516



17/08/2020 SEI/UFMG - 0218449 - Folha de Aprovagéo

..-.0'00-.
o*%c 0 ERAL 0:,'0..

e .

o'.\?\;’“. 3 '.#/4.%
SO .K-‘,‘\ AN
s o) A ‘\'?’«;,,‘/x Ve
ooy AL 1, Lo
e R =%
s=1 =
A [of
R VI A,
. = PO
'offf} ......... * \“.o‘

o 1 reaane v
llr 0 Dl

.'Oa'tosokonO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
CENTRO PEDAGOGICO
SECRETARIA DO CURSO DE ESPECIALIZACAO EM TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCACAO 3.0

FOLHA DE APROVACAO DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

DADOS DE IDENTIFICACAO DO CURSISTA:

Cursista: RUBEN PIMENTEL

Matricula: 2018716152

Titulo do Trabalho: O USO DE TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICACAO NA ELABORACAO DE SEQUENCIAS
DIDATICAS DE GEOGRAFIA: a abertura de novos horizontes com metodologias ativas

BANCA EXAMINADORA:
Professor(a) orientador(a): ANDREIA DE ASSIS FERREIRA
Professor(a) examinador(a): DENISE ALVES DE ARAUJO

Aos 4 dias do més de julho de 2020, reuniram-se através de Teleconferéncia pelo aplicativo Zomm, durante a
realizacdo do Il Semindrio de Defesa de Monografia do Curso e Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educagdo
3.0, os (as) professores(as) orientadores(as) e examinadores, acima descritos, para avaliagao do trabalho final do(a)
cursista RUBEN PIMENTEL.

Apds a apresentagao, o (a) cursista foi arguido e a banca fez considera¢des conforme parecer anexo.

PARECER: APROVADO
NOTA: 96
CONSIDERAGOES: -

Este documento foi gerado pela Secretaria do Curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educagao 3.0
baseado em informacgdes enviadas pela banca examinadora para a secretaria do curso.E terd validade se assinado
pelos membros da secretaria do curso.

_ Ei' ' Documento assinado eletronicamente por Samuel Moreira Marques, Secretario(a), em 17/08/2020,
.gm.slul..) 3] | 3s 17:06, conforme hordrio oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n2 8.539,
| eletrdnica de 8 de outubro de 2015.

Referéncia: Processo n2 23072.221347/2020-06 SEl n2 0218449

https://sei.ufmg.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=242483&infra_sistema=... 1/1


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2015/Decreto/D8539.htm
https://sei.ufmg.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0
https://sei.ufmg.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma coletanea de Sequéncias
Didaticas (SD) no ensino de geografia, nossa area de conhecimento, que
realizamos durante o Curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacao
3.0, nas quais utilizamos dentro das praticas pedagogicas varias ferramentas
tecnologicas apresentadas durante o curso, aliadas a metodologias ativas e o
ensino hibrido. Uma das estratégias para o desenvolvimento deste projeto passou
pela utilizacdo de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) ndo como
meras ferramentas de apoio nos planejamentos de aula, como muitas vezes 0s
docentes ainda tem utilizado, mas sim apropriando destas tecnologias com
seguranca e conhecimento, inserindo no mundo cibernético onde estdo nossos
alunos, permitindo assim maiores possibilidades no processo de ensino e
aprendizagem, nos tornando criadores de espacos de conhecimento, utilizando
esses novos meios que continuam a surgir e evoluir. Por fim, vislumbramos novos
horizontes a serem ainda investigados mais a fundo, entendendo que este é um
inicio de trabalho em um novo momento que esta surgindo, com uma nova forma de

ensinar, uma nova escola.

Palavras-chave: Tecnologia de informacdo e comunicacédo. Ensino de geografia.

Préatica pedagogica. Metodologia ativa. Ensino hibrido.



ABSTRACT

This work aims to present a collection of Didactic Sequences (SD) in the teaching of
geography, our area of knowledge, which we carried out during the Specialization
Course in Digital Technologies and Education 3.0, in which we used within the
pedagogical practices several technological tools presented during the course,
combined with active methodologies and hybrid teaching. One of the strategies for
the development of this project involved the use of Information and Communication
Technologies (ICT) not as mere support tools in lesson plans, as many times the
teachers have still used them, but appropriating these technologies with security and
knowledge, inserting in the cyber world where our students are, thus allowing greater
possibilities in the teaching and learning process, becoming creators of knowledge
spaces, using these new means that continue to emerge and evolve. Finally, we
envision new horizons to be further investigated further, understanding that this is the
beginning of work in a new moment that is emerging, with a new way of teaching, a

new school.

Keywords: Information and communication technology. Geography teaching.

Pedagogical practice. Active methodology. Hybrid teaching.
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1 INTRODUCAO

Quando iniciei o presente Curso de Especializagcdo em Tecnologias Digitais e
Educacdo 3.0, possuia uma pequena nocdo do que viria a seguir, baseados em
alguma vivéncia e experiéncia em sala de aula com ferramentas das Tecnologias de
Informagcdo e Comunicacédo (TIC), e por meio de cursos de aperfeicoamento como
os Encontros de Formacdo do Laboratério de Aprendizagem oferecidos pela
Secretaria Municipal de Educacdo da Prefeitura de Belo Horizonte (SMEd - PBH),
intitulado TEITEC — Tecnologia e Inovagao no Ensino Fundamental.

Porém esse curso de especializacdo abriu meus horizontes muito além do
gue poderiamos imaginar, demonstrando que nao é preciso necessariamente existir
toda uma infraestrutura necessaria para o uso das TICs, e mesmo com toda a
precariedade, que infelizmente encontramos ainda em muitas escolas publicas de
ensino basico de nosso estado e do Brasil, podemos fazer uso dessas ferramentas
tecnoldgicas.

Atualmente vemos com outros olhos, por exemplo, antigos e exaustivos
debates a respeito do uso de celulares por alunos em sala de aula, percebendo em
primeiro lugar que € impossivel separar os alunos dessa tecnologia, pois
aprendemos aqui o conceito de ciborgue (HARAWAY, 2000), e em segundo lugar a
importancia do uso dessa TIC em varias atividades que tivemos exemplos ao longo
do curso, como por meio de aplicativos (app) como o Socrative?, qgue acabamos por
colocar em pratica em nossa rotina pedagaogica.

Assim, apresentamos nesse trabalho, nosso desenvolvimento do uso das
TICs em praticas pedagogicas por meio de Sequéncias Didaticas (SD) que
construimos ao longo do curso, e que nos levaram a ampliar nossa percepcao do
conhecimento e manuseio dessas ferramentas em nosso cotidiano escolar,
buscando um aperfeicoamento no processo de ensino e aprendizado e indo além de
praticas tradicionais do velho ensino bancario, buscando inovacdes com
metodologias ativas (MORAN, 2015).

Na primeira SD, “Migragdes: as HQs como ferramenta de compreensao ludica

1 O Socrative é um aplicativo (app) gratuito cujo objetivo é o apoio na sala de aula. Portanto, pode
ser usado para feedbacks, avaliagbes de questionarios, e aumenta a motivagéo e a participagdo dos
alunos (WIKIPEDIA, 2020).
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do conceito de movimentos populacionais”, tivemos como proposta na disciplina
‘Inovacdo e Tecnologias Digitais 3.0”, usar os conhecimentos adquiridos na
disciplina a fim de qualificar o trabalho, com um tema de livre escolha, e uma das
ferramentas tecnoldgicas apresentadas (HQs ou Infogréafico), sendo que optamos
pela elaboracdo de uma Histéria em Quadrinho (HQ) por meio do software
educacional HagaQué disponivel no site do projeto do Nucleo de Informética
Aplicada a Educacéo (NIED) da Universidade de Campinas (UNICAMP).

Pensando na adequacédo idade-escolaridade do software escolhido, para
criancas de 10 a 12 anos, com sua proposta mais ladica das HQs, buscamos um
tema basico do ensino da geografia humana, mais propriamente da demografia, a
migracdo, que esta presente no conteuado curricular de 7° ano do Ensino
Fundamental de Geografia, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCCOQ).

A relevancia desse tema na atualidade, como por exemplo, em fatos
contemporaneos da migracéo de sirios e outros povos arabes para a Europa, € no
préprio contexto dos alunos, de seus antepassados, OU mesmos 0S proprios, como
migrantes e participantes das migracdes internas no Brasil, fazem com que seja
essencial o entendimento do conceito basico do que sdo 0S movimentos
populacionais, suas causas e consequéncias, que abordamos nessa SD.

Na SD “Regides brasileiras: do Google Earth ao GeoMapa como ferramentas
de aprendizagem”, a disciplina “Moodle e Objetos de Aprendizado”, propés em sua
elaboracdo o uso de um Objeto de Aprendizado? (OA) avaliado durante o curso,
entre 0s quais escolhemos o GeoMapa3. Sendo assim, considerando o idade-
escolaridade adequado para este OA, entre 10 a 12 anos de idade, e sua tematica
gue é de conhecimento cartografico das unidades federativas do Brasil, buscamos
no conteudo do 7° ano do Ensino Fundamental, o estudo da regionalizacdo
brasileira.

Também utilizamos uma outra ferramenta digital para a elaboracdo dessa SD,

2 Objeto de Aprendizagem é qualquer recurso digital como, por exemplo: textos, animacao, videos,
imagens, aplicacdes, paginas Web em combinacdo que se destinam a apoiar o aluno no processo de
aprendizagem.

3 O GeoMapa € um software desenvolvido pela Microkids Tecnologia Digital, que possui um recurso
cartogréfico digital importante para o entendimento da localizagdo das Unidades da Federacao
(estados e Distrito Federal) no mapa do Brasil (Poalitico).

10



o Google Earth*, pois esta ferramenta tecnolégica tem varias aplicabilidades, e pode
ser feito download gratuito em qualquer maquina, independente da plataforma
utilizada na mesma. Uma das funcbes do Google Earth, que € bastante util para
entender o conceito de regionalizacao, € a ferramenta de zoom, que € apropriada
para a visualizacao espacial, por exemplo, ajudando-nos a entender melhor a nogao
de regido, enquanto parte do espaco geografico.

Além disso, recorremos as formas tradicionais de ensino, porém com auxilio
de TICs, por exemplo na exposicao oral e visual do assunto com uso de projecao de
textos, imagens, mapas e graficos em slides, e por meio de perguntas diagndsticas e
de debate com os alunos a respeito da tematica proposta, e de competicdo seguindo
0 modelo esportivo, para envolver e estimular os alunos, numa proposta
metodologica ativa, de acordo com o apregoado por Moran (2015).

Na terceira SD deste portfélio, “Preservacdo dos Recursos Hidricos: da
investigacdo de campo a narragdo de histérias”, como orientado pela disciplina
“‘Recursos Digitais para Apresentagao na Escola”, fizemos uso de tudo que vimos no
decorrer do percurso dessa etapa para a sua elaboracdo, utilizando um tema
bastante contemporaneo e de grande importancia na sociedade, que a
sustentabilidade da agua, presente no curriculo do 8° ano do Ensino Fundamental
da Geografia, de acordo com o BNCC.

Procuramos metodologias inovadoras na elaboracdo dessa SD, como, por
exemplo, da chamada sala de aula invertida de acordo com Moran (2015), quando
utilizamos a postagem de videos em redes sociais para que os alunos pudessem
posteriormente debater sobre os temas assistidos, mas também em metodologias
tradicionais que sdo pertinentes no ensino de Geografia, como, por exemplo, as
saidas de campo, a fim de verificar em loco as condicdes ambientais e de se fazer
um levantamento socioecondémico e historico de sua situacao.

Recorremos ao recurso das storytelling® (DOMINGOS; DOMINGUES; BISPO,

4 O Google Earthé um software desenvolvido e distribuido pela empresa estadunidense do
Google cuja funcéo é apresentar um modelito tridimensional do globo terrestre, construido a partir de
mosaico de imagens de satélite obtidas de fontes diversas, imagens aéreas (fotografadas de
aeronaves) e GIS 3D.

5 Storytelling (“Narragdo de historia®, tradugfo livre) é a habilidade de contar histérias utilizando enredo
elaborado, narrativa envolvente, e recursos audiovisuais.

11



2012) e elaboracéo de videos com o software Powtoon®, levando os discentes ao
uso das TICs no processo de ensino e aprendizado, mas também utilizamos no
proprio planejamento de aula outras ferramentas tecnoldgicas, como o software
Google Earth, a fim de que o docente possa melhor reconhecer e escolher
previamente o espaco a ser visitado pelos seus alunos no trabalho de campo.

Na disciplina “Recursos audiovisuais na escola: de telespectador a youtuber”,
tivemos como proposta para a elaboracédo da SD “Elementos fundamentais dos
mapas: de telespectador a youtuber” o uso de uma das ferramentas apresentadas
durante o curso (Audacity’, YouTube® e/ou Muan®), do qual optamos por aquele que
melhor representa a propria disciplina, ou seja, a possibilidade do aluno de simples
telespectador até um youtuber®, sendo assim protagonista no processo de ensino e
aprendizado.

O tema escolhido, que de acordo com o BNCC esta no curriculo do 6° ano do
Ensino Fundamental de Geografia, € de fundamental importancia na disciplina, a
interpretacdo cartografica, pois sem a correta leitura e codificacdo dos elementos
presentes nas representacfes espaciais (mapas, plantas, maquetes etc.), uma das
ferramentas mais importantes na compreensdo do espaco geografico, o
entendimento e correlagdo de dados fisicos e socioeconémicos espacializados!! ndo
€ possivel.

Na quinta e ultima SD deste portfélio “Imigracdes e questbes étnicas na
Europa: do Facebook a criacdo de memes”, de acordo com proposta da disciplina

“‘Redes sociais na educacao”, buscamos mais uma vez formas inovadoras das

6 Powtoon é um software de animacgdo online que permite aos usuarios criar apresentagoes
animadas, manipulando objetos pré-criados, imagens importadas, muasica e vozes criadas pelo
usuario.

7 Audacity é um software livre de edicdo digital de audio disponivel principalmente nas plataformas:
Windows, Linux e Mac e ainda em outros Sistemas Operacionais.

O Audacity é muito popular entre os podcasters pelos seus recursos de edi¢do, sua grande
disponibilidade em multiplas plataformas, suporte e licenca aberta que permite ao programa ser
gratuito.

8 YouTube é a mais popular e bem sucedida plataforma de compartilhamento de videos na Internet.

9 MUAN é um sistema educacional de animagéo quadro-a-quadro, o qual faz parte do Projeto Anima
Escola.

10 Um YouTuber, também conhecido como personalidade do YouTube, celebridade do

YouTube ou criador de contetdo do YouTube, é um tipo de celebridade e cinegrafista da Internet que
ganhou popularidade no site de compartilhamento de videos YouTube.

11 Espacializar, ou seja, descrever um lugar, uma paisagem geogréfica, por exemplo: rios, montanhas,
fauna e flora etc., sendo um termo geogréfico que deriva de espago, objeto de estudo desta renomada
ciéncia.

12



praticas pedagdgicas, com a metodologia de ensino hibrido e sala de aula invertida
proposta por Méran (2015), dentro de um ambiente de rede social, 0 mais popular de
todos no Brasil, 0 Facebook'?, e a geracdo de memes!3, também muito apreciado
pelos mais jovens.

Para isso, escolhemos um tema bem atual e controverso, relativo aos
imigrantes africanos e arabes na Europa, mais uma vez voltando a esse tema da
demografia, porém com um maior aprofundamento em relacdo ao que abordamos
na primeira SD deste portfélio, que assim se encaixa no conteado do 9° ano do
Ensino Fundamental de Geografia de acordo com a BNCC. Também estavamos
preocupados com o envolvimento desses alunos nessas questdes, que a principio

parecem distantes, porém sdo de fundamental importancia.

2 Facebook é uma midia social e rede social virtual langada em 4 de fevereiro de 2004, operado e
de propriedade privada da Facebook Inc..

13 A expressdo meme de Internet é usada para descrever um conceito de imagem, videos e/ou GIFs
relacionados ao humor, que se espalha via Internet.
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2 MEMORIAL

Ao rememorar minha trajetdria profissional, intrinsecamente ligada a minha
pessoal, como ndo poderia deixar de ser, tenho vivido constantes idas e vindas,
algumas vezes avancando outras vezes recuando, ndo necessariamente de forma
negativa, pois mesmo os retrocessos nos levam ao aprendizado, a experiéncia.

Sou o filho mais velho do segundo casamento de meu pai, por iSso 0 home
biblico Ruben, o primogénito de Israel, e também pelo fato da criacdo em um meio
protestante tradicional. Tenho um irm&o e uma irma mais novos, filhos da velhice de
meu pai, com uma mée jovem, meu pai tinha 49 anos quando de meu nascimento e
minha méae apenas 20 anos (!).

Desde minha infancia surgiu a paixao pelas geociéncias com a leitura dos
livros do “pai” da ficgdo cientifica: Julio Verne!4, pois meu progenitor tinha varios
exemplares desse autor em sua biblioteca pessoal. Esse autor em suas narrativas
visionarias do futuro, sempre foi minucioso em suas descricdes geograficas, o que
me fascinava. Eu e meu irmdo mais novo costumavamos pegar um Atlas que
tinhamos em casa para “percorrer” juntos as viagens dos personagens das
narrativas, dando a “volta ao mundo em 80 dias*®".

Inclusive chegavamos a tracar nossos proprios mapas, de ilhas paises
ficticios, que além de criarmos sua historia, a exemplo do escritor francés,
elabordvamos mapas tematicos desses paises de faz de contas, como mapas de
divisdo administrativa (politico), de economia (recursos minerais, agricultura,
pecuéria etc.), de populagcédo, entre outros. Fora as cidades em miniaturas que
construiamos em nossas peripécias infantis e das quais também elaboravamos
mapas urbanos no papel.

A partir dai surgiram os sonhos de trilhar os caminhos das geociéncias, de
certa forma também influenciados direta e indiretamente por meu pai, entédo

profissional da area de geociéncias, gedlogo do Departamento Nacional de

14 Jules Gabriel Verne, escritor francés do século XIX, conhecido nos paises de lingua
portuguesa por Julio Verne, foi para muitos o primeiro autor de ficcao cientifica (SERRES, 2007).
15 A volta ao mundo em 80 dias é uma das obras-primas de Julio Verne, inclusive duas vezes
adaptada ao cinema em 1956 e em 2004 (SERRES, 2007).
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Producdo Mineral (DNPM), e também ex-funciondrio da Companhia Petrolifera
Brasileira (vulgo Petrobras).

Apesar de oriundo de uma familia de classe média, devido meu pai ja ter se
aposentado ainda na minha infancia, e em plenos anos 1980, a chamada década
perdida da economia brasileira, passamos por momentos financeiros complicados,
pois também viviam conosco trés irmaos mais velhos por parte de pai, muitas bocas
para sustentar, e acabamos sempre estudando em escolas publicas, estaduais e
municipais de Belo Horizonte, minha cidade natal, no bairro onde vivi toda minha
infancia, Santa Efigénia, apesar de ter nascido e dado meus primeiros passos no
bairro Carlos Prates.

As primeiras idas e vindas de minha vida foram quando mudamos para o
Prado, bairro da zona oeste de Belo Horizonte, no inicio de minha adolescéncia, em
principio da década de 1990, e a partir dai mudando constantemente de escolas, até
encerrar o 2° grau (atual ensino médio) na Escola Estadual Governador Milton
Campos (vulgo Estadual Central), na época, ainda, uma escola publica de certo
prestigio.

Em meio ao ensino meédio, nessas idas e vindas, chegamos a morar um ano
no Rio de Janeiro, onde meu pai tinha um apartamento de veraneio que havia
acabado de ser desocupado por maus inquilinos, e para poder ter o apartamento “de
volta”, de acordo com a lei vigente na época, foi necessario “pedir’ o imovel para
morar.

Até entdo nunca cogitava seriamente a vida profissional no magistério, apesar
do amor as geociéncias e mais propriamente a geografia. Lembro até mesmo de
alguns professores excelentes que passaram ao longo de minha trajetoria de
formacédo do ensino basico, porém nenhum de geografia, apesar de sempre possuir
muita facilidade de aprendizado e notas excelentes na disciplina.

Devido também a uma maior capacidade em disciplinas como a matematica,
e da area de exatas, almejei um curso de Engenharia de Minas na Universidade
Federal de Minas Gerais (UFMG), pois este curso aliaria de certa forma, meus
interesses em geociéncias. Porém viviamos um periodo de maior austeridade na
familia, e nem mesmo tinhamos como pagar um curso preparatorio, a Unica forma
era estudar em casa com os velhos livros didaticos, nessa época que a Internet

ainda estava engatinhando no Brasil.
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Infelizmente, ou ndo, apds duas tentativas fracassadas em dois anos
seguidos no vestibular da UFMG, sempre na segunda etapa, classificando préximo
das vagas que eram poucas disponiveis para 0 curso, e com uma perspectiva de
voltar a morar no Rio de Janeiro, decidi tentar o curso de geografia da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), mas ainda ndo me imaginava totalmente no
magistério, pois a carreira como geografo era minha ambic&o primeira.

Nessa época a informética j& era uma realidade, e a Internet estava
comecando a ficar popular, era o final dos anos 1990, e ao entrar no meio
académico, eu almejava enveredar por um caminho que se utiliza a tecnologia aliada
ao conhecimento geogréfico, e encontrei no Geoprocessamento?s.

No primeiro ano de faculdade ja tinha uma bolsa de iniciacéo cientifica do
CNPq'’/, estava crescendo dentro desse seguimento e cada vez mais voltado para o
bacharelado e a perspectiva de trabalhar na area de consultorias. Ainda, no periodo
da graduacéo, realizei um outro estagio no Instituto Pereira Passos, da Secretaria
Urbanistica da Cidade do Rio de Janeiro, também voltado para aplicacbes em
Geoprocessamento.

Continuei a investir nessa especializacdo da profissdo com cursos de
empreendedorismo paralelamente ao curso de graduacdo, e junto com colegas e
professores montamos uma empresa de consultoria ligada a éarea de
Geoprocessamento, porém ndo conseguimos nosso objetivo, apesar de pré-
selecionado entre as finalistas, devido muitas “politicas” de favorecimento, nao
tivemos nossa empresa instalada na incubadora da COPPE/ UFRJ, onde
priorizavam aquelas voltadas a area da engenharia, que ndo era 0 Nn0SSo caso.

Isso me levou a pensar mais seriamente na possibilidade do magistério,
principalmente quando comecei no final da graduacdo as disciplinas de licenciatura
no Campus da Praia Vermelha na Faculdade de Educacdo da UFRJ, inicialmente
apenas como uma alternativa profissional diante de todos empecilhos que estava

vivenciado com a experiéncia frustrada da criacdo de uma empresa de consultoria.

16 Geoprocessamento € o processamento informatizado de dados georreferenciados. Utiliza
programas de computador que permitem o0 uso de informagfes cartogréficas (mapas, cartas
topogréficas e plantas) e informag8es a que se possa associar coordenadas desses mapas, cartas ou
plantas. Pode ser utilizado para diversas aplicacdes. (SILVA & ZAIDAN, 2004)

17 Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (até 1974 Conselho Nacional de
Pesquisas, cuja sigla, CNPg, se manteve) é um o6rgao ligado ao Ministério da Ciéncia, Tecnologia,
Inovacbes e Comunicagdes para incentivo a pesquisa no Brasil.
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Terminada a faculdade em meados da primeira década dos anos 2000, tive a
primeira oportunidade de emprego justamente no magistério, a convite fui participar
do projeto piloto de um programa do governo federal de educagcdo de jovens e
adultos, de 18 a 24 anos de idade, na favela da Rocinha, chamado Pro Jovem. N&o
poderia ter sido uma primeira experiéncia mais impactante, aulas noturnas em uma
comunidade que atravessava um momento bem complicado de “guerras” entre
faccOes criminosas rivais.

Porém foi um momento de aprendizado imenso, as questdes
socioeconbmicas e espaciais que apenas tinham sido visualizadas em textos
académicos, vistos e vividos na pratica. Entdo via na educacdo um novo caminho a
trilhar, foi nesse periodo que peguei também uma “boquinha” como professor
eventual na Fundacdo Bradesco, na Unica unidade urbana até entdo dessa
instituicao.

Mas ainda continuava a pensar nas possibilidades fora do magistério,
iniciando uma primeira tentativa de ingressar em um mestrado em Geologia na
UFRJ, onde levava meu conhecimento e experiéncia com o Geoprocessamento. Fiz
disciplina como ouvinte, elaborei um projeto conciso, porém mais uma vez esbarrei
nas chamadas “politicas” de privilégios, pois sendo oriundo da geografia, era
preterido aos “filhos da casa” da geologia.

Nessa época passei em meu primeiro concurso publico para professor do
municipio do Rio de Janeiro, o que me fez esquecer o mestrado na geologia, porém
ainda ndo desistindo da carreira como geografo montei junto com amigos uma nova
empresa de consultoria em Geoprocessamento, e paralelamente conciliando os dois
“‘empregos”.

Poucos anos depois, por motivos pessoais, larguei tudo para tras e em mais
uma das minhas idas e vindas da vida, voltei a morar em Belo Horizonte, até por um
tempo continuando no magistério, onde tive a primeira e frustrante experiéncia de
trabalhar em uma escola particular, e também como contratado no Estado de Minas
Gerais. Por isso, cheguei a pensar em abandonar completamente a geografia e o
magistério, e enveredar por novos caminhos, novos rumos, ndo deu certo, voltei
entdo a morar no Rio de Janeiro.

Porém antes de voltar ao Rio de Janeiro, tinha prestado dois concursos para

0 magistério em Minas Gerais, entre outros, pois estava numa fase de “atirar’ para
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todos os lados, sem muito foco, buscando novas &reas, mas sem rumo certo. Ao
voltar ao Rio de Janeiro, desempregado, acabei trabalhando um tempo na érea de
vendas, quando surgiu novamente a oportunidade de ingressar no magistério, em
uma escola particular para alunos especiais.

Novamente almejei retomar um mestrado, cursando disciplinas como ouvinte,
o que foi um “trampolim” para ter um contrato no Instituto de Aplicacdo Fernando
Rodrigues da Silveira da Universidade Estadual do Rio de Janeiro (Cap-UERJ),
onde pude ter uma rica experiéncia profissional no ensino como docente, inclusive
lecionando e orientando alunos da graduacédo do curso superior de geografia da
UERJ.

Entdo nova volta a Belo Horizonte, fui nomeado para o cargo de professor do
municipio e também para professor do Estado de Minas Gerais, naqueles concursos
gue havia realizado na época que estive morando na capital montanhesa, e na
incerteza de um contrato no Rio de Janeiro e de dois cargos efetivos na minha
cidade natal, optei pelo segundo caso, e fiz nova mudanca.

Nesse periodo conheci a mulher de minha vida com a qual casei, essa que
tem me ajudado em todos os momentos, e me apoiado em minhas idas e vindas,
assim como tive apoio de minha familia, inclusive quando procurei o curso de
especializacdo em Tecnologias Digitais e Educacdo 3.0, aproveitando meu
conhecimento e desejo por tecnologias desde os tempos de faculdade, o
Geoprocessamento, e minha trajetoria no magistério.

Curso esse que tem me dado uma nova e rica experiéncia para evoluir ainda
mais dentro do magistério, dando novas ambicdes nessa carreira pela qual ndo
necessariamente escolhi, fui antes escolhido, e na qual, apesar de idas e vindas,
vou permanecendo, e evoluindo. E uma nova mudanca se opera, outra vez fui
nomeado em um concurso que prestei na época de minha ultima volta ao Rio de
Janeiro, e entdo sigo nesse vai e vem, pois a vida é feita dessas nuancas que nos

levam a constantes crescimentos.
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3 SEQUENCIAS DIDATICAS

3.1 MIGRACOES: as HQs como ferramenta de compreenséao ltdica do conceito

de movimentos populacionais

3.1.1 Contexto de utilizacao

A migracdo € o deslocamento de populacbes de um lugar para o outro, que
pode ocorrer por diversas razdes socioecondmicas, provocando transformacdes no
espaco geografico (SPOSITO; BOMTEMPO; SOUSA, 2010). Tendo em vista esses
diversos deslocamentos de pessoas entre as varias regides do planeta, buscamos
através da analise de um video de animacao e a partir dai da elaboracdo de uma
historia em quadrinhos (HQ), fazer com que os alunos entendam as causas que
levam as pessoas a abandonarem seu local de origem e partirem para outros
lugares, mesmo que sejam desconhecidos.

Assim, por meio do estudo da migracao, os alunos poderdo compreender de
forma ladica, com o uso de uma ferramenta de Tecnologia da Informacédo e
Comunicacéao (TIC), como a elaboracdo digital de uma HQ, por meio do software
HagaQué?8, os diversos tipos e causas de movimentos populacionais do passado e
da atualidade, contextualizando com suas proprias vivéncias, enguanto seres

sociais.

3.1.2 Objetivos

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:

» Permitir que os alunos adquiram conhecimento a partir da andlise, e

interpretacdo de video acerca do assunto migracfes, por meio de

levantamento de questdes e debate sobre o tema.

8 HagaQué é um software educativo de apoio a alfabetizacdo e ao dominio da linguagem escrita.
Trata-se de um editor de histérias em banda desenhada (BD) com um banco de imagens com os
diversos componentes para a construgdo de uma BD (cenario, personagens etc.) e varios recursos de
edi¢cdo destas imagens.
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» Desenvolver por meio do uso de uma ferramenta de TIC, o software
HagaQué, que permiti a criagdo de HQs digitais, o protagonismo do aluno
na aprendizagem.

» Compreender os fatores que levam uma regido a ser de repulsa e outra de
atracao populacional, por meio das informagdes apresentadas e debatidas
em sala de aula apés exibicdo de video sobre a teméatica.

» ldentificar as causas dos movimentos populacionais sejam elas
econbmicas, politicas, religiosas, ou outras, por meio da apresentacdo dos

alunos de suas producdes de HQs.

3.1.3 Conteudo
» Migracoes

» Regibes de repulsa e regides de atracdo populacional

» Fatores que causam as migracdes

3.1.4 Ano

7° ano do ensino fundamental

3.1.5 Tempo estimado

4 aulas de 60 minutos.

4.1.1 Previsdo de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica

» Projetor (data show)
» Computador ou notebook conectado a internet
» Tela para projecéo ou similar (quadro branco, por exemplo)

> Software Microsoft PowerPoint ou similar instalado
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» Software HagaQué instalado
» Laboratorio de informatica com computadores conectados a internet
> Papel, lapis, borracha e caneta

4.1.2 Desenvolvimento

3.1.7.1 Aulas 1 e 2: Video aula (120 minutos)

Na sala de aula ou auditério, previamente preparada, se dara o inicio do
desenvolvimento da Sequéncia Didatica através da apresentagcao do video “Morte e
Vida Severina”, animagao produzida pela TV Escola baseada na obra de Joao
Cabral de Melo Neto e Miguel Falcdo. O video tem duracao de cerca de 55 minutos,
portanto serdo necessarias duas aulas sequenciais para sua exibicdo, explicacao e
levantamento de questdes e debates a respeito da tematica abordada.

Apobs a exibicdo do video, que pode e deve ser interrompido & medida que o
professor julgar necessario para que sejam feitas observagdes, 0 mesmo deve dar
uma breve explicacdo sobre o tema migracdes, relacionando o seu conceito basico
de movimento populacional, assim como algumas de suas causas socioecondémicas
presentes na historia de Severino, nesse momento o professor deve lancar questdes
como regides de repulsa e regides de atracdo populacional, e permitir que os alunos
levantem suas duvidas e debatem sobre o que entenderam, para que seja dado

adequadamente o processo de ensino e aprendizado.

3.1.7.2 Aula 3: Elaboracédo das HQs (60 minutos)

Essa aula deve ser no laboratério de informatica, que existe em praticamente
todas as escolas municipais de Belo Horizonte, com os alunos sentados de dois em
dois em cada um dos computadores.

Com o uso de um data show (projetor), o professor deve fazer uma breve

explicacdo com o uso de recursos graficos do software Microsoft PowerPoint'®, de

19 Microsoft PowerPoint € um programa utilizado para criagdo/edicéo e exibicdo de apresentacdes
graficas, originalmente escrito para o sistema operacional Windows.
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como usar as ferramentas de edi¢do para construgcdo de uma histéria em quadrinhos
(HQ) por meio do software HagaQué, utilizando um tutorial (INDALECIO, 2016).

Os alunos organizados em duplas devem entédo ser orientados pelo professor
para elaborarem uma HQ inspirados na historia vista no video “Morte e Vida
Severina”, por meio do software HagaQué previamente instalados nos
computadores, mas antes esbocando no papel suas idéias, porém com outros
personagens e em outras regiées. Devendo a histéria conter: 1) Titulo; 2) Dois ou
mais personagens; 3) Um local de origem e um local de destino do migrante; 4) Um

motivo pelo qual o personagem migrou.

3.1.7.3 Aula 4: Apresentacéao dos resultados (60 minutos)

Apos a elaboracédo das HQs, as duplas de alunos devem compartilhar para a
turma suas producbes, usando o data show (projetor), fazendo uma breve
apresentacao.

Ao final das apresentacbes o professor deve debater com os alunos os
conceitos de regides de repulsa populacional e regides de atracao populacional, e as
diversas causas que levam um territorio a ser de um tipo ou outro, tais como
econdmicos, politicos, religiosos, entre outros, que assim geram 0S movimentos

migratorios.

4.1.3 Avaliacao

A avaliacdo sera processual e dialdgica, observando a participacéo,
comprometimento, e o desempenho das duplas na elaboracédo das HQs. Verificando
se compreendem as migrac6es como um fluxo de pessoas que se deslocam sobre
os territérios motivados ou forcados por questdes econdmicas, politicas, religiosas,
entre outras. E dando a possibilidade para construirem a partir de uma ferramenta

das TICs um conhecimento ludico das formas de migracoes.

3.2 REGIOES BRASILEIRAS: do Google Earth ao GeoMapa como ferramentas

de aprendizagem
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3.2.1 Contexto de utilizagao

As regides do Brasil, segundo a divisao do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) é tema a ser abordado no 7° ano do ensino fundamental, sendo
importante entender a conceituagéo de divisdo administrativa e de regionalizacao a
partir das caracteristicas fisicas e socioecondmicos de cada um desses espacos
geogréficos nacionais.

O uso de ferramentas tecnoldégicas como os softwares Google Earth?®® e o
Objeto de Aprendizagem (OA) GeoMapa?!, sdo fundamentais para que seja feita de
forma ludica o processo de ensino e aprendizagem desses conceitos da geografia,

além de dar uma nocéo espacial dos mesmos, para os alunos.

3.2.2 Objetivos

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos

sejam capazes de:

» Entender o conceito de divisdo administrativa, espacializando-o através da
localizagdo do lugar do aluno no seu municipio e na sua Unidade
Federativa, por meio de ferramenta de zoom do software Google Earth;

> ldentificar espacialmente as Unidades Federativas (estados e Distrito
Federal), relacionando-as com suas respectivas regides de acordo com a
divisdo do IBGE por meio do uso do GeoAtlas e de um Objeto de
Aprendizagem (GeoMapa);

» Compreender o que é regionalizacdo a partir de caracteristicas fisicas e
socioeconbmicas, relacionada a divisdo do Brasil nas cinco grandes
regides de acordo com o IBGE, com uso de livro didatico e debate em sala

de aula.

3.2.3 Conteudo

20 Conferir nota 4
21 Conferir nota 3
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» Divisdo administrativa: municipios e Unidades Federativas (estados e
Distrito Federal)

» RegionalizagBes (caracteristicas fisicas e socioecondémicas espaciais)

» Regionalizagao do Brasil segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE)

3.2.4 Ano

7° ano do ensino fundamental

3.2.5 Tempo estimado

3 aulas de 60 minutos.

3.2.6 Previsdo de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacao da sequéncia didatica

» Notebook com softwares Microsoft PowerPoint ou similar e Google Earth
instalados, e com acesso a internet para uso do professor

» Projetor (data show)

» Tela ou similar para exibicédo

» Laboratorio de informatica com computadores conectados a internet e com
o software GeoMapa instalado

» GeoAtlas (ou qualquer outro Atlas Geografico Escolar)

» Livro didatico de Geografia do 7° ano do ensino fundamental “Por dentro
da Geografia” de Wagner Costa Ribeiro (ou outro livro didatico do 7° ano
do ensino fundamental)

» Copias para cada dupla de alunos da turma de mapa mudo Brasil: Politico

3.2.7 Desenvolvimento
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3.2.7.1 Aula 1: Apresentacao da tematica (60 minutos)

3.2.7.1.1 Perguntas diagnoésticas (5 minutos??)

Iniciar a aula com algumas perguntas exibidas em slides elaborados no
software PowerPoint (ou similar) projetada por data show em tela para serem
respondidas oralmente pelos alunos, a fim de se fazer um diagnéstico do
conhecimento desses a respeito do tema, tais como: 1) O que é divisdo
administrativa? 2) Quais as divisbes administrativas do Brasil? 3) Em qual municipio
ndés vivemos? 4) Em qual estado do Brasil fica esse municipio? 5) O que é
regionalizar? 6) Quais as formas de diviséo regional do Brasil? 7) Alguém ja ouviu
falar no Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)? 8) Em qual regido do
Brasil esta localizado nosso estado de acordo com o IBGE?

3.2.7.1.2 Apresentacao do conteudo (30 minutos)

Esperando que os alunos desse ano/ série possuam algum conhecimento
prévio sobre o tema, através das respostas dadas por eles as perguntas
introdutorias, explicar com uso de slides elaborados no software PowerPoint (ou
similar), projetando em tela com uso de data show ligado a um notebook (ou
computador) com acesso a internet, a definicdo de divisdo administrativa como
sendo partes de um pais para serem administradas politica e economicamente, no
caso do Brasil, as menores divisbes administrativas sdo 0s municipios, e as maiores
sdo os estados e o Distrito Federal (unidades federativas).

Visualizar, ainda em slides elaborados no PowerPoint, mapas da Unidade
Federativa onde os alunos se encontram (por exemplo, o estado de Minas Gerais),
mostrando a sua divisdo administrativa em municipios, e localizando o municipio
onde estdo os alunos (por exemplo, o municipio de Belo Horizonte), e através de um
outro mapa, também projetado em tela, Brasil: Politico, localizar a Unidade

Federativa onde se localiza 0 municipio onde estdo os alunos.

22 A duracdo dos tempos de cada atividade da aula, ndo devem ser tomadas seus valores
literalmente, apenas séo colocadas aqui para se ter um minimo de planejamento antecipado.

25



Para dar uma nocgao espacial da dimensdo do espaco territorial nacional,
visualizar através do software Google Earth, ainda projetando em tela com uso do
data show ligado a um notebook, visualizando a partir da escola onde estdo os
alunos, fazendo zoom out (aumento da &rea visualizada a partir de um ponto),
mostrando o bairro onde esta a escola, posteriormente a regido da cidade onde esta
esse bairro, depois a cidade, a regido do estado onde estd a cidade, o estado, a
regido do pais, e finalmente todo o territério nacional.

Voltando aos slides do PowerPoint, mostrar a definicdo de regionalizagao,
como sendo a maneira pelo qual um espaco com caracteristicas proprias é
diferenciado dos outros espacos ao seu redor, sendo essas caracteristicas fisicas
(naturais) ou socioeconémicas (DUARTE, 1988). Explicar que o Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE) € um orgao do governo federal que realiza
levantamentos através de censos e organiza as informagbes fisicas e
socioecon6micas coletadas da populacdo para serem usadas por outros 6rgaos
federais para a melhor alocacdo de recursos no territdrio nacional, desta forma
regionalizou o territério nacional baseado em critérios fisicos e socioeconémicos, em
cinco grandes regides, a saber: Regido Norte, Regido Nordeste, Regido Centro-
Oeste, Regido Sudeste e Regidao Sul (ABRANTES, 2007). Por fim visualizar o mapa
do Brasil com a divisdo do IBGE, destacando a regido onde esta localizado o estado

onde estao os alunos.

3.2.7.1.3 Producéo de mapas (25 minutos)

Propor em seguida aos alunos que realizem em duplas, atividade avaliativa,
distribuindo o mapa mudo do Brasil: Politico (ver Imagem abaixo) para que com a
ajuda do GeoAtlas (ou outro Atlas Geografico), localizem e identifiguem cada uma
das unidades federativas (estados e Distrito Federal), pintando com cores iguais
aqueles estados que pertencem a uma mesma regido segundo a divisdo do IBGE.

O professor pode também deixar em exibicdo o Ultimo slide da sua
apresentacao (contendo o mapa do Brasil com a divisdo de regifes segundo o
IBGE), caso ndo existam atlas suficientes para todos os alunos, ou duplas de
alunos, na unidade escolar em questdo, para que eles possam desenvolver a

atividade.
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Imagem 1 - Mapa Mudo Brasil (Politico)

www. santiago.pro.br

Fonte: Edimar (2011)

3.2.7.2 Aula 2: Desenvolvimento da teméatica (60 minutos)

3.2.7.2.1 Apresentacao dos Conceitos de Regionalizacéo (20 minutos)

Fazer uma breve apresentacédo em slides elaborados no software PowerPoint
(ou similar) dos principais conceitos que fazem com as cinco regides brasileiras de
acordo com o IBGE, tenham suas particularidades a partir de herancas relacionadas
aos seus aspectos fisicos, sociais, econémicos, a forma de ocupacédo espaco-
territorial, e aos modelos de sistemas de transporte, de energia, de comunicagao
etc., dentre outros fatores, que caracterizam cada uma delas. Fazendo uso de textos

sinteses, imagens, gréaficos, tabelas e mapas (GUIMARAES, 1988).

3.2.7.2.2 Debate sobre Conceitos de Regionalizagao (40 minutos)
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Dividir a turma em cinco grupos, cada um representando uma regiéo,
propondo que em primeiro lugar sejam feitos levantamentos das caracteristicas
fisicas e socioeconémicas de cada uma das regides, fazendo uso do livro didatico
“Por dentro da Geografia 7° ano do ensino fundamental” de Wagner Costa Ribeiro
(ou outro livro didatico do 7° ano do ensino fundamental), e em seguida seja feito um
debate para que a turma chegue a conclusdo de como essas caracteristicas sao
diferenciadas de uma regido para outra.

No entanto, a preparacdo do debate deve obedecer a alguns pontos, a saber:
1) A resolucdo a ser debatida deve ser previamente trabalhada de forma ampla e
irrestrita; 2) Os grupos devem ser organizados; 3) As regras do debate devem ser
estipuladas, incluindo tempo de exposi¢cédo que cada grupo tera a disposicéo; 4) Os
grupos devem ter tempo habil para pesquisar o tépico em questdo e construir uma
argumentacao légica; 5) Os grupos devem reunir evidéncias e exemplos que
servirdo de suporte para sua argumentacéo; 6) Os grupos devem ter em mente que
contra-argumentos devem ser previamente preparados para que possam sustentar o
debate; 7) Os grupos devem organizar uma ordem de fala entre seus integrantes; 8)
O professor organizara a sala previamente, dando espaco para ambos os grupos de
debatedores e os jurados.

O debate tera inicio com a exposicdo dos grupos de acordo com critério pre-
estabelecido pelo professor (sorteio, por exemplo). Logo apds, havera a abertura
para perguntas de um membro (previamente escolhido) de cada um dos outros
grupos. As apresentacdes alternar-se-do até que todos os grupos exponham suas
informacdes e questdes. Cada fala devera ter de 5 a 10 minutos, ficando a critério do
professor o tempo especifico. Vale ressaltar que as falas devem sempre ser feitas
de maneira calma e clara (e principalmente educada).

Apés o debate, o professor podera fazer suas intervencdes, ou apos cada
exposicdo de um grupo. Os membros dos grupos poderdo também refletir sobre

suas argumentacdes e pontos expostos pelo grupo com a ajuda do professor.

3.2.7.3 Aula 3: O campeonato de GeoMapa (60 minutos)

3.2.7.3.1 Explanacéao das regras da competicao (10 minutos)
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Levar os alunos para o laboratdrio de informética, onde sentados nas mesmas
duplas que realizaram a atividade do mapa mudo de aula anterior, cada dupla em
um computador, devidamente conectados a internet e com o Objeto de Aprendizado
(OA) GeoMapa instalados por maquina, para que possam participar de uma
competicao.

Explicar em linhas gerais como sera realizada essa competicdo por meio de
um jogo educativo chamado GeoMapa, e a dupla vencedora ganhard um prémio (a
ser estipulado pelo professor), mas que todos que alcancarem o0 objetivo da
competicdo, serdo avaliados positivamente, e aqueles que n&o alcancarem o
objetivo minimo serdo avaliados negativamente.

Em seguida explicar as regras da competicao, visualizada em slide projetado
em tela por meio de data show ligado a um notebook (ou computador), a saber: 1) A
competicdo sera em modo de classificacdo do tipo eliminatéria, com as duplas
competindo entre si, em fases classificatorias, e as duas melhores disputaram a
final; 2) A dupla que terminar no menor tempo com 0 menor nimero de erros sera
considerada vencedora; 3) Cada dupla ird competir com a dupla do computador ao
lado, na primeira fase; 4) Nas fases seguintes serdo sorteados pelo professor os
confrontos, até que restem apenas duas duplas para a disputa da final; 5) Na final,
as duplas terdo que anotar em um editor de texto, a regido do Brasil a qual
pertencem os estados que identificarem pelo mapa, e esses acertos e erros seréao
levados em consideracdo em primeiro lugar, 0s erros e acertos no jogo, em segundo

lugar, e por ultimo o tempo levado para realiza-lo.

3.2.7.3.2 A competicdo de GeoMapa (40 minutos)

Pedir aos alunos que liguem os computadores e iniciem o GeoMapa, através
de dois cliques no icone na area de trabalho, e estabelecidos os adversarios, todos
comecem ao mesmo tempo ao sinal do professor que ir4 cronometrar o tempo. Cada
dupla deve sinalizar quando terminar para que o professor anote 0s seus respectivos
tempos, e acertos e erros (o professor deve criar uma planilha para isso). Nas outras
fases classificatorias, tendo ja duplas eliminadas, pedir para que esses sejam 0S

arbitros, cronometrando o tempo e anotando os acertos e erros dos competidores, o
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professor ficando como o principal arbitro no caso de contendas, e na final
novamente sendo o Unico a arbitrar.

Sera necessario o professor montar uma tabela da competicdo (ver imagem
abaixo), definindo os confrontos, sendo, como no exemplo ilustrado, Al, A2, B1, B2,
Cl, C2, D1 e D2 as diferentes duplas em confronto na primeira fase, assim os
vencedores de cada confronto, por exemplo, o vencedor do confronto entre Al e B2,
e C1 e D2, enfrentando-se numa segunda fase, assim como os vencedores dos
confrontos entre A2 e B1 e C2 e D1, na terceira fase os vencedores dos confrontos
da segunda fase se enfrentam, assim nesta terceira fase restando apenas duas
duplas vencedoras para disputar a final. O exemplo mostra apenas trés fases
eliminatérias, mas dependendo do numero de alunos (duplas) da turma, podem ser
necessarias mais fases de eliminacéo. Esta tabela deve ficar em exibicdo através de
software de planilha como o Excel (ou similar) projetada em tela pelo data show
ligada a um notebook (ou computador), sendo atualizada pelo professor a cada

encerramento de confronto.

Imagem 2 - Exemplo paratabela de competicdo com fases eliminatorias
Al

B2 |
C1 I
D2

A2

B1 _L |
C2 [

D1

Fonte: Elaborado pelo autor (2018)

3.2.7.3.3 Premiacao da Competicéo (10 minutos)

Definido a dupla vencedora, realizar a premiacdo da mesma (fica a critério do

professor qual o valor e qualificagdo do prémio a ser dado), chamando a atencao
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para seus acertos, tanto no GeoMapa, quanto em relacdo aos acertos relativos as
regides dos estados identificados no jogo, aproveitando para corrigir quaisquer erros

cometidos.

3.2.8 Avaliacao

Na aula 1 a avaliacdo sera por cada dupla de alunos pela confeccdo dos
mapas mudos Brasil: Politico; na aula 2 serd pela participacdo de cada grupo de
alunos no debate sobre os conceitos de regionalizacdo; e na aula 3 sera pela
participacao, classificacéo e pontuacdes na competicdo do GeoMapa.

3.3 PRESERVACAO DOS RECURSOS HIDRICOS: da investigacéo de campo a

narracdo de historias

3.3.1 Contexto de utilizacao

A preservacdo ambiental € uma preocupacdo em todo o mundo,
especialmente no que diz respeito aos recursos hidricos.

A degradacéo desses recursos, muitas vezes transfronteiricos, pode afetar de
maneira muito séria a saude de milhares de pessoas em paises diferentes.

E fundamental que a preservacdo das aguas superficiais e subterraneas seja
incentivada e realizada tanto pelos governos quanto pela sociedade civil.

Nessa sequéncia didatica, vamos elaborar um video em forma de narrativa,
storytelling (“narragdo de histérias”, traducao livre), para alertar e conscientizar a
comunidade escolar sobre as consequéncias da degradacdo dos recursos hidricos,
por meio da observagcdo das condicdes de preservacdo de rios do nosso espaco

vivido.

3.3.2 Objetivos

ApoOs a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:

» Debater sobre a importancia dos recursos hidricos para a sociedade,
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Analisar a condigc&o de preservacdo de um rio do municipio de vivéncia,
Propor formas de recuperacéo ou preservacgao desse rio,
Elaborar a organizacéo de imagens e textos em uma storytelling,

YV V VYV V

Elaborar a apresentacdo de uma animagédo com o uso do software

Powtoon.

3.3.3 Conteulido

» Hidrografia

> Bacias hidrograficas

» Recursos hidricos (uso domeéstico e industrial, fonte de alimentos, lazer,
transporte, agropecuaria e geracao de energia)

» Mata ciliar (desmatamento)

» Saneamento basico (poluicdo urbana)

3.3.4 Ano

8° ano do ensino fundamental

3.3.5 Tempo estimado

9 aulas de 60 minutos cada.

3.3.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica

Para apresentacdo da tematica e exibicAdo das apresentacdes das
storytellings através do Powtoon:

» Projetor (data show)

» Computador ou notebook conectado a internet

» Tela para projegao
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» Software Microsoft PowerPoint ou similar instalado

Para o trabalho de campo:

» Pranchetas

» Magquinas fotograficas (ou celulares dos préprios alunos com cameras
fotograficas)

Lapis, borracha e caneta para as anotagfes

Impresséo dos formulérios de entrevistas

Aluguel de 6nibus

YV V V VY

Lanches para os alunos
Para levantamento de informacgdes e producédo das storytellings:
» Laboratorio de informatica com computadores conectados a internet

> Papel, lapis, borracha e caneta

3.3.7 Desenvolvimento

3.3.7.1 Aula 1: Apresentacao da tematica (60 minutos)

Apresentar os conceitos basicos de hidrografia, utilizando apresentacdo de
slides no software Microsoft PowerPoint (ou similar), destacando dentre 0s recursos
naturais disponiveis ao homem, a agua como o mais importante, pois apesar da
agua cobrir a maior parte da superficie terrestre, uma parcela pequena de toda essa
agua é propria para o consumo humano. E mesmo a agua sendo considerada um
recurso renovavel, ndo é inesgotavel, pois deve-se considerar a velocidade de uso e
0 tempo que a natureza torna o recurso disponivel novamente (TUNDISI, 2003).

Os riscos de escassez da agua estdo associados a dois fatores principais: o
uso intenso da &gua, ultrapassando a capacidade de reposicdo natural e as
atividades humanas que interferem prejudicialmente no ciclo hidroldgico,
principalmente as industriais e agropecuarias, e também o desmatamento (usar
imagens para exemplificar); ndo deixar de falar também dos usos domésticos,
apesar desses representarem uma parcela menor do uso da agua.

Salientar que o Brasil, apesar de ter uma posicdo privilegiada quanto a

disponibilidade de recursos hidricos, em importantes bacias hidrograficas (usar
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mapas) como a bacia Amazénica, a maior do mundo, e 4guas subterrdneas, como
do aquifero Guarani, 0 maior do mundo, seu acesso nao € igual para todos, devido
as caracteristicas geograficas de cada regido do pais e as desigualdades
socioecondmicas da populagéo, afetando sua distribuicdo (TUNDISI, 2014).

Apo6s o final da exposicéo, seguindo a metodologia de classe invertida, criar
um grupo fechado no site Facebook incluindo todos os alunos da turma, certificando
gue todos tenham conta nessa rede social, e acesso diario. Posteriormente, postar
os videos “Gestdo de Recursos Hidricos” e “A Rede Hidrometeoroldgica Nacional”,
disponiveis no site YouTube, orientando os alunos para acessarem 0 grupo e
assistirem antes da préxima aula afim de fazerem um debate avaliativo em sala de

aula sobre o assunto.

3.3.7.2 Aula 2: Debate sobre a teméatica (60 minutos)

3.3.7.2.1 Exposicao inicial (5 minutos)

Fazer um breve comentéario a respeito dos conteudos expostos nos videos
“Gestao de Recursos Hidricos” e “A Rede Hidrometeoroldgica Nacional”, chamando
a atencao de conceitos como o de bacia hidrografica, da preservacédo dos recursos
hidricos por serem provedores de agua para o consumo humano, alimentos através
da pratica da pesca, transporte e lazer, além de serem bastante utilizados na
indlstria e agropecuaria e também alertar sobre a preservacao desses recursos de

forma sustentavel.

3.3.7.2.2 Organizacédo do debate (15 minutos)

Organizar os alunos em trés grupos, e sortear as questdes abaixo para cada
grupo responde-las e em seguida expor suas respostas para o restante da turma
para serem debatidas. 1) O que é uma bacia hidrografica? 2) Qual a importancia de
preservacdo dos recursos hidricos? 3) O que a sociedade pode fazer para a

preservacao dos recursos hidricos?

3.3.7.2.3 Apresentacao dos grupos (30 minutos)
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As respostas devem ser expostas para a turma por cada grupo, na forma de
um debate, dando-se o tempo de 10 minutos para que cada grupo apresente suas

ideias.

3.3.7.2.4 Finalizac&o e preparativos para a proxima aula (10 minutos)

Concluir a atividade das apresentacOes fazendo as devidas intervencdes a
respeito dos conteudos debatidos por cada grupo, e avisar a turma para na préxima
aula trazerem material a fim de fazerem um trabalho de campo pré-agendado em um
rio do municipio de vivéncia, a fim de observarem as condi¢gdes ambientais desse rio
(se esta poluido, canalizado, se apresenta vegetacao ciliar?®, se suas margens estio
desmatadas, etc.).

Material para trabalho de campo: para a observacgao do rio, os alunos devem
levar pranchetas, lapis, borracha, canetas esferograficas, cameras fotograficas (ou
celulares com cameras), entre outros materiais, para anotacao das informacdes e

para o registro fotografico.

3.3.7.3 Aulas 3, 4,5 e 6 (um turno, manha ou tarde): trabalho de campo (240

minutos)

Essa aula devera ser pré-agendada para que a escola disponibilize o tempo
necessario para sua realizacdo, liberando os alunos das outras aulas do turno,
meios de transporte, lanche para os alunos, entre outras coisas necessarias para a
realizacao do trabalho de campo.

Organizar a turma para ao chegar ao rio escolhido, com o auxilio do
professor, observem trechos do rio que sejam de acesso facil e seguro (o professor
deve antes fazer uma avaliacdo desses locais em uma visita anterior, e também
fazendo uso de imagens de satélite disponiveis no software Google Earth).

Os seguintes levantamentos de informacdes devem ser feitos em campo com

23 Mata ciliar ou vegetacdo de galeria é a cobertura de espécies vegetais encontrada ao longo dos
cursos d’'agua, e tem como fungéo proteger os recursos hidricos, cobrindo e salvaguardando o solo,
para absorver as aguas pluviais.
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o auxilio do professor, fotografias e anotacdes das condigbes atuais do rio, e
entrevistas com moradores antigos do entorno (procurar a associagao de moradores
do bairro previamente para saber desses moradores antigos, e agendar com eles
essas entrevistas), para verificar como foi a ocupacao daquela area (o roteiro dessas
guestdes devem ser fornecidas pelo professor, contendo dados de identificacdo do
entrevistado (nome, idade, CPF, endereco etc.) e perguntas especificas (A quanto
tempo vive na regidao? Qual a regido de Belo Horizonte ou cidade de Minas Gerais
ou do Brasil de origem? O curso d’agua (rio, ribeirdo, corrego etc.) era poluido
guando chegou na regido? Existia mais areas verdes (mata ciliar) proximo ao curso
d’agua? etc.).

Fazer uma caminhada pelas margens do rio, em um local de acesso facil e
seguro, visitado previamente pelo professor, e calculado um tempo de 1 hora e 30
minutos, considerando a caminhada e as paradas para observagédo, anotacdes e
registros fotograficos.

Durante a observacéo do rio, o professor deve mobilizar seus conhecimentos
de Céncias da Natureza, e chamar a atencdo para os temas abordados nos videos
da aula 2, eles serdo essenciais para a melhor compreensdo do nivel de
preservacao do rio.

Outros 60 minutos podem ser reservados para as entrevistas dos alunos com
0s moradores antigos, entrevistas também previamente marcadas em local, data e

hora especificos, proximo ao trecho do rio visitado.

3.3.7.4 Aula 7: Levantamento de informacdes (60 minutos)

3.3.7.4.1 Coleta dos dados na internet (30 minutos)

No laboratério de informatica, equipado com computadores conectados a
internet, separar os alunos em duplas para fazerem coleta de informacdes referentes
ao rio visitado no trabalho de campo, consultando sites da camera e da prefeitura
municipais, jornais do municipio, entre outros selecionados pelo professor.

As duplas devem pesquisar as condi¢cdes desse rio no passado, iSso
possibilita avaliar a forma como ocorreu a poluicdo do rio e quais foram suas

consequéncias, caso o rio esteja poluido.
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3.3.7.4.2 Elaboracao de storytellings (25 minutos)

ApGs, propor aos alunos que elaborem por meio de uma storytelling, as
condicdes do passado, do presente e do futuro do rio, nesse Ultimo caso com
propostas de formas de preservacdo do rio escolhido, exemplos: protecdo a
vegetacdo ciliar remanescente, atividades de educagdo ambiental com a
comunidade do entorno e o tratamento de esgoto que é despejado diretamente no
rio (LAZIER, 2010).

Explicar que storytelling nada mais é que falar sobre algo por meio de

narrativas, ou seja, contar uma histéria (DOMINGOS; DOMINGUES; BISPO, 2012).

3.3.7.4.3 Finalizagéo e preparacgao para a proxima aula (5 minutos)

Disponibilizar previamente no grupo da turma do Facebook os videos do
Professor Valdinei “Como usar o Powtoon” e o video da Nespol “Criar videos
animados em Powtoon”, assim orientar para que cada dupla, de modo criativo,
devera preparar para a proxima aula um video de suas storytellings.

Explicar que o Powtoon € um software de criacdo de apresentacdes animadas
e/ou videos explicativos animados.

Orientar para que as apresentacdes devam ser visualmente atraentes, com
textos curtos e objetivos e utilizacdo de imagens e videos chamativos, aproveitando
as fotografias e anotacdes de campo e os levantamentos de informacdes feitos no

laboratério de informatica.

3.3.7.5 Aulas 8 e 9: apresentacdes das storytellings (120 minutos)

Cada dupla devera apresentar sua storytelling através do Powtoon, com uso
de data show no auditério da escola, e fazer um breve comentario do que
aprenderam com essa atividade a respeito da preservacdo de um recurso hidrico (5
a 10 minutos para cada dupla).

As melhores apresentaces devem ser selecionadas por voto dos alunos da

turma para serem exibidas em um evento da escola (festa da familia, feira de
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ciéncias, dia da consciéncia negra etc.), a fim de conscientizar a comunidade escolar

sobre o tema.

3.3.8 Avaliacéao

A avaliacédo deve ser de todas as etapas: participacdo dos alunos no debate,
observacédo do comportamento e dos materiais (anotacdes, fotografias e entrevistas)
coletados no trabalho de campo, a qualidade das informacdes levantadas de sites
no laboratério de informética, qualidade e criatividade na criacdo das storytelling,
gualidade e criatividade na criacdo da apresentacdo usando o Powtoon, e a
apresentacao das duplas e seus comentarios do que aprenderam com as atividades

a respeito da preservacao dos recursos hidricos.

3.4 ELEMENTOS FUNDAMENTAIS DOS MAPAS: de telespectador a youtuber

3.4.1 Contexto de utilizacao

Os mapas sdo um recurso grafico importantissimo para a compreensao
espacial, pois através dessa representacdo podemos vislumbrar as caracteristicas
naturais (fisicas) e sociais (humanas) do espaco geografico (LOCH, 2006).

Saber ler e interpretar um mapa € fundamental para o aprendizado em
geografia de conceitos espacializados?* nessas representacées da realidade (os
mapas, por exemplo), e isso deve se dar nos anos iniciais do ensino fundamental, a
serem consolidados no 6° ano do ensino fundamental, como pré-requisito essencial
da disciplina (BRASIL, 2017).

Para fazer essa leitura, os alunos do 6° ano devem conhecer os elementos
fundamentais presentes nas representacdes cartograficas, sem 0s quais um mapa
nao pode ser considerado como tal, por serem elementos que também irdo facilitar
sua leitura e interpretacao (OLIVEIRA, 1988).

O uso de recursos oriundos das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao

(TIC), como a criacao de videos através de cameras de smartphones para

24 Conferir nota 11
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publicacdo no site YouTube, € uma maneira de se conhecer e entender de forma

mais ladica e dindmica, a interpretagdo cartogréfica (LABRUNIE, 2017).
3.4.2 Objetivos

ApoGs a realizacao da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos

sejam capazes de:

> Ler e interpretar uma mapa por meio de seus elementos fundamentais,

» Conhecer os elementos fundamentais dos mapas e o que cada um indica
por intermédio de visualizacdo de animacéo auto-explicativa e debate com
intervencdes do professor,

» Elaborar videos explicativos de cada um dos elementos fundamentais de

um mapa com exemplos didaticos a serem publicados no site YouTube.

3.4.3 Conteudo

» Cartografia
> Interpretacao cartografica

» Elementos fundamentais dos mapas (titulo, orientacéo, legenda e escala)

3.4.4 Ano

6° ano do ensino fundamental

3.4.5 Tempo estimado

03 aulas de 60 minutos cada.

3.4.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizagdo da sequéncia didatica
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Projetor (data show)

Computador ou notebook conectado a internet

Tela para projecao

Software PowerPoint ou similar instalado

Lapis, borracha e caneta para as anotacfes

Laboratorio de informatica com computadores conectados a internet

Papel, lapis, borracha e caneta

YV V.V V V V V V

Smartphones, notebooks ou computadores

3.4.7 Desenvolvimento

3.4.7.1 Aula 1: Apresentacgéo da tematica(60 minutos)

3.4.7.1.1 Exposicéao inicial e exibicdo de video de animagao (10 minutos)

Esperasse que alunos de 6° ano do ensino fundamental possuam
conhecimento prévio de alguns conceitos cartograficos, como orientacéo e escala,
ministrados nos anos iniciais do ensino fundamental (1° a 5° anos), que séao
essenciais para a leitura e interpretacéo cartografica (BRASIL, 2017).

Visto que os alunos possuam esses conhecimentos prévios, iniciamos a aula
com a exibicdo da animacado produzida pelo professor Ruben Pimentel no software
Filmora 9 a respeito do tema a ser debatido em seguida a sua exibicao.

A exibicdo da animacdo tem o objetivo de ser apenas uma estratégia de
ensino e aprendizado, com intuito de se ter oportunidade para um rapido diagnostico
do conhecimento prévio dos alunos por meio de perguntas sobre o assunto, tais
como: 1) Quais os elementos fundamentais dos mapas? 2) O que o titulo do mapa
indica? 3) O que a legenda do mapa indica? 4) Quais os tipos de orientacdes
presentes nos mapas? 5) Quais os tipos de escala cartografica presentes nos
mapas? Esperando, assim, com as respostas dos alunos, que eles possam
demonstrar ndo somente o conhecimento prévio desses conceitos, mas também sua

atencdo em relacdo ao tema exibido no video de animacéo.
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3.4.7.1.2 Debate sobre o tema (5 a 10 minutos para elaboragdo das respostas
das perguntas propostas e 5 minutos por grupo para apresentacao e debate,
total de 25 minutos)

Separar a turma em cinco grupos, deixando uma das perguntas acima
mencionadas, para que sejam respondidas por escrito, e apos tempo determinado
de 5 a 10 minutos, sejam respondidas oralmente diante da turma por um dos
membros do grupo, e sejam debatidas as resposta com as devidas intervencgdes do
professor (5 minutos por grupo).

As respostas dos alunos devem ser bastante variadas, mas necessariamente
devem ser mediadas por intervencdes do professor, levando-os a refletir ndo
somente a respeito do contetudo exibido no video de animacdo, mas também com
relacdo aos conhecimentos prévios esperados dos alunos de aprendizagens de

anos iniciais do ensino fundamental a respeito do tema.

3.4.7.2 Aula 2: Explicacdo da tematica (60 minutos)

Apresentar cada um dos elementos fundamentais dos mapas, utilizando
apresentacao de slides no software Microsoft PowerPoint ou similar com relacdo aos
titulos dos mapas, usando um mapa do Brasil Politico (ver figura abaixo) para
exemplificar o que este indica, ou seja, a por¢cdo do espaco representado, no caso o
Brasil, e 0 que estad sendo representado, neste caso, a divisdo administrativa do
territério brasileiro. Chamar a atencao dos alunos que esse € o Unico tipo de mapa
em que as cores representadas ndo possuem um significado, elas foram escolhidas
aleatoriamente apenas por motivos de uma melhor visualizacdo das diversas

unidades federativas.
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Imagem 3 - Mapa do Brasil (Politico)
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Fonte: (IBGE, 20107?)

As legendas também podem da mesma forma ser mostradas nos slides por
meio de exemplos de mais de um mapa (ver figuras abaixo), por exemplo, usar um
mapa de industrias do Japdo para mostrar simbolos que possam existir nos mapas,
um mapa rodoviario de Minas Gerais, para mostrar linhas que podem ser
representadas e decodificadas nas legendas, e por fim um mapa de clima da
Europa, para exemplificar cores e seus significados nas legendas. Também existem
mapas que podem ter dois ou mais desses elementos nas legendas, como 0s
mapas fisicos (ver exemplo abaixo do mapa fisico do Brasil), onde aparecem

simbolos, linhas e cores que sédo decodificados por meio das legendas.
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Imagem 4 - Mapa do Japéo (Industrias)
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Fonte: (COELHO; TERRA, 2005, p. 302)

Imagem 5 - Mapa da Europa (Climas)
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Imagem 6 - Mapa de Minas Gerais (Rodoviario)
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Imagem 7 - Mapa do Brasil (Fisico)
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Com relacdo a orientacdes cartograficas, o proprio mapa do Brasil — Politico
(ver figura acima) pode ser usado como exemplo, pois nele temos indicado o Norte
geografico por meio de uma rosa dos ventos simplificada (somente mostra esse
unico ponto cardeal, o Norte) e a presenca de linhas imaginarias, os paralelos e
meridianos, através dos quais iremos ter o sistema de coordenadas geograficas.
Explicar que a rosa dos ventos é um tipo de orientacdo um pouco mais simples,
apenas mostrando a direcdo de um ponto em relacdo a outro, enquanto as
coordenas geograficas pode indicar a posicédo exata de qualquer ponto na superficie
terrestre.

Por fim, a escala cartografica também pode ser exemplificada seu uso no
mapa do Brasil — Politico, ou em alguns dos outros presentes nos exemplos acima,
chamar a atencéo dos alunos que em primeiro lugar, a escala indica a quantidade de
vezes que a realidade foi reduzida para ser representada no mapa, e em segundo
lugar que existem dois tipos de escala, a grafica e a numérica (ver exemplos abaixo,

o professor deve usar mapas para fazer essa exemplificacdo também).

Imagem 8 - Tipos de escala cartografica
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Fonte: Zamith (2011)
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N&o € o momento para explicar cada um desses conceitos de forma mais
aprofundada, apenas apresentar os mesmos de forma didatica, pois o0
aprofundamento em tais assuntos se dara em aulas posteriores, voltadas para cada
um desses elementos fundamentais presentes nos mapas.

Ao término da exposicao, tirar as davidas dos alunos a respeito de tudo que
foi exposto, e refazer as mesmas perguntas debatidas na aula anterior, desta vez
para serem avaliados, porém as respostas terdo que ser filmadas pelos proprios
alunos, assim os alunos terao que elaborar um video em que irdo aparecer podendo
usar o proprio smartphone para isso (a maioria dos alunos, mesmo de escolas
publicas, possuem, ou podem pedir emprestado de um colega ou de seus
responsaveis).

Explicar que os videos devem ter no maximo dois minutos de duracdo, sem
necessidade de edicdes, apenas uma filmagem simples, necessariamente com o
aluno aparecendo e falando, e que posteriormente tera que ser publicado no
YouTube, dizendo que sera a oportunidade de cada um ser um youtuber.

Dar algumas dicas de como fazer a flmagem, tais como:

» Plugar um microfone externo ao computador e manté-lo ao menos a 30
centimetros de distancia de sua boca (caso use um computador no lugar
de um smartphone);

» Selecionar local com boa iluminacdo e local com menor incidéncia de
ruidos;

» Colocar o notebook ou computador em posicdo que deixe a camera na
altura dos olhos, proceder da mesma forma caso use um smartphone;

» Agir com tranquilidade, efetuar a fala ou leitura (pode-se escrever a
resposta anteriormente) de forma pausada, caso precise abrir janelas,
programas, do computador ou notebook, fazé-lo com antecedéncia.

Orientar os alunos, para que criem seus proprios canais nesse site, caso
ainda ndo possuem, demonstrando no teldo o passo a passo, no proprio YouTube
(caso tenha internet disponivel na sala de aula ou onde estiver exibindo os slides de
Microsoft PowerPoint projetados pelo data show), ou por meio de slides

demonstrativos, com captura das telas do site YouTube.
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Para elaboragéo das respostas, que devem ser sorteadas as perguntas para
cada aluno (ou escolhidas pelo professor), os alunos devem tomar por base as
respostas debatidas na aula anterior, a exposicao do professor nesta aula sobre o
assunto, a consulta ao livro didatico (paginas indicadas pelo professor), por exemplo
da colecdo Espaco e Vivéncia da Editora Atual (BOLIGIAN et al., 2015), além de

sites da internet sobre o tema a serem pesquisados pelos proprios alunos.

3.4.7.3 Aula 3: Exibicao dos videos pelo YouTube (60 minutos)

Tendo reservado o laboratério de informatica da escola, que a maioria das
escolas publicas de Belo Horizonte disponibiliza, com computadores conectados a
internet, separar os alunos em duplas, pois normalmente existe um numero de
computadores que somente atende a metade da turma.

Esperando que todos tenham feito a atividade, pedir que cada aluno mostre o
seu video para o colega de sua dupla, e trocar as duplas até que todos tenham visto
os videos de todos seus colegas, em uma turma de 30 alunos, podemos considerar
gue os 60 minutos de aula serdo suficientes para que todos consigam visualizar os
videos de todos.

O professor deve acompanhar essas exibi¢cdes para poder fazer a sua prépria
avaliacdo, além de anotar os links dos videos de cada um dos alunos, para que
possa fazer uma avaliagcdo mais apurada posteriormente.

Ao término da aula, fazer uma votacédo dos melhores videos escolhidos pelos
préprios alunos, para que possam ser exibidos e divulgados em um evento da

escola, como a feira de ciéncias (ou outro similar).
3.4.8 Avaliacéao

A avaliacdo deve ser de todas as etapas: a participacdo dos alunos no
debate, qualidade das respostas dos videos elaborados pelos alunos, desenvoltura

diante da camara, naturalidade da fala, e a criatividade na criacdo da apresentacéo

do video.
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3.5 IMIGRACOES E QUESTOES ETNICAS NA EUROPA: do Facebook a criac&o

de memes

3.5.1 Contexto de utilizagao

Essa sequéncia didatica aborda o ensino da demografia europeia,
especificamente as questdes migratdrias e étnicas, voltadas para turmas do 9° ano
do ensino fundamental, por meio de uma metodologia ativa com o ensino hibrido e a
sala de aula invertida, segundo proposta de Moéran (2015), buscando um
envolvimento maior dos alunos através do uso do site Facebook, rede social mais
popular entre os jovens, combinando equilibradamente atividades, desafios e
informacgéo contextualizada.

A Europa sempre foi um continente de migragdes, a cerca de 100 anos atras
seus povos eram emigrantes, inclusive migrando em grande namero para o Brasil,
sobretudo italianos, portugueses e alemaes. Atualmente o0 continente recebe
imigrantes, principalmente do norte da Africa e Oriente Médio, devidos aos varios
conflitos nessas regides, o que tem levado a uma grande crise migratéria na Europa,
pois a maioria desses imigrantes sdo refugiados?®, surgindo ai os preconceitos na
sua forma mais radical, a xenofobia® (OLIVEIRA; PEIXOTO; GOIS, 2017).

O estudo desses conceitos geograficos, em um recorte do espaco, no caso 0
continente europeu, muitas vezes pode ser complexo para nossos alunos de escolas
publicas da periferia de Belo Horizonte, e mesmo distante de suas realidades,
enquanto adolescentes pertencentes a uma classe social menos favorecida. Porém,

o professor tem o papel de fazer uma contextualizacdo desses conceitos, e por meio

2 Refugiado € toda a pessoa que, em razdo de fundados temores de perseguicdo devido a
sua raca, religido, nacionalidade, associa¢éo a determinado grupo social ou opinido politica, encontra-
se fora de seu pais de origem e que, por causa dos ditos temores, ndo pode ou ndo quer regressar ao
mesmo, ou devido a grave e generalizada violagdo de direitos humanos, € obrigado a deixar seu pais
de nacionalidade para buscar reflgio em outros paises (WIKIPEDIA, 2019).

26 Xenofobia (do grego £évog, translit. xénos: "estranho"; e @&Bog, translit. phobos: "medo") é o medo,
aversdo ou a profunda antipatia em relac@o aos estrangeiros, a desconfianga em relacdo a pessoas
gue vém de fora do seu pais com uma cultura, habito, raca ou religidao diferente. A xenofobia
compartilha diversas caracteristicas com 0 racismo podendo-se manifestar de vérias formas,
envolvendo as relagbes e percepcdes do endogrupo em relagdo ao exogrupo, incluindo o medo de
perda de identidade, suspeicdo acerca de suas atividades, agressao e desejo de eliminar a sua
presenca para assegurar uma suposta pureza (WIKIPEDIA, 2019).
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do uso das redes sociais, envolver seus alunos para que eles acreditem na
relevancia de tais assuntos (LORENZONI, 2019).

Pensando nisso, propomos uma sequéncia didatica, sabendo que até mesmo
o modo de aprender dos alunos mudou, e nés professores devemos mudar o modo
de ensinar, entdo baseamos no uso das redes sociais que estdo cada vez mais
inseridas na vida de nossos discentes, sendo eles verdadeiros -ciborgues
(HARAWAY, 2000) nessa simbiose entre homem e maquina na relacdo que
possuem, por exemplo, com seus smartphones, invariavelmente conectados em
redes sociais (SALES, 2018), segundo pesquisa da TIC Kids Brasil 90% das
criangas e adolescentes do mundo possuem pelo menos um perfil em redes sociais
e mais da metade deles conectam pelo menos uma vez por dia em suas contas
(LORENZONI, 2019).

Entre as redes sociais, talvez a mais popular seja o Facebook, principalmente
entre 0s jovens, mesmo aqueles de classes sociais menos favorecidos, e sempre
conectados, como verificamos em um levantamento diagndéstico na Escola Municipal
Secretario Humberto Almeida (EMSHA) da Prefeitura de Belo Horizonte (PBH),
localizada na regido Norte da capital e na Escola Estadual Divina Providéncia
(EEDP) da Secretaria de Estado de Educacéo de Minas Gerais (SEEMG), localizada
na regido do Barreiro em Belo Horizonte, nas quais cerca de metade dos alunos
possuem pelo menos acesso diario a essa rede social, apesar de oriundos de areas
periféricas da cidade, onde ha muitas pessoas excluidas digitalmente.

Nesse levantamento prévio, na EMSHA, onde lecionamos em cinco turmas de
9° ano do ensino fundamental, mais de 80% dos alunos possuem ao menos um
perfil em alguma rede social, e a maioria desses no site Facebook, e metade deles
conectam pelo menos uma vez todos os dias em suas contas. Na EEDP, néo foi
muito diferente os dados verificados através de uma pesquisa diagndstica, onde
lecionamos em seis turmas, sendo cinco de 6° ano e uma de 7° ano do ensino
fundamental, nas quais, cerca de 85% dos alunos possuem ao menos um perfil em
alguma rede social, também a maioria desses no Facebook, e mais da metade deles
conectam pelo menos uma vez todos os dias em suas contas.

Assim, tivemos como objetivo principal, apresentar esses conceitos da
demografia européia de forma contextualizada por meio do uso dessa rede social, o

Facebook, fornecendo informacdes sobre essas questbes por meio de video de
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reportagem a cerca do assunto, enviado para um grupo da turma previamente criado
nesse site, e propondo uma atividade de criagdo de memes sobre a temética
estudada, para que os alunos possam debater suas préprias criacdes, e serem

protagonistas no processo de ensino e aprendizado.

3.5.2 Objetivos

ApoOs a realizacao da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos

sejam capazes de:

» Compreender os conceitos de migracdes e das questdes étnicas da
Europa por meio da criagdo de memes no site Facebook;

» Analisar criticamente a realidade dos imigrantes na Europa a partir da
visualizacdo de video: Profissdo Reporter: refugiados na Europa, de
01/12/2015;

» ldentificar o processo de migracbes de africanos e asiaticos para o
continente europeu, com a leitura de artigos enviados para grupo da turma
criado no Facebook;

» Relacionar a crise migratoria europeia com debate por meio de curtidas e

comentéarios no Facebook, mediadas pelo professor.

3.5.3 Conteudo

Demografia europeia;
Migracdes europeias;
Questdes étnicas européias;

Crise migratdria na Europa;

YV V. V V V

Refugiados na Europa.

3.5.4 Ano

9% ano do ensino fundamental.

3.5.5 Tempo estimado
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03 aulas de 60 minutos.

3.5.6 Previsdo de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica

> sala de video (auditério) com notebook ou computador conectado a um
projetor e caixa de som e software Microsoft PowerPoint ou similar
instalado, e tela para exibicao;

» laboratorio de informatica com computadores conectados a internet e com
softwares basicos de edicdo de imagens instalados, como o Microsoft
Paint ou similares ou disponibilidade para download de aplicativos de
criacdo de memes;

» smartphones conectados a uma rede de internet (wifi ou dados moveis)
com disponibilidade para download de aplicativos para criagdo de memes
como o Memes criador da EnrasoftChannel;

» canetas e folhas de papel (do préprio caderno) para anotacoes.

3.5.7 Desenvolvimento

3.5.7.1 Aula 1: Apresentacdo da tematica (60 minutos)

Apresentar de forma expositiva 0os conceitos basicos da demografia europeia,
utilizando apresentacao de slides no software Microsoft PowerPoint (ou similar), na
sala de video (auditério), as quais existem em praticamente todas as escolas
publicas da PBH, a exemplo da EMSHA, destacando esses conceitos por meio de
exibicdo de dados estatisticos, mapas e imagens, as migracdes europeias ao longo
do tempo e espaco e a questdo étnica, sobretudo diante da crise migratéria deste
inicio de século XXI, com a ida de diversas ondas de refugiados do Norte da Africa e
Oriente Médio, devido aos conflitos nessas regides.

Salientar que faz parte da histéria do continente europeu os movimentos de

povos, desde os tempos pré-histéricos, com a ida dos indo-europeus, formadores
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das atuais culturas tanto do norte da Europa, quanto da regido mediterranea e
oriental do continente, como germanicos, celtas, latinos, gregos e eslavos.
Chamando a atencdo também para a mistura de varios desses povos desde esse
periodo, com povos da Africa e Asia (VEIGA, 2018).

Demonstrar que apesar do europeu na atualidade receber grandes levas de
imigrantes, o continente foi durante uma parte da histéria composto de imigrantes
em outras partes do globo, como na América, perfazendo grande parte das
populacBes desse continente, como exemplo o proprio Brasil, onde existem diversos
descendentes de europeus, como portugueses, italianos e alemaes, frutos de
grandes fluxos migratérios da Europa para o Brasil, principalmente durante meados
do século XIX e inicio do século XX (LIA & RADUNZ, 2016).

Destacar o embate social que tem ocorrido com a chegada dos refugiados na
Europa, sobretudo em paises como Alemanha e Reino Unido, o ultimo inclusive
tendo se retirado da Unido Europeia (UE), tendo como um dos motivos a
discordancia a respeito da posicdo do bloco quanto as politicas migratérias,
especificamente com relacdo a essa questdo dos refugiados. E o crescente
preconceito na forma de xenofobia, exemplos de torcidas de futebol que se
manifestam abertamente contra alguns jogadores estrangeiros em paises como a
Espanha e Italia (SILVA, 2019).

Apoés o final da exposicdo, seguindo a metodologia de classe invertida e
ensino hibrido (MORAN, 2015), criar um grupo fechado no Facebook incluindo os
alunos da turma, certificando que a maior parte tenha conta nessa rede social, e
acesso diario. Posteriormente, postar o video “Profissdo Reporter: refugiados da
Europa”, disponivel no YouTube (BARCELOS, 2018), orientando os alunos para
acessarem 0 grupo e assistam o video antes da proxima aula, curtindo ou néo e

fazendo pelo menos um comentario.

3.5.7.2 Aulas 2 e 3: Elaboracédo dos memes (60 minutos)

No laboratério de informatica, também existentes em praticamente todas as
escolas da PBH, a exemplo da EMSHA, separar os alunos em duplas, pois
normalmente n&o existem computadores suficientes para todos os alunos,

considerando turmas de 25 a 30 alunos. Certificar que os computadores possuem
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acesso a internet e estejam equipados com softwares de edicdo de imagens, ou
abertos a downloads de aplicativos para criacdo de memes.

Demonstrar com a exibicdo em tela por meio de projetor conectado a um
computador ou notebook, também com acesso a internet, operado pelo professor,
video tutorial para a edicdo de imagens e a criagdo de memes, explicando para
aqueles que possam nao conhecer, o significado do termo, ou seja, uma imagem
associada um texto comico, que difundem grandemente pela internet sobretudo por
meio das redes sociais.

Apresentar também alguns exemplos de memes que viralizaram?’ na internet,

como dos exemplos abaixo:

Imagem 9: um exemplo popular de meme
- -

\

A PROVA FOI ANULADA

Fonte: Catraca livre (2016)

2"Tornar viral; fazer com que algo seja compartilhado por um grande nimero de pessoas: a agéncia
viralizou o video; o video da briga viralizou; aquela situagdo vergonhosa se viralizava pela internet
(DICIO, 2009-2019).
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Imagem 10 - outro exemplo popular de um meme

“RH, MAS VOCE SO ANDA DE CARA FECHADA
NA Illlg\"

S
TO NA RUA' NAO NA DISNEY

Fonte: SESC Séo Paulo (2019)

Em seguida, na mesma aula, ou em uma aula posterior, propor aos alunos,
com base na tematica abordada na primeira aula, a criacdo de memes por cada
dupla, fazendo uso dos softwares apropriados nos computadores ou mesmo em sala
de aula, usando smartphones conectados a uma rede de internet (wifi’® ou dados
moveis), através de downloads de aplicativos como o Memes Criador, 0 Memegene,
0 Meme Generator, ou outros similares.

Orientar os alunos para fazerem uso do livro didatico Expedicdes Geograficas
9 da editora Moderna (ou outro do 9° ano do ensino fundamental), distribuidos tri
anualmente nas escolas publicas pelo governo federal, no capitulo sobre os estudo
da populacdo da Europa, e/ou através de pesquisas sobre o assunto em sites de
busca, como o Google (ou similar), afim de ilustrarem com imagens e textos suas
criacbes de memes, dentro da tematica das migracdes e questbes étnicas da
Europa.

Antes do término da terceira aula (lembrando que a atividade se estende por

duas aulas de 60 minutos cada), pedir para os alunos postarem em suas contas do

28 Algumas escolas publicas da PBH possuem rede wifi disponiveis para os alunos, que é o caso da
EMSHA, possuindo apenas algumas restricbes, como o bloqueio a redes sociais, especificamente o
Whatsapp e o YouTube.
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Facebook seus memes, além de também acessarem curtindo ou ndo 0s outros
trabalhos da turma (essa tarefa poderé ser feita extra-classe com prazo estipulado
pelo professor), e fazendo comentarios de forma construtiva e educada de pelo
menos dois memes de colegas, levando em consideracdo que tudo isso sera

avaliado pelo professor.

3.5.8 Avaliagéao

A avaliacdo devera ser feita de forma processual na medida em que verificara
a participagdo dos alunos por meio dos comentérios feitos tanto do video postado no
grupo do Facebook pelo professor, quanto das publicacbes de memes dos colegas,
e pela criatividade e contextualizagdo da tematica, dos memes criados
individualmente pelos alunos, e posteriormente 0s comentarios a respeito dos

trabalhos dos colegas.

55



4 CONSIDERACOES FINAIS

Em nosso trabalho nd&o almejamos o estabelecimento de uma ideia
hermeticamente conclusiva, mesmo tendo sido realizado com objetivos claros e
concisos. Pois se tratando de uma coletanea de modelos de ensino e aprendizado
com o uso das TICs, sabemos estar em um campo ainda incipiente, tendo muito
ainda a ser explorado e analisado.

Temos aqui resultados preliminares nessa nova pratica de ensino, e como
dissemos na introducdo, nossos horizontes estdo muito mais abertos, mas sabemos
gue ainda h& muito a ser visto e ponderado no uso dessas ferramentas tecnologicas
no ensino. Esperamos que nossa contribuicdo seja modelo para aqueles que ainda
irdo investigar mais a fundo essas novas possibilidades educacionais.

Também pudemos ao longo desse trabalho, entender melhor a propria
estruturacao e construcédo de uma SD, tratando-se de uma metodologia pedagdgica
bastante valida no planejamento particular do professor, que assim pode vislumbrar
melhor suas proprias praticas e administrar melhor seu tempo.

Por fim entendemos que durante toda a pesquisa 0s impactos entre as
metodologias tradicionais com as novas metodologias de ensino, baseadas no uso
das TICs, foram relevantes para que pudéssemos entender melhor nossos objetivos
de ensino dentro da propria disciplina de geografia, ndo apenas como ferramentas
de apoio, mas como protagonistas nas praticas pedagdgicas em um mundo cada
vez mais cibernético.

Assim, a investigacdo de tais temas nos mostrou que as velhas praticas
pedagdgicas devem ser repensadas e muitas vezes até suplantadas, sendo
introduzidas as novas metodologias ativas, que sao muito mais adequadas, como
pudemos verificar ao longo de nosso trabalho, para adequacdo das praticas

pedagoégicas com o uso das TICs no processo de ensino e aprendizado.
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