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Resumo

Este projeto foi concebido para dialogar com as possibilidades que um classico permite
desenvolver atividades interdisciplinares no ciberespaco e ferramentas digitais. Trazer esse tipo
de proposta permite ganhos no desenvolvimento dos aspectos linguisticos, interacionais,
cognitivos e sociais nos alunos e ampliar o letramento digital no aluno é uma tarefa de supra
importancia pois impactara nas relagcbes deles com o mundo e sociedade refletindo nas
oportunidades de ascensdo profissional e educacional. Perceber que a interdisciplinaridade é
possivel no contexto escolar em projetos e o fato da BNCC trazé-la para o ensino faz com que
percebamos que desenvolver atividades dessa forma proporciona resultados importantes no
processo educativo. Trazer a perspectiva sociocultural de Paulo Freire que foca na
conscientizacao e investigacdo, na relagéo horizontal entre alunos e professores, valorizagéo da
cultura e linguagem do aluno, autoavaliacao e avaliacdo conjunta, educacdo problematizadora
e grupos de discussbes proporcionam o desenvolvimento de um projeto que traz o resultado

desejado: aprendizado critico no ciberespaco e leitura de classicos sob varios angulos.

Palavras-chave: Projeto Didatico; Interdisciplinaridade; Habilidades Educacionais,
Ferramentas Digitais; Ciberpaco; Paulo Freire; Os Miseraveis; Avaliacao.

Abstract

This project was conceived to dialogue with the possibilities that a classic allows to
develop interdisciplinary activities in cyberspace and digital tools. Bringing this type of
proposal allows gains in the development of linguistic, interactional, cognitive and social
aspects in students and expanding digital literacy in students is a task of paramount importance
as it will impact their relations with the world and society, reflecting on the opportunities for
professional advancement and educational. Realizing that interdisciplinarity is possible in the
school context in projects and the fact that BNCC brings it to teaching makes us realize that
developing activities in this way provides important results in the educational process. Bringing
Paulo Freire's sociocultural perspective that focuses on awareness and research, the horizontal
relationship between students and teachers, valuing the student's culture and language, self-

assessment and joint assessment, problematizing education and discussion groups provide the



development of a project that brings the desired result: critical learning in cyberspace and
reading classics from various angles.

Descriptors: Didactic Project; Interdisciplinarity; Educational Skills; Digital Tools; Cyberpath;
Paulo Freire; The Wretched; Evaluation.
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1- Introducéo

adugdo e adaptagdo

de Victor Hugo

Figura 1 — Capa do Livro Os Miseraveis

LUTE SONHE ESPERE AME

e

1 DEFEVEREIRO NOS CINEMAS

Figura 2 - Capa do Musical Os Miseraveis



Nos dias de hoje percebemos o quanto a internet faz parte da realidade da maioria das
pessoas em inUmeras atividades cotidianas: jogos de diverséo, redes sociais, compras, acesso a
contas bancarias, trabalho remoto e aulas online em época de COVID, por exemplo. Negar a
existéncia da cultura digital e ndo aproveitar suas potencialidades na educacdo deve ser uma
tarefa a ser combatida, afinal o uso do ciberespaco e aplicativos digitais no ensino permitem
desenvolvimento de préaticas pedagdgicas interessantes e desenvolvimento de habilidades
linguisticas, cognitivas e interacionais importantes nos alunos. Foi diante dessa perspectiva que
nasceu a ideia desse projeto: potencializar o processo educativo com recursos tecnologicos
digitais baseado na situacéo problema de um dos grandes classicos da Literatura Os Miseraveis
(traducédo e adaptacdo de Walcyr Carrasco) que foi escrito por Victor Hugo e publicado em
1862.

Com as constantes mudancgas no mundo tecnoldgico as praticas sociais foram mudando
e com isso devemos ver que ha didlogos e tensdes, porém a mudanca/choque fazem com que
as novas modalidades se renovem e se acomodam sempre dialogando com o existente:
"Estamos falando de experiéncias que se chocam, que se renovam, mas que, antes de tudo,
dialogam” (RIBEIRO, 2018, p. 20), resultando em um novo mundo permeado de experiéncias
condensadas do passado e do presente. A cultura digital estd sempre em transformacéo e os
educadores/escola deverao estar abertos para essas mudancas buscando se atualizar e trazer o

novo para as suas praticas pedagdgicas:

Ao contrario: antes de nos perguntar como disciplinar o uso dos multiletramentos,
creio, como Lemke (2010 [1998]: s.d), que “precisamos pensar um pouco em como
as novas tecnologias da informacdo podem transformar nossos habitos institucionais
de ensinar e aprender. (ROJO, 2012, p. 26)

Diante disso, a ressignificacdo e a (re) existéncia da educacdo em relacdo as tecnologias
digitais podem trazer inimeras possibilidades para o ensino, e estar conscientes que estamos
em constante mudanca em todos 0s sentidos em épocas tdo desafiadoras sera o ponto chave da
revolugdo no processo educativo. Novos significados e (re) existéncias no mundo
contemporaneo traz a luz possibilidades de reflexdo, aprendizado e construcdo de valores tdo

importantes hoje.

Desenvolver o pensamento critico, reflexivo e investigativo nos alunos é um desafio e
torna-los ativos nas suas praticas sociais em diversas plataformas digitais requer

desenvolvimento de inimeras habilidades e multiplos letramentos, segundo Soares (2002):

Na verdade, essa necessidade de pluralizacdo da palavra letramento e, portanto, do
fendbmeno que ela designa ja vem sendo reconhecida internacionalmente, para
designar diferentes efeitos cognitivos, culturais e sociais em fungdo ora dos contextos



de interacdo com a palavra escrita, ora em funcéo de variadas e mdaltiplas formas de
interagdo com 0 mundo — ndo s6 a palavra escrita, mas também a comunicacgéo visual,

auditiva, espacial.

Refletir e debater sobre os temas relativos a educacao, tecnologia, cultura digital e redes
sociais € muito importante para entendermos as praticas de interacdo no mundo contemporaneo
e as implicagdes nas praticas pedagdgicas atuais: “O importante, do ponto de vista da educagéo
libertadora, e ndo bancaria, é que, em qualquer dos casos, 0s homens se sintam sujeitos do seu
pensar, discutindo o seu pensar, sua propria visdo do mundo, manifestada implicita ou
explicitamente, nas seus sugestdes ou na dos seus companheiros” (FREIRE, 2014, p.166)
demonstrando que essas relagdes devem mudar o papel do aluno para sujeito ativo e o professor
como mediador/facilitador no processo de ensino e aprendizado.

A escola é um lugar de pluralidade cultural e diversidade de linguagem, sendo assim
o papel do professor sera colocar os alunos diante de textos multimodais a fim de tornar - los
letrados e conhecedores de uma amplo leque de géneros textuais: “Uma das principais
caracteristicas dos novos (hiper) textos e (multi) letramentos é que eles séo interativos, em
varios niveis (na interface, das ferramentas, nos espacos em redes dos hipertextos e das

ferramentas, nas redes sociais” (ROJO, 2012, p. 23) a fim de promover interagdo e inclusao.

Diante dessas considerac@es, o presente projeto didatico tem como objetivo desenvolver
habilidades linguisticas/cognitivas/interacionais como: reflexdo, criatividade, escrita,
oralidade, curadoria de contetdo, senso critico e interacdo dos alunos em ambientes
tecnoldgicos a partir do musical Os Miseraveis disponivel no Netflix /Youtube e a leitura do
livro Os Miseraveis (adaptacdo) buscando integrar e articular as disciplinas com 0 mesmo
objetivo final: construc&o do conhecimento ligado as palavras ACAO e PROTAGONISMO. O
livro Os Miseraveis foi escolhido por tratar de temas atuais e relevantes na atualidade como :

fome , injustica e roubo.

As atividades serdo desenvolvidas pelos alunos do nono ano do ensino fundamental que
buscardo estabelecer uma relacdo do contetdo da obra e suas implicacGes em relagdo ao
contexto historico brasileiro e francés no século XIX, filosofia, linguagem e literatura. O livro
e o filme proporcionam trabalhar questdes relativas a linguagem comparados os dois géneros;
contexto historico da época; miséria humana no sentido moral e econdmico e trazendo para 0s
dias de hoje o crescimento da miséria no pais/mundo. As atividades nos aplicativos sugeridos

pelo professor buscardo expressar a relagdo do homem e mundo através do olhar dos educandos:

Ainda que um individuo ndo chegue a expressar concretamente uma tematica
geradora, 0 que pode parecer inexisténcia de tema sugere, pelo contrério, a existéncia



de um tema dramatico: o tema do siléncio. Sugere uma estrutura constituinte do
mutismo antes a for¢a esmagadora de “situagdes -limite” em face das quais o 6bvio é
a adaptagdo. é importante reenfatizar que o tema gerador ndo se encontra nos homens
isolados da realidade, nem tampouco na realidade separada dos homens. S6 pode ser
compreendido nas relagdes homens mundo. (FREIRE, 2014, p.136).

Estima-se que o projeto possa durar de um semestre a um ano e tudo dependeré de como
a temadtica ird se desenvolver e estabelecer didlogo com as outras disciplinas de forma mais
organica e fluida possivel. A leitura do livro e visualizacdo do musical sera feita na disciplina

de Lingua Portuguesa.

Esse projeto foi desenvolvido para uma escola que trabalha com pedagogia de projetos,
e o professor tem a completa liberdade de adequar o contetdo trabalhado nagquele ano ao projeto
proposto, permitindo a possibilidade de ser executado durante um ano. Pode — se trazer ao
professor a tarefa de trazer a interdisciplinaridade, sendo assim fica facultativo a participacéo
dos outros professores da escola.

As atividades utilizardo ferramentas digitais como: Pixton (site de criacdo de historias
em quadrinhos) e Audacity (gravacdo de podcast opinativos em relacdo a temaética), Google
Docs (criagdo colaborativa do roteiro do teatro) e Word (edicdo de textos). O objetivo final sera
a criacdo de um Wakelet (que sera a colecdo de todo contetdo feito nos outros aplicativos) e
apresentacdo de uma peca teatral que sera divulgada para amigos, escola, familia em redes

sociais dos alunos e feira na escola, trazendo uma socializagéo para o projeto.

O uso de tecnologia no ensino de leitura e escrita de forma interdisciplinar permite a
ampliacdo dos letramentos e o aluno aprendera a usar a internet ndo de uma forma codificada
mas sim utilizando estratégias de navegacao, leitura, reflexdo e critica que sdo importantes para
interagir/agir/mudar/questionar o mundo moderno: “A responsabilidade dos educadores de
letramento é proporcionar aos jovens oportunidades cuidadosamente planejadas para que eles
aprendam como se tornar navegadores criticos no novo panorama de letramento em tempos
digitais” (SNYDER, 2009, p.43) e com isso fazé-los seres humanos atuantes no ciberespago e

fora dele. Segue o esboco do projeto interdisciplinar:



Desenvolvimento:

1)Musical e leitura do livro
Plano de agdo do projeto: quatro 2)Debates sobre as ideias de
ENC forma interdisciplinar/redacao
3)Atividades nas ferramentas
digitais

Apresentacao:

4) Escrita colaborativa da peca Avaliagdo feita pelos alunos e
teatral no Google Docs e professores

apresentacdo do contetido para
familia, amigos e escola

Figura 3 - Esboco do Desenvolvimento do Projeto
2- Justificativa:

O livro Os Miseraveis € um classico literario que permite trabalhar objetivos de
aprendizagem relativos a literatura, linguagem, reflexdes sobre a existéncia humana,
interdisciplinaridade desenvolvendo habilidades importantes nos ambientes tecnoldgicos e
ampliacdo de saberes de géneros textuais:

Hoje em plena fase denominada cultura eletrénica com o telefone, o gravador, o
radio, a TV e, particularmente o computador pessoal e sua aplicagdo mais notavel, a
internet, presenciamos a exploséo de novos géneros e novas formas de comunicacéo,
tanto na oralidade como na escrita. (MARCUSCHI, 2012 p .19)

Devemos observar que os “Géneros textuais nao sao frutos de invengdes individuais,
mas formas socialmente maturadas em praticas comunicativas. Esta era também a posicdo de
Bakhtin [1997] que, como vimos, tratava 0S géneros como atividades enunciativas
“relativamente estaveis” (MARCUSCHI, 2012, p.35) traz para os professores a
responsabilidade de ensinar e mostrar aos alunos a pluralidade da forma de se comunicar
oralmente e verbalmente no ciberespaco , ampliando os maltiplos letramentos nos educandos e
de acordo com ROJO (2015, p. 65) “Assim, para o estudo dos géneros, a vinculacao destes
com as diferentes esferas/campos de comunicacdo verbal que os originam e desenvolvem e a
prépria determinacdo dessas esferas pelo funcionamento social e historico mais amplo é algo

fundamental” indicando que a tematica proposta torna-Se de grande importancia para que a



leitura do livro ndo tenha finalidade nela mesma e que o uso da tecnologia seja algo que agregue
e proporcione o ampliamento das préaticas sociais, géneros textuais e interdisciplinaridade.

No processo de desenvolvimento do projeto: responsabilidade, protagonismo,
autonomia, cooperacéo, colaboragéo e o construtivismo dos alunos serdo um fator determinante

para o seu éxito, segundo Santaella (2014, p.21):

A aprendizagem ubiqua, por sua vez, pode se dar em quaisquer circunstancias, a
qualquer momento, em qualquer lugar. Ela se da sempre no aqui e agora, sendo, por
natureza, dispersa, casuistica, 0 que pode levar muitos a negar que haja ai processos
de aprendizagem.

O objetivo da aprendizagem ubigqua € tornar o ensino uma oportunidade de
transformacéo e inovagéo.

O desenvolvimento das atividades sera feita de forma planejada, porém com abertura
para mudancas/adaptacdes pelo professor/mediador proporcionando momentos de
protagonismo dos alunos: “Ambos, assim, se tornam sujeitos do processo em que crescem
juntos e em que os “argumentos de autoridade” ja ndo vale” (FREIRE, 2014, p. 96) ou seja, 0

aluno e o professor estardo em uma relagdo horizontal e prontos para aprender um com o outro.

Diante dos objetivos e possibilidades, o projeto tera uma abordagem sociocultural de
aPaulo Freire e as atividades serdo desenvolvidas de forma que: o aluno seja sujeito do processo
de ensino interagindo com o objeto de conhecimento e desenvolvendo uma atitude critica e
reflexiva; a escola proporcione um ensino com diversas modalidades; as reflexdes sejam
baseadas em questBes historicos sociais em que 0 sujeito se encontra comparando com a

temética do livro.

Os alunos serdo capazes de produzir e analisar aspectos linguisticos orais e escritos dos
géneros no ciberespaco e fora dele e identificar as principais caracteristicas de cada um: livro,
musical, gravacdo de audios, edicdo de texto, histérias em quadrinhos e peca teatral. O objetivo
sera desenvolver as habilidades previstas na BNCC (Base Nacional Comum Curricular:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/ ) na Lingua Portuguesa e demais disciplinas.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase/
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Figura 4- Capa da BNCC

O papel da escola/professor sera formar os alunos com praticas de leitura e escrita em
varios géneros utilizando o aplicativos tecnoldgicos a fim de que os alunos aprendam a exercer
a democracia; que tenham mais oportunidades; que consigam humanizar suas relagdes com o
mundo através da obra Os Miserdveis que ajudard nessa construgdo democréatica, moral,
linguistica e humana: “Um dos principais fatores de transformag¢do de nosso comportamento
politico é a educacdo. E ela que pode interferir de alguma maneira na postura daqueles que

estdo, neste momento, em formacao dentro das escolas” (COSCARELLLI, 2016, p. 99).

Paulo Freire desenvolveu seu livro Pedagogia da Autonomia falando que a pratica
docente exige reflexdo “Sou professor contra a ordem capitalista vigente que inventou essa
aberracdo: a miséria na fartura” (FREIRE, 1996, p.100) e essa afirmagdo vai ao encontro com
a nossa reflexdo quanto a miséria humana moral e econdmica do livro Os Miseraveis e as

situacOes de debate que sdo permitidas.

Trazer questdes de género, identidade, cultura, economia, politica, sociedade, filosofia,
historia, linguistica e literaria para as atividades educativas a partir de uma obra literaria em
atividades no ciberespaco proporciona um interessante e motivador objeto no processo de
ensino aprendizado de Lingua Portuguesa, Literatura, Historia e Filosofia fazendo com que os

alunos exercitem e ampliem suas habilidades:

Tem-se, assim, pois, que a tecnologia ndo pode estar dissociada a educagdo: ela é
parte do processo educativo e ndo deve ser tratada isoladamente. Além disso, a
tecnologia devera estar presente ndo como apéndice, mas como realidade que nao
pode ser ignorada ou desconhecida, de forma mais humana possivel. Logo, um projeto
de educagdo tecnologica precisa ter intencionalidade e respaldo tedrico
(COSCARELLI e RIBEIRO, 2017, p .



3- Desenvolvimento:

Este projeto foi idealizado para os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental 1, sendo
assim o educando j& passou por etapas importantes entrando na escola ainda crianga e saindo
adolescente. Nessa fase o aluno tem acesso mais facilitado a tecnologia e est4 passando por
varias transformacdes sociais e bioldgicas, por isso essa fase de transicdo é importante para
consolidar conhecimentos e valores com o apoio da familia, professores, escola e amigos. O
projeto sera apresentado de forma inédita e devera ser executado nas escolas que possuam salas
com computadores com acesso a internet podendo ser perfeitamente adaptado para AVA
(Ambiente Virtual de Aprendizado) em tempos desafiadores de COVID.

O objetivo principal do projeto é que através da adaptacdo de uma obra classica os
alunos ampliem seus letramentos digitais e escolares, aprendizado de diversidade de géneros
textuais e desenvolvam habilidades sociais/interacionais/linguisticas/cognitivas no ciberespaco
através da interdisciplinaridade sob uma forma de ensino e aprendizado em que o aluno seja
PROTAGONISTA. A promoc¢do do aprendizado interdisciplinar desenvolve no aluno uma
visdo ampla do seu processo de aprendizado, que seré essencial ndo s para a continuidade dos

seus estudos, mas também para a vida em sociedade.

O projeto sera desenvolvido em quatro etapas: visualizacao do filme e leitura do livro;
moderacdes/mediacdo das informacdes e debate/consideracdes dos alunos em sala; execucédo
das atividades nas ferramentas digitais e por ultimo a elaboracdo da peca teatral e divulgagéo

dos resultados em uma feira literaria.

A implementacdo das atividades sera feita conjuntamente pelos professores de diversas
disciplinas pois a tematica do livro permite a interdisciplinaridade e suas formas de acesso serdo
por dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet como salas de computacdo da escola, salas
de videos, laptop, tablets e smartphones dos alunos. Os Miseraveis é um classico literario que
permite desenvolvimento de inimeras atividades nos ambientes digitais e desenvolvimento de
habilidades linguisticas, interacionais, sociais e cognitivas por isso propor a leitura de classicos
requer criatividade e inovagdo para motivar e estimular os alunos a lerem mais e se interessarem

por outras obras. Segue a forma de conducdo das atividades:
3.1 - Primeira etapa:

No primeiro momento sera aberto um espaco para dialogo com as seguintes perguntas
introdutorias: “O que é “um classico?”, “Vocé ja leu algum classico?”, “O que sdo

adaptacOes/versdes?”, “Esse classico teve adaptacdes e desdobramentos?”, “Quais livros vocé



indica e 0s motivos?”, “O que é um musical?”, “Vocé ja leu alguma obra do Victor Hugo?” e
seré pedido que os alunos comentem sobre as perguntas desenvolvendo oralidade, raciocinio e
argumentacdo. Espera- se que os alunos sejam capazes de argumentar e indicar para os demais
colegas algum livro que ja tenham lido e gostado e consigam perceber as diferencas de
linguagens das diferentes formas que uma obra é apresentada participando efetivamente das

construgdes das informagdes com argumentos consistentes.

Depois os alunos deverdo procurar informacg6es na internet sobre a obra Os Miseraveis,
como por exemplo: dados sobre o autor, época em que a obra foi escrita, formas de adaptacdes,
imagens ou videos que acharem relevante e depois havera debate em sala com os contetidos
trazidos e o professor fara a mediacao das informacdes colhidas e apresentadas por eles fazendo

uma introducao conjunta do livro.

Em seguida da introducdo verbal, o musical (disponivel no Netflix que dura
aproximadamente 2 horas e 40 minutos) sera exibido na sala de video para que todos assistam

juntos e comentem as suas percepgoes, seus sentimentos e sensagoes que a adaptacdo despertou.

Depois sera feita a leitura em “voz alta” da adaptacdo do livro Os Miseraveis feita por
Walcyr Carrasco pelos alunos com paradas para comentérios e consideragdes. Essas aulas de
leitura serdo feitas duas vezes por semana a fim de que o conteddo didatico ndo seja
interrompido e o projeto se desenvolva de forma mais tranquila, articulada e organica com as

demais disciplinas envolvidas.

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dessa etapa serdo: aderir as praticas
de leitura e criar estratégias; envolver-se com leitura de livros de literatura desenvolver
oralidade; comparar linguagem do livro e musical; entender o sentido global do texto;

argumentar sobre sugestdes de livros; desenvolver escuta e conversa espontanea.
3.2 - Segunda etapa:

Apos a leitura do livro e visualizagcdo do musical, o projeto partira para uma etapa em
que sera abordada questdes histéricas, filosoficas, literarias e linguisticas a partir do contexto
do livro de uma forma interdisciplinar e com grupos de debates semanais trabalhando as
questdes que a tematica permite. Neste momento o aluno investigara sobre os assuntos, buscara
informacdes e explorara recursos a respeito das tematicas sugeridas trazendo informacdes para
sala de aula proporcionando um ambiente rico em engajamento, construtivismo, colaboragéo e
integracdo. Para guiar essa etapa serdo feitas “perguntas provocadoras orientadoras” que

norteardo as construcgdes das informag0es nos grupos de debates onde os alunos resolverdo os



problemas usando as tecnologias com sabedoria e critica fomentando um “banco de ideias

coletivo”.

Os professores das disciplinas estardo articulados para que os alunos trabalhem os
contetdos de forma interligada, sendo feitos grupos semanais de debate onde os educandos
terdo que buscar informagdes em livros, ferramentas digitais, jornais ou revistas como: contexto
histérico na Franca e Brasil e o papel do Estado na sociedade da época e hoje; questdes
humanas, existenciais, filosoficas e morais relativas a justica, ética, miséria humana e sociais;
questBes estilisticas e aspectos linguisticos, papel dos personagens, enredo, narrador e
caracteristicas de cada género textual apresentado de acordo com as perguntas
instigadoras/provocadoras. Durante os grupos de debate os alunos levardo as informacdes
adquiridas para a turma que serdo discutidas com a mediacdo dos professores que fardo as

abordagens de forma interligada mediando as discussdes e a construgdo do aprendizado.

Os professores deverdo estar envolvidos e cientes dos aspectos trabalhados de forma
geral no projeto e atentos para que 0s alunos consigam construir o conhecimento de forma fluida
e significativa, sendo assim 0s temas transversais ndao constituem uma disciplina a parte, mas

devem sim permear toda a pratica educativa tornando-se eixos conectores entre as disciplinas:

Lingua Histéria
Portuguesa

Figura 5 - Interdisciplinaridade através do livro/musical

Depois de fazer essas abordagens nos campos historico, filosofico, literario e linguistico
sera proposto uma atividade escrita (redacdo dissertativa) a respeito de todas as questdes
colocadas em debate trazidas pelos alunos e o tema sera livre (fome, injustica, politica, roubo,
miséria humana ou social), contudo devera estar dentro da situacdo-problema proposta pelo
livro/musical. Apos a conclusao, as redagdes serdo distribuidas para outros colegas que faréo
comentarios e corregdes que achem pertinentes e depois retornadas para 0s autores que de posse

dos trabalhos avaliados pelo colega, deverdo analisar o que pode ser melhorado e o que pode



ser eliminado. Sugere- se uma segunda rodada com pares diferentes, a partir da nova produgéo
proporcionando novos apontamentos e corregdes e amadurecimento das ideias. Quando a
redacdo chegar ao professor, ela ja passou por 2 alunos que ja comentaram no trabalho feito e
sera feita as corre¢des, criando um sistema de codigos, que serd encontrado pronto na internet

(link: https://profcatia.wordpress.com/2008/09/26/codigo-de-correcao-de-textos/) que aponta

necessidade de reajuste e corre¢des no texto. O aluno vai receber esse texto corrigido pelo
professor em cddigos, e vai explorar aquela parte que precisa ser alterada ou melhorada a partir
do codigo sugerido. Por fim, os alunos escreverdo a versdo final do texto que sera corrigida

pelo professor e utilizada na etapa final do projeto.

Depois desse momento de escrita, reescrita, correcdes e reflexdes sera feito um
levantamento sobre o que os alunos entendem sobre coesdo, coeréncia e regras de formatacéo
no Word e o que ja ouviram falar sobre o que significa “processador de texto”. Os alunos seréo
instigados a pesquisarem informagdes, levando para sala de aula e compartilha-las com os
demais colegas com a orientacdo do professor na construcdo das ideias. Com as redacdes
corrigidas, os educandos serdo encaminhados para o laboratério de informatica e deverdo
digitar suas producdes no Word, nesse momento serd explorado algumas facilidades nessa
ferramenta digital tdo usada: o fato do editor j& ter um dicionario que aponta erros de ortografia,
formatacédo de pagina, tipos de letras e outros mecanismos de escrita online. Essa atividade sera
uma excelente oportunidade para que os educandos comecem a conhecer praticas de edicéo e
formatacdo do mundo académico e dos textos impressos e descubram essas informacdes ao

pesquisar sobre 0 assunto.

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento dessa etapa serdo: participar de
discussdes orais de temas controversos com relevancia social com material informativo; refletir
entre contexto de producdo da obra e atualidade; reconhecer e experimentar no projeto as
relacBes entre diversas linguagens e temas; criar estratégia de producado e engajar- se na edicao
e formatacdo; corrigir as redagdes demonstrando conhecer regras de ortografia, coesdo e
coeréncia; engajar-se na reescrita no Word demonstrando percepcdes e ajudando colegas com
sugestdes; perceber e apontar outras funcionalidades do Word; saber inferir informacdes do
codigos de correcdo; inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos de diferentes
perspectivas em textos literarios considerando autoria e contexto social e histérico de producéo;
perceber a funcdo dos personagens/enredo/narrador/cenario e linguagem na obra e entender
como o0s elementos constitutivos do romance foram trabalhados para integrarem a estrutura

global; fazer pesquisas na internet com uma postura critica e investigativa.


https://profcatia.wordpress.com/2008/09/26/codigo-de-correcao-de-textos/

Feitas as discussdes sobre a obra, reflexdes sobre suas diversas implicacdes temaéticas e
as conclusdes das redacdes, 0 projeto caminhara para a terceira fase que sera desenvolvida com

aplicativos digitais e contara com a criatividade e originalidade dos alunos no ciberespaco.
3.3 Terceira Etapa:

Como descrito anteriormente, a forma de implementacéo das atividades sera em quatro
etapas e de forma interdisciplinar e serdo feitas nos computadores do laboratério de informatica
da escola, smartphones, tablets e notebooks dos alunos podendo ser completamente adaptadas
para AVA (Ambiente Virtual de Aprendizado) em épocas de COVID.

O uso reflexivo, criativo, cooperativo das ferramentas digitais sera o ponto chave desta
etapa e a escolha das ferramentas digitais se baseara na premissa de que cada uma delas
apresentam caracteristicas diferenciadas e especificas de desenvolver habilidades distintas nos

educandos.

No primeiro momento o professor conversara com os alunos sobre 0s géneros podcasts
e HQs perguntara se conhecem o aplicativo Pixton e Audacity. Em seguida serda 0 momento de
aprofundar sobre o uso das ferramentas atraves de tutoriais sugeridos, sendo feita uma
orientagcdo clara a respeito do uso delas com participacdo dos alunos mediando as suas
contribuicGes. Depois o professor incentivard os alunos a explorarem as ferramentas e

descobrirem as suas potencialidades.

No contexto educacional percebemos que além do conhecimento interdisciplinar da
obra e do aspecto analitico das ferramentas digitais, 0s alunos poderdo desenvolver habilidades
diversas como: desenho e escrita em forma de historia em quadrinhos (aplicativo Pixton) e
oralidade nas reflexbes filosoficas (aplicativo Audacity). Trabalhar com essas ferramentas
implica em um ganho no campo educativo devido as suas especificidades e possibilidades de
desenvolvimento de habilidades previstas na BNCC.

O Pixton é um site de historias em quadrinhos onde os alunos irdo recriar cenas e
episddios do livro, criar préprias historias a partir da tematica geradora, trabalhar género textual
HQs, identificar elementos verbais e ndo verbais, desenvolver criatividade e saber selecionar

personagens, cenarios, objetos e baldes pré-formatados.



O Audacity é um aplicativo para gravar e editar arquivos de audio sobre as questdes
morais, filosoficas e humanas da época praticando a pronuncia, preparacdo de apresentacéo,

edicdo de textos orais, conexao de ideias e intertextualidade.

Durante a execugdo das atividades nos laboratorios, os aplicativos escolhidos serdo
baixados nos computadores mediante autorizagcdo expressa da escola, caso ocorra algum
imprevisto sugerimos que essas atividades sejam feitas nos notebooks ou smartphones dos
alunos. Depois os alunos iniciardo as atividades podendo tirar dividas com os professores das

outras disciplinas e acessar os tutoriais pelos seus smartphones.

No primeiro momento sera feita uma retextualizacdo onde o aluno podera transformar
em quadrinhos a histdria que ele trabalhou a partir do livro na ferramenta Pixton, essa atividade
poderd ser desenvolvida de acordo com a criatividade de cada um. Concluida essa etapa 0s
alunos irdo complementar a historia em quadrinhos com podcasts sobre o livro lido, usando o
aplicativo Audacity. Por ser uma gravacdo de podcast, sugere-se que a tematica seja livre dentro
da situacdo- problema e que dure em torno de 3 minutos fazendo com que o aluno desenvolva

a capacidade de sintese e adequacao.

Essa etapa proporcionara desenvolvimento das habilidades como: praticar a escuta e
leitura critica ao ver os tutoriais na internet; conhecer de forma critica os aplicativos;
experimentar aplicativos online; dialogar os conceitos abordados em outras disciplinas com as
atividades nas ferramentas digitais; identificar/manipular/avaliar e produzir diferentes
tecnologias e recursos digitais de modo reflexivo e responsavel; ampliar letramento digital;
apropriar-se da linguagem da cultura digital; engajar-se na atividade do Pixton desenvolvendo
habilidades no género HQs; engajar-se na atividade no Audacity, desenvolvendo habilidades no
género podcast; desenvolver atividades no Pixton e Audacity de forma criativa demonstrando
relacionar o uso das ferramentas com o contetdo debatido nas disciplinas de forma articulada;
usar adequadamente ferramentas de apoio a apresentacdes orais e escritas; ligar arte e
tecnologia; desenvolver as préaticas de letramento a fim de conseguir estabelecer praticas sociais
fora e dentro do ciberespaco da forma mais democratica e humanizada possivel ampliando as

possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho.
3.4 Quarta Etapa:

Na ultima fase seré feita a criacdo de uma peca teatral trazendo um aspecto lddico para
0 projeto que serd apresentada na feira literaria. O professor conversara com os alunos para

saber se eles tém habito de usar o Google Docs, instigando 0s mesmos a pesquisarem na internet



como ele funciona e como se desenvolve uma atividade nessa ferramenta. Depois dessas
pesquisas, os alunos comecgaram a escrita colaborativa com a supervisao dos professores e ajuda
dos colegas utilizando do conhecimento adquirido na segunda etapa a respeito de formatagéo
e escrita no Word. Apos a escrita da peca os alunos fardo os ensaios para a apresentacao,
montardo 0s cenarios e pensardo na forma que a peca serd apresentada. Por trata-se de uma
etapa que envolve muita criatividade, colaboracdo e cooperacao todas as ideias dos alunos seréo

levadas em conta para a criacdo da peca teatral.

Do ponto de vista didatico-metodoldgico, a producdo textual colaborativa didatica
permite que tenhamos acesso ao que os alunos pensam enquanto escrevem, a partir do dialogo
estabelecido entre eles. A formulagéo das ideias de forma coletiva traz ao projeto uma reflexé@o
metalinguistica, visando mecanismos de coesdo, adequacao textual e corre¢cdo normativa sendo
gue os educandos examinam e expandem suas ideias, ajudando-se mutuamente de maneira
espontanea, colaborativa e cooperativa. Com base na teoria sociocultural, as atividades de
escrita ajudam o desenvolvimento cognitivo, linguistico e interacional nos alunos pois eles se

sentem encorajados ao participar do processo.

Apds a conclusdo das producdes feitas pelos alunos: redacées, historias em quadrinhos
e os podcasts a respeito d” OS Miseraveis o contetido sera reunido em uma pasta online Wakelet
(ferramenta de curadoria de contetido) e terd um nome escolhido pela turma. E notério que o
projeto didatico interdisciplinar é rico em informac6es e contetdos diversificados, sendo assim
o link da colecdo final sera divulgado para os demais colegas em redes sociais dos alunos

(Facebook, Instagram, WhatsApp).

As habilidades desenvolvidas nessa etapa serdo: escrever e trabalhar de forma
colaborativa e cooperativa; participar da producdo artistica do teatro; engajar-se divulgacao da
producdo final para a familia, amigos e escola percebendo- se como sujeito do processo de

aprendizado.

Por fim, percebe- se 0 quanto esse projeto serd importante para os alunos do nono ano
que estardo na fase de transicéo e de consolidacdo de conhecimento e valores, sendo assim pode
ser adaptado para ensino presencial, hibrido e EAD trazendo os beneficios que as ferramentas
digitais possibilitam nas praticas pedagogicas modernas sem poder ser substituidas por outras,

mas sim adaptadas e desenvolvidas na realidade virtual atual.



4- Avaliacdo

Quando se faz a avaliacdo de um projeto, deve-se levar em conta os objetivos propostos
e se foram atingidos. O objetivo geral do projeto € desenvolver e aprofundar os conhecimentos
e habilidades linguisticas, interacionais, cognitivas e sociais, sendo assim a didatica €
fundamental para o professor/mediador, uma vez que, dentre 0s seus componentes estdo a
avaliacdo e o planejamento, que estdo conectados. Para fazer uma avaliagcdo de forma mais
clara possivel foi criado uma rubrica que estara associada ao método de avaliacdo(ficha de
acompanhamento) e tera um peso de acordo com o critério estipulado em cada atividade das
quatro etapas propostas no projeto “As rubricas partem de critérios estabelecidos
especificamente para cada curso, programa ou tarefa a ser executada pelos alunos e estes eram

avaliados em relagao a esses critérios”. (LUDKE, 2003, p.74).

Os discentes serdo avaliados durante todo o processo de execucdo das atividades,
portanto espera-se que todas os objetivos desejados sejam contemplados em cada fase do
projeto. O professor/mediador deverd estar atento e perceber o motivo do aluno ndo conseguir
atingir algum objetivo especifico e estabelecer uma conversa com ele para ver a dificuldade que
ele tenha para se ter 0 maximo de aproveitamento, por isso a avaliacdo constante € um
termOmetro relevante no decorrer das atividades. Sendo assim, as avaliacdes serdo feitas depois
de cada etapa pelos alunos que darédo feedbacks das suas percepcdes e dos professores que dardo
feedbacks relativos ao desenvolvimento dos alunos. A avaliagdo conjunta e integrada entre
professores e alunos proporcionara uma transparéncia, protagonismo efetivo e motivacdo dos
alunos, com isso a avaliacdo auténtica torna-se interessante e produtiva: “[...] 0 processo
participativo e multidirecional, no qual os alunos se autoavaliam, sdo avaliados por seus colegas
e pelo professor, e este, por sua vez, aprende de e com seus alunos. (COLLINS, BROWN e
NEWMAN, 1986, apud, CONDEMARIN e MEDINA, 2005, p.14).

A avaliacdo sera feita por todos os professores e alunos levando em consideracéo as
quatro fases do processo do projeto didatico, a evolucéo e o engajamento dos alunos no decorrer
das atividades tornando-se indispensavel relacionar a forma de avaliagdo com o0s objetivos
propostos em cada etapa. E importante que cada professor tenha uma ficha de acompanhamento
individual de cada aluno (que sera divulgada para os alunos no WhatsApp constantemente),
reservando um momento semanal para registrar de forma objetiva as observacfes que foram
feitas durante a semana e quinzenalmente sera feita uma reunido dos professores para fazer as

avaliacOes dos alunos e ponderagdes. Nessa ficha de acompanhamento os professores usarao 0s



emojis para guiar os feedbacks aos alunos tornando o processo avaliativo menos subjetivo e

mais leve.

FICHA DE ACOMPANHAMENTO

NOME DO ALUNO:

ETAPA1
PARTICIPOU COM SUGESTOES NO MOMENTO INTRODUTORIO

PARTICIPOU DA LEITURA DO LIVRO CONTRIBUINDO COM A CONSTRUGAO DE SIGNIFICADO
DO SENTIDO

PARTICIPOU DA DISCUSSAO APOS A EXIBICAO DO MUSICAL COM PERCEPGOES E
APONTAMENTOS

*MOSTROU - SE INTEGRADO AO PROCESSO DE APENDIZADO DE FORMA COLABORATIVA

® 0 ® o o0 ( N
— — S -
Bad Good

ETAPA 2

ENGAJOU -SE NA ESCRITA DA REDAGAO

CORRIGIU DE FORMA RESPEITOSA A REDACAO DOS COLEGAS

CONSEGUIU ENTENDER O CODIGO DE CORREGCAO

PARTICIPOU DE FORMA RELEVANTE E ATUANTE NOS DEBATES EM TODAS AS DISCIPLINAS
CONECTOU AS INFORMAGOES DE FORMA PERTINENTE E COLABORATIVA

LEVOU INFORMAGOES E CONTEUDO PARA AS DISCUSSOES

*MOSTROU - SE INTEGRADO AO PROCESSO DE APRENDIZADO DE FORMA COLABORATIVA

® o ® o0 e o o0
— — e A o 4
Bad Good

ETAPA3
ENGAJOU- SE NA DISCUSSAO SOBRE FERRAMENTAS DIGITAIS

PERCEBEU A IMPORTANCIA DO CIBERESPACO DE FORMA CRITICA, INVESTIGATIVA
DEMOSNTRANDO SABER NAVEGAR E LER OS TUTORIAIS

CONTRIBUIU DE FORMA ATIVA COM DISCUSSOES E REFLEXOES
DESENVOLVEU A ATIVIDADE NO PIXTON DE FORMA CRIATIVA
DESENVOLVEU A ATIVIDADE NO AUDACITY DE FORMA CRIATIVA

*MOSTROU - SE INTEGRADO AO PROCESSO DE APRENDIZADO DE FORMA COLABORATIVA




Bad Good

ETAPA 4

ESCREVEU DE FORMA COLABORATIVA E COOPERATIVA A PECA TEATRAL NO GOOGLEDOCS
TRABALHOU EM GRUPO DE FORMA COLABORATIVA, INTEGRADA E COOPERATIVA
PARTICIPOU DA PRODUGCAO ARTISTICA DO TEATRO;

ENGAJOU- SE NA DIVULGAGAO DA PRODUGAO FINAL PARA A FAMILIA, AMIGOS E ESCOLA.

® o ® o0 o0 o0

— — ~— -~

Bad Good
ANOTAQOES EXTRAS

POSSIBILIDADES DE MELHORIAS:
PONTO FORTE:
PONTO A SER MELHORADO:

OUTRAS OBSERVAGOES:

O que torna essa ficha de acompanhamento interessante é que o aluno consiga se auto-

avaliar durante o projeto, proporcionando uma conexdo entre ele e 0 mediador de forma mais

objetiva e clara ampliando a possibilidade de melhoria e percepc¢éo das fraquezas e pontos fortes

na construcao e integragcdo do conhecimento.

Mediante a execucdo de todas as etapas do projeto, seré estabelecido a soma da nota dos

alunos com a nota dos professores para o resultado, observando que cada uma tera um peso

diferente e o que sera levando em conta a performance dos educandos, desenvolvimentos das

habilidades e aperfeicoamento de competéncias baseados nas fichas de acompanhamento.

Segue a orientacao de avaliacao:

Etapa do Critérios de avaliacéo
Projeto Peso
Etapa 1 25 | -Aderiu e criou estratégias as praticas de leitura

-Envolveu- se com leitura de livros de literatura e por outras

producdes.




-Desenvolveu a oralidade.

-Comparou linguagem do livro e musical de forma eficiente
-Entendeu o sentido global do texto.

-Argumentou sobre sugestdes de livros com clareza.
-Interagiu com os colegas.

-Desenvolveu escuta e conversa espontanea.

Etapa 2

25

-Participou das discussbes orais de temas controversos com

relevancia social contribuindo com material informativo.
-Refletiu entre contexto de producédo da obra e atualidade.

-Reconheceu e experimentou no projeto as relagdes entre diversas

linguagens e temas.

-Criou estratégias de producdo e engajou- se na edicdo e

formatacao.
-Soube inferir informagdes de codigos de correcéo.

-Inferiu a presenca de valores sociais, culturais e humanos de
diferentes perspectivas em textos literarios considerando autoria e

contexto social e histérico de producéo.

-Percebeu a funcdo dos personagens/enredo/narrador/cenario e
linguagem na obra e entender como os elementos constitutivos do

romance foram trabalhados para integrarem a estrutura global.

-Contribuiu com materiais relevantes para os debates em todas as

disciplinas atendendo as “perguntas provocadoras”.

-Corrigiu as redag0es demonstrando conhecer regras de ortografia,

c0esdo e coeréncia.

-Engajou-se na reescrita no Word demonstrando percepcbes e

ajudando colegas com sugestdes.

-Percebeu outras funcionalidades do Word na escrita de um texto.

Etapa 3

25

- Praticou da escuta e leitura critica ao ver os tutoriais na internet.




-Conheceu de forma critica os aplicativos.

-Relacionou conceitos abordados em outras disciplinas com as

atividades nas ferramentas digitais.

-ldentificou/manipulou/avaliou e produziu diferentes tecnologias e

recursos digitais de modo reflexivo e responsavel.

-Ampliou letramento digital e entendeu o mecanismo e

funcionamento das ferramentas de forma critica e investigativa.
-Apropriou-se da linguagem da cultura digital.

-Usou adequadamente ferramentas de apoio a apresentagdes orais e

escritas.
-Conectou arte e tecnologia.

-Desenvolveu as praticas de letramento a fim de conseguir
estabelecer praticas sociais fora e dentro do ciberespago da forma
mais democratica e humanizada possivel ampliando as
possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao

trabalho.

-Participou das pesquisas dos tutoriais trazendo consideracfes

pertinentes e relevantes.

- Engajou-se na atividade do Pixton, desenvolvendo habilidades no

género HQs.

-Engajou-se na atividade no Audacity, desenvolvendo habilidades

no género podcast.

- Desenvolveu atividades no Pixton e Audacity de forma criativa
demonstrando relacionar o uso das ferramentas com o conte(ido

debatido nas demais disciplinas.

Etapa 4
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- Soube trabalhar em grupo de forma colaborativa, cooperativa e

integrada na escrita da pega no Google Docs.

-Participou da producao artistica do teatro.




- Engajou-se na divulgagdo da producdo final para as pessoas e
perceber- se como sujeito ativo do processo.

Diante desses aspectos de avaliacdo, percebemos que estimular a leitura e desenvolver
o letramento digital nos alunos é um desafio diario, ou seja, tornar o aluno sujeito do processo
de ensino aprendizado e critico no ambiente online é transformar a realidade da educacéo e
trazer o aluno para o protagonismo do processo educacional. Segundo Freire (1987. p.142) “A
tarefado educador dialdgico €, trabalhando em equipe interdisciplinar neste universo temético
recolhido na investigacdo devolvé-lo, como problema, ndo como dissertacdo, aos homens de
quem recebeu”, por isso a etapa de avaliacdo é tdo importante tanto para o aluno quanto para o
professor para guiar o aluno no desenvolvimento das atividades com uma postura
construtivista. Com isso, a avaliacdo ndo deve ser usada somente para avaliar os alunos mas
sim para indicar ao professor parametros para qualificar o seu trabalho, o que esta dando certo
ou errado, se foram feitas intervencdes necessarias, se as atividades corresponderam ao objetivo
de cada etapa, se o tempo foi suficiente e por fim o que deve ser mudado no planejamento a

fim de melhorar o processo de ensino e melhorar as praticas pedagdgicas:

“O sentido da avaliag@o ¢ compreender o que se passa na interagdo entre o
ensino e a aprendizagem para uma intervencdo consciente e melhorada do professor,
refazendo o seu planejamento e 0 seu ensino e para que o0 aprendente tome consciéncia
também de sua trajetéria de aprendizagem e possa criar suas proprias estratégias de
aprendizagem. Nesse ponto de vista, a producdo do aluno, inclusive o erro, é
compreendido como uma fonte riquissima de conhecimento da dinAmica da qualidade
e do trabalho pedagdgico e do caminho de aprendizagem discente. Mapear a reacéo
do aprendente a intervencdo docente é a razdo de ser do processo avaliativo em sala
de aula. Esse mapeamento tem como fim possibilitar uma diversificacdo didatica
sintonizada e proximal das necessidades do educando”. (Silva, 2004, p.60).



5- Manual do professor
5.1 Publico-alvo e objetivo:

E composto por alunos do 9° ano do Ensino Fundamental |l baseado na adaptacéo feita
por Walcyr Carrasco do livro Os Miseraveis escrito por Victor Hugo e no musical Os
Miseraveis disponivel no Netflix. As atividades serdo desenvolvidas pelos alunos que buscardo
estabelecer uma relacdo do conteudo da obra e suas implicagdes em relacdo ao contexto
historico brasileiro e francés no século X1X, filosofia, linguagem e literatura. O livro e o filme
proporcionam trabalhar questdes relativas a linguagem comparados os dois géneros; contexto
histérico da época; miséria humana no sentido moral e econémico e trazendo para os dias de

hoje o crescimento da miséria no pais/mundo.
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O objetivo principal do projeto é que através da adaptacdo de uma obra classica os
alunos ampliem seus letramentos digitais e escolares, aprendam diversidade de géneros textuais
e desenvolvam habilidades sociais/interacionais/linguisticas/cognitivas no ciberespaco através
da interdisciplinaridade sob uma forma de ensino e aprendizado em que o aluno seja
PROTAGONISTA.

5.2 Forma de implementacé&o e formas de acesso:

Esta proposta foi adequada para o contexto de aulas individuais em ambiente EAD,
hibrido ou presencial. Para o desenvolvimento das atividades propostas no projeto, corrobora-
se a necessidade do uso de qualquer dispositivo tecnolégico com acesso a internet (laptop,

computadores da escola ou de casa, tablet e/ou smartphones).



5.3 Duracéo do projeto:

O projeto poderd durar de um semestre a um ano dependendo da condugdo das
atividades e do desenvolvimento dos alunos. Sugere-se que sejam feitos encontros semanais
para se desenvolver as atividades a fim de que o contetdo do programa nao seja interrompido

e as atividades sejam desenvolvidas de forma fluida, organica e leve
5.4 Divisdo pedagobgica do projeto:

O presente projeto didatico serd dividido em quatro etapas: visualizacdo do filme e
leitura do livro; moderac6es/mediacdo das informacGes e debate/consideracdes dos alunos em
sala; execugdo das atividades nas ferramentas digitais e por ultimo a elaboracéo da peca teatral

e divulgacdo dos resultados em uma feira literéria e nas redes sociais.
5.4.1 Primeira Etapa:
Passo 1:

No primeiro momento sera aberto um espaco para didlogo com as seguintes perguntas
introdutoérias: “O que é “um classico?”, “Vocé ja leu algum classico?”, “O que sdo
adaptacdes/versdes?”, “Esse classico teve adapta¢des e desdobramentos?”, “Quais livros vocé
indica e 0s motivos?”, “O que ¢ um musical?”, “Vocé ja leu alguma obra do Victor Hugo?” e
seré pedido que os alunos comentem sobre as perguntas desenvolvendo oralidade, raciocinio e
argumentacao. Espera- se que os alunos sejam capazes de argumentar e indicar para os demais
colegas algum livro que ja tenham lido e gostado e consigam perceber as diferencas de
linguagens das diferentes formas que uma obra é apresentada participando efetivamente das

construcgdes das informagGes com argumentos consistentes.
Passo 2:

Depois os alunos deverdo procurar informacdes na internet sobre a obra Os Miseraveis,
como por exemplo: dados sobre o autor, época em que a obra foi escrita, formas de adaptacdes,
imagens ou videos que acharem relevante e depois havera debate em sala com os conteldos
trazidos e o professor fara a mediacao das informacdes colhidas e apresentadas por eles fazendo

uma introducéo conjunta da tematica do livro.

Passo 3:

Em seguida da introducdo verbal, o musical (disponivel no Netflix que dura
aproximadamente 2 horas e 40 minutos) sera exibido na sala de video para que todos assistam

juntos e comentem as suas percepgdes, seus sentimentos e sensag0es que a adaptagéo despertou.



Passo 4:

Depois sera feita a leitura em “voz alta” da adaptacao do livro Os Miseraveis feita por
Walcyr Carrasco pelos alunos com paradas para comentarios e consideracdes. Essas aulas de
leitura serdo feitas duas vezes por semana a fim de que o conteddo didatico ndo seja
interrompido e o projeto se desenvolva de forma mais tranquila, articulada e orgénica com as

demais disciplinas envolvidas.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: aderir as préaticas de leitura e criar
estratégias; envolver-se com leitura de livros de literatura e por outras produgdes; desenvolver
a oralidade; comparar linguagem do livro e musical; entender o sentido global do texto;

argumentar sobre sugestdes de livros; desenvolver escuta e conversa espontanea.

5.4.1 Segunda Etapa:

Passo 1:

Ap0s a leitura do livro e visualizacdo do musical, o projeto partird para uma etapa em que
sera abordada questdes historicas, filoséficas, literarias e linguisticas a partir do contexto do
livro de uma forma interdisciplinar e com grupos de debates semanais. Neste momento o aluno
investigara sobre os assuntos, buscara informacdes e explorara recursos a respeito das tematicas
sugeridas trazendo para sala de aula informagdes proporcionando um ambiente rico em
engajamento, construtivismo, colaboracdo e integracdo. Para guiar essa etapa serdo feitas as
seguintes “perguntas provocadoras orientadoras” que norteardo as construgdes das informacdes
nos grupos de debates onde os alunos resolverdo os problemas usando as tecnologias com

sabedoria e critica fomentando um “banco de ideias coletivo™.



Lingua Portuguesa/Literatura
Por que Victor Hugo é tdo popular?
O que faz de um livro “um classico™?

Vamos pesquisar e montar juntos um esquema sobre dados da obra como:

autor, personagens, enredo, cenarios?

Como ¢ a linguagem usada por Walcyr Carrasco na adaptagdo feita em

2002? VVocés j& ouviram falar sobre ele?
Quais as principais semelhancas e diferencas do livro e musical?

Que romances literarios devem fazer parte do curriculo escolar? Tragam
as obras sugeridas e vamos fazer uma roda de conversa com a sugestao de

todos.
O que significa “miseravel? Vamos pesquisar a etimologia da palavra.

Qual estilo literario presente na obra Os Miseraveis, vamos pesquisar sobre

ele?

O que é um romance realista?

Como a leitura de livros impacta no seu tempo?
O que torna um artista bom, um grande artista?

Como podemos ser justos e verdadeiros ao utilizar ferramentas digitais ao
fazermos uma pesquisa escolar? (trabalhar autoria, veracidade de

informacdes e sites confiaveis)




Filosofia /Humanidades (interdisciplinar)
O que de Miseravel existe em nossa sociedade?
O que é miséria, injustica e fome? Porque elas existem

Como se faz a justica? Mencione fatos que vocés ja vivenciaram ou ja

viram de justica e injustica.

Vocés acham que algo de semelhante existe na época do livro e da escrita
e hoje?

O roubo pode ser justificado?
Vocés consideram que estamos em um pais/mundo justo?

Comparando a historia narrada de Jean Valjean e a realidade brasileira, o

que percebemos de comum?

Qual a funcao do trabalho para a sociedade?

Historia
Qual a situacdo politica se passava no século histérico brasileiro e francés

no século XIX quando o livro foi escrito? Vamos pesquisar sobre as duas

batalhas na Franca e Periodo Monarquico no Brasil.
Quais sdo as consequéncias desse modelo politico para os dias de hoje?
Quem somos nos e como essa construcdo foi feita ao longo dos anos?

Existem movimentos na atualidade que pregam justica? A liberdade e
justica estdo se espalhando pelo mundo? Vamos pesquisar sobre eles.

Assim como no livro, como o empreendedorismo e o trabalho
desempenham uma funcéo benéfica para o individuo e para a sociedade

durante a historia de um pais?
Como se desenvolve o papel do Estado no livro e na sociedade?

O que sdo leis em uma sociedade? Como funcionam as leis? VVamos
pesquisar sobre a Lei Bill Aberdeen (1845 na mesma época da escrita do

livro)




Os professores das disciplinas estardo articulados para que os alunos trabalhem o0s
contetidos de forma interligada, sendo feitos grupos semanais de debate onde os alunos teréo
que buscar informacfes em livros, ferramentas digitais, jornais ou revistas como: contexto
histérico na Franca e Brasil e o papel do Estado na sociedade da época e hoje; questdes
humanas, existenciais, filosoficas e morais relativas a justica, ética, miséria humana e sociais;
questBes estilisticas e aspectos linguisticos, papel dos personagens, enredo, narrador e
caracteristicas de cada g@énero textual apresentado de acordo com as perguntas
instigadoras/provocadoras propostas nos quadros anteriores. Durante os grupos de debate os
alunos levardo as informagdes adquiridas para a turma que seréo debatidas com a mediac&o dos
professores que faréo as abordagens de forma interligada mediando as discussdes e a construcéo

do aprendizado.
Passo 2:

Depois de fazer essas abordagens nos campos historico, filosofico, literario e linguistico
sera proposto uma atividade escrita (redacao dissertativa) a respeito de todas as questdes
colocadas em debate trazidas pelos alunos e o tema sera livre (fome, injustica, politica, roubo,
miséria humana ou social), contudo devera estar dentro da situacdo-problema proposta pelo
livro/musical. Apos a conclusao, as redacdes serao distribuidas para outros colegas que fardo
comentarios e correcdes que achem pertinentes e depois retornadas para 0s autores que de posse
dos trabalhos avaliados pelo colega, deverdo analisar o que pode ser melhorado e o que pode
ser eliminado. Sugere- se uma segunda rodada com pares diferentes, a partir da nova produgéo
proporcionando novos apontamentos e correcdes e amadurecimento das ideias. Quando a
redacdo chegar ao professor, ela ja passou por 2 alunos que ja comentaram no trabalho feito e
sera feita as correc@es, criando um sistema de codigos, que sera encontrado pronto na internet

(link: https://profcatia.wordpress.com/2008/09/26/codigo-de-correcao-de-textos/) que aponta

necessidade de reajuste e corre¢bes no texto. O aluno vai receber esse texto corrigido pelo
professor em cddigos, e vai explorar aquela parte que precisa ser alterada ou melhorada a partir
do codigo sugerido. Por fim, os alunos escreverdo a versdo final do texto que sera corrigida

pelo professor e utilizada na etapa final do projeto.

Segue o codigo de corregdo sugerido e disponivel no link mencionado acima:


https://profcatia.wordpress.com/2008/09/26/codigo-de-correcao-de-textos/

CODIGO DE CORREGAQ

SIMBOLO EXPLICAGAO
& O Repeticao desnecessaria de informagdes. Corte o que estd em excesso.
a C Faltou fechar raciocinio / idéia. Complete.
:1 ® Texto / trecho confuso. Reelabore com mais clareza.
B CcC Copia / colagem. Construa com suas proprias palavras / idéias.
g M Expressdo muito batida, desgastada ou preconceituosa. Seja, mais
) original.
o lT Incoeréncia / contradigdo com idéia(s) anterior(es). Reformule.
A Inadequagéo vocabular. Substitua por outra(s) palavra(s).
; L Falta elemento de ligagao entre palavras, frases ou paragrafos.
< Reveja.
: It Uso inadequado de elemento de ligagéo. Reavalie.
—< Mudanga de assunto. Inicie novo paragrafo.
o R Repeticdo da mesma, palavra ou expressao. Substitua, corte ou
b reduza.
n [ ] Desnecessario. Corte.
2 (‘7) Falta palavra ou pontuagédo. Complete.
2 P Pontuagao inadequada. Corte ou substitua.
» -F Fala de personagem. Comece novo pardgrafo e use travessao.
: O Falha de ortografia. Encontre e corrija.
a A Falha de acentuagéo. Descubra e corrija.
g Vv Falha na conjugagao do verbo: pessoa / ntimero / modo / tempo. Ajuste.
< - Falha na concordancia de género e/ou nimero entre as palavras
: numeradas (1, R...). Corrija.
% Falha de outra natureza. Conversar com o professor.
Passo 3:

Depois desse momento de escrita, reescrita, correcGes e reflexdes sera feito um
levantamento sobre o que os alunos entendem sobre coesdo, coeréncia e regras de formatagéo
no Word e o que j& ouviram falar sobre o que significa “processador de texto”. Os alunos seréo
instigados a pesquisarem informagdes, levando para sala de aula e compartilha-las com os
demais colegas com a orientacdo do professor na construcdo das ideias. Com as redacoes
corrigidas, os alunos serdo encaminhados para o laboratério de informatica e deverdo digitar
suas producdes no Word, nesse momento serd explorado algumas facilidades nessa ferramenta

digital tdo usada: o fato do editor ja ter um dicionario que aponta erros de ortografia, formatagédo



de pégina, tipos de letras e outros mecanismos de escrita online. Essa atividade serd uma
excelente oportunidade para que os educandos comecem a conhecer préticas de edi¢do e
formatacdo do mundo académico e dos textos impressos e descubram essas informacdes ao

pesquisar sobre 0 assunto.

Tutoriais do edito de texto WORD https://www.youtube.com/watch?v=CEvvMv7u2ag

https://www.youtube.com/watch?v=YFQYW4kZCjo

https://www.youtube.com/watch?v=000yJzAhWHO0

Material extra de consulta https://pt.wikihow.com/Usar-o-Microsoft-Word

Ferramenta digital:

O WORD é um processador de texto produzido pela Microsoft Office e foi criado por
Richard Brodie muito utilizado no dia a dia das pessoas: editar um texto académico, escrever

um curriculo e outras funcionalidades.

Logo do Word

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: participar de discussfes orais de
temas controversos com relevancia social com material informativo; refletir entre contexto de
producdo da obra e atualidade; reconhecer e experimentar no projeto as relagcdes entre diversas
linguagens e temas; criar estratégia de producdo e engajar- se na edicéo e formatacgdo; corrigir
as redacdes demonstrando conhecer regras de ortografia, coesdo e coeréncia; engajar-se na
reescrita no Word demonstrando percepgdes e ajudando colegas com sugestdes; perceber e
apontar outras funcionalidades do Word; saber inferir informac6es do codigos de correcdo;
inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos de diferentes perspectivas em textos
literarios considerando autoria e contexto social e histérico de producgéo; perceber a funcdo dos
personagens/enredo/narrador/cenario e linguagem na obra e entender como 0s elementos
constitutivos do romance foram trabalhados para integrarem a estrutura global; fazer pesquisas

na internet com uma postura critica e investigativa.


https://www.youtube.com/watch?v=CEvvMv7u2ag
https://www.youtube.com/watch?v=YFQYW4kZCjo
https://www.youtube.com/watch?v=oooyJzAhWH0
https://pt.wikihow.com/Usar-o-Microsoft-Word

5.4.3 Terceira Etapa:
Passo 1:

No primeiro momento o professor perguntard os alunos se eles tém hébito de fazer
histérias em quadrinhos ou gravar audios no WhatsApp e como eles fazem isso e se conhecem
o0 aplicativo Pixton e Audacity. Em seguida serd 0 momento de aprofundar sobre o uso das
ferramentas através de tutoriais sugeridos, sendo feita uma orientacdo clara a respeito do uso
delas com participagdo dos alunos mediando as suas contribuicdes. Depois o professor

incentivard os alunos a explorarem as ferramentas e descobrirem as suas potencialidades.

Para e execucao das atividades sera disponibilizado links de tutoriais das ferramentas para

todos 0s grupos e a orientacdo para o uso deles:

Tutoriais do aplicativo | https://www.youtube.com/watch?v=ks5p4fWEB9g

Pixton

Material extra de | https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/04/como-

consulta fazer-historia-em-guadrinhos-com-o-pixton.ghtml

https://izabelreqo.com/2018/07/12/tutorial-usando-o-pixton-para-

aprimorar-a-narrativa-do-seu-curso-online/

Como se conectar:

https://www.pixton.com/br/login/timeout?redirect=%2Fbr%2Fmy-

characters
Tutoriais do aplicativo Audacity https://www.youtube.com/watch?v=GeJ8814Wvlg
Material extra de consulta https://www.techtudo.com.br/dicas-e-

tutoriais/noticia/2012/02/como-usar-o-

audacity.html

Como se conectar:

https://www.audacityteam.org/

https://www.youtube.com/watch?v=GelJ8814Wvlg



https://www.youtube.com/watch?v=ks5p4fWEB9g
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/04/como-fazer-historia-em-quadrinhos-com-o-pixton.ghtml
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/04/como-fazer-historia-em-quadrinhos-com-o-pixton.ghtml
https://izabelrego.com/2018/07/12/tutorial-usando-o-pixton-para-aprimorar-a-narrativa-do-seu-curso-online/
https://izabelrego.com/2018/07/12/tutorial-usando-o-pixton-para-aprimorar-a-narrativa-do-seu-curso-online/
https://www.pixton.com/br/login/timeout?redirect=%2Fbr%2Fmy-characters
https://www.pixton.com/br/login/timeout?redirect=%2Fbr%2Fmy-characters
https://www.youtube.com/watch?v=GeJ8814Wvlg
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2012/02/como-usar-o-audacity.html
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2012/02/como-usar-o-audacity.html
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2012/02/como-usar-o-audacity.html
https://www.audacityteam.org/
https://www.youtube.com/watch?v=GeJ8814Wvlg

No contexto educacional percebemos que além do conhecimento interdisciplinar da
obra e do aspecto analitico das ferramentas digitais, os alunos poderdo desenvolver habilidades
diversas como: desenho e escrita em forma de historia em quadrinhos (aplicativo Pixton) e
oralidade nas reflexdes filoséficas (aplicativo Audacity). Percebemos que trabalhar com essas
ferramentas implica em um ganho no campo educativo devido as suas especificidades e

possibilidades de desenvolvimento de diversas habilidades previstas na BNCC.

Ferramentas digitais:

O Pixton é um site de histérias em quadrinhos onde os alunos irdo recriar cenas e
episadios do livro, criar préprias historias a partir da tematica geradora, trabalhar género textual
HQs, identificar elementos verbais e ndo verbais, desenvolver criatividade e saber selecionar

personagens, cenarios, objetos e balGes pré-formatados.

PIXTON

e can make comics.

Logo do site Pixton

O Audacity é um aplicativo para gravar e editar arquivos de audio sobre as questfes
morais, filosoficas e humanas da época praticando a pronuncia, preparacdo de apresentacéo,

edicéo de textos orais, conexao de ideias e intertextualidade.

Logo do aplicativo Audacity
Passo 2:

Durante a execucdo das atividades nos laboratdrios, sera baixado em cada computador
os aplicativos escolhidos mediante autorizacdo expressa da escola, caso ocorra algum

imprevisto sugerimos que essas atividades sejam feitas nos notebooks ou smartphones dos



alunos. Depois os alunos iniciardo as atividades podendo tirar dividas com os professores das
outras disciplinas e acessar os tutoriais pelos seus smartphones.

No primeiro momento sera feita uma retextualizacdo onde o aluno podera transformar
em quadrinhos a historia que ele trabalhou a partir do livro na ferramenta Pixton, essa atividade
podera ser desenvolvida de acordo com a criatividade de cada um.

Passo 3:

Concluida essa etapa os alunos irdo complementar a histéria em quadrinhos com
podcasts sobre o livro lido, usando o aplicativo Audacity. Por ser uma gravacao de podcast,
sugere-se que a tematica seja livre dentro da situacdo- problema e que dure em torno de 3
minutos fazendo com que o aluno desenvolva a capacidade de sintese e adequacao.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: praticar a escuta e leitura critica ao
ver os tutoriais na internet; conhecer de forma critica os aplicativos; experimentar aplicativos
online; dialogar os conceitos abordados em outras disciplinas com as atividades nas ferramentas
digitais; identificar/manipular/avaliar e produzir diferentes tecnologias e recursos digitais de
modo reflexivo e responsavel; ampliar letramento digital; apropriar-se da linguagem da cultura
digital; engajar-se na atividade do Pixton desenvolvendo habilidades no género HQs; engajar-
se na atividade no Audacity, desenvolvendo habilidades no género podcast; desenvolver
atividades no Pixton e Audacity de forma criativa demonstrando relacionar o uso das
ferramentas com o conteddo debatido nas disciplinas de forma articulada; usar adequadamente
ferramentas de apoio a apresentacOes orais e escritas; ligar arte e tecnologia; desenvolver as
praticas de letramento a fim de conseguir estabelecer praticas sociais fora e dentro do
ciberespaco da forma mais democratica e humanizada possivel ampliando as possibilidades de

acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho.
5.4.4 Quarta Etapa:

Passol:

Na ultima fase sera feita a criagdo de uma peca teatral trazendo um aspecto ludico para
0 projeto que sera apresentada na feira literaria. O professor conversara com os alunos para
saber se eles tém habito de usar o Google Docs, instigando 0s mesmos a pesquisarem na internet
como ele funciona e como se desenvolve uma atividade nessa ferramenta. Depois dessas

pesquisas, 0s alunos comecgaram a escrita colaborativa com a supervisao dos professores e ajuda



dos colegas utilizando do conhecimento adquirido na segunda etapa a respeito de formatagéo

e escrita no Word.

Tutoriais dobre 0 Google docs https://www.youtube.com/watch?v=8-UHetJVKI4

https://www.youtube.com/watch?v=JSTdgKy2Snw

Material extra para consulta https://www.tecmundo.com.br/692-aprenda-a-

utilizar-o-google-docs.htm

https://canaltech.com.br/internet/como-usar-o-

google-docs/

Ferramenta digital:

O Google Docs é um processador de texto oferecido pelo Google dentro do

seu Google Drive que permite edicdo de texto de forma colaborativa

Google docs

Logo do aplicativo Google Docs

Do ponto de vista didatico-metodoldgico, a producdo textual colaborativa didéatica
permite que tenhamos acesso ao que os alunos pensam enquanto escrevem, a partir do dialogo
estabelecido entre eles. A formulagéo das ideias de forma coletiva traz ao projeto uma reflexé@o
metalinguistica, visando mecanismos de coesdo, adequacao textual e corre¢cdo normativa sendo
que os educandos examinam e expandem suas ideias, ajudando-se mutuamente de maneira
espontanea, colaborativa e cooperativa. Com base na teoria sociocultural, as atividades de
escrita ajudam o desenvolvimento cognitivo, linguistico e interacional nos alunos pois eles se

sentem encorajados ao participar do processo.
Passo 2:

ApOs a escrita da peca os alunos fardo os ensaios para a apresentacdo, montardo 0s

cenarios e pensardo na forma que a peca sera apresentada. Por trata-se de uma etapa que envolve


https://www.youtube.com/watch?v=8-UHetJVKI4
https://www.youtube.com/watch?v=JSTdqKy2Snw
https://www.tecmundo.com.br/692-aprenda-a-utilizar-o-google-docs.htm
https://www.tecmundo.com.br/692-aprenda-a-utilizar-o-google-docs.htm
https://canaltech.com.br/internet/como-usar-o-google-docs/
https://canaltech.com.br/internet/como-usar-o-google-docs/

muita criatividade, colaboracdo e cooperacéo todas as ideias dos alunos serdo levadas em conta
para a criacdo da peca teatral.

Passo 3:

Apds a conclusdo das producdes feitas pelos alunos: redacées, historias em quadrinhos
e os podcasts a respeito d” OS Miseraveis o contetido sera reunido em uma pasta online Wakelet
(ferramenta de curadoria de contetido) e terd um nome escolhido pela turma. E notério que o
projeto didatico interdisciplinar é rico em informacdes e conteudos diversificados, sendo assim
o link da colecdo final sera divulgado para os demais colegas em redes sociais dos alunos

(Facebook, Instagram, WhatsApp).

Tutoriais do aplicativo Wakelet | https://www.youtube.com/watch?v=rX2HCbDIJiY &t=87s

https://www.youtube.com/watch?v= z5ImukPj8qg

https://youtu.be/wDTY9q01Zzs

Material extra de consulta http://blog.brasilacademico.com/2020/08/wakelet-

conheca-uma-ferramenta-que-pode.html

Link da extensio na Chrome Webh  Store:

https://chrome.google.com/webstore/de...

Ferramenta digital utilizada:

O Wakelet é uma plataforma que ajuda a criar colecdes de conteddo a partir das
producdes criadas podendo administrar conteudos, organizando e personalizando as
informacdes e depois compartilhando com outras pessoas. Esse aplicativo permite editar,
descrever cada link podendo ser publico e disponibilizado facilmente na internet

Logo do aplicativo Wakelet


https://www.youtube.com/watch?v=rX2HCbDlJiY&t=87s
https://www.youtube.com/watch?v=_z5lmukPj8g
https://www.youtube.com/watch?v=wDTY9q0IZzs
http://blog.brasilacademico.com/2020/08/wakelet-conheca-uma-ferramenta-que-pode.html
http://blog.brasilacademico.com/2020/08/wakelet-conheca-uma-ferramenta-que-pode.html
https://www.youtube.com/redirect?q=https%3A%2F%2Fchrome.google.com%2Fwebstore%2Fdetail%2Fwakelet%2Fiomokcfebnfiflpgcpcijfkfmafgkjgh%3Futm_source%3Dchrome-ntp-icon&event=video_description&v=_z5lmukPj8g&redir_token=QUFFLUhqbmZVZTUzQkt1aUxGN3M5RDhiOTB4dkU5d1RSZ3xBQ3Jtc0tsWGtpX3N5SmpnbG9EZnpEN3pyTGFLUHZkSk1neUF0TFFnUzR5RnhKUzBXRlpaQXJoem54SlkwcFF4VGNRT0JEd2x2blhtWEp0bWV1QWFZdC1ySHhkcy16emhra2xaZVRQSm9TRjducVNhVVU0VjBiOA%3D%3D

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: escrever e trabalhar de forma
colaborativa e cooperativa; participar da producdo artistica do teatro; engajar-se divulgacdo da
producdo final para a familia, amigos e escola percebendo- se como sujeito do processo de

aprendizado.

5.4. Formas de Avaliagéo:

A avaliacdo sera feita por todos os professores e alunos levando em consideragédo as
quatro fases do processo do projeto didatico, a evolucdo e o engajamento dos alunos no decorrer
das atividades tornando-se indispensavel relacionar a forma de avaliagdo com os objetivos
propostos em cada etapa. E importante que cada professor tenha uma ficha de acompanhamento
individual de cada aluno (que sera divulgada para os alunos no WhatsApp constantemente),
reservando um momento semanal para registrar de forma objetiva as observacbes que foram
feitas durante a semana e quinzenalmente serd feita uma reunido dos professores para fazer as
avaliacdes dos alunos e ponderagdes. Nessa ficha de acompanhamento os professores usardo o0s
emojis para guiar os feedbacks aos alunos tornando o processo avaliativo menos subjetivo e

mais leve.

FICHA DE ACOMPANHAMENTO

NOME DO ALUNO:

ETAPA1
PARTICIPOU COM SUGESTOES NO MOMENTO INTRODUTORIO

PARTICIPOU DA LEITURA DO LIVRO CONTRIBUINDO COM A CONSTRUGAO DE SIGNIFICADO
DO SENTIDO

PARTICIPOU DA DISCUSSAO APOS A EXIBICAO DO MUSICAL COM PERCEPCOES E
APONTAMENTOS

*MOSTROU - SE INTEGRADO AO PROCESSO DE APENDIZADO DE FORMA COLABORATIVA

® 0 ® o 0 e o0
- — S A - 4
Bad Good

ETAPA 2

ENGAJOU -SE NA ESCRITA DA REDAGAO

CORRIGIU DE FORMA RESPEITOSA A REDACAO DOS COLEGAS
CONSEGUIU ENTENDER O CODIGO DE CORREGCAO

PARTICIPOU DE FORMA RELEVANTE E ATUANTE NOS DEBATES EM TODAS AS DISCIPLINAS




CONECTOU AS INFORMAGOES DE FORMA PERTINENTE E COLABORATIVA
LEVOU INFORMAGOES E CONTEUDO PARA AS DISCUSSOES

*MOSTROU — SE INTEGRADO AO PROCESSO DE APRENDIZADO DE FORMA COLABORATIVA

® o0 ® o [ N ( I
—— — — -
Bad Good

ETAPA3
ENGAJOU- SE NA DISCUSSAO SOBRE FERRAMENTAS DIGITAIS

PERCEBEU A IMPORTANCIA DO CIBERESPACO DE FORMA CRITICA, INVESTIGATIVA
DEMOSNTRANDO SABER NAVEGAR E LER OS TUTORIAIS

CONTRIBUIU DE FORMA ATIVA COM DISCUSSOES E REFLEXOES
DESENVOLVEU A ATIVIDADE NO PIXTON DE FORMA CRIATIVA
DESENVOLVEU A ATIVIDADE NO AUDACITY DE FORMA CRIATIVA

*MOSTROU - SE INTEGRADO AO PROCESSO DE APRENDIZADO DE FORMA COLABORATIVA

® o ® o o0 o0
— — S A o 4
Bad Good

ETAPA 4

ESCREVEU DE FORMA COLABORATIVA E COOPERATIVA A PECA TEATRAL NO GOOGLEDRIVE
TRABALHOU EM GRUPO DE FORMA COLABORATIVA, INTEGRADA E COOPERATIVA
PARTICIPOU DA PRODUGAO ARTISTICA DO TEATRO;

ENGAJOU- SE NA DIVULGAGAO DA PRODUGAO FINAL PARA A FAMILIA, AMIGOS E ESCOLA.

® o0 ® o0 o0 (N
— — S A - 4
Bad Good

ANOTAGOES EXTRAS
POSSIBILIDADES DE MELHORIAS:
PONTO FORTE:
PONTO A SER MELHORADO:

OUTRAS OBSERVACOES:

Ficha de Acompanhamento

O que torna essa ficha de acompanhamento interessante € que o aluno consiga se auto-

avaliar durante o projeto, proporcionando uma conexao entre ele e 0 mediador de forma mais



objetiva e clara ampliando a possibilidade de melhoria e percepc¢éo das fraquezas e pontos fortes

na construcao e integragdo do conhecimento.

Mediante a execucdo de todas as etapas do projeto, sera estabelecido a soma da nota dos

alunos com a nota dos professores para o resultado, observando que cada uma tera um peso

diferente e o que serd levando em conta a performance dos educandos, desenvolvimentos das

habilidades e aperfeicoamento de competéncias baseados nas fichas de acompanhamento.

Segue a orientacao de avaliacao:

Etapa

Projeto

do

Peso

Critérios de avaliacéo

Etapa 1

25

-Aderiu e criou estratégias as praticas de leitura

-Envolveu- se com leitura de livros de literatura e por outras

producdes.

-Desenvolveu a oralidade.

-Comparou linguagem do livro e musical de forma eficiente
-Entendeu o sentido global do texto.

-Argumentou sobre sugestdes de livros com clareza.
-Interagiu com os colegas.

-Desenvolveu escuta e conversa espontanea.

Etapa 2

25

-Participou das discussbes orais de temas controversos com

relevancia social contribuindo com material informativo.
-Refletiu entre contexto de producédo da obra e atualidade.

-Reconheceu e experimentou no projeto as relagdes entre diversas

linguagens e temas.

-Criou estratégias de producdo e engajou- se na edicdo e

formatacao.

-Soube inferir informacdes de codigos de corregéo.




-Inferiu a presenga de valores sociais, culturais e humanos de
diferentes perspectivas em textos literarios considerando autoria e

contexto social e histérico de producéo.

-Percebeu a funcdo dos personagens/enredo/narrador/cenario e
linguagem na obra e entender como os elementos constitutivos do

romance foram trabalhados para integrarem a estrutura global.

-Contribuiu com materiais relevantes para os debates em todas as

disciplinas atendendo as “perguntas provocadoras”.

-Corrigiu as redagdes demonstrando conhecer regras de ortografia,

€0esao e coeréncia.

-Engajou-se na reescrita no Word demonstrando percepcbes e

ajudando colegas com sugestdes.

-Percebeu outras funcionalidades do Word na escrita de um texto.

Etapa 3

25

- Praticou da escuta e leitura critica ao ver os tutoriais na internet.
-Conheceu de forma critica os aplicativos.

-Relacionou conceitos abordados em outras disciplinas com as

atividades nas ferramentas digitais.

-ldentificou/manipulou/avaliou e produziu diferentes tecnologias e

recursos digitais de modo reflexivo e responsavel.

-Ampliou letramento digital e entendeu 0 mecanismo e

funcionamento das ferramentas de forma critica e investigativa.
-Apropriou-se da linguagem da cultura digital.

-Usou adequadamente ferramentas de apoio a apresentacgdes orais e

escritas.
-Conectou arte e tecnologia.

-Desenvolveu as praticas de letramento a fim de conseguir
estabelecer praticas sociais fora e dentro do ciberespaco da forma

mais democratica e humanizada possivel ampliando as




possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao
trabalho.

-Participou das pesquisas dos tutoriais trazendo consideracdes

pertinentes e relevantes.

- Engajou-se na atividade do Pixton, desenvolvendo habilidades no
género HQs.

-Engajou-se na atividade no Audacity, desenvolvendo habilidades

no género podcast.

- Desenvolveu atividades no Pixton e Audacity de forma criativa
demonstrando relacionar o uso das ferramentas com o contetdo

debatido nas demais disciplinas.

Etapa 4 25 | - Soube trabalhar em grupo de forma colaborativa, cooperativa e

integrada na escrita da pega no GoogleDrive.
-Participou da producao artistica do teatro.

- Engajou-se na divulgacdo da producdo final para as pessoas e

perceber- se como sujeito ativo do processo.

Tabela final de avaliacdo e acompanhamento individual

Com isso, a avaliacdo néo deve ser usada somente para avaliar os alunos mas sim para
indicar ao professor parametros para qualificar o seu trabalho, o que esta dando certo ou errado,
se foram feitas intervencdes necessarias, se as atividades corresponderam ao objetivo de cada
etapa, se o tempo foi suficiente e por fim o que deve ser mudado no planejamento a fim de

melhorar o processo de ensino e melhorar as praticas pedagdgicas.



6- Considerac0es finais:

Esta proposta é inédita e foi concebida para dialogar com as possibilidades que um
classico permite desenvolver atividades interdisciplinares no ciberespaco e ferramentas digitais.
Trazer esse tipo de proposta de projeto interdisciplinar permite ganhos no desenvolvimento dos
aspectos linguisticos, interacionais, cognitivos e sociais nos alunos e ampliar o letramento
digital no aluno é uma tarefa de supra importancia pois impactard nas relaces deles com o
mundo e sociedade refletindo nas oportunidades de ascenséo profissional e educacional. A
adaptacdo feita por Walcyr Carrasco, foi escolhida a fim de possibilitar uma leitura rica e que

possibilite trabalhar os aspectos descritos no presente projeto.

O uso das tecnologias é uma realidade nos dias de hoje e devemos saber usa-las de forma
eficiente para que aprimore as praticas pedagdgicas no ciberespaco fazendo com que o processo
de ensino aprendizado seja motivador e interessante. Diante disso, o uso das tecnologias
atrelado a leitura de um cléssico deve transpor as possibilidades de desenvolvimento nos alunos
sem cair nas praticas pedagdgicas defasadas e desestimulantes. O aluno devera ler um livro
classico com entusiasmo e vontade de conhecer novas obras e usar as ferramentas digitais de

forma critica, investigativa e reflexiva desenvolvendo o letramento digital de forma efetiva.

Inovar e transformar o ensino é um grande desafio, por isso quando aluno é colocado
no centro do processo como PROTAGONISTA a escola pode transformar a realidade dos
mesmos e ampliar a forma de possibilidades e oportunidades de aprendizado no mundo
contemporaneo. Nao é um saber usar, € um saber reflexivo, um saber investigativo, um saber

cooperativo, um saber interativo e antes de tudo um saber que permita inclusdo e oportunidades.

Diante disso, trazer um projeto amplo e interdisciplinar € uma tarefa enriquecedora em
aspectos sociais em que o aluno se vé sujeito do processo e tem a escola, alunos e amigos como
aliados e integrados. Pensar nas palavras: PROTAGONISMO, CONSTRUTIVISMO,
INTERACAO, INTEGRACAO, COOPERACAO e COLABORACAO é pensar em um ensino

transformador e motivador.
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