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RESUMO

Esta pesquisa, contextualizada na &rea da Linguistica Aplicada, ampara-se em estudos sobre o
ensino da leitura, com destaque para o desenvolvimento do letramento digital (COSCARELLI,
2016, 2017; LEU et al. 2014; COIRO e COSCARELLI, 2014; ZACHARIAS, 2013;
AZEVEDO, 2013; PAIVA, 2013; DIAS; NOVAIS, 2009; RIBEIRO, 2008; COIRO e
DOBLER, 2007; EAGLETON e DOBLER, 2007; dentre outros), bem como na matriz de
avaliacdo do letramento do Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA) e na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A partir do que propdem esses estudos e
documentos sobre o ensino da leitura em ambientes digitais, investigamos uma coletanea de
atividades do site do Redigir, projeto de extensdo desenvolvido na Faculdade de Letras da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), disponibilizadas com acesso livre a toda
comunidade interessada no ensino da leitura. Como objetivo geral, procuramos verificar em
que medida as atividades do site do Redigir contemplam habilidades de leitura que favorecam
o desenvolvimento do letramento digital dos estudantes. Para procedermos as analises das
atividades, apresentamos uma proposta de roteiro de investigacdo com destaque para as
seguintes categorias: 1) Processos de Leitura Explorados nas Atividades (Questionamento,
Compreensdo de Fontes e Recursos, Avaliacdo de InformacGes, Sintese de Informacdes e
Transformacéo de Informacdes); 11) Habilidades de Leitura Exploradas (localizacéo e avaliacdo
de informac0es, sintese e integracdo de informacoes, reflexdo e analise); 111) Didlogo com a
BNCC. Em paralelo, procuramos também verificar as percep¢des de um grupo de professores
de Lingua Portuguesa de uma rede municipal de ensino da regido metropolitana de Belo
Horizonte sobre as atividades. Os resultados deste trabalho apontam que os roteiros das
atividades do site do Redigir permitem a exploracdo de habilidades que envolvem novos modos
de localizar informagdes, bem como novos modos de integrar e de utilizar informac6es
demandados pelos ambientes digitais, favorecendo a possibilidade de desenvolvimento do
letramento digital dos estudantes da Educacdo Basica. Quanto as percep¢des dos professores
participantes, revelam que o Redigir constitui material possibilitador do desenvolvimento de
habilidades letradas que envolvem a aprendizagem ativa, construtiva, intencional e baseada em
situacOes auténticas e reais aos aprendizes, sendo, portanto, um recurso didatico eficaz que pode

apoiar o trabalho docente.



Palavras-chave: letramento digital; habilidades de leitura; Projeto Redigir UFMG; atividades
de leitura em ambientes digitais.



ABSTRACT

This research, contextualized in the area of Applied Linguistics, is supported by studies on the
teaching of reading, with emphasis on the development of digital literacy (COSCARELLI,
2016, 2017; LEU et al. 2014; COIRO and COSCARELLI, 2014; ZACHARIAS, 2013;
AZEVEDO, 2013; PAIVA, 2013; DIAS; NOVAIS, 2009; RIBEIRO, 2008; COIRO and
DOBLER, 2007; EAGLETON and DOBLER, 2007; among others), as well as in literacy and
teaching evaluation matrices (PISA; BNCC). Based on what these studies and documents on
the teaching of reading in digital environments propose, we investigated a collection of
activities on the Redigir website, an extension project developed at the Faculty of Arts at the
Federal University of Minas Gerais (UFMG), made available with free access to Portuguese
language teachers for use in their teaching practice. As a general objective, we seek to verify to
what extent the activities from the Redigir website include reading skills that favor the
development of students' digital literacy. To proceed with the analysis of the activities, we
present a research proposal with emphasis on the following categories: 1) Reading Processes
Explored in the Activities (Questioning, Understanding Sources and Resources, Information
Evaluation, Information Synthesis and Information Transformation); I1) Explored Reading
Skills (localization and evaluation of information, synthesis and integration of information,
reflection and analysis); I11) Dialogue with the BNCC. In parallel, we also tried to verify the
perceptions of a group of Portuguese language teachers from a municipal education network in
the metropolitan region of Belo Horizonte about the activities. The results of this work point
out that that list of activities on the Redigir website allow the exploration of skills that involve
new ways of locating information, as well as new ways of integrating and using information
demanded by digital environments, favoring the possibility of developing digital literacy among
basic education students. As for the perceptions of the participating teachers, they reveal that
Redigir constitutes material that enables the development of literacy skills that involve active,
constructive, intentional learning and are based on authentic and real situations for learners,

being therefore, an effective didactic resource that can support teaching.

Keywords: digital literacy; reading skills; UFMG Writing Project; reading activities in digital

environments.



RESUMEN

Esta investigacion, contextualizada en el area de Linguistica Aplicada, se sustenta en estudios
sobre la ensefianza de la lectura, con énfasis en el desarrollo de la alfabetizacion digital
(COSCARELLLI, 2016, 2017; LEU et al.2014; COIRO y COSCARELLI, 2014; ZACHARIAS,
2013; AZEVEDO, 2013; PAIVA, 2013; DIAS; NOVAIS, 2009; RIBEIRO, 2008; COIRO y
DOBLER, 2007; EAGLETON y DOBLER, 2007; entre otros), asi como en matrices de
evaluacion de alfabetizacion y docencia (PISA; BNCC). A partir de lo que proponen estos
estudios y documentos sobre la ensefianza de la lectura en entornos digitales, investigamos un
conjunto de actividades en el sitio web de Redigir, un proyecto de extension desarrollado en la
Facultad de Letras de la Universidad Federal de Minas Gerais (UFMG), disponible para
profesores de portugues de acceso gratuito para su uso en su practica docente. Como objetivo
general, buscamos verificar en qué medida las actividades del sitio web de Redigir incluyen
habilidades lectoras que favorecen el desarrollo de la alfabetizacion digital de los estudiantes.
Para proceder con el analisis de las actividades, presentamos una propuesta de guion de
investigacion con énfasis en las siguientes categorias: 1) Procesos de lectura explorados en las
actividades (cuestionamiento, comprension de fuentes y recursos, evaluacion de informacion,
sintesis de informacion y transformacion de informacion); 11) Habilidades de lectura exploradas
(localizacion y evaluacion de informacion, sintesis e integracion de informacion, reflexion y
analisis); Ill1) Didlogo con el BNCC. Paralelamente, también intentamos verificar las
percepciones de un grupo de profesores de lengua portuguesa de una red de educacion
municipal de la region metropolitana de Belo Horizonte sobre las actividades. Los resultados
de este trabajo sefialan que la lista de actividades del sitio web de Redigir permiten la
exploracion de habilidades que involucran nuevas formas de localizar informacion, asi como
nuevas formas de integrar y utilizar la informacion demandada por los entornos digitales,
favoreciendo la posibilidad de desarrollar alfabetizacion digital de los estudiantes de educacion
basica. En cuanto a las percepciones de los docentes participantes, revelan que el sitio web
Redigir constituye material que posibilita el desarrollo de habilidades alfabetizadas que
involucran a los aprendices de manera activa, constructiva, intencional y basada en situaciones
auténticas y reales, siendo, por tanto, un recurso didactico eficaz que puede apoyar la labor

docente.

Palabras claves: alfabetizacion digital; habilidades de lectura; Proyecto de escritura UFMG;

actividades de lectura en entornos digitales
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1 INTRODUCAO

Como efeito da insercdo das tecnologias digitais na vida cotidiana e no ambiente escolar, uma
extensa variedade de textos, dos mais diversos géneros, que associam imagens, sons e icones,
numa relagdo hipertextual e multimodal, tem se apresentado ao leitor contemporaneo. Nesse
cenario, desenvolver praticas pedagdgicas restritas ao letramento das midias impressas ndo €

mais suficiente ao se pensar a formacao de leitores pelas agéncias de letramento.

Acreditamos que é preciso oferecer aos estudantes ferramentas para desenvolverem habilidades
e estratégias relacionadas ao ato de ler em interfaces diversificadas. Isso implica prepara-los
para estarem habilitados a usar as estratégias de leitura adequadas para ler com profundidade
nas mais diversas situacoes e requer incluir, no contexto escolar, uma pedagogia de valorizacao
e reconhecimento do universo multimidiatico e multissemiotico envolvido também nos

ambientes digitais.

Como tem sido previsto em documentos oficiais de ensino, as praticas habituais de leitura
incluindo o impresso, devem se somar novos comportamentos leitores envolvendo 0s novos
meios de comunicacdo que favorecem rapidas evolugdes aos discursos digitais. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), por exemplo, “documento de carater normativo que
define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos
devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica de modo a que
tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento” (BRASIL, 2017, p.7),
elenca uma série de habilidades e competéncias relacionadas a leitura em ambientes digitais
que podem orientar o ensino da leitura. Segundo o texto da BNCC, “nao se trata de deixar de
privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de considerar géneros e praticas consagrados pela
escola (...) proprios do letramento da letra ¢ do impresso, mas de contemplar também os novos

letramentos, essencialmente digitais” (BRASIL, 2017, p. 69).

Se pretendemos incluir o letramento digital nas escolas, isso vai exigir tanto a apropriacdo das
tecnologias quanto o desenvolvimento de habilidades para produzir associacdes e
compreensdes nos espacos multimidiaticos. Nesse cenario, a fluidez, a dinamicidade e a

transitoriedade dos textos digitais vao requerer proposicdes didaticas que contribuam para
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desenvolver nos alunos habilidades para lidar com o universo das praticas letradas
(ZACHARIAS, 2016, p. 24).

Considerando este contexto, esta pesquisa vai ao encontro de nossa convicgao de que € preciso
oferecer aos estudantes meios que lhes possibilitem tornar-se competentes como sujeitos
leitores nas mais diversas situacdes a que estiverem expostos a leitura, incluindo-se os
ambientes digitais. 1sso envolve prepara-los para usar estratégias de leitura adequadas para ler
com profundidade, a fim de compreender, interagir, criticar, duvidar, relacionar, o que tem sido
previsto e contemplado por teorias contemporaneas que exploram o trabalho com a leitura,

assim como por documentos e matrizes de ensino e de avaliagdo do letramento.

Nossas perguntas de pesquisa voltam-se, portanto, ndo para as agdes do sujeito leitor, mas para
0 processo que permite a ele tornar-se proficiente leitor em ambientes digitais. Dessa forma,
investigar como podem ser elaboradas atividades que dialoguem com as demandas relacionadas
a leitura online é o que norteia nossas a¢des. Diante desse quadro, fomos em busca de recursos
educacionais que pudessem ser utilizados pelos professores de Lingua Portuguesa para o ensino
da leitura, a fim de promover o desenvolvimento do letramento digital dos alunos da Educacao
Basica, mais precisamente do segmento anos finais do Ensino Fundamental (6° a 9° anos),
periodo em que, conforme aponta a BNCC, os estudantes tém contato com desafios de maior

complexidade.

Um elemento determinante que nos motivou nessa busca foi uma inquietacdo surgida ao longo
dos anos de 2018 e 2019 quando pudemos realizar um trabalho de capacitacdo junto a
professores de Lingua Portuguesa dos anos finais do Ensino Fundamental da rede publica de
ensino de dois municipios mineiros. Na ocasido, pudemos constatar certa dificuldade, e até
mesmo resisténcia, por parte do grupo de docentes, de modo geral, no uso das tecnologias em
sala de aula. Uma das maiores dificuldades desses professores estava em como explorar praticas
de leitura em ambientes digitais. Em consequéncia, o trabalho com o letramento digital nem
sempre era contemplado em sua rotina de ensino. Quando muito, era realizado por meio de
atividades do livro didatico que envolviam alguns géneros do universo digital. Tal situacdo nos
motivou ainda mais a buscar por recursos educacionais disponiveis para o professor como

forma de auxiliad-lo em suas aulas de leitura envolvendo ambientes digitais.
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O critério inicial que norteou nossas buscas foi que esses recursos tivessem como objetivo
desenvolver competéncias e habilidades de letramento digital, com foco no ensino da leitura, e
que estivessem disponiveis em formato digital, com acesso livre, para os professores de Lingua
Portuguesa do segmento anos finais do Ensino Fundamental. Dentre os materiais disponiveis
aos professores nos repositérios que pesquisamos, destacamos o Portal do Professor do MEC,
o site da Revista Nova Escola e o site do Projeto Redigir, desenvolvido na Faculdade de Letras
da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), por apresentarem oferta de atividades
relacionadas ao letramento digital.

Ao explorarmos o site do Portal do Professor, buscamos, inicialmente, por uma sec¢ao voltada
para a tematica Letramento Digital. Como ndo ha uma se¢do especificamente associada a esse
fim no Portal, procuramos tematicas aproximadas que pudessem contemplar o ensino da leitura
em ambientes digitais. Em nossas buscas, verificamos que havia, na se¢do Coletanea de Aulas
do site, uma colecdo de doze atividades para o trabalho com géneros digitais. Inicialmente,
consideramos a possibilidade de investigacdo dessas atividades como material de pesquisa, ja
que as descricbes constantes dessas propostas abordavam o trabalho com a leitura.
Descartamos, porém, investigar esse material, j& que, ap0s uma breve analise das atividades,
verificamos que apenas trés delas eram direcionadas aos anos finais do Ensino Fundamental, o
gue ndo constituiria um corpus de andlise suficiente para nossas indagacoes e objetivos nesta

pesquisa.

Com relacdo ao site da Revista Nova Escola, optamos também por nao utilizad-lo em nossas
investigacOes, apesar de haver atividades contemplando a tematica letramento digital. A razéo
principal se deve ao fato de as atividades ofertadas no site comporem sequéncias didaticas,
envolvendo ndo s6 os eixos leitura, mas também outros eixos que extrapolavam nossos

objetivos.

Por fim, como objeto de analise, selecionamos o site do Redigir. A principal razdo por té-lo
considerado como objeto de pesquisa foi o fato de haver uma secdo diretamente voltada para a
exploracdo do eixo tematico Letramento Digital nas atividades disponibilizadas ao professor
para uso em sua pratica docente. Além disso, a escolha por esse site deu-se devido também aos
seguintes fatores:

a) € um projeto longevo, que vem sendo desenvolvido desde o ano de 1999;
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a) promete oferecer atividades embasadas empirica e teoricamente;

b) tem um conjunto de principios que regem a producéo das atividades;

c) tem uma boa receptividade por parte de professores manifesta em feedbacks dados ao
projeto e em nimero de acessos ao site;

d) ndo tem uma avaliacdo sistematica das atividades que disponibiliza que possa servir de
orientagéo para as futuras producdes;

e) explora muitas ferramentas do universo digital com oferta de atividades para o
professor.

Além dessas razdes, trata-se de um repositdrio de informacdes de facil acesso aos professores
de Lingua Portuguesa, uma vez que € voltado para esse publico e pode ser utilizado por eles a
qualquer momento, sem nenhum tipo de restricdo imposta, seja de ordem financeira ou

pedagdgica, o que permitiria sua exploragdo nesta pesquisa.

Ao considerarmos os roteiros de aulas do Redigir como objeto de pesquisa, destacamos como
primeiro objetivo geral de nossos estudos: analisar atividades do site do Redigir voltadas para

o letramento digital a fim verificar suas possibilidades de contribui¢éo para o ensino da leitura.

Elencamos como objetivos especificos relacionados a esse objetivo geral os seguintes:

a) verificar quais géneros textuais proprios de ambientes digitais sdo explorados nas
atividades do site do Redigir;

b) verificar se as atividades do site do Redigir exploram o trabalho com a multimodalidade,
a hipertextualidade e as multiplas fontes de informacdo tendo em vista teorias sobre
leitura em ambientes digitais;

c) verificar se as atividades do site do Redigir desenvolvem habilidades indicadas na
BNCC relacionadas a leitura em ambientes digitais;

d) promover reflexdes que possam oferecer elementos para a equipe do Redigir avaliar

seus roteiros de aulas.

Em paralelo, considerando que seria valido ter acesso ao que pensam professores de Lingua
Portuguesa sobre as atividades do site do Redigir como possivel ferramenta de ensino,

destacamos também como objetivo geral da pesquisa: verificar quais sdo as percepg¢des de
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um grupo de professores sobre as atividades do site do Redigir como ferramenta de ensino
da leitura.

Como objetivos especificos associados a esse segundo objetivo geral, temos:

a) verificar a avaliacdo dos professores de Lingua Portuguesa sobre o possivel uso do
site do Redigir em suas aulas;

b) verificar a avaliacdo dos professores de outros componentes curriculares sobre o
possivel uso do site do Redigir em suas aulas;

c) comparar as analises dos professores dos diferentes componentes curriculares tendo
em vista sua receptividade em relacdo ao site do Redigir como possivel repositorio a
ser utilizado em suas aulas.

Ao longo de todo o trabalho desenvolvido durante a pesquisa, as questdes que nos guiaram

foram:

a) O que revelam os roteiros de aula disponibilizados no site do Redigir em termos de
contribuicdo para o desenvolvimento do letramento digital dos alunos dos anos finais
do Ensino Fundamental?

b) A abordagem das atividades incorpora o que apontam teorias de leitura envolvendo
ambientes digitais?

¢) Quais sdo as percepcdes dos professores envolvidos na pesquisa com relacdo ao site do

Redigir e a utilizacdo das atividades em suas aulas de leitura?

Organizamos esta tese em mais cinco outros capitulos.

No Capitulo 2, apresentamos a fundamentacdo tedrica com énfase na leitura em ambientes
digitais (Coscarelli, 2016; Leu et al., 2014; Coscarelli e Coiro, 2014; Zacharias, 2013;
Azevedo, 2013; Paiva, 2013; Dias e Novais, 2009; Ribeiro, 2008; Coiro e Dobler, 2007;
Eagleton e Dobler, 2007; dentre outros). Retomamos, ainda, fundamentos da matriz de
letramento digital do Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA) quanto a
competéncias e habilidades esperadas para leitores em ambientes digitais. Ndo pudemos
prescindir também de fazer um dialogo com as orientacfes da BNCC acerca de diretrizes
relativas ao ensino da Lingua Portuguesa para a Educacdo Basica envolvendo o letramento
digital, o que nos direciona a enfatizar no¢cdes de competéncias e habilidades que a Base

mobiliza para o eixo Leitura.
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A partir da retomada das questdes de pesquisa e dos objetivos propostos para este estudo, no

Capitulo 3, apresentamos a abordagem metodoldgica explorada em nosso trabalho.

No Capitulo 4, apresentamos os principais resultados decorrentes das analises das atividades
do site do Redigir. Buscamos ressaltar, por meio de observagdes acerca das atividades,
elementos que podem contribuir para desenvolver o letramento digital dos estudantes. Também
apresentamos consideracdes pontuais acerca de aspectos que merecem ser desdobrados e
aprimorados pela equipe do Redigir.

O Capitulo 5 apresenta os resultados do trabalho de intervencéo realizado com os professores
de uma rede municipal de ensino. Trazemos as percepcdes desses professores quanto as
atividades, bem como sua visdo sobre as potencialidades e ressalvas sobre o uso do site do

Redigir como possivel ferramenta didatica a ser utilizada em suas aulas.

Por fim, no capitulo 6, retomamos os principais resultados apresentados nos capitulos 4 e 5 e
os articulamos em torno das consideragdes finais e da proposta de caminhos futuros a serem

seguidos.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Estudos na area da Linguistica Aplicada vém contribuindo, em especial nas ultimas duas
décadas, para reflexGes envolvendo a leitura em ambientes digitais. Uma dicotomia que
costuma surgir, entre os estudiosos da area, envolve por vezes o confronto entre a leitura online
e a leitura do impresso. Entendemos, porém, em consonancia com o que pensam pesquisadores
como Coscarelli, Coiro (2014), Leu et al., (2014), Azevedo (2013), Zacharias (2013), Ribeiro
(2008), dentre outros, que os processos de ler em meio digital e em meio impresso ndo devam
ser considerados como atividades antagbnicas e distintas, mas como préticas que se
complementam, apesar de a leitura online apresentar algumas especificidades que merecem

atencao.

Dentre essas especificidades, destacamos, por exemplo, a propria nogéo de texto. A proporcao
que as praticas sociais das pessoas mudam para o ambito online, muitos textos seguem o0 mesmo
percurso e assumem diferentes propriedades. Pode-se dizer que a materialidade do texto mudou.
Ao ser transposto para uma tela, por exemplo, parte do significado dos textos vem de seus links
intertextuais, seus links para textos anteriores, e isto € mais forte e denso no mundo online
(BARTON; LEE, 2015, p. 43), o0 que pode demandar do leitor mais habilidades complexas de

leitura, envolvendo a navegacao, a selecdo de informacdes, a analise e a sintese.

A multimodalidade constitui também fator relevante quando se pensa a materialidade dos textos
online. Para compreender a linguagem online, o leitor precisa entender como modos diferentes
trabalham juntos para formar textos online aos quais possam ser atribuidos significados, o que

envolve muitas vezes ter de lidar com vaérias linguagens, imagens, sons, videos, gestos etc.

Esses e outros elementos serdo discutidos mais detalhadamente ao longo do capitulo, que esta
dividido de maneira a relacionar, primeiramente, letramento, letramento digital e ensino da
leitura. Na sequéncia, daremos destaque a aspectos que envolvem a leitura em ambientes
digitais, com foco nos elementos texto, leitor e atividade de leitura. Por fim, exploraremos
questdes referentes ao processo de elaboracao de atividades de leitura. Como resultado desse
percurso, propomos um check list com orientagcfes sobre a elaboracéo de atividades de leitura

envolvendo ambientes digitais que serviu, em parte, de base para procedermos as analises das
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atividades do site do Redigir selecionadas para investigacdo na pesquisa e que, esperamos,
poderd orientar, assim como o fazem as matrizes de avaliacdo e de ensino, os professores em

sua prética de elaboragdo e de avaliacdo de materias de leitura envolvendo ambientes digitais.

2.1 Letramento, letramento digital e préaticas de leitura

Conforme a classica definicdo de Soares (2009), o letramento pode ser compreendido como o
estado ou condicao “daquele que ndo so sabe ler e escrever, mas também faz uso competente e
frequente da leitura e da escrita” (SOARES, 2009, p.36). Pressupde, portanto, que habilidades,
atitudes e estratégias® sejam acionadas pelos sujeitos leitores e produtores de textos para

construirem significados na lida com os textos a sua volta.

No caso da delimitacdo do letramento como digital, o termo surge como efeito da introducao
de préticas sociais de leitura e de escrita propiciadas pelas tecnologias de comunicacédo
eletrénica (computador, internet, web) e refere-se a “um certo estado ou condi¢do que adquirem
0s que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita na tela,
diferente do estado ou condicdo — do letramento — dos que exercem praticas de leitura e de
escrita no papel” (SOARES, 2002, p. 151)°.

Entendemos que as condi¢des que envolvem o0s sujeitos que se apropriam das tecnologias

digitais e leem e escrevem com a intermediacéo de uma tela ndo demande estados mentais que

2 Vale destacar os conceitos de habilidades e estratégias que estamos considerando neste estudo.

Usaremos a definicdo da BNNC para definir habilidades: “expressam as aprendizagens essenciais que devem ser
asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares”. (BRASIL, 2019, p. 29)

Ja estratégia, conforme aponta o dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa, é “arte de aplicar com eficacia os
recursos de que se dispde ou de explorar as condi¢Ges favoraveis de que porventura se desfrute, visando ao alcance
de determinados objetivos”, em outras palavras, remete aos planos, esquemas previamente estudados e postos em
prética para atingir determinado objetivo.

Dessa maneira, entendemos que as estratégias podem nos levar ao desenvolvimento de habilidades pretendidas
para o sujeito leitor.

3 Apesar de a definicéo de letramento apontar que o ensino da escrita possa ser contemplado, nesta pesquisa nossa
preocupacdo se volta especialmente para o ensino da leitura, e mais especificamente da leitura envolvendo
ambientes digitais, relacionando esse ensino a competéncias e habilidades que um individuo precisa
adquirir/desenvolver para envolver-se nas mais diversas praticas sociais.
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envolvam operagOes cognitivas diferentes daquelas normalmente presentes quando se Ié ou
escreve no impresso. Ler é competéncia que se transfere entre dispositivos de leitura, tanto que
“existem leitores que aprendem gestos ao longo dos tempos, em contato com praticas
configuradas pela conjuncao de técnicas e dispositivos dos quais usufrui” (RIBEIRO, 2008,

p.15).

Tratar, portanto, dos estados e das condi¢bes que adquirem 0s que passam a fazer uso de
tecnologias digitais para ler e escrever leva-nos a relacionar esse uso as mais diversas praticas
sociais nas quais se envolvem os sujeitos leitores e produtores de textos: seja 0 planejamento
de uma viagem num feriado, que demanda a leitura de guias e cronogramas, checagem de
horéarios de trem ou voo e reserva de bilhetes (BARTON; LEE, 2015, p.40), seja a busca por
uma receita, a pesquisa sobre um medicamento, a realizacdo de uma pesquisa escolar, uma
compra realizada, a elaboragdo de um texto a ser enviado a um cliente, dentre tantas outras

situagdes corriqueiras.

Essas e outras praticas sociais envolvendo diversos dominios e areas da vida tém passado por
transformacdes a medida que migram para a esfera online. Nessa transposi¢édo para o digital,
essas praticas demandam novos comportamentos, estados e condicdes dos sujeitos
leitores/produtores de textos, e é exatamente a relacdo de familiaridade que esses leitores tém
com os textos que nos remete a pensar em seu grau de letramento (AZEVEDO, 2013). Planejar
um feriado, por exemplo, ganha novos contornos quando envolve o uso de ambientes digitais.
Essa atividade que costuma envolver muito trato com a linguagem, tanto escrita, quanto falada,
muitas vezes gira em torno de textos, online e offline, e pode envolver intensa atividade de
leitura de guias e cronogramas. As pessoas trazem seu conhecimento cultural para essa
atividade (BARTON; LEE, 2015, p. 40). A possibilidade de uma pessoa realizar pesquisas
sobre diferentes locais a visitar acessando diferentes sites de viagem pode demandar habilidades
de leitura desse leitor para lidar com multiplas fontes de informac&o ao acessar diversos sites
de busca, por exemplo. Em consequéncia, localizar e comparar informacdes acerca das
melhores tarifas sobre acomodacéo, meios de transporte e alimentacdo ganham novos contornos
quando realizadas em meio digital. Vo demandar do leitor uma postura ativa de leitura, isto €,
que lhe permita navegar e ler a fim de construir associacdes, projecdes e inferéncias para chegar
a melhor escolha sobre seus interesses de pesquisa. Em outros dominios da vida (educacéo,

trabalho, esporte etc.) também se destacam praticas sociais em que o letramento é
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imprescindivel e ganha novos contornos quando associado ao ambiente digital, o que demanda

novos tratos com a linguagem e, em consequéncia, com a leitura e a escrita.

Fato é que um aspecto essencial para que uma pessoa seja considerada como letrada digital é
que ela consiga se apropriar das tecnologias digitais para lidar com a leitura e a escrita na tela.
O que nos preocupa é que, em pleno século XXI, em tempos em que dispositivos digitais fazem
parte da realidade das pessoas de modo geral, ainda assim as tecnologias digitais tém sido um
elemento visto com ressalvas nas escolas brasileiras, e muitos professores ndo as utilizam como
ferramenta de ensino®. Tal situacéo acaba por distanciar os alunos das condigGes de letramento
digital desejaveis, que certamente lhes possibilitariam o desenvolvimento do pensamento e da

aprendizagem se inseridas nos processos que incluem a leitura e a escrita.

Nesse sentido, buscar meios eficazes para que a leitura seja trabalhada em ambientes digitais €
condicdo indispensavel para propiciar que estados ou condicBes de sujeitos leitores sejam
modificados, com foco na ampliacdo de seu grau de letramento digital. A elaboracdo de
materiais de leitura que vao ao encontro desse proposito € fator preponderante nesse contexto
e é 0 que justifica nosso interesse nesta pesquisa em buscar compreender 0 que pode orientar

esse trabalho.

Um ponto que também merece atencdo quando tratamos do letramento digital é que tenhamos
em mente que sempre havera abertura para novas tecnologias digitais. Ha uma diversidade de
dispositivos digitais que tém surgido para concorrer com o computador em termos de oferecer
possibilidades de circulagéo textual (tablets, smartphones, por exemplo). Dessa forma, ndo ha
limites para o letramento digital em termos de suportes de leitura dada a possibilidade constante

de inovacéo dos dispositivos digitais decorrentes do desenvolvimento tecnologico.

Conforme apontam Leu et al. (2013), vivemos novos tempos, novos letramentos, de modo que
ser letrado hoje ndo é garantia de que o seremos amanhd. As tecnologias se renovam
frequentemente, exigindo leitores e produtores de textos experientes em varias midias e

requerendo regularmente novos letramentos. Assim, precisamos preparar 0s alunos

4 No capitulo 5 trataremos desse aspecto ao trazermos o perfil de um grupo de professores e sua relagdo com as
tecnologias em sala de aula
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continuamente para serem letrados digitais, incluindo competéncias e formas adicionais ao que

antes era previsto para a leitura do impresso.

Compartilhamos da visdo de Zacharias (2016) de que existem dois grandes desafios quando se
trata de desenvolver o letramento digital. O primeiro deles é que a leitura como objeto de ensino
precisa ser levada para a escola sem simplificagdes, isto é, ndo s6 habilidades cognitivas (por
exemplo, inferir, antecipar, comparar, verificar, analisar) devem ser consideradas, mas também
0s propositos e a diversidade do ato de ler numa perspectiva de préatica social. Como segundo
desafio, temos a incluséo das tecnologias digitais de forma contextualizada, sem que lhes sejam
atribuidos sentidos artificiais ao serem introduzidas nas préaticas de ensino. Tal desafio
pressupoe “criar condigdes para formas de leitura plurais e para concepgdes de ensino e
aprendizagem que considerem o aprendiz como protagonista, a fim de diminuir a distancia entre
as leituras e as praticas que se desenvolvem fora da escola e aquelas que séo privilegiadas por
ela” (ZACHARIAS, 2016, p. 27).

Em se tratando do letramento digital, entendemos que quanto mais competéncias e habilidades
0 sujeito demonstrar na lida com os textos em ambientes digitais, maior nivel de letramento ele
atingira. Ha que se considerar, portanto, que existem variacbes de niveis de letramento
(AZEVEDO, 2013). Em vez de tacharmos de forma restrita que um sujeito é letrado ou néo
letrado, preferiremos dizer que ha niveis de letramento. Ha pessoas que conseguem lidar melhor
com um namero maior de suportes textuais e praticas sociais de leitura e escrita ja que tém mais
experiéncias nessas praticas. Dessa maneira, quanto mais competéncias o sujeito demonstrar no
processamento da forma e do significado enquanto 1€ um texto, mais letrado ele sera nesta

pratica de leitura.

Ao tratarmos de habilidades com as praticas sociais de leitura e escrita, estamos nos referindo
a associar letramento digital a capacidade de os sujeitos realizarem acGes digitais bem
sucedidas que vao exigir tanto a apropriacao das tecnologias (que envolvem uso de ferramentas
como 0 mouse, o teclado, a barra de rolagem, bem como saber ligar e desligar os dispositivos,
por exemplo), quanto o desenvolvimento de habilidades para produzir associacfes e

compreensdes nos espacos multimidiaticos (ZACHARIAS, 2016).

Dessa maneira, concordamos que
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[...] o letramento digital envolve ter capacidade de realizar agdes digitais bem
sucedidas como parte de situa¢Bes da vida [...] Ele varia de acordo com a situagdo de
vida de cada individuo, a0 mesmo tempo em que é um processo continuo ao longo do
desenvolvimento da vida. Envolve aquisicdo e utilizagdo de conhecimentos, técnica,
atitudes e qualidades pessoais, e inclui a capacidade de planejar, executar e avaliar
acOes digitais na solucédo de tarefas da vida, e a capacidade de refletir sobre o proprio
desenvolvimento de seu letramento digital. (MARTIN, 2005, p. 135 citado por ROSA,;
DIAS, 2012, p. 33).

Em consequéncia, desenvolver competéncias de sujeito leitor que possibilitem ampliar sua
capacidade de sujeito letrado (e aqui nos referimos ndo s6 ao letramento digital) envolve
promover condigdes para que esse processo ocorra. Conforme bem salienta Soares (2009)

E preciso que haja, pois, condicdes para o letramento. Uma primeira condicao é que
haja escolarizacdo real e efetiva da populacdo - s6 nos demos conta da necessidade de
letramento quando o acesso a escolaridade se ampliou e tivemos mais pessoas sabendo
ler e escrever, passando a aspirar a um pouco mais do que simplesmente aprender a

ler e a escrever. Uma segunda condicdo é que haja disponibilidade de material de
leitura (SOARES, 2009, p.58).

Pensar a estruturacdo e a qualidade de materiais de leitura que possibilitem o desenvolvimento
do letramento digital dos estudantes leva-nos a explorar, antes, fatores envolvidos no processo
de compreensdo leitora, tema da proxima secdo. Trataremos, inicialmente, da leitura numa
perspectiva mais ampla, para, entdo, nos dedicarmos a explorar algumas especificidades que

envolvem a atividade de ler em ambientes digitais.

2.2 Sobre a leitura

H& muito, linguistas, psicolinguistas e pesquisadores da evolugdo, aquisi¢do e processamento
da linguagem vém se dedicando a compreender experiéncias envolvidas na leitura sob
diferentes perspectivas e interesses. Nas discussdes académicas sobre o tema, percebemos
desde a nocéo de leitura como processo de decodificacdo até uma visao mais ampla, em que ler
¢ um complexo processo de construcdo de sentidos que envolve varios dominios de
processamento (COSCARELLI; NOVAIS, 2010).

Diferentes tém sido os olhares para o processo de compreensdo leitora, no sentido de atribuir-

Ihe um significado. Ribeiro (2008) afirma que ler
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(...) pode ser, justamente, atualizar sentidos sem a presenca do autor.
Obrigatoriamente, no entanto, devem estar ali o texto e quem o leia. O autor esti
virtualmente presente. E, para tornar o fazer-sentido possivel, é necessario haver certo
“alinhamento das compreensdes do texto” (RIBEIRO, 2008, p.73).

Nas palavras de Ribeiro (2008), implicito esta que ler envolve cogni¢éo e interacdo. Envolve
também a possibilidade de um poder ser, de um poder fazer, em que sentidos séo atualizados
n&o mais pelo olhar de quem concebe o texto (o0 autor), mas de quem o recebe e com ele interage

(o leitor).

O leitor € um navegador que realiza diversas operagdes simultaneas e integradas, para gerar
sentidos que podem ser mantidos, enriquecidos, reconstruidos e modificados a cada segundo da
leitura (COSCARELLI; NOVAIS, 2010).

Sem prescindir de fazer uma retomada dos estudos sobre a leitura, buscaremos apresentar uma
visdo panoramica do fendbmeno cognitivo/social da leitura, com énfase no processo da
construcao do sentido para, entdo, tratar de aspectos que envolvem essa atividade em ambientes
digitais. Para fins de organizacdo, buscaremos tratar da leitura considerando trés grandes
abordagens: 1) as abordagens ascendentes; 2) as abordagens descendentes; e 3) as abordagens

interativas.

2.2.1 Leitura sob a perspectiva ascendente

Os primeiros estudos sobre a leitura traziam uma viséo estreitamente relacionada ao texto,

objeto completo de sentido, concebido para a extragdo de informacdes (GIBSON, 1985).

Segundo Leffa (1996),

O texto inteligivel era aquele que apresentava um vocabulario comum, medido pelo
critério de extensdo da palavra e uma estrutura simples, medida pelo critério do
tamanho da frase. Como em inglés as palavras mais frequentes e comuns da lingua
sdo geralmente monossilabicas, foi facil criar formulas relativamente simples que
eram capazes de avaliar sem grande esforco o grau de inteligibilidade de um texto
(Dale e Chall, 1948; Flesch, 1951; Fry 1968). O pressuposto basico era de que mesmo
conceitos complexos podiam ser expressos em linguagem simples, usando
vocabuldrio comum, frases curtas e a voz ativa do verbo (LEFFA, 1996b, p. 144).

Saber ler era sinbnimo de decodificar grafemas em fonemas tendo em vista acessar o significado
da linguagem do texto. Dessa maneira, o leitor era aquele que conhecia o alfabeto, discriminava
e memorizava os grafemas (letras, simbolos, sinais), reconhecia letras, silabas, palavras e, a

partir delas, chegava as frases, aos periodos, enfim, ao texto.
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Nesse processo, o leitor cumpria um papel passivo; o essencial era o texto, cada frase e cada
palavra. Importava, portanto, a obtencdo do contelido que subjazia ao texto. Gough (1972)
descreveu esse processo como “Place Where Sentences Go When They Are Understood’® no
sentido de a leitura ser um processo ascendente que fluia do texto para o leitor. O texto, nessa
visdo, é objeto de extragdo de significados, que ndo variam a depender dos leitores.
Embora houvesse alguma preocupacdo com a contextualizagdo no ensino do
vocabulario e férmulas simplistas baseadas apenas nas estatisticas de freqiiéncias de
palavras ja fossem condenadas (Flesch, 1946), a idéia predominante era de que o grau
de compreensdo alcancado pelo leitor dependia das caracteristicas do texto. A
resposta dada por Flesch (1953) em seu famoso livro Why Johnny can't read (Por que

Jodozinho ndo sabe ler) era de que Johnny ndo sabia ler porque os textos eram, de um
modo geral, muito mal escritos (LEFFA, 1996b, p. 145).

Essa perspectiva de entendimento da leitura pautada no texto suscitou variadas criticas. A
primeira delas se volta para o fato de ser dada énfase ao processamento linear da leitura.
Sabemos que ler ndo se resume ao simples movimento dos olhos, da esquerda para a direita, de
cima para baixo, pagina apds pagina, a fim de possibilitar que o significado seja extraido
sequencialmente do texto. Pode-se argumentar também que, conforme os objetivos variem,
tipos diferentes de leitura vao ser demandados, sendo possivel que eventualmente a extracdo
linear de significados aconteca, mas ndo necessariamente. A forma como lemos um manual de
instrucdes para operar uma maquina nao sera a mesma quando lemos um jornal ou um romance,
por exemplo. Se pensarmos, entdo, nos textos em ambientes digitais a hipertextualidade que
caracteriza esses textos leva a caminhos de leitura ndo lineares e cada trajetoria feita por cada

leitor sobre um mesmo texto constituird um texto diferente (LEFFA, 1999).

Outra critica que se faz a abordagem ascendente ¢é a énfase dada a intermediacdo do sistema
fonologico da lingua para acesso ao significado. Pressupde que o leitor entende o que leu apds
pronunciar as palavras, mentalmente ou ndo. Sabemos que ler vai além dessa simples

decodificacéo.

Merece ponderacdo ainda o fato de a perspectiva ascendente de leitura pressupor que cada leitor,
em cada leitura, acionard os mesmos significados na mesma variacdo de possibilidades

(LEFFA, 1999). Experiéncias que temos acerca da leitura vém nos mostrar que até mesmo um

5 “Lugar Onde as Sentengas Vdo Quando Elas Sdo Compreendidas” (GOUGH, 1972).
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mesmo leitor pode realizar diferentes leituras de um mesmo texto a depender de seus objetivos
de leitura. Além disso, merece ponderagdo o fato de que o papel do leitor, de acordo com essa
perspectiva, é de total passividade, o que vai ser questionado por teorias futuras.

Se na perspectiva textual da leitura os sentidos sdo construidos de forma ascendente, a partir
dos dados que o texto oferece, na perspectiva descendente o olhar se volta para o leitor.

2.2.2 Leitura sob a perspectiva descendente

Com o desenvolvimento das pesquisas e estudos, a leitura passa a ser compreendida como
atividade cognitiva que demanda complexos processos mentais dos leitores, envolvendo uma
gama de processamentos que envolvem desde a percepcao dos elementos graficos de um texto
até a producédo de inferéncias. Nesse sentido, a leitura € vista como associada a compreensao
do texto, do que nele esta posto ou pressuposto. Nessa abordagem, o foco estd na relacdo do
leitor com o texto e envolve conhecimento de mundo, conhecimento de préaticas sociais e
conhecimentos linguisticos que vao alem dos fonemas (ROJO, 2004). As capacidades de
analisar, inferir, relacionar, localizar informacdes, comparar, dentre outras sdo tidas como parte

do trabalho cognitivo do leitor.

As estratégias que o leitor utiliza representam importante elemento a ser considerado na
perspectiva descendente de leitura. Sua capacidade de avaliar e controlar a propria compreensao
sdo essenciais a atividade de leitura. Interessam os caminhos que costuma tomar a depender de
seus objetivos de leitura. Outro elemento que é considerado na perspectiva descendente é como
o leitor lida com informac6es ndo-visuais, com seus conhecimentos prévios e com a capacidade

de previsao durante a leitura na busca pela construcéo de sentidos.

Criticos a essa perspectiva de entendimento da leitura atribuem ao leitor o papel de soberano,
cabendo-lhe a possibilidade de atribuir o significado que lhe aprouver para os textos que Ié.
Conforme aponta Leffa (1999), ao privilegiar o processo e ndo o produto, a perspectiva do leitor
apresenta uma evolucgdo se comparada a versao anterior cuja énfase incidia no texto. No entanto,
ignora fatores ligados ao aspecto social da leitura, uma vez que da destagque apenas ao processo

que busca descrever.
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2.2.3 Leitura sob a perspectiva interacional

Com a crescente evolugéo das pesquisas sobre a leitura, o enfoque sociocultural da linguagem
ganha destaque, ou seja, “uma abordagem da linguagem em seus aspectos dialdgicos,
comunicativos e histéricos agregou importantes contribuicfes para melhor entendermos a
diversidade dos textos e das situacdes de comunica¢dao” (ZACHARIAIS, 2016, p. 19). Tratar
da compreensdo dos textos passa por perceber a leitura como fruto da interacdo entre autor e
leitor. Assim, o texto € visto como suporte para intencdes e significados do autor. A leitura
permite que intencdes e sentidos sejam captados, sendo necessario que conhecimentos sobre
praticas e regras sociais sejam requeridos (ROJO, 2004).

Dessa forma, ndo s os aspectos cognitivos e individuais da leitura sdo considerados, mas as
condicdes de producdo dos textos, seus interlocutores e as instituicdes a eles relacionadas, de

maneira que a compreensdo do texto torna-se atividade social e contextualizada.

O texto é fruto de um processo comunicativo, logo, a compreensdo dele deve levar
em conta: quem fala, o qué, para quem e com que objetivo (esses fatores dirigem a
compreensdo, limitam as possibilidades de inferéncias e minimizam as
ambiguidades). Ou seja, a compreensao de um texto implica a aceitacdo prévia de que
ele foi produzido por alguém que tem a intengdo de comunicar algo, e que esse emissor
selecionou para o seu texto elementos que vao permitir ao receptor recuperar essa
informacdo fazendo as inferéncias necessérias para isso. (COSCARELLI, 2003, p.
135).

A leitura, portanto, além de ser uma atividade mental, em que fontes de conhecimento que

temos s@o acionadas, € uma atividade social, com énfase na presenca do outro (LEFFA, 1999):

Ler deixa de ser uma atividade individual para ser um comportamento social, onde o
significado ndo estd nem no texto nem no leitor, mas nas convengfes de interacdo
social em que ocorre 0 ato da leitura. Qualquer texto equivale a um documento legal
cujo efeito estd circunscrito as pessoas nomeadas ou pressupostas no proprio
documento, com direitos e deveres claramente definidos. Uma certiddo de casamento
ou uma escritura de posse de terras sé tém valor, por exemplo, se forem produzidas
pelas pessoas legitimadas pela sociedade para produzir tais documentos, nas
circunstancias em que devem ser produzidos, seguindo rigorosamente o ritual
previsto, envolvendo as pessoas que se prepararam para o ritual conforme as
convengdes impostas pela comunidade. Fora disso, podemos ter uma simulacdo
(como frequentemente acontece na sala de aula), mas ndo a situagdo auténtica que da
validade ao texto. (LEFFA, 1999, p. 17,18).

Essa visdo de leitura amparada na relacdo do eu e do outro, numa perspectiva de interacdo, que
articula questbes formais dos textos a questBes cognitivas e socioculturais externas a

materialidade dos textos (NOVAIS, 2012) coloca-nos diante da leitura como um processo
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comunicativo em que contam questfes ligadas tanto aos leitores, quanto as condicbes de

materialidade dos textos e as inten¢des dos autores.

Consideramos que a essa perspectiva interacionista da leitura devam ser somadas consideracoes
presentes tanto na proposta ascendente de leitura quanto na descendente para que, entéo,
cheguemos a uma compreensdo mais ampla do que € ler. 1sso posto, em nossa visdo, nenhum
estudo invalida os demais, e sim nos permite entender a leitura como um processo de construcao
de sentidos que, além de cognitivo, é social e cultural e envolve a interacdo do leitor com um
autor (ou varios autores) por meio de um texto (ou textos). E a partir dessa perspectiva que

vamos explorar o trabalho com a leitura em ambientes digitais, tema da préxima secao.

2.3 Leitura em ambientes digitais e 0 comportamento leitor

Tem sido consenso entre muitos estudiosos que a leitura em ambientes digitais e a leitura em
ambientes impressos devam ser percebidas como atividades complementares (COIRO;
DOBLER, 2007; COSCARELLI; COIRO, 2014; COSCARELLI; RIBEIRO, 2019; DIAS;
NOVAIS, 2009; LEU et al., 2014). Isso significa que a leitura em ambientes digitais inclui
diversas operacGes comumente associadas a leitura do impresso, tais como percepcdo de
elementos gréaficos dos textos, producéo de inferéncias, depreensdo da ideia global, integracéo
conceptual, processamento lexical, morfossintatico e semantico, dentre outras, que configuram
a leitura como um processo complexo, dinamico, aberto, auto-organizado e ndo linear
(COSCARELLI; NOVAIS, 2010). Ocorre que, em ambientes digitais, aspectos como
hipertextualidade digital, elementos da interface (como icones, barras, menus e abas),
multimodalidade, design dos textos, multiplas fontes de informacdo e navegacdo costumam
demandar novos modos de localizar e de integrar informacGes de diferentes midias, se

comparados a leitura do impresso.

Como enfatiza Ribeiro (2005),

as tecnologias eletronicas digitais fundaram novas maneiras de escrever e ler, utilizando
interfaces novas: o teclado e o monitor em vez da caneta e do papel, a impressora, a
utilizacdo de softwares tais como o Word, o bloco de notas, os navegadores para a
leitura na internet. Tudo isso sdo novas interfaces, tanto para o escritor quanto para o
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leitor, ou novas tecnologias para fixar a escrita e fazer a leitura (a tela ou a pagina
impressa) (RIBEIRO, 2005, p. 126).

Trazer a tona, nesse contexto, discusses a respeito de navegacdo e leitura torna-se muito
pertinente quando se trata de pensar a conducdo do ensino da leitura na escola envolvendo
ambientes digitais. Em um estudo sobre o tema, Coscarelli (2016) enfatiza que pensar as
diferencas entre os conceitos de ler e navegar pode nos ajudar a compreender as pesquisas sobre
a leitura na internet e em outros ambientes digitais bem como compreender as partes que

compdem esse processo.

Nesse sentido, a autora reforca que a leitura online demanda muitas habilidades, dentre as quais
se destaca a navegacgdo. Segundo Coscarelli, enquanto navegar requer habilidades de leitura
para olhar a informacéo, ler inclui usar a compreensao construida na navegacgédo, bem como usar
0s textos selecionados para conseguir mais informacéo, construir um sentido mais profundo do
topico, reunir mais evidéncias para os sentidos construidos e cumprir a tarefa da melhor maneira
possivel (COSCARELLLI, 2016, p. 78).

Dessa forma, entendida como a capacidade de lidar com o portador de texto (seja ele impresso
ou digital), com suas pistas e orientagdes, com as marcas tipicas de cada objeto de ler, a
navegacdo configura-se como “um processo cognitivo que tem uma relagdo muito permeavel
com a leitura” (NOVAIS, 2016, p. 83). Em se tratando de ler em ambientes digitais, a navegacao
estd mais relacionada a busca de informacao e as estratégias que o leitor/usuario desenvolve
para explorar e manter-se localizado no conteudo” (AZEVEDO, 2013, p.100) de modo que dele
sdo demandadas habilidades tais como: reconhecer e saber usar mecanismos de busca e de busca
avancada, selecionar palavras-chave adequadas, avaliar a pertinéncia de uma informacdo ao
objetivo da pesquisa, reconhecer elementos graficos sinalizadores da presenca de links,
localizar-se nas camadas que compdem um hipertexto, inferir o conteido de um link a partir de

seu no, selecionar conteudos pertinentes aos objetivos de leitura (AZEVEDO, 2013, p. 69).

Dessa maneira, conforme orienta Coscarelli (2016), o usuéario precisa desenvolver um conjunto
de habilidades de leitura e navegacdo que Ihe permitira entrelacar habilidades e estratégias de
leitura e navegacdo para ler online de maneira eficaz, uma vez que muita leitura ocorre durante

a navegacdo e navegacao também acontece quando estamos lendo. Para a pesquisadora
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Embora possamos distinguir o que seja navegar do que seja ler, esses dois processos
vao, frequentemente, acontecer simultaneamente. Uma leitura mais profunda pode,
inclusive, acontecer enquanto estamos buscando informacéo e/ou a busca acontecer
durante a leitura mais profunda. Isso vai ocorrer porque, algumas vezes, 0S USUArios
precisam obter mais detalhes do texto para fazer uma busca eficiente e bem-sucedida,
ou precisam correr 0s olhos mais rapidamente pelo texto ou pular partes dele para
encontrar, com mais rapidez e eficiéncia, as informacdes que precisam. E isso que faz
com que seja dificil separar claramente leitura de navegacdo (COSCARELLI, 2016,
p.79).

Para compreender o texto, unidade que comporta, além de elementos linguisticos, elementos de
outras modalidades ndo verbais que vao também contribuir para a emergéncia de significados
(KRESS, 1989), o leitor, diante de uma tela, precisa, ainda, acionar uma ampla gama de
capacidades e habilidades. Essas envolvem acionamento de capacidades cognitivas (associadas,
por exemplo, a atengdo, memoria, habilidade de andlise critica, habilidade de realizar
inferéncias), motivacdo (objetivos de leitura, interesse no contetdo lido, crencas, valores) e
varios tipos de conhecimento (de vocabulario e de conhecimento linguistico e discursivo, sobre

suportes textuais, sobre estratégias de compreensdo leitora) (SNOW, 2002).

Esses trés aspectos (capacidades cognitivas, motivacdo e conhecimentos do leitor) variam
consideravelmente de leitor para leitor. E certo que as experiéncias de leitura de um leitor véo
depender da situacdo particular de cada leitura que ele faz, da natureza dos textos lidos e de
cada atividade envolvida no processamento textual. O grau de familiaridade do leitor com
elementos linguisticos, com o campo semantico, com 0 género textual e até mesmo com a
funcdo a que o texto se presta, dentre outros aspectos, pode influenciar o nivel de dificuldade

ou de facilidade que esse leitor pode apresentar ao ler um determinado texto.

Em um estudo sobre a leitura, Duke e Pearson (2002) listam uma série de procedimentos que

0s bons leitores costumam seguir:

a) Os bons leitores sdo leitores ativos;

b) Tém objetivos claros de leitura em mente. Constantemente avaliam se o0 texto e sua
compreensdo leitora estdo em conformidade com esses objetivos;

c) Costumam examinar o texto antes de ler, a fim de verificar elementos na estrutura
textual e trechos que possam ser mais relevantes para seus objetivos de leitura;

d) A medida que leem, os bons leitores frequentemente fazem previsdes sobre o que

poderéo encontrar no texto;
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e) Leem de maneira seletiva e tomam continuamente decisfes sobre sua propria leitura: o
que ler com mais detalhes e cuidado, o que pode ser lido mais rapidamente, o que néo
precisa ser lido, o que precisa ser relido, e assim por diante;

f) Bons leitores constroem, revisam e se questionam sobre os significados construidos ao
longo da leitura;

g) Bons leitores buscam determinar os significados de palavras e conceitos desconhecidos,
lidam com inconsisténcias e lacunas se necessario;

h) Desenham, comparam e integram seus conhecimentos prévios com o material lido no
texto;

i) Pensam sobre o autor do texto, seu estilo, crencgas e intencdes;

J)  Monitoram seu entendimento do texto, fazendo ajustes em sua leitura, se preciso;

k) Bons leitores avaliam a qualidade do texto e seu valor e reagem ao texto de varias
maneiras, intelectual ou emocionalmente;

I) Bons leitores leem diferentes tipos de texto de maneira diferente;

m) Quando leem textos de natureza narrativa, ficam atentos a sua estrutura e caracteristicas;

n) Ao lerem textos expositivos, frequentemente constroem resumos do texto e os revisam;

0) Para os bons leitores, o processamento do texto acontece ndo somente durante a leitura,
mas também durante pausas curtas durante a leitura (DUKE; PEARSON, 2002, p. 205-

206, traducdo nossa).

Ainda que no estudo de Duke e Pearson (2002) ndo haja referéncia explicita a leitura online,
consideramos que ler em ambientes digitais demanda uma postura semelhante por parte do
leitor. Ao ler em ambientes digitais, o leitor também precisa ser ativo, ter objetivos claros de
leitura, fazer previsGes constantemente, estar atento aos diversos modos como o0s textos se
apresentam, avaliar e monitorar constantemente seu processo de compreensdo de modo a ndo

se perder em meio as possibilidades de distracGes geradas pelo ambiente digital.

A habilidade de ler nas entrelinhas, operando conexfes com informacBes ndo explicitas na
superficie textual, € um aspecto que afeta fortemente a interacdo do leitor com o texto, ja que

constitui

(...) uma operacdo mental em que o leitor constréi novas proposi¢des a partir de outras
ja dadas. Nao ocorre apenas quando o leitor estabelece elos lexicais, organiza redes
conceituais no interior do texto, mas também quando o leitor busca, extratexto,
informagdes e conhecimentos adquiridos pela experiéncia de vida, com os quais
preenche os “vazios” textuais. O leitor traz para o texto um universo individual que
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interfere na sua leitura, uma vez que extrai inferéncias determinadas por contextos
psicoldgico, social, cultural, situacional, dentre outros. (DELL"ISOLA, 2001, p. 44).

Quando processam informagdes de um texto, seja ele impresso ou online, leitores habilidosos
fazem previsdes que vao ajuda-lo a cumprir seus objetivos de leitura. Dessa forma utilizam
elementos do contexto, por exemplo, para determinar o significado de palavras desconhecidas;
fazem uso de seus conhecimentos prévios sobre o assunto e a estrutura dos textos lidos para
integrarem as informacdes que ja tém as novas. Assim, quanto mais conhecimentos prévios tem

um leitor maiores as possibilidades que ele tem de operar com raciocinio inferencial.

Quando se trata de leitura online, lidar com a hipertextualidade, por exemplo, caracteristica
marcante dos ambientes digitais, exige um alto grau de comportamento inferencial por parte do
leitor, ja que costuma demandar que ele lide com mdltiplas fontes de informacéo, integre-as,

inferindo como elas estdo conectadas entre si.

O automonitoramento € outro ponto central que envolve o trabalho de leitores habilidosos. Esta
relacionado a um trabalho de metacognicéo realizado pelo leitor durante a leitura, ligado ao
conhecimento e controle que ele tem de seus proprios processos cognitivos tendo em vista seus
objetivos de leitura. Estratégias metacognitivas de leitura pressupdem reflexdo e controle
consciente do leitor sobre o proprio conhecimento, sobre o préoprio fazer, sobre a prépria
capacidade. Envolvem autoavaliacdo da compreensao do texto por parte do leitor, conforme os
propdsitos de cada situacdo de leitura e possibilitam que ele saiba determinar quando ele ndo

esta entendendo um texto e saiba dizer o porqué de estar lendo (KLEIMAN, 1997).

Leitores habilidosos normalmente fazem uso do automonitoramento da leitura seja para refletir
sobre as estratégias que costumam utilizar, seja para monitorar se seus objetivos estdo sendo
cumpridos, o que lhes possibilita planejar, testar e revisar seus caminhos de leitura. Esse
automonitoramento envolve, portanto, a consciéncia do leitor de avaliar se as estratégias de
leitura que utiliza sdo adequadas aos seus objetivos de leitura e, se for o caso, adapta-las (CHO,
2014; COIRO, 2011; COIRO; DOBLER, 2007).

Por fim, as varidveis afetivas ligadas a motivacdo (como crengas, valores, necessidades e
objetivos) e a eficacia na leitura costumam interferir no processo de compreensdo leitora.
Aspectos relacionados a motivacdo na leitura, tais como autoconhecimento e percepcao sobre
a propria competéncia leitora, 0s quais envolvem que o leitor reconheca suas dificuldades e

facilidades em relacéo a leitura, influenciam nos processos que o levam a compreensdo leitora.
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A atencdo, a motivagdo e o envolvimento sdo cruciais para a leitura. Leitores engajados séo
“motivados a ler, estratégicos nas suas tentativas de compreender o que estdo lendo e
experientes para construir sentidos a partir do texto” (GUTHRIE; WIGFIED; YOU, 2012, p.
602 citado por COSCARELLLI, 2016, p.71).

Em um estudo desenvolvido por Coiro e Dobler (2007) envolvendo a leitura em ambientes
digitais, os resultados reforcam que elementos como conhecimento prévio, raciocinio
inferencial, automonitoramento e varidveis afetivas ligadas a motivacdo e eficacia estdo

entrelacados num processo eficaz de leitura na internet.

Nesse estudo, Coiro e Dobler (2007) examinaram o processo de leitura realizado por onze
alunos do sexto ano, considerados habilidosos na leitura. Eles foram solicitados, em duas tarefas
de leitura, a localizar informagfes de um ambiente digital, avalia-las criticamente quanto a
relevancia e sintetiza-las. Coiro e Dobler (2007) descobriram que as experiéncias de leitura
bem-sucedidas na Internet pareciam exigir simultaneamente complexas estratégias de
raciocinio inferencial, relacionadas inclusive com o acionamento de conhecimentos prévios dos
leitores, bem como uma leitura automonitorada e variaveis afetivas ligadas a eficacia e a

motivacao por parte dos leitores.

O primeiro ponto significativo do estudo de Coiro e Dobler (2007) indica que os leitores
habilidosos na internet negociam com fontes de conhecimentos prévios ligadas tanto a
elementos relacionados ao texto (como por exemplo, vocabulério, assunto, estrutura
composicional dos tipos e géneros textuais) quanto a elementos ligados a conhecimentos sobre
como buscar informacdes na internet (como ferramentas de busca de informacdes e estrutura
informativa dos sites pesquisados). Com relacdo ao uso das fontes de conhecimento prévio
relacionadas ao texto lido propriamente, Coiro e Dobler (2007) apontaram haver semelhancas
com o que normalmente costuma ocorrer durante a leitura de textos impressos. O conhecimento
de topicos relacionados ao assunto do texto ajudou os leitores a construirem um contexto
significativo para localizar respostas, gerar palavras-chave de busca, negociar resultados de
busca, integrar informacdes e inferir a partir de palavras destacadas nos hiperlinks. Com relacdo
aos conhecimentos relacionados as acGes que envolviam buscas na internet para coleta de
informacdes em meio a multiplas fontes de informacéo, Coiro e Dobler (2007) perceberam que

guanto maior o grau de afinidade com as ferramentas de busca na internet e com estrutura
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informativa dos sites, maiores eram as chances de o leitor realizar buscas e conexdes eficazes

entre os textos lidos.

Outro resultado a que chegaram Coiro e Dobler (2007) foi que, na leitura de textos online, havia
uma alta incidéncia de producgdo de inferéncias ligada a impossibilidade de visualizar todo o
contexto de leitura na internet. Ao selecionar os hiperlinks, era preciso que os leitores
antecipassem possiveis diregdes que um texto poderia tomar. Nesse processo, muito mais
relacionado a navegacdo que a leitura stricto sensu, o conhecimento sobre a estrutura
informacional dos sites e dos mecanismos de busca permitiram que os leitores realizassem
inferéncias preditivas (previsdes) sobre o que poderiam encontrar ao clicarem em um dado

hiperlink.

O estudo também concluiu que a leitura autorregulada ou 0 monitoramento da propria leitura
pelo leitor costumava ocorrer de forma recursiva entre os leitores envolvidos na pesquisa. Os
leitores costumavam regular seus proprios movimentos durante as pesquisas que faziam, a fim
de avaliar suas buscas. Para que esse processo de autorregulacdo ocorresse, Coiro e Dobler
(2007) perceberam que estratégias cognitivas de leitura usadas pelos leitores estavam
entrelacadas com ac0es fisicas de leitura: a0 mesmo tempo em que os leitores planejavam,
prediziam, monitoravam e avaliavam seu processo de compreensdo leitora, associavam essas

acOes a um conjunto de acdes fisicas, como digitar, clicar, rolar e arrastar.

Por fim, Coiro e Dobler (2007) apontaram, como resultado da pesquisa realizada com os onze
estudantes, que as buscas na internet estdo relacionadas ao grau de motivacao do leitor. Um
ponto que contribui para que essa motivacdo seja maior ou menor esta ligado ao grau de
afinidade que esse leitor tem com o ambiente digital. Quanto mais esse leitor tem experiéncias
bem sucedidas de busca na internet, tendo em vista seus objetivos e interesses, maiores sdo as

possibilidades de conseguir manipular as informac6es para criar significados na internet.

Em sintese, os estudos de Coiro e Dobler (2007) nos dao pistas importantes sobre o perfil de

leitor que se espera em ambientes digitais:

a) costuma ter um comportamento investigativo;
b) faz uso de diversos tipos de conhecimentos prévios para lidar seja com textos, seja com

interfaces diversas dos ambientes digitais;
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C) apresenta uma consciéncia metacognitiva profunda que o ajuda a monitorar o
processamento da leitura e a prépria navegacao;

d) deve ser habilidoso em navegar pelas interfaces digitais;

e) deve ser habil em lidar com mdaltiplas fontes de informacé&o;

f) deve ser habil em conectar informagcao verbal e ndo verbal;

g) deve desenvolver um raciocinio inferencial mais complexo ja que lida com hipertextos
que trazem possibilidades de caminhos de leitura imprevisiveis;

h) deve ser habilidoso em localizar, avaliar criticamente e sintetizar informagdes de

diversas fontes.

Na proxima secdo, buscaremos refletir sobre como incluir nos curriculos o trabalho com a
leitura online a partir do que propdem estudos contemporaneos sobre o tema, bem como
documentos e matrizes de avaliagdo e ensino a fim de promover o desenvolvimento do

letramento digital dos estudantes.

2.4 A elaboracéo de atividades de leitura em ambientes digitais

Pesquisas tém mostrado que muitas das dificuldades apresentadas pelos estudantes durante o
processo de leitura online passam por limitacoes ligadas tanto a habilidades de navegacéo pelos
ambientes digitais quanto ao processo de leitura em si. Essas limitacGes se traduzem, por
exemplo, na dificuldade de muitos estudantes para localizar informacdo online, para gerar
palavras-chave para buscas, para lidar com mdultiplas fontes de informacdo e para avaliar
criticamente informacdes encontradas, bem como as fontes de informacdo (AZEVEDO, 2013;
RIBEIRO, 2008; COIRO et al., 2015; COSCARELLI; RIBEIRO, 2019; OLIVEIRA, 2018).
Conforme salienta Coscarelli (2017), “sabendo que a leitura de multiplos textos, como a que
costuma ser exigida na internet, é parte do cotidiano dos alunos e que os alunos nao dominam
essas habilidades - como se pode constatar em COIRO et al. ( 2015), precisa-se pensar em
formas de ajuda-los a processar as informagdes encontradas” (COSCARELLI, 2017, p.70). A
navegacao e a leitura em ambientes digitais precisam ser incluidas explicitamente nos curriculos
(BRASIL, 2017; COSCARELLI; RIBEIRO, 2019; LEU et al., 2014).
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A natureza mutével do trabalho e da vida torna essencial que preparemos os alunos para ler e
usar as informagOes de maneira criativa e inovadora a fim de desenvolver novas ideias e
resolver problemas complexos (LEU et al., 2013, p.222). Ou seja, € importante ensinar 0s
alunos a usar as informag0es para criar novos conhecimentos e comunicar ideias novas muito
aléem da compreensao literal dos textos. Habilidades de pensamento mais complexas como
avaliar, sintetizar, interpretar e aplicar precisam ser consideradas e trabalhadas no ensino da
leitura online. Nesse sentido, Leu et al., (2013) apontam que as escolas de hoje precisam

preparar os estudantes com uma gama elevada de habilidades que Ihes possibilitem:

a) identificar problemas importantes;

b) localizar informacGes Uteis relacionadas aos problemas identificados;

c) avaliar criticamente informacdes encontradas, normalmente online;

d) sintetizar multiplas fontes de informacdo e avaliar argumentos para determinar a
solucéo;

e) comunicar efetivamente com outras pessoas por meio das tecnologias digitais;

f) monitorar e avaliar os resultados das decisbes tomadas, modificando-as quando
necessario (LEU et al., 2013, p. 221).

Um caminho para explorar essas e outras habilidades no ensino da leitura em ambientes digitais
é que os professores busquem principios de aprendizagem que possibilitem aos alunos lidar
com situacdes reais e auténticas de aprendizagem de sorte que as atividades de leitura possam
estimuld-los a ser capazes de relacionar, integrar e avaliar informagdes nos meios digitais.
Nessa linha de pensamento, Jonassen et al. (2002 citado por MARCELO, 2013) postulam
alguns principios orientadores da aprendizagem com as tecnologias que consideramos também

ser perfeitamente aplicaveis quando o enfoque ¢ a leitura em ambientes digitais:

a) principio da aprendizagem ativa: os alunos aprendem ao participar de tarefas ou
atividades que os levem a questionar, a formular perguntas, a coletar informaces e a
refletir;

b) principio da aprendizagem construtiva: os alunos devem ser envolvidos por ambientes
de aprendizagem que lhes sejam significativos. Relacionar e integrar experiéncias novas
aos esquemas conceituais que ja possuem é fator essencial para que a aprendizagem

ocorra;
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c) principio da aprendizagem intencional: os alunos aprendem melhor quando tém clareza
dos objetivos e das intengdes das atividades que lhes s&o propostas;

d) principio da aprendizagem baseada em situacGes auténticas e reais de aprendizagem:
os alunos tém possibilidade de aplicar o conhecimento a situacGes da vida cotidiana.

Se levados em consideracao, esses quatro principios podem orientar a elaboracéo de atividades
de leitura que busquem promover o letramento digital dos alunos considerando ndo somente
habilidades cognitivas, mas, sobretudo, a leitura como prética social associada a situacdes reais
de comunicacdo. Dessa forma, ao serem propostas atividades de leitura envolvendo ambientes
digitais, os estudantes devem ser conduzidos a ler para questionar, para formular perguntas,
para coletar informacdes e para refletir de maneira ativa acerca dos textos a que sdo expostos
nos ambientes digitais. Podemos, portanto, tratar essas atividades de leitura na internet como
um processo investigativo no qual “os professores podem criar situagdes em que os alunos vao
pesquisar e desenvolver habilidades de navegacédo e de compreensdo de textos, assim como a
criacdo e o compartilhamento de novos textos” (COSCARELLI, 2017, p.75). Esse trabalho
com a leitura precisa ser significativo para os estudantes e, dessa forma, precisa ser orientado a
partir de objetivos claros:
Tratada como um processo de investigacdo, a leitura deixa de ser pretexto para o
ensino de gramética tradicional (classificatoria) e passa a ter um propdsito claro para
cada situacdo. O texto deixa de ser um lugar no qual se encontram respostas para
perguntas de localiza¢do de informacdo, e passa a ser, juntamente com outros textos
de diferentes fontes e que exploram diferentes linguagens, uma peca fundamental na
construcdo do conhecimento, que envolve a procura, a selecdo e a integracdo de

informagdes e, em muitos casos, a divulgacdo destas. (COSCARELLI, 2017, p.75-
76).

Cho e Afflerbach (2015, p. 514) propdem uma lista com perguntas que podem ser uma boa
estratégia para orientar os professores a auxiliar os alunos em suas acdes como leitores na
internet de modo a lidar eficazmente com informacfes oriundas de diversas fontes e

modalidades (diferentes linguagens):
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Internet

Uma Lista de Autoavaliacido para Percepciao e Construcio de Textos Potenciais Durante a Leitura na

A Medida que Vocé...

Explora e seleciona fontes na
web

Se interconecta e aprende de
varias fontes

Avalia e critica os recursos
da web

Monitora e ajusta sua leitura
de internet

Pergunte-se...

Sera que eu conhego o suficiente sobre o meu
tema geral?

Sera que eu refinei meu tema em uma questao
relevante?

Sera que eu selecionei a fonte que estava
procurando para responder a pergunta?

Sera que eu evitei uma fonte nao relacionada com
minha pergunta e leitura?

Sera que esta fonte se relaciona com alguma fonte
que ja 1i?

Sera que eles se apoiam mutuamente, entram em
conflito ou nunca se relacionam um com o outro?

Sera que eu construi uma compreensao global do
que aprendi com as fontes até agora?

Sera que eu preciso apreender provas de apoio,
afirmacdes diferentes ou visdes opostas?

Sera que esta fonte incluiu alguma informagao de
quem a criou, quando e onde foi publicada?

Sera que esta fonte atende aos meus critérios de
precisdo e credibilidade?

Sera que esta fonte da uma contribuicdo
significativa para a minha compreensao do tema?

Sera que esta fonte adiciona novos ou diferentes
conhecimentos ou perspectivas em comparagao com
as fontes que ja li até agora?

Sera que eu estou selecionando links que
contribuem para minha leitura?

Sera que eu estou encontrando fontes que se
relacionam claramente com o meu tema?

Sera que eu estou escolhendo uma quantidade
razoavel de fontes uteis de acordo com o escopo do
meu foco?

Sera que eu estou progredindo em dire¢ao ao meu
objetivo?

Para que Vocé Possa...

Ativar seu conhecimento prévio
Planejar sua busca de informacao
Selecionar links e textos relevantes
Rejeitar links e textos irrelevantes
Iniciar o exame de relacionamentos
textuais

Identificar relacionamentos textuais

especificas

Avaliar sua compreensao de grandes
ideias com base em suas leituras na
Internet

Planejar pesquisas de informacoes
subsequentes

Identificar as informacgdes do autor e as
informacdes da fonte

Discernir textos de alta qualidade

Discernir textos tteis e avaliar o valor
dos textos para sua leitura

Diferenciar textos importantes e sem
importancia e avaliar seu significado
para a sua leitura

Conseguir selecionar links de uma
maneira coerente

Regular seus processos de localizacao
de texto

Decidir se deve parar de ler ou
continuar

Avaliar o quao eficaz e ativamente vocé
jaleu até agora

FIGURA 1 - Checklist para perceber e construir textos na leitura na internet
Fonte: CHO; AFFLERBACH, 2015, p. 514 (tradugéo do autor).
Nota: A lista original se encontra no ANEXO B.

Essa lista € um recurso que pode ser usado pelos professores na conducdo da exploracdo da

leitura online numa perspectiva investigativa. Ela fornece um direcionamento para que o0s
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estudantes desenvolvam habilidades para explorar as fontes de informac&o, relacionar e

compreender a relacdo entre elas, avalia-las e monitorar seu préprio processo de compreens&o.
Conforme defendem autores como Jenkins (2009), Wiley et al., (2009), Azevedo (2013),
Goldman et al., (2012), Coscarelli e Coiro (2014), entre outros, o desenvolvimento dessas

habilidades é fundamental para lidar com informacGes provenientes de multiplas fontes de

informagéo e pode contemplar trés categorias: localizar e avaliar informagdes, sintetizar e

integrar informacoes, e refletir sobre as informac6es. Coscarelli (2017) apresenta uma proposta

de fatoracdo dessas trés categorias, conforme organizado no QUADRO 1:

QUADRO 1
Habilidades envolvidas na leitura online

HABILIDADES ENVOLVIDAS NA LEITURA ONLINE

CATEGORIA EXEMPLO DE ACAO
- Identificar o autor de uma fonte de informagcéo;
- Identificar o status / o conhecimento / 0 acesso a informag&o do autor;
- Identificar os motivos e as tendéncias (viés) do autor para produzir e compartilhar aquela
informacéo;
- Avaliar confiabilidade das informacGes com base na analise da autoria;
- ldentificar e considerar a situacdo ou o contexto (por exemplo, lugar, tempo e cultura)
dentro do qual a informacéo € produzida e distribuida;
- Avaliar a informacdo com base nesta situacdo ou contexto;
LOCALIZARE - ldentificar as informacdes do documento (por exemplo, editor, estilo de linguagem);

AVALIAR - Avaliar a confiabilidade de informacdes com base na andlise das informacdes do
documento;
- Identificar e analisar a perspectiva do produtor do contetdo: quem est4 apresentando o qué,
a quem e por qué;
- Identificar objetivos retéricos (por exemplo, a inten¢éo / o propésito, o publico-alvo);
- Avaliar a confiabilidade de informag6es com base nos objetivos retoricos do material;
- Determinar a veracidade da informagéo;
- Perceber os motivos implicitos da criagdo dos sites;
- Inferir as fontes de autoridade implicitas nas reivindicacGes feitas pelos autores do site.
- Comparar informagdes entre as fontes, em busca de consisténcia e relevancia para a
realizacdo da tarefa de investigacéo;

SINTETIZARE - Determinar se as informaces estdo em consonancia, dissonancia ou se complementam;
INTEGRAR - Comparar evidéncias de diferentes fontes;

- Determinar, entre as fontes, que evidéncias sdo consistentes e quais sdo inconsistentes;

- Perceber a relacdo entre as informaces provenientes de diversas fontes;

- Integrar diferentes abordagens de uma mesma situagdo, ideia ou topico e conciliar
similaridades e discrepancias encontradas entre as informagdes;

- Combinar e organizar teses / afirmacdes e argumentos / evidéncias;

- Articular informagdes de diferentes fontes;

- Articular argumentos de diferentes fontes em um conjunto coerente de argumentos (a favor
e/ou contra);

- Identificar, relacionar e avaliar informagdes e argumentos discrepantes;

- Relacionar alegacbes e comprovacdes (evidéncias);

- Posicionar-se a favor de determinadas alegagdes e argumentacoes;

- Construir um raciocinio l6gico contra outras reivindicacdes e argumentos.
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- Levantar hip6teses e construir modelos baseados em informages parciais ou fragmentadas;

- Compreender os problemas, a partir de maltiplos pontos de vista, a - fim de assimilar

informacdes e construir uma resposta adequada a situac&o;

- Avaliar criticamente os prés e os contras de uma argumentacdo, mesmo quando 0s
REFLETIR argumentos ndo sdo explicitamente apresentados;

- Distinguir fato de ficgdo, documentacdo de argumentacdo, real de falso e elucidacdo de

propaganda.

Fonte: Elaboracdo propria, com base em Coscarelli (2017).

As habilidades acima listadas costumam estar envolvidas quando se trata da leitura de maltiplas
fontes de informagdo, em diversas modalidades, que, de acordo com Coscarelli (2017, p.74),
podem levar os leitores a uma compreensdo mais profunda dos textos e a uma aprendizagem

mais duradoura e significativa.

Outro material que pode ser de grande ajuda para professores no trabalho com a leitura em
meios digitais sdo as matrizes de avaliacdo e de ensino que exploram o letramento digital. Essas
matrizes sdo compostas normalmente por listas de habilidades e competéncias essenciais nas
situacOes de leitura e de escrita que se esperam que 0s estudantes atinjam. As matrizes de
avaliacdo em larga escala geralmente orientam o processo de construcdo de provas e itens de
avaliacbes de rendimento escolar. As matrizes de ensino, por sua vez, voltam-se para a
defini¢do e orientagdo dos contetidos escolares. “No ambito dos estudos da linguagem, matrizes
como as do SAEB, PISA, ENEM, SIMAVE® tém produzido importantes informagdes sobre o
nivel de letramento dos alunos da educacéo basica brasileira, ao detalhar os diferentes niveis de
compreensdo, andlise e interpretacdo com os quais os leitores fazem uso das praticas sociais de
leitura e de escrita” (DIAS; NOVAIS, 2009, p. 2). Pensamos que recorrer, portanto, as matrizes
na busca por orientacdes que possam nortear a conducao do trabalho com a leitura online

constitua também uma vélida estratégia para se pensar a elaboracdo de materiais de leitura.

Nesse sentido, buscaremos, na proxima secdo, explorar o que propdem duas matrizes que
constituem um ferramental importante para conduzir a compreensdo da leitura em ambientes

digitais. A primeira delas € a matriz do PISA, usada na avaliacdo de leitura em larga escala para

® SAEB - Sistema de Avaliacao da Educagao Bésica — Ministério da Educagdo (MEC)

PISA - Programa Internacional de Avaliacéo de Alunos

ENEM — Exame Nacional do Ensino Médio — Ministério da Educacgdo (MEC)

SIMAVE - Sistema Mineiro de Avaliacdo — Secretaria de Estado da Educacdo de Minas Gerais (SEE-MG)
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medir o nivel de proficiéncia leitora de estudantes na faixa etaria de 15 anos. Além disso,
exploraremos o que a BNCC nos oferece em termos de contribui¢des para o desenvolvimento
do letramento digital, j& que a Base € atualmente o documento normativo de ensino orientador
da elaboracdo dos curriculos da formacdo basica no pais e também traz importantes
consideracOes sobre o trabalho com a leitura em ambientes digitais, apontando competéncias e

habilidades essenciais a formacédo dos sujeitos leitores nos tempos atuais.

2.5 A matriz de letramento do PISA

O Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA) é um programa de avaliacdo
coordenado internacionalmente pela Organizacdo para Cooperagdo e Desenvolvimento
Econdmico (OCDE) e, no Brasil, pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (INEP), que tem por objetivo avaliar se os estudantes aos 15 anos adquiriram
conhecimentos e habilidades essenciais para uma participacao plena em sociedades modernas
(OCDE, 2011). Como uma de suas principais caracteristicas, destaca-se a producdo de
indicadores que permitem discutir a qualidade da educagdo ministrada nos paises participantes,

tendo em vista politicas de melhoria da Educacao Basica.

Para avaliar a leitura, o PISA leva em consideracdo uma matriz elaborada para esse fim. Apesar
de a leitura ter sido foco também em edigdes anteriores (PISA 2000 e PISA 2009), daremos
énfase a matriz proposta para a Ultima versao da avaliacdo, aplicada no ano de 2018, uma vez
gue ela mantém aspectos das matrizes utilizadas nos anos 2009 e 2015, porém apresenta-se
numa versdo aprimorada e revisada com o intuito de abranger habilidades essenciais para leitura
e interacdo com textos digitais. Nessa versdo, as novas opcdes de tecnologias e o uso de cenarios
envolvendo textos impressos e digitais sdo aproveitados, a fim de obter uma avaliacdo mais

auténtica da Leitura, consistente com o uso atual de textos em todo o mundo (OCDE, 2019).

O PISA 2018 deu destaque a habilidades que incluiam encontrar, selecionar, interpretar e
avaliar informacd@es a partir de uma diversidade de textos que circulam dentro e fora da escola.
Segundo o PISA, os leitores na era digital precisam ser minimamente letrados em Tecnologias

da Informacgéo e Comunicagéo (TIC) para entender e operar os dispositivos e aplicativos.
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Precisam também desenvolver habilidades de pesquisa e acessar textos recorrendo a
mecanismos de busca, menus, links, abas e outras fungdes de paginacdo e rolagem, o que
destaca a havegagdao como um componente-chave da leitura digital. Além disso, o0 PISA destaca
a importdncia de os leitores, em meio a profusdo de informacBes na internet, terem
discernimento na escolha de fontes de informacdo e na avaliagdo da qualidade e credibilidade
da informacdo, bem como de lerem a fim de corroborar informagdes, detectar possiveis

discrepancias e conflitos e resolvé-los (OCDE, 2019, p.26).

Para avaliar essas habilidades, o PISA considera trés componentes principais como
constituintes de sua matriz de avaliagdo: texto (materiais lidos), processos (abordagem
cognitiva que define como os leitores se envolvem com os textos) e cenarios (0s contextos ou

propdsitos para 0s quais a leitura ocorre).

2.5.1 Os textos no PISA

Segundo o PISA 2018, os textos envolvem representacfes de linguagem em sua forma grafica,
impressa ou manuscrita, podendo incluir apresentacdes visuais (diagramas, figuras, mapas,

tabelas, gréaficos).

Com relacdo a classificacdo, sdo divididos em estaticos e dinamicos. Os textos estaticos
incluem textos tipicos da midia impressa ou 0s textos digitais que se apresentam com um
conjunto minimo de ferramentas para interacdo, como é o caso, por exemplo, de documentos
destinados a impressdo, mas exibidos em uma tela de computador, tais como documentos em
formato word ou arquivos em pdf. Ja os textos dinamicos estdo associados ao digital e tém
como principal marca o fato de incluirem hiperlinks incorporados que levam o leitor a outras
secdes, paginas ou sites da web, ou seja, sdo textos que demandam que o leitor construa seus
proprios caminhos para concluir uma atividade de leitura. Sdo também considerados dindmicos
por possibilitarem que ocorra a interatividade do leitor com os materiais de leitura, como
costuma ocorrer quando os materiais de leitura encontram-se em midia interativa, como e-mails,

foruns e servicos de mensagem instantanea.

Na matriz de letramento em leitura proposta pelo PISA 2018, quatro dimensdes de texto sdo
definidas: fonte, estrutura de organizacdo e navegacdo, formato e tipo. No QUADRO a seguir,

apresentamos os principais elementos que envolvem essas dimensdes ligadas aos textos:
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QUADRO 2
Dimensoes de textos — PISA 2018

DIMENSOES DE TEXTOS - PISA 2018

DIMENSOES DETALHAMENTO

Textos Unicos: de um Unico autor definido ou grupo de
autores, com tempo de escrita ou data de publicacdo e
titulo ou numero de referéncia. E apresentado ao leitor
isoladamente de outros textos.
FONTE

Textos multiplos: definidos por terem diferentes autores,
ou serem publicados em momentos diferentes, ou com
diferentes titulos ou nimeros de referéncia.

Estatica ou fixa: com organizacdo simples e baixa
B densidade de ferramentas de navegacdo (organizagédo
ESTRUTURA DE ORGANIZACAO linear).

Dindmica: com organizacdo complexa e ndo linear e
maiores possibilidades de dispositivos de navegacéo.

Textos continuos: tipicamente compostos de sentencas,
normalmente organizadas em paragrafos. Podem
apresentar estrutura hierarquica sinalizada por titulos e
conteldos que ajudam o leitor a reconhecer sua
organizacdo. Exemplos: relatérios, romances, cartas,
resenhas.

Textos ndo continuos: com organizacdo que requer um
FORMATO tipo diferente de abordagem de leitura ndo linear.

Exemplos: tabelas, gréaficos, diagramas, anuncios,

programac0es, catalogos, indices e formularios.

Textos mistos: mescla de componentes continuos e ndo
continuos. Exemplos: um texto em prosa que inclua
tabelas ou graficos.

Descricéo
Narracéo

TIPO Exposicéo
Argumentacgdo
Instrugdo
Interagdo
Transacao

Fonte: elaborado pela autora com base no Relatério PISA 2018/OCDE 2019

Um outro aspecto relevante na matriz de letramento em leitura do PISA sdo 0s processos ou

abordagens cognitivas em que o leitor se envolve com 0s textos.
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2.5.2 Os processos ou abordagens cognitivas no PISA

Para que o leitor seja considerado proficiente em leitura, o PISA 2018 define que ha duas

categorias de processos que precisam ser exploradas: processamento de textos e gerenciamento
de tarefas, conforme apresentado na FIGURA 2.

Processamento de texto
Localizar informacdes
. Gerenciamento
- Acessar e recuperar informacgdes dentro do texto Gl
: . - Buscar e selecionar o texto relevante de
2
Compreensio
- Representar o sentido literal Definir objetivos
§ - Integrar e gerar inferénclas e planos
[
5 Avaliar e refletir
e - Avaliar qualidade e credibllidade Moni
- Refletir sobre o conteddo ¢ a forma I -
- Detectar e lidar com conflitos

FIGURA 2 - Processos da matriz de leitura do PISA 2018
Fonte: OCDE (2019)

A fim de explorarmos o que abrange cada uma dessas categorias, apresentamos o0 QUADRO

sintese a seguir:

QUADRO 3
Sobre os processos que envolvem o letramento em leitura no PISA

PROCESSOS QUE ENVOLVEM O LETRAMENTO EM LEITURA NO PISA

CATEGORIAS DETALHAMENTO
- liga-se & facilidade e eficiéncia com que se pode ler e entender um
texto.
LER FLUENTEMENTE Habilidades: ler palavras e textos com precisdo e automaticamente;

analisar, frasear e processar textos para compreender seu significado
geral.
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Envolve dois processos cognitivos:

- acessar e recuperar informagdes de uma Unica parte de texto (palavras,
LOCALIZAR INFORMACOES  frases ou valores numéricos), havendo pouca necessidade de

compreender o texto geral;

- buscar e selecionar texto relevante — em que o leitor precisa lidar com

varias partes de texto, principalmente na leitura digital, para localizar a

informacdo desejada.

Significa construir uma representacdo mental do conteddo de uma parte
de texto ou de um conjunto de textos. Envolve dois processos
COMPREENDER especificos:

- representar o significado literal — por meio de paréfrases de frases ou
passagens curtas;

- integrar e gerar inferéncias — para que o significado geral do texto seja
estabelecido em relagdo a passagens mais longas. Envolve identificar
ideias principais de um texto ou de parte de textos, conectar informagdes
entre partes de textos, comparar textos e resolver conflitos entre eles.

Considerado o processo de nivel mais alto na matriz de letramento do
PISA. O leitor deve ir além da compreensédo do significado literal de
parte de texto ou conjunto de textos para avaliar a qualidade e a validade
de seu contetdo e forma.
Envolve trés processos cognitivos especificos:
- avaliar a qualidade e credibilidade: o leitor julga a validade do
contetido, sua precisdo. Envolve identificar fonte de informagdes,
intenc¢des do autor, julgar sua competéncia. Envolve combinar contetido
do texto com dados como: quem o escreveu, quando, finalidade etc;
AVALIAR E REFLETIR - refletir sobre o contetido e a forma: o leitor avalia a qualidade e o estilo
do texto, se o contelido e a forma expressam adequadamente o propdésito
e 0 ponto de vista do autor. Exige que conhecimentos prévios e
experiéncias do leitor sejam ativados para comparar diferentes
perspectivas;
- detectar e lidar com conflitos: o leitor precisa comparar informac@es
entre textos, reconhecer contradi¢fes entre partes do texto e gerencia-
las. Envolve avaliar credibilidade das fontes, I4gica e solidez das
informagBes. E muito comum quando o leitor precisa examinar textos
de multiplas fontes, bem recorrente quando se pensa a leitura digital.

Fonte: elaborado pela autora com base no Relatério Preliminar do PISA 2018, OCDE / 2019

Como ultima caracteristica considerada pelo PISA para avaliar o letramento em leitura, temos
0 aspecto cenarios, 0 qual pode ser entendido como 0s contextos ou propdsitos gerais para 0s

quais a leitura ocorre.

2.5.3 Cendrios no PISA

Nas questdes do PISA, a cada cenario, uma ou mais tarefas sdo propostas de maneira que 0s
estudantes possam desenvolver habilidades de leitura que envolvam desde atividades de
compreensdo envolvendo localizacdo de informacdes e realizacdo de inferéncias até tarefas
mais complexas, como sintese e integracdo de multiplos textos, avaliacao de resultados de busca

na web ou corrobora¢do de informagdes em multiplos textos. “Os alunos que respondem a esses
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cenarios devem compreender o que Ihes é pedido, definir como alcangardo o que lhes é pedido

€ monitorar seu progresso nesse caminho” (OCDE, 2019, p. 57).

Apresentamos a seguir um exemplo de questdo aplicada na avaliacdo do PISA 2018 que nos

permite visualizar o tratamento dado tanto ao processamento de textos quanto ao gerenciamento

de tarefas em um cenério de leitura.

,m“m
Quest3o4/7

Consufte 0 Férum Sadoe gas Aves § aretta Cique em uma
opgdo para responder 8 Quesiao

Quem teve expenéncias positivas 3o dar aspinna a uma
galinha machucada?

QO Nana_ss

O NeuzaBT79

O Monkca

Q Teo

<« > (> www saudedasaves com brforumvaspirina-gaiinhas

‘ Ivana_83 PERGUNTA Postade em 28 de oututes 10012

Oa. pessoal!

Gostaria de saber se posso Gar asprina para minha gainha Ela tem 2 anos e acho
Que esta com a perna machucada N3o lenho COmO I 30 velernano antes de segunda-
feira e n3o esiou CoNSEgUINCO f2iar com ede por teiefone. Parece que 2 minha galinha

esta com muita dor. Gostaria de dar alguma coisa para que ela se sinta methor alé que

€U pPOssa leva-ia a0 veternano ObNGaca pela auca
‘ NeuzaB73 Postads om 28 oe outbro 18535

N30 sei se é seguro Car aspna para gainhas Eu sempre pergunto 20 vetennano
antes de medicar mnhas aves Sei Que Ceros medicamentos bons para humanos

podem ser mutd Pengosos Para aves.
& Ménica Postade em 28 de cututes 18052

Ja ost aspinna para uma ¢as minhas gainhas quando €ia se machucou, € N30 teve
problema aigum No dia seguinte fui 30 velermano, mas eia ja estava mehor Acho que
pode haver pengo se exagerar Na dose Cudaco com a supercosagem! Espero que
eia fique bem!

& oOtertas_Avianas Postade em 28 Se outubro 19037

O1a! N3o se esquegam oe dar uma olhada em NOSSas excelentes ofentas para 1000s 0s
Procutos avianos! Aprovetem nossas promog oes oe hoge!

‘ Teo Postass em 22 se cututrs 19015
AQUEM POCENA Me GTEr COMO 3 QENte SaDE S& UMa Jalinha esta doente? ODNGAT0
& Chico Postase em 28 S cutubrn 19021

Ol vana

Sou veternano. especiaiista em aves N3o ha problema em dar asprina para suas
gainhas. se vocé perceder Que elas que estio com 0or QUAaNCO Prescrevo aspinna
para aves, siQo as recomendcag Ses 00 Manual 0e Meakina Avidnia A dose para
Qalnhas deve ser 0e 5 Mg Para Cada Quilo Je Massa corporal Pooe car 3 ou 4 vezes
por Cia avé conseguir falar com O velenndno Mas é muilto importante Que O velernano
a examine, 0k? Boa sorte!

-~

FIGURA 3 - Exemplo de questéo aplicada na avaliacdo do PISA 2018
Fonte: OCDE, 2019. p.80.

Podemos observar que o texto explorado nessa questdo configura-se como um conjunto de

postagens em um férum da internet (cenario) cuja temética se volta para a salde das aves. Na

questdo, o estudante € avaliado quanto as habilidades de compreender o sentido literal do texto

e de localizar informacdes explicitas a partir de diferentes pontos de vista em um texto maltiplo,

elaborado por varios autores em momentos distintos. Essa questdo mostra o cuidado do PISA

em propor atividades de leitura baseadas em cenarios e vem reforcar a necessidade de a leitura

ser associada a contextos significativos e com finalidades bem explicitas.
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Em sintese, consideramos que recuperar 0s elementos que compdem a matriz de letramento do
PISA com destaque para o tratamento dado aos textos, aos processos cognitivos e aos cenarios
que envolvem esses ambientes pode também constituir importante referéncia para pensarmos a

elaboragéo de atividades de leitura em ambientes digitais.

2.6 A BNCC e 0 ensino da leitura em ambientes digitais

A BNCC procura definir o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais a serem
desenvolvidas ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica. Em nossa viséo, buscar
também na Base orientagdes para definir o que pode ser explorado na elaboracéo de atividades
de leitura em ambientes digitais € um caminho necessario, visto que a BNCC estabelece um
didlogo com documentos e orientac¢des curriculares produzidos nas Gltimas décadas, buscando
atualizd-los em relacdo as pesquisas ocorridas neste seculo, devidas em grande parte ao
desenvolvimento das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) (BRASIL,
2017, p.67). Alem disso, a BNCC é atualmente o documento que deve ser seguido pelas escolas

da Educacgdo Basica Nacional para nortear a elaboracéo de seus curriculos.

Segundo a Base, o trabalho com a Leitura deve ser tomado num sentido mais amplo, envolvendo

ndo sé o texto escrito, mas também outras linguagens ou semioses, numa perspectiva de

interacdo:
O Eixo Leitura compreende as praticas de linguagem que decorrem da interacdo ativa
do leitor/ouvinte/espectador com 0s textos escritos, orais e multissemiéticos e de sua
interpretacdo, sendo exemplos as leituras para: fruicdo estética de textos e obras
literérias; pesquisa e embasamento de trabalhos escolares e académicos; realizagéo de
procedimentos; conhecimento, discussdo e debate sobre temas sociais relevantes;
sustentar a reivindicacdo de algo no contexto de atuagdo da vida publica; ter mais

conhecimento que permita o desenvolvimento de projetos pessoais, dentre outras
possibilidades. (BRASIL, 2017, p.71).

Ha no documento a orientacdo de que dimensdes inter-relacionadas as praticas de uso e reflexdo
estejam presentes no trabalho com os textos, visando contemplar: a reconstrucao e reflexdo
sobre as condi¢des de producéo e recepc¢do dos textos pertencentes a diferentes géneros e que
circulam nas diferentes midias e esferas/campos de atividade humana; a dialogia e relacdo entre

textos; a reconstrucdo da textualidade, recuperagdo e analise da organizacdo textual, da
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progressdo tematica e estabelecimento de relacdes entre as partes do texto; a reflexdo critica
sobre as tematicas tratadas e a validade das informagdes; e a compreensao dos efeitos de sentido
provocados pelos usos de recursos linguisticos e multissemidticos em textos pertencentes a
géneros diversos. (BRASIL 2017, p. 72-73).

Dentre as competéncias especificas de linguagens para o Ensino Fundamental, a BNCC postula
que as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo devem ser exploradas de forma que
seja possivel aos alunos:
- Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes,

experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao.

[-]

- Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.
(BRASIL, 2017, p.65).

Essa preocupacao presente na normativa de considerar a cultura digital como parte da realidade
contemporanea imp&e-nos o desafio de promover situagdes de aprendizagem que estimulem a
reflexdo e a analise aprofundada e contribuam para o desenvolvimento nos estudantes de uma
atitude critica em relacdo ao contetdo e a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais
(BRASIL, 2017, p. 61).

E, nessa direcdo, a BNCC aponta habilidades que podem ser desenvolvidas nos anos finais do
ensino fundamental (6° a 9° anos) quando se explora a leitura em ambientes digitais, algumas

das quais discriminamos a seguir:

- Selecionar informacdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais,
orais etc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes, e organizar,
esquematicamente, com ajuda do professor, as informag6es necessarias (sem excedé-
las) com ou sem apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos;

-Buscar, selecionar e ler, com a mediagao do professor (leitura compartilhada), textos
que circulam em meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e
interesses;

- Comparar informagdes sobre um mesmo fato veiculadas em diferentes midias e
concluir sobre qual € mais confiavel e por qué.
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- Inferir e justificar, em textos multissemioticos — tirinhas, charges, memes, gifs etc. —
, 0 efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou
imagens ambiguas, de clichés, de recursos iconogréficos, de pontuacao etc;

- Refletir sobre a relacdo entre os contextos de producéo dos géneros de divulgacéo
cientifica — texto didatico, artigo de divulgacao cientifica, reportagem de divulgacéao
cientifica, verbete de enciclopédia (impressa e digital), esquema, infografico (estatico
e animado), relatorio, relato multimidiatico de campo, podcasts e videos variados de
divulgagdo cientifica etc. — e os aspectos relativos a construgdo composicional e as

marcas linguisticas caracteristicas desses géneros, de forma a ampliar suas
possibilidades de compreensdo (e producdo) de textos pertencentes a esses géneros.
(BRASIL, 2017,).

Ao delimitar essas habilidades, a Base reforca que ler envolve o trabalho de busca, de selegéo,
de analise e de trato das informacdes. A leitura requer a compreensao de textos que podem ser
provenientes de diferentes fontes, e avaliar a qualidade e a utilidade dessas fontes envolve saber

navegar de maneira critica, seletiva, a fim de atender aos mais diversos objetivos.

Na perspectiva da BNCC, habilidades leitoras devem ser desenvolvidas de forma
contextualizada, associada a textos pertencentes a géneros que circulem nos mais diversificados
campos da atividade humana, devendo as demandas cognitivas das atividades de leitura
aumentar progressivamente desde os anos iniciais do Ensino Fundamental, expressando-se por

meio da articulagéo

« da diversidade dos géneros textuais escolhidos e das praticas consideradas em cada
campo;

» da complexidade textual que se concretiza pela tematica, estruturagdo sintatica,
vocabulario, recursos estilisticos utilizados, orquestracdo de vozes e linguagens
presentes no texto;

* do uso de habilidades de leitura que exigem processos mentais necessarios e
progressivamente mais demandantes, passando de processos de recuperacdo de
informac&o (identificacdo, reconhecimento, organizacéo) a processos de compreensao
(comparagdo, distincdo, estabelecimento de relacdes e inferéncia) e de reflexo sobre
o0 texto (justificacdo, andlise, articulacdo, apreciacdo e valoragdes estéticas, éticas,
politicas e ideoldgicas);

* da consideracfo da cultura digital e das TDIC;

« da consideracdo da diversidade cultural, de maneira a abranger produgdes e formas
de expressao diversas, a literatura infantil e juvenil, o canone, o culto, o popular, a
cultura de massa, a cultura das midias, as culturas juvenis etc., de forma a garantir
ampliacdo de repertorio, além de interagdo e trato com o diferente. (BRASIL, 2017,
p.75).
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Um ponto que também nos interessa no texto da Base € que o tratamento dado & leitura deve

incluir novas préticas de linguagem e produgdes que envolvam géneros e textos cada vez mais

multissemidticos e multimidiaticos:

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliacéo dos letramentos, de forma a possibilitar
a participacdo significativa e critica nas diversas praticas sociais
permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens. As
praticas de linguagem contemporaneas nao so envolvem novos géneros e textos cada
vez mais multissemiéticos e multimidiaticos, como também novas formas de
produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. (BRASIL, 2017,
p.68).

Ao orientar que a cultura digital seja objeto de abordagem no ensino da leitura, a BNCC aponta

uma diversidade de géneros tipicos do universo digital ou de géneros que podem ser usados

também nesses ambientes, tais como: reportagens e relatos multimidiaticos, infograficos,

anuncio, cartografia (animada), verbete de enciclopédia (digital), fanzines, trailer honesto,

video-minuto, audio-books de textos literarios, politicalremix, charge digital, peticdo (abaixo-

assinado), podcasts, vlogs, peticdo on-line, fanfics, e-zines, fan-videos, fan-clipes, posts em

fanpages e em redes sociais, gif, meme, viding, gameplay, walkthrough, detonado, machinima,

trailer honesto, playlists comentadas, dentre outros (BRASIL, 2017).

Segundo o texto da Base, o trabalho com esses géneros deve contempar 0s seguintes campos

de atuacdo da atividade humana durante o ensino fundamental:

Anos iniciais Anos finais

Campo da vida cotidiana

Campao artistica-literario Campo artistico-literério

Campo das praticas de estudo e pesquisa Campo das praticas de estudo e pesguisa
Campo da vida publica Campo jomalistico-midiatico

Campo de atuagio na vida piblica

FIGURA 4 - Campos de atuacdo da atividade humana durante o Ensino Fundamental

Fonte: BRASIL, 2017, p. 84.

Essa organizagdo por campos de atuagdo tem a “funcdo didatica de possibilitar a compreensao

de que os textos circulam dinamicamente na pratica escolar e na vida social” (BRASIL, 2017,

p. 85) e visa contemplar dimensdes formativas importantes de uso da linguagem na escola e

fora dela, possibilitando considerar as praticas de linguagem numa perspectiva significativa de

uso e de analise para o uso.
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N&o vamos nos eximir de tecer algumas ponderacdes relacionadas principalmente ao excesso
de géneros textuais digitais indicados pela Base para serem explorados nas aulas de leitura.
Algumas perguntas que nos fazemos sdo: Seriam esses géneros de fato acessiveis aos
professores e alunos de modo geral? Vidding, detonadowalkthrough, machinima, trailer
honesto 7, dentre outros séo géneros com os quais professores e alunos tém familiaridade e tém
acesso nas praticas de linguagem da vida social? Os alunos precisam dominar todos esses
géneros para serem de fato letrados digitais?

N&o temos as respostas para essas questdes, mas € preciso que elas sejam consideradas para que
o professor ndo se sinta na obrigacdo de ter de explorar toda a lista de géneros que a Base
propde, correndo o risco de criar situacdes de aprendizagem sem nenhum tipo de propdsito ou
até mesmo artificiais. Um ponto que também percebemos € que parece haver uma falta de
clareza quanto aos critérios de escolha e do tratamento dos géneros ao longo dos anos do ensino
fundamental de modo que nédo é possivel saber o que de fato guia a selecdo desses géneros e

ndo de outros.

Ainda que tenhamos esses questionamentos, € preciso considerar que € bem positivo o fato de
que a BNCC preveja o trabalho com diferentes géneros textuais digitais ao longo da formacao
basica, bem como a exploracédo de diferentes tipologias textuais, de modo a contemplar as mais
diversas capacidades e praticas letradas. Precisamos, entdo, como professores selecionar o que

é possivel ser trabalhado conforme cada realidade e objetivos de ensino.

Com relacdo as estratégias e procedimentos que podem ser explorados durante a Leitura, a

BNCC destaca os seguintes:

7 - Vidding: é uma pratica de trabalho dos fas no fandom de midia de criar videoclipes a partir das filmagens de
uma ou mais fontes de midia visual, explorando assim a prépria fonte de uma nova maneira.

- Detonado: é um termo indicativo para resolucéo de tarefas passo-a-passo principalmente de jogos eletronicos. E
uma variacdo do gameplay. Nesse caso, 0 video mostra um passo a passo que ensina a vencer cada uma das etapas
do jogo, geralmente com legendas de texto ou texto e imagens (capturas de tela).

- Walkthrough: um gameplay completo de jogos sem muitas explicagdes.

- Machinima: termo criado pela juncéo das palavras inglesas machine, animation e cinema, € tanto uma técnica de
producdo filmica quanto o filme criado com essa técnica. Como uma técnica de producdo filmica, o termo diz
respeito a apropriagéo dos jogos digitais para criacdo de filmes (WIKIPEDIA).

- Trailer honesto: assim como o trailer convencional, € um videoclipe criado para anunciar um filme. No entanto,
é geralmente produzido por leigos ou fds de cinema e ndo pela industria, o que faz com que 0s aspectos negativos
prevalecam nos comentérios e cenas (NOVA ESCOLA).
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Estratégias e + Selecionar procedimentos de leitura adequados a diferentes
procedimentos de ohjetivos e interesses, levando em conta caracteristicas do
leitura género e suporte do texto, de forma a poder proceder a uma

leitura autonoma em relacdo a temas familiares.
+ Estabelecer/considerar os obhjetivos de leitura.

= Estabelecer relacdes entre o texto e conhecimentos prévios,
vivéncias, valores e crencas.

= Estabelecer expectativas (pressuposipdes antecipadoras

dos sentidos, da forma e da funcao do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre género textual, suporte e
universo terndtico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos
graficos, imagens, dados da prdpria obra (indice, prefacio etc.),
confirmando antecipacSes e inferéncias realizadas antes e
durante a laitura de textos.

+ Localizar/recuperar informagao,
= Inferir ou deduzir informacdes implicitas.

+ Inferir ou deduzir, pelo contexto semantico ou linguistico, o
significado de palavras ou expressoes desconhecidas,

+ ldentificar ou selecionar, em funcao do contexto de ocorréncia,
a acepgdc mais adequada de um vocabulo ou exprass3o.

= Apreender os sentidos globais do texto.
» Reconhecer/inferir o tema.

= Articular o verbal com outras linguagens - diagramas,
ilustractes, fotografias, videos, arquivos sonoros ete, —
reconhecendo relacdes de reiteracdo, complementaridade ou
contradicdo entre o verbal e as outras linguagens.

+ Buscar, selecionar, tratar, analisar e usar informacdes, tendo em
vista diferentes objetivos.,

= Manejar de forma produtiva a ndo linearidade da leitura de
hipertextos @ o manuselo de virlas janelas, tendo em vista os
objetivos de leitura.

FIGURA 5 - Estratégias e procedimentos de leitura
Fonte: BRASIL, 2017, p. 74.

As estratégias e procedimentos presentes na FIGURA 5 denotam a preocupacdo da BNCC com
a dimensdo contextualizada das préaticas leitoras e nos permitem contemplar aspectos que

podem envolver a leitura e a navegacgdo tanto nos ambientes impressos quanto nos digitais.

Para que essas estratégias e procedimentos sejam acionados pelo sujeito leitor em suas praticas
de leitura, pensamos que € preciso que a oferta de atividades de leitura aos estudantes se
estruture de modo que eles, antes de mais nada, sejam estimulados a ter objetivos claros de
leitura. A partir desses objetivos, podem ser levados a buscar, selecionar, tratar, analisar e usar
as informacdes encontradas nos textos lidos, lidando com a multimodalidade por meio da

articulacdo do verbal com outras linguagens e com o0 manejo da nao-linearidade do hipertexto.

Em sintese, a BNCC é clara ao afirmar que a leitura em ambientes digitais precisa ser
incorporada ao componente curricular Lingua Portuguesa. Oferece-nos uma diversidade de

géneros digitais possiveis de ser trabalhados tendo em vista o desenvolvimento de competéncias
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e habilidades leitoras que possam ampliar a capacidade de letramento digital dos alunos. Além
disso, o direcionamento sobre estratégias e procedimentos que podem ser explorados no
processamento da leitura, seja ela em ambientes impressos ou digitais, encontra embasamento

nos estudos vigentes sobre o letramento.

Finalizamos esta secdo propondo que o trabalho de elaboragdo de atividades de leitura
incorporando o letramento digital se paute em principios orientadores de aprendizagem como
os sugeridos por Jonassen et al., (2002 citado por MARCELO, 2013) de maneira a explorar o
processo de leitura como fruto de aprendizagem ativa, construtiva, intencional e baseada em
situacOes auténticas e com aplicabilidade do conhecimento a situagfes do cotidiano. Propomos
também que esse trabalho dialogue com teorias de Leitura baseadas na cognigdo que enfatizem
a natureza construtiva da compreensdo, a diversidade de processos cognitivos envolvidos na
Leitura e sua natureza interativa (LEU et al., 2013; CHO; AFFLERBACH, 2015; WILEY et
al., 2009; AZEVEDO, 2013; GOLDMAN et al.,, 2013; COSCARELLI; COIRO, 2014,
COSCARELLI, 2017). Alem disso, vislumbramos que a elaboracéo de atividades de leitura
incorporando o letramento digital possa estar em consonancia com o que também apresentam
matrizes de letramento como a do PISA bem como com a BNCC, principalmente no que se

refere ao desenvolvimento de competéncias e habilidades leitoras.

A fim de agregar os principais pontos seja das teorias sobre leitura, seja das matrizes exploradas
ao longo deste capitulo, apresentaremos na proxima secdo uma proposta de modelo
investigativo de leitura que consideramos possa ser usado para direcionar a organizacdo de

atividades envolvendo leitura nos ambientes digitais.

2.7 Um modelo investigativo de Leitura

Nesta secdo, temos como objetivo apresentar um modelo investigativo de leitura que
pretendemos possa servir de direcionamento para a elaboracdo de atividades envolvendo o

letramento digital.
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Para a proposi¢do desse modelo, buscamos fundamentacdo em um estudo de Eagleton e Dobler
(2007) que traz importantes consideragdes sobre estratégias de pesquisa na internet. Pensamos
que 0 que apontam essas autoras sobre a leitura com propdsito de pesquisa na internet possa ser
adaptado e utilizado de forma mais ampla para orientar os professores na elaboracdo de
atividades ou tarefas de leitura envolvendo os ambientes digitais.

Nosso proposito com esse modelo é tentar sistematizar alguns processos que podem ser
considerados quando se pensa o trabalho com a leitura em ambientes digitais, visando ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades leitoras que envolvam a localizacdo e a
avaliacdo de informacGes, a sintese e a integracdo de informacdes e a reflexdo e o uso de
informacdes. Frisamos, porém, que ndo é nossa inten¢do encerrar em uma proposta Unica as

possibilidades de ser trabalhada a leitura online.

2.7.1 O modelo QUEST de Eagleton e Dobler (2007)

A partir da crenca de que o aprendizado da leitura em ambientes digitais ocorre com mais
eficiéncia quando os leitores fazem uso de habilidades e estratégias em contextos auténticos de
aprendizagem, Eagleton e Dobler (2007) desenvolveram um modelo de leitura denominado
QUEST MODEL, um acronimo que remete a cinco fases que podem envolver a abordagem da
leitura em ambientes digitais: Questioning, Understanding Resources, Evaluating, Synthesizing

e Transforming, conforme representado na FIGURA 6:
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Questioning

Whiot do | wornd 10 beow?
Whit b my phon?

Transforming

What WA | do with &7

T Understanding

Resources

Mow Wl | find oct?

Synthesizing ;
\\ Evaluating

FIGURA 6 - QUEST MODEL
Fonte: Eagleton e Dobler, 2007, p. 78.

As autoras reforcam que esse modelo é baseado em suas observagdes sobre atitudes adotadas
por um significativo nimero de aprendizes em suas atividades de leitura online, bem como &
consistente com estudos ja consagrados sobre letramento. O modelo reforga que ler na internet
costuma ser um processo investigativo que envolve multiplas etapas, de maneira recursiva, e
que precisa ser explorado pelos professores a partir de questionamentos que permitam aos
alunos refletir sobre seus passos durante a leitura na internet. Enfim, as pesquisadoras sugerem
que o professor conduza questionamentos auténticos para que os estudantes percebam 0s

caminhos seguidos por um leitor questionador e proficiente na internet.

A seqguir, apresentamos o que envolve cada uma das etapas apresentadas por Eagleton e Dobler
(2007). Optamos por usar a versdo traduzida de cada fase referente ao acronimo QUEST:
Questionamento, Compreensdo de Recursos, Avaliacdo, Sintese e Transformacéo.
Apresentaremos, assim como o fazem essas pesquisadoras, uma descricdo das estratégias
requeridas em cada uma dessas etapas e explicitaremos o que € proposto em termos de aplicacéo

no ensino da leitura.

2.7.1.1 Fase de Questionamento

A estratégia cognitiva de fazer perguntas durante a leitura é considerada por Eagleton e Dobler
(2007) como o primeiro passo do processo investigativo de leitura na internet, além de ser vista

como forma de ativar conhecimentos prévios, checar compreensdo, esclarecer duvidas e chamar
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a atencdo do leitor para as tarefas de leitura, com vista a0 monitoramento e a tomada de

decisoes.

A Fase de Questionamento, segundo as autoras, pode ser representada por um esquema
envolvendo perguntas bésicas e simples como: Por qué? Quando? Onde? Quem? O qué? e
Como?, as quais podem direcionar o trabalho de busca de informagdes durante a leitura online.
Assim, o tempo destinado a direcionar os estudantes nesse processo durante as atividades que

explorem a leitura online sera bem utilizado.

As perguntas-chave que costumam guiar essa fase durante o processo de leitura sdo “O que eu
quero saber?” e “Qual € o meu plano para encontrar essas informagdes?”. Ao manter o foco
em questdes guia como essas durante a leitura na Web, o leitor tem menos probabilidade de se
distrair de seu objetivo de leitura. Além disso, a medida que a leitura ocorre, novas questfes
podem surgir para a tomada de decisdes do leitor, tais como: “O que mais eu quero encontrar?”,
“E essa a informagcio que eu procurava?”’, “Tenho todas as informacdes suficientes?” e “O que

farei com essas informagoes?”.

Em sintese, pensamos que a fase de Questionamento, se levada em conta na elaboracdo de
atividades de leitura evolvendo ambientes digitais, deve ser pautada na exploracdo do que 0s
alunos ja sabem sobre o assunto do texto (ou textos) que sera(ao) lido(s), seus conhecimentos
prévios, para que eles, entdo, sejam estimulados a refletir com criticidade sobre os mais diversos
aspectos que o(s) envolvem (tematica, conteldo, intencionalidade, linguagens presentes,
imagens etc.). Essa etapa de questionamento pressupde que 0s conhecimentos prévios dos
alunos sejam verificados, indo num crescente, de forma que informacgdes para “O que eu posso
aprender com essa leitura?” sejam alcancadas, a medida que o texto seja explorado, e o
estudante possa ter, ao final, respostas para “O que eu aprendi com essa leitura?” e formar seu

proprio ponto de vista fundamentado no trabalho de leitura realizado.

2.7.1.2 Fase de Compreensdo dos Recursos

Essa fase esta mais associada ao desenvolvimento de habilidades relacionadas a navegacao, aos
gestos e as acdes para localizar informac6es, do que a leitura propriamente. Implica que o leitor
saiba utilizar da melhor forma os recursos digitais por meio de estratégias para localizar com
eficiéncia e eficacia as informac6es dos textos que 1€. Uma pergunta representativa dessa fase

¢: “Como encontrar respostas para minhas perguntas?”.
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A fase de compreensdo de recursos remete, pois, a coleta e selegcdo de dados e envolve aspectos
como identificacdo de recursos, manejo do computador ou outra tecnologia de mesma natureza,
utilizacdo da internet, escolha de ferramentas de busca e selecdo de palavras-chave. Assim,
algumas das habilidades relacionadas a essa fase seriam: ler e interpretar URLSs (.org.; .com;
.edu; por exemplo), visitar sites, reconhecer links, verificar quais destes seriam os mais Uteis na
busca por informacdes, utilizar ferramentas de busca avangadas, gerar palavras-chave para fazer

buscas e avalia-las, dentre outras que envolvem a navegagao.

Segundo Eagleton e Dobler (2007), pesquisas diversas apontam que a maioria das pessoas,
inclusive adultos, apresentam dificuldade gquando buscam informacgdes na internet. Dessa
forma, as habilidades que envolvem essa fase precisam ser ensinadas, praticadas e reforcadas
na escola. Trazendo essa perspectiva para a elaboracdo de atividades de leitura em ambientes
digitais, consideramos que as tarefas de leitura podem ser conduzidas de forma que o aluno
possa explorar e compreender recursos de navegabilidade que lhe permitam ler multiplas fontes

de informacao, estabelecer comparacdes e integrar dados.

2.7.1.3 Fase de Avaliacdo

A fase de Avaliacdo engloba estratégias para determinar a utilidade e a veracidade das
informacdes encontradas na Web. Envolve a tomada de decisdes por parte do sujeito leitor, de

modo que ele consiga perceber se uma informacéo é necessaria e verdadeira, importante e util.

A habilidade de avaliar se inicia no momento em que o leitor comeca sua atividade de pesquisa
na internet. Para avaliar a utilidade de uma informacgao, o leitor pode se perguntar “Essa
informacao vai ao encontro de meus interesses ¢ necessidades?”. Esse tipo de pergunta pode
servir de guia para o leitor quando se trata de ele decidir sobre o que ler, quando ler, como ler

e quando parar a leitura.

Sabemos que determinar a veracidade das informagbes encontradas na internet é algo
desafiador, principalmente devido a ampla oferta de dados a que estamos expostos. Com efeito,
o leitor pode encontrar informacdes precisas, mas também aquelas pouco fundamentadas e sem
validade para suas perguntas durante o processo de leitura. Devido a isso, ele precisa
constantemente ter um olhar critico para determinar aquilo em que acreditar ou do que duvidar,
em que deve prestar mais atencdo ou ter o cuidado de selecionar como dado confidvel. Nesse

processo, segundo Eagleton e Dobler (2007), os professores podem auxiliar os estudantes a
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definir meios de identificar e compreender a veracidade e validade das informacdes encontradas
nas paginas de internet tendo em vista quatro aspectos: autoria, finalidade, objetividade e
atualidade dos dados.

Definir a autoria de uma informacao pode ser um dos mais importantes fatores para que o leitor
tenha clareza de sua veracidade e validade. Uma fonte segura pode prover aos estudantes bons
dados de leitura. Desse modo, verificar quem escreveu o texto, a que grupo pertence, se é
alguém com reconhecimento na comunidade académica, enfim, se pode ser reconhecido como
uma autoridade no assunto, sdo pontos importantes a serem considerados pelo leitor ao proceder
a uma leitura. Verificar se as informag6es encontradas estdo associadas a uma instituicdo ou

organizacao que o autor do texto representa também é um importante caminho para valida-las.

Outro aspecto que pode ser considerado pelo leitor no processo de avaliagdo € a finalidade.
Verificar, por exemplo, o propdsito de um site em que um dado texto esteja hospedado &
fundamental para uma leitura bem sucedida. Normalmente, sites confidveis apresentam
informag0es sobre o que compde seu conteddo. Assim, determinar a finalidade de um site pode
auxiliar o aprendiz a reconhecer a visdo tomada pelo autor e como ela pode estar associada a

seu objeto de pesquisa.

Ja o0 aspecto objetividade envolve que o leitor verifique se ha impessoalidade na forma como as
informacdes sdo apresentadas. Para um leitor com pouco conhecimento prévio sobre o assunto
lido, pode ser dificil detectar ideologias e vieses baseados em opinido, por isso a importancia

de haver orientacdo nesse sentido ao explorar a leitura entre os alunos.

Outro ponto fundamental para a validacdo das informacdes é a atualidade dos dados. Sites e
textos confiaveis normalmente trazem datas das atualizages feitas. O leitor deve atentar a esse

aspecto também para validar o que Ié.

2.7.1.4 Fase de Sintese

Encontrar e avaliar informacGes sdo importantes passos que compdem o QUEST Model
proposto por Eagleton e Dobler (2007), mas ndo sdo o suficiente para determinar uma leitura
como sendo eficiente. Esses passos precisam vir acompanhados de uma profunda compreenséo

das informacdes, 0 que pode ser demonstrado quando o leitor consegue, apos a leitura, realizar
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a sintese do que leu. Assim, uma pergunta representativa da fase de Sintese é: “O que essa

informagao significa?”

Por meio da sintese, o leitor consegue unir informacdes lidas de modo a demonstrar a habilidade
de utilizar diversas estratégias de leitura. Como apontado por Eagleton e Dobler (2007), a
capacidade de sintese demonstra um nivel elevado de compreenséo por parte do leitor, o qual é
alcancado quando ele consegue integrar as palavras e ideias dos textos que 1€ com seus proprios
pensamentos e questionamentos. Ndo é uma tarefa facil de ser realizada, pois envolve que o
leitor esteja apto a relacionar seus conhecimentos prévios a novas informac6es, muitas vezes
decorrentes de diferentes fontes e textos, e seja capaz de relaciona-los expressando com clareza
e concisdo os principais pontos de modo que uma nova ideia emerja, na forma de um novo
texto, seja este oral ou escrito. Essa complexa habilidade deve ser entendida como um desafio
a ser ensinado e aprendido, ja que os leitores precisam entender e aplicar varias estratégias de
leitura para que consigam sintetizar um texto de forma eficaz, o que envolve desde a ativagdo
de conhecimentos prévios, passando pela determinacdo do que sé@o as ideias mais importantes
do texto, o que pode requerer que inferéncias sejam realizadas e que questdes sejam respondidas

a medida que a leitura aconteca.

Esse processo mental exigido do leitor para sintetizar ganha complexidade quando envolve a
leitura de diversas fontes na internet. A variedade de textos, com formas e estruturas
diversificadas (graficos, tabelas, imagens etc.), que o leitor encontra na internet exige que, além
de aplicar seus conhecimentos de sintese, seja habilidoso ao navegar e decidir os caminhos que
seguira na leitura online. Além disso, a diversidade de informacdes a serem avaliadas na web
pode tornar ainda mais complexo esse processo, ja que demandam do leitor determinar em que

aspectos devera manter sua atencao.

2.7.1.5 Fase de Transformacdo

Essa fase vem reforcar a importancia de as informacgdes serem internalizadas como
conhecimento e eventualmente serem transformadas em algum produto. Uma pergunta que bem

representa essa fase do modelo QUEST é: “O que eu posso fazer com essa informagao?”

Normalmente, atividades de pesquisa e busca por informacdes propostas em sala de aula
conduzem a transformacdo dos dados em algum tipo de produto e envolvem atividades de

sintese e a formacgdo de novas ideias, como apontado na subsecdo anterior. No contexto da
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pesquisa investigativa na internet, transformar informagdes esta associado a capacidade de o
leitor sintetizar informacdes de variadas fontes e, entdo, criar algo original (como webpages,
posteres, pesquisas) baseado em questionamentos significativos de pesquisa. Segundo Eagleton
e Dobler (2007), essa etapa do QUEST model, para ser bem sucedida, estaria relacionada ao
uso de algumas estratégias pelos estudantes, envolvendo, por exemplo, tomada de notas,
organizacdo de informacdes, citacdo de fontes, concepcdo de produtos e apresentacdo das

producdes aos colegas.

Quanto a criacdo de produtos a partir das leituras realizadas pelos alunos, as autoras apontam
que € uma forma de os estudantes expressarem os conhecimentos adquiridos com a leitura na
internet e pode vir representada por diferentes formas. Pode, por exemplo, envolver a producéo
de textos como infogréaficos, videos, criacdo de blogs, dentre outros recursos para representar o

conhecimento adquirido a partir do processo de leitura online.

Em resumo, consideramos que o modelo QUEST proposto por Eagleton e Dobler (2007) nos
permite um dialogo com as teorias a respeito do processo de leitura na internet desenvolvidas
ao longo deste capitulo, bem como com a matriz do PISA e com a BNCC. Prevé que as
categorias que envolvem o processo investigativo de leitura (localizacdo e avaliacdo da
informacdo; sintese e integracdo da informacao; e reflexdo) sejam exploradas perpassando as

seguintes acdes: Questionamento, Avaliacdo, Compreenséo, Sintese e Transformacao.

Finalizamos este capitulo apresentando a seguir um check list baseado no que propéem
Eagleton e Dobler (2007) sobre a leitura. Consideramos que possa guiar, em parte, a elaboracao

de atividades de leitura em ambientes digitais como um processo investigativo.

QUADRO 4
Check list para elaboracédo de atividades de leitura em ambientes digitais

CHECK LIST PARA ELABORACAO DE ATIVIDADES EM AMBIENTES DIGITAIS

| PROCESSO DE QUESTIONAMENTO

A atividade

- ativa conhecimentos prévios?

- checa compreenséo de ideias implicitas e explicitas, fazendo uso de questdes de mapeamento contextual (ou
de pesquisa), como: quem / o qué / onde /quando / por qué / como?

- chama a atencdo para o género trabalhado na atividade e suas principais caracteristicas, tais como: publico
alvo, objetivos, formato textual, linguagem?

Il PROCESSO DE COMPREENSAO DAS FONTES / RECURSOS
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A atividade oferece meios para que os alunos desenvolvam estratégias para

- identificar recursos?

- manejar o computador ou outro recurso digital?

- utilizar a internet?

- escolher ferramentas de pesquisa?

- selecionar palavras-chave?

111 PROCESSO DE AVALIAGAO DE INFORMAGOES

A atividade permite aos alunos localizar informacdes para explorar aspectos como:

- avaliar sua utilidade?

- avaliar resultados das ferramentas de busca?

- avaliar se elas séo concisas, se 0s dados multimidiaticos sdo suficientes, se elas respondem as perguntas
solicitadas na atividade?

- determinar as ideias centrais ou temas de um texto e analisar seu desenvolvimento?

- interpretar as palavras e frases a medida que sdo utilizadas no texto, depreendendo significados denotativos,
conotativos ou figurados e termos técnicos e analisar como escolhas lexicais especificas refletem nos
significados textuais?

- analisar a estrutura dos textos, verificando como sentencas especificas, paragrafos ou porcées textuais maiores
se correlacionam?

- depreender como o ponto de vista ou propdsito moldam o conteldo e o estilo do texto?

- delinear e avaliar argumentos e reivindicaces especificas em um texto, incluindo a validade de
posicionamentos, sua relevancia e suficiéncia?

- analisar como dois ou mais textos abordam temas ou tépicos semelhantes para construir conhecimento ou
comparar as abordagens adotadas pelos autores?

IV PROCESSO DE SINTESE DE INFORMACOES

A atividade envolve estratégias de leitura que permitam ao aluno:
- reunir informacdes decorrentes de vérias fontes (incluindo textos, graficos, e multimidia)?

- demonstrar habilidade de utilizar estratégias de leitura de multiplas fontes (integrar palavras e ideias a
pensamentos / relacionar conhecimentos prévios a dados sumarizados do texto lido)?

- sumarizar as ideias centrais e secundarias do texto lido?

V PROCESSO DE TRANSFORMAGCAO DA INFORMACAO

A atividade permite ao aluno:

- associar o trabalho desenvolvido a situacfes auténticas e reais de comunicacio?

- produzir novos textos a partir da exploracdo do género trabalhado?

- ter um direcionamento detalhado do que deve ser realizado como produto do trabalho de leitura proposto?

Fonte: elaborado pela autora baseado no modelo QUEST de Eagleton e Dobler (2007) e em teorias sobre leitura
em ambientes digitais.

No capitulo que segue, exploraremos o percurso metodoldgico adotado nesta pesquisa.
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo, apresentamos o delineamento da pesquisa bem como as decisdes tomadas em
seu processo de construgdo, orientados pelo objetivo geral de analisar atividades do site do
Redigir voltadas para o letramento digital a fim de verificar suas possibilidades de contribuicao

para o ensino da leitura.

Consideramos também como determinantes de nossas a¢des 0s seguintes objetivos especificos
apresentados na Introducdo em relagéo a este primeiro objetivo geral:
a) verificar quais géneros textuais proprios de ambientes digitais sdo explorados nas
atividades do site do Redigir;
b) verificar se as atividades do site do Redigir exploram o trabalho com a multimodalidade,
a hipertextualidade e as multiplas fontes de informacéo tendo em vista teorias sobre
leitura em ambientes digitais;
c) verificar se as atividades do site do Redigir desenvolvem habilidades indicadas na
BNCC relacionadas a leitura em ambientes digitais;
d) promover reflexes que possam oferecer elementos para a equipe do Redigir avaliar

seus roteiros de aulas;

Buscamos ainda nortear o trabalho tendo em vista 0 objetivo geral de verificar quais sdo as
percepcOes de um grupo de professores de diferentes componentes curriculares sobre as

atividades do site do Redigir como ferramenta de ensino da leitura.
Foram consideradas como referéncia para as agdes investigadas as seguintes propostas:

a) O que revelam os roteiros de aula disponibilizados no site do Redigir em termos de
contribuicdo para o desenvolvimento do letramento digital dos alunos dos anos finais
do Ensino Fundamental?

b) A abordagem das atividades incorpora o que apontam teorias de leitura envolvendo
ambientes digitais?

c) Quais sdo as percepcdes dos professores envolvidos na pesquisa com relacdo ao site e a

utilizacdo das atividades em suas aulas de leitura?
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Para atender aos objetivos propostos e responder as questdes de pesquisa, conduzimos as
andlises em duas etapas. Na primeira, procedemos a analise exploratoria e descritiva dos
roteiros da coletanea de atividades selecionadas do site do Redigir envolvendo o letramento

digital, cujos resultados serdo apresentados e discutidos ao longo do capitulo 4.

Em complemento, buscamos, na segunda etapa, captar as percep¢des de um grupo de
professores do Ensino Fundamental, anos finais (6° a 9° anos), de uma rede municipal de ensino
da regido metropolitana de Belo Horizonte quanto a utilizacdo de atividades do Redigir em suas

aulas. As observacdes a esse respeito serdo apresentadas ao longo do capitulo 5.

Este trabalho, portanto, se fundamenta em uma abordagem qualitativa e adquire, quanto aos

objetivos, um carater interpretativo-descritivo.

Nas proximas subsecdes, constam informagdes sobre o site do Redigir e sobre 0s instrumentos
de coleta de dados, incluindo os critérios que levaram a selecdo das atividades e a elaboragéo
do roteiro utilizado para analisa-las. Apresentamos também como ocorreu o trabalho de

interveng@o com os professores participantes da pesquisa.

3.1 O site do Redigir

O Redigir € um projeto de pesquisa e extensdao desenvolvido na Faculdade de Letras da
Universidade Federal de Minas Gerais, sob coordenacdo da professora Dr? Carla Viana
Coscarelli. Inicialmente, o projeto foi concebido em 1999 para oferecer oficinas de leitura e
producdo de textos a distancia a funcionarios da UFMG. No ano 2000, a equipe do Redigir
criou um site (atualmente hospedado no: http://www.redigirufmg.org) com o objetivo de
disponibilizar aos professores de Lingua Portuguesa atividades de leitura e producéo de textos,
bem como textos produzidos pelos membros de sua equipe e, desde entéo, esse trabalho vem

sendo desenvolvido.

De acordo com as diretrizes constantes do Projeto de Extensao: Redigir 2019/2020:

O Projeto Redigir, atualmente, tem como objetivo auxiliar a formacdo de professores,
oferecendo a eles, gratuitamente, atividades que podem ser aplicadas em sala de aula.


http://www.redigirufmg.org/
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Essas atividades visam ajudar a desenvolver habilidades de leitura e producéo de texto
dos alunos, buscando também fazer uma reflexao linguistica a respeito dos recursos
usados nos textos. Temos desenvolvido atividades que lidam com o Letramento
Digital e o Letramento em Marketing (educacéo digital e educacéo para o consumo)
e temos procurado apontar, para os professores, formas de usar alguns sites, ou
contetdos disponiveis na Internet, como Twitter, Youtube, sites, redes sociais,
aplicativos e tecnologias digitais como cameras, celulares, filmadoras. Pretendemos
fazer com que essas atividades que exploram o universo digital contribuam para o
Letramento Digital dos professores e alunos. (Projeto de extensdo: Redigir, anos
2019/2020. Universidade Federal de Minas Gerais).

Atualmente, o site do Projeto Redigir, que se encontra na plataforma Google Sites, esta
organizado em seis secdes intituladas: Novidades, Sobre, Atividades para o professor, Dicas
para o professor, Contato, Opinido e Sugestdo, conforme FIGURA 7, de parte da interface
do site:

C A Nioseguro | redigirufmg.org Q & e

Pesquisar o site

Sobre | Atividades para o professor | Dicas para o professor ~ Contato | Opinido e sugestbes

FIGURA 7 - Interface do REDIGIR
Fonte: http://www.redigirufmg.org/

Na secdo Novidades, o professor tem acesso as novas atividades produzidas pela equipe e

disponibilizadas para uso gratuitamente.

A secdo intitulada Sobre organiza-se em quatro subsecfes em que € possivel ter acesso a
informacdes sobre a equipe do Redigir, a publicacdes de obras da equipe do Redigir (indicacdo
de livros, e-books), a parcerias do projeto e a informacdes sobre a oficina de leitura e producao
de textos em formato de educacéo a distancia (EAD), uma disciplina de letramento académico,
oferecida pela Faculdade de Letras (FALE) para alunos regularmente matriculados em diversos

cursos de graduacdo da UFMG.

Na secdo Atividades para o professor (objeto de interesse desta pesquisa), é possivel ter acesso

a todas as atividades elaboradas pela equipe do Redigir, organizadas nas seguintes categorias:


http://www.redigirufmg.org/
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Clube da Esquina, Géneros Textuais, Jogos, Letramento Digital, Letramento em Marketing,
Mdsica, Oralidade, Literatura, Reflexdo Linguistica e Videos. Ha também um link intitulado
feedbacks (em que os professores podem registrar suas experiéncias com a aplicacdo das

atividades).

Em cada subsecdo da se¢do Atividades para o professor, é possivel ter acesso ao conjunto de
atividades relacionadas a categoria selecionada. Essas atividades apresentam-se em formato pdf
e .doc, o que possibilita que o professor possa editar as propostas, fazendo adaptagdes que julgar
pertinentes a suas turmas. Cada proposta inclui o material do aluno e o material do professor.
Este traz a parte do aluno com comentarios para o professor sobre a aplicacdo da atividade e
inclui sugestdes de respostas para as questdes propostas bem como formas de trabalhar

determinados topicos com os alunos ou algum enriquecimento sobre o tema abordado.

Para cada atividade, ha uma breve descrigdo do contetdo, assim como indicagéo dos objetivos

e dos géneros nela explorados, como é possivel visualizar na FIGURA 8:

C A N3o seguro | redigirufmg.org/atividades/letramento-digital Q e

FALE
—
FACULDADE
DELETRAS

Novidades = Sobre EAGHIEGCHETeR A niind@ Dicas para o professor  Contato | Opinido e sugestdes

Atividades para o professor >

4. Letramento Digital
Apds clicar no icone dos arquivos, lembre-se que vocé pode editar o formato .DOC apds o download e adequar melhor o material 35 suas demandas. Veja agui como fazer!

NOME GENEROS TEXTUAIS DESCRICAD ARQUIVOS
TRABALHADOS

Ataques Reportagem A atividade tem por objetivo refletir e discutir sobre seguranga no meio virtual, ataques cibernéticos N
cibernéticos Artigo da internet e compras realizadas na internet, assim como questionar sobre a veracidade de informagdes na ﬁ

rede e produzir mensagens com dicas de protecdo ou para alertar as pessoas sobre seguranga na
.]

internet para serem postadas nas redes sociais.

FIGURA 8 - Secdo atividades para o professor
Fonte: http://www.redigirufmg.org/

Na secdo Dicas para o professor, sdo oferecidas dicas literarias, indicacdo de entrevistas e
palestras, sugestdes de livros, publicacbes, indicacdo de sites, recursos, aplicativos e tutoriais,
filmes e videos. H& também uma subsecdo destinada ao programa de radio Enchendo a

Linguistica, uma parceria do Redigir com a Radio Educativa da UFMG.
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A secédo Contatos oferece 0s principais canais de contato com a equipe do Redigir.

Por fim, a secdo intitulada Opini&o e sugestdes oferece espaco para que o professor deixe sua
opini&o sobre as atividades do Redigir. E disponibilizado um formulario online para que ele
preencha campos como: nome, e-mail, atividade utilizada, percepcdes sobre o uso da atividade
(se funcionaram bem), indicacdo de temas para o Redigir produzir novos materiais e espago

para sugestdes, criticas ou outras informac@es que o professor queira apresentar.

Indicamos na sequéncia as atividades objeto de nossas anélises.

3.2 A selecéo de atividades

Orientados pelo objetivo geral que norteia esta tese, o critério utilizado para a selecdo das
atividades foi que elas explorassem o letramento digital. Como ha uma subseg&o no site voltada

para esse fim, selecionamos todas as seguintes atividades dela constantes para analise®:

a) Ataques cibernéticos;

b) A presidenta;

c) A revolucao é digital ou ndo?;
d) Fake;

e) Hipertexto Animal;

f) Meme — Namorada sinistra

g) Mundo Virtual;

h) Nerdologia: Coronavirus;

i) Stop Motion;

j) Tiros no Laptop;

K) Tu me ensina a fazer renda que eu te ensino a namorar;
I) Twittando;

8 A atividade Conversando com um robd, constante da subsecdo Letramento Digital, ndo foi selecionada para
andlise por apresentar link quebrado que impossibilitou acesso ao material sobre o qual versa a tarefa.
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m) Um help na selfie; e
n) Wiki Histdria.

Na sequéncia, apresentamos o0s instrumentos e critérios adotados para orientar as analises.

3.3 Instrumentos e critérios de analise das atividades do Redigir

Para fins de andlise, buscamos fundamentacéo na literatura sobre leitura em ambientes digitais
apresentada ao longo do capitulo 2 desta Tese (LEU et al., 2013; CHO; AFFLERBACH, 2015;
WILEY et al., 2009; AZEVEDO, 2013; GOLDMAN et al., 2013; COSCARELLI; COIRO,
2014; COSCARELLLI, 2017; EAGLETON; DOBLER, 2007, dentre outros autores), bem como
na matriz do PISA (2018) e na BNCC.

Com base nesse aporte tedrico, elaboramos um roteiro para analise qualitativa das atividades
com destaque para o tratamento da leitura em ambientes digitais, entendida como um processo
investigativo que costuma demandar o desenvolvimento de habilidades como localizacdo e

avaliacdo de informacoes, sintese e integracdo, bem como reflexdo e anélise.

Tivemos, ainda, a preocupacdo de inserir na proposta de analise das atividades elementos tais
como: ambientes de leitura envolvidos nas atividades, géneros digitais explorados, contextos
de producdo, multimodalidade e multiplas fontes de informacéo. Destacamos nosso interesse
em verificar também se as atividades exploram processos que, conforme apontam Eagleton e
Dobler (2007), sdo essenciais quando se pensa a leitura online: questionamento, compreensdo

de fontes e recursos, avaliacao, sintese e transformacéo de informacdes.

A partir do roteiro proposto, buscamos realizar uma abordagem descritiva das atividades que
nos ajudasse a responder principalmente aos objetivos da primeira etapa da pesquisa. Ou seja,
gue nos possibilitasse entender o que revelam as atividades disponibilizadas no site do Redigir
em termos de contribuicdo para o desenvolvimento do letramento digital dos estudantes, bem
como se a abordagem nelas presente incorpora 0 que apontam teorias sobre leitura em

ambientes digitais.
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Tendo em vista esses aspectos, chegamos ao seguinte Roteiro de Andlise das atividades do

Redigir que orientou nossas investigagoes:

QUADRO 5
Proposta de roteiro de analise das atividades do REDIGIR

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade:

Objetivo:

Descricdo da atividade: (indicar um resumo geral da atividade)

Estrutura: (indicar se a atividade envolve tarefas de pré-leitura/ leitura/ pos-leitura)

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO
Género(s) Que género(s) digital(is) é(sdo) explorado(s) na atividade?
Formato textual Em que formato se apresentam os textos da atividade?

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital Que ambientes digitais sdo contemplados nesta atividade (redes sociais,
sites etc)?
LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL
CATEGORIAS DETALHAMENTO

Dialogar com o quadro 4 (Check list para elaboracéo de atividades de
leitura em ambientes digitais apresentado ao final do Capitulo 2).
Processo Investigativo de Leitura Verificar se a atividade se organiza conforme os processos sugeridos,
Explorado na Atividade a saber: Processo de Questionamento, Processo de Compreenséo das
Fontes / Recursos, Processo de Avaliacdo de Informacfes; Processo de
Sintese de Informacdes; Processo de Transformacéo da Informacao.

Verificar se a atividade prop6e que os sujeitos leitores:
Habilidades de Leitura Exploradas - localizem e avaliem informacéo;

- sintetizem e integrem; e

- reflitam e analisem.

Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades apontadas pela BNCC relacionadas
a leitura em ambientes digitais? Listar as habilidades, conforme Anexo
A

Sintese geral da andlise e sugestBes sobre a atividade

Fonte: autor.

Basicamente, o foco do roteiro de analise das atividades volta-se para trés dimensdes principais:
texto, contexto e leitura do hipertexto digital. Consta inicialmente um campo com dados de

ordem mais geral sobre a atividade analisada (titulo, objetivo, descricdo e estrutura).

Quanto ao “texto”, buscamos considerar aspectos relacionados ao(s) género(s) textual(is)
explorado(s) na atividade e ao formato em que 0s textos se apresentam. Em nossas analises
sobre esses elementos, buscamos identificar quais géneros digitais sdo explorados na proposta,
bem como em qual formato se apresentam. Se sdo textos continuos (compostos de frases,

paréagrafos, secdes etc.), ndo continuos (com graficos, tabelas, listas, desenhos, diagramas etc.),
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combinados (com partes continuas e ndo continuas) ou maltiplos textos (dois ou mais textos
justapostos), conforme classificacdo utilizada pela matriz de letramento do PISA (apresentada
no Capitulo 2).

A dimensdo “contexto” busca identificar os ambientes digitais explorados nas atividades (redes

sociais, sites etc.) e de que forma séo explorados.

Por fim, a dimensdo “Leitura do Hipertexto Digital” ¢ contemplada considerando-se trés
categorias: Processo Investigativo de Leitura Explorado na Atividade, Habilidades de Leitura
Exploradas e Habilidades / BNCC.

Ao considerarmos a categoria “Processo Investigativo de Leitura Explorado na Atividade”,
tomamos como base 0 QUADRO 4 (Check list para elaboracéo de atividades de leitura em
ambientes digitais), apresentado ao final do Capitulo 2. Procuramos verificar se a atividade
contempla, de alguma maneira, os procedimentos de leitura sugeridos nesse roteiro, proposto
como uma possivel matriz direcionadora da conducgéo da leitura em ambientes digitais numa

perspectiva investigativa.

Quanto a categoria “Habilidades de Leitura Exploradas”, buscamos fazer um mapeamento das
atividades do Redigir quanto ao desenvolvimento de habilidades de leitura comumente
demandadas na leitura online, ou seja: localizar e avaliar informacdo, sintetizar e integrar
informacdo e refletir e analisar. Para detalhamento dessa categoria, recorremos a fatoracéo
proposta por Coscarelli (2017), também explorada no Capitulo 2 desta tese. Consideramos
ainda como direcionador das analises dessa categoria os apontamentos do PISA sobre leitura e
navegacdo em ambientes digitais, apresentados no Capitulo 2.

Por fim, para encerrar as analises, buscamos correlacionar cada atividade a habilidades
propostas pela BNCC para o trabalho com a leitura em ambientes digitais. Para esse
mapeamento, recorremos a lista de habilidades que a Base apresenta para o eixo Leitura

(ANEXO A), para os anos finais do Ensino Fundamental.

A partir das analises geradas, inserimos um campo indicando a sintese geral da analise e
sugestdes sobre a atividade que consideramos possam ser Gteis a equipe do Redigir, seja para

reavaliar as atividades, seja para utilizar em suas producdes futuras.

Na préxima secdo, apresentamos 0s passos que envolveram a segunda fase da pesquisa.
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3.4 O projeto de intervencao nas escolas de uma rede municipal de ensino

Ao longo do ano de 2019, participamos do processo de reconstru¢do do Documento Referencial
Curricular de um municipio localizado na regido metropolitana de Belo Horizonte (o qual ndo
sera identificado, para atender aos protocolos de ética na pesquisa e preservar a imagem dos
docentes envolvidos), a convite da Secretaria de Educacdo daquele municipio. Essa
oportunidade nos permitiu estar em contato com todos os professores de Lingua Portuguesa da
rede municipal (total de dezoito).

Durante um processo de capacitacdo com os professores, em que estivemos como orientadores,
no més de fevereiro de 2019, aplicamos um questionario para termos acesso ao perfil deles
quanto ao uso das tecnologias em suas aulas, conforme APENDICE B desta tese (APENDICE

B - Questionario Perfil dos Professores).

Aproveitamos a oportunidade para incluir no questionario questdes relacionadas ao trabalho
com géneros digitais (previstos na BNCC) e a leitura em ambientes digitais, na tentativa de
verificar como esses aspectos estavam sendo trabalhados pelos professores. Também incluimos
uma pergunta no questionario com o objetivo de sondar se os professores conheciam o Redigir
(Vocé conhece o site Redigir da Faculdade de Letras da UFMG? Se sim, vocé ja o utilizou em
suas aulas? Comente um pouco sobre esse uso). A partir do diagnostico de que nenhum dos
professores conhecia o site, vimos a oportunidade de, em paralelo com o trabalho de
Reformulacdo do Documento Referencial Curricular, visitar as escolas do municipio para

apresentar o Redigir aos professores.

Nessas visitas, tivemos reunifes (individuais ou coletivas) com os professores de Lingua
Portuguesa de cada escola para lhes apresentar o site, 0 que nos oportunizou fazer o convite
para que aplicassem pelo menos uma atividade em suas turmas. Dos dezoito professores da rede
municipal, onze inicialmente aceitaram participar da pesquisa e utilizar atividades do site em
sala de aula. Porém, tivemos de fato a participacdo de sete professores. Dentre as razbes por

gue os demais ndo levaram adiante a experiéncia, destaca-se a falta de tempo para aplicar as



7

atividades, tendo em vista um planejamento ja apertado para cumprir prazos e dar conta do

conteddo a ser ministrado na etapa.

Durante o acompanhamento aos sete professores participantes, ndo demos aula em
coparticipacdo com eles, ja que nossa intencao foi captar suas percepgdes sobre a atividade, a
partir do uso que fariam sozinhos do material, como ocorre com qualquer outro professor que
tem acesso ao site e ndo conta com nenhum tipo de assessoria, a ndo ser 0s comentarios

disponibilizados ao professor em cada roteiro de atividade.

Apb6s a aplicacdo das atividades pelos professores, solicitamos que respondessem ao
questionario constante do APENDICE C, enviado a cada um por e-mail. No Capitulo 5,
apresentamos a analise que fizemos das percepc¢des desses professores sobre o site e sobre a
atividade utilizada em suas aulas a partir das informagfes advindas dos questionarios

respondidos.

Como complemento as percepgdes desses professores de Lingua Portuguesa, pudemos também
ter acesso a percepcdes de professores de outros componentes curriculares sobre a possibilidade
de uso de atividades do Redigir numa perspectiva multidisciplinar. Essa situa¢do surgiu em
decorréncia de percebermos, a partir das analises realizadas na primeira etapa de nosso estudo,
que muitas das atividades envolviam conhecimentos de outros componentes curriculares,
surgindo a hipotese de que o site poderia também ser direcionado para outro publico de

professores, ndo se restringindo somente aos de Lingua Portuguesa.

Aproveitando a oportunidade que tivemos de também oferecer capacitacéo para professores de
outros componentes curriculares no municipio para tratarmos do uso das tecnologias em sala

de aula, apresentamos o Redigir ao grupo durante uma oficina, no més de agosto de 2019.

Neste encontro, contamos com a presenca de 42 professores do Ensino Fundamental, anos
finais, dos seguintes componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Matematica, Geografia,
Histdria, Ciéncias, Ensino Religioso e Lingua Inglesa. Apresentamos o site do projeto Redigir
ao grupo a fim de captar suas percepg¢des sobre um possivel uso multidisciplinar da ferramenta

nas escolas do municipio.

Fizemos uma apresentacdo inicial do site (por meio de projecéo de slides) aos professores, que,

assim, puderam ter contato com a interface do Redigir e conhecer, ainda que superficialmente,
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sua organizacdo. Naquele momento, demos destaque a sessdo Atividades para o professor e
acessamos duas atividades - Didspora e Que tiro foi esse? -, com a intencao de trazer a discussao
como ocorrre a exploracdo dos usos da tecnologia em cada uma delas e de perceber possiveis

didlogos com outros componentes curriculares além da Lingua Portuguesa.

Neste primeiro contato com o site, houve interesse e envolvimento dos professores. A medida
que ocorria a leitura comentada das atividades, discutimos como as tecnologias e 0s variados

campos de conhecimento eram explorados.

O que propusemos, na sequéncia, foi que os professores se organizassem em cinco grupos de
trabalho, compostos por representantes de diferentes componentes curriculares em cada um
deles. A cada grupo foi entregue uma atividade do Redigir para analise e discussdo, guiada

pelas seguintes perguntas:

a) Que componentes curriculares sdo contemplados na atividade?

b) Que objetos de conhecimento de cada componente séo explorados? Tente apontar pelo
menos um objeto que poderia ser explorado a partir da atividade.

c) Haveria possibilidade de outros componentes curriculares serem explorados na
atividade? Se sim, cite quais componentes e dé exemplos de objetos de conhecimento
gue poderiam ser contemplados.

d) Como é explorado o uso das tecnologias na atividade (recursos / ferramentas)?

e) Com relacdo ao dominio dessas tecnologias, existem dificuldades por parte do grupo
para que essa atividade possa ser aplicada? Comente.

f) Analise a possibilidade de a atividade ser utilizada num projeto multidisciplinar na

escola (pontos positivos, pontos negativos, demandas a serem sanadas).

Selecionamos as seguintes atividades, constantes da subsecdo Atividades para o professor, para
analise pelos grupos: Ruas da Cidade, Hipertexto Animal, Raca e Wiki Historia (dois grupos
ficaram com a mesma atividade). Os resultados dessas percepcdes também compordo o

Capitulo 5 da tese.

No proximo capitulo, apresentaremos as analises das atividades do Redigir, a fim de atendermos
ao objetivo geral desta pesquisa. E, em sequéncia, apresentaremos os resultados do trabalho de

intervencdo realizado com os professores da rede municipal.
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4 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS: LETRAMENTO DIGITAL E AS
ATIVIDADES DO SITE DO REDIGIR

Tendo em vista o objetivo geral de analisar atividades do site do Redigir voltadas para o
letramento digital, a fim de verificar suas contribui¢fes para o ensino da leitura, iniciamos este

capitulo retomando duas das questbes de pesquisa que direcionaram as analises:

a) O que revelam os roteiros de aula disponibilizados no site do Redigir em termos de
possibilidades de contribuigéo para o desenvolvimento do letramento digital dos alunos
dos anos finais do Ensino Fundamental?

b) A abordagem das atividades incorpora 0 que apontam teorias de leitura envolvendo

ambientes digitais?

As respostas a essas questdes buscam dialogar com os estudos que enfatizam a natureza da
compreensdo leitora como um processo cognitivo, interativo e investigativo (LEU et al., 2013;
CHO; AFFLERBACH, 2015; WILEY et al., 2009; AZEVEDO, 2013; GOLDMAN et al.,
2013; COSCARELLI; COIRO, 2014; COSCARELLI, 2017; EAGLETON; DOBLER, 2007),
conforme discorremos ao longo do capitulo 2 desta tese. Procuramos, ainda, fundamentagéo na
matriz do PISA e na BNCC, principalmente quanto ao que esses documentos apontam sobre o

desenvolvimento de competéncias e habilidades leitoras.

O capitulo esta organizado em seis secdes para tratar das categorias constantes do roteiro de
analise das atividades (QUADRO 5).

Antes de abordar aspectos especificos que envolvem o tratamento da leitura nas atividades®,
apresentaremos muito sucintamente uma descricdo geral de cada roteiro de aula com destaque
para a tematica e 0s objetivos de cada um. Na sequéncia, discorreremos sobre os elementos
texto e contexto, considerando as dimensGes géneros, formatos textuais, ambientes digitais e

estrutura explorados nas atividades. Passaremos, entdo, a expor o que observamos acerca da

® Este capitulo apresenta uma compilagdo das principais consideracdes acerca das atividades analisadas. Para
acesso a cada Roteiro de anélise detalhado, consultar os APENDICES desta tese.
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leitura do hipertexto digital. Abordaremos, ainda, nossas percepcoes sobre o dialogo existente
entre as atividades do site do Redigir e o proposto pela BNCC para o ensino da leitura. Para
finalizar, teceremos comentarios sobre aspectos de ordem geral observados nas atividades.

4.1 Descrigéo das atividades

Nesta secdo, apresentamos descri¢do sucinta referente as tematicas e aos objetivos dos seguintes
roteiros de aula examinados na pesquisa: Ataques cibernéticos, A presidenta, A revolucdo é
digital ou ndo?, Fake, Hipertexto Animal, Meme - Namorada sinistra, Mundo Virtual,
Nerdologia: Coronavirus, Stop Motion, Tiros no Laptop, Tu me ensina a fazer renda que eu te
ensino a namorar, Twittando, Um help na selfie e Wiki Historia.

QUADRO 6
Quadro descritivo das atividades do site do Redigir

QUADRO DESCRITIVO DAS ATIVIDADES DO SITE DO REDIGIR

ATIVIDADE DETALHAMENTO

Descricdo: a atividade propde discussdo acerca de
situacbes que envolvem ataques cibernéticos.
Organiza-se a partir da leitura e producéo de textos a

Ataques cibernéticos fim de possibilitar reflexdes sobre questdes que
envolvem seguranca no meio virtual, ataques
cibernéticos e compras realizadas na internet, bem
como sobre veracidade de informagdes em ambiente
virtual.

Obijetivo: refletir e discutir a respeito de temas como
seguranca no meio virtual, ataques cibernéticos e
compras realizadas na internet; promover reflexdes
sobre a veracidade de informag6es na internet.

Descricdo: a atividade propde um trabalho de

localizacdo e avaliacdo de informagdes na internet,

tendo como foco questdes que envolvem aspectos
A presidenta como autoria e veracidade de textos.

Objetivo: explorar a localizacdo e avaliagdo de
informag0es na internet.
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Descricdo: a atividade propde questbes que
possibilitam ao aluno refletir sobre a influéncia das
redes sociais em situacBes envolvendo conflitos

A revolucdo é digital ou ndo? sociais, reivindicacBes, revolucBes e recentes
mobiliza¢des sociais.

Objetivo: explorar a influéncia das redes sociais na
vida contemporanea.

Descricdo: a atividade explora a presenca de fakes nas
redes sociais tendo em vista aspectos como contetdo
e intencionalidade, com o proposito de desenvolver a

Fake criticidade dos alunos quanto as informacdes dos
textos que leem.

Objetivo: promover reflexdo e discussdo sobre a
nocdo de fake em redes sociais.

Descricdo: a atividade propde trabalho de leitura e

Hipertexto animal produgdo de textos, possibilitando que os alunos
organizem e produzam hipertextos com o uso de varias
linguagens.

Obijetivo: explorar as caracteristicas de um hipertexto
e ensinar a produzi-lo.

Descricdo: a atividade explora a analise de uma

parédia de uma mdusica, para, entdo, destacar o

conceito de meme e propor reflexdes sobre como este
Meme - Namorada Sinistra género textual costuma ser elaborado.

Objetivo: explorar o conceito de memes por meio da
leitura e da interpretacdo de conteldos, estratégias de
publicacdo, analise de publico-alvo e objetivos.

Descricdo: a atividade busca promover reflexdo sobre
a distorcéo de realidade que o mundo virtual permite
. criar. Organiza-se em torno da analise de imagens
Mundo virtual postadas nas redes sociais a fim de que os alunos
desenvolvam o olhar critico quanto a veracidade de
informag0es postadas.

Objetivo: promover reflexdo e discussdo sobre a
veracidade de informagdes postadas nas redes sociais.

Descricdo: a atividade busca promover reflexdes
sobre 0 COVID-19 a partir da analise de textos verbais
e ndo-verbais que exploram o assunto. PropGe, ainda,

Nerdologia: coronavirus desenvolvimento de pesquisas e produgdo de textos
direcionados aos profissionais envolvidos com a
pandemia e as pessoas de modo geral.

Objetivo: propor reflexdes que permitam ao aluno ter
acesso a multiplas fontes de informacgdo sobre o
COVID-19.
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Stop motion

Descricdo: a atividade explora a busca por
informac0es sobre a técnica de stop motion e estimula
a producdo de videos pelos alunos por meio dessa
técnica.

Objetivo: explorar a técnica de stop motion na
produgdo de videos.

Tiros no laptop

Descricdo: a atividade propde discussdo e reflexdo
sobre 0 uso das redes sociais, levando em consideracéo
comportamentos e contelidos postados pelas pessoas.

Objetivo: proporcionar reflexdo sobre o uso e a
veiculagdo de informacBes pessoais nos ambientes
virtuais.

Tu me ensina a fazer renda que eu te

ensino a namorar

Descricdo: a atividade propicia o trabalho com
tutoriais em video a serem publicados na internet.
Explora as caracteristicas do género com o intuito de
gue os alunos possam produzir seus proprios tutoriais
seguindo as orienta¢des propostas.

Objetivo: explorar as caracteristicas do género
tutorial tendo em vista a sua producdo pelos alunos.

Twittando

Descricdo: a atividade explora os usos da rede social
Twitter e propde que os alunos trabalhem com a
producéo de tweets a fim de desenvolver a habilidade
de andlise e sintese.

Obetivo: trabalhar as habilidades de analise e sintese
de informac0es a partir da rede social Twitter.

Um help na selfie

Descricéo: a atividade explora uma parddia da musica
Help, dos Beatles, tendo como foco ironizar e criticar
0 excesso de selfies tiradas pelas pessoas e veiculadas
nas redes sociais.

Objetivo: propiciar reflexdo e discussdo de forma
critica sobre a préatica de tirar selfies.

Wiki Historia

Descricdo: a atividade propde exploragdo do site
Wikipédia, possibilitando discussdes acerca dos
seguintes  tdpicos:  definicdo de  Wikipédia,
funcionamento da tecnologia wiki e criacdo de uma
wiki. Para explorar o tema, a atividade propde que os
alunos acessem a Internet, assistam a tutoriais,
debatam sobre eles e elaborem sua prépria wiki,
criando e editando paginas.

Objetivo: orientar sobre como utilizar o site
Wikipédia na criacdo e edi¢do de paginas.

Fonte: elaborado pela autora com base nas atividades do site do Redigir.
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Observa-se, com base no QUADRO acima, que as propostas de atividade do site do Redigir
com foco no letramento digital abordam tematicas contemporaneas envolvendo o universo
digital e multimidiatico. Temas como dissemina¢&o de noticias falsas na internet, seguranca em
meio digital, comportamentos e contetidos postados pelas pessoas nas redes sociais, influéncia
das redes sociais em situacOes diversas, como por exemplo, mobilizagdes sociais e revolugdes,
dentre outros, sdo objeto de analise e reflexdo. Além disso, ha atividades que trazem abordagens
voltadas para 0 uso de recursos ou ferramentas digitais propriamente, possibilitando ao aluno
ndo so refletir sobre temas da atualidade que envolvem os usos da tecnologia, como também

explorar esses usos.

A atividade Wiki Histéria, por exemplo, propde que os alunos criem suas proprias wikis. Ja a
atividade Hipertexto Animal, além de explorar as caracteristicas de um hipertexto, ensina a
produzi-lo. Do mesmo modo, usos de recursos e ferramentas digitais sdo foco das atividades
Stop Motion, Twittando e Tu me ensina a fazer renda que eu te ensino a namorar, possibilitando
aos alunos, respectivamente, a producdo de videos por meio da técnica de stop motion, a

producdo de tweets e de tutoriais a serem postados nas redes sociais.

Essas abordagens nos remetem a retomar Zacharias (2016), que, acertadamente, propde que, se
pretendemos incluir o letramento digital nas escolas, a fluidez, a dinamicidade e a
transitoriedade dos textos digitais vao requerer proposi¢cdes didaticas que contribuam para
desenvolver nos alunos habilidades para lidar com o universo das préticas letradas, o que vai
exigir tanto a apropriacdo das tecnologias quanto o desenvolvimento de habilidades para
produzir associacdes e compreensdes nos espagos multimidiaticos (ZACHARIAS, 2016, p. 24).
Como pudemos perceber, as atividades do Redigir, quanto as tematicas e aos objetivos
explorados, apresentam propostas que permitem aos leitores desenvolver habilidades
relacionadas tanto a estar minimamente letrados em TIC para entender e operar dispositivos e
aplicativos, quanto para ler textos para corroborar informacoes, detectar possiveis discrepancias
e conflitos e resolvé-los (OCDE, 2019).

A seqguir, passaremos a tratar dos elementos texto e contexto, considerando as dimensdes:

géneros, formatos textuais, ambientes digitais e estrutura das atividades.
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4.2 Texto e contexto das atividades

Nesta secdo, buscamos trazer informacdes referentes a abordagem feita quanto aos elementos
texto e contexto nas atividades analisadas com foco no desenvolvimento do letramento digital
dos alunos. Revisitamos mais detalhadamente, como referencial de anélise, as proposicfes da

matriz do PISA 2018 a esse respeito, bem como apontamentos da BNCC.

Com base na questédo “O que ¢ importante que os cidadios saibam e sejam capazes de fazer?”
é que a OCDE langou o PISA em 2000, que avalia até que ponto os alunos de 15 anos de idade,
préximos ao final da educacdo obrigatéria, adquiriram conhecimentos e habilidades essenciais
para plena participacao na vida social e econémica (OCDE, 2019). Consideramos, dessa forma,
a matriz de avaliacdo do Programa como um indispensavel direcionador para a elaboracdo de
atividades de leitura, ja que ela sistematiza o0 que se espera dos alunos da educagéo basica em

termos de competéncias e habilidades leitoras.

Reforgcamos que o dominio Leitura foi destaque no PISA 2018, sendo o Letramento em Leitura
definido pelo Programa como “a capacidade de compreender, usar, avaliar, refletir sobre e
envolver-se com textos, a fim de alcangar um objetivo, desenvolver conhecimento e potencial,
e participar da sociedade” (OCDE, 2019, p. 22).

Segundo o relatorio do Programa, se no passado o interesse primario e predominante no
letramento em Leitura dos estudantes era a capacidade de compreender, interpretar e refletir
sobre textos individuais, hoje uma énfase maior na integracédo das tecnologias da informacao
na vida social e profissional dos cidaddos exige que a definicdo de letramento seja alvo de
atualizacdo e ampliacdo. Deve, com efeito, refletir a ampla gama de habilidades mais novas
associadas as tarefas de letramento requeridas no século XXI, abrangendo tanto processos

basicos de Leitura quanto habilidades de Leitura Digital de nivel superior (OCDE, 2019).

Desse modo, o PISA propGe que o trabalho com a Leitura priorize habilidades que incluam
encontrar, selecionar, interpretar e avaliar informac@es a partir de uma ampla série de textos,

incluindo textos usados dentro e fora da sala de aula.
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No mapeamento das atividades selecionadas para analise, percebemos que o trabalho com
textos mistos e dindmicos é um dos pontos comuns aos roteiros de aula. Constatamos que, das
quatorze atividades analisadas, todas recorrem a exploragdo da multimodalidade, com destaque
para o trabalho ndo s6 com o texto verbal, mas com videos, sons, imagens, cores, dentre outros
recursos multimodais.

No QUADRO 7 a seguir, sdo indicados os géneros, 0s recursos multimodais e os ambientes

digitais explorados nas atividades analisadas:

QUADRO 7
Géneros, recursos multimodais e ambientes digitais explorados nas atividades

GENEROS, RECURSOS MULTIMODAIS E AMBIENTES DIGITAIS

ATIVIDADE GENERO RECURSO AMBIENTE
MULTIMODAL DIGITAL
Ataques cibernéticos Reportagem Videos Site BBC News Brasil
Tutorial em video Sons PlataformaY outube
Imagens Redes sociais

Texto verbal

A presidenta

E-mail

Texto verbal

Sites de busca e de
correio eletrbnico

A revolugdo é digital ou

Artigo de opinido

Texto verbal

Redes sociais

nao? Entrevista

Fake Postagens diversas N&o  especificado  na Redes sociais
dispostas em  redes atividade ( mas é possivel
sociais, como explorar: texto verbal,
reportagens, noticias, imagens, videos, etc)

postagens de blogs, no
Facebook, Twitter, etc.

Hipertexto animal Ndo ha especificagdo N&o  especificado  na Sites diversos de
(géneros diversos podem atividade (mas € possivel revistas eletrénicas ou
ser acessados, como explorar: texto verbal, web jornais
reportagens, textos imagens, videos, sons etc Redes sociais
cientificos, hipertextos para a producdo de Plataforma Youtube
diversos). hipertextos)

Meme — Namorada Clipe musical Videos Site  de  mdsicas

sinistra Parodia Sons (letras.mus.br)
Memes Imagens Plataforma Youtube

Texto verbal Redes sociais

Mundo virtual Postagens de imagens na  Videos Redes sociais
web Sons
Reportagem Imagens

Texto verbal

Nerdologia coronavirus  Reportagem Videos Canal Nerdologia no
Possibilita também o Sons Youtube
trabalho com géneros Imagens Sites de busca diversos

diversos: artigos
cientificos, entrevistas,
jogos digitais, e-mail,

Texto verbal

Sites
como

informativos,
portais
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post para redes sociais,

infogréfico etc.

académicos, por
exemplo.
Redes sociais

Stop motion Animag0es Videos Plataforma Youtube
Filmes Sons Sites de busca
Tutoriais Imagens Sites informativos
Texto verbal
Tiros no laptop Noticia Videos Plataforma Youtube
Depoimento em video Sons Facebook
Imagens
Texto verbal
Tu me ensina a fazer Tutorial Videos Plataforma Youtube
renda que eu te ensino a Sons Sites de busca
namorar Imagens Sites de natureza
Texto verbal informativa
Twittando Noticia Videos Twitter
Tweet Sons Sites de busca
Imagens Sites de natureza
Texto verbal informativa
Um help na selfie Selfie Videos Redes sociais
Autorretrato Sons
Mdsica Imagens
Texto verbal
Wiki historia Tutoriais em video Videos Site Wikipédia
Verbetes de wiki Sons Plataforma Youtube
Possibilita explorar uma Imagens Sites de busca

diversidade de géneros a
serem acessados pelos
alunos durante pesquisas
para comporem a wiki da

turma

Texto verbal

Marketing e Blogs e
Vlogs

Postagens de blogs e

vlogs
Embalagem de produto

Videos
Sons
Imagens
Texto verbal

Blog de viagens

Vlog de influenciadora
digital

Pagina do Facebook
Homepage de empresa

Os lim&es estao de volta

Comercial de TV
Clipe musical

Videos
Sons
Imagens
Texto verbal

Plataforma Youtube
Redes sociais

Fonte: elaborado pela autora com base nas analises de atividades do site do Redigir.

Tendo como referéncia 0 QUADRO 7, é perceptivel que praticas de linguagem envolvendo

géneros e textos marcados pela dade definem a organizacdo das atividades do site do Redigir

com foco no letramento digital. O trabalho com a leitura contempla géneros que lidam: com a

informacdo, como por exemplo, reportagens, noticias e tutoriais veiculados na internet; com a

opinido e apreciacdo, tais como e-mail, artigo de opinido, entrevista e depoimento; com recursos

proprios da cultura digital, como postagens de blogs e vlogs, infograficos, verbetes de wiki,

selfies e animacgoes.
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A respeito dos ambientes digitais que contextualizam as atividades, sites diversos séo
explorados como, por exemplo, sites de busca e sites de natureza informativa, como o BBC
News Brasil e outros de revistas eletrénicas ou web jornais. Além disso, as atividades trazem
com recorréncia 0s ambientes das redes sociais, como Facebook e Instagram, e as plataformas
de video, como o Youtube, como cenario de analise. Consideramos importante destacar essa
observacdo relativa aos ambientes digitais explorados nas atividades, ja que 0s géneros textuais
nelas trabalhados recebem enfoque conforme seus contextos de uso.

Outro elemento verificado nas analises diz respeito a estrutura composicional das atividades.
Quanto a esse aspecto, elas se organizam, de modo geral, seguindo trés etapas ou fases a saber:

pré-leitura, leitura e pos-leitura.

Com relacdo a etapa de pré-leitura, tem o propdsito de chamar a atencdo dos estudantes,
buscando acionar seus conhecimentos prévios a respeito do que sera abordado nas questdes que
envolvem a leitura dos textos de cada proposta. Observamos nas analises um ponto comum
qguanto as questdes constantes dessa etapa nas atividades do Redigir: ttm como intencéo
propiciar reflexdo sobre as tematicas que serdo abordadas ao longo dos roteiros de aula e sobre
0s contextos de producdo que envolvem os géneros trabalhados nas atividades, relativos, por
exemplo, a construcdo composicional, as marcas linguisticas caracteristicas do género, aos
objetivos, dentre outros aspectos, permitindo, assim, que 0s estudantes ja acionem seu
repertorio de conhecimentos e experiéncias sobre o que sera objeto de analise e reflexdo ao

longo da etapa de leitura.

Quanto a etapa de leitura, as atividades buscam explorar habilidades envolvendo desde a
localizacdo e avaliacdo de informacdes até a reflexdo e analise e culminam no que
denominamos etapa de pds-leitura, na qual sdo propostas tarefas a serem produzidas pelos

estudantes como reflexo do trabalho de leitura realizado ao longo das atividades.

Na proxima secdo, trazemos nossas percepcdes sobre como ocorre o trabalho com a leitura do
texto digital nas atividades bem como apresentamos exemplos de como essas trés etapas sao
exploradas ao contemplarmos a categoria Processo Investigativo de Leitura constante do roteiro

de anélise proposto.
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4.3 Processo Investigativo de Leitura nas atividades

Ao longo do Capitulo 2 desta tese, defendemos que, para promover o letramento digital, a
leitura precisa ser conduzida como um processo investigativo. Em consonancia com as teorias
e matrizes contempladas na pesquisa, propusemos, entdo, um roteiro que pudesse orientar a
elaboracdo de atividades de leitura envolvendo ambientes digitais pautado em cinco agdes ou
processos: Questionamento, Compreensdo de Recursos, Avaliacdo, Sintese e Transformacao de
Informacdes (Eagleton e Dobler, 2007).

Vale salientar mais uma vez que nossa intencdo ndo foi encerrar em uma proposta Unica as
possibilidades de ser trabalhada a leitura online. Esperamos, porém, que nossa proposicao
favoreca um caminho possivel para contemplar o desenvolvimento de competéncias e
habilidades leitoras envolvendo as a¢des de localizagéo, avaliacao, sintese, integracéo, reflex@o
e uso de informac6es. Temos também o entendimento de que esses cinco processos podem nédo
ser contemplados numa mesma proposta de atividade, sendo possivel dar énfase a um ou outro
sem que a atividade perca sua qualidade em termos dos objetivos de leitura que pretenda

explorar.

Buscamos, na sequéncia, verificar em que medida esses cinco processos sao explorados nas
atividades do site do Redigir, contribuindo, assim, para o desenvolvimento do letramento digital

dos estudantes.

4.3.1 Questionamento

Com relacdo ao Processo de Questionamento, nosso objetivo foi investigar se as atividades

atendiam a questdes como as seguintes:

QUADRO 8
Processo de questionamento

| PROCESSO DE QUESTIONAMENTO

A atividade

- ativa conhecimentos prévios?

- checa compreenséo de ideias implicitas e explicitas, fazendo uso de questdes de mapeamento contextual (ou
de pesquisa), como: quem / o qué / onde /quando / por qué / como?
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- chama a atengéo para o0 género trabalhado na atividade e suas principais caracteristicas, tais como: puablico
alvo, objetivos, formato textual, linguagem?

Fonte: elaborado pela autora baseado no modelo QUEST de Eagleton e Dobler (2007) e em teorias sobre leitura
em ambientes digitais.

Observamos que esse Processo, que acontece como parte da etapa de pré-leitura, esta presente
em doze das quatorze atividades analisadas, o que consideramos um indicativo substancial de
que ha nas propostas do Redigir uma preocupacdo em ativar os conhecimentos prévios dos
alunos bem como checar sua compreensédo e clarear ideias sobre os temas explorados nas
atividades.

Destacamos a seguir excertos das atividades Nerdologia: coronavirus e Wiki Historia a titulo
de exemplificagdo de como o Processo de Questionamento é explorado nos roteiros de aula.

A atividade Nerdologia: coronavirus € introduzida pelas seguintes perguntas que buscam ativar

0s conhecimentos prévios dos alunos sobre a tematica explorada ao longo da proposta:

a) Vocé sabe o que sdo virus e bactérias?

b) Vocé ja pegou algum? Como voceé se sentiu?

¢) Vocé teve que ir ao médico? Como vocé se curou? Ele receitou algum remédio
para vocé melhorar?

d) Vocé sabe o que é o coronavirus?

e) O que vocé sabe sobre o coronavirus?

f) Vocé sabe o que é quarentena? E isolamento social? Porque ele é necessario no
caso de coronavirus?*?

Na atividade Wiki Historia, é explorada a ativacdo de conhecimentos prévios dos alunos sobre
o site Wikipédia, bem como estdo presentes questdes com o intuito de checar sua compreensao

e clarear ideias sobre o tema que sera discutido na proposta:

a) Vocé sabe o que é Wikipédia?

b) Como é formada essa palavra?

¢) Vocé ja usou alguma enciclopédia para fazer pesquisas?

d) Vocé ja usou a Wikipédia para fazer pesquisas? Para quais disciplinas?

e) Encontrou informaces que precisava para as diferentes matérias?

f) Vocé sabe quem séo as pessoas que escrevem o contetdo da Wikipédia? (questdo
adaptada)

g) Muitas pessoas podem colaborar e escrever na Wikipédia. Vocé acha que isso
compromete o contetido dessa enciclopédia?

h) Ela é confiavel mesmo assim?

i) Vocé ja fez alguma wiki? J& colaborou com alguma?

10 Fonte: REDIGIR. Atividade Nerdologia: Corona Virus. Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/10cfr]WWe2DgxaAQErulT1rdwxmcgPKlg/view>. Acesso em: 10 dez. 2020.
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Além disso, podemos identificar questdes que chamam a atencdo para a tarefa a ser realizada
pelos alunos com a atividade: construir um hipertexto para contar parte da histdria do seu bairro

e publicar em uma wiki.

a) Que tal criar uma wiki com sua turma?

b) Sobre o qué?

c) Voceé conhece bem a histdria do seu bairro ou da sua cidade?
d) Por que ele tem esse home?

€) Ja pensou em pesquisar sobre isso?'

Questdes desse tipo, que antecedem a leitura ou a busca por informacGes na internet, reforcam
a importancia de as atividades de leitura se pautarem na exploracdo do que os alunos ja sabem
sobre o assunto do(s) texto(s) que sera(ao) lido(s), seus conhecimentos prévios, para entéo
serem estimulados a refletir com criticidade, durante a leitura, sobre os mais diversos aspectos
que o(s) envolvem (temética, conteddo, intencionalidade, linguagem

etc.).

4.3.2 Compreensao de Recursos

Este Processo, caracterizado pelo desenvolvimento de habilidades relacionadas a navegacéo,
aos gestos e as acoes para localizar informacdes, pode ser explorado em atividades de leitura
por meio de comandos que solicitem que o leitor identifique recursos, maneje o computador ou
outra tecnologia de mesma natureza, acesse a internet, escolha ferramentas de busca e selecéao
de palavras-chave, dentre outras acdes. Constatamos, nas propostas de atividade do site do
Redigir, a presenca de comandos que levam a exploracdo dessas acdes em onze das quatorze

atividades investigadas.

Na atividade Ataques Cibernéticos, por exemplo, o aluno é estimulado a refletir sobre os
recursos que garantem a seguranca em meio virtual, conforme € possivel visualizar no excerto

a seguir destacado da proposta:

11 REDIGIR. Atividade Wiki Historia. Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5paFZBaHZfT TILSIE/view>. Acesso em: 10 dez. 2020.



https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5paFZBaHZfTTJLSlE/view
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Parte IV - Como se proteger no meio virtual

1. Preencha o quadro abaixo e discuta suas respostas com os colegas. Quem sera o usuario mais seguro da turma?
Compartilhe suas experiéncias e seus conselhos com os colegas.

Protegendo seu computador contra ataques hackers Sim | Nao

e  Faz backups de arquivos importantes em HD externo?

e  Suspeita de e-mails chamados "spam"?

e  Costuma baixar arquivos de sifes suspeitos?

e  Usa algum programa antivirus em seu computador?

e  Faz atualizacdo dos softwares?

e  Altera suas senhas pessoais constantemente?

e  Usaamesma senha para todos os servigcos on-line?

e  Busca saber se um sife € confiavel antes de clicar nele?

e  Usaorecurso autenticacao em dois fatores/verificagao em duas etapas nas contas e nas redes
sociais?

2. Vocé toma outras medidas de protecao que nao foram listadas no quadro? Quais?

FIGURA 9 - Questdes sobre seguranga no meio virtual atividade Ataques Cibernéticos
Fonte: REDIGIR. Atividade Ataques Cibernéticos'?.

Ainda na Parte V dessa atividade, o aluno é instigado a criar um robd de protecdo na internet
apos assistir a um tutorial que explora o recurso de protecdo reCaptcha, conforme destacado a

sequir:

12 REDIGIR. Atividade Ataques Cibernéticos. Disponivel em: <https://drive.google.com/file/d/1c-uuRINL-
RKbWSs5-IHtTG7ZQHYlagT Valview>. Acesso em: 21 dez. 2020



https://drive.google.com/file/d/1c-uuRlNL-RKbWs5-IHtTG7ZQHYlagTVa/view
https://drive.google.com/file/d/1c-uuRlNL-RKbWs5-IHtTG7ZQHYlagTVa/view
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1. Robd para protegao virtual

Vocé ja viu essa caixinha para ser preenchida na internet?

N&o sou um robé

Assista ao video do canal Hiper Tutoriais (disponivel pelo link: https://www.youtube.com/watch?v=IgL. mEg4TI2s) para

entender como elas funcionam.

Sua missdo € pensar em um robd do bem para criar novas formas de protecdo na internet. Na criacao dele, vocé devera
abordar as seguintes questdes:
. Que nome ele terd?
. Com qual simbolo ou imagem ele sera apresentado na tela?
. O que ele vai proteger (um sife, um blog, uma rede social)?
. Como ele fara isso? Sera na hora de entrar no ambiente virtual ao inserir o nome de usuario e senha (login); na
finalizagao da compra on-line; na hora de postar alguma informagao ou em outro momento?
. O que sera preciso fazer (clicar em algum botao, digitar palavras e expressoes, selecionar imagens relacionadas)
para ativar o robo?
. Quais robos maliciosos (virus, ataques, etc.) ele ira atacar? Para esta pergunta, vocé deve verificar o tipo de site

que o seu robd ira proteger e pesquisar quais sao as falhas de seguranca mais comuns nesses ambientes.

Vocé pode apresentar o seu rob6 utilizando o PowerPoint, Canva ou outra plataforma visual interessante. Use a imaginagao!

FIGURA 10 — Parte V Atividade Ataques Cibernético
Fonte: REDIGIR. Atividade Ataques Cibernéticos®®.

Para realizar a tarefa de criar um robd, os estudantes precisardo reconhecer os recursos que Ihes

possibilitardo tal acdo, o que pode demandar habilidades de leitura e navegacéo.

Outra atividade que da destaque a compreensdo de recursos € Stop Motion. Habilidades
relacionadas a navegacao e as acOes para a criacdo de videos com a técnica stop motion sdo
exploradas de forma detalhada na proposta. O aluno é solicitado a manejar o computador ou
outra tecnologia de mesma natureza para produzir videos a serem compartilhados com a turma

e nas redes sociais. Assim, para realizar essa atividade, ele precisara saber navegar na internet

13 REDIGIR. Atividade Ataques Cibernéticos. Disponivel em: <https://drive.google.com/file/d/1c-uuRINL-
RKbWSs5-IHtTG7ZQHYlagT Va/view>. Acesso em: 21 dez. 2020.



https://drive.google.com/file/d/1c-uuRlNL-RKbWs5-IHtTG7ZQHYlagTVa/view
https://drive.google.com/file/d/1c-uuRlNL-RKbWs5-IHtTG7ZQHYlagTVa/view
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e fazer uso de recursos, tais como os aplicativos Stop Motion Studio e Motion, cameras
digitais/celulares e computadores (com software para trabalhar com imagens em movimento,
como o0 Movie Maker ou similar) que possibilitem a producdo dos videoclipes solicitados na
tarefa.

Vale salientar que, ao longo de nossas analises, percebemos que algumas atividades pressupdem
que o aluno ja tenha o dominio de habilidades de leitura e navegacdo em ambientes digitais,
ndo havendo direcionamento explicito nas questdes para a compreensdo de recursos. Tomamos

como exemplo as atividades Fake e Meme — Namorada sinistra.

A primeira pressupde que o aluno j& domine estratégias que lhe permitam identificar a

ocorréncia de fakes na internet e possa responder as seguintes questes:

Vocé e seus colegas devem ir a internet e descobrir fakes em blogs, twitter, facebook,

orkut ou sites. Encontre os fakes e depois conte para seus colegas:

a) Como vocé descobriu que é um fake? Levante os elementos que te levaram a essa
concluséo e veja se seus colegas concordam com voce.

b) Ha diferencas entre os fakes encontrados em cada um desses lugares?*4

A proposta de atividade Meme - namorada sinistra, por sua vez, abre a possibilidade de os
alunos produzirem memes. Essa producéo e posterior divulgacdo em redes sociais pode exigir
que eles dominem aplicativos que auxiliem na tarefa de elaboracdo dos memes. Também ha a
possibilidade de os alunos utilizarem sites como “Gerar memes” e “Geradormemes”, se tiverem
acesso a computador. Caso desconhegam esses recursos, certamente precisardo recorrer a agoes
de navegacao na internet, tais como: visitar sites, reconhecer links e reconhecer quais deles
podem ser Uteis na busca por informacGes que os auxiliem a produzir seus memes, dentre outras
acoes.

A partir dos exemplos citados, podemos, portanto, afirmar que, embora algumas atividades
pressuponham que o aluno domine estratégias de navegacéo envolvendo, por exemplo, a visita
a determinados sites, 0 reconhecimento de links e até mesmo de determinados aplicativos que

o0 auxiliem no cumprimento das tarefas propostas, mesmo que ndo haja comandos explicitos

14 REDIGIR. Atividade Fake. Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/100DKiirzAfOE6xsPyXFpvgskM1WKG6IR9/view>. Acesso em: 08 fev. 2021.



https://drive.google.com/file/d/100DKiirzAf0E6xsPyXFpvq5kM1WK6lR9/view
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nos roteiros de aula nesse sentido, o Processo de Compreensdo de Recursos é explorado nas

atividades do site do Redigir.

4.3.3 Avaliacdo

Quanto ao Processo de Avaliacdo de Informacgdes, buscamos verificar se as atividades
envolvendo o letramento digital englobam estratégias de leitura que perpassem a identificacéo
e compreensdo da veracidade e validade das informagdes encontradas nas paginas de internet,
tendo em vista aspectos como autoria, finalidade, objetividade e atualidade dos dados.

Como resultado, verificamos que a¢cdes que envolvem avaliar constam das quatorze atividades

analisadas e atendem a questfes como as que seguem:

QUADRO 9
Fase de avaliacdo de informacdes

111 FASE DE AVALIACAO DE INFORMAGOES

A atividade permite aos alunos localizar informacdes para explorar aspectos como:

- avaliar sua utilidade?

- avaliar resultados das ferramentas de busca?

- avaliar se elas sdo concisas, se 0s dados multimidiaticos sdo suficientes, se elas respondem as perguntas
solicitadas na atividade?

- determinar as ideias centrais ou temas de um texto e analisar seu desenvolvimento?

- interpretar as palavras e frases a medida que sdo utilizadas no texto, depreendendo significados denotativos,
conotativos ou figurados e termos técnicos e analisar como escolhas lexicais especificas refletem nos
significados textuais?

- analisar a estrutura dos textos, verificando como sentencas especificas, paragrafos ou porcoes textuais maiores
se correlacionam?

- depreender como o ponto de vista ou propdsito moldam o contelido e o estilo do texto?

- delinear e avaliar argumentos e reivindicacbes especificas em um texto, incluindo a validade de
posicionamentos, sua relevancia e suficiéncia?

- analisar como dois ou mais textos abordam temas ou tépicos semelhantes para construir conhecimento ou
comparar as abordagens adotadas pelos autores?

Fonte: elaborado pela autora baseado no modelo QUEST de Eagleton e Dobler (2007) e em teorias sobre leitura
em ambientes digitais.

Retomaremos algumas das atividades analisadas para ilustrar e comentar o tratamento dado a

Avaliacdo de Informacdes.

A atividade A Presidenta tem como principal abrangéncia a avaliacdo das informacdes
encontradas na internet. No material do professor, ha orientacdes enfatizando que:
a) nem todos os textos impressos ou em formato digital sdo confiaveis;

b) fontes e autoria de informac&o devem ser sempre analisadas.
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Por meio dessa atividade, é possivel explorar situaces que envolvam a comparagdo e 0
contraste de informac@es, contribuindo para que os alunos respondam as seguintes questdes ao

final da atividade:

e Sera que podemos encontrar esse texto na Internet?
e Sera que esse texto foi mesmo escrito por Miriam Rita Moro Mine, da
Universidade Federal do Parana?

e 0O que o nome de uma professora e o da universidade em que ela trabalha
acrescentam ao texto? Se essas informagGes ndo estivessem no texto, haveria
alguma diferenca?'®

Essas questdes implicam que o aluno reflita sobre a possibilidade de determinados contetidos
estarem disponiveis na internet para consulta, bem como sobre autoria, veracidade e

credibilidade das informagoes.

Outra atividade que destacamos por propiciar que seja instigada a busca, a selecéo e a avaliagdo
de dados encontrados na internet é a atividade Fake, que propfe que os alunos avaliem
informacdes constantes de fakes publicados em redes sociais e verifiquem o que as caracteriza
como nao veridicas. Para isso, sera preciso que os estudantes delineiem e avaliem argumentos
e reivindicacOes especificas em um texto, incluindo a validade de posicionamentos, sua

relevancia e suficiéncia. A questdo a seguir demanda esse tipo de avaliacéo:

Muitos escritores famosos, ja mortos, possuem fakes em redes sociais. Escolha uma
rede social, o Twitter, por exemplo, encontre algum desses escritores e discuta as
seguintes questdes com seus colegas:

a. Que tipo de informacdo é postada nesse fake?

b. Ele foi feito para enganar as pessoas?

c. Qual o objetivo desse fake?

d. Por que vocé acha que esse fake foi criado?®

15 REDIGIR. Atividade A Presidenta. Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/11kvkugsTgplY6eCLzuOavIr660KricHB/view>. Acesso em: 08 fev. 2021.

16 REDIGIR. Atividade Fake. Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/100DKiirzAfOE6xsPyXFpvgskM1WKG6IR9/view>. Acesso em: 08 fev. 2021.



https://drive.google.com/file/d/11kvkuqsTgplY6eCLzu0avIr660Kr1cHB/view
https://drive.google.com/file/d/100DKiirzAf0E6xsPyXFpvq5kM1WK6lR9/view
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Na proposta de atividade Ataques cibernéticos, os alunos procedem a avaliacdo de informagdes
sendo solicitados a julgar, argumentar e debater a partir da leitura de uma reportagem disponivel
no site da BBC News Brasil. Questfes como as que seguem envolvem a habilidade de avaliar:

a) S6 famosos correm o risco de sofrerem um ataque virtual?
b) O que podemos fazer para evitar esse tipo de situacéo?

Nessa mesma linha, verificamos que a proposta de atividade A revolucao é digital ou ndo?
envolve o trabalho com a avaliagdo do impacto das redes sociais no comportamento das
pessoas. Abre a possibilidade para os estudantes localizarem dados na internet que lhes
possibilitem discutir sobre questdes envolvendo essa tematica. Eles sdo instigados a determinar
as ideias centrais e os temas dos textos lidos, a interpretar trechos destacados, a depreender

pontos de vista, a delinear e a emitir julgamentos a partir das leituras realizadas.

Em sintese, constatamos que a Avaliacdo de Informaces é contemplada de forma abrangente
nas atividades da secdo Letramento Digital do site do Redigir e constitui um importante fator
para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a identificacio e compreensdo da
veracidade e validade das informacgdes encontradas nas paginas de internet, tendo em vista

aspectos como autoria, finalidade, objetividade e atualidade dos dados.

4.3.4 Sintese

Observamos também se ac6es envolvendo a Sintese de informacdes, tdo necessaria a leitura em
ambientes digitais marcados eminentemente pelas maltiplas fontes de informacéo, constava das

atividades analisadas.

Conforme defendem Eagleton e Dobler (2007), acGes relacionadas ao Processo de Sintese
requerem que o leitor seja estimulado a reunir as informacdes lidas, sendo capaz de integrar as
informacdes decorrentes dos textos que |é aos seus proprios pensamentos e questionamentos.
Nesse processo, ele deve apresentar um nivel elevado de compreensdo, que envolve a
habilidade de relacionar os conhecimentos prévios que traz para a leitura com as novas
informacdes obtidas, muitas vezes decorrentes de fontes e textos variados, sendo capaz de
relaciona-los, expressando com clareza e concisao os principais pontos de modo que uma nova

ideia emerja, na forma de um novo texto, seja este oral ou escrito.
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Das quatorze atividades investigadas, somente uma ndo recorre ao Processo de Sintese de
Informag0es (a atividade Fake), sendo constante das demais atividades comandos relativos a
essa acdo, 0 que consideramos substancial em termos de contribui¢do para o desenvolvimento

do letramento digital.

Na atividade Ataques Cibernéticos, por exemplo, é necessario que o aluno integre informacdes
dos textos que I& com seus proprios conhecimentos. O excerto a seguir, constante da Parte V da
proposta, demonstra como essa integracdo é explorada: “A partir das reflexdes feitas nesta
atividade, produza mensagens para circular nas redes sociais com dicas de protecédo ou para
alertar as pessoas sobre seguranca no uso da internet. Vocé pode focar na questdo da

veracidade das informacdes, dos ataques cibernéticos, dos golpes, entre outras. "’

Para proceder a producdo textual, certamente o aluno retomara de forma integrada e sintética
informacdes decorrentes de leituras de maltiplas fontes que realizar sobre o assunto debatido

na atividade, bem como de seus proprios conhecimentos prévios.

A proposta de pensar em um rob6 do bem, também constante da Parte V da atividade Ataques
cibernéticos, requer que a sintese de informacg6es ocorra, ja que os alunos precisarao reunir as
principais informacgdes discutidas ao longo de toda a atividade, relacionando-as a seus
conhecimentos sobre seguranca em meio virtual e, entdo, apresentar seu protétipo de robd do
bem. Para realizar as tarefas constantes da Parte V, € possivel, ainda, que os alunos pesquisem

outros textos na internet, integrem dados analisados e os sintetizem nas producgdes.

Na proposta de atividade A revolucédo é digital ou ndo?, a Fase de Sintese é explorada ao ser
proposta a organizacdo de um minidebate em que deverdo defender os beneficios e 0s
maleficios da revolucdo digital. Para que a discussdo aconteca, sera preciso que os alunos
renam argumentos embasados tanto nos textos lidos na atividade quanto em seus
conhecimentos prévios sobre o assunto. Precisardo reunir informac@es integrando palavras e

ideias a pensamentos sobre o tema.

17 REDIGIR. Atividade Ataques Cibernéticos. Disponivel em: <https:/drive.google.com/file/d/1c-uuRINL-
RKbWSs5-IHtTG7ZQHYlagT Valview>. Acesso em: 21 dez. 2020
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Outras propostas de atividade também trazem a Sintese em sua organiza¢do. Em Hipertexto
animal, é solicitado que o aluno selecione informagdes para produzir hipertextos, o que
demanda que as informacgdes mais importantes decorrentes das buscas realizadas por ele na
internet sejam reunidas, incluindo ai a leitura dos mais diversos textos, gréficos e recursos

multimidiaticos encontrados e selecionados para fundamentarem suas producdes.

Ainda que nédo seja o objetivo principal da atividade, em Mundo virtual observamos que a
sintese de informacdes é também contemplada quando se propde que os alunos compartilhem
entre si os resultados encontrados em suas buscas a respeito de como distorcer a propria imagem
nas redes sociais. Eles precisardo reunir informag6es das fontes consultadas e sumarizar as
ideias centrais e secundarias dos textos lidos no momento de pesquisa para responderem a
seguinte questdo: “Vocé concorda com Zilla quando ela diz que ‘Vocé constroi quem vocé € na

internet "2 Procure evidéncias na internet para reforcar ou refutar a sua opinido. "8

Em suma, o Processo de Sintese tambem perpassa de forma substancial (92% das atividades)
os roteiros de aula do Redigir, possibilitando que estratégias de leitura sejam desevolvidas a
fim de que os estudantes retinam informac6es e demonstrem habilidade de leitura de maltiplas
fontes por meio da integracdo de informacOes e da sumarizacdo das principais ideias que elas

encerram.

4.3.5 Transformacdo de Informacoes

Como ultimo elemento considerado quanto Processo Investigativo de Leitura, buscamos
verificar se as atividades do Redigir investigadas conduzem os estudantes a transformacao das
informacdes exploradas ao longo da leitura do hipertexto digital. Conforme apontam Eagleton
e Dobler (2007), essa etapa, para ser bem sucedida, estaria relacionada ao uso de algumas
estratégias pelos estudantes, envolvendo, por exemplo, tomada de notas, organizacdo de
informacdes, citacdo de fontes, concepcdo de produtos e apresentacdo das producbes aos

colegas.

BREDIGIR. Atividade Mundo Virtual. Disponivel em: <https://drive.google.com/file/d/1ynpclqZe7-
bZF15rUDzdL KS3ca6ShJ_9/view>. Acesso em: 08 fev. 2021.
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Das quatorze atividades, treze (92%) remetem a alguma producdo associando o trabalho de

leitura desenvolvido ao longo da proposta a situacdes auténticas e reais de comunicacéo,

conforme elencamos no QUADRO 10 a seguir:

QUADRO 10
Transformacao de informacGes nas atividades do Redigir

TRANSFORMACAO DE INFORMACOES NAS ATIVIDADES DO REDIGIR

ATIVIDADE

PRODUTO

A presidenta

elaboracdo de e-mails

A revolucdo é digital ou ndo?

organizacdo de um minidebate no qual possam ser
discutidos os beneficios e os maleficios das redes sociais

Hipertexto animal

producéo de hipertextos

Mundo virtual

campanha com as seguintes intengdes: desnaturalizar
postagens falsas nas redes sociais, mostrar a beleza e
poesia de coisas simples da vida cotidiana, apresentar
formas de auxiliar as pessoas que se veem vulneraveis
as postagens das redes sociais, apresentar com humor
formas de comportamento cotidianos sem o falso
glamour das redes sociais

Meme - namorada sinistra

producdo de memes com o uso de aplicativos e sites que
possam auxiliar 0s alunos nessa construcdo

Nerdologia: coronavirus

realizagdo de pesquisas, elaboracdo de textos de
agradecimento e producdo de uma campanha de teor
informativo sobre o coronavirus

Stop motion

producéo de videoclipes com a técnica stop motion

Tiros no laptop

producdo de post para redes sociais e carta
argumentativa

Tu me ensina a fazer renda que eu te ensino a namorar

producéo de tutoriais em video

Twittando

produgdo de tweets a partir de leituras de ndticias
realizadas em sala

Um help na selfie

producéo de selfies a serem postadas pelos alunos em
suas redes sociais apds o trabalho de leitura
desenvolvido

Wiki historia

elaboragdo de uma wiki pelos alunos

Fonte: elaborado pela autora a partir das anélises das atividades do site do Redigir

Em resumo, o Processo de Transformacao é explorado nas propostas de atividades do Redigir

gue compbem a secdo Letramento Digital de modo significativo. A criacdo de produtos a partir

das leituras do hipertexto digital revela a possibilidade de os estudantes expressarem 0S

conhecimentos adquiridos com a leitura na internet, sendo representada por diferentes formas

e resultados, envolvendo a producao de textos.

Na proxima secdo, exploraremos as habilidades de leitura contempladas nas atividades.
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4.4 Habilidades de leitura exploradas nas atividades do site do Redigir

A categoria Habilidades de Leitura Exploradas, constante do roteiro de andlise das atividades,
foi contemplada com o objetivo de verificarmos se as atividades do site do Redigir analisadas
apresentam direcionamentos para que o0s estudantes possam desenvolver as habilidades de
explorar fontes de informacdo, relacionar e compreender a relacdo entre elas, avalia-las e

monitorar seu préprio processo de compreensdo leitora.

Para procedermos as analises, buscamos retomar os apontamentos de Jenkins (2009), Wiley et
al., (2009), Azevedo (2013), Goldman et al., (2013), Coscarelli e Coiro (2014), Coscarelli
(2017), dentre outros estudiosos, segundo os quais 0 desenvolvimento dessas habilidades,
imprescindiveis para lidar com informacdes provenientes de multiplas fontes tdo comuns aos
ambientes digitais, pode contemplar trés categorias: localizar e avaliar informacoes, sintetizar
e integrar informacdes, e refletir sobre as informacgdes. A matriz do PISA e a BNCC também

compdem a base para nossas investigacoes.

Com relagéo as habilidades de localizacéo e avaliacao de informacdes, observamos que estdo
presentes nas quatorze atividades analisadas e buscam contemplar acdes diversas®®, conforme

fatorado por Coscarelli (2017), tais como:

a) identificar o autor de uma fonte de informacéo;

b) identificar o status/o conhecimento/o acesso a informacéo do autor;

c) identificar os motivos e as tendéncias (viés) do autor para produzir e compartilhar
determinada informacéo;

d) avaliar confiabilidade das informacGes com base na analise da autoria;

e) identificar e considerar a situacdo ou o contexto (por exemplo, lugar, tempo e cultura)

dentro do qual a informacéo € produzida e distribuida;

19 Nas fichas de anélise das quatorze atividades, constantes do APENDICE desta tese, indicamos com
detalhamento as a¢Oes envolvendo as habilidades de localizar e avaliar informagdes presentes em cada proposta.
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f) avaliar a informacgdo com base na situagcdo ou no contexto explorados;

g) identificar as informagdes do documento (por exemplo, editor, estilo de linguagem);

h) avaliar a confiabilidade de informacGes com base na andlise das informacdes do
documento;

i) identificar e analisar a perspectiva do produtor do contetdo: quem esta apresentando o
qué, a quem e por qué;

j) identificar objetivos retdricos (por exemplo, a intencdo / o proposito, o publico-alvo);

k) avaliar a confiabilidade de informagdes com base nos objetivos retéricos do material;

I) determinar a veracidade da informagéo;

m) perceber os motivos implicitos da criacdo de sites;

n) inferir as fontes de autoridade implicitas nas reivindicaces feitas pelos autores de sites.

A titulo de exemplificacdo de como a localizacédo e a avaliacdo de informac6es sdo exploradas
nas propostas, retomamos a atividade Fake, na qual a habilidade de localizar informagdes é
contemplada a fim de que os alunos, durante suas buscas na internet, identifiquem informacdes
que se configurem como fakes. Nesta proposta, os estudantes precisardo também avaliar os
dados de postagens em redes sociais para tecer julgamentos sobre o que configura que elas

sejam consideradas como fake, conforme € possivel observar na seguinte questéo:

Vocé e seus colegas devem ir a internet e descobrir fakes em blogs, twitter, facebook,

orkut ou sites. Encontre os fakes e depois conte para seus colegas:

a) Como vocé descobriu que é um fake? Levante os elementos que te levaram a essa
conclusdo e veja se seus colegas concordam com vocé.

b) Ha diferencas entre os fakes encontrados em cada um desses lugares??°

Outra atividade que também destacamos como exemplo de exploracdo das habilidades de

localizar e avaliar é Ataques cibernéticos. Na proposta, ha questdes que possibilitam ao aluno:

20 REDIGIR. Atividade Fake. Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/100DKiirzAfOE6xsPyXFpvgskM1WKG6IR9/view>. Acesso em: 08 fev. 2021.



https://drive.google.com/file/d/100DKiirzAf0E6xsPyXFpvq5kM1WK6lR9/view
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a) identificar e considerar a situa¢do ou contexto dentro do qual a informac&o € produzida:
“Converse  com seus colegas sobre o0 ataque noticiado nesse texto.
a) Quem foram as vitimas?
b) Como foi o golpe/ataque?
¢) Quem sdo os criminosos?”
b) avaliar a informagdo com base na situacdo apresentada:
“e) SO famosos correm o risco de sofrerem um ataque virtual?

f) O que podemos fazer para evitar esse tipo de situagdo?”

Observamos, em nossas analises, que as habilidades de localizar e avaliar também estdo
presentes de maneira implicita em alguns dos roteiros de aula analisados. Na atividade A
presidenta, por exemplo, ainda que ndo haja questdes explicitas que demandem a localizagéo e
a avaliacdo de informacOes, pressupde-se que o aluno ja domine estratégias de busca de
informag0es na internet, ja que precisara reconhecer e diferenciar ferramentas de busca para
proceder a pesquisa proposta na atividade (buscar textos que validem ou ndo o conteudo do e-
mail trabalhado na Parte | da atividade). Pressupde-se também que o aluno, na busca por dados
que validem sua pesquisa, faca uso de palavras-chave adequadas em suas buscas, avalie a
confiabilidade dos dados obtidos considerando os sites pesquisados, conteddo dos textos e

autoria, e, entdo, selecione textos que sejam relevantes para 0 cumprimento da tarefa.

Prosseguindo em nossas analises, buscamos identificar se as propostas de atividade do Redigir
visam ao desenvolvimento das habilidades de sintese e integracdo de informacdes, as quais

envolvem, conforme também fatorado por Coscarelli (2017), acbes como?!:

a) comparar informacdes entre as fontes, em busca de consisténcia e relevancia para a
realizacdo da tarefa de investigacao;

b) determinar se as informacdes estdo em consonancia, dissonancia ou se complementam;

c) comparar evidéncias de diferentes fontes;

d) determinar, entre as fontes, que evidéncias sdo consistentes e quais sao inconsistentes;

2L Nas fichas de anlise das quatorze atividades, constantes do APENDICE desta tese, indicamos com
detalhamento as agdes envolvendo as habilidades de sintese e integracdo de informacGes presentes em cada
proposta.
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e) perceber a relacdo entre as informacg0es provenientes de diversas fontes;

f) integrar diferentes abordagens de uma mesma situacdo, ideia ou tdpico e conciliar
similaridades e discrepancias encontradas entre as informacoes;

g) combinar e organizar teses / afirmacdes e argumentos / evidéncias;

h) articular informacdes de diferentes fontes;

i) articular argumentos de diferentes fontes em um conjunto coerente de argumentos (a
favor e/ou contra);

j) identificar, relacionar e avaliar informacdes e argumentos discrepantes;

K) relacionar alegacdes e comprovacdes (evidéncias);

I) posicionar-se a favor de determinadas alegacdes e argumentacoes;

m) construir um raciocinio légico contra outras reivindicagdes e argumentos.

Pudemos constatar que treze das quatorze propostas de atividade analisadas buscam abordar

acOes envolvendo a sintese e a integracao de informagdes.

Na atividade Nerdologia coronavirus, por exemplo o aluno precisara desenvolver as habilidades
de sintese e integracdo de informacOes. Ele precisard explorar essas habilidades para
fundamentar as pesquisas e producdes de texto constantes da proposta. Nessa atividade, solicita-
se que ele verifique se afirmacdes como “Agua fervida com alho serve como tratamento para o
coronavirus” e “Alimentos alcalinos evitam coronavirus”, dentre outras, sdo verdadeiras (fato)
ou falsas (fake). Para isso, a atividade propGe que o aluno busque explicagdes ou comprovacdes
para essas afirmacdes por meio de uma pesquisa e depois apresente informacfes confiaveis
sobre esse tema para sua turma. Para realizar essa tarefa, sera necessario comparar informacoes
encontradas e determinar se elas estdo em conformidade, em dissonancia ou se complementam.
Além disso, o aluno precisard determinar, entre as fontes consultadas, quais evidéncias sao
consistentes e quais ndo sao para, entdo, buscar integrar diferentes abordagens, sintetizando-as,
a fim de articular as informacGes e apresenta-las na forma das producdes solicitadas na

atividade: campanha, debate gerado a partir de pesquisas ou textos de agradecimento.

As habilidades de sintese e integracdo sdo demandas recorrentes nos roteiros e ocorrem nao
somente durante a fase de leitura, mas também para que os alunos apresentem produtos gerados
a partir das leituras realizadas nas atividades, tais como: a producédo de wikis (Wiki Historia), a

producéo de tutoriais (Tu me ensina a fazer renda que eu te ensino a namorar), a producéo de
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tweets (Twittando), a producédo de videoclipes (Stop Motion) e a producdo de uma campanha

(Mundo virtual).

Como ultimo elemento analisado quanto as habilidades de leitura exploradas nas atividades
investigadas, destacamos a categoria refletir sobre as informacoes.

Buscamos verificar se as atividades permitem desenvolver as habilidades de refletir e analisar??,
entendidas como um processo que estimula o leitor a ir além da compreensdo do significado
literal de parte de texto ou conjunto de textos para avaliar a qualidade e a validade de seu
contetdo e forma (OCDE, 2019).

Consideramos, nas analises, 0s seguintes processos cognitivos como parte desse processo de
reflexdo:

a) avaliar a qualidade e credibilidade, de forma que o leitor possa julgar a validade e a
precisdo do contetdo analisado no processo de leitura;

b) refletir sobre o conteddo e a forma, de maneira que o leitor avalie a qualidade e o estilo
do texto, se o conteudo e a forma expressam adequadamente o proposito e 0 ponto de
vista do autor;

c) detectar e lidar com conflitos, de modo que o leitor compare informacdes entre textos,
reconheca contradi¢cGes, avalie credibilidade das fontes, ldgica e solidez das
informacdes (OCDE, 2019).

Observamos que as quatorze atividades analisadas vao ao encontro dessas acdes de maneira
que alunos sdo conduzidos a levantar hipoteses, analisar dados e emitir julgamentos acerca das

tematicas abordadas nos roteiros de aula.

Destacamos um trecho da atividade Mundo virtual, na qual o estudante € levado a refletir sobre
suas experiéncias nas redes sociais, como exemplo da demanda pelas habilidades de reflexdo e

analise:

22 Nas fichas de andlise das quatorze atividades, constantes do APENDICE desta tese, indicamos com
detalhamento as acdes envolvendo as habilidades de sintese e integracdo de informagdes presentes em cada
proposta.
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Sobre suas experiéncias nas redes sociais:

a.

b.

Vocé ja sentiu a pressao de ter de mostrar nas redes sociais que esta fazendo coisas
legais?

Vocé ja teve alguma experiéncia parecida com essa? Vocé enganou alguém ou foi
enganado(a)? Como se sentiu? Converse com seus colegas sobre sua experiéncia.
Sera que ¢ dificil perceber quando uma foto € falsa? Como podemos fazer para
tentar descobrir?

Sera que a vida de todo mundo ¢é s6 “glamour”, como parecem mostrar as redes
sociais?

Vocé ja se sentiu frustrado(a), angustiado(a) ou triste apos ver fotos de outras
pessoas nas redes sociais? Ja pensou que sua vida ndo parece interessante diante
da “realidade” retratada por outras pessoas no mundo virtual? Conhece alguém
que ja se sentiu mal por causa disso? Que conselhos vocé daria para essa pessoa??®

A atividade Nerdologia coronavirus também representa um bom exemplo de como sdo

abordadas as habilidades de refletir e analisar, como é possivel observar nas seguintes questfes

constantes da proposta:“O que a pandemia de Coronavirus ensinou para o mundo? O que néo

devemos esquecer dessa experiéncia?”’

Em grupos, os alunos vao elaborar um texto (bilhete, carta, e-mail, post em rede social,
video ou cartaz) em agradecimento as pessoas que estdo atuando na linha de frente
contra 0 coronavirus, tais como médicos, enfermeiros, pesquisadores, cientistas,
voluntarios ou outros profissionais que vém prestando servicos essenciais a sociedade,
como coletores de lixo, farmacéuticos, padeiros, entregadores, etc.

Cada equipe ficara responsavel por agradecer a um desses grupos relatando:

O que essas pessoas fazem;

Onde elas atuam;

Que pessoas elas ajudam com o seu trabalho;

Dicas para elas se manterem protegidas contra o virus;

Palavras de agradecimento pelo trabalho que elas tém desenvolvido.?*

Para atender a essas questdes, 0 aluno precisara levantar hipoteses, compreender problemas,

analisar os dados e emitir julgamentos. Precisara, também, contrastar informacdes nas

pesquisas que realizar para, entdo, elaborar seus proprios textos como resultado de um exercicio

de compreensdo de mdaltiplos posicionamentos, que envolve reflexdo e anélise.

Em resumo, as propostas de atividade do site do Redigir constantes da secdo Letramento Digital

refletem as demandas relacionadas a leitura online e exploram o trabalho com a

23 REDIGIR. Atividade Mundo Virtual. Disponivel em: <https://drive.google.com/file/d/1ynpclgZe7-
bZFI5rUDzdL KS3ca6ShJ_9/view>. Acesso em: 08 fev. 2021.

2 REDIGIR. Atividade Nerdologia: coronavirus. Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/10cfrIWWe2DgxaAQErulT1rdwxmcgPKlg/view>. Acesso em: mar. 2021.



https://drive.google.com/file/d/1ynpclqZe7-bZFI5rUDzdLKS3ca6SbJ_9/view
https://drive.google.com/file/d/1ynpclqZe7-bZFI5rUDzdLKS3ca6SbJ_9/view
https://drive.google.com/file/d/10cfrJWWe2DqxaAQEru1T1rdwxmcgPK1q/view
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multimodalidade, a hipertextualidade e as multiplas fontes de informacéo. Além disso, vdo ao
encontro do que propdem os estudos sobre leitura em ambientes digitais de forma que s&o
recorrentes (conforme pudemos quantificar na tabela a seguir) as habilidades de localizar e

avaliar informacdes, de sintetizar e integrar, bem como de refletir e analisar:

TABELA 1
Habilidades de leitura observadas e sua recorréncia nas atividades

HABILIDADES DE LEITURA OBSERVADAS E SUA OCORRENCIA NAS

ATIVIDADES
HABILIDADE OCORRENCIA
Localizar e avaliar em 14 das 14 atividades
Sintetizar e integrar em 13 das 14 atividades
Refletir e analisar em 14 das 14 atividades

Fonte: elaborado pela autora com base nas analises das atividades do site do Redigir

Na préxima secdo, buscaremos elucidar nossos achados sobre como ocorre o dialogo entre as

propostas de atividades do site do Redigir e a BNCC.

4.5 Diélogo entre as atividades do site do Redigir e a BNCC

Conforme apresentado no Capitulo 2 desta tese, a BNCC explicita que o trabalho com o
componente Lingua Portuguesa deve proporcionar aos estudantes experiéncias que contribuam
para a ampliacdo dos letramentos, de maneira a possibilitar a participagéo significativa e critica
nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras
linguagens (BRASIL, 2017). Como parte desse trabalho, o eixo Leitura deve ser explorado
numa perspectiva mais ampla de forma que ndo somente o texto escrito seja objeto de anélise,
mas também imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em
movimento (filmes, videos etc.) e 0 som (musica), que acompanha e cossignifica em muitos
géneros digitais (BRASIL, 2017, p. 72).

No intuito de verificar se as atividades do site do Redigir envolvendo letramento digital
dialogam com as proposicdes da BNCC, buscamos fazer um mapeamento inicial das

habilidades de leitura envolvendo ambientes digitais elencadas pela Base (indicamos essas
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habilidades no ANEXO A). Conforme pudemos constatar, em todas as propostas de atividade

do site do Redigir identificamos pelo menos uma habilidade proposta pela BNCC para ser

trabalhada com os estudantes, como se pode observar no QUADRO 11.

QUADRO 11

Habilidades da BNCC e as atividades do Redigir

HABILIDADES DA BNCC E AS ATIVIDADES DO REDIGIR

Cadigo da Descricédo da habilidade Atividades do Redigir

Habilidade

(EF69LP03) Identificar, em noticias, o fato central, suas principais Ataques cibernéticos, A revolucdo
circunstancias e eventuais decorréncias; em reportagens € digital ou ndo?, Mundo virtual,
e fotorreportagens o fato ou a tematica retratada e a Meme namorada sinistra,
perspectiva de abordagem, em entrevistas os principais Nerdologia coronavirus, Tiros no
temas/subtemas abordados, explicacdes dadas ou teses laptop, Twittando.
defendidas em relacdo a esses subtemas; em tirinhas,
memes, charge, a critica, ironia ou humor presente.

(EF09LPO1)  Analisar o fendmeno da disseminagdo de noticias falsas  Ataques cibernéticos, A
nas redes sociais e desenvolver estratégias para presidenta, Fake, Mundo virtual,
reconhecé-las, a partir da verificacdo/avaliagdo do Nerdologia coronavirus.
veiculo, fonte, data e local da publicacéo, autoria, URL,
da analise da formatacdo, da comparacao de diferentes
fontes, da consulta a sites de curadoria que atestam a
fidedignidade do relato dos fatos e denunciam boatos
etc.

(EF89LP24)  Realizar pesquisa, estabelecendo o recorte das questdes, Ataques cibernéticos, A
usando fontes abertas e confiaveis. presidenta, Tu me ensina a fazer

renda que eu te ensino a namorar,
Twittando.

(EF89LP03)  Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, A presidenta, A revolucgdo é digital
cartas de leitores, comentarios, posts de blog e de redes ou nao?
sociais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar-se de
forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a
fatos e opinides relacionados a esses textos.

(EFO8LPO2)  Justificar diferencas ou semelhangas no tratamento dado A presidenta, Fake
a uma mesma informagdo veiculada em textos
diferentes, consultando sites e servigos de checadores de
fatos.

(EF67LPO5) Identificar e avaliar teses/opiniGes/posicionamentos A revolugdo € digital ou ndo?
explicitos e argumentos em textos argumentativos (carta
de leitor, comentério, artigo de opinido, resenha critica
etc.), manifestando concordancia ou discordancia.

(EF67LP20)  Realizar pesquisa, a partir de recortes e questdes Hipertexto animal, A revolugdo
definidos previamente, usando fontes indicadas e édigital ou ndo?, Mundo virtual,
abertas. Nerdologia  coronavirus,  Stop

motion, Twittando.

(EF69LP30)  Comparar, com a ajuda do professor, conteidos, dados Fake, Nerdologia coronavirus, A

e informacOes de diferentes fontes, levando em conta
seus contextos de producdo e referéncias, identificando
coincidéncias, complementaridades e contradicdes, de

presidenta
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forma a poder identificar erros/imprecisdes conceituais,
compreender e posicionar-se criticamente sobre o0s
conteddos e informacdes em questdo.

(EF69LP32)  Selecionar informacOes e dados relevantes de fontes
diversas (impressas, digitais, orais etc.), avaliando a A presidenta, Fake, Hipertexto
qualidade e a utilidade dessas fontes, e organizar, animal, Mundo virtual, Nerdologia
esquematicamente, com ajuda do professor, as coronavirus, Tu me ensina a fazer
informac0es necessarias (sem excedé-las) com ou sem renda que eu te ensino a namorar,
apoio de ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou Twittando.
graficos.

(EFO7LP02)  Comparar noticias e reportagens sobre um mesmo fato Fake, Nerdologia coronavirus,
divulgadas em diferentes midias, analisando as Tiros no laptop.
especificidades das midias, o0s processos de
(re)elaboragdo dos textos e a convergéncia das midias
em noticias ou reportagens multissemigticas.

(EF67LP03)  Comparar informag8es sobre um mesmo fato divulgadas A presidenta, Hipertexto animal,
em diferentes veiculos e midias, analisando e avaliando Fake, Nerdologia coronavirus,
a confiabilidade. Tiros no laptop.

(EF69LP33)  Articular o verbal com os esquemas, infograficos, Nerdologia coronavirus, Wiki
imagens variadas etc. na (re)construcao dos sentidos dos  Histéria, Hipertexto animal.
textos de divulgacdo cientifica e retextualizar do
discursivo para o esquematico — infografico, esquema,
tabela, grafico, ilustracdo etc. — e, ao contrario,
transformar o conteddo das tabelas, esquemas,
infograficos, ilustragdes etc. em texto discursivo, como
forma de ampliar as possibilidades de compreensdo
desses textos e analisar as caracteristicas das
multissemioses e dos géneros em questdo

(EF67LP01)  Analisar a estrutura e funcionamento dos hiperlinks em  Hipertexto animal, Wiki Histdria
textos noticiosos publicados na Web e vislumbrar
possibilidades de uma escrita hipertextual.

(EF67LP08) Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de Mundo virtual, Meme namorada
imagens estaticas, sequenciacdo ou sobreposicdo de sinistra, Stop motion, Tiros no
imagens, definicho de figura/fundo, &ngulo, laptop, Tu me ensina a fazer renda
profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo com 0 que eu te ensino a namorar, Um
escrito (relagbes de reiteracdo, complementacdo ou help na selfie,
0posicéo) etc. em noticias, reportagens,
fotorreportagens, foto-dendncias, memes, gifs, anincios
publicitarios e propagandas publicados em jornais,
revistas, sites na internet etc.

EF89LP02 Analisar diferentes praticas (curtir, compartilnar, Mundo virtual, Meme namorada
comentar, curar etc.) e textos pertencentes a diferentes sinistra, Tu me ensina a fazer renda
géneros da cultura digital (meme, gif, comentario, que eu te ensino a namorar, Um
charge digital etc.) envolvidos no trato com a help na selfie
informacdo e opinido, de forma a possibilitar uma
presenca mais critica e ética nas redes.

EF69LP29 Refletir sobre a relacdo entre os contextos de producdo Nerdologia coronavirus

dos géneros de divulgacdo cientifica — texto didatico,
artigo de divulgacdo cientifica, reportagem de
divulgagdo cientifica, verbete de enciclopédia (impressa
e digital), esquema, infografico (estatico e animado),
relatério, relato multimiditico de campo, podcasts e
videos variados de divulgacdo cientifica etc. — e 0s
aspectos relativos a construgdo composicional e as
marcas linguisticas caracteristicas desses géneros, de
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forma a ampliar suas possibilidades de compreenséo (e
producdo) de textos pertencentes a esses géneros.

EF69LP36 Produzir, revisar e editar textos voltados para a Wiki histdria

divulgagdo do conhecimento e de dados e resultados de
pesquisas, tais como artigos de divulgacao cientifica,
verbete de enciclopédia, infografico, infogréafico
animado, podcast ou vlog cientifico, relato de
experimento, relatorio, relatério multimididtico de
campo, dentre outros, considerando o contexto de
produgdo e as regularidades dos géneros em termos de
suas construces composicionais e estilos.

EF89LP08 Planejar reportagem impressa e em outras midias (radio  Wiki historia
ou TV/video, sites), tendo em vista as condigdes de
produgdo do texto — objetivo, leitores/espectadores,
veiculos e midia de circulacdo etc. — a partir da escolha
do fato a ser aprofundado ou do tema a ser focado (de
relevincia para a turma, escola ou comunidade), do
levantamento de dados e informacgdes sobre o fato ou
tema — que pode envolver entrevistas com envolvidos ou
com especialistas, consultas a fontes diversas, analise de
documentos, cobertura de eventos etc. -, do registro
dessas informacdes e dados, da escolha de fotos ou
imagens a produzir ou a utilizar etc., da producdo de
infograficos, quando for o caso, e da organizacdo
hipertextual (no caso a publicagdo em sites ou blogs
noticiosos ou mesmo de jornais impressos, por meio de
boxes variados).

Fonte: elaborado pela autora com base na BNCC e nas atividades do site do Redigir.

Conforme pudemos constatar, o tratamento das praticas leitoras nas atividades analisadas, de
modo geral, proporciona aos estudantes experiéncias que compreendem dimensdes inter-
relacionadas ao uso e a reflexdo, conforme preceitua a Base. Verificamos que as propostas de
atividade abrem espaco para que se desenvolva a reconstrucao e a reflexdo sobre as condicdes
de producdo e recepcdo dos textos pertencentes a diferentes géneros e que circulam nas
diferentes midias e esferas/campos de atividade humana, a dialogia e relagcdo entre textos, a
reconstrucdo da textualidade, a recuperacdo e analise da organizacdo textual, da progressdo
tematica e o estabelecimento de relacfes entre as partes de textos, a reflexdo critica sobre as
tematicas tratadas e validade das informac@es bem como a compreensédo dos efeitos de sentido
provocados pelos usos de recursos linguisticos e multissemidticos em textos pertencentes a
géneros diversos (BRASIL, 2017, p. 72-73).

Visualizamos ainda que as competéncias postuladas pela BNCC quanto ao uso das tecnologias
digitais de informacéo e comunicacdo sdo exploradas sendo possivel aos alunos ter contato com
0 uso de diferentes linguagens seja para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias,

ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a
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resolucdo de conflitos e a cooperacdo, seja para compreender e utilizar tecnologias digitais de
informacédo e comunicacédo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (BRASIL, 2017, p.65).

Em resumo, as analises conduzem a afirmar que as propostas de atividade do site do Redigir
estdo em consonancia com as orientacbes da BNCC acerca do trabalho com a leitura
envolvendo ambientes digitais. Exploram competéncias e habilidades associadas a préticas de
linguagem contemporaneas em que géneros, textos e contextos cada vez mais multissemioticos

e multimidiaticos se fazem presentes.

4.6 Contribuicbes pragmaticas

Buscamos, ao longo deste capitulo, apresentar nossas observacdes a respeito das atividades
constantes da subsecdo Letramento digital do site do Redigir. Pudemos constatar, a partir de
nossa investigacdo, que competéncias e habilidades leitoras envolvendo a leitura online s&o
demandas recorrentes nas propostas investigadas, as quais trazem géneros textuais proprios de
ambientes digitais como objeto de estudo e analise. O trabalho com a multimodalidade, com a
hipertextualidade e com multiplas fontes de informacgdo envolvendo esses géneros é uma

constante nas atividades.

Ao buscar promover a compreensdo sobre o uso e a criagdo das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacéo, as atividades oferecem condic6es e ferramentas para que o0s alunos
acessem e interajam com variados conhecimentos e fontes de informacao nas diversas praticas
sociais exploradas envolvendo o meio virtual seja para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, seja para produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo na
vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017).

Os roteiros de aula incorporam elementos apontados tanto pelas teorias de leitura envolvendo
ambientes digitais quanto pela matriz do PISA e pela BNCC, tomadas como orientacdo para
nossas investigacbes. No entanto, consideramos que alguns elementos pontuais possam ser
considerados no sentido de contribuir para promover reflexdes por parte da equipe do Redigir,

0s quais destacamos na sequéncia.
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4.6.1 Ponderacdes e sugestdes

Dedicamos esta parte do capitulo a reforcar o qudo importante se torna o material do professor
oferecer informacdes o0 mais detalhadas possivel aos professores. Segundo o edital do Programa
Nacional do Livro e do Material Didatico 2020 (PNLD 2020), o manual do professor ¢ “aquele
utilizado pelo professor, em correspondéncia com o Livro do Estudante, para aperfeicoar-se,
expandir seus estudos, preparar os planos de aulas e de avaliacdo formativa e suprir as
dificuldades de aprendizagem dos estudantes” (BRASIL, 2020, p. 24).

Ainda de acordo com o PNLD 2020, determinadas orientagdes precisam ser levadas em conta
quando se trata da elaborag&o do manual do professor. No QUADRO 12 a seguir, apresentamos
a compilacdo de algumas dessas orientacOes elencadas no PNLD 2020 referentes a organizagédo
do manual para as versdes impressa e digital dos livros didaticos:

QUADRO 12
Orientacdes sobre 0 manual do professor PNLD 2020

ORIENTACOES SOBRE O MANUAL DO PROFESSOR PNLD 2020

O manual do professor deve:

- definir objetivos de aprendizagem;

- conter a visdo geral da proposta desenvolvida no livro do aluno;

- informar os professores sobre a proposta teérico-metodolégica adotada;

- explicitar a correspondéncia do contelido com os objetos de conhecimento e habilidades da BNCC,;

- no caso de propostas que envolvam um dialogo multidisciplinar, explicitar a multidisciplinaridade e e a
contextualizacdo de forma clara, definindo os pontos de integracdo dos conceitos dos diversos campos de
expressao;

- apresentar o referencial teérico-metodol6gico da proposta de avaliacéo;

- indicar ou comentar outras fontes de pesquisa como sites, videos, filmes, revistas e artigos de divulgacéo
cientifica voltadas para o professor usar em aula ou apresentar ao aluno;

- fornecer, quando necesséario, orientagdes adicionais, especificas para o trabalho no periodo;

- orientar o professor em relagdo a gestdo da sala de aula diante das habilidades a serem trabalhadas naquele
periodo;

- orientar o professor quanto ao acompanhamento constante das aprendizagens dos alunos e quanto as
abordagens diferenciadas com os alunos que necessitem de maior investimento para alcancar as aprendizagens
esperadas, para que todos tenham condigdes de avangar em suas aprendizagens;

- apresentar textos de aprofundamento e propostas de atividades complementares as do livro do estudante;

- apresentar respostas aos exercicios do livro do estudante;

- evitar exposicOes dogmaéticas que ndo possam ser contestadas e que devam ser aceitas sem discussao;

- tratar os assuntos diretamente, sem rodeios;

- explicar palavras ou termos desconhecidos.

Fonte: elaborado pela autora com base nas orientagdes do PNLD 2020.
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Consideramos que os direcionamentos do PNLD 2020 sobre o material do professor constituem
importante fonte que pode ser transposta para o contexto de elaboragdo de materiais didaticos
de forma geral, o que se aplicaria também a elaboracéo dos roteiros do Redigir. Pensamos que
uma padronizacao sobre o que pode compor o material do professor nas atividades do site seja
uma maneira de garantir que informagdes fundamentais constem das orientagdes aos docentes,
tais como: objetivos de cada atividade; habilidades relacionadas a BNCC constantes das
atividades; componentes curriculares associados a atividade, caso haja um viés multidisciplinar
na proposta; recursos materiais e tecnolégicos a serem explorados na atividade; possibilidades
de avaliar os produtos gerados a partir da atividade; formas de usar ferramentas tecnoldgicas
envolvidas nas questdes, seja por meio de tutoriais ou de outro recurso prescritivo, para atender
aqueles professores que, porventura, ndo as dominem. Além disso, reforcamos que a clareza
nas orientagdes ao professor quanto ao acompanhamento constante das aprendizagens dos
alunos nas atividades é ponto que garantira um dialogo mais produtivo com os docentes e 0

consequente resultado esperado pelas propostas.

Nesse sentido, sem ter a intencdo de engessar o formato das atividades do Redigir, mas
pensando em como esses elementos podem auxiliar o professor para uma boa conducéo da
pratica das atividades, sugerimos que, no material do professor, sejam indicados os seguintes

dados orientadores como parte da introducao das propostas:

a) Resumo da atividade;

b) Obijetivos gerais;

c) Objetivos especificos;

d) Habilidades a serem desenvolvidas (BNCC);
e) Recursos materiais e tecnolégicos explorados;

f) Tempo (previsdo do numero de aulas para aplicacéo).

Quanto as ferramentas tecnologicas envolvidas nas atividades, acreditamos que a insercdo de
materiais complementares que tratem do uso de determinadas fontes e recursos digitais
explorados nas propostas de aula pode também constituir um bom suporte para favorecer o
letramento digital tanto dos alunos quanto dos professores que, porventura, ndo os dominem.
Tomemos como exemplo a atividade Ataques cibernéticos, que explora procedimentos de
seguranca nas redes sociais por meio de agdes como fazer backups, utilizar o recurso de

autenticagcdo em dois fatores/verificagdo em duas etapas nas contas e nas redes sociais, dentre
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outras. Julgamos ser interessante haver um material complementar sobre o assunto como, por
exemplo, a indicacdo de sites ou links para auxiliar alunos e professores na busca por

informacdes a respeito dos recursos de protecdo na internet, caso os desconhecam.

Destacamos um outro exemplo de como inserir informagdes sobre o0 uso de ferramentas digitais
nos roteiros. Na atividade Meme — namorada sinistra, € proposta a criagdo de memes pelos
alunos para serem postados em redes sociais. A atividade sugere ao professor o uso de alguns
aplicativos e sites para esse fim, o que consideramos um elemento direcionador importante.
Porém, julgamos que seria interessante se houvesse maior detalhamento acerca de como usar
esses recursos. Uma sugestdo € que haja a indicacdo de tutoriais a serem consultados pelos
professores e alunos a esse respeito, para que, caso 0s desconhecam, tenham acesso a

informacdes sobre a operacionalidade dessas ferramentas digitais.

Outro ponto que julgamos possa ser aprimorado em algumas atividades e nas producdes futuras
é o tratamento dado ao que denominamos Processo de Transformacgdo de Informagdes.
Conforme observamos, treze das quatorze propostas analisadas solicitam que a atividade de
leitura seja desdobrada de forma que alguma producéo associada a situagcfes auténticas e reais
de comunicacgdo aconte¢a, 0 que demonstra que a demanda por produtos gerados a partir da
atividade de leitura nas atividades é uma constante. Um ponto que consideramos possa ser
aprimorado diz respeito a que haja o cuidado de serem detalhados 0s passos para que essa

producdo ocorra, 0 que nem sempre consta das atividades.

Tomando-se, por exemplo, a atividade A presidenta, que traz o género digital e-mail como
objeto de analise, consideramos que poderia haver comandos mais explicitos aos alunos a fim
de que ficasse claro a eles que precisariam produzir um e-mail para responder a questdo: Como
vocé responderia ao e-mail de Maria? Escreva uma resposta para ela apresentando o seu ponto

de vista sobre o uso da palavra “Presidenta”.?®

Somente no material do professor ha referéncia explicita ao fato de que os alunos deverao
produzir a resposta a Maria por meio de um e-mail resposta. Seria interessante que, no material

do aluno, também houvesse men¢do ao como o género e-mail pode ser estruturado. Seria uma

% REDIGIR. Atividade A Presidenta. Disponivel em:
<https://drive.google.com/file/d/11kvkugsTgplY6eCLzuOavIr660KricHB/view>. Acesso em: 08 fev. 2021.
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oportunidade de explorar com os alunos a estrutura basica dos elementos que compdem esse
género textual que, talvez, para muitos ndo seja uma pratica rotineira — preenchimento do
cabecalho (remetente, destinatario, assunto) e corpo do texto (vocativo, mensagem e saudacao
de fechamento). A produgdo textual, inclusive, poderia ser realizada com o uso de ferramentas
digitais (computadores ou smartphones, por exemplo) para que os e-mails produzidos pudessem

circular, caso o contexto da escola possibilitasse esse tipo de acesso.

A atividade Mundo Virtual também é um exemplo de como a Transformacéo de InformacGes
poderia ser mais bem detalhada. Propfe-se, ap6s a atividade de leitura desenvolvida, a
organizacao de um minidebate pela turma. Sentimos falta, porém, de maior direcionamento seja
aos estudantes (sobre elementos que envolvem esse género), seja aos professores (sobre como
conduzir esse momento e como, inclusive, avalia-lo em relag@o aos objetivos propostos). Dessa
forma, sugerimos que orienta¢Ges adicionais sobre o que constitui um minidebate e sobre as
regras que envolvem sua organizacdo sejam indicadas na proposta de atividade, de modo a
oferecer, tanto aos alunos, quanto aos professores, dados que podem tornar a fase de
Transformacdo de InformacGes proposta pela atividade um momento ndo sé de discussédo de
pros e contras em relacéo as redes sociais.

Por fim, outro aspecto que consideramos mereca ser sempre observado pela equipe do Redigir
é buscar atualizar continuamente os recursos educacionais que, além das necessidades relativas

a links, podem ser aperfeicoados a partir do feedback dos usuarios e de pesquisas.

A atividade Stop motion, por exemplo, indica alguns links para consulta no material do
professor que estdo indisponiveis para acesso. Esse problema também foi observado na

atividade Tiros no laptop.

4.6.2 Do micro para o macro: um roteiro para elaboracéo de atividades de leitura envolvendo

ambientes digitais

Buscamos, ao longo deste capitulo, atender a nossa intencdo de analisar atividades do site do
Redigir voltadas para o letramento digital a fim verificar suas contribuicdes para o ensino da
leitura. Porém, ao propormos um roteiro de analise das atividades do site, fundamentado nas
teorias e documentos de ensino contempladas em nossa pesquisa, vimos a possibilidade de que

ele pudesse ser desdobrado, constituindo plano orientador para a producdo de atividades de
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leitura envolvendo ambientes digitais de modo geral. 1sso posto, buscamos organizar, como
um guia, os principais fundamentos que nos orientaram em nossas anélises das atividades do
Redigir e que, acreditamos, podem ser aplicados pelos professores na préatica de elaboracéo de

atividades de leitura online.

Nesse guia, constam inicialmente principios orientadores de ordem geral, baseados em Leu et
al. (2013), que trazem como destaque habilidades indispensaveis que podem e devem ser
acionadas por meio da realizagdo de atividades de leitura. Em seguida, destacamos algumas
perguntas orientadoras para o professor de modo a guia-lo quanto aos objetivos pretendidos
com a proposta, a defini¢do dos géneros e ambientes digitais que buscara contemplar, bem como
quanto as habilidades de leitura que podera buscar explorar e aos processos de natureza
investigativa a que podera recorrer para que seu trabalho de elaboragdo de uma atividade se
efetive. Com relacdo a estas duas ultimas categorias, buscamos apresentar um delineamento do
que envolve cada uma, no intuito de que o professor possa ter em mente o0 que considerar
quando buscar desenvolver na atividade habilidades de leitura que incluam localizacdo e
avaliacdo, sintese e integracdo, reflexdo e analise. Também damos destaque a a¢bes que podem
ser consideradas quando se trata de explorar os processos de questionamento, compreensao de

fontes e recursos, avaliacdo, sintese e transformacao de informagdes.



Roteiro para elaboracao de
atividades de leitura
envolvendo ambientes digitais

Principios orientadores
A atividade deve instigar o aluno a:
- identificar problemas importantes;
- lidar com situacées reais e auténticas de aprendizagem;
- avaliar criticamente informacdes encontradas, normalmente online;
- localizar informacdes Uteis relacionadas aos problemas identificados;
- sintetizar multiplas fontes de informacéo e avaliar argumentos para determinar a
solucéo;
- manitorar e avaliar os resultados das decis®es tomadas, modificando-as quando
necessario;
- comunicar efetivamente com outras pessoas por meio das tecnologias digitais.

Perguntas orientadoras de todo o processo

- Quais objetivos quero alcancar com a atividade?

- Que ambientes digitais contemplar?

- Que género(s) digital(is) sera(seréo) explorado(s) na atividade?

- Que habilidades de leitura explorar (localizar e avaliar infformacéo; sintetizar e
integrar; refletir e analisar)?

- Que processos investigativos contemplar (Questionamento, Compreensio
das Fontes /Recursos, Avaliacdo de Informacdes, Sintese de Informacées,
Transformacéo de Informacées)?

O que considerar
quanto as
habilidades de
localizar e avaliar?

Identificacdo de autoria / motivos / tendéncias / confiabilidade de
informacdes com base na autoria /identificac&o de situacéo e contexto /
identificacdo e analise da perspectiva do produtor do contetado: quem esta
apresentando o qué, a quem e por qué / determinacéo da veracidade das
informacdes / acesso e recuperacao de informacdes de uma Unica parte de
texto (palavras, frases ou valores numéricos, imagens, sons etc) / busca e
selecdo de texto relevante, dentre outras tarefas.

O que considerar
quanto as
habilidades de
sintetizar e
integrar?

Comparacéo de informacées entre as fontes /verificacdo de consisténcias
e inconsisténcias entre diferentes fontes / integracdo de abordagens
sobre uma mesma situacdo / articulacdo de informacdes e argumentos de
diferentes fontes / representacéo do significado literal — por meio de
parafrases de frases ou passagens curtas / integracao e producéo de
inferéncias - para que o significado geral do texto seja estabelecido em
relacado a passagens mais longas / identificacéo das ideias principais de
um texto ou de parte de textos, dentre outras.
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0O que considerar quanto as
habilidades de refletir e
analisar?

Levantamento de hipdteses / compreensdo de problemas, a
partir de multiplos pontos de vista / avaliacéo critica de prés e
contras de uma argumentacéo / avaliacdo da qualidade e do
estilo do texto, conteldo, credibilidade das fontes, intenctes /
comparacao entre informacdes de multiplos textos, dentre
outras.

Leitura como processo investigativo:
que processos e perguntas considerar?

PROCESSO DE QUESTIONAMENTO
A atividade:

- ativa conhecimentos prévios?

- checa compreenséo de ideias implicitas e explicitas, fazendo uso de
questdes de mapeamento contextual (ou de pesquisa), tais como: quem / o
qué / onde /quando / por qué / como?

- chama a atencéo para o género trabalhado e suas principais caracteristicas,
tais como: publico alvo, objetivos, formato textual, linguagem?

PROCESSO DE COMPREENSAO DE FONTES E RECURSOS

A atividade oferece meios para que os alunos desenvolvam estratégias
para:

- utilizar a internet?

- identificar recursos?

- selecionar palavras-chave?

- escolher ferramentas de pesquisa?

- manejar o computador ou outro recurso digital?

PROCESSO DE AVALIACAO DE INFORMACOES

A atividade permite aos alunos localizar informacdes para explorar aspectos
comao:

- avaliar sua utilidade?

- avaliar resultados das ferramentas de busca?

- determinar as ideias centrais ou temas de um texto e analisar seu
desenvolvimento?

- depreender como o ponto de vista ou o propdsito moldam o conteldo e o
estilo do texto?

- avaliar se elas sdo concisas, se os dados multimidiaticos s&o suficientes,
se elas respondem as perguntas solicitadas?

-analisar a estrutura dos textos, verificando como sentencas especificas,
paragrafos ou porcdes textuais maiores se correlacionam?

- delinear e avaliar argumentos e reivindicactes especificas em um texto,
incluindo a validade de posicionamentos, sua relevancia e suficiéncia?

- interpretar as palavras e frases 4 medida que sio utilizadas no texto,
depreendendo significados denotativos, conotativos ou figurados e analisar
como escolhas lexicais especificas refletem nos significados textuais?

- analisar como dois ou mais textos abordam temas ou topicos semelhantes
para construir conhecimento ou comparar as abordagens adotadas pelos
autores?
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PROCESSO DE SINTESE DE INFORMACOES

A atividade envolve estratégias de leitura que permitam aos alunos:

- reunir informacdes decorrentes de varias fontes (incluindo textos, gréficos, e
multimidia)?

- demonstrar habilidade de utilizar estratégias de leitura de multiplas fontes
(integrar palavras e ideias a pensamentos / relacionar conhecimentos prévios a
dados sumarizados do texto lido)?

- sumarizar as ideias centrais e secundéarias do texto lido?

PROCESSO DE TRANSFORMACAO DE INFORMACOES

A atividade permite aos alunos:

- produzir novos textos a partir da exploracao do género trabalhado?
- associar o trabalho desenvolvido a situacdes auténticas e reais de
comunicacao?

- ter um direcionamento detalhado do que deve ser realizado como
produto do trabalho de leitura proposto?

AVALIANDO A ATIVIDADE

VERIFICAR SE:

- a atividade busca contemplar as etapas de pré-leitura, leitura e pos-leitura;
- ocorre exploracéo da multimodalidade que marca os ambientes digitais;

- 0s objetivos estdo claros quanto as habilidades que se pretende
desenvolver;

- palavras ou termos pouco usuais séo explicados nos comandos das
questdes;

- situacdes reais e auténticas de aprendizagem envolvendo leitura em
ambientes digitais sdo exploradas na proposta;

- exposicdes dogmaticas que ndo possam ser contestadas e que devam ser
aceitas sem discussao sao evitadas;

- 0s assuntos séo tratados diretamente, sem rodeios, por meio de linguagem
clara nos comandos das questdes;

- existe correspondéncia entre a atividade e competéncias e habilidades
leitoras elencadas na BNCC envolvendo ambientes digitais;

- ha clareza quanto aos procedimentos para avaliacdo dos produtos gerados
pelas propostas.

FIGURA 11 - Roteiro para elaboracéo de atividades de leitura em ambientes digitais

a) Roteiro para elaboracéo de atividades de leitura em ambientes digitais 1;
b) Roteiro para elaboracéo de atividades de leitura em ambientes digitais 1
continuacao;
¢) Roteiro para elaboracédo de atividades de leitura em ambientes digitais 2;
d) Roteiro para elaboragéo de atividades de leitura em ambientes digitais 2
continuacéo.

Fonte: autor.

Nota: a versio agrupada do roteiro é apresentada no APENDICE R.
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5 ANALISE DAS PERCEPCOES DE PROFESSORES ACERCA DO SITE REDIGIR

Este capitulo tem como principal objetivo apresentar as percepc¢des de um grupo de professores
de uma Rede Municipal de Ensino da regido metropolitana de Belo Horizonte  sobre as
atividades do site do Redigir. Como elemento orientador das analises, fomos guiados pela

seguinte questéo de pesquisa:

Quais séo as percepcoes dos professores envolvidos na pesquisa com relacéo ao site do Redigir

e a utilizacdo das atividades em suas aulas?

A analise dos dados é proveniente de acompanhamento realizado com esses professores ao
longo de trés fases distintas: 1) trabalho de capacitagdo com os professores de Lingua
Portuguesa da Rede Municipal para fins de reformulacdo do Documento Referencial
Pedagogico Curricular do Municipio; 2) visitas a escolas do municipio e acompanhamento de
aplicacdo de atividades do Redigir por sete professores de Lingua Portuguesa que se
voluntariaram a participar da pesquisa; e 3) realizacdo de encontro de capacitacdo com 42
professores de diferentes componentes curriculares da Rede Municipal, para tratar do uso das
tecnologias em sala de aula, momento no qual foi possivel apresentar o site do Redigir e ter

acesso as percepcdes deles, numa perspectiva multidisciplinar, acerca de algumas atividades.

Visando a organizacao da analise, apresentaremos, em sec¢des distintas, os resultados referentes

a cada fase do trabalho realizado com os professores.

Em um primeiro momento, apresentamos dados relacionados ao perfil do grupo de professores
de Lingua Portuguesa da Rede Municipal de Ensino com guem trabalhamos ao longo do ano
de 2019 para realizar a reformulacdo do Documento Referencial Pedagogico Curricular da
Rede. Destacamos, nessa analise, informacdes que nos motivaram a apresentar o site do Redigir
a esses professores e a convida-los a participar da pesquisa. Dados os limites e objetivos de
nosso estudo, discorreremos sobre alguns aspectos que possibilitaram caracterizar um perfil

mais geral do grupo.
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Na sequéncia, apresentamos nossa analise sobre as percepcdes de sete professores de Lingua
Portuguesa da Rede Municipal que aceitaram participar da pesquisa e utilizar alguma atividade
do Redigir em suas turmas.

Por fim, apresentamos uma ultima secdo com os resultados da analise gerada a partir das
percepcOes de professores de outros componentes curriculares, além do componente de Lingua
Portuguesa, sobre a possibilidade de utilizagdo das atividades do site do Redigir numa

perspectiva multidisciplinar.

5.1 Retomada do contexto da pesquisa de campo

Conforme mencionado no Capitulo 3 desta tese, realizamos um trabalho em coparceria com 0s
professores de Lingua Portuguesa dos anos finais do Ensino Fundamental (6° a 9° anos) de uma
Rede Municipal de Ensino da regido metropolitana de Belo Horizonte, durante o ano de 2019,
com o objetivo de propor nova edicéo para 0 Documento Referencial Pedagdgico Curricular do

municipio.

O primeiro contato com os professores ocorreu no més de fevereiro, durante uma semana de
capacitacdo em que estivemos na funcéo de formadores do grupo. Na oportunidade, buscamos
realizar acGes que nos permitiriam posteriormente efetivar a sistematizacdo do trabalho de
retomada e revisdo do Documento Referencial Pedagogico Curricular do Municipio para
adequa-lo a BNCC. Dentre essas acdes, aplicamos um questionario entre os professores
(APENDICE B - Questionario Perfil dos Professores). Foram solicitadas informacées de ordem
pessoal, tais como idade, nivel de escolaridade e formacdo académica, bem como de ordem
profissional, com destaque para o uso das tecnologias pelos professores em sala de aula. Como
a BNCC “procura contemplar a cultura digital, diferentes linguagens e diferentes letramentos,
desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de hipertextualidade, até aqueles que
envolvem a hipermidia” (BRASIL, 2017, p. 70), uma de nossas preocupagdes imediatas foi ter
acesso a dados que nos possibilitassem conhecer principalmente como era a pratica de sala de
aula dos professores da Rede Municipal envolvendo o uso das tecnologias, ja que 0 novo

Documento Curricular deveria prever estratégias de ensino alinhadas ao uso das TDIC.
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Objetivando, ainda, levar informacdes sobre o site do Redigir ao grupo de professores e de
convida-los a participar de nossa pesquisa, incluimos uma pergunta no questionario para
verificar se eles conheciam o site (Vocé conhece o site Redigir da Faculdade de Letras da

UFMG? Se sim, vocé j& o utilizou em suas aulas? Comente um pouco sobre esse uso).

Apresentamos, na sequéncia, a analise dos dados constantes dos questionarios respondidos, que
nos possibilitou delinear o perfil dos professores de Lingua Portuguesa, principalmente no
tocante ao uso das TDIC em suas praticas em sala de aula.

5.2 Perfil dos professores de Lingua Portuguesa

Conforme os dados coletados e disponibilizados na TABELA 2 (abaixo), 0 grupo, composto
por dezoito professores, na faixa etaria acima de 40 anos de idade, possuia formacéo em Letras.
Dezesseis deles tinham realizado curso de pés-graduacdo em nivel lato sensu. Um apresentava
apenas licenciatura e outro estava cursando pés-graduacdo stricto sensu (mestrado). Esses
dados nos revelam que os professores, em sua maioria, buscaram, em algum momento,

aprimorar sua pratica docente por meio de formacao continuada.

No que diz respeito ao tempo de docéncia, quatorze dos dezoito professores (88,88%) indicou
haver ingressado no mercado de trabalho ha mais de 20 anos. A experiéncia minima de trabalho
entre 0s componentes do grupo era de seis anos, havendo, inclusive, quem trabalhasse em mais
de uma escola (sete professores trabalhavam em duas institui¢cGes de ensino e outros dois em
trés instituicdes). Dessa forma, acreditamos que os professores, de modo geral, tiveram a
oportunidade de vivenciar discussées muito comuns ao longo das Gltimas duas décadas
envolvendo temas como construcdo do conhecimento na sociedade da informacdo, novas
concepcOes do processo de aprendizagem colaborativa, revisao e atualizacdo do papel e das
funcBes do professor, compreensdo e utilizacdo das novas tecnologias (MORAN, 2000), dentre

outros.
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122

CARACTERIZACAO DOS PROFESSORES DA REDE MUNICIPAL

DADOS SOBRE OS PROFESSORES I TOTAL | %
1 - Idade Até 19 anos - 0
Entre 20 e 30 anos - 0
Entre 31 e 39 anos - 0
Acima de 40 anos 18 100
3 - Formac&o Académica Letras 18 100
Outra area - 0
4 - Titulago Licenciatura 1 5,55
Especializacéo 16 88,88
Mestrado 1 (em curso) 5,565
Doutorado - 0
Pés-doutorado - 0
Nenhuma - 0
5 - Tempo de servico como 1labanos - 0
docente 6 a 10 anos 1 5,55
11 a 15 anos 1 5,55
16 a 20 anos 2 11,11
Acima de 20 anos 14 77,78
6 - NOmero de escolas em que Em1 9 50
leciona Em 2 7 38,88
Em3 2 11,11
Em 4 ou mais - 0

Fonte: elaborado pela autora a partir de dados dos questionarios

A seguir, buscaremos apresentar alguns dados relativos ao uso de tecnologias digitais pelos

professores.

Pautados no que aponta Ribeiro (2012) sobre o fato de que a aprendizagem operacional dos

equipamentos tecnoldgicos € inevitavel e fundamental a qualquer outra coisa que se va fazer

com as TIC e que ha toda uma “sintaxe” necessaria para lidarmos com as tecnologias digitais e
opera-las (ligando, clicando, abrindo, desdobrando (RIBEIRO; NOVAIS, 2012, p. 13), um

dado que inicialmente nos interessou foi saber como os professores avaliavam o dominio que

tinham das tecnologias digitais, revelado no GRAF. 1 a seguir:
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QUAL E O SEU DOMINIO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS?

Ndouso | 0

Nao sei usar 0

Preciso de ajuda para usar [ NN 2
Uso autonomamente [N 5
Sei apenas o basico | 1

GRAFICO 1 - Dominio das tecnologias digitais

A analise das respostas a essa questdo revelou que praticamente 61% (onze professores)
consideravam saber apenas 0 basico ao usar as tecnologias digitais, o que pode ser ratificado

no seguinte comentario deixado por uma professora:

“Tenho curso de informdtica, mas preciso recorrer as apostilas. Uso de vez em quando a

internet.”

Apesar de a questdo ndo solicitar que os professores indicassem a que se referia esse
conhecimento basico, ao considerarmos as respostas dadas a questdo 19 (O que te impede de
usar as Tecnologias Digitais de Informacao E Comunicacéo (TDIC) como recurso pedagdgico
em sua escola?), uma interpretacdo possivel € que saber apenas o basico poderia estar
associado, dentre outros fatores, a certa dificuldade em operar determinados programas e
aplicativos, bem como a dificuldades técnicas (ligar, desligar e manusear a tecnologia),

conforme podemos visualizar no GRAF. 2 a seguir e nos dois comentarios que o seguem.



O que o impede de usar as TDCI como recurso
pedagoégico em sua escola?

Outros Wl 1
Nada me impede Il 1
A dificuldade em organizar os alunos para.. IS 3
A faltade tempo N 3
Dificuldade em operar os programas c.. IIIINNNNN———— 3
Dificuldade técnica (ligar, desligar,.. IS 8
A falta de acesso a uma boa conexao a.. N 9

A falta de equipamentos (computadores,.. I 12

0 2 4 6 8 10 12

14

GRAFICO 2 - O que impede o uso das TDCI como recurso pedagdgico

“Falta em minha escola um auxiliar técnico para direcionar e configurar equipamentos.”
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“Falta nas escolas alguém (técnico) para operar / otimizar €SSes recursos, internet disponivel

para todos.”

Aproveitamos a questdo 19 para analisar outros elementos considerados como barreiras para o

uso das TDIC pelos professores. Dois aspectos que nos interessaram a esse respeito foram a

falta de acesso a uma boa conexao de internet e a falta de equipamentos (computadores,

cameras, etc) nas escolas. Dentre algumas observacdes deixadas pelos professores sobre usarem

computador na escola com acesso a internet (questdo 18), ganham relevancia as seguintes

consideracoes:

“Sim, uso com meus equipamentos.”

6«

do uso, ndo é acessivel ao professor.”

“Ndo, ndo tem computador para todos os alunos, nem sempre tem internet, nem sempre pode-

)

se levar os alunos para a sala de informatica.’
el . 7. 2
Sim, para uso pessoal. Com os alunos é impossivel.

)

“Ndo hd uma sala com computador para uso dos alunos.’
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“Lembrando que os recursos de internet e midia da escola sdo limitados e para usa-l0s

precisamos levar nosso notebook e nossa internet.”

Esses dados revelam uma realidade muito comum as escolas brasileiras e corroboram com o
evidenciado por Tarouco (2019), com base na pesquisa TIC Educagéo 2017:
No cenario brasileiro, tal como evidenciado pela pesquisa TIC Educacdo 2017, é
possivel perceber que, embora 97% das escolas tenham acesso a Internet, a quantidade
de equipamentos conectados é pequena. O estudo indica que 63% das escolas tém até
15 computadores de mesa com acesso a Internet e 70%, até cinco notebooks com
acesso a Internet. A pesquisa também relata que a maior parcela das escolas (37%)

tem poucos computadores para uso pedagdgico, com uma relacdo de mais de 40
alunos por computador. (TAROUCO, 2019, p. 37)

A despeito de os professores terem informado haver tais impeditivos para uso das TIC em seu
trabalho nas escolas, um dado que consideramos importante para nossas a¢oes futuras foi que,
ao serem questionados sobre como avaliavam a importancia das TIC em sua rotina profissional,
72% deles (um total de treze) informaram ser muito importante enquanto os demais (cinco
professores) indicaram que julgavam importante, mas ndo essencial. Essa informacéo foi
relevante para o trabalho que buscariamos desenvolver ao longo do ano com a equipe de
professores, ja que, para tratarmos da reformulacéo do documento curricular, era fundamental

trazer para o contexto o uso das TDIC.

Uma outra informacdo que nos foi significativa estava ligada a recursos ou ferramentas
didaticas digitais que os professores costumavam utilizar com mais frequéncia em suas aulas.

O GRAF. 3 a seguir nos oferece um panorama desse contexto.
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O gue vOocé usa ou ja usou como recurso tecnolégico
em suas aulas?

Foruns de discusséo online = 0
Aplicativos educativos = 0
Outros 1
Nenhum 1
Avaliagdes online 2
Exercicios online ou jogos digitais como.. 3
Sites voltados para o ensino da lingua 4

Pesquisa em ambientes virtuais 7

GRAFICO 3 - Ferramentas digitais utilizadas pelos professores

Os dados revelam que o grupo de professores elencou como recurso mais utilizado a realizagéo
de pesquisas em ambientes virtuais. Além disso, podemos perceber que o acesso a sites voltados
para o0 ensino da lingua também foi citado como presente na pratica docente, bem como o uso
de exercicios ou jogos digitais. A préatica de avaliagcdes online também fazia parte da realidade
de dois respondentes. O que nos chamou a atencdo foi que nenhum dos professores citou a
utilizacdo de aplicativos educacionais. Pudemos perceber também que a interagdo por meio de
foruns de discussdo ou chats nao era utilizada pelo grupo. Dos dezoito professores, um citou

ndo utilizar nenhum dos recursos em suas aulas.

E interessante observar que esses dados relativos ao uso das TIC pelos professores em sua
pratica de sala de aula nos levam a reforcar que as escolas envolvidas em nossa pesquisa nao
tinham estrutura para lidar com o digital e isso certamente fez toda a diferenca durante a
pandemia. Caso professores e alunos tivessem sido alvo de programas de inclusdo digital em
concomitancia com a emergéncia das tecnologias digitais ao longo das duas Gltimas décadas,
muito provavelmente os meses, ainda em curso, marcados pela pandemia que escancarou nossa
impericia (e a negligéncia de muitos) para resolver esse problema, ja acusado desde os anos
1990 (RIBEIRO, 2020), ndo seriam téo sofridos e alvo de ansiedades e angustias como temos
presenciado o atual cenario que permeia a educacdo em tempos pandémicos e que ndo deixou

de atingir também o grupo de professores que aqui citamos.

Vamos ao encontro do que Coscarelli e Ribeiro (2005), de modo téo lucido e esclarecedor,
defendem:
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Para atualizar os docentes é preciso repensar a sala de aula, refletir sobre os ambientes
de ensino/aprendizagem, reconfigurar conceitos e praticas. Assim, com a emergéncia
de novas tecnologias, emergiram formas de interacéo e até mesmo novos géneros e
formatos textuais. E entdo a escola foi atingida pela necessidade de incluir, ampliar,
rever. (COSCARELLI; RIBEIRO, 2005, p. 8)

Quando observamos, nos relatos dos professores participantes desta pesquisa, que é dada
importancia ao uso das tecnologias, porém que existem impeditivos que vao desde a falta de
equipamentos nas escolas até a prépria falta de habilidade dos professores no trato com o0s
recursos tecnologicos, vemos que essa escola passiva, “atingida”, mas que poderia reagir, caso
se pensasse e agisse, em ambito largo, sério, democratico, inclusivo, pede ainda muito que se
repensem as praticas de sala de aula, que se reflitam sobre ambientes de ensino/aprendizagem

e se reconfigurem conceitos e préaticas (RIBEIRO, 2020).

Outro dado que buscamos verificar foi sobre quais géneros textuais, proprios de ambientes
digitais, costumavam ser trabalhados pelos professores. Como mencionamos no Capitulo 2
desta tese, € longa a lista de géneros que a BNCC apresenta e sugere possam ser trabalhados
com os estudantes nas aulas de Lingua Portuguesa. Assim, para a questdo 26 do questionario
aplicado (Assinale os géneros textuais abaixo listados, proprios de ambientes digitais, que vocé
explora em suas aulas), buscamos indicar uma longa lista de géneros presentes no texto da
Base. Dos géneros citados pelos professores como conhecidos e ja explorados por eles em sala,
destacamos 0s seguintes: posts de redes sociais, fanfics, fotorreportagens, reportagens
multimidaticas, documentarios, gameplays, videocliples, verbetes de enciclopédia digital,
anuncio para internet, dentre outros. Como géneros desconhecidos dos professores, podemos
citar posts de vlogs, spots, podcasts, detonados, fanvideos, trailer honesto. Um ponto que
precisamos destacar € que houve variacGes nas respostas dadas pelos professores, ndo havendo,
de modo geral, um género sequer citado na questao que fosse conhecido pela totalidade, como

se pode perceber no GRAF. 4 a seguir.
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Géneros digitais utilizados pelas professoras nas aulas

documentarios 8
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GRAFICO 4 - Géneros digitais utilizados pelos professores nas aulas

Consideramos, finalmente, interessante apontar que, quando questionados se conheciam o site

do Redigir, nenhum dos dezoito professores respondeu que sim.

Encerramos esta secdo, apresentando, em linhas gerais, as seguintes consideracdes sobre o

perfil dos professores de Lingua Portuguesa da Rede Municipal com quem trabalhamos ao

longo do ano de 2019:

a)

b)

d)

em sua maioria, tinham uma significativa experiéncia na docéncia, tendo em vista o
tempo de servico;

buscaram aprimoramento profissional por meio de cursos de formacéo continuada;

de modo geral, tinham preocupacdo com o uso das tecnologias digitais no ambiente
escolar e sabiam da necessidade de inseri-las em seu trabalho;

alguns recorriam a recursos proprios para explorarem o trabalho envolvendo as TDIC

em sua rotina;
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e) sentiam falta de equipe de apoio técnico para operarem 0s recursos tecnolégicos nas
escolas em que trabalhavam;

f) tinham clareza de que os géneros digitais precisavam ser trabalhados entre os alunos;

g) desconheciam muitos dos géneros digitais que a BNCC indica para serem trabalhados;

h) faziam uso de atividades envolvendo computadores ou outra tecnologia digital, como
smartphones, principalmente ao solicitarem tarefas de casa aos alunos;

i) dentre as principais atividades que exploravam ambientes digitais, destacava-se a
realizacdo de pesquisas entre 0s alunos;

J) ndo conheciam o site do Projeto Redigir.

Tendo em vista principalmente essas observacoes, tivemos o interesse de, em complemento ao
objetivo geral de nossa pesquisa (Analisar atividades do site do Redigir voltadas para o
letramento digital a fim verificar suas contribui¢des para o ensino da leitura), apresentar o site
do Redigir aos professores da Rede Municipal e convida-los a contribuir com nossos estudos,

apresentando suas percep¢des sobre o uso das atividades em suas aulas.

Concordamos com Cani (2019) que é

preciso um professor letrado digitalmente, que saiba conduzir em sala de aula um
ensino por meio das novas ferramentas de comunicacdo. Quando afirmamos essa
necessidade ndo significa que os docentes devem abandonar as praticas ja
consolidadas pela prépria cultura escolar, mas, sim, estabelecer uma relacdo critica
com as TDIC que lhes permita se apropriar de significados e fungdes, de maneira a
conduzir suas aulas utilizando, também, recursos como sites educacionais, aplicativos
de dispositivos mdveis, leituras digitais e plataformas. (CANI, 2019, p. 23-24).

Assim, foi pensando na possibilidade de os professores terem contato com um novo recurso
educacional que levamos nossa intencdo a Secretaria de Educac¢do do Municipio. Em uma
reunido com a equipe gestora da Secretaria, posterior a capacitacdo que desenvolvemos com o
corpo docente no més de fevereiro, apresentamos o site do Redigir a equipe e obtivemos
autorizacdo para ir as escolas conversar com os professores de Lingua Portuguesa. Solicitamos,
ainda, que pudéssemos coletar alguns dados para nossa pesquisa de doutorado, caso houvesse

adesdo por parte dos professores em utilizar atividades do site em suas aulas.
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5.3 Visitas as escolas

Por meio de agendamento intermediado pela Secretaria de Educacdo, iniciamos nossas visitas,
que ocorreram entre 0s meses de maio e julho de 2019.

Realizamos dois encontros presenciais com os professores de cada escola, sendo possivel
conversar com eles individualmente ou em grupo, nos casos em que puderam se ausentar ao

mesmo tempo de sala de aula.

Em linhas gerais, no primeiro encontro em cada escola, apresentamos aos professores o site do
Redigir. Direcionamos esse acesso inicial, a fim de oferecer uma visdo geral do conteudo

disponibilizado no site.

Nesse primeiro encontro, fizemos o convite aos professores para participarem da pesquisa. A
principio, tivemos a adeséo de onze dos dezoito professores que trabalhavam nas escolas da
Rede. Mas, somente sete, de fato, aplicaram atividades em suas turmas. Houve professores que,
de imediato, se interessaram em utilizar atividades do Redigir em suas aulas, bem como houve
aqueles que ndo se dispuseram a participar, seja por receio de ndo conseguirem tempo para
realizar a tarefa em decorréncia dos compromissos com o calendario da escola, seja por
considerarem complicado usar a tecnologia na escola ou por outra razdo. Reforcamos que

poderiam ficar bem a vontade para aceitar ou ndo o convite.

A partir desse primeiro encontro, 0os contatos com 0s professores passaram a acontecer
individualmente, por telefone ou por e-mail. Enviamos a cada um uma lista com sugestfes de
atividades que poderiam ser utilizadas por eles, caso se interessassem (APENDICE A Lista
com links de atividades do site do Redigir). Mas deixamos o0 grupo a vontade para escolher

outra atividade, caso houvesse interesse.

O segundo encontro presencial ocorreu para coordenarmos com o0s professores a aplicacdo das
atividades. Nossa intencédo foi conversar a respeito de duvidas que porventura pudessem surgir
sobre as propostas. Encaminhamos a cada professor um questionario, por e-mail, a ser
preenchido ap6s a aplicacdo das atividades em suas turmas (APENDICE C Questionario

Percepcdes dos professores sobre 0 uso do Redigir em sala de aula).
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Na préxima secdo, apresentamos as percepg¢des dos professores sobre o trabalho realizado a
partir das respostas aos questionarios.

5.4 Percepcdes dos professores de Lingua Portuguesa sobre o uso do Redigir em sala de

aula

Os sete professores participantes da pesquisa sao denominados em nossa analise como P1, P2,
P3, P4, P5, P6 e P7, a fim de terem sua identidade preservada. Reforcamos que todos eles
consentiram em participar da pesquisa, tendo assinado o Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido e permitindo-nos divulgar suas impressdes constantes do questionario respondido.

As atividades selecionadas pelos professores para aplicagcdo em suas turmas foram: 1) Diéspora,
aplicada pelos professores P1, P2 e P3, todos de uma mesma escola; 2) Fake, aplicada pelo
professsor P4; 3) Desvendando poemas: a vida afetiva dos objetos, aplicada pelos professores

P5 e P6, também de uma mesma escola; e 4) A bela e o fera, aplicada pelo professor P7.26

Nossas andlises, pautadas nas respostas dos sete professores ao questionario preenchido pos-

aplicacdo das atividades, foram organizadas conforme as seguintes categorias:

QUADRO 13
Categorias de analise das percep¢des dos professores

CATEGORIAS DE ANALISE DAS PERCEPCOES DOS PROFESSORES
ITEM CATEGORIA AVALIADA
I Avaliacdo dos comandos da atividade
1 Envolvimento da turma
11 Necessidade de adaptacdo do material ao contexto da turma

v Consideracdes sobre o material do professor
\ Contribuicbes para desenvolvimento de habilidades de leitura dos
alunos
VI Avaliacdo dos resultados da atividade
VIl Possivel utilizacdo do Redigir em outras aulas

26 Para acesso as atividades, consulte 0 APENDICE A — Lista com links para acesso as atividades.
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Fonte: elaborado pela autora com base nos questionarios respondidos pelos professores.

O primeiro aspecto observado visava identificar a avaliagdo dos professores com relagcdo aos
comandos das questdes propostas nas atividades. Por meio da pergunta Como vocé avalia o0s
passos apresentados para a execugdo da atividade? Caso considere confusos, comente o
motivo, buscamos saber a avaliagdo dos professores quanto a clareza das orientacdes deixadas
tanto no material do aluno, quanto no do professor. N&o delimitamos, na questéo, se o professor
deveria avaliar a clareza do comando do ponto de vista dos alunos ou de seu préprio ponto de

vista quanto ao entendimento das tarefas e do que elas solicitavam.

O QUADRO 14 a seguir apresenta a sintese das principais consideracdes dos professores sobre

0s comandos das atividades:

QUADRO 14
Como vocé avalia os passos apresentados para a execucao da atividade?
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7
Comandos de Comandos de Comandos  Comandos de Comandos Comandos Comandos da
facil facil com facil claros para 0 da atividade atividade
entendimento  entendimento necessidade  entendimento  professor, considerados claros, sendo
para 0 para 0 de tanto  para porém, do confusos de facil
professor. professor. adaptacdo professor ponto de vista pelos alunos. entendimento
para 0s quanto para dos alunos, para 0
alunos. alunos. foi necessario professor.
haver Afirmou,
interferéncias porém,
no sentido de precisar
facilitar 0 acompanhar
entendimento todas as
das questdes. questdes com
seus alunos.

Fonte: elaborado pela autora com base nas respostas dos professores

Com relacgdo a atividade Diaspora, aplicada pelos professores P1, P2 e P3, observamos que 0s
comandos foram considerados de facil entendimento por dois professores, que interpretaram a
pergunta do questionario considerando principalmente as orientagdes deixadas para o professor.
Ja o terceiro professor analisou a questdo considerando os comandos sob a perspectiva de seus
alunos e afirmou ser necessario fazer adaptacdes a algumas questdes por considerar que o nivel
de dificuldade de algumas delas ia além das competéncias da turma, como se pode observar no

comentario deixado por ele:
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“Como apliquei no 6° ano, fiz uma adaptacao, porque algumas questdes estavam dificeis para

eles.”

Com relacdo as impressdes do professor P4, que aplicou a atividade Fake em duas turmas de 8°
ano e em duas turmas de 9° ano, os comandos foram considerados de facil entendimento, tanto

para os alunos quanto por ele.

Os professores P5 e P6, que aplicaram a atividade Desvendando a vida secreta dos objetos,
apresentaram consideracdes diferentes. Para o professor P5, a atividade foi considerada de facil

entendimento, com restri¢cdes. Segundo esse professor:

“Ndo considerei confusos os passos, mas percebi que meus alunos necessitaram da minha
leitura e apoio presencial em todos os grupos antes da discussdo de cada item. Apliquei a

atividade em grupos, pois nem todos tém celular com internet. ”

Podemaos perceber que, para o professor P5, os comandos da atividade estavam claros, porem,
do ponto de vista de seus alunos, foi necessario haver intermediacdes no sentido de facilitar o
entendimento das questdes. A atividade foi aplicada em uma turma de 8° ano. O professor, em

comentario posterior, informou que

“Héa em nossa escola um nimero muito grande de alunos com dificuldade de aprendizagem e

>

Que, portanto, evitam se envolver.’

Ja o professor P6, que lecionava para turmas de 7° ano, considerou a pergunta do ponto de vista
de seus alunos e analisou 0os comandos da atividade como confusos para eles. Segundo o
professor, foi necessario “parar e¢ ler novamente, sempre explicando o que se pretendia

descobrir através das entrelinhas”.

Por fim, o professor P7, que lecionava para turmas de 8° e 9° anos, considerou os comandos da
atividade claros, sendo de facil entendimento para ele. Afirmou, porém, precisar acompanhar
todas as questbes com seus alunos, pois alguns tinham dificuldade em compreender o que era
solicitado em algumas passagens. Segundo o professor, a turma apresentava alunos com niveis

de dificuldade em leitura bastante heterogéneos.

A partir das percepcOes dos sete professores quanto ao aspecto Avaliacdo dos comandos das

atividades, cumpre destacar que a indicacdo a respeito das orientaces apresentadas, seja aos
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alunos, seja aos professores, ¢ um elemento essencial a ser considerado quando se produz um
material didatico. Como o objetivo do site do Redigir é atingir 0os mais variados publicos de
alunos e professores, os comandos das atividades devem ser, portanto, o mais claros e

detalhados possivel.

Segundo Percilio e Oliveira (2018), existem alguns elementos mediadores que podem
contribuir para a qualidade de materiais didaticos e que consideramos podem ser considerados

quando se propdem comandos de atividades. Sao eles:

a) elementos de linguagem e compreensao — o estilo do texto deve ser dialogico,
com linguagem adequada ao seu publico, no que diz respeito & idade e nivel de
escolaridade, e que permita clara percepcdo de seu objetivo; b) elementos
estruturantes — o texto deve guardar coeréncia e coesao entre secdes e conteidos;
¢) elementos motivadores e problematizadores — o texto deve ser um incentivador
a0 processo metacognitivo, estimulando pensamento e questionamento. E neste
processo que a aprendizagem pode ser concretizada de forma significativa; d)
elementos de hipertextualidade e contextualizacdo - textos ndo lineares que
propdem explicagdo dos termos aos quais se referem; e) elementos reforgadores
da aprendizagem — devem ser utilizados exemplos, metaforas e analogias que
viabilizem uma melhor compreensdo do tema abordado. A escrita deve ser
dindmica, com utilizacdo de mapas, charges, tabelas, sempre relacionadas ao texto,
bem como conter indicacdo de bibliografias, sites, videos; f) elementos geradores
de autonomia e sociabilidade — deve-se motivar o aluno a criar independéncia,
responsabilidade e atitude de solidariedade para com seus colegas e demais atores
do processo. (PERCILIO; OLIVEIRA, 2018, p. 4)¥

Como o Redigir normalmente ndo faz indicacdo de niveis de complexidade das atividades em
seus roteiros, em termos de habilidades a serem desenvolvidas, nem sugere 0s segmentos do
ensino fundamental em que as atividades possam ser aplicadas, vale considerar que elas estdo
sujeitas a ser utilizadas pelos professores de todos 0s segmentos do ensino fundamental anos
finais. Se a intencdo € priorizar a interatividade e a participacdo dos alunos, o uso de linguagem
clara, com o maximo de detalhamento, certamente otimizara o processo de ensino-

aprendizagem.

A segunda categoria avaliada pelos professores foi o envolvimento da turma durante a
execucdo das atividades. A TAB. 3 traz o percentual das respostas apresentadas a questdo “Qual

foi o envolvimento da turma com a atividade?”

27 https://cietenped.ufscar.br/submissao/index.php/2018/article/view/98
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TABELA 3
Envolvimento da turma

Muito envolvidos  Pouco envolvidos  N&o envolvidos

71, 42% 28,58% -

Fonte: elaborada pela autora com base nos questionarios respondidos

O que se depreende, de modo geral, é que houve o envolvimento dos alunos com as atividades
aplicadas. Segundo o grupo de professores que apontou que seus alunos ficaram muito

envolvidos, algumas razdes se destacaram, conforme apontam os comentarios a seguir:

“Como é um tema bem discutido atualmente, eles se envolveram e discutiram. Muitos estdo
acompanhando a novela “Orfdos da Terra”, que tem como musica tema a trabalhada na

)

atividade. Por isso participaram bem.’

“E um assunto “novo” para a grande maioria dos alunos, eles sabiam como funciona, mas
puderam conhecer as engrenagens de um fake. Os alunos perceberam como € bem facil criar
um fake, tanto no Facebook, Instagram, e nas demais redes socias. E notorio também que eles
entenderam como um perfil fake pode funcionar, tanto para mentir, denegrir ou ser apenas
com o intuito de fazer humor, como, por exemplo, as paginas Dilma Bolada e a do Bolsonaro

Sincero.”

“Os alunos estiveram muito envolvidos com a atividade. A medida que foram entendendo o que
era proposto na comparagao entre as coisas da casa e as pessoas, foram ficando mais

’

interessados e mais participativos.’

“Os alunos se empolgaram com a musica e com o trabalho realizado. A linguagem da atividade
é simples e vai ao encontro da realidade da turma. Além disso, o uso do video e da musica

tornou a aula mais agradavel. ”

Quanto aos comentarios deixados pelos professores que consideraram haver envolvimento em
menor grau pelos alunos, o que observamos nas razGes apontadas pelos docentes sao questdes

relacionadas ao perfil dos alunos e ndo, as atividades propriamente:

“Temos alunos mal informados, desinteressados (politicamente).”
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“Temos alunos com dificuldade de entrosamento e disciplina que resistem aos trabalhos

propostos. ”

“Alguns alunos resistem ao ‘“novo” e consideram que quando novas metodologias sdo

aplicadas, ndo estdo tendo aula.”

“Ha em nossa escola um numero muito grande de alunos com dificuldade de aprendizagem e

)

que, portanto, evitam se envolver.’

As andlises dos professores sobre o envolvimento dos alunos com as atividades, de modo geral,
nos levam a consideracfes que podem ser relevantes para a equipe do Redigir quanto a
elaboracdo das atividades a SAPEerem disponibilizadas no site e ratificam que:

a) as tematicas envolvendo questfes da atualidade sd@o muito bem recebidas pelos
discentes;

b) o trabalho com a multimodalidade é percebido pelos alunos como algo prazeroso e
atraente;

c) a linguagem explorada nas atividades impacta diretamente na receptividade e na
compreensdo das propostas, de modo gque, quanto mais contextualizada e clara for sua
utilizacdo, mais facilmente serdo atingidos os objetivos esperados;

d) as atividades com teor instigativo atraem os alunos e captam-lhes a atencao.

A categoria Ill, referente a adaptacdo do material ao contexto da turma, foi considerada por
cinco dos sete professores como necessaria. Dentre os fatores motivadores das adaptacfes, um
professor apontou que o grau de dificuldade da atividade (Diaspora) estava além do que seus
alunos conseguiriam realizar, ja que algumas questdes demandavam certas habilidades de
leitura e conhecimentos prévios que eles ndo dominavam, considerando-se que foi aplicada para
uma turma de 6° ano. Dessa forma, o professor eliminou algumas questdes do roteiro e
considerou melhor realizar a atividade coletivamente, promovendo o debate sobre as questdes

oralmente.

Um outro professor informou ter adaptado a atividade de modo a realiza-la em grupos, pois
nem todos os alunos tinham celular com acesso a internet para assistir aos videos indicados na

proposta.
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O fator tempo também foi elemento motivador de adaptacdes por um professor, que optou por
utilizar somente uma parte da atividade (A bela e o fera), j& que teria somente uma aula de 50
minutos com a turma. Segundo esse professor, “ndo teriamos tempo para trabalhar o restante
da proposta em apenas uma aula de leitura”. Além do fator tempo, esse professor indicou ter
precisado de ajuda de um técnico da escola para usar o data show e o computador. A atividade
demandava a projecdo de videos e o professor afirmou ndo se sentir seguro para operar

principalmente o data show.

Houve também quem adaptasse a atividade, trabalhando-a oralmente, de forma a economizar

material impresso e a otimizar o tempo para aproveitar melhor os 50 minutos de aula.

Pela analise das falas dos professores, percebemos que as atividades do site do Redigir sdo
adaptaveis, possibilitanto ao professor utiliza-las conforme as demandas de seu contexto de sala
de aula. E possivel redesenha-las conforme os objetivos e condicdes de aplicabilidade, tendo
em vista elementos como perfis dos alunos, tempo disponivel para a realizagdo das propostas,

condicdes materiais e estruturais do ambiente escolar.

Outra categoria analisada quanto as percepcdes dos professores sobre o Redigir referia-se a
qualidade do material do professor, constante de cada roteiro de aula. A pergunta “O material
do professor auxiliou na conducéo da atividade?”, todos os sete professores afirmaram que sim.

Alguns dos comentarios a esse respeito foram:

“O material do professor foi muito bom, tirando davidas sobre o tema e sobre como explicar

’

para os alunos.’
“Sim, o material ajudou bastante para dar uma visdao do que se pretendia.”

“Sim, ajudou bastante, mas penso que uma duragdo prevista para cada parte da atividade nos
ajudaria a prever a énfase dada a cada etapa da atividade. Levamos trés mddulos para fazer

a atividade e ainda ndo fizemos a exposicdo dos textos/ poemas construidos.”

“Sim, o material do professor indica com detalhamento as possibilidades de trabalhar a
atividade e isso foi facilitador para meu trabalho. Esclareceu minhas davidas, inclusive

aprendi com as informacoes ali dispostas. Melhorou meu didlogo com os alunos.”
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Pelos comentarios dos professores, percebemos que as referéncias detalhadas sobre o
desenvolvimento das atividades no material do professor constituem um direcionamento
importante para que eles organizem e planejem sua pratica pedagogica. Além de oferecer
caminhos para conduzir a dindmica das aulas, 0 material é propiciador de orientacOes tedricas
e metodoldgicas que podem ser muito enriquecedoras para os professores, contribuindo,

inclusive, para a ampliacdo de seu conhecimento quanto as tematicas exploradas nas atividades.

Outra categoria avaliada pelos professores foi se as atividades contribuiram para ampliar o
desenvolvimento de habilidades de leitura dos alunos. Todos os sete professores concordaram
que sim. Peguntados, entdo, como avaliariam as atividades aplicadas, os sete professores
consideraram como satisfatorios os resultados obtidos com a aplicacdo das atividades. Alguns

dos comentarios a esse respeito foram:
“Foi uma atividade leve e prazerosa de ser aplicada. Os alunos se envolveram. ”

“Depois da aplicacdo da atividade, pedi que os alunos fizessem uma pesquisa que contribuiu

muito para aumentar seu conhecimento sobre os refugiados no Brasil.”

“Sim, foi bastante satisfatorio o resultado da atividade! Ficou mais facil para eles entenderem
0 que € uma brincadeira, um fake para denegrir e que alguns sdo puramente para fazer
humor.”

“Eles buscaram ser criativos e competitivos nas respostas. Houve até uma certa empolgacéo

de quem acertava mais. ”

“Apesar da resisténcia de alguns dos alunos ao que é novo, percebemos um estimulo a
imaginacdo e a integracao das ideias (realizamos o trabalho em grupos). No caso da nossa
escola, por ndo termos laboratério de informatica, acho interessante que a atividade seja feita

sempre em grupos de 4 ou 5 alunos — para aproveitamento das tecnologias. ”

Finalmente, questionados sobre a possibilidade de utilizar outras atividades do Redigir em suas
aulas, todos os sete professores afirmaram que sim, o que afirma a receptividade geral dos

professores ao site.
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Na proxima secdo, apresentaremos os resultados das discussdes decorrentes de analise
multidisciplinar das atividades do site do Redigir por professores de outros componentes
curriculares da Rede Municipal.

5.5 Analise de atividades do Redigir numa perspectiva multidisciplinar

Participamos de uma segunda formacao de professores na mesma Rede Municipal durante o
ano de 2019 para tratar do uso das tecnologias em sala de aula. Como parte de nossas atividades,
apresentamos o site do Redigir a um grupo composto por 42 professores do Ensino
Fundamental, anos finais, dos seguintes componentes curriculares: Lingua Portuguesa,

Matematica, Geografia, Historia, Ciéncias, Ensino Religioso e Lingua Inglesa.

Propusemos que os professores se organizassem em cinco grupos de trabalho, compostos por
representantes de diferentes componentes curriculares em cada um deles. A cada grupo foi

entregue uma atividade do Redigir para analise e discussao, guiada pelas seguintes perguntas:

a) Que componentes curriculares sdo contemplados na atividade?

b) Que objetos de conhecimento de cada componente sdo explorados?Tente apontar pelo
menos um objeto que poderia ser explorado a partir da atividade.

c) Haveria possibilidade de outros componentes curriculares serem explorados na
atividade? Se sim, cite quais componentes e dé exemplos de objetos de conhecimento
que poderiam ser contemplados.

d) Como é explorado o uso das tecnologias na atividade (recursos / ferramentas)?

e) Com relacdo ao dominio dessas tecnologias, existem dificuldades por parte do grupo
para que essa atividade possa ser aplicada? Comente.

f) Analise a possibilidade de a atividade ser utilizada num projeto multidisciplinar na

escola (pontos positivos, pontos negativos, demandas a serem sanadas).

Selecionamos as seguintes atividades do site para analise pelos grupos: Ruas da Cidade,
Hipertexto Animal, Raca e Wiki Historia, sendo que cada grupo recebeu cdpias impressas de

seu respectivo material de analise.
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A seguir, apresentaremos um relato geral do que cada equipe de trabalho propds como analise.
Apresentaremos a descricdo das percepgdes a partir das consideragdes deixadas pelos
professores em suas analises das atividades, as quais foram registradas por escrito por cada

grupo, além de serem compartilhadas oralmente durante a formacéo.

5.5.1 Hipertexto animal

Essa proposta de atividade, segundo o grupo de andlise, contempla os seguintes componentes
curriculares: Lingua Portuguesa, Geografia, Matematica, Artes, Lingua Inglesa e Historia.

Quanto aos objetos de conhecimento com possibilidade de serem explorados e ampliados a
partir da atividade por cada componente, além do de Lingua Portuguesa, a analise apontou que,
em Geografia, € possivel desenvolver tematicas relacionadas a biodiversidade e ecossistemas;
em Matematica, estatisticas, conjuntos, opera¢des fundamentais, porcentagem e graficos podem
ser objeto de exploracdo; em Lingua Inglesa, um trabalho de ampliacdo de vocabulario
relacionado ao mundo animal pode ocorrer, envolvendo, inclusive, a multimodalidade por meio
de mausicas, imagens e outros recursos audiovisuais; em Historia, a atividade Hipertexto Animal
pode ser propiciadora de um trabalho que envolva a historia e exploracdo de animais ao longo

dos tempos, nas mais diversas comunidades.

Com relacgéo aos recursos e ferramentas tecnoldgicos que a atividade demanda, os professores
apontaram que precisariam fazer uso de computadores com acesso a internet para
desenvolverem a atividade tal como ela se apresenta. Esse seria o grande empecilho para sua
utilizacdo, ja que nem todas as escolas do municipio tém essa tecnologia a disposicdo. Como a
atividade requer pesquisa e criacdo de contetido por parte dos alunos, uma variacao possivel
seria solicitar que eles realizassem a pesquisa em casa, 0 que ndo garantiria que todos o

fizessem, devido a muitos deles ndo possuirem computador com acesso a internet.

5.5.2 Ruas da Cidade

A atividade contempla, segundo os professores, objetos de conhecimento que envolvem 0s
componentes curriculares Lingua Portuguesa, Historia, Geografia, Matematica, Artes e
Geometria e da abertura para que sejam trabalhados outros componentes, como Ciéncias e até

mesmo Educacdo Fisica. Em Histdria, retoma-se a origem e a histéria da cidade de Belo
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Horizonte, sendo possivel, inclusive, haver uma adaptacéo para a analise do contexto local em
que a atividade for utilizada. Em Geografia, exploram-se elementos ligados ao espago fisico e
a localizagdo espacial, havendo também campo para se trabalharem outros objetos de
conhecimento, tais como economia local e regional, assim como a fauna e a flora da regi&o.
Quanto ao componente Matematica, a atividade permite o trabalho com conjuntos numéricos,
porcentagem e regra de trés, por exemplo. Cria até a perspectiva de se trabalhar com estatistica
para se estudar o crescimento populacional das comunidades estudadas, num dialogo com
Geografia e Histdria, dentre outros aspectos. Em Artes, poderiam ser produzidas maquetes
reproduzindo os ambientes retratados na atividade, bem como a construgdo de instrumentos
musicais; e, em Geometria, o trabalho com areas de abrangéncia, area construida e area livre
poderiam ser objeto de interesse. Segundo a analise dos professores, as Ciéncias também
poderiam dialogar com a proposta da atividade, sendo possivel, por exemplo, que 0 meio
ambiente dos locais explorados fosse estudado e até mesmo uma campanha para prevencdo de
doencas na comunidade poderia ser objeto de interesse. Ja em Educacédo Fisica, a analise dos
professores aponta para a possibilidade de se explorarem os diferentes esportes que poderiam

ser desenvolvidos nas comunidades estudadas na atividade.

Com relagéo aos usos das tecnologias que a atividade demandaria, 0s professores apontaram a
necessidade de uso de computadores e/ou aparelhos celulares com acesso a internet, além de

televisdo e radio.

O grupo também apontou como dificuldade maior para o desenvolvimento da atividade o fato
de esses recursos ndo serem tao acessiveis as escolas, principalmente o computador com acesso
a internet para que os alunos pesquisem. Porém, deixaram claro que a atividade é muito rica e
a utilizariam num trabalho multidisciplinar, caso o contexto de acesso as tecnologias fosse

outro.

5.5.3 Raca

A atividade Raca também foi percebida pelo grupo de professores que a analisou como possivel
de ser trabalhada de forma multidisciplinar envolvendo os componentes curriculares Lingua
Portuguesa, Historia, Geografia, Ensino Religioso, Ciéncias, Artes, Matematica e Educacao
Fisica. Em suas percepc¢des, os docentes apontaram a possibilidade de se estudar a presenca do

racismo ao longo da historia de varios povos, por exemplo, o que também poderia ser explorado
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nas aulas de Geografia com o estudo do tema associado a fatores socioecondmicos das
civilizagdes. Em Ensino Religioso, a atividade poderia ser explorada para o trabalho com temas
como intolerancia e discriminacdo racial, bem como a ética poderia ser motivo de estudo. Em
Ciéncias, questes envolvendo genética e origem das ragas seriam um possivel objeto de
interesse. Em Artes, poderiam ser promovidas atividades envolvendo a valorizagdo cultural dos
diversos povos. Na Matemaética, ocorre abertura para se trabalhar com graficos e estatisticas
envolvendo fatores ligados ao racismo. Assim, poderiam ser realizadas entrevistas com a
comunidade escolar sobre o tema e gerados graficos e tabelas com os resultados. Ja para o
componente Educacdo Fisica, poderiam ser exploradas questdes ligadas ao movimento do

corpo, a danca e ao ritmo a partir do trabalho com a musica.

O grupo de professores percebeu o vies multimodal da atividade, que explora o trabalho com
textos em multiplos formatos e géneros, tais como masica, filmes, documentarios e reportagens.
E, assim como os demais grupos, apesar de perceber o didlogo multidisciplinar que
possibilitaria o uso da atividade por diferentes componentes curriculares, traz como elementos
dificultadores da aplicacéo o fato de a tecnologia, principalmente os computadores com acesso
a internet, ainda ndo ser uma realidade das escolas do municipio. O grupo apontou, ainda, que
ha certa dificuldade por parte de alguns quanto a execucdo de tarefas como baixar videos na
internet e operar o datashow. Caso houvesse uma equipe de apoio nas escolas para lidar com os
recursos multimidiaticos, o trabalho poderia ocorrer por parte de todos, aliado ao acesso a

computadores e internet.

5.5.4 Wiki Historia

A atividade Wiki Historia foi percebida pelo grupo de professores que a analisou como possivel
de ser trabalhada de forma multidisciplinar envolvendo todos os componentes curriculares.
Segundo a analise, temas de interesse diversos, como mausica, cinema, animais, plantas,
comidas, paises, culturas, personagens famosos, construcdes, entre outros apontados na
proposta de atividade, poderiam ser explorados envolvendo objetos de conhecimento em todos
os segmentos do ensino fundamental. Citaram, por exemplo, a possibilidade de ser
desenvolvido um wiki sobre o préprio municipio, num trabalho que poderia movimentar todas
as turmas, explorando-se objetos de conhecimento de todas as areas (ndo houve uma

especificacdo sobre que contedos de cada area poderiam ser explorados).
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Com relagéo aos usos das tecnologias, os professores apontaram como elemento essencial para
o0 desenvolvimento da atividade que houvesse computadores com acesso a internet e em bom
estado nas escolas, 0 que ndo é uma realidade no contexto do municipio. Além disso, seria
importante haver apoio técnico na area de informética aos professores, ja que nem todos

saberiam criar um wiki sozinhos.

5.5.5 Sintese do capitulo

Ao longo deste capitulo buscamos contemplar um dos objetivos especificos da pesquisa -
verificar quais sdo as percepg¢des de um grupo de professores de Lingua Portuguesa sobre as
atividades do site do Redigir como ferramenta de ensino da leitura.

Pudemos observar que o site do Redigir, desconhecido a principio pelo grupo de professores da
Rede Municipal com quem trabalhamos, foi percebido como um recurso de ensino
possibilitador de desenvolvimento de habilidades leitoras. Mas, mais que isso, pdde ser
percebido como possibilitador de um trabalho multidisciplinar, conforme apontam nossas
analises.

Os professores consideraram as tematicas envolvendo questdes da atualidade como um fator
contribuinte da boa receptividade dos alunos em relacdo as atividades aplicadas. Destacamos
também que o viés multimodal presente nas atividades foi percebido como algo prazeroso,
capaz de atrair a atencdo dos alunos. Quanto a linguagem explorada nas atividades, 0s
professores consideraram que constitui elemento fundamental para a receptividade e

compreensdo das propostas que trazem em sua estrutura uma linha investigativa.

Necessario se faz trazer a observacdo de que optamos por deixar livre a escolha das atividades
pelos professores, tanto que algumas delas ndo constam da subsecdo Letramento Digital, e sim
de outras subsecOes da secdo Atividades para o professor. Como, porém, nosso objetivo era
principalmente captar como o Redigir seria recebido pelos professores com relacao ao trabalho
com a leitura, achamos por bem deixa-los livres em suas escolhas. Ressaltamos, porém, que
mesmo que atividades como Desvendando poemas: a vida afetiva dos objetos, A bela e o fera,
Diaspora, Raca e Ruas da Cidade ndo constem da subsecdo Letramento Digital, observamos
em sua estrutura elementos possibilitadores do letramento digital dos estudantes, objeto

principal de nossa pesquisa.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Quando caminho, eu ndo caminho. Caminhar, como o
nome esta dizendo, é percorrer um caminho. Percorre-se
um caminho para se chegar a algum lugar. Mas quando
eu caminho, eu ndo quero chegar a lugar algum. Quero
simplesmente estar indo. Cada ponto do caminho é um
ponto de chegada. Nietzsche se ria dos turistas que
subiam montanhas, suando e bufando: o que eles queriam
era chegar ao alto da montanha. Cegos pela estupidez,
ndo viam que cada lugar da caminhada estava cheio de
beleza. A felicidade néo se encontra ao final. Dito pelo
Guimardes Rosa: “a coisa ndo esta nem na partida nem
na chegada, estd é na travessia.” (Rubem Alves)

Impulsionados pelo desejo de compartilhar experiéncias e de oferecer meios que pudessem
auxiliar os professores em sua pratica no ensino da leitura, buscamos investigar com esta
pesquisa 0 que pode pautar a elaboracdo de materiais de leitura envolvendo ambientes digitais.
Para atingir esse proposito, consideramos que aliar teoria e pratica seria um caminho produtivo
para nossas investigacfes. Procuramos, dessa forma, fundamentacédo tedrica para nos orientar
na proposicao de um Roteiro de Elaboracdo de Atividades de Leitura envolvendo a leitura em
ambientes digitais que nos possibilitasse analisar recursos educacionais que pudessem ser
utilizados pelos professores de Lingua Portuguesa, tendo em vista a promocdo do
desenvolvimento do letramento digital dos alunos da Educacdo Basica, mais precisamente do

segmento anos finas do Ensino fundamental (6° a 9° anos).

Para fundamentar nossos estudos, buscamos orientacdo em teorias envolvendo a leitura em
ambientes digitais (Coscarelli, 2016; Leu et al., 2014; Coiro e Coscarelli, 2014; Zacharias,
2013; Azevedo, 2013; Paiva, 2013; Dias e Novais, 2009; Ribeiro, 2008; Coiro e Dobler, 2007;
Eagleton e Dobler, 2007; dentre outros), bem como na matriz de avaliacdo do letramento do
PISA e na BNCC.

Como objeto de anélise, elegemos o site do Projeto Redigir devido as razbes expostas na
Introducdo desta tese, mas principalmente porque pressupinhamos que esse site, fruto de um
projeto longevo que vem sendo desenvolvido ao longo das ultimas duas décadas por uma equipe

de estudiosos da Faculdade de Letras da UFMG, poderia, de alguma forma, também nos
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oferecer subsidios para reforcar que a elaboragdo de materiais de leitura envolvendo ambientes
digitais deve se pautar numa proposta investigativa, que costuma demandar o desenvolvimento
de habilidades como localizacao e avaliacdo de informacdes, sintese e integracdo, bem como

reflexdo e andlise, conforme pudemos constatar em nossas analises.

Assim, com o objetivo geral de analisar atividades do site do Redigir voltadas para o letramento
digital a fim verificar suas possibilidades de contribui¢do para o ensino da leitura, realizamos
um trabalho que envolveu, numa primeira etapa, a analise descritivo-exploratéria de quatorze
atividades da subsecdo Letramento Digital, constante da se¢do Atividades para o Professor do
site do Redigir.

As seguintes questdes de pesquisa relacionadas a esse objetivo geral nos guiaram nas analises:

a) O que revelam os roteiros de aula disponibilizados no site do Redigir em termos de
contribuicdo para o desenvolvimento do letramento digital dos alunos dos anos finais
do Ensino Fundamental?

b) A abordagem das atividades incorpora 0 que apontam teorias de leitura envolvendo

ambientes digitais?

Para procedermos as analises, consideramos como parte das categorias de investigacdo
elementos como contexto das atividades, géneros digitais explorados e ambientes digitais
contemplados. Os processos envolvendo a leitura do hipertexto digital foram fatorados de
maneira que buscamos contemplar trés abordagens: 1) Processo Investigativo de Leitura

Explorado na Atividade; 2) Habilidades de Leitura exploradas; 3) Dialogo com a BNCC.

Os dados a que chegamos conduzem-nos a afirmar que os roteiros de aula investigados
constituem material possibilitador do desenvolvimento do letramento digital dos estudantes.
Mas, mais que isso, somos conduzidos a afirmar que as atividades podem constituir material
potencial para orientar o letramento digital inclusive dos professores, até mesmo de outros
componentes curriculares além do de Lingua Portuguesa, uma vez que, por meio de propostas
que abordam temaéticas contemporaneas envolvendo o universo digital e multimidiatico, as
atividades trazem abordagens por vezes multidisciplinares voltadas também para o uso de

recursos ou ferramentas digitais propriamente, possibilitando ndo s6 aos alunos, mas também
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aos professores refletir sobre temas da atualidade que envolvem os usos da tecnologia, como

também explorar esses usos.

A insercdo de textos mistos e dindmicos nas propostas de aula vem comprovar que ha toda uma
preocupacdo por parte da equipe do Redigir em envolver géneros e textos marcados pela
multimodalidade na organizagcdo das atividades, o que vai ao encontro do que tem sido
preconizado acerca da leitura em ambientes digitais, seja nas teorias que fundamentaram nosso
estudo, seja nos documentos de ensino que utilizamos como referéncia, no caso a BNCC e o
PISA.

SituacOes envolvendo pesquisa e desenvolvimento de habilidades de navegacdo e de
compreensdo de textos, bem como de criagdo e compartilhamento de novos textos
(COSCARELLLI, 2017) pautam a organizacdo de atividades.

Ao propormos, a partir das analises das atividades do Redigir, um Roteiro para Elaboragéo de
Atividades de Leitura envolvendo Ambientes Digitais, organizado na forma de um guia,
esperamos poder auxiliar os professores da Educacéo Basica em sua pratica docente, seja no
tocante a selecdo de materiais de leitura para o trabalho com seus alunos, seja nas tarefas de

elaboracdo de seu proprio material de trabalho.

Reforcamos mais uma vez que ndo tivemos a intencdo de encerrar em uma proposta Unica as
possibilidades de explorar a leitura online quando propusemos que esse Plano Roteiro de
Elaboracdo de Atividades de Leitura fosse pautado nos processos de Questionamento,
Compreensdo de Recursos, Avaliacdo, Sintese e Transformacdo de Informacdes. Porém,
aplicando-o nas andlises das atividades do Redigir, vimos como esses processos podem ser
contempladas em proposic¢des didaticas que buscam fomentar nos alunos o questionamento, a
formulacdo de perguntas, a coleta de informacdes e a reflexdo, envolvendo situacdes reais e

auténticas de aprendizagem, conforme discriminamos ao longo de nossas analises.

Tivemos ainda, como trabalho paralelo na pesquisa, a preocupacdo de buscar captar as
percepcdes de um grupo de professores de uma rede municipal de ensino sobre o site do Redigir
e a utilizacdo de algumas atividades desse repositorio em suas aulas de leitura. Interessante

apontar que esses professores revelaram um posicionamento favoravel ao uso das atividades
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em suas aulas, destacando que as propostas foram bem recebidas pelos alunos de modo geral,
0 que reforca que tematicas envolvendo questdes da atualidade (como as abordadas nas
atividades do site) costumam ser muito bem recebidas pelos discentes, principalmente quando
exploram o trabalho com a multimodalidade e envolvem o uso de recursos verbais e ndo verbais

numa perspectiva investigativa capaz de atrai-los e captar-lhes a atencao.

N&o podemos deixar de mencionar, neste momento tdo especial e impar por que a Educacgéo
tem passado em virtude da pandemia que assolou 0 mundo e que tem levado a mudancas téo
abruptas e desafiadoras na forma de conduzir o ensino, nosso desejo de contribuir com nosso
trabalho para a elucidacéo de acdes que possibilitem que préaticas envolvendo o ensino da leitura
em ambientes digitais se efetivem. Temos a inteng&o de continuar nossa caminhada atuando em
programas de formacao de professores. Consideramos que o Redigir € mais que um repositério
de ensino eficaz se tomado como propiciador, inclusive, do letramento digital de professores e
como um suporte orientador para que eles possam produzir seus proprios materiais de ensino.

Abre-se, pois, uma possibilidade de investigacao futura.

Finalizamos este trabalho com a conviccao de que realizar esta pesquisa, a principio, foi um
caminhar idealizado tendo em vista um ponto de chegada, mas que, ao longo do processo, foi
se revelando como possibilitador de varios pontos de chegada que pediam novos caminhares e
novas respostas. E nessa “travessia”, como dito por Guimaraes Rosa, as “coisas” foram e
continuam acontecendo. Eis ai a razdo por que nessas consideraces finais retomamos a
epigrafe que abre esta tese. Nas palavras de Rubem Alves, traduzimos a sensacdo que nos
moveu durante esse periodo de doutoramento e que nos move, neste momento, abrindo

possibilidades para novas buscas, novas acdes e realizacdes.
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APENDICE A - Lista com links para acesso as atividades do redigir

1 - Link para acesso geral as atividades do Redigir:

http://www.redigirufmg.org/atividades/letramento-digital

2 - Link para acesso a atividade Ataques cibernéticos

https://drive.google.com/file/d/1c-uuRINL-RKbWSs5-IHtTG7ZQHYlagT Va/view

3 - Link para acesso a atividade A presidenta:

https://drive.google.com/file/d/11kvkugsTgplY6eCLzuOavIr660KrlcHB/view

4 - Link para acesso a atividade A revolucéo é digital ou nao?:

https://drive.google.com/file/d/IwlZv19A2NFINXH8FOQ7FP5ASs7mYiGRd/view

5 - Link para acesso a atividade Fake:

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5paWQ2VmdZMTZY ak0/view

6 - Link para acesso a atividade Hipertexto animal

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5pdGZobW1Y QUxNdVkK/view

7 — Link para acesso a atividade Meme - namorada sinistra

https://drive.google.com/file/d/1gLSIaNuWOMQt30Fs6LIhdGook IXyZum/view

8 — Link para acesso a atividade Mundo virtual

https://drive.google.com/file/d/1ynpclgZe7-bZFI5rUDzdLKS3ca6ShJ 9/view

9 — Link para acesso a atividade Nerdologia: coronavirus

https://drive.google.com/file/d/10cfr]WWe2DgxaAQErulT1rdwxmcgPKlg/view

10 — Link para acesso a atividade Stop Motion

https://drive.google.com/file/d/1k25Z2Qz9Y 2EHP8opspdEUgmMH|SAERCa0O-/view
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11 — Link para acesso a atividade Tiros no laptop

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPim8AR5pSHAWNjEwbnNGbEU/view

12 — Link para acesso a atividade Tu me ensina a fazer renda que eu te ensino a namorar

https://drive.google.com/file/d/1FAeN5iabY AyhFemew?23ft91iVbatWF0J/view

13 — Twittando

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPim8AR5pU05sL XFLbFVVUN2s/view

14 — Link para acesso a atividade Um help na selfie

https://drive.google.com/file/d/1uNsBCa59ASc4ILXYT4Kz8FzyRDilllmW/view

15 — Link para acesso a atividade Wiki historia

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPim8AR5paFZBaHZfTTJILSIE/view

16 — Link para acesso a atividade Ruas da Cidade

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPim8AR5peFhSczBISKVpdm8/view

17- Link para acesso a atividade Raca

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5pQWdhal8wbzNoQkO/view
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https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5peFhSczBlSkVpdm8/view
https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5pQWdha18wbzNoQk0/view
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APENDICE B - Perfil dos professores

QUESTIONARIO DE PERFIL DOS PROFESSORES

Prezado(a) professor(a),

O objetivo deste instrumento é conhecer melhor o perfil dos professores que trabalham com
Lingua Portuguesa / Inglesa no Ensino Fundamental (séries finais) do municipio de Pedro
Leopoldo Contamos com a sua colaboracgdo, respondendo as questdes que lhe serdo
apresentadas.

Alguns dados sobre vocé

1. Cargo ou funcéo

2. Turmas para as quais leciona (ano e ciclo)

3. Disciplina(s)

4., Sexo

() masculino () feminino

5. Idade

() Até 19 () entre 20 e 30 () entre 31 e 39 () acima de 40

6. Indique a sua mais alta titulacao
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) Licenciatura.

) Atualizacdo (minimo de 180 horas).
) Especializacdo (minimo 360 horas).
) Mestrado.

) Doutorado.

) Pés-doutorado.

) Nenhuma.

. Em qual tipo de instituicdo vocé cursou a graduagdo?

) Publica Federal.
) Publica Estadual.

) Privada.

. H& quantos anos vocé é professor?

) De 1 a5 anos.

) De 6 a 10 anos.
) De 11 a 15 anos.
) De 16 a 20 anos.

) H&a mais de 20 anos.

. Em quantas escolas vocé trabalha atualmente?

) Em uma escola.
) Em duas escolas.
) Em trés escolas.

) Em quatro ou mais escolas.
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10. H& quanto tempo vocé faz uso das tecnologias digitais de informagdo e comunicacao -
TDIC (computador, internet, tablet, smartphone etc.)?

() Ha menos de 3 anos.
( ) De3a7anos.
( ) Entre 7 e 10 anos.

() Ha mais de 10 anos.

11. Qual o seu dominio das tecnologias digitais? (Quanto vocé sabe?)
() Sei apenas o bésico.

() Preciso de ajuda para usar.

() Uso autonomamente.

(' ) Ndo sei usar.

() Nao uso.

12. Com que frequéncia vocé acessa a internet?
() Diariamente.

() Duas vezes por semana.

() Quatro vezes por semana.

() Todos os dias.

13. Qual tecnologia digital vocé usa cotidianamente? (Marque quantas alternativas julgar
necessario)

() Computador.

() Tablet.

() Celular.

() Smartphone (com internet).
() Nenhuma.

( ) Outra
(s)
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14. Vocé usa a internet para qué? (Marque quantas alternativas julgar necessario)
() Assistir a filmes.

) Assistir a séries.

) Realizar chamada de voz ou video.
) Acessar e-mails.

) Comunicar-me com outras pessoas.
) Enviar mensagens.

) Trocar textos.

) Trocar imagens.

) Acessar as redes sociais.

) Trabalhar.

) Fazer compras

) Realizar operacGes bancéarias

) Postar textos escritos por vocé.

) Postar videos produzidos por vocé.

) Outra(s)

15. Vocé participa de alguma rede social? (Marque quantas alternativas julgar necessario)

) Facebook.

) Instagram.

) Twitter.

) Linkedin.

) Badoo.com.
) Whatsapp

) Nenhuma.

) Outra(s)

AN AN AN AN AN N N/




161

Alguns dados sobre sua préatica em sala de aula com rela¢ao ao uso da tecnologia

16. Como vocé avalia a influéncia das tecnologias digitais de informagéo e comunicacgao
(TDIC) em sua vida profissional, em geral?

() Muito importante.
() Importante, mas ndo essencial.
() Pouco importante.

() N&o vejo nenhuma importancia.

17. Que materiais vocé costuma usar em suas aulas? (Marque quantas alternativas julgar
necessario)

) Livros didaticos.

) Revistas.

) Manuais.

) Apostilas.

) Capitulos ou trechos de livros.
) Videos.

) Fotografias

) Imagens

) Paginas da web / internet.

) CDs e DVDs

) Nenhum.

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

) Outro(s)

18. Vocé usa computador com ou sem internet em sua escola?
() Sim, com internet.
() Sim, sem internet.

() Néo uso.
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19. O que o impede de usar as tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo (TDIC)
como recurso pedagogico em sua escola? (Marque quantas alternativas julgar necessario)
) A falta de acesso a uma boa conexdo a internet.

) Dificuldade técnica (ligar, desligar e manusear a tecnologia).

) Dificuldade em operar os programas e aplicativos.

) A falta de equipamentos (computadores, cameras etc.).

) A falta de tempo.

) A dificuldade em organizar os alunos para atividades com uso de tecnologias.

) Nada me impede.

(
(
(
(
(
(
(
(

) Outro(s)

20.Vocé usa recursos tecnologicos digitais para interagir com seus alunos?
() Sim, sempre.

() Sim, quase sempre.

() Sim, as vezes.

() Néo.

Se respondeu sim, indique qual(is) meio(s) é(sdo) utilizado(s) nessa interacéo

21.Vocé permite que seus alunos usem o celular para consultar assuntos relacionados as

aulas?

() Sim. ( ) Néo.

Por qué?
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22. Qual(is) dos recursos abaixo vocé usa com mais frequéncia no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos? (Marque quantas alternativas julgar necessario)

) Televiséo.
) Retroprojetor.
) Datashow.
) Lousa digital.

) Computador

(

(

(

(

(

() Celulares / smartphones.

() Aplicativos educativos.
() A minha escola ndo dispde desses recursos.
() Nenhum.

(

) Outro(s)

23. O que vocé usa ou ja usou como recurso tecnologico em suas aulas? (Marque quantas
alternativas julgar necessario)

) Exercicios online ou jogos digitais tipo CD-ROM.
) Pesquisas em ambientes virtuais.

) Aplicativos educativos.

) Féruns de discussao ou Chats.

) Avaliacdes online.

) Sites voltados para o ensino da Lingua.

) Nenhum.

24. Voce solicita atividades de pesquisa como estratégia de aprendizagem em suas aulas?
() Sim, sempre.
() Sim, quase sempre.

() Sim, as vezes.
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() Néo.

25. Vocé considera que a leitura de textos impressos difere da leitura de textos proprios de
ambientes digitais?

( )Sim( ) Nio

Por qué?

26. Assinale os géneros textuais abaixo listados, proprios de ambientes digitais, que vocé
explora em suas aulas:

) post em rede social
) gif

) meme

) fanfic

) fanzine eletrénico
) vlogs

) political remix

(

(

(

(

(

(

(

() charge digital
() videos-minuto
() e-zine

( ) fanzine

( ) fanvideo

( ) viding

() gameplay

() walkthrough
(

) detonado




165

) machinima

) trailer honesto

) playlists comentadas

) fotorreportagens

) videoclipe

) reportagens multimidiaticas

) infogréfico

) podcasts noticiosos

) postagens em vlogs

) spots

) jingle

) anuncio para internet

) hipertextos

) documentarios

) comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais
) verbete de enciclopédia digital colaborativa
) verbete de enciclopédia (digital)

) tabelas

) graficos

) nenhum deles

) outro(s)

Dos géneros acima listados, ha algum que vocé desconheca?

(

Se respondeu sim, assinale com um asterisco (*) ao lado do género.

) Sim () Nao




166

27. VVocé faz uso de algum site voltado para o ensino da Lingua em suas aulas?
( )Sim( ) Né&o

Se respondeu sim, qual(is)?

28. O livro didatico adotado por sua escola trabalha géneros digitais?

( ) Sim( ) Nao

29. Voceé conhece o site Redigir da Faculdade de Letras da UFMG?

( )Sim( ) Ngo

Se respondeu sim, vocé costuma utiliza-lo para preparar suas aulas?

( )Sim( ) Néo
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APENDICE C - Questionario percepcdes dos professores sobre o uso do redigir em sala
de aula

PERCEPCOES DOS PROFESSORES SOBRE O USO DO REDIGIR EM SALA DE
AULA

Prezado(a) professor(a), gostariamos de saber quais foram suas percepc¢des acerca da
atividade selecionada do site Redigir e aplicada por vocé em sua escola para que possamos
atender melhor as suas expectativas e, assim, estreitarmos cada vez mais essa parceria entre
0 NOsso projeto e as suas acdes em sala de aula.

Prevemos que vocé vai gastar em torno de 10 minutos para responder as questdes.
Agradecemos muito a sua participacao.

Um abrago,

Luciana Mazur.

Perfil do Professor

Nome:

Escola:

Turma em que foi aplicada a atividade:

Sobre a atividade

Indique o titulo da atividade aplicada por vocé e a(s) turmas em que o trabalho ocorreu.

Como vocé avalia os passos apresentados para a execuc¢do da atividade?
() De facil entendimento.

() Confusos.

Caso considere confusos 0s passos, comente 0 motivo.

Quial foi o envolvimento da turma com a atividade?
() Muito envolvidos.

() Pouco envolvidos.

() Néao se envolveram.

Comente a respeito desse envolvimento (razdes possiveis).
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Vocé precisou adaptar a atividade para sua turma?
( )Sim.

() Néo.

Se respondeu sim, indique as razoes.

O material do professor auxiliou na conducdo da atividade?

( )Sim.

() Néo.

Poderia ser acrescentado algo na parte do professor que vocé tenha sentido falta?

A atividade colaborou para o aperfeicoamento da leitura critica dos alunos?
( )Sim.

() Néo.
Vocé considerou os resultados da atividade satisfatorios?
( )Sim.
() Néo.

Comente a respeito.

Vocé usaria outras atividades do REDIGIR para conduzir suas aulas de leitura?
() Sim.
() Nao.

Vocé teria alguma sugestdo para dar para melhorar a atividade?

Vocé autoriza 0 uso de suas respostas — mantendo o anonimato — para fins de pesquisa
realizada na Faculdade de Letras da UFMG pela professora Luciana Mazur e para promogao
de acBes sobre o ensino da leitura nas escolas da Rede Municipal?

(  )Sim.

() Néo.
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APENDICE D - Roteiros de avaliacio das atividades do redigir — Ataques Cibernéticos

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Ataques cibernéticos
https://drive.google.com/file/d/1c-uuRINL-RKbWs5-IHITG7ZQHYlagT Va/view

Objetivo: A atividade objetiva refletir e discutir a respeito de temas como seguranga no meio
virtual, ataques cibernéticos e compras realizadas na internet. Busca também promover reflexdes
sobre a veracidade de informag®es na internet.

Descricdo da atividade: A atividade propde discussdo acerca de situagfes que envolvem
ataques cibernéticos. Organiza-se a partir da leitura e producéo de textos a fim de possibilitar
reflexdes sobre questdes que envolvem seguranca no meio virtual, ataques cibernéticos e
compras realizadas na internet, bem como sobre veracidade de informag@es em ambiente
virtual.

Estrutura: A atividade organiza-se em etapas de pré-leitura, leitura e pos-leitura.

Nas questdes que envolvem a pré-leitura, busca ativar conhecimentos prévios dos alunos por meio
da sensibilizagdo para o tema explorado ao longo da atividade. Na etapa que envolve atividade
de leitura, propde o trabalho de avaliacdo, analise e reflexdo a partir de uma reportagem. Ja na
etapa de pos-leitura, propde que seja realizada a producédo de mensagens de conscientizacdo sobre
seguranca em ambiente virtual.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade explora os géneros reportagem e tutorial
em video.

Formato textual A atividade abre a possibilidade para o trabalho com
multiplos textos: os alunos poderdo ter contato com
videos, sons, imagens e com textos verbais.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital Para realizar a atividade, o aluno precisa acessar dois

links que dao acesso, respectivamente, a uma
reportagem disponivel no site BBC News Brasil
(https://www.bbc.com/portuguese/internacional-
53426094) e a um tutorial em video
(https://www.youtube.com/watch?v=IgLmEg4TI12s).
Para as produgdes textuais solicitadas, os alunos
poderdo fazer uso de ferramentas digitais como Power
Point e Canva e acessar suas redes sociais para postar
as mensagens produzidas.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS | DETALHAMENTO



https://drive.google.com/file/d/1c-uuRlNL-RKbWs5-IHtTG7ZQHYlagTVa/view
https://www.bbc.com/portuguese/internacional-53426094
https://www.bbc.com/portuguese/internacional-53426094
https://www.youtube.com/watch?v=lgLmEg4Tl2s

Processo Investigativo de Leitura
Explorado na Atividade

Questionamento:

A atividade explora a ativagdo de conhecimentos

prévios dos alunos bem como busca checar sua

compreensdo e clarear ideias sobre o tema seguranca
nas redes sociais por meio de questdes como as que
seguem:

1. Vocé se considera seguro quando esta na internet?

2. Seu computador j& foi contaminado por algum
virus?

3. Vocé ja ouviu falar em “ataques cibernéticos”?

4. Quais problemas de seguranca o uso do
computador e da internet pode trazer para as
pessoas?

5. Vocé acha que esses problemas de seguranga
acontecem com pessoas famosas?

Conforme expresso nas orientac@es ao professor, essas
questdes servem para introduzir uma sensibilizacdo ao
tema, possibilitando que os alunos ativem ou construam
conhecimentos sobre o tema da reportagem e do
tutorial.

Compreenséo dos recursos:

A atividade possibilita que o aluno reflita sobre
recursos que permitem que a seguranca em meio virtual
seja garantida.

A Parte IV da proposta (Como se proteger em ambiente
virtual) evoca uma discussdo que pode ser ampliada,
caso o professor sinta necessidade, de forma que as
seguintes acles envolvendo seguranca na internet
sejam exploradas: fazer backups de arquivos
importantes em HD externo, reconhecer spams, usar
programa antivirus, fazer atualizacdo de softwares,
alterar senhas pessoais, verificar se um site é confiavel,
usar o recurso autenticacdo em dois fatores/verificacdo
em duas etapas nas contas e nas redes sociais, dentre
outras medidas de protecdo. Na Parte V da proposta, 0
aluno é instigado a criar um robd de prote¢do na internet
apos assistir a um tutorial que explora o recurso de
prote¢do reCaptcha.

Avaliagdo
Na atividade, os alunos realizam avaliagdo de
informagfes. S&o solicitados a julgar, argumentar e
debater sobre os textos lidos. Como exemplo,
destacamos as seguintes questdes:
c) SO famosos correm o risco de sofrerem um
ataque virtual?
d) O que podemos fazer para evitar esse tipo de
situacdo?
Portanto, a atividade propicia que os alunos sejam
instigados a buscar, selecionar e, finalmente, avaliar 0s
dados encontrados.

Sintese de informac6es
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A fase de sintese de informagdes, que demanda que o
aluno consiga integrar informages dos textos que 1€
com seus préprios conhecimentos, estd presente na
atividade.

Como exemplo, destacamos a proposta de producédo de
texto apresentada na Parte V:

A partir das reflexdes feitas nesta atividade, produza
mensagens para circular nas redes sociais com dicas
de protecdo ou para alertar as pessoas sobre
seguranca no uso da internet. Vocé pode focar na
questdo da veracidade das informacg6es, dos ataques
cibernéticos, dos golpes, entre outras.

A proposta de pensar em um robd do bem, também
constante da Parte V da atividade, requer que a sintese
de informagdes ocorra, ja que os alunos precisardo
reunir as principais informagdes discutidas ao longo de
toda a atividade, relacionando-as a seus conhecimentos
sobre seguranca em meio virtual e, entdo, apresentar
seu protétipo de robd do bem.

Para realizar as tarefas constantes da Parte V, é
possivel, ainda, que os alunos pesquisem outros textos
na internet, integrem dados analisados e 0s sintetizem
nas producoes.

Transformacao de informacdes

Também presente, a fase de transformacdo de
informacdes consta da parte V da atividade. Os alunos
deverdo produzir mensagens para serem divulgadas nas
redes sociais, bem como criar um robé do bem para
criar novas formas de protecdo na internet.

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informag&o:

A atividade explora as habilidades de localizar e avaliar
informacdo por meio de questdes que possibilitam ao
aluno:
-identificar e considerar a situacéo ou contextos dentro
do qual a informacéo é produzida (ex: )

a) Converse com seus colegas sobre o ataque

noticiado nesse texto. Quem foram as vitimas?

b) Como foi o golpe/ataque?

¢) Quem sdo 0s criminosos?

- avaliar a informacdo com base na situacéo apresentada
(ex?)
a) S6 famosos correm o risco de
sofrerem um ataque virtual?
b) O que podemos fazer para evitar esse tipo de
situacdo?

Sintetizar e integrar

As habilidades de sintese e integragdo de informacdes
estdo presentes na atividade. O aluno é instigado a
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integrar diferentes abordagens utilizadas para, entdo,
desenvolver as tarefas propostas na Parte V, referente a
producéo textual.

Refletir e analisar

Ao longo de toda a atividade, sdo exploradas as
habilidades de refletir e analisar. Percebe-se, nas
questdes propostas, que o aluno ¢ instigado a levantar
hipoteses e construir sentidos a respeito de seguranca
em meio virtual (ex: Vocé se sente protegido acessando
a internet? Por qué? /O que vocé faz para garantir sua
seguranca no mundo virtual? / Parte IV da proposta:
Preencha o quadro abaixo e discuta suas respostas com
os colegas. Quem sera o usuario mais seguro da
turma? Compartilhe suas experiéncias e seus conselhos
com os colegas.)

Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:
EF69LP03
EFO9LPO1
EF89LP24

Sintese da andlise e sugestfes para 0 REDIGIR

A atividade Ataques Cibernéticos explora habilidades de leitura complexas a fim de que os alunos
possam localizar, analisar, refletir e avaliar informagdes de modo a terem condicBes de, entdo,
transforma-las tendo em vista a tematica explorada: seguranga em ambientes virtuais. Possibilita
que habilidades presentes na BNCC sejam trabalhadas ao longo das questfes, bem como que o
reconhecimento e a aplicacdo de recursos de seguranca em meio virtual sejam alvo de anélise,
avaliacdo e reflexdo por parte dos discentes.

Sugestéo

Sugerimos que as habilidades e objetos de conhecimento elencados na BNCC e presentes na
atividade sejam explicitados a fim de orientar sua selecéo pelos professores que possivelmente irdo
aplica-la.

Sugerimos também que haja orientacbes ao professor sobre a Parte 1V da atividade, oferecendo
informagdes sobre os procedimentos de seguranca gque séo objeto de andlise na questdo, tais como:
como fazer backups, como utilizar o recurso autenticacdo em dois fatores/verificagdo em duas
etapas nas contas e nas redes sociais, por exemplo.

172



173

APENDICE E - Roteiros de avaliacio das atividades do redigir — A Presidenta

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: A presidenta
https://drive.google.com/file/d/11kvkugsTgplY6eCLzuOavIr660KrlcHB/view

Objetivo: explorar a localizago e avaliacdo de informacg6es na internet.

Descricdo da atividade: A atividade propde um trabalho de localizagdo e avaliacdo de
informacgdes na internet, tendo como foco questfes que envolvem aspectos como autoria e
veracidade de textos.

Estrutura: A atividade é organizada em duas partes e envolve leiturae pos-leitura. Nas questes
que envolvem a leitura, o aluno devera analisar o contetido de um e-mail. Ja na fase de pos-leitura,
prop&e-se a busca por informag6es na internet tendo em vista avaliar a confiabilidade e veracidade
de informagdes e correlaciona-las com o contetido do e-mail analisado na primeira parte da
atividade.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) Explora-se o género digital e-mail na atividade.

Formato textual A atividade abre a possibilidade para o trabalho com
multiplos textos. O aluno, além de analisar um e-mail
para leitura, buscara outros textos na internet para
proceder as analises propostas na atividade.
Basicamente, textos continuos sdo utilizados na
atividade, compostos de linguagem verbal.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital A atividade explora a possibilidade de trabalhar com
correio eletrdnico, bem como com sites de busca para
acesso a textos para leitura e coleta de informagdes.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO
Processo Investigativo de Leitura | Questionamento:
Explorado na Atividade A atividade ndo recorre & ativagdo de conhecimentos

prévios dos alunos. Apresenta, de inicio, um texto de e-
mail para leitura, o qual seré analisado em seguida.

Compreensao dos recursos:

A atividade pressupde que o aluno j& tenha o dominio
de habilidades de leitura e navegacdo em ambientes
digitais. Assim ndo ha direcionamento explicito na
proposta para a compreensdo de recursos que permitam
ao aluno manejar o computador ou outro dispositivo
digital para essa finalidade (reconhecer, por exemplo,
mecanismos de busca e busca avancada, selecionar
palavras-chave, dentre outros). Pressupde também que
0 aluno saiba operar com correio eletronico.



https://drive.google.com/file/d/11kvkuqsTgplY6eCLzu0avIr660Kr1cHB/view

Avaliacéo

A atividade tem como principal abrangéncia a
avaliacdo das informag6es encontradas na Internet.

O professor pode orientar a turma para o fato de que a
avaliacdo das fontes e das informacfes deve ocorrer
durante todo o momento da leitura. No material do
professor, ha orientacdes explicitas a esse respeito de
forma que os alunos sejam orientados para o fato de
que:

v" Nem todos os textos impressos ou em formato
digital sdo confiaveis;

v' Fontes e autoria de informacdo devem ser
sempre analisadas.

E possivel que sejam exploradas outras questdes pelo
proprio professor de forma que a comparagdo e 0
contraste de informacBes ocorra na fase de pesquisa,
contribuindo para que os alunos respondam as
seguintes questdes ao final da atividade:

e Serd que podemos encontrar esse texto na
Internet?

e Sera que esse texto foi mesmo escrito por
Miriam Rita Moro Mine, da Universidade
Federal do Parana?

e O que o nome de uma professora e 0 da
universidade em que ela trabalha acrescentam
ao texto? Se essas informacdes ndo estivessem
no texto, haveria alguma diferenca?

Consideramos, portanto, que a atividade propicia que
os alunos sejam instigados a buscar, selecionar e,
finalmente, avaliar os dados encontrados.

Sintese de informacGes

Ainda que ndo seja 0 objetivo principal da atividade, a
sintese de informagfes é contemplada quando se
propGe que os alunos compartilhem entre si 0s
resultados encontrados em suas buscas. Eles precisardo
reunir informacdes das fontes consultadas e sumarizar
as ideias centrais e secundarias dos textos lidos no
momento de pesquisa para averiguacdo da veracidade
do contetdo explorado no e-mail lido na primeira parte
da atividade.

Transformagéo de informacoes

A atividade deixa a possibilidade para o professor
trabalhar com producdo de e-mail resposta a partir do
texto analisado (o e-mail enviado por Maria). Porém,
ndo oferece detalhamento de como essa producéo
poderia ser explorada deixando ao aluno a possibilidade
de apresentar um texto resposta que ndo Seja
necessariamente um e-mail. Consideramos que poderia
haver direcionamento mais detalhado do trabalho a ser
realizado pelos alunos como produto da atividade, seja
para a realizagdo da questéo 6 (Como vocé responderia
ao e-mail de Maria? Escreva uma resposta para ela
apresentando o seu ponto de vista sobre o uso da
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palavra “Presidenta”), seja para a mensagem a ser
enviada a professora, conforme sugerido ao fim da
atividade no material do professor (Como sugestdo,
também seria interessante estimular os alunos a
escrever uma mensagem de apoio a professora
Miriam).

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informac6es

A atividade explora as habilidades de localizar e avaliar
informagdes. Do ponto de vista da leitura e navegagéo,
pressupde-se que o0 aluno ja domine estratégias de
busca de informacGes na internet, ja que precisara
reconhecer e diferenciar ferramentas de busca para
proceder a pesquisa proposta (buscar textos que
validem ou ndo o contetido do e-mail trabalhado na
parte | da atividade). Pressupde-se que o aluno, na
busca por dados que validem sua pesquisa, faca uso de
palavras-chave adequadas em suas buscas, avalie a
confiabilidade dos dados obtidos tendo em vista os sites
pesquisados, conteldo dos textos e autoria, €, entao,
selecione textos que sejam relevantes em suas buscas.

Sintetizar e integrar

A atividade pressup®e que o aluno tenha o dominio das
habilidades de sintese e integracdo informacGes. Ele é
estimulado a integrar diferentes abordagens de uma
mesma situacdo, a fim de conciliar similaridades e
discrepancias (j& que terd de buscar textos que
dialoguem com o contelido do e-mail trabalhado para
verificar se 0 contelido da mensagem tem procedéncia
ou ndo a partir das fontes pesquisadas). Nessa busca por
integracdo de informagdes, hd destaque também para o
fato de que o aluno precisara relacionar alegaces e
comprovacoes (a fim de concluir sobre a veracidade do
e-mail supostamente elaborado pela professora
Miriam).

Refletir e analisar

A atividade contempla a reflexdo e a analise ao longo
de toda a proposta. O aluno levantara hip6teses a partir
do contelido explorado no e-mail supostamente escrito
pela professora. Precisard avaliar a qualidade e a
credibilidade das informacdes, julgando a validade do
contelido do e-mail e dos textos pesquisados.

Habilidades / BNCC

A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:
(EF69LP30)

(EF69LP32)

(EF67LPO3)

(EFO9LPO1)

(EF89LP03)

(EFO8LP02)

(EF89LP24)
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Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR

A atividade A presidenta atende as perspectivas propostas para o desenvolvimento do letramento
digital. Ao propor um trabalho de localizagdo e avaliagdo de informagdes na internet, possibilita
que sejam exploradas habilidades de leitura que envolvam a comparagéo de conteddos, dados e
informacdes de diferentes fontes, levando em conta seus contextos de producgdo e referéncias,
identificando coincidéncias, complementaridades e contradi¢cdes, de forma que o aluno possa
identificar erros/imprecisdes conceituais, compreender e posicionar-se criticamente sobre 0s
conteddos e informag6es em questdo. Em paralelo, abre a possibilidade de trabalho com producéo
de textos envolvendo o género e-mail e suas particularidades.

Sugestdes sobre a atividade

Consideramos que a atividade poderia explorar a fase de ativacdo de conhecimentos prévios dos
alunos de modo a trazer reflexdes sobre questfes envolvendo autoria, confiabilidade e veracidade
de informagdes disponibilizadas na internet.

Como o género digital explorado na atividade é o e-mail, consideramos também que a atividade
poderia oferecer comandos mais explicitos aos alunos a fim de que ficasse claro a eles que
precisariam produzir um e-mail para responder a questdo: Como vocé responderia ao e-mail de
Maria? Escreva uma resposta para ela apresentando o seu ponto de vista sobre o uso da palavra
“Presidenta”.

Somente no material do professor ha referéncia explicita ao fato de que os alunos deverao produzir
a resposta a Maria por meio de um e-mail resposta. Seria interessante que, no material do aluno,
também houvesse mencao ao como o género e-mail pode ser estruturado. Seria uma oportunidade
de explorar com o0s alunos a estrutura basica dos elementos que compdem esse género textual que,
talvez, para muitos seja desconhecido — preenchimento do cabecalho (remetente, destinatério,
assunto) e corpo do texto (vocativo, mensagem e saudacdo de fechamento). A producdo textual,
inclusive, poderia ser realizada com o uso de ferramentas digitais (computadores ou smartphones,
por exemplo) para que os e-mails produzidos pudessem circular, caso o contexto da escola
possibilitasse esse tipo de acesso.

Consideramos importante que sejam explicitados para o professor 0s objetivos a serem alcancados
com a atividade, o que é possivel perceber em outros roteiros disponibilizados pelo Redigir. Além
disso, apresentar a correspondéncia do contetido / objeto explorado na proposta com os objetos de
conhecimento e habilidades da BNCC é um fator que também auxiliara os professores na sele¢do
e uso da atividade em suas aulas.

176



177

APENDICE F - Roteiros de avaliacéo das atividades do redigir — A revolugao é digital ou

nao?

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: A revolucao é digital ou ndo?
https://drive.google.com/file/d/1BCTtDmM2DSX-sKdVzyOCVoxMNCO0S Gl5c/view

Objetivo: A atividade tem como objetivo explorar a influéncia das redes sociais na vida contemporanea.

Descricdo da atividade: A atividade propGe questdes que possibilitam ao aluno refletir sobre a influéncia das redes
sociais em situacGes envolvendo conflitos sociais, reivindicacdes, revolucdes e recentes mobilizagdes sociais. Para
explorar o tema, sdo oferecidos dois textos para leitura.

Estrutura: A atividade se organiza em trés partes: 1) atividade de pré-leitura: com proposta de reflexdo que objetiva
verificar os conhecimentos prévios dos alunos acerca da influéncia das redes sociais na vida contemporanea; 2)
atividade de leitura, em que dois textos sdo tema de discussdo e motivadores de reflexdes pessoais; 3) atividade de
pos-leitura, com proposta de minidebate a ser organizado com os alunos ap6s a leitura e discussdo dos textos
motivadores.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade explora a analise de um artigo de opinido
e trechos de uma entrevista.

Formato textual A atividade propde o trabalho com textos continuos
(estruturados em linguagem verbal).

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital O objeto de andlise da atividade sdo as redes sociais de modo geral.

Google, Facebook e Twitter sdo mencionados ao longo da atividade
como exemplos dessas redes. Porém, o aluno ndo precisa acessar
nenhuma dessas redes para resolver as questdes. Pressupde-se que
ele seja um usuario dessas redes.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO
Processo Investigativo  de Leitura | Questionamento:
Explorado na Atividade 1)

A atividade busca ativar os conhecimentos prévios dos alunos
acerca da influéncia das redes sociais por meio de questdes como:
> Qual a influéncia das redes sociais nos conflitos sociais,
nas reivindicagdes, nas revolugdes e nas guerras?
> As redes sociais podem ser responsabilizadas pelas
recentes mobilizagGes sociais?
> As redes sociais ajudam a fortalecer as discussdes
publicas?

Essas questdes sdo motivadoras do contexto explorado nas partes
subsequentes da atividade.

2)
Compreensdo dos recursos:
Nesta atividade, subentende-se que o aluno faca uso de redes
sociais. Ndo h& direcionamento explicito na proposta para a
compreensdo de recursos relacionados ao uso e manejo do



https://drive.google.com/file/d/1BCTtDm2DSX-sKdVzyQCVoxMNC0S_Gl5c/view

178

computador ou outro dispositivo digital que permita o acesso a
internet e 0 uso de redes sociais.

Avaliacéo

A atividade prop&e que se trabalhe com os alunos a avaliagdo do
impacto das redes sociais no comportamento das pessoas. Abre a
possibilidade para que localizam dados na internet que Ihes
possibilitem discutir sobre questdes envolvendo essa tematica. Os
alunos sdo instigados a determinar as ideias centrais e 0s temas dos
textos lidos, interpretar trechos destacados, depreender pontos de
vista, delinear e emitir julgamentos a partir das leituras realizadas.

Sintese de Informacdes

Essa fase é explorada na atividade ao se propor aos alunos a
organizacdo de um minidebate em que deverdo defender os
beneficios e os maleficios da revolucdo digital. Para que a
discussdo aconteca, sera preciso que 0s alunos relinam argumentos
embasados tanto nos textos lidos na atividade quanto em seus
conhecimentos prévios sobre o assunto. Precisardo reunir
informag0es integrando palavras e ideias a pensamentos sobre o
tema. Para que esse minidebate ocorra, é possivel também que os
alunos acessem maltiplas fontes de informacéo a titulo de pesquisa
e enriquecimento dos comentarios a serem abordados, apesar de
essa tarefa ndo ter sido proposta explicitamente no roteiro do
Redigir.

Transformacao das Informacdes

A atividade propde que, apés a leitura e andlise dos textos para
discussdo, os alunos participem de um minidebate em que
discutirdo os beneficios e maleficios das redes sociais.

Habilidades de Leitura Exploradas Localizar e avaliar informagdes

N&o ha uma demanda explicita nos comandos das questfes pela
localizacdo de informagBes nos textos explorados ao longo da
atividade. Porém, caso os alunos necessitem realizar buscas por
outros textos que abordem o papel das redes sociais, tendo em vista
a coleta de informagdes para embasar o minidebate proposto ao
final da atividade, serd necessario que localizem informagdes
associadas ao tema. J& a avaliacdo de informacBes € demanda
presente na atividade. Os textos propostos (artigo e entrevista) sdo
explorados de forma que o aluno possa avaliar os dados
apresentados e constrasta-los com seu modo de ver o papel das
redes sociais na vida contemporanea. Para desenvolver a avaliacéo,
os alunos tecerdo julgamentos acerca do papel desempenhado pelas
redes sociais no comportamento das pessoas, determinando suas
caracteristicas positivas e negativas. A questdo que segue
exemplifica a demanda pela avaliacao:

Baseando-se no trecho “Se considero normal informar ao estranho
gue vai a traseira do meu carro que somos cinco em casa, como
poderei exigir da loja da esquina a manutengdo em segredo do
cadastro que ld preenchi?” do texto intitulado Respeito a propria
intimidade, responda:
a. Vocé acha que o comportamento humano atual,
em relacdo a liberdade de
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expressao/privacidade, é contraditorio?
Justifique.

Sintetizar e integrar

A atividade pressupde que o aluno tenha o dominio das habilidades
de sintese e integragdo de informacbes. Ao propor que seja
desenvolvido um minidebate, os alunos precisardo determinar,
entre as fontes consultadas, quais evidéncias sdo consistentes e
quais ndo sdo sobre o papel das redes sociais na vida
contemporanea para, entdo, buscar integrar diferentes abordagens,
sintetizando-as, a fim de articular as informacdes referentes aos
prds e aos contras quanto as redes sociais.

Refletir e analisar
As habilidades de refletir e analisar estdo presentes ao longo

de toda a atividade. Os alunos precisardo levantar hipéteses,
compreender problemas, analisar os dados e emitir
julgamento sobre o papel das redes sociais na vida
contemporanea.

As questdes a seguir exemplificam a demanda pelas
habilidades de reflexao e analise:

Por que vocé participa ou ndo desse tipo de interacéo
virtual?

Qual vocé pensa ser a funcdo principal das redes sociais
hoje em dia?

Veja o que diz Eric Schmidt, membro do Conselho
Executivo do Google, a respeito dessa influéncia: “Quem
diz que o Google, o Facebook ou o Twitter foram
responsaveis pela revolucédo no Egito ou em qualquer pais
vizinho incide num erro e comete uma injustica.?”.

- Vocé concorda com Schmidt? Por qué?

Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC, destacando-se,
dentre outras, as seguintes:

(EF69LPO3)

(EF67LPO5)

(EF67LP20)

(EF89LPO3)

Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR

A atividade A revolucdo € digital ou ndo? possibilita que sejam exploradas habilidades de leitura que envolvem
ativacdo de conhecimentos prévios dos alunos, avaliagdo de informacdes, reflexdo e andlise, bem como a sintese e
a integracgdo de ideias.
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Em se tratando do desenvolvimento do letramento digital, a atividade tem como principal objetivo possibilitar que o
aluno avalie impactos das ac@es digitais de usuarios das redes sociais.Os alunos sdo instigados a refletir sobre as
funcdes de integracdo e interacdo das redes sociais, seus beneficios e maleficios.

SugestBes sobre a atividade:

Consideramos importante que sejam explicitados para o professor os objetivos a serem alcangados com a atividade,
0 que é possivel perceber em outros roteiros disponibilizados pelo Redigir. Além disso, apresentar a correspondéncia
do contetdo / objeto explorado na proposta com os objetos de conhecimento e habilidades da BNCC é um fator que
também auxiliard os professores na selecdo e uso da atividade em suas aulas.

Um outro ponto que sugerimos possa ser mais bem detalhado é a parte final da atividade, que propde a organizacédo
de um minidebate pela turma. Algumas orienta¢cfes adicionais sobre o trabalho com o género poderdo oferecer, tanto
aos alunos, quanto aos professores dados que podem tornar a fase de Transformacéo de InformagGes proposta pela
atividade um momento ndo s6 de discussao de pros e contras em relacéo as redes sociais.




APENDICE G - Roteiros de avaliacdo das atividades do redigir — Fake

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Fake

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5paWQ2VmdZMTZYakO0/view

redes sociais.

Objetivo: A atividade tem como objetivo promover reflexdo e discussdo sobre a nocdo de fake em

Descricdo da atividade: A atividade explora a presenca de fakes nas redes sociais tendo em vista
aspectos como contelido e intencionalidade, com o proposito de desenvolver a criticidade dos alunos
quanto as informagcdes dos textos que leem.

Estrutura: A atividade se organiza em trés partes: 1) atividade de pré-leitura: com questdes que
objetivam verificar os conhecimentos prévios dos alunos sobre o significado de fake; 2) atividade de
leitura, em que os alunos realizam busca por exemplos de fakes nas redes sociais; 3) atividade de pds-
leitura, com proposta de reflexdo sobre o tema.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO
CATEGORIAS DETALHAMENTO
Género(s) A atividade ndo traz géneros textuais especificos para

leitura, porém orienta que os alunos busquem por textos ou
perfis fakes na internet, o que possibilitara o trabalho com
postagens diversas em redes sociais. Textos como
reportagens, noticias, postagens em blogs, no Facebook e
Twitter podem ser exemplos de géneros a serem explorados
na proposta.

Formato textual

A atividade ndo delimita o trabalho com formatos textuais
especificos. E possivel que o aluno acesse textos continuos
e nao continuos em suas buscas na internet.

CONTEXTO

CATEGORIA

DETALHAMENTO

Ambiente digital

O objeto de analise da atividade sdo as redes sociais de modo
geral como, por exemplo, Instagram, Facebook e Twitter.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS

DETALHAMENTO

Processo Investigativo de Leitura
Explorado na Atividade

Questionamento:

3)
A atividade busca ativar os conhecimentos prévios dos
alunos quanto a definigéo de fake e ao grau de familiaridade
deles com o tema por meio de questdes como:
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4)

1. Vocé sabe o que ¢ “Fake”? Se ndo souber, use a
internet para descobrir.

2. Vocé jafez ou conhece alguém que tenha um
fake? Conte essa experiéncia para seus colegas.

Compreenséo de recursos:

A atividade pressup8e que o aluno domine estratégias que
Ihe permitam identificar a ocorréncia de fakes na internet e
possa responder as seguintes questdes:

Voceé e seus colegas devem ir a internet e descobrir fakes
em blogs, twitter, facebook, orkut ou sites. Encontre os
fakes e depois conte para seus colegas:
c) Como vocé descobriu que é um fake?
Levante os elementos que te levaram a
essa conclusdo e veja se seus colegas
concordam com Vocé.
d) Ha diferencas entre os fakes encontrados
em cada um desses lugares?

Né&o oferece, porém, nenhum tipo de direcionamento para
que aluno, ao realizar buscas na internet, saiba identificar a
ocorréncia de fakes.

Avaliacéo

A atividade propGe que os alunos avaliem informacGes
constantes de fakes publicados em redes sociais, de maneira
a verificar o teor de informagdes que possam caracteriza-
las como tal. Para isso sera preciso delinear e avaliar
argumentos e reivindicacdes especificas em um texto,
incluindo a validade de posicionamentos, sua relevancia e
suficiéncia. No exemplo de questdo a seguir, é possivel
verificar a demanda por esse tipo de avaliagdo:

Muitos escritores famosos, ja mortos, possuem fakes
em redes sociais. Escolha uma rede social, o Twitter,
por exemplo, encontre algum desses escritores e
discuta as seguintes questfes com seus colegas:
e. Que tipo de informac&o é postada nesse
fake?
f.  Ele foi feito para enganar as pessoas?
g. Qual o objetivo desse fake?
h. Por que vocé acha que esse fake foi
criado?

Fase de Sintese de Informacdes
Na atividade, ndo ha énfase em habilidades que demandem
sintese de informag0es durante a leitura.

Fase de Transformacao das Informac6es

N&o hé proposta explicita de transformacéo de informacdes
apos a atividade de leitura. No material do professor, porém,
consta a sugestdo para que os alunos possam criar algum
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tipo de fake a titulo de experienciar o0 processo que envolve
sua composi¢do. Ndo ha, no entanto, nenhum tipo de
direcionamento mais detalhado a esse respeito, conforme se
pode observar no trecho a seguir extraido da atividade,
constante do material do professor:

Os alunos devem notar que é facil criar fakes e que nem
sempre é facil detectar com certeza o que € ou ndo um fake.
(Talvez seja interessante fazer com que eles tenham a
experiéncia de fazer um fake, a fim de vivenciar todo o
processo.

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informac6es

A habilidade de localizar informacbes é explorada na
atividade de forma que os alunos, durante suas buscas na
internet, identifiqguem informacdes que se configurem como
fakes.

A avaliacdo de informacdes também é demanda presente na
atividade. Os alunos precisardo avaliar os dados de
postagens em redes sociais para tecer julgamentos sobre o
que configura que elas sejam consideradas como fake.

A questdo que segue exemplifica a demanda pela avaliagéo:

Vocé e seus colegas devem ir & internet e descobrir fakes
em blogs, twitter, facebook, orkut ou sites. Encontre os
fakes e depois conte para seus colegas:

- Como vocé descobriu que é um fake? Levante os elementos
que te levaram a essa conclusdo e veja se seus colegas
concordam com Vocé.

- Hé& diferencas entre os fakes encontrados em cada um
desses lugares?

Sintetizar e integrar

N&o ha demanda para sintese de informacdes durante a
leitura na proposta de atividade.

Refletir e analisar

As habilidades de refletir e analisar estdo presentes ao
longo de toda a atividade. Os alunos precisardo levantar
hipéteses, analisar os dados e emitir julgamento acerca das
informag0es analisadas a fim de verificar se constituem de
fato um fake.

As questdes a seguir exemplificam a demanda pelas
habilidades de reflexdo e anélise:

1. Converse com seus colegas sobre fakes:
a. Vocé faria um fake? Por qué?
b. Com que objetivo? Qual a sua opiniao
sobre iss0?
c. O que h& de bom e o que pode haver de
negativo ou perigoso nos fakes?
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Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC, destacando-
se, dentre outras, as seguintes:

EFO9LPO1
EF69LP30
EF69LP32
EFO7LPO2
EF67LPO3
EFO8LPO1
EFO8LP02

Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR

A atividade Fake tem como objetivo levar os alunos a pensar e discutir sobre a no¢do de fake. Os alunos
sdo instigados a buscar por informagdes na internet a fim de analisar o fenémeno da disseminacédo de
informacdes falsas nas redes sociais, demandando, portanto, que estratégias para reconhecimento de
fakes sejam acionadas.

Sugestdes sobre a atividade:

A atividade traz um importante tema a ser explorado nas aulas de leitura, dada a recorréncia de
contetdos falsos disseminados amplamente nas redes sociais. Consideramos, porém, que, para analisar
o fendbmeno de disseminacdo de noticias falsas nas redes sociais, orientagdes explicitas aos alunos sobre
como desenvolver estratégias para reconhecer se uma informacédo é de fato fake poderiam ser mais
exploradas. Sentimos falta da presenca de pelo menos um texto que se configurasse como fake para
analise pelos discentes, precedendo a busca por contetidos e perfis fake na internet, conforme solicitado
na proposta. Uma sugestdo é que a atividade apresentasse pelo menos um texto selecionado para leitura
e que questdes envolvendo a verificagdo/avaliacio do veiculo portador do texto, fonte, data, local de
publicagdo, autoria e URL, bem como a analise da formatacdo, a comparacédo de diferentes fontes e a
consulta a sites que atestassem a fidedignidade das informag@es fossem exploradas antes da tarefa de
busca por fakes na internet.

Sugerimos também que seja explicitada a correspondéncia do conteido / objeto explorado na proposta
com os objetos de conhecimento e habilidades da BNCC. Esse é um dado que podera auxiliar os
professores na selecdo e uso da atividade em suas aulas.
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APENDICE H - Roteiros de avaliagio das atividades do redigir — Hipertexto Animal

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Hipertexto animal

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5pdGZobW1Y QUXNdVk/view

Obijetivo: explorar as caracteristicas de um hipertexto e ensinar a produzi-lo.

Descricdo da atividade: a atividade propde trabalho de leitura e producdo de textos,
possibilitando que os alunos organizem e produzam hipertextos com o uso de varias linguagens
(verbais e ndo verbais).

Estrutura: A atividade se organiza em trés partes: 1) atividade de pré-leitura: com proposta de
reflexdo que objetiva verificar os conhecimentos prévios dos alunos sobre a temdtica a ser
explorada nos hipertextos a serem produzidos; 2) atividade de leitura: organizada em torno de
exercicio de leitura de multiplas fontes, em que o aluno devera desenvolver pesquisa para coleta
de informacdes; e 3) atividade de pds-leitura: com proposta de producéo textual envolvendo a
elaboracdo de hipertextos pelos alunos.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade possibilita o trabalho com géneros textuais
diversificados, seja durante o trabalho de pesquisa seja
na producdo de hipertextos.

Formato textual A atividade abre a possibilidade para o trabalho com
multiplos textos: os alunos poderdo ter contato com
videos, sons, imagens e com textos verbais para
elaborarem hipertextos.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital O aluno tera contato com sites de busca diversificados

para leitura e coleta de informacBes a fim de
fundamentar os hipertextos que produzira. Podera
também recorrer a tutoriais, disponibilizados em
plataformas como o Youtube, por exemplo, para obter
informagoes sobre como fazer links, inserir imagens,
etc, em editores de texto como o word para produzir 0s
hipertextos.

Além disso, podera divulgar suas producgdes em redes
sociais.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

185



CATEGORIAS

DETALHAMENTO

Processo Investigativo de Leitura
Exploradas na Atividade

Questionamento:
5) A atividade busca a ativagdo de conhecimentos
prévios dos alunos sobre o tema a ser explorado nos
hipertextos a serem produzidos, buscando checar sua
compreensdo, por meio de questBes como as que
seguem:
6)
Vocé sabe de onde vem a palavra “animal”?
Vocé gosta de animais? Tem animais em casa? Quais?
Por qué?
Vocé ja reparou que 0S animais aparecem em
propaganda, no cinema, na poesia, na misica, em
logotipos e em varias outras situacfes? Em que outras
situagbes vocé se lembra de encontrar animais?
Lembra-se de alguma musica que fala de algum animal
ou de alguma propaganda em que aparece algum
animal?

7)
Essas questBes servem de orientacdo sobre o tema
Animais. Porém, podem ser alteradas, caso a tematica
explorada seja outra.

8)
Compreensdo dos recursos:
A atividade pressupde que o aluno ja tenha o dominio
de habilidades de leitura e navegacdo em ambientes
digitais. Assim ndo ha direcionamento explicito na
proposta para a compreensao de recursos que permitam
ao aluno manejar o computador ou outro dispositivo
digital para essa finalidade (reconhecer, por exemplo,
mecanismos de busca e busca avangada, selecionar
palavras-chave, dentre outros). Porém, a fase de
compreensdo de recursos estd presente de forma
explicita e direcionada na atividade associada a
estratégias que o aluno podera utilizar para produzir
hipertextos. A atividade oferece um tutorial para que o
aluno crie links de hipertextos.

Avaliagdo

A atividade abre a possibilidade para que o professor
trabalhe com os alunos a avaliacdo das informagdes
encontradas na Internet.

Mesmo ndo havendo um direcionamento explicito na
atividade para essa fase, o professor pode orientar a
turma para o fato de que a avaliagdo das fontes e das
informag6es deve ocorrer durante todo o momento de
coleta de dados que serdo usados para compor 0S
hipertextos a serem produzidos. Assim, é possivel que
sejam exploradas outras questdes pelo préprio
professor de forma que a comparacéo € o contraste de
informagdes ocorra na fase de pesquisa, contribuindo
para o proposito final da atividade: a produgdo de
hipertextos pela turma.

Consideramos, portanto, que a atividade propicia que
os alunos sejam instigados a buscar, selecionar e
finalmente avaliar os dados encontrados.
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Sintese de Informacdes

Assim como a Fase da Avaliacdo néo foi explorada com
detalhamento na atividade, a fase de Sintese de
InformagBes também n&o recebe um tratamento mais
minucioso. Porém, ao propor que o aluno selecione
informag0es para produzir os hipertextos, fica implicito
que o exercicio de sintese também ocorra. Os alunos
precisardo reunir as informagfes mais importantes
decorrentes das buscas realizadas, incluindo ai a leitura
dos mais diversos textos, graficos e recursos
multimidiaticos encontrados e selecionados para
fundamentarem suas producgdes. A atividade, portanto,
pressupde que a habilidade de sintetizar seja de dominio
dos discentes.

Transformacao das Informagdes

A atividade explora com detalhamento a Fase de
Transformacdo das InformacBes ao propor a producéo
de hipertextos pelos alunos.

Ha orientacdes detalhadas para que os alunos possam
produzir os hipertextos sobre a tematica escolhida.

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informac6es

Ainda que o foco seja a produgdo textual, nesta
atividade o aluno precisa acessar a internet, buscar e
selecionar textos relevantes que irdo fundamentar os
hipertextos a serem produzidos. Ao avaliar as
informagdes encontradas, o aluno precisara: julgar a
validade dos conteudos e das fontes encontrados em
suas buscas e comparar informagdes entre textos. O
aluno é também levado a refletir sobre autoria e
avaliacéo dos conteidos pesquisados.

Sintetizar e integrar

A atividade pressupde que o aluno tenha o dominio das
habilidades de sintese e integragcdo informagdes. Ao
buscar conteldos que possam fundamentar os
hipertextos, os alunos precisardo comparar informacées
encontradas e determinar se elas estio em
conformidade, em dissonancia ou se complementam.
Além disso, precisardo determinar, entre as fontes
consultadas, quais evidéncias sdo consistentes e quais
ndo sdo para, entdo, buscar integrar diferentes
abordagens, sintetizando-as, a fim de articular as
informacoes.

Refletir e analisar

As habilidades de refletir e analisar estdo presentes ao
longo de toda a atividade. Os alunos precisardo levantar
hipo6teses, compreender problemas, analisar os dados e
emitir julgamento sobre o que deverd ser considerado
na producdo dos hipertextos.

187



Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:

EF69LP32
EF69LP33
EF67LPO1
EF67LPO3
EF67LP20

Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR

A atividade Hipertexto Animal atende as perspectivas propostas para o desenvolvimento do
letramento digital dos alunos, uma vez que explora o planejamento, a execugdo e a avaliacdo de
acdes digitais (MARTIN, 2005, p. 135, citado por ROSA; DIAS, 2012, p. 33).

Os alunos sédo instigados a acessar ambientes digitais, entender, usar e criar informagdes. A
proposta de atividade requer que se utilizem recursos hipertextuais e visuais variados. Os alunos
precisam explorar as possibilidades graficas e de navegacdo que programas de edicdo de texto
oferecem. Além disso, a proposta abre também a possibilidade para o trabalho com localizagéo de
informacGes relevantes na Internet, andlise critica das informagfes encontradas, sintese de
informacdes para atender aos propositos geradores da pesquisa € sua consequente comunicacao
por meio dos textos a serem produzidos.

O aluno poderéa explorar a habilidade de lidar com o hipertexto e de usar hiperlinks na forma de
guias para o leitor, trabalhar com a multimodalidade prépria de ambientes digitais, dentre outras
habilidades.

SugestBes sobre a atividade:

Como a atividade demanda do aluno habilidades de leitura e navegacdo, seria interessante se
houvesse, no material do professor, uma nota enfatizando a importancia de ele reforcar entre seus
alunos estratégias de leitura e navegacdo em ambientes digitais que envolvam a localizagéo e
avaliacdo de informaces na internet, bem como a sintese e a integracéo de ideias. O contetido a
ser desenvolvido nos hipertextos da turma demandara que essas habilidades sejam exploradas, ja
que envolver a leitura de multiplas fontes, curadoria de dados e sumarizacéo de informagdes.
Sugerimos também que seja indicada na proposta de atividade a correspondéncia do conteudo /
objeto explorado na proposta com os objetos de conhecimento e habilidades da BNCC, visto que
esses dados poderdo também auxiliar os professores na selecéo e uso da atividade em suas aulas.
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APENDICE | - Roteiros de avaliacio das atividades do redigir — Meme -Namorada

Sinistra

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Meme - Namorada Sinistra

https://drive.google.com/file/d/1gLSIaNuWOMQt3oFs6LIhdGook_IXyZum/view

Objetivo: A atividade tem como objetivo explorar o conceito de memes por meio da leitura e da
interpretacdo de conteddos, estratégias de publicacdo, analise de publico-alvo e objetivos.

Descricdo da atividade: A atividade explora a analise de uma parddia de uma musica, para,
entdo, destacar o conceito de meme e propor reflexdes sobre como este género textual costuma
ser elaborado.

Estrutura: A atividade é organizada em atividades de leitura e pés-leitura.
Ha também questdes relacionadas ao conhecimento prévio dos alunos a medida que as atividades
de leitura se desdobram.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade explora um clipe musical do cantor Justin
Bieber, uma parddia baseada na musica do cantor e
fotografias com legendas, constituindo memes.
Formato textual A atividade trabalha com a analise de multiplos textos:
os alunos tém contato com videos, imagens e texto
verbal.

CONTEXTO
CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital A proposta requer que o aluno acesse um site de
musicas (letras.mus.br), para assistir ao clipe da musica
Boyfriend do cantor Justin Bieber, e a plataforma
oYutube, para ver a parddia da musica do cantor
realizada por uma garota chamada Laina. Abre também
possibilidade de os alunos postarem suas produgdes
textuais em redes sociais como Facebook ou em blogs
da turma.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO
Processo Investigativo de Leitura | Questionamento:
Explorado na Atividade A atividade explora a ativagdo de conhecimentos

prévios dos alunos. A fim de checar sua compreensdo a
respeito de memes, questes como as que seguem s&o
exploradas:




Sabendo que o meme “namorada sinistra’ foi criado
apods a publicacdo de um video no YouTube e que sua
criadora ndo esperava a grande repercussdo que ele
teve na internet, discuta com seus colegas:

a) Vocé conhece outros memes? Quais? Qual
a sua origem?

b) Para vocé, quais conteddos (videos,
imagens, noticias ou textos) publicados na
internet atualmente poderiam virar um
meme?

¢) Vocé conhece imagens que, mesmo antes
da internet, foram e ainda sdo muito
reproduzidas (com ou sem modificagdes)?

Compreensdo dos recursos:

A compreensdo de recursos especificamente
relacionada a atividade de leitura ndo é explorada
explicitamente na atividade. Porém, a producdo de
memes pelos alunos e sua posterior divulgacdo em
redes sociais pode exigir que eles dominem aplicativos
que auxiliem na tarefa de elaboracdo dos memes.
Também ha a possibilidade de os alunos utilizaram sites
como “Gerar memes” e “Geradormemes”, se tiverem
acesso a computador. Caso os alunos desconhegam
esses recursos, certamente precisardo recorrer a agdes
de navegacdo na internet, tais como: visitar sites,
reconhecer links e reconhecer quais deles podem ser
Uteis na busca por informagdes que os auxiliem a
produzir seus memes, dentre outras.

Avaliagdo

A atividade explora a avaliacdo de informagGes. O
aluno deve analisar a estrutura dos textos (a musica
Girlfriend e a par6dia Boyfriend) a fim de avaliar como
se relacionam. Com esse proposito, precisara delinear o
contelido e o estilo de cada texto, avaliar argumentos e
reivindicagbes em cada um e concluir sobre as
abordagens adotadas. Esse exercicio de avaliar
comparativamente os dois textos é um dos fatores que
permitird que o conceito de meme seja explorado na
proposta de atividade.

Sintese de informac0es

A atividade explora a sintese de informagdes. O
exercicio de comparar a letra da musica Girlfriend e a
parddia realizada a partir dela demanda do aluno a
habilidade de integrar palavras e ideias a pensamentos,
de sumarizar informacdes e de relacionar
conhecimentos prévios a dados sumarizados.
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A questdo 3, que explora a relacdo entre imagem e texto
verbal, requer que o leitor faga uso de conhecimentos
prévios a fim de interpretar as frases que compdem as
legendas das fotografias. Como exemplo, destacamos a
frase “Vocé devia mandar essa sua amiguinha para a
India. L4 ela é sagrada.” que compde uma das legendas.
O aluno precisara relacionar a informacao de que na
india as vacas sdo sagradas para, entdo, integrar essa
informacdo a anélise da atividade e concluir sobre a
intencionalidade da legenda.

Ao propor que o aluno escreva seu conceito de meme
em uma das questdes, temos outro exemplo de como a
atividade de sintese de informacdes precisara ser
acionada, jaA que deverdo ser consideradas todas as
reflexdes realizadas ao longo da atividade.

Transformagéo de informacdes

A atividade propde que, apos a atividade de leitura e
interpretacdo, os alunos produzam memes fazendo uso
de aplicativos e sites que possam auxilid-los nessa
construcao.

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informac6es

Os alunos lidam com as habilidades de localizar e
avaliar informacg6es ao longo da atividade.

a) Para quem a garota esta falando? Como
vocé sabe disso?

b) Que mensagem ela quer passar a essa
pessoa? Que sensacgdo ela transmite?

€) Seelaconseguisse namorar com o garoto
para quem ela canta, que tipo de
namorada ela seria?

Questdes como essas objetivam que o aluno:
identifique e avalie motivos e tendéncias presentes nos
textos analisados; identifique e considere situacdes ou
contextos dentro dos quais as informagdes sdo
produzidas e distribuidas, identifiquem e analisem a
perspectiva do produtor de conteidos (quem apresenta
0 qué, a quem e por qué); identifiquem motivos
implicitos.

Sintetizar e integrar

As habilidades de sintese e integragdo de informacdes
também estdo presentes na proposta de atividade. Os
alunos devem proceder a comparacBes entre as
informag0es veiculadas nos videos para determinar se
essas informacgdes estdo em consonancia, dissonancia
ou se complementam. Além disso, ap6s a andlise dos
videos e textos, os alunos séo levados a elaborar um
conceito de meme fruto da integracdo das ideias
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exploradas, avaliadas e refletidas ao longo das
questdes.

Refletir e analisar

As habilidades de refletir e analisar estdo presentes na
atividade. Os alunos sdo instigados a levantar hipoteses,
compreender e avaliar criticamente as situagdes que
envolvem os contextos de producdo textual dos videos
analisados, bem como das imagens e textos a eles
relacionados. Além disso, precisam distinguir fato de
ficgdo ao contrastarem os textos explorados.

As questbes seguintes sdo exemplo de como essas
habilidades s&o trabalhadas na atividade:

- Considerando as imagens e as palavras, o que ha de
comum entre as mensagens transmitidas por essas
figuras e o contetido do video a que vocé assistiu?

- Essas imagens, assim como o video, representam a
realidade ou é um contetdo ficcional?
- Vocé acha que homens e mulheres compreendem esse

conteldo, video e imagens, de formas diferentes? Como
cada um deles compreenderia?

Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:
EF69LP03
EF67LP08
EF89LP02

Sintese da andlise e sugestfes para 0 REDIGIR

A atividade Namorada sinistra explora habilidades complexas de leitura a fim de que os estudantes
possam compreender o conceito de memes normalmente veiculados em redes sociais. Sao
estimulados a localizar e avaliar informagdes em ambientes digitais, sintetizar e integrar ideias e
refletir sobre questdes relacionadas aos textos trabalhados.

E uma proposta que estimula os alunos a analisar e compreender o que esta por tras dos memes,
0s posicionamentos que normalmente estdo vinculados as releituras por eles suscitadas

Sugestéao

A questdo final da atividade prop@e a criagdo de memes pelos alunos a serem postados em redes
sociais. Sugere ao professor o uso de alguns aplicativos e sites para esse fim, 0 que consideramos
um elemento direcionador importante. Porém, julgamos que seria interessante se houvesse maior
detalhamento acerca de como usar esses recursos. Uma sugestéo € que hajaa indicacdo de tutoriais
a serem consultados pelos professores e alunos, para que, caso 0s desconhegam, tenham acesso a
informagdes a respeito.

Sugerimos também que seja explicitada a correspondéncia do contetido / objeto explorado na
proposta com 0s objetos de conhecimento e habilidades da BNCC. Esse ¢ um dado que podera
auxiliar os professores na selecdo e uso da atividade em suas aulas.

192



193

APENDICE J - Roteiros de avalia¢io das atividades do redigir — Mundo Virtual

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Mundo virtual
https://drive.google.com/file/d/1lynpclgZe7-bZF15rUDzdL KS3ca6SbJ 9/view

Objetivo: A atividade tem como objetivo promover reflexdo e discussdo sobre a veracidade de
informagdes postadas nas redes sociais.

Descricdo da atividade: A atividade busca promover reflexdo sobre a distorcdo de realidade que
o mundo virtual permite criar. Organiza-se em torno da analise de imagens postadas nas redes
sociais a fim de que os alunos desenvolvam o olhar critico quanto a veracidade de informacdes
postadas.

Estrutura: A atividade se organiza em trés partes: 1) atividade de pré-leitura: com questdes que
objetivam estimular os alunos a realizar suposi¢fes acerca do contexto de publicagdo de algumas
imagens; 2) atividade de leitura, em que os alunos realizam a leitura de uma reportagem e ; 3)
atividade de pés-leitura, com proposta de reflexdo sobre o tema a partir da organizacdo de uma
campanha de conscientizacdo pelos alunos.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade explora postagens de imagens em redes
sociais e uma reportagem nas versGes impressa e
digital.

Formato textual A atividade explora multiplos textos.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital Explora o0 ambiente das redes sociais, como Instagram
e Facebook.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Processo Investigativo de Leitura | Questionamento:
Explorado na Atividade
A atividade explora o questionamento de informacdes
com a intencdo de chamar a atencdo do aluno para o
contexto de publicagdo das postagens que serdo objeto
de andlise ao longo da proposta.
As questdes abaixo exemplificam esse exercicio de
mapeamento textual:
a. Onde vocé acha que essas fotos foram
tiradas?
b. Vocé acha que alguma delas foi tirada na
Holanda, pais origem da jovem? Por qué?
c. Na sua opinido, por que a jovem postou essas
fotos?
d. Vocé ja viu postagens como essas nas redes
sociais?
e. Vocé seguiria o perfil dessa jovem? Por qué?

Compreensdo de recursos:



https://drive.google.com/file/d/1ynpclqZe7-bZFI5rUDzdLKS3ca6SbJ_9/view

A atividade promove reflexdes sobre estratégias que
costumam ser utilizadas por pessoas que postam
imagens falsas nas redes sociais. Por meio da anélise da
reportagem explorada, promove-se discussdo acerca de
recursos que possibilitam distorcer a realidade nas
redes sociais, tais como tratamento das fotos e criagdo
de cenérios falsos.

Avaliacéo

Os alunos avaliam informagdes ao longo da atividade.
Sdo instigados a localizar dados na internet que Ihes
possibilitem discutir, julgar e avaliar questdes
envolvendo temas como distor¢do de imagem nas redes
socias, desnaturalizacdo de postagens nas redes sociais,
formas de auxiliar pessoas que se sentem, de alguma
forma, prejudicadas por postagens nas redes sociais. Ao
realizarem essas buscas, o0s alunos precisardo
selecionar e, finalmente, avaliar os dados encontrados.

Sintese de Informacdes

9) Ainda que ndo seja o objetivo principal da
atividade, a sintese de informacdes é contemplada
quando se propde que os alunos compartilhem entre si
0s resultados encontrados em suas buscas a respeito de
como distorcer a propria imagem nas redes sociais.
Eles precisardo reunir informac@es das fontes
consultadas e sumarizar as ideias centrais e
secundarias dos textos lidos no momento de pesquisa
para responderem a seguinte questdo:

Vocé concorda com Zilla quando ela diz que “Vocé
constroi quem vocé é na internet”’? Procure evidéncias
na internet para reforcar ou refutar a sua opiniéo.

Transformacéo das Informagoes

Também explorada na atividade, a transformacéo de
informacOes estd explicita na atividade j& que esta
propGe que os alunos produzam uma campanha com as
seguintes intencdes: desnaturalizar postagens falsas nas
redes sociais, mostrar a beleza e poesia de coisas
simples da vida cotidiana, apresentar formas de auxiliar
as pessoas que se veem vulneraveis as postagens das
redes sociais, apresentar com humor formas de
comportamento cotidianos sem o falso glamour das
redes sociais.

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informagdes

A avaliacdo de informacdes é explorada ao longo da
atividade. Propde-se que o aluno localize informacdes
na reportagem a fim de delinear e avaliar argumentos e
reivindicages especificas que levaram a publicagéo de
postagens com realidade distorcida nas redes sociais
por Zilla, conforme observamos nas questdes abaixo:

Sobre a experiéncia da Zilla:

a. Oquealillafez?

b. Como ela realizou essa experiéncia?
c. Por que elafez isso?
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d. O que as pessoas acharam da experiéncia da
holandesa?

e. Evocé, o que achou da experiéncia da Zilla?
Procure levantar pontos positivos e
negativos.

Sintetizar e integrar

A atividade pressupde que o aluno tenha o dominio das
habilidades de sintese e integracéo de informagdes. Ao
propor que seja produzida uma campanha, os alunos
precisardo determinar, entre as fontes consultadas,
quais evidéncias séo consistentes e quais ndo séo sobre
0 papel das falsas postagens na vida contemporanea
para, entdo, buscar integrar diferentes abordagens,
sintetizando-as, a fim de articular as informacGes a
serem levadas para a campanha produzida.

Refletir e analisar

As habilidades de refletir e analisar estdo presentes ao
longo de toda a atividade. Os alunos precisardo levantar
hipoteses, analisar os dados e emitir julgamento acerca
das informacGes analisadas sobre a falsa exposicdo nas
redes sociais.

As questdes a seguir exemplificam a demanda pelas
habilidades de reflexao e analise:

Sobre suas experiéncias nas redes sociais:

f.  Vocé ja sentiu a pressdo de ter de mostrar
nas redes sociais que esta fazendo coisas
legais?

g. Vocé jateve alguma experiéncia parecida
com essa? Vocé enganou alguém ou foi
enganado(a)? Como se sentiu? Converse com
seus colegas sobre sua experiéncia.

h. Sera que é dificil perceber quando uma foto é
falsa? Como podemos fazer para tentar
descobrir?

i. Serdque avida de todo mundo é s
“glamour”, como parecem mostrar as redes
sociais?

j. Vocé ja se sentiu frustrado(a), angustiado(a)
ou triste apds ver fotos de outras pessoas nas
redes sociais? J& pensou que sua vida ndo
parece interessante diante da “realidade”
retratada por outras pessoas no mundo
virtual? Conhece alguém que ja se sentiu mal
por causa disso? Que conselhos vocé daria
para essa pessoa?

Habilidades / BNCC

A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:

EF69LP03

EF69LP32

EF67LP08

EF67LP20

EF09LPO1

EF89LP02
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Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR

A atividade Mundo Virtual tem como objetivo levar os alunos a pensar e discutir sobre a divulgagéo
de postagens com imagens distorcidas da realidade nas redes sociais. Os alunos séo instigados a
buscar por informacdes na internet a fim de analisar o fenbmeno da disseminacdo de imagens falsas
nas redes sociais, demandando, portanto, que estratégias para reconhecimento dessas falsas imagens
sejam acionadas.

SugestBes sobre a atividade:

A atividade traz um importante tema a ser explorado nas aulas de leitura em se tratando de
desenvolvimento do letramento digital dos alunos, dada a recorréncia de conteldos falsos
disseminados amplamente nas redes sociais. A titulo de enriquecimento, sugerimos que a proposta
de producdo de uma campanha como parte da Fase de Transformacdo de Informacdes receba
orientacOes adicionais no sentido de oferecer tanto aos alunos quanto aos professores dados mais
especificos relacionados a como costuma ser constituida uma campanha. Elementos como objetivos,
publico-alvo, usos da linguagem, multimodalidade, portadores etc poderiam receber destaque nesse
sentido a fim de orientar as producdes.

Sugerimos também que seja explicitada a correspondéncia do contedo / objeto explorado na
proposta com os objetos de conhecimento e habilidades da BNCC. Esse € um dado que podera
auxiliar os professores na seleco e uso da atividade em suas aulas.
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APENDICE K - Roteiros de avaliacdo das atividades do redigir — Nerdologia:

Coronavirus

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Nerdologia coronavirus

https://drive.google.com/file/d/10cfrJWWe2DaxaAQErulT1rdwxmcgPK1lg/view

Obijetivo: propor reflexdes que permitam ao aluno ter acesso a maltiplas fontes de informacéo
sobre o COVID-19.

Descricdo da atividade: a atividade busca promover reflexdes sobre 0 COVID-19 a partir da
analise de textos verbais e ndo-verbais que exploram o assunto. Propde, ainda, desenvolvimento
de pesquisas e producgdo de textos direcionados aos profissionais envolvidos com a pandemia e
as pessoas de modo geral.

Estrutura: A atividade se organiza em trés partes: 1) atividade de pré-leitura: com proposta de
reflexdo que objetiva verificar os conhecimentos prévios dos alunos a respeito do coronavirus;

2) atividade de leitura: organizada em torno de exercicio de leitura, em que o aluno deverd
desenvolver habilidades de localizacdo, analise, reflexdo e avaliacdo de informac@es acerca dos
textos lidos; e 3) atividade de pos-leitura: com proposta de pesquisa e producdo textual pelos
alunos.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade explora um texto informativo semelhante
a uma reportagem ou a um tutorial em video nas
questdes de leitura e abre possibilidade para que outros
géneros com conteldo informativo acerca do
coronavirus, tais como artigos cientificos, reportagens,
entrevistas, jogos digitais, dentre outros, sejam
consultados, a partir de sites como o do Ministério da
Salde e o da Fiocruz. O aluno também podera lidar
com 0s seguintes géneros textuais em suas producées
de texto: e-mail, post em rede social, infogréfico etc.

Formato textual A atividade abre a possibilidade para o trabalho com
multiplos textos: os alunos poderdo ter contato com
videos, sons, imagens e com textos verbais ao longo da
proposta.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital O aluno deverd acessar o canal Nerdologia, no
Youtube, para andlise e discussdo das questdes
propostas que envolvem a leitura (Partes | e II).
Precisara recorrer a sites diversos durante suas buscas,
inclusive de portais académicos (Scielo, Google
Académico etc) a fim de orientar a coleta de
informag0es e a producdo textual propostas no roteiro.
A atividade também abre possibilidade de acesso a
redes sociais para divulgacdo das producBes dos
alunos.

| LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL
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https://drive.google.com/file/d/10cfrJWWe2DqxaAQEru1T1rdwxmcgPK1q/view

CATEGORIAS

DETALHAMENTO

Processo Investigativo de Leitura
Explorado na Atividade

Questionamento:

10) A atividade explora a ativagdo de conhecimentos
prévios dos alunos sobre o Coronavirus, bem como
busca checar sua compreensdo e clarear ideias sobre o
tema, por meio de questfes como as que seguem:

1. Voceé sabe o que sdo virus e bactérias?
2. Vocé ja pegou algum? Como vocé se sentiu?
3. Voce teve que ir ao médico? Como vocé se

curou? Ele receitou algum remédio para vocé
melhorar?

4, Voceé sabe 0 que é o coronavirus?
5. O que vocé sabe sobre o coronavirus?
6. Voceé sabe o que é quarentena? E isolamento

social? Porque ele é necessario no caso de
coronavirus?

Compreenséo dos recursos

A atividade pressupde que o aluno ja tenha o dominio
de habilidades de leitura e navegacdo em ambientes
digitais. Portanto, a compreensdo de recursos que
permitam ao aluno manejar o computador ou outro
dispositivo digital para essa finalidade (reconhecer, por
exemplo, mecanismos de busca e busca avancada,
selecionar palavras-chave, dentre outros) se faz
necessaria. Além disso, os alunos podem langar méo de
diversos programas e aplicativos que auxiliem as
producdes de texto propostas, permitindo a integracéo
de varias linguagens como imagens, cores, animaces,
entre outras. Assim, poderdo recorrer a ferramentas
como Google forms (para producdo de questionarios
online), canva e Piktochart (para criacdo de
infograficos), dentre outras, sendo necessério
compreender como utiliza-las.

Avaliagdo

A atividade abre a possibilidade para que o professor
trabalhe com os alunos a avaliacdo das informacdes
encontradas na Internet.

O professor pode orientar a turma para o fato de que a
avaliacdo das fontes e das informagdes deve ocorrer
durante todo 0 momento de coleta de dados a respeito
do coronavirus. Assim, é possivel que sejam exploradas
outras questdes pelo proprio professor de forma que a
comparacao e o contraste de informagdes ocorra na fase
de pesquisa, contribuindo para o propdésito da
atividade.

Consideramos, portanto, que a atividade propicia que
os alunos sejam instigados a buscar, selecionar e
finalmente avaliar os dados encontrados.

Sintese de Informacdes

Ao propor que o aluno selecione informagdes para
compor suas produgdes na atividade, fica implicito que
0 exercicio de sintese também ocorra. Os alunos
precisardo reunir as informacfes mais importantes
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decorrentes das buscas realizadas, incluindo ai a leitura
dos mais diversos textos, graficos e recursos
multimididticos encontrados e selecionados para
fundamentarem os textos produzidos na parte 1V da
atividade. A atividade, portanto, pressupde que a
habilidade de sintetizar seja de dominio dos discentes.

Fase de Transformagcao das Informacdes

A atividade explora a transformacdo das informacdes
ao propor que os alunos realizem pesquisas, elaborem
textos de agradecimento e uma campanha de teor
informativo sobre o coronavirus (vide Parte 1V da
atividade).

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informacdes

As habilidades de localizar e avaliar informag6es estdo
presentes ao longo de toda a atividade.

Nas questdes referentes ao video exibido no Canal
Nerdologia, observamos que essas habilidades s&o
exploradas, como destacamos nas questdes a sequir:
Sobre o coronavirus e a COVID-19:

-O que é o coronavirus? E COVID-19?

-Onde foi descoberta a doenca?

- Como foi descoberta?

-Vocé acha que o video tem credibilidade ou é fake
news? Por qué?

O aluno, ao longo da atividade, precisard também
acessar a internet, buscar e selecionar textos relevantes
que irdo subsidiar suas pesquisas e producdes de texto
a respeito do coronavirus Ao avaliar as informacgoes
encontradas, ele precisard: julgar a validade dos
conteldos e das fontes encontrados em suas buscas e
comparar informac@es entre textos.

Ao explorar as questdes que envolvem a confiabilidade
e veracidade das informagGes na Parte 111 da proposta
(Descubra se é fato ou fake), o aluno é também levado
a refletir sobre autoria e avaliagéo de conteudos.

Sintetizar e integrar

A atividade pressupde que o aluno tenha o dominio das
habilidades de sintese e integracdo informagdes. Ao
buscar conteidos que possam fundamentar suas
pesquisas e producdes de texto (Partes Il e IV da
proposta), ele precisard comparar informacoes
encontradas e determinar se elas estdio em
conformidade, em dissonancia ou se complementam.
Além disso, precisara determinar, entre as fontes
consultadas, quais evidéncias sdo consistentes e quais
ndo sdo para, entdo, buscar integrar diferentes
abordagens, sintetizando-as, a fim de articular as
informagOes e apresenta-las na forma das producges
solicitadas (campanha, debate gerado a partir de
pesquisas, textos de agradecimento).

Refletir e analisar
As habilidades de refletir e analisar estdo presentes ao
longo de toda a atividade. O aluno precisard levantar
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hip6teses, compreender problemas, analisar os dados e
emitir julgamento sobre o que deverd ser levado em
conta sobre o Covid-19

Precisara, para isso, contrastar informagdes nas
pesquisas que realizar para, entdo, elaborar seus
proprios textos. Isso remete a um exercicio de
compreensdo de multiplos posicionamentos por parte
do aluno até que ele chegue a uma resposta coerente e
adequada sobre seu tema de pesquisa. Ao compartilhar
o0 resultado de suas leituras, por meio das produgtes
solicitadas principalmente na Parte 1V da proposta, o
aluno deixara respostas sobre o que aprendeu em seu
processo de busca por informacdes, envolvendo
reflexdo e analise.

As seguintes questdes exemplificam como essas
habilidades séo exploradas:

- O que a pandemia de Coronavirus ensinou para o
mundo? O que ndo devemos esquecer dessa
experiéncia?

OuU:

Em grupos, os alunos véo elaborar um texto (bilhete,
carta, e-mail, post em rede social, video ou cartaz) em
agradecimento as pessoas que estdo atuando na linha
de frente contra o coronavirus, tais como médicos,
enfermeiros, pesquisadores, cientistas, voluntarios ou
outros profissionais que vém prestando servigos
essenciais a sociedade, como coletores de lixo,
farmacéuticos, padeiros, entregadores, etc.

Cada equipe ficara responsavel por agradecer a um
desses grupos relatando:

. O que essas pessoas fazem;

o Onde elas atuam;

. Que pessoas elas ajudam com o seu
trabalho;

. Dicas para elas se manterem

protegidas contra o virus;
Palavras de agradecimento pelo trabalho que elas tém
desenvolvido.

Habilidades / BNCC

A atividade dialoga com habilidades presentes na
BNCC, dentre as quais destacamos:

EF69LPO3
EF69LP29
EF69LP30
EF69LP32
EF69LP33
EFO7LP0O2
EF67LP0O3
EF67LP20
EFOSLPO1

Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR
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A atividade Nerdologia Coronavirus atende as perspectivas propostas para o desenvolvimento
do letramento digital dos alunos.

Os alunos sdo levados a acessar ambientes digitais, entender, usar e criar informacdes. A proposta
de atividade conduz a importantes questes sobre o coronavirus.

Abre também a possibilidade para o trabalho com localizacdo de informacdes relevantes na
Internet, analise critica das informacGes encontradas, sintese de informag6es para atender aos
propositos geradores das pesquisas solicitadas e sua consequente comunicagao por meio dos textos
que serdo produzidos (mensagens, textos informativos para campanha de conscientizacdo e
informag&o).

Sugestdes sobre a atividade:

Sugerimos que sejam indicados tutoriais que auxiliem alunos e professores quanto ao uso de
ferramentas que facilitem as producdes de géneros indicados na atividade como infogréaficos e
questionarios online. Como exemplo, citamos o Canva e 0 Google Forms.

Consideramos importante também explicitar a correspondéncia do contetido / objeto explorado na
proposta com 0s objetos de conhecimento e habilidades da BNCC, ja que este é um fator que
também auxiliard os professores na selecdo e uso da atividade em suas aulas.
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APENDICE L - Roteiros de avaliacio das atividades do redigir — Stop Motion

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Stop motion
https://drive.google.com/file/d/1k25Z2Qz9Y 2EHP8opspdEUgmMHj3AERCaO-/view
Obijetivo: explorar a técnica de stop motion na produgdo de videos.

Descricdo da atividade: A atividade explora a busca por informacdes sobre a técnica de
stop motion e estimula a producdo de videos pelos alunos por meio dessa técnica.

Estrutura: A atividade € organizada em etapas de pré-leitura, leitura e pés-leitura. Como
parte da etapa de pré-leitura, apresentam-se questdes voltadas para a sensibilizacdo para o
tema, de forma que os alunos possam ativar seus conhecimentos prévios acerca da técnica
de stop motion. Na fase de leitura, os alunos buscam por informagdes sobre essa técnica.
Por fim, a etapa de p6s-leitura culmina com a producéo de videos pelos alunos utilizando
a técnica estudada.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) AnimacGes e filmes feitos com a técnica de stop
motion, tutoriais em video e outros géneros de natureza
informativa que possibilitem a coleta de dados acerca
da técnica de stop motion.

Formato textual A atividade trabalha com a analise de multiplos textos:
os alunos tém contato com videos, imagens e texto
verbal.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital A atividade aborda os seguintes ambientes digitais: a
plataforma de videos youtube, sites de busca e sites de
natureza informativa em geral (que subsidiem as
pesquisas sobre a técnica de stop motion).

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Processo  Investigativo de | Questionamento:

Leitura Explorado na | A atividade explora a ativacdo de conhecimentos
Atividade prévios dos alunos com relacdo & técnica de stop

motion, como se vé nas questdes seguintes:

- Vocé conhece a técnica de animagao utilizada nestes
videos?

- Qual o material utilizado para a criacdo dessas
animacdes?

- O que é “Stop Motion”?




- O que o termo inglés “Stop Motion” (que pode ser
traduzido como “movimento parado”) diz a respeito
desta técnica?

Compreenséo dos recursos:

A compreensdo de recursos, associada ao
desenvolvimento de habilidades relacionadas a
navegacdo e as acOes para a criacdo de videos com a
técnica stop motion, é explorada de forma detalhada na
atividade.

O aluno ¢ solicitado a manejar o computador ou outra
tecnologia de mesma natureza para produzir videos a
serem compartilhados com a turma e nas redes sociais.

Para realizarem essa atividade, os alunos precisardo
saber navegar na internet e fazer uso de recursos que
possibilitem a producdo dos videoclipes solicitados,
tais como os aplicativos Stop Motion Studio e Motion,
cdmeras  digitais/celulares, computadores (com
software para trabalhar com imagens em movimento,
como o Movie Maker ou similar).

Os trechos a seguir exemplificam como a fase de
compreensdo de recursos é explorada na proposta de
atividadade:

Produzindo o stop motion:

[ Primeiro Passo: Organize 0s
materiais que ird utilizar em seu filme.

1 Segundo Passo: Arrume as figuras
(personagens/objetos) em uma determinada
posi¢do e dentro do "set" (cenario).

[ Terceiro Passo: Coloque suas
camera em frente ao "set" (cendrio) do qual
vocé vai tirar fotos, se possivel utilize um tripé
ou prenda a camera em uma superficie bem
firme.

1 Quarto Passo: Com a camera fixada
e apontada para o cenario, tire uma foto.

0 Quinto Passo: Comece uma
sequéncia de movimento, isto é mova a
figura/objeto pouco a pouco, em movimentos
bem curtos, e a cada novo movimento tire uma
nova fotografia. Repita o quinto passo até
terminar.
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Avaliagéo das informagdes:

A avaliacdo de informacGes é explorada na atividade
tendo como foco a exploragdo da multimodalidade.
Para a producdo de videoclipes, os alunos precisaréo
avaliar questBes relacionadas a letra de mdsica
escolhida para ser retratada. Essa avaliagdo estard
associada a elementos como delimitacdo das ideias
centrais das letras selecionadas, sua temética,
mensagem que se pretende transmitir, objetivos, cores,
narrativas que serdo retratadas, cenarios, materiais,
dentre outros.

Sintese de informac0es

A sintese de informagdes também é explorada na
atividade. Os alunos sdo estimulados a integrar palavras
e ideias das letras de musica selecionadas para serem
retratadas por meio de videoclipes. Assim, eles
precisardo integrar informacbes dos textos lidos e
analisados com seus proprios pensamentos e
questionamentos para produzirem suas versdes em
video.

Transformagéo de informacdes

A atividade propde que os alunos produzam videoclipes
a partir de musicas selecionadas e analisadas por eles.
Esse trabalho de producdo sera realizado apds a
atividade de leitura desenvolvida tendo em vista a
discussdo a respeito da técnica de stop motion.

Habilidades
Exploradas

de

Leitura

Localizar e avaliar informagdes

A atividade explora habilidades de localizacdo e
avaliacdo de informagBes. Os alunos procederdo a
leitura e navegacdo com a finalidade de obterem
informagfes acerca da técnica de stop motion.
Precisardo localizar informacBes a esse respeito e
avaliar sua credibilidade e aplicabilidade. Além disso,
as habilidades de localizar e avaliar estdo presentes na
tarefa de selecionar as musicas que serdo objeto de
produgdo de videoclipe. Nesse exercicio, sera
necessario que os alunos depreendam as ideias centrais
de cada letra selecionada, percebam as tendéncias
presentes em cada uma, identifiguem situacBes e
contextos nelas retratados. Os trechos a seguir
exemplificam como essas habilidades sdo retratadas:

I Escolher a musica.

Il.  Ouvir a masica e pensar sobre ela.
Pensar sobre a letra da musica,
sobre o ritmo, o0s instrumentos
usados e qual a mensagem que esta
mlsica parece querer transmitir. E
uma musica alegre? Triste? Qual o
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tema? Fala de amor, amizade? Qual
€ o0 sentimento que esta musica
transparece?

Il O clipe vai ser alegre? Serdo usadas
cores? Quais? Ou vai ser triste, mais
pesado? Serdo usadas sombras,
cores escuras?;

V. Qual sera a “historia” contada pelo
videoclipe? Havera uma narrativa?
Havera personagens? Qual sera o
cenario? O que vai acontecer?

V. Que materiais vocés vao usar?

Sintetizar e integrar

Os alunos séo estimulados a integrar palavras e ideias
dos textos lidos e analisados com seus proprios
pensamentos e questionamentos para produzirem seus
videoclipes.

Refletir e analisar

Com a atividade, os alunos sdo estimulados a pensar
sobre questdes que envolvem a producdo de videos por
meio da técnica de stop motion. Precisardo também
refletir sobre as letras de musica escolhidas como tema
dos videoclipes, bem como analisa-las a fim de as
retratar. Além disso, ap6s as producbes, serdo
estimulados a refletir e analisar a respeito de suas
préprias producdes, tendo como objetivo verificar o0s
pontos positivos, as dificuldades encontradas na
producdo das atividades e as possibilidades de
melhorias

Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:

EF69LP46

EF67LP08

EF67LP20

EF89LPO7

EF89LP32

Sintese da andlise e sugestfes para 0 REDIGIR

A atividade Stop motion possibilita 0o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
localizacdo e avaliagdo de informagdes em ambientes digitais, & sintese e integracdo de
ideias.

Além de propiciar que essas habilidades de leitura sejam exploradas, também oportuniza
que o recurso de criacdo de videos por meio da técnica stop motion seja conhecido e
utilizado pelos alunos, contribuindo assim para a ampliacdo de seu letramento digital.

Sugestéo
Sugerimos que as habilidades e objetos de conhecimento elencados na BNCC e presentes

na atividade sejam explicitados a fim de orientar sua selecdo pelos professores que
possivelmente irdo aplica-la.
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Observamos que alguns links sugeridos no material do professor estdo indisponiveis.
Assim, sugerimos que sejam revistos pela equipe do Redigir.
Séo eles:

https://youtu.be/zkhz8kYo08Ug
https://youtu.be/hglVgACd1C8
https://youtu.be/q27BfBkRHbs



https://youtu.be/zkhz8kYo8Ug
https://youtu.be/hglVqACd1C8
https://youtu.be/q27BfBkRHbs

APENDICE M - Roteiros de avaliacdo das atividades do redigir — Tiros no Laptoop

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Tiros no laptop
https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5pSHAWNjEWbNNEbEU/view

Objetivo: proporcionar reflexdo sobre o uso e a veiculacdo de informacGes pessoais nos
ambientes virtuais.

Descricdo da atividade: a atividade propde discussdo e reflexo sobre o uso das redes
sociais, levando em consideracdo comportamentos e contetdos postados pelas pessoas.

Estrutura: A atividade é organizada em atividades de pré-leitura, leitura e pos-Ileitura.
Inicialmente, apresentam-se questfes voltadas para a sensibilizagdo para o tema, em que
se explora a relacdo de afinidade dos alunos com as redes sociais e acionam-se previsGes
acerca da noticia que seréa lida na sequéncia. Em seguida, na fase de leitura, propdem-se
questdes relacionadas a uma noticia e a um video postado em redes sociais. Por fim, a
atividade prop6e a producdo de dois textos reflexivos pelos alunos.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) Os géneros trabalhados na atividade sdo uma noticia
veiculada em um site e um depoimento veiculado por
meio de um video postado no facebook e amplamente
divulgado no Youtube.

Formato textual A atividade trabalha com a analise de multiplos textos:
os alunos tém contato com videos, imagens e texto
verbal.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital A atividade aborda os seguintes ambientes digitais:
Youtube e Facebook.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS

DETALHAMENTO

Processo Investigativo de Leitura
Explorado na Atividade

Questionamento:

A atividade explora a ativagdo de conhecimentos
prévios dos alunos, bem como busca checar sua
compreensdo e clarear ideias sobre o tema, por meio de
questdes como as que seguem:

- Vocé participa de alguma rede social? Qual?

- Como vocé seleciona os contetdos que vai publicar?
- O que vocé publica e o que vocé evita postar em seu
perfil?

- Que linguagem vocé costuma utilizar? Mais formal ou
mais informal?

- E os seus amigos? O que eles publicam?

- Vocé acha que algumas pessoas postam contelidos
inadequados?
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Essas questfes buscam a ativacdo de conhecimentos
prévios dos alunos, chamando a atencéo para a relagéo
que os alunos tém com as redes sociais.

Ha também questdes que antecedem a leitura dos textos
trabalhados na atividade, com o intuito de que os alunos
facam previsdes acerca da leitura que acontecera na
sequéncia:

- Leia a manchete e veja a foto da noticia abaixo. O
que vocé acha que aconteceu? Onde? Por qué?

- Agora, leia a noticia e verifique se suas hipoteses
estdo corretas.

Compreensdo dos recursos:

A compreensdo de recursos, associada ao
desenvolvimento de habilidades relacionadas a
navegacdo e aos gestos e as agdes para localizar
informac0es, esta presente ao longo da atividade.
O aluno ¢ solicitado a manejar o computador ou outra
tecnologia de mesma natureza e utilizar a internet,
reconhecendo links para acessar informacdes, como se
percebe no seguinte comando:
Agora, assista ao video em que o pai “responde”
a publicagdo da filha dando tiros em seu laptop.
Link para assistir ao video:
http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc
&feature=results_video&playnext=1&list=PL81
C7B055B5B31443

A compreensdo de recursos também € demandada na
questdo a seguir:

Passado algum tempo, pai e filha sentiram que
precisavam rever seu posicionamento. Em grupos,
incorporem um deles — pai ou filha — e escrevam um
post direcionado ao outro, pedindo desculpas e
manifestando vontade de solucionar o problema de
outra forma.

Para realizarem essa atividade, os alunos precisardo
saber navegar na internet e ter acesso a alguma rede
social a fim de postar o post produzido.

Avaliagdo das informacoes:

A avaliacdo de informacdes é explorada ao longo da
atividade de forma que o aluno possa emitir
julgamentos acerca de informagdes constantes tanto da
noticia quanto do video analisados.

Exemplos:

- A menina afirma, em seu post, que era “explorada”
pelos pais. De acordo com a verséo dele, a histéria ndo
era bem assim, pois 0o que ela fazia em casa era
arrumar “sua cama de manha, ir a escola e lavar sua
propria roupa, entre outras tarefas menores.” Vocé
considera que isso seja exploracao?

- Por que a menina bloqueou 0 acesso dos pais a
publicacéo, no perfil dela do Facebook?
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http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc&feature=results_video&playnext=1&list=PL81C7B055B5B31443
http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc&feature=results_video&playnext=1&list=PL81C7B055B5B31443
http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc&feature=results_video&playnext=1&list=PL81C7B055B5B31443

- Pensando no caso de Hannah e em muitos outros
casos que circulam na rede, vocé acha que as pessoas
tém perdido a nog&o do limite entre o que é publico e o
que é privado?

Sintese de informac0es

A sintese de informacdes também é explorada na
atividade. Os alunos sdo estimulados a integrar palavras
e ideias dos textos lidos e analisados com seus préprios
pensamentos e questionamentos. Ao se propor, por
exemplo, que os alunos produzam textos considerando
os elementos explorados ao longo da atividade de
leitura, o exercicio de sintese e integragdo de dados se
faz presente.

Transformac&o de informac6es
A atividade propde que os alunos produzam dois

géneros textuais apos a atividade de leitura realizada
(post para redes sociais e uma carta).

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informac6es

A atividade explora habilidades de localizacdo e
avaliacdo de informacgfes tanto da noticia como do
video propostos para analise, como é possivel observar
na questdo abaixo:

Agora, assista ao video em que o pai “responde”
a publicacdo da filha dando tiros em seu laptop.
Link para assistir ao video:
http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc
&feature=results_video&playnext=1&list=PL81
C7B055B5B31443

-. Vocé acha que ele tem razéo?

- Que argumentos ele usou para justificar suas ac6es?

- Que motivos levaram o pai a tomar as atitudes que

tomou?

- O que vai acontecer com a filha?

Questdes como essa objetivam que o aluno identifique
e avalie motivos e tendéncias presentes nos textos
analisados; identifique e considere situagdes ou
contextos.

Sintetizar e integrar

Os alunos séo estimulados a integrar palavras e ideias
dos textos lidos e analisados com seus proprios
pensamentos e questionamentos para responderem a
questdes como:

- Pensando no caso de Hannah e em muitos outros
casos que circulam na rede, vocé acha que as pessoas
tém perdido a nocao do limite entre o que é pablico e 0
que é privado?
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http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc&feature=results_video&playnext=1&list=PL81C7B055B5B31443
http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc&feature=results_video&playnext=1&list=PL81C7B055B5B31443
http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc&feature=results_video&playnext=1&list=PL81C7B055B5B31443

Refletir e analisar

Com a atividade, os alunos sdo estimulados a pensar
sobre questbes que envolvem a exposicdo pessoal nos
ambientes digitais.

Conforme apresentado no material do professor, a
atividade permite “estimular a reflexdo dos alunos
sobre suas acGes na internet e sobre a sua abertura ao
dialogo com os pais. Essa é uma oportunidade para
discutir com os alunos o que acontece na casa deles,
quanto relacionamento com o0s pais em tempos
digitais”.

Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:

EF69LPO3

EFO7LPO2

EF67LP03

EF67LP0O5

EF67LP08

EF89LP02

EF89LPO3

Sintese da analise e sugestdes para 0o REDIGIR

A atividade Tiros no laptop possibilita o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
localizacdo e avaliacdo de informacGes em ambientes digitais, a sintese e integracdo de ideias,
permitindo reflexfes acerca da forma como as pessoas costumam se portar nas redes sociais e 0s
impactos a ela relacionados.

O aluno precisa analisar e compreender posicionamentos, tendo em vista acdes como curtir,
compartilhar e comentar relacionadas com o trato com a informacéo e a opinido, o que possibilita
que desenvolva uma presenca mais critica e ética nas redes.

Sugestéo

Sugerimos que as habilidades e objetos de conhecimento elencados na BNCC e presentes na
atividade sejam explicitados a fim de orientar sua selecéo pelos professores que possivelmente irdo
aplica-la.

Observamos que o link para acesso ao video ndo estd mais disponivel no Youtube, apesar de ser
possivel acessar o video em outros enderecos. Sugerimos que esse problema seja verificado e
atualizado.

(link:http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc&feature=results video&playnext=1&lis

t=PL81C7B055B5B31443)

Também consideramos que a questdo final da atividade, que prope a elaboracéo de cartas pelos
alunos, possa indicar outros géneros que envolvam o digital, tais como: postagens em redes sociais,
e-mails, etc.
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http://www.youtube.com/watch?v=N23Y6YBv8Qc&feature=results_video&playnext=1&list=PL81C7B055B5B31443
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APENDICE N - Roteiros de avaliacdo das atividades do redigir — Tu me ensina a fazer

renda que eu te ensino a namorar

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Tu me ensina a fazer renda que eu te ensino a namorar

https://drive.google.com/file/d/1FAeN5iabY AyhFemew?23ft91iVbatWF0J/view
Objetivo: explorar as caracteristicas do género tutorial tendo em vista a sua producao
pelos alunos.

Descricdo da atividade: a atividade propicia o trabalho com tutoriais em video a serem
publicados na internet. Explora as caracteristicas do género com o intuito de que os alunos
possam produzir seus proprios tutoriais seguindo as orientages propostas.

Estrutura: A atividade € organizada em etapas de pré-leitura, leitura e pés-leitura. Como
parte da etapa de pré-leitura, apresentam-se questdes voltadas para a sensibilizacdo para o
tema, a fim de chamar a atengéo dos alunos para o género tutorial. Na fase de leitura, 0s
alunos exploram o conteido de um video com o intuito de localizar, analisar e avaliar
informacdes a respeito do género tutorial. Por fim, a etapa de pés-leitura culmina com a
producdo de tutoriais em video pelos alunos.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO
CATEGORIAS DETALHAMENTO
Género(s) A atividade explora o género tutorial.

Formato textual

A atividade trabalha com a analise de multiplos textos:
os alunos tém contato com videos, imagens e texto
verbal.

CONTEXTO

CATEGORIA

DETALHAMENTO

Ambiente digital

A atividade aborda os seguintes ambientes digitais: a
plataforma de videos Youtube, sites de busca e sites de
natureza informativa em geral (que subsidiem as
pesquisas que fundamentardo os tutoriais produzidos
pelos alunos), caso necessario.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Processo  Investigativo de | Questionamento:

Leitura Explorado na | A atividade explora a ativacdo de conhecimentos
Atividade prévios dos alunos a fim de chamar a atengéo para o

assunto da atividade: a producéo de tutoriais.

As questdes seguintes ilustram essa ativagdo de
conhecimentos:

- Provavelmente vocé ja viu outros videos na Internet
gue tém como objetivo ensinar a fazer algo. Vocé sabe
gual é o nome dos videos que tém esse objetivo? Quem
seriam os seus destinatarios?

- Voceé ja consultou esses videos na internet? Quais?
Foram Uteis?

- Vocé ja se imaginou fazendo algum video desse tipo?
Sobre o que acha que poderia tratar?




- Para fazer um video desse tipo sobre programas de
computador ou sobre um assunto que precise da
demonstracdo de algum procedimento virtual é
necessario saber como capturar a tela do computador.
Vocé sabe fazer isso?

Compreenséo dos recursos:

A compreensdo de recursos, associada ao
desenvolvimento de habilidades relacionadas a
navegacgdo e as acles para a criacdo de tutoriais pelos
alunos, ¢é explorada de forma detalhada na atividade.

O aluno ¢ solicitado a manejar o computador ou outra
tecnologia de mesma natureza para produzir tutoriais a
serem compartilhados nas redes sociais.

Para realizar essa atividade, o aluno precisara saber
navegar na internet e fazer uso de recursos que
possibilitem a producdo dos tutoriais.

Como parte da fase de compreensdo de recursos, a
proposta apresenta um tutorial sobre como criar esse
género. Os alunos terdo acesso a diversas informagoes
que lhes possibilitardo criar seus proprios tutoriais.
Como exemplo, o video explica como capturar em
video o que se transmite pelo monitor do computador e
como transformar esses dados em video por meio do
Windows Movie Maker.

Avaliacéo das informacdes:

A avaliacdo de informac@es é explorada na atividade.
Para a producdo de tutoriais, os alunos precisardo
primeiramente avaliar 0s conteldos a serem
explorados, delimitar ideias centrais a serem
transmitidas, avaliar como procederdo para expor as
informagfes, o tipo de linguagem utilizada, os
elementos multimodais a serem explorados, entre
outros elementos.

Sintese de informac0es

A sintese de informagdes também é explorada na
atividade. Os alunos sdo estimulados a integrar
informagOes selecionadas para serem retratadas por
meio dos tutoriais. Assim, eles precisardo integrar
informagfes dos textos lidos e analisados com seus
préprios pensamentos e questionamentos para
produzirem suas versfes em video.

Transformacao de informacdes

A atividade propde que os alunos produzam tutoriais
em video como forma de transformar as informacdes
obtidas ap6s a atividade de leitura realizada ao longo da
proposta.
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Habilidades de
Exploradas

Leitura

Localizar e avaliar informac6es

A atividade explora habilidades de localizacdo e
avaliacho de informagBes. Os alunos terdo
oportunidade de acionar essas habilidades de leitura em
dois momentos da atividade. No primeiro momento,
buscardo localizar e avaliar informacBes constantes do
tutorial em video que é explorado nas questdes 7 e 8 da
proposta:

7) Assista ao video:
http://www.youtube.com/watch?v=RzyOAwD
LGLA4. O que vocé achou? Para vocé, agora se
tornou mais simples a criacéo de tutoriais?

8) Quais sdo as caracteristicas de um tutorial em
video postado na Internet?

Um outro momento da atividade que demanda o
acionamento das habilidades de localizar e avaliar
ocorrera quando os alunos realizarem a leitura de textos
nos quais se baseardo para produzir os tutoriais
solicitados na questdo 9 da proposta:

9)O que vocé sabe fazer no computador e gostaria que
outras pessoas também aprendessem? Forme grupos
para fazer um tutorial sobre isso e, posteriormente,
publique-o no YouTube.

Sintetizar e integrar

Os alunos sdo estimulados a integrar informacGes,
palavras e ideias dos textos lidos e analisados com seus
préprios pensamentos e questionamentos para
produzirem seus tutoriais.

Refletir e analisar

Com a atividade, os alunos sdo estimulados a pensar
sobre questbes que envolverdo a producdo de seus
tutoriais, tais como finalidade, linguagem, publico alvo,
conteldo, recursos multimodais a serem utilizados, etc.
A medida que realizarem leituras que subsidiardo suas
produgdes, precisardo refletir e analisar sobre os textos
motivadores.

Habilidades / BNCC

A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:

EF69LP32

EF67LP08

EF89LP02

EF89LP24

Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR
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A atividade Tu me ensina a fazer renda que eu te ensino a namorar possibilita o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a localizacdo e avaliagdo de informagdes em
ambientes digitais, a sintese e integracdo de ideias.

Além de propiciar que essas habilidades de leitura sejam exploradas, também oportuniza
que o recurso de criacdo de tutoriais em video seja conhecido e utilizado pelos alunos,
contribuindo assim para a ampliacéo de seu letramento digital.

Sugestéo
Sugerimos que as habilidades e objetos de conhecimento elencados na BNCC e presentes

na atividade sejam explicitados a fim de orientar sua selecdo pelos professores que
possivelmente irdo aplica-la.
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APENDICE O - Roteiros de avaliagio das atividades do redigir — Twittando

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Twittando

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8ARS5pUO05sLXFLbFVUN2s/view
Objetivo: trabalhar as habilidades de analise e sintese de informacdes a partir da rede
social twitter.

Descricdo da atividade: a atividade explora os usos da rede social Twitter e propde que
os alunos trabalhem com a producédo de tweets a fim de desenvolver a habilidade de analise
e sintese.

Estrutura: A atividade € organizada em etapas de leitura e pés-leitura. Na fase de leitura,
os alunos tém acesso a informacGes relacionadas a rede social Twitter, tais como
funcionalidade e caracteristicas. Na etapa de p6s-leitura, sdo levados a produzir tweets
relacionados a leituras de noticias.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade explora os géneros noticia e tweet.

Formato textual A atividade permite explorar maltiplos textos. Ao
propor o trabalho com o género noticia, possibilita a
exploracdo de textos verbais e ndo verbais.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital A atividade traz como objeto de analise a rede social
Twitter. Também é possivel que os alunos explorem
sites de busca e outros sites de natureza informativa
para fundamentar suas pesquisas e alimentar as
postagens de um Twitter da turma.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Fases do Processo | Fase de questionamento:

Investigativo de  Leitura | A atividade ndo trabalha com a ativagdo de
Exploradas na Atividade conhecimentos prévios dos alunos acerca da tematica

desenvolvida na proposta.

Fase de compreensao dos recursos:

A atividade pressupbe que o aluno saiba manejar o
computador ou outra ferramenta para realizar pesquisas
apesar de ndo haver nenhuma referéncia explicita nos
comandos das questdes nesse sentido. Também
pressupde que os alunos saibam como criar um Twitter
para a turma. Dessa maneira, ndo pudemos observar a
exploragdo explicita da compreensdo de recursos nos
comandos propostos.




Fase de avalia¢do das informagcdes:

A avaliacdo de informacdes é explorada na atividade ao
se propor que os alunos trabalhem com a leitura de
noticias variadas para delimitar suas ideias centrais e
elaborar tweets para cada uma.

Fase de sintese de informacoes

A sintese de informacdes é explorada ao longo de toda
a atividade, uma vez que os alunos sdo estimulados a
integrar informagdes dos textos lidos e os sintetizar em
até 140 caracteres para compor seus tweets.

Fase de transformacé&o de informacg6es

A atividade propde que os alunos produzam tweets a
partir de leituras de noticias realizadas em sala.

Habilidades
Exploradas

de

Leitura

Localizar e avaliar informac6es

A atividade explora habilidades de localizagdo e
avaliacdo de informacgdes. Os alunos procederdo a
leitura e navegacdo de noticiais impressas ou digitais.
Precisardo localizar informacgfes, avaliar e selecionar
as ideias centrais de cada texto a fim de reproduzi-los
por meio de tweets.

A atividade 1 transcrita a seguir exemplifica a demanda
por habilidades de localizar e avaliar informacdes:

> Atividade 1: Noticias sem manchetes

Logo abaixo h& duas noticias, e, como se estivessem
twittando, vocés falardo para os demais colegas a
respeito da noticia, em apenas 140 caracteres. Uma
tentativa é imaginar como seriam as manchetes dessas
noticias, ok?!

Sintetizar e integrar

Os alunos sdo estimulados a integrar palavras e ideias
dos textos lidos e analisados com seus préprios
pensamentos e questionamentos para os sintetizarem
por meio de tweets com até 140 caracteres.

Refletir e analisar

Com a atividade, os alunos precisardo refletir sobre
0s conteudos dos textos lidos, bem como analisé-los a
a fim de depreender suas ideias centrais para, entao,
representa-las por meio de tweets.
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Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:

EF69LP03

EF69LP32

EF67LP20

EF89LP24

Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR

A atividade Twittando possibilita o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
localizacdo e avaliacdo de informagdes, a sintese e integracéo de ideias.

Além de propiciar que essas habilidades de leitura sejam exploradas, também oportuniza
que os alunos facam uso da rede social Twitter, contribuindo assim para a ampliagéo de seu
letramento digital.

Sugestéo

Consideramos interessante que a atividade explore inicialmente os conhecimentos prévios
dos alunos acerca da rede social Twitter. Seria uma forma de conhecer o que os alunos
sabem sobre essa rede social, se fazem uso dela e se sabem quais as funcionalidades de um
twett, para entdo apresentar os textos explicativos sobre o Twitter. Temos enfatizado com
nossa pesquisa que a atividade de pré-leitura permite trazer o aluno e seus conhecimentos
de mundo para o contexto da leitura que sera desenvolvida ao longo da proposta de aula.

Sugerimos que as habilidades e objetos de conhecimento elencados na BNCC e presentes
na atividade sejam explicitados a fim de orientar sua selecdo pelos professores que
possivelmente irdo aplica-la.
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APENDICE P - Roteiros de avaliacdo das atividades do redigir — Um help na selfie

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Um help na selfie
https://drive.google.com/file/d/TuNsBCa59ASc4IL XY T4Kz8FzyRDillImW/view

Obijetivo: propiciar reflexao e discussdo de forma critica sobre a préatica de tirar selfies.

Descricdo da atividade: a atividade explora uma parddia da musica Help, dos Beatles, tendo
como foco ironizar e criticar o excesso de selfies tiradas pelas pessoas e veiculadas em suas redes
sociais.

Estrutura: A atividade é organizada em etapas de pré-leitura, leitura e pds-leitura. Na etapa de
pré-leitura, os alunos séo instigados a fazer previsdes sobre selfies tiradas pelos colegas. Na fase
de leitura, propde-se analise e discussdo de uma parddia da musica Help, dos Beatles. Ja na fase
de pos-leitura, propde-se que os alunos facam selfies a serem postadas em suas redes sociais e
reflitam sobre essas postagens.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade explora os géneros selfie, autorretrato e
musica.

Formato textual A atividade permite explorar multiplos textos. Propde
o trabalho com letras de musica, selfies e autorretratos,
de forma que linguagem verbal e ndo verbal sejam
analisadas.

CONTEXTO

CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital O uso das redes sociais para veicular selfies é
trabalhado na atividade.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO
Processo Investigativo de Leitura | Questionamento:
Explorado na Atividade A atividade explora a ativagdo de conhecimentos

prévios dos alunos por meio da analise de selfies
produzidas por eles. Durante o processo de
guestionamento, os alunos sdo conduzidos a recuperar
contextos de produgdo de selfies dos colegas.

Na questdo 1 da proposta, os alunos devem analisar as
selfies a fim de preencher um quadro com as seguintes
questdes:

- Onde?

- Fazendo o qué?

- Diverséo ou trabalho?

- Situagdo feliz, prazerosa ou triste, desagradavel?
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- Expresséo facial?

Como parte do processo de questionamento, também ha
questdes referentes a letra de uma musica chamada
Selfie. Busca-se verificar se 0s alunos conhecem essa
mausica, 0 que sabem sobre seu contexto de produgdo e
se conseguem perceber que é uma parddia da musica
Help, dos Beatles, como se vé nas questfes a seguir:

=

Vocé conhece essa mulsica?

2. Qual é o titulo original dela? O que isso
significa em portugués?

3. De quem é essa musica?

a. O que vocé sabe sobre essa banda?

4. A letra dessa versdo € a original?

Quem fez a versdo em portugués?
Essa versdo é uma parodia. Explique por qué.

oo

Compreensdo dos recursos:

Para realizar a atividade, os alunos precisardo conhecer
estratégias de como fazer selfies e como posta-las nas
redes sociais. Pressupde-se que o aluno ja domine essas
habilidades.

Avaliacéo das informacdes:

A avaliacdo de informacdes é explorada ao longo da
atividade. Ao explorar a multimodalidade com
destaque para a andlise de selfies e de autorretratos,
permite ao aluno justificar semelhancas e diferencas
encontradas entre eles, além de perceber que
tecnologias e técnicas mudam ao longo do tempo, mas
a necessidade de se autorretratar faz parte da realidade
das pessoas.

Sintese de informac6es

A fase de sintese de informacBes € explorada na
atividade. Os alunos trabalham com duas letras de
mausica, integram informac6es, comparam e sintetizam
as ideias centrais dos textos analisados.

Transformacéo de informacdes
A atividade prop8e que os alunos produzam selfies a

serem postadas em suas redes sociais ap6s o trabalho de
leitura desenvolvido.

Habilidades de Leitura Exploradas

Localizar e avaliar informagdes

A atividade explora habilidades de localizagdo e
avaliacdo de informagbes a partir de textos
multimodais: selfies, autorretratos e letras de musica.
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As questdes permitem aos alunos identificar e
considerar situacbes em que os textos foram
produzidos, identificar e analisar a perspectiva do
produtor do conteddo, isto é, quem apresenta 0 qué, a
guem e por qué.
Exemplo:

O tema central da versdo em portugués (parddia) é a
Selfie.

a. O que ele diz sobre as selfies?

b. Ele est4 exaltando ou criticando os

selfies?
¢. Com que argumentos ele faz isso?

Ou:
Selfie € um autorretrato contemporaneo. Sera que isso
é novidade?
Procure autorretratos de pintores famosos e discuta
essa questdo com seus colegas.

= O que ha de diferente entre selfies e os auto-

retratos encontrados por vocé e seus colegas?

Retome as questdes que vocés discutiram na atividade
I para analisar o0s auto-retratos que Vvocés
encontraram:

e Quemé?

e Onde esta?

e O que esta fazendo?

e Diversdo, trabalho ou apenas pose?
e Situacdo feliz, prazerosa ou triste,

desagradéavel?
e Qual é a expressao facial?

Sintetizar e integrar

Os alunos sdo estimulados a integrar informacGes,
palavras e ideias dos textos lidos e analisados com seus
préprios pensamentos e questionamentos para 0S
sintetizarem. Um exemplo de questdo que envolve a
sintese de informagdes é a que segue:

Resuma em uma frase a tese defendida nessa parédia.

Refletir e analisar

A atividade explora as habilidades de reflexdo e analise
a partir de questdes como as que seguem:

I. Conversando sobre as selfies.

Em pequenos grupos, mostre a selfie que vocé escolheu
para os colegas e veja a selfie deles. Preencha o
seguinte quadro com informagdes sobre essas selfies

(...)
= H& alguma selfie em uma atividade ou
situacdo ruim?
= O que h& de comum entre as selfies.
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Habilidades / BNCC A atividade contempla habilidades da BNCC,
destacando-se, dentre outras, as seguintes:
EF67LPO8
EF89LP02

Sintese da analise e sugestdes para 0 REDIGIR

A atividade Um help na selfie possibilita o desenvolvimento de habilidades relacionadas a
localizacdo e avaliacdo de informacdes, a sintese e integracdo de ideias. Oportuniza reflexédo e
analise critica sobre a pratica de fazer e publicar selfies em redes sociais, um tema muito comum
a realidade dos jovens.

Sugestéo

Sugerimos que as habilidades e objetos de conhecimento elencados na BNCC e presentes na
atividade sejam explicitados a fim de orientar sua selecéo pelos professores que possivelmente irdo
aplica-la.
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APENDICE Q - Roteiros de avaliagio das atividades do redigir — Wiki Histdria

ROTEIRO DE ANALISE DAS ATIVIDADES DO REDIGIR

Titulo da Atividade: Wiki Histéria

https://drive.google.com/file/d/0B5vbPim8ARb5paFZBaHZfT TILSIE/view

Objetivo: orientar sobre como utilizar o site Wikipédia na criacéo e edi¢éo de paginas.

Descricédo da atividade: a atividade propde trabalho de exploragéo do site Wikipédia,
possibilitando discussdes acerca dos seguintes tdpicos: definicdo de Wikipédia,
funcionamento da tecnologia wiki e criacdo de uma wiki. Para explorar o tema, a
atividade abre possibilidade para que os alunos acessem a Internet, assistam a tutoriais,
debatam sobre eles e elaborem sua prépria wiki, criando e editando paginas.

Estrutura: A atividade se organiza em trés partes: 1) atividade de pré-leitura: com
proposta de reflexdo que objetiva verificar os conhecimentos prévios dos alunos sobre
o site Wikipédia, sua funcionalidade e credibilidade; 2) atividade de leitura: organizada
em torno de exercicio de leitura de multiplas fontes, em que o aluno devera desenvolver
pesquisa para coleta de informacdes; e 3) atividade de pds-leitura: com proposta de
producéo textual envolvendo a elaboracdo de uma wiki pela turma.

DIMENSOES DE ANALISE

TEXTO

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Género(s) A atividade possibilita o trabalho com tutoriais em
video, verbetes de wiki e uma diversidade de géneros
a serem acessados pelos alunos durante pesquisas para
comporem a wiki da turma (nesse caso, ndo ha como
delimitar quais géneros serdo explorados, j& que
dependerd das pesquisas realizadas pelos alunos ao
acessar textos que possam fundamentar a wiki a ser
produzida).

Formato textual A atividade abre a possibilidade para o trabalho com
multiplos textos: os alunos poderdo ter contato com
videos, sons, imagens e com textos verbais para
elaborarem a wiki.

CONTEXTO
CATEGORIA DETALHAMENTO

Ambiente digital O objeto de analise da atividade se volta para o site
Wikipédia. Além disso, o aluno tera contato com o
Youtube para acesso aos tutoriais propostos para
analise e discussdo, bem como precisara recorrer a sites
de busca para leitura e coleta de informagfes para
fundamentacdo dos textos da wiki a ser elaborada.

LEITURA DO HIPERTEXTO DIGITAL

CATEGORIAS DETALHAMENTO

Processo Investigativo de | Questionamento:

Leitura Explorado na | 11)A atividade explora a ativagdo de conhecimentos

Atividade prévios dos alunos sobre a Wikipédia, bem como
busca checar sua compreensao e clarear ideias sobre
0 tema, por meio de guestfes como as que seguem:



https://drive.google.com/file/d/0B5vbPjm8AR5paFZBaHZfTTJLSlE/view

12) - Voceé sabe o que é Wikipédia?

13) - Como é formada essa palavra?
14) - Vocé ja usou alguma enciclopédia
para fazer pesquisas?

15) - Voce ja usou a Wikipédia para
fazer pesquisas? Para quais disciplinas?
16) - Encontrou informaces que
precisava para as diferentes matérias?

17) - Vocé sabe quem séo as pessoas

que escrevem o conteddo da Wikipédia?
(questdo adaptada)

18) - Muitas pessoas podem colaborar
e escrever na Wikipédia. Vocé acha que isso
compromete o conteido dessa enciclopédia?

19) - Ela é confiavel mesmo assim?
20) - Voce ja fez alguma wiki? Ja
colaborou com alguma?

21)

22) Além disso, chama a atencdo para a tarefa a
ser realizada pelos alunos com a atividade: construir
um hipertexto para contar parte da historia do seu
bairro e publicar em uma wiki.

23)

24) - Que tal criar uma wiki com sua
turma?

25) - Sobre 0 qué?

26) - Vocé conhece bem a histéria do
seu bairro ou da sua cidade?

27) - Por que ele tem esse nome?
28) - Ja pensou em pesquisar sobre
isso?

29)

30)

Compreensdo dos recursos:

A atividade pressupde que o aluno ja tenha o dominio
de habilidades de leitura e navegacdo em ambientes
digitais. Assim ndo ha direcionamento explicito na
proposta para a compreensdo de recursos que
permitam ao aluno manejar o computador ou outro
dispositivo digital para essa finalidade (reconhecer,
por exemplo, mecanismos de busca e busca avangada,
selecionar palavras-chave, dentre outros). Porém, a
fase de compreensdo de recursos esta presente de
forma explicita e direcionada na atividade associada a
estratégias que o aluno poderé utilizar para criar uma
wiki. A atividade oferece um tutorial para que o aluno
aprenda a criar uma wiki, incluindo péaginas e
subpéaginas, para organizar o site que sera produzido
pela turma. Oferece sugestdo pratica de como isso
pode ser feito, ao disponibilizar um exemplo
elaborado pelo Redigir, passivel de edicéo.

Avaliagdo

A atividade abre a possibilidade para que o professor
trabalhe com os alunos a avaliagdo das informagdes
encontradas na Internet.
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A avaliago das fontes e das informacdes deve ocorrer
durante todo o momento de coleta de dados que
comporao a wiki.

Consideramos, portanto, que a atividade propicia que
os alunos sejam instigados a buscar, selecionar e
finalmente avaliar os dados encontrados.

Sintese de Informacdes

Ao propor que o aluno selecione informagdes para
compor uma wiki, 0 exercicio de sintese também
ocorre. Os alunos precisardo reunir as informacdes
mais importantes decorrentes das buscas realizadas,
incluindo ai a leitura dos mais diversos textos, graficos
e recursos multimidiaticos encontrados e selecionados
para fundamentarem sua wiki. A atividade, portanto,
pressupde que a habilidade de sintetizar seja de
dominio dos discentes.

Transformagéo das Informagoes

A atividade explora com detalhamento a
Transformacdo das InformacBes ao propor a
elaboracéo de uma wiki pela turma.

Nota-se que hd o cuidado minucioso de orientar os
alunos na conducdo da criacdo da Wiki, tanto que é
sugerida a utilizacdo de um roteiro elaborado pela
equipe do Redigir e que pode ser editado pelos alunos,
sobre a Historia de Belo Horizonte, sendo inclusive
disponibilizado o  endereco  para  acesso
(https://historiabh.wiki.zoho.com/)

Habilidades
Exploradas

de

Leitura

Localizar e avaliar informac@es

Nesta atividade, o aluno precisa acessar a internet,
buscar e selecionar textos relevantes que irdo compor
a wiki a ser produzida pela turma. Ao avaliar as
informagOes encontradas, o aluno precisara: julgar a
validade dos contetidos e das fontes encontrados em
suas buscas e comparar informaces entre textos. Ao
explorar questdes que envolvem a confiabilidade e
veracidade das informacdes veiculadas na Wikipédia,
0 aluno é também levado a refletir sobre autoria e
avaliacéo do contetdo do site.

Sintetizar e integrar

A atividade pressup8e que o aluno tenha o dominio
das habilidades de sintese e integracdo informacoes.
Ao buscar contetidos que possam compor a wiki da
turma, os alunos precisardo comparar informages
encontradas e determinar se elas estdo em
conformidade, em dissonancia ou se complementam.
Além disso, precisardo determinar, entre as fontes
consultadas, quais evidéncias sdo consistentes e quais
ndo sdo para, entdo, buscar integrar diferentes
abordagens, sintetizando-as, a fim de articular as
informacoes.

Refletir e analisar
As habilidades de refletir e analisar estdo presentes ao
longo de toda a atividade. Os alunos precisardo
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levantar hip6teses, compreender problemas, analisar
os dados e emitir julgamento sobre o que devera ser
levado para a wiki a ser produzida pela turma.

Ao lidar com a interface da Wikipédia, sera necessario
que o aluno avalie a plausibilidade do que sera
veiculado. Precisara, para isso, contrastar informacoes
nas pesquisas que realizar para, entdo, elaborar seus
proprios textos. 1sso remete a um exercicio de
compreensdo de multiplos posicionamentos por parte
do aluno até que ele chegue a uma resposta coerente e
adequada para seu tema de pesquisa. Ao compartilhar
o resultado de suas leituras na Wiki da turma, o aluno
deixara respostas sobre o que aprendeu em Sseu
processo de busca por informac6es, envolvendo
reflexdo e analise.

Habilidades / BNCC A atividade dialoga com habilidades presentes na
BNCC, dentre as quais destacamos:

EF69LP32
EF69LP33
EF69LP34
EF69LP36
EF67LPO1
EF89LP08

Sintese da analise e sugestdes para o REDIGIR

A atividade Wiki Historia atende as perspectivas propostas para o desenvolvimento do
letramento digital dos alunos, uma vez que explora o planejamento, a execucdo e a
avaliacdo de ac@es digitais (MARTIN, 2005, p. 135, citado por ROSA,; DIAS, 2012, p.
33).

Os alunos sdo levados a acessar ambientes digitais, entender, usar e criar informacoes.
A proposta de atividade conduz a importantes questfes sobre o uso da Wikipédia e
permite que o aluno que ndo tenha conhecimento sobre 0 como se organiza o site e ndo
entenda como funciona a tecnologia wiki tenha a possibilidade de desenvolver as
habilidades de criar e editar paginas.

Abre também a possibilidade para o trabalho com localizagdo de informagdes relevantes
na Internet, analise critica das informagdes encontradas, sintese de informacg6es para
atender aos propdsitos geradores da pesquisa e sua consequente comunicagdo por meio
das wikis que serdo construidas.

Ao elaborar uma wiki, o aluno podera explorar a habilidade de lidar com o hipertexto,
usar hiperlinks na forma de guias para o leitor, trabalhar com a multimodalidade propria
de ambientes digitais, dentre outras habilidades.

Sugestdes sobre a atividade:

Como a atividade demanda do aluno habilidades de leitura e navegacdo, seria
interessante se houvesse, no material do professor, uma nota enfatizando a importancia
de o professor reforcar entre seus alunos estratégias de leitura e navegagdo em ambientes
digitais que envolvam a localizacdo e avaliacdo de informagdes na internet, bem como
a sintese e a integracdo de ideias. O contelido a ser desenvolvido na wiki da turma
demandard que essas habilidades sejam exploradas, ja que envolverd a leitura de
multiplas fontes, curadoria de dados e sumarizacdo de informacdes.

Consideramos importante também explicitar a correspondéncia do contetdo / objeto
explorado na proposta com os objetos de conhecimento e habilidades da BNCC é um
fator que também auxiliard os professores na selecdo e uso da atividade em suas aulas.
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APENDICE R - Roteiro para elaboracéo de atividades de leitura em ambientes digitais
Roteiro para elaboracéao de

atividades de leitura
envolvendo ambientes digitais

Principios orientadores
A atividade deve instigar o aluno a:
- identificar problemas importantes;
- lidar com situacdes reais e auténticas de aprendizagem;
- avaliar criticamente informacfes encontradas, normalmente online;
- localizar informacdes Uteis relacionadas aos problemas identificados;
- sintetizar multiplas fontes de informacéo e avaliar argumentos para determinar a
solucao;
- monitorar e avaliar os resultados das decisdes tomadas, modificando-as quando
necessario;
- comunicar efetivamente com outras pessoas por meio das tecnologias digitais.

Perguntas orientadoras de todo o processo

- Quais objetivos quero alcancar com a atividade?

- Que ambientes digitais contemplar?

- Que género(s) digital(is) sera(seréo) exploradol(s) na atividade?

- Que habilidades de leitura explorar (localizar e avaliar informacéo; sintetizar e
integrar; refletir e analisar)?

- Que processos investigativos contemplar (Questionamento, Compreensédo
das Fontes /Recursos, Avaliacdo de Informacdes, Sintese de Informacdes,
Transformacéo de Informac&es)?

O que considerar
quanto as
habilidades de
localizar e avaliar?

Identificac@o de autoria / motivos / tendéncias / confiabilidade de
informacdes com base na autoria /identificacdo de situacdo e contexto /
identificac&o e anélise da perspectiva do produtor do contetdo: quem esta
apresentando o qué, a quem e por qué / determinacéo da veracidade das
informacdes / acesso e recuperacao de informacdes de uma unica parte de
texto (palavras, frases ou valores numéricos, imagens, sons etc) / busca e
selecdo de texto relevante, dentre outras tarefas.

O que considerar
quanto as
habilidades de
sintetizar e
integrar?

Comparacéo de informac&es entre as fontes /verificacdo de consisténcias
e inconsisténcias entre diferentes fontes / integracéo de abordagens
sobre uma mesma situacao / articulacdo de informacdes e argumentos de
diferentes fontes / representacao do significado literal — por meio de
paréfrases de frases ou passagens curtas / integracéo e producéo de
inferéncias - para que o significado geral do texto seja estabelecido em
relacéo a passagens mais longas / identificacdo das ideias principais de
um texto ou de parte de textos, dentre outras.

0O que considerar quanto as
habilidades de refletir e
analisar?

Levantamento de hipéteses / compreensédo de problemas, a
partir de multiplos pontos de vista / avaliacdo critica de prés e
contras de uma argumentacao / avaliacdo da qualidade e do
estilo do texto, conteldo, credibilidade das fontes, intencdes /
comparacéo entre informacdes de multiplos textos, dentre
outras.

Leitura como processo investigativo:
que processos e perguntas considerar?

PROCESSO DE QUESTIONAMENTO
A atividade:

- ativa conhecimentos prévios?

- checa compreenséo de ideias implicitas e explicitas, fazendo uso de
questdes de mapeamento contextual (ou de pesquisa), tais como: quem / o
qué / onde /quando / por qué / como?

- chama a atencgéo para o género trabalhado e suas principais caracteristicas,
tais como: publico alvo, objetivos, formato textual, linguagem?




PROCESSO DE COMPREENSAO DE FONTES E RECURSOS

A atividade oferece meios para que os alunos desenvolvam estratégias
para:

- utilizar a internet?

- identificar recursos?

- selecionar palavras-chave?

- escolher ferramentas de pesquisa?

- manejar o computador ou outro recurso digital?

PROCESSO DE AVALIACAO DE INFORMACOES

A atividade permite aos alunos localizar informacGes para explorar aspectos
como:

- avaliar sua utilidade?

- avaliar resultados das ferramentas de busca?

- determinar as ideias centrais ou temas de um texto e analisar seu
desenvolvimento?

- depreender como o ponto de vista ou o propdsito moldam o contetdo e o
estilo do texto?

- avaliar se elas sdo concisas, se os dados multimidiaticos sao suficientes,
se elas respondem as perguntas solicitadas?

-analisar a estrutura dos textos, verificando como sentencas especificas,
paragrafos ou porcdes textuais maiores se correlacionam?

- delinear e avaliar argumentos e reivindicacdes especificas em um texto,
incluindo a validade de posicionamentos, sua relevancia e suficiéncia?

- interpretar as palavras e frases a medida que sao utilizadas no texto,
depreendendo significados denotativos, conotativos ou figurados e analisar
como escolhas lexicais especificas refletem nos significados textuais?

- analisar como dois ou mais textos abordam temas ou tdpicos semelhantes
para construir conhecimento ou comparar as abordagens adotadas pelos
autores?

PROCESSO DE SINTESE DE INFORMACOES

A atividade envolve estratégias de leitura que permitam aos alunos:

- reunir informacdes decorrentes de vérias fontes (incluindo textos, graficos, e
multimidia)?

- demonstrar habilidade de utilizar estratégias de leitura de miiltiplas fontes
(integrar palavras e ideias a pensamentos / relacionar conhecimentos prévios a
dados sumarizados do texto lido)?

- sumarizar as ideias centrais e secundarias do texto lido?

PROCESSO DE TRANSFORMACAO DE INFORMACOES

A atividade permite aos alunos:

- produzir novos textos a partir da exploracéo do género trabalhado?
- associar o trabalho desenvolvido a situacdes auténticas e reais de
comunicagao?

- ter um direcionamento detalhado do que deve ser realizado como
produto do trabalho de leitura proposto?

AVALIANDO A ATIVIDADE

VERIFICAR SE:

- a atividade busca contemplar as etapas de pré-leitura, leitura e pds-leitura;
- ocorre exploracao da multimodalidade que marca os ambientes digitais;

- 0s objetivos estéo claros quanto as habilidades que se pretende
desenvolver;

- palavras ou termos pouco usuais so explicados nos comandos das
questoes;

- situacdes reais e auténticas de aprendizagem envolvendo leitura em
ambientes digitais séo exploradas na proposta;

- exposicdes dogmaticas que nao possam ser contestadas e que devam ser
aceitas sem discussao sdo evitadas;

- os assuntos sdo tratados diretamente, sem rodeios, por meio de linguagem
clara nos comandos das questdes;

- existe correspondéncia entre a atividade e competéncias e habilidades
leitoras elencadas na BNCC envolvendo ambientes digitais;

- ha clareza quanto aos procedimentos para avaliacéo dos produtos gerados
pelas propostas.

Fonte: elaborado pela autora
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ANEXO A - Lista com habilidades da bncc relacionadas a leitura online

CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO - Trata-se, em relagio a este Campo, de ampliar e
qualificar a participacdo das criancas, adolescentes e jovens nas praticas relativas ao trato com
a informag8o e opinido, que estdo no centro da esfera jornalistica/midiatica. Para além de
construir conhecimentos e desenvolver habilidades envolvidas na escuta, leitura e producdo de
textos que circulam no campo, 0 que se pretende é propiciar experiéncias que permitam
desenvolver nos adolescentes e jovens a sensibilidade para que se interessem pelos fatos que
acontecem na sua comunidade, na sua cidade e no mundo e afetam as vidas das pessoas,
incorporem em suas vidas a pratica de escuta, leitura e producdo de textos pertencentes a
géneros da esfera jornalistica em diferentes fontes, veiculos e midias, e desenvolvam autonomia
e pensamento critico para se situar em relagéo a interesses e posicionamentos diversos e possam
produzir textos noticiosos e opinativos e participar de discussdes e debates de forma ética e

respeitosa.
HABILIDADES

(EF69LP02) Analisar e comparar pecas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor,
anuncios e propagandas em diferentes midias, spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a
articulacdo entre elas em campanhas, as especificidades das véarias semioses e midias, a
adequacdo dessas pecas ao publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a
construcdo composicional e estilo dos géneros em questdo, como forma de ampliar suas
possibilidades de compreensdo (e producao) de textos pertencentes a esses géneros. (Relagdo

entre géneros e midias)

(EF69LPO03) Identificar, em noticias, o fato central, suas principais circunstancias e eventuais
decorréncias; em reportagens e fotorreportagens o fato ou a tematica retratada e a perspectiva
de abordagem, em entrevistas 0s principais temas/subtemas abordados, explicacGes dadas ou
teses defendidas em relacdo a esses subtemas; em tirinhas, memes, charge, a critica, ironia ou

humor presente. (Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto)

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA — Trata-se de ampliar e qualificar a

participacdo dos jovens nas praticas relativas ao estudo e a pesquisa, por meio de:
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- compreensdo dos interesses, atividades e procedimentos que movem as esferas cientifica, de

divulgacao cientifica e escolar;

- reconhecimento da importancia do dominio dessas praticas para a compreensdo do mundo
fisico e da realidade social, para o prosseguimento dos estudos e para formacéo para o trabalho;
e

- desenvolvimento de habilidades e aprendizagens de procedimentos envolvidos na
leitura/escuta e producédo de textos pertencentes a géneros relacionados ao estudo, a pesquisa e
a divulgacdo cientifica.

HABILIDADES

(EF69LP29) Refletir sobre a relagéo entre os contextos de producéo dos géneros de divulgacéo
cientifica — texto didatico, artigo de divulgacao cientifica, reportagem de divulgacéo cientifica,
verbete de enciclopédia (impressa e digital), esquema, infografico (estatico e animado),
relatorio, relato multimidiatico de campo, podcasts e videos variados de divulgacéo cientifica
etc. — e 0s aspectos relativos a construgcdo composicional e as marcas linguisticas caracteristicas
desses géneros, de forma a ampliar suas possibilidades de compreensao (e producédo) de textos
pertencentes a esses géneros. (Reconstrucdo das condi¢cfes de producdo e recepcdo dos

textos e adequacéao do texto a construcao composicional e ao estilo de género)

(EF69LP30) Comparar, com a ajuda do professor, contetudos, dados e informacdes de
diferentes fontes, levando em conta seus contextos de producéo e referéncias, identificando
coincidéncias, complementaridades e contradicdes, de forma a poder identificar
erros/imprecisdes conceituais, compreender e posicionar-se criticamente sobre 0s contetdos e

informacdes em questdo. (Relacdo entre textos)

(EF69LP32) Selecionar informacdes e dados relevantes de fontes diversas (impressas, digitais,
orais etc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes, e organizar, esquematicamente,
com ajuda do professor, as informacBes necessarias (sem excedé-las) com ou sem apoio de
ferramentas digitais, em quadros, tabelas ou graficos. (Estratégias e procedimentos de

leitura)
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(EF69LP33) Articular o verbal com os esquemas, infogréficos, imagens variadas etc. na
(re)construcdo dos sentidos dos textos de divulgagdo cientifica e retextualizar do discursivo
para o esquematico — infogréafico, esquema, tabela, grafico, ilustracdo etc. — e, ao contrario,
transformar o contetido das tabelas, esquemas, infogréaficos, ilustragdes etc. em texto discursivo,
como forma de ampliar as possibilidades de compreensdo desses textos e analisar as
caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questdo.(Relagdo do verbal com outras

semioses)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — O que estd em jogo neste campo € possibilitar as
criangas, adolescentes e jovens dos Anos Finais do Ensino Fundamental o contato com as
manifestacdes artisticas e producdes culturais em geral, e com a arte literaria em especial, e
oferecer as condicdes para que eles possam compreendé-las e frui-las de maneira significativa
e, gradativamente, critica. Trata-se, assim, de ampliar e diversificar as praticas relativas a
leitura, a compreenséo, a fruicdo e ao compartilnamento das manifestacdes artistico-literarias,

representativas da diversidade cultural, linguistica e semidtica, por meio:

- da compreensdo das finalidades, das praticas e dos interesses que movem a esfera artistica e a
esfera literaria, bem como das linguagens e midias que ddo forma e sustentacdo as suas

manifestacdes;

- da experimentacdo da arte e da literatura como expedientes que permitem (re)conhecer
diferentes maneiras de ser, pensar, (re)agir, sentir e, pelo confronto com o que é diverso,

desenvolver uma atitude de valorizacdo e de respeito pela diversidade;

- do desenvolvimento de habilidades que garantam a compreenséo, a apreciacdo, a producéo e
o compartilhamento de textos dos diversos géneros, em diferentes midias, que circulam nas

esferas literaria e artistica.

Para que a experiéncia da literatura — e da arte em geral — possa alcancar seu potencial
transformador e humanizador, é preciso promover a formacdo de um leitor que ndo apenas
compreenda os sentidos dos textos, mas também que seja capaz de frui-los. Um sujeito que
desenvolve critérios de escolha e preferéncias (por autores, estilos, géneros) e que compartilha

impressoes e criticas com outros leitores-fruidores.

HABILIDADES
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(EF69LP45) Posicionar-se criticamente em relacdo a textos pertencentes a géneros como
quarta-capa, programa (de teatro, danga, exposicado etc.), sinopse, resenha critica, comentario
em blog/vlog cultural etc., para selecionar obras literarias e outras manifestages artisticas
(cinema, teatro, exposicdes, espetaculos, CD’s, DVD’s etc.), diferenciando as sequéncias
descritivas e avaliativas e reconhecendo-0s como géneros que apoiam a escolha do livro ou
produgdo cultural e consultando-os no momento de fazer escolhas, quando for o caso.

(Reconstrucéo das condicdes de producéo, circulacéo e recep¢ao)

(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recep¢do de obras literarias/
manifestacdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de contacdo de
historias, de leituras dramaticas, de apresentacGes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes,
festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de
cinéfilos, de mdsica etc.), dentre outros, tecendo, quando possivel, comentarios de ordem
estética e afetiva e justificando suas apreciacdes, escrevendo comentarios e resenhas para
jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas de expresséo das culturas juvenis, tais como,
vlogs e podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica), playlists comentadas, fanfics,
fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts em fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre

outras possibilidades de praticas de apreciacao e de manifestacdo da cultura de fas.
(Apreciagao e réplica)

6° e 7° ANOS

CAMPO JORNALISTICO MIDIATICO

(EFO7LP02) Comparar noticias e reportagens sobre um mesmo fato divulgadas em diferentes
midias, analisando as especificidades das midias, os processos de (re)elaboracao dos textos e a
convergéncia das midias em noticias ou reportagens multissemioticas. (Caracterizacdo do
campo jornalistico e relacdo entre os géneros em circulacédo, midias e praticas da cultura
digital)

(EF67LP01) Analisar a estrutura e funcionamento dos hiperlinks em textos noticiosos
publicados na Web e vislumbrar possibilidades de uma escrita hipertextual. (Caracterizacao
do campo jornalistico e relacdo entre os géneros em circulacdo, midias e praticas da

cultura digital)
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(EF67LP02) Explorar o espaco reservado ao leitor nos jornais, revistas, impressos e on-line,
sites noticiosos etc., destacando noticias, fotorreportagens, entrevistas, charges, assuntos,
temas, debates em foco, posicionando-se de maneira ética e respeitosa frente a esses textos e
opinides a eles relacionadas, e publicar noticias, notas jornalisticas, fotorreportagem de
interesse geral nesses espacos do leitor. (Apreciagdo e réplica)

(EF67LP03) Comparar informagdes sobre um mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos
e midias, analisando e avaliando a confiabilidade. (Relagéo entre textos)

(EF67LPO04) Distinguir, em segmentos descontinuos de textos, fato da opinido enunciada em
relacdo a esse mesmo fato. (Estratégia de leitura / Distin¢do de fato e opinido)

(EF67LPO05) Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e argumentos em
textos argumentativos (carta de leitor, comentario, artigo de opinido, resenha critica etc.),
manifestando concordancia ou discordancia. (Estratégia de leitura: identificacdo de teses e
argumentos / Apreciacao e réplica)

(EF67LPO08) Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de imagens estaticas,
sequenciacao ou sobreposicdo de imagens, definicdo de figura/fundo, angulo, profundidade e
foco, cores/tonalidades, relacdo com o escrito (relacdes de reiteracdo, complementacdo ou
oposicdo) etc. em noticias, reportagens, fotorreportagens, foto-dendncias, memes, Qgifs,
anuncios publicitarios e propagandas publicados em jornais, revistas, sites na internet etc.

(Efeitos de sentido/Exploracédo da multissemiose)
CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

(EF67LP20) Realizar pesquisa, a partir de recortes e questdes definidos previamente, usando

fontes indicadas e abertas. (Curadoria de informacdes)
CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

(EF67LP27) Analisar, entre os textos literarios e entre estes e outras manifestacdes artisticas
(como cinema, teatro, musica, artes visuais e midiaticas), referéncias explicitas ou implicitas a
outros textos, quanto aos temas, personagens e recursos literarios e semiotico. (Relagdo entre

textos)
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8% 9° anos
CAMPO JORNALISTICO MIDIATICO

(EF08LPO01) Identificar e comparar as varias editorias de jornais impressos e digitais e de sites
noticiosos, de forma a refletir sobre os tipos de fato que sdo noticiados e comentados, as
escolhas sobre o que noticiar e 0 que ndo noticiar e o destaque/enfoque dado e a fidedignidade

da informacéo. (Reconstrucéo do contexto de producao, circulacéo e recep¢ao de textos)

(EF09LPO1) Analisar o fendmeno da disseminagdo de noticias falsas nas redes sociais e
desenvolver estratégias para reconhecé-las, a partir da verificacdo/avaliagdo do veiculo, fonte,
data e local da publicacdo, autoria, URL, da andlise da formatacdo, da comparacdo de diferentes
fontes, da consulta a sites de curadoria que atestam a fidedignidade do relato dos fatos e
denunciam boatos etc. (Reconstrucdo do contexto de producéo, circulacéo e recepcao de
textos / Caracterizagcdo do campo jornalistico e relagdo entre os géneros em circulacéo,

midias e praticas da cultura digital)

(EF89LP02) Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar, comentar, curar etc.) e textos
pertencentes a diferentes géneros da cultura digital (meme, gif, comentario, charge digital etc.)
envolvidos no trato com a informacdo e opinido, de forma a possibilitar uma presenca mais
critica e ética nas redes. (Reconstrucao do contexto de producdo, circulacéo e recepc¢ao de
textos / Caracterizacdo do campo jornalistico e relacdo entre os géneros em circulacéo,

midias e praticas da cultura digital)

(EF89LP03) Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de leitores,
comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar-se de
forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opinides relacionados a esses

textos. (Estratégia de leitura: apreender os sentidos globais do texto /Apreciacéo e réplica)

(EFO8LP02) Justificar diferencas ou semelhancas no tratamento dado a uma mesma
informacdo veiculada em textos diferentes, consultando sites e servigos de checadores de fatos.

(Relacgéo entre textos)
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(EFO09LPO02) Analisar e comentar a cobertura da imprensa sobre fatos de relevéancia social,
comparando diferentes enfoques por meio do uso de ferramentas de curadoria. (Relagéo entre

textos)

(EF89LPO7) Analisar, em noticias, reportagens e pecas publicitarias em varias midias, 0s
efeitos de sentido devidos ao tratamento e a composicdo dos elementos nas imagens em
movimento, a performance, a montagem feita (ritmo, duracdo e sincronizacdo entre as
linguagens — complementaridades, interferéncias etc.) e ao ritmo, melodia, instrumentos e
sampleamentos das musicas e efeitos sonoros. (Efeitos de sentido / Exploracdo da

multissemiose)
CAMPO DE ATUA(;AO NA VIDA PUBLICA

(EF89LP18) Explorar e analisar instancias e canais de participacdo disponiveis na escola
(conselho de escola, outros colegiados, grémio livre), na comunidade (associagdes, coletivos,
movimentos, etc.), N0 municipio ou no pais, incluindo formas de participacdo digital, como
canais e plataformas de participacdo (como portal e-cidadania), servigos, portais e ferramentas
de acompanhamentos do trabalho de politicos e de tramitacdo de leis, canais de educacdo
politica, bem como de propostas e proposi¢des que circulam nesses canais, de forma a participar
do debate de ideias e propostas na esfera social e a engajar-se com a busca de solugdes para
problemas ou questdes que envolvam a vida da escola e da comunidade. (Contexto de
producdo, circulacéo e recepcao de textos e praticas relacionadas a defesa de direitos e a

participacao social)

(EF89LP19) Analisar, a partir do contexto de producdo, a forma de organizacdo das cartas
abertas, abaixo-assinados e peticGes on-line (identificacdo dos signatarios, explicitacdo da
reivindicacdo feita, acompanhada ou ndo de uma breve apresentacdo da problematica e/ou de
justificativas que visam sustentar a reivindicacdo) e a proposicdo, discussao e aprovacdo de
propostas politicas ou de solucdes para problemas de interesse publico, apresentadas ou lidas
nos canais digitais de participacdo, identificando suas marcas linguisticas, como forma de
possibilitar a escrita ou subscri¢cdo consciente de abaixo-assinados e textos dessa natureza e
poder se posicionar de forma critica e fundamentada frente as propostas. (Relacdo entre
contexto de producdo e caracteristicas composicionais e estilisticas dos géneros /

Apreciacao e réplica)
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CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

(EF89LP24) Realizar pesquisa, estabelecendo o recorte das questdes, usando fontes abertas e
confidveis. (Curadoria de informacdes)

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

(EF89LP32) Analisar os efeitos de sentido decorrentes do uso de mecanismos de
intertextualidade (referéncias, alusGes, retomadas) entre os textos literarios, entre esses textos
literarios e outras manifestacOes artisticas (cinema, teatro, artes visuais e midiaticas, musica),
quanto aos temas, personagens, estilos, autores etc., e entre o texto original e parddias,
paréafrases, pastiches, trailer honesto, videos-minuto, vidding, dentre outros.
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ANEXO B - Checklist para perceber e construir textos na leitura na internet original

TABLE 1 A Salf-Ct
As You...

Explore and select Wab
SOUrCoxs

Intarconnact and learn
from multiple sources

Evaluate and critigua Wab
FOUrces

Monitor and adpust your
Internet reading

pr Realizing and

Ask Yoursel
Do | know much about my genaral topic?

Do | refine iy topic into a relevant
quastion?

Do | salect the source that | sought to
answer the guestion?

Do | avoid the sowrce that is not related to
my quastion and reading?

Does this source relate to any sources |
have read?

Do they mutually support, conflict with, or
naver relate to each other?

— Dol bwild a global understanding of what |
have learned from the sources thus far?

Do | nead to earm supporting evidenca,
diffarent claims, of opPOSITE VBWST

_ Dwoas this source include any nformation
of who created it and when and where it was
publizhed?

Does this source meet my criteria for
accuracy and credibility ?

Does this souree make a maaningful
contribution to my understanding of the topic?

Doses this souree add new or different
kncwiedge or perspectives, compared with the
sources | have read thus far?

A | selecting hyperlinks that contribute to
my reading?

A | finding sources that clearly relate to
my topic?

&Am | choosing a reasonable amount of
usaful sources gven the scope of my focus?

Am | making progress toward my goal?

50 You Can, ..
Activate your prior knowledge

Plan your information search

Select relevant links and texts

Reaject irrelevant links and texts

Inatiate examination of textual
relationships

Identify specific textual relationships
Assess your undarstanding of big ideas
based on your Internat reading

Plan subsaquent information searchas

Idantify author information and sowrce
infarrmaton

Discern high-quality texis

Discern useful texts and assess the
value of the texts for your reading
Differentiate important and unienportant
texts and rate their significance to your
reading

Manage your link selection behaviors in
a coharent manner

Regulate your text kocation processes
Decide whether to stop reading or go
further

Assess how effectively and actively you
have read thus far




