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INTRODUCAO

O presente artigo traz reflexdes produzidas durante a execugdo do Projeto de Ensino “Educatrix” que
consiste na utilizacdo de um software criado pela professora Dra. Clenice Griffo, docente do Centro
Pedagogico da Escola de Educacao Béasica e Profissional da UFMG (CP/UFMG) —, alfabetizadora, mestre
em Educagdo pela UFMG; Doutora em Psicologia da Educagido pela Universidade de Barcelona-Espanha;
Formadora da Rede Nacional de Formagdo Continuada CEALE-UFMG, que, junto com a empresa
Magistec Tecnologia Educacional e apoio da incubadora de empresas de base tecnologica INOVA/UFM
elaborou o programa EDUCATRIX, composto por 560 aulas distribuidas nos anos iniciais da escolarizagio
basica, a saber: educacdo infantil e 1° ao 5° ano do ensino fundamental.

O artigo trata de um projeto de ensino, que ¢ uma estratégia de organizacdo do trabalho pedagogico
existente no CP/UFMG. Os projetos de ensino tém como finalidade promover o desenvolvimento intelectual
do(s) discente(s), buscando aperfeicoar os processos de ensino-aprendizagem e sistematizar conhecimento a
partir deles. Envolvem atividades supervisionadas que possibilitem a promoc¢dao do aprofundamento de
estudos em topicos especificos do conteudo programatico de uma ou mais areas do conhecimento.
Caracterizam-se pela proposi¢do do desenvolvimento de atividades extraclasse ou que resultem em produto,
com a orientagdo de um ou mais professores. Os projetos de ensino destinam-se ao desenvolvimento de
atividades que envolvam alunos, familia de alunos e/ou professores, todos do Centro Pedagogico da UFMG.
As aulas deste projeto sdo realizadas nos tempos destinados ao Grupo de Trabalho Diferenciado, com uma
turma de segundo ano do primeiro ciclo de formag¢do humana.

Atualmente o CP/UFMG atende o ensino fundamental de nove anos, com jornada didria de 7h40,
sendo considerada uma escola de tempo integral dentro do sistema publico de ensino federal. Os alunos
ingressam por meio de sorteio publico, pois se considera a forma mais democratica evitando assim qualquer
seletividade que favoreca grupos sociais.

A escola ¢ organizada em trés ciclos de formacao humana, que compreendem trés anos escolares, sao
eles: 1° ciclo: 1°, 2° e 30s anos; 2° ciclo: 4°, 5° ¢ 6° anos e 3° ciclo: 7°, 8° ¢ 9° anos escolares. O primeiro ciclo
de formagao humana compreende os trés primeiros anos escolares e conta com uma equipe de professores
em sua maioria composta por pedagogos, exceto os professores especialistas dos campos da educacdo fisica
e arte. Trata-se de um ciclo de formagdo que tem como objetivo central a alfabetizacdo na perspectiva do
letramento.

A matriz curricular para os anos iniciais compreende as seguintes disciplinas: lingua portuguesa,
matematica, topicos integrados (congrega habilidades referentes aos campos da historia, geografia, ciéncias e
filosofia), iniciagdo a pesquisa, arte, educacdo fisica. Além destas disciplinas o curriculo desenvolvido
também comporta tempos escolares destinados aos Grupos de Trabalhos Diferenciados (GTD/CP).
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O grupo de trabalho diferenciado foi criado na escola a partir de uma necessidade de organizar
tempos escolares com maior flexibilidade, com aulas diferenciadas e prazerosas aos educandos. Nestes
momentos os educandos podem escolher os grupos que mais despertam interesse ¢ podem ter acesso a
conhecimentos diversos como culinaria, fotografia, moda ou até mesmo formagdes especificas do
conhecimento de histdria, geografia, experimentos cientificos, entre outros.

Nos GTDs as turmas sdo dividas em pequenos grupos com temadticas diversas. As aulas se
diferenciam dos modelos das aulas convencionais, ha uma preocupagdo com os diferentes ritmos e tempos
de aprendizagens dos educandos.

Dentre os temas abordados examinaremos o GTD- Educatrix que tem como eixo a alfabetizagao das
criangas pequenas. Trata-se de um Projeto de Ensino que ¢ realizado na turma do segundo ano (Turma dos
Super Estudantes), composta por vinte e trés criangas na faixa etaria entre 8 a 9 anos de idade, que ja
cursaram o primeiro ano na instituicao.

As aulas do GTD-Educatrix sdo ministradas por uma monitora que esta cursando a graduacdo em
Pedagogia na Faculdade de Educagdo da Universidade Federal de Minas Gerais, sendo orientada por uma
docente efetiva que atua como referéncia da turma. A monitora inseriu-se no trabalho educativo no
CP/UFMGQG a partir da participagdo no Projeto de Monitoria de Graduacao (PMG).

O GTD-Educatrix acontece no laboratorio de informatica da escola, viabilizando o uso do software
Educatrix. As aulas sdo ministradas em pequenos grupos no com no maximo 12 criangas € ocorrem as
quintas e sextas-feiras, com duragdo de 1h30’ cada aula.

Esse artigo abordara como o uso do software Educatrix pode contribuir nos processos de
alfabetizacdo e letramento de criangas leitoras iniciantes e ndo leitoras visando estimular os aprendizes na
consolidagdo de habilidades especificas sobre o campo da lingua materna e a inclusdo digital. Para tanto, o
texto serd organizado em trés partes. Na primeira parte analisaremos alguns pressupostos teoricos na area da
inclusdo digital e alfabetizacdo na perspectiva do letramento. Na segunda parte discorreremos sobre as
potencialidades das aulas desenvolvidas apontando reflexdes sobre o uso deste software com criangas
leitoras iniciantes e ndo leitoras. Na terceira parte sistematizaremos algumas consideragdes indicativas.

INCLUSAO DIGITAL E SUAS INTERSECCOES COM O CAMPO DA ALFABETIZACAO
NA PERSPECTIVA DO LETRAMENTO

O termo letramento ¢ considerado por Magda Soares (1998, p. 47) como “estado ou condigdo de
quem ndo apenas sabe ler e escrever, mas cultiva as praticas sociais que usam a escrita” e esta ligado a ideia
de letra, de escrita.

No campo da cultura digital, o letramento digital define-se de maneira especial, pela mesma autora,
como um “certo estado ou condigdo que adquirem os que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem
praticas de leitura e escrita na tela, diferente do estado e condi¢do — do letramento — dos exercem praticas de
leitura e escrita no papel” (SOARES, 2002, p. 151).

Segundo Magda Soares (2003), a entrada no mundo da escrita passa basicamente por duas vias: uma
que se da a partir de seus usos e outra que ocorre pelo aprendizado de uma “técnica”, assim definida:

chamo a escrita de técnica, pois aprender a ler e escrever envolve relacionar sons
com letras, fonemas com grafemas, para codificar ou para decodificar. Envolve
também, aprender a segurar um lapis, aprender que se escreve de cima para baixo e
da esquerda para a direita; enfim, envolve uma série de aspectos que chamo de
técnicos. (p. 15)
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O termo alfabetizagdo para Magda Soares (2000, p. 47) trata-se da “agdo de ensina/aprender a
ler/escrever”.

A luz das contribuigdes teoricas de Magda Soares, podemos dizer que, a alfabetizagdo envolve a
compreensdo das regras de funcionamento do sistema de escrita alfabética e o dominio das relagdes
fonema-grafema que usamos ao ler e escrever em portugués. Dessa forma, a apropriagdo do sistema de
escrita pela crianga diz respeito a apropriagdo do sistema linguistico codificado que prevé relagdes entre
letras e sons. Dito de outra forma trata-se da aquisi¢do das regras que orientam a leitura ¢ a escrita no
sistema alfabético, e ainda o dominio da ortografia.

Para uma crianca ser considerada alfabetizada é necessario que domine: as convengoes graficas, que
a escrita se organiza da esquerda para a direita, a fung¢do dos espagos em branco e dos sinais de pontuacao,
reconheca unidades fonologicas como rimas, silabas, terminagdes de palavras, identificar letras do alfabeto,
compreenda sua categorizacdo grafica e funcional e use diferentes tipos de letra tanto na leitura quanto na
escrita; compreenda a natureza alfabética do sistema de escrita; domine as relagdes fonema/grafema -
regularidades e irregularidades ortograficas.

Mas, quais relagcdes podemos estabelecer entre os processos de alfabetizacdo e os desafios da
inclusdo digital?

Carla Viana Coscarelli ¢ Ana Elisa Ribeiro, ao organizarem o livro Letramento Digital: aspectos
sociais e possibilidades pedagogicas — problematizaram com bastante clareza e consisténcia o papel da
informatica na educagdo. As autoras nos informam que a informatica pode auxiliar a minimizar a exclusao
de muitos sujeitos ja excluidos em muitas outras situagdes. A informatica pode auxiliar a aprendizagem, o
que nao significa que o aluno ficard o tempo todo na tela do computador ou nos laboratérios de informatica.

O uso dos recursos tecnoldgicos, inseridos na sala de aula, ganha relevancia se estiver em
consonancia com a proposta pedagogica institucional. Assim, recursos colocados a disposi¢do de uma
instituicdo escolar representam concepgdes de uma proposta mais ampla, de melhoria das condigdes dos
processos de ensino, de aprendizagem e desenvolvimento dos educandos.

Por outro lado, cabe destacar conforme Coscarelli e Ribeiro (2005) que, em muitos projetos, grande
parte das atividades pode ser feitas sem o uso do computador. A parte de planejamento, organizacdo e
delineamento dos projetos, analise dos dados, discussdo dos resultados, normalmente ndo carecem de
computadores para a sua realizacdo. Em outros momentos o computador ¢ muito Util, como na busca de
informacgdes, na formatagdo dos dados, na apresentagdo dos resultados e do produto final.

Dessa forma podemos pensar que o uso do computador € importante como meio de comunicagao,
como fonte de informagdo, que ajudard o aluno a responder suas perguntas, a levantar novos
questionamentos, a desenvolver projetos e a confeccionar diversos produtos.

Conforme Coscarelli (2003)

Sabemos que, uma vez dominados os recursos basicos da leitura e da escrita,
ficamos o resto de nossas vidas aprendendo a ler e escrever, a dominar cada
vez mais 0s recursos da escrita e estratégias de leitura. Esses processos ndo
se encerram na alfabetizacdo. Uma vez dominados os recursos basicos da
leitura e da escrita, ndo importa mais em que concepgao de texto, de leitura,
de escrita, de aprendizagem, a escola estd nos ajudando a desenvolver
(COSCARELLI, 2003, p.31)

Contudo, o que podemos dizer sobre os processos de aquisi¢do da lingua escrita? Como usar o
computador com criangas ndo leitoras ou leitoras iniciantes? O uso do computador se limitaria ao acesso a
jogos? Como avancar nas estratégias de acesso a uma tecnologia? Como o computador poderia ajudar
criangas nao leitoras ou leitoras iniciantes?
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Estamos em um momento em que se retomam constantemente as discussoes sobre a melhor forma
de alfabetizar. Pensar sobre essas questdes nos remete a concepcdo de ensino-aprendizagem em que o aluno
constroi seu saber, com ajuda de um professor (como argumenta Vygotsky) num ambiente social de trocas e
negociacgdes.

Vaérios estudos (GOULART, 2001; COSCARELLI, 2003) vem acontecendo sobre novas
possibilidades de acdo pedagodgica com a lingua escrita, na perspectiva de se repensar metodologias de
trabalho que favorecam a formacao de sujeitos letrados

Frade (2005) refletindo sobre a alfabetizagdo digital registra algumas questdes importantes, tais
como: quais sdo os problemas da aprendizagem da escrita e como supera-los ou modifica-los com a
introdugdo de uma tecnologia como o computador? Como essa questdo se coloca para quem ja se encontra
alfabetizado nas primeiras letras e para quem aprende as primeiras letras, neste contexto?

No caso do sistema de escrita ocidental, trata-se de ensinar e aprender as relacdes entre a pauta
sonora e sua representagdo grafica e aceder a seu significado e sentido. Para Frade (2005) este é o problema
que esta posto antes das novas tecnologias.

A autora nos informa que parece que “ ndo se trata de abandonar a discussdo de tipos de letra e
ressaltar sua presenga em novos artefatos, mas também de produzir novas indagagdes sobre os significados
da introdu¢do de uma cultura diferente da manuscrita e da imprensa em papel, para a sociedade ¢ para a
escola, sobretudo para a alfabetizagdo inicial.

Frade (2005) argumenta que ndo se trata apenas de discutir a introdugdo um recurso didatico, mas
decorre de modos de pensar e registrar a escrita que vao possibilitar o surgimento de questionamentos sobre
o0 proprio sistema de escrita.

Sabemos que as criangas podem usar o computador para interagir, trocar correspondéncias, buscar
informacao, trata-se do letramento digital. Essa ¢ uma condi¢do que pode, inicialmente, ndo depender da
capacidade de escrever autonomamente. Para isso, um adulto ou o professor é que seriam os escribas que
registrariam ou leitores que oralizam o texto para o aprendiz.

Além disso, ¢ importante perceber que, o que esta em jogo também ¢ o fato de que o ato de liberar-se
do gesto de produzir um tragado num papel — ja que as letras estdo disponiveis no teclado e basta escolhé-las
e toca-las — talvez possa reduzir o nivel de dificuldades da tarefa para o aprendiz, favorecendo a
identificacdo de caracteres e seu correspondente registro fonolégico, mais do que seria possivel na escrita
com outro instrumento.

Assim, estamos diante de um desafio, o de compreender com mais profundidade como as criangas se
apropriam do sistema de escrita a partir do uso do computador. H4 ainda que envidar esfor¢os para
observagdes e pesquisas que tematizem as formas de apreensdo do sistema pelas criangas a partir dessas
interagdes com a tecnologia.

O USO DO SOFTWARE EDUCATRIX

A Colecao Instrumentos da Alfabetizacdo (CEALE/FaE/UFMG) é composta por sete livros que dao
énfase as etapas fundamentais para o processo de alfabetizagdo nos anos iniciais do ensino fundamental.
Com base nessa colegao a professora idealizadora do Educatrix, sistematizou o software estudado.

Atualmente a turma do 2* ano A, do CP/UFMG - turma dos Super Estudantes - ¢ uma turma piloto,
que usa a ferramenta de maneira continua e constante ao longo do ano escolar. Os docentes e monitores
envolvidos com o programa a partir das observacdes das aulas e das interagdes dos discentes com o
Educatrix contribuem com a sistematizacao de analises sobre as potencialidades e limites do software.

As aulas do programa Educatrix sfo iniciadas sempre pela leitura de um texto sendo estes
organizados a partir de diferentes géneros textuais. Na sequencia sdo apresentadas atividades interativas que
trabalham um ou mais temas, articulando conteudos de diversos campos do conhecimento. O Objetivo do
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Educatrix ¢é a oferta de material pedagdgico destinado para o uso escolar com enforque na alfabetiza¢do na
perspectiva do letramento, sempre buscando relacionar varios campos disciplinares em uma mesma aula.

Com relagdo a dinamica das aulas, os educandos ao chegarem ao laboratorio de informatica sdo
orientados a escolher um tema/aula no software. Contudo, cabe destacar a necessidade do professor conhecer
a turma e se inteirar sobre as dificuldades de cada estudante para que possa orientd-los a escolher aulas
apropriadas de acordo com o conhecimento da crian¢a. E importante destacar que ao usar o software
tenhamos o cuidado de nio gerar frustacdes na realizagdo de atividades que os estudantes ndo compreendam
ou propor atividades um nivel de complexidade acima das suas potencialidades no momento.

Com relacao ao tempo de uso do software em cada aula proposta, observa-se que logo no inicio,
quando as aulas do Educatrix foram implantadas nessa turma, os educandos utilizavam um tempo
aproximado de quarenta minutos. Essa duragdo das aulas se dava em funcdo dos alunos estarem se
acostumando a plataforma e os mecanismos que eram relacionadas ao uso do computador. Além disso, os
alunos ainda estavam se ambientando com a parte operacional, como por exemplo, compreender as
funcionalidades dos botdes, as vezes mais do que responder as atividades propostas.

E importante destacar que no uso da tecnologia dentro da escola existem muitas barreiras quando se
trata de hardware e problemas técnicos com a maquina, ndo ¢ a toa que muitas pesquisas mostram que as
aulas nos laboratorios de informatica se limitam a ensinar as criangas o uso do computador e suas
funcionalidades, mas nessa geragdo atual a crianga antes de ser alfabetizada, em algum momento fora da
escola, j& teve contato com computador, e existe uma facilidade em entender os mecanismos.

Compartilhando das abordagens produzidas por Moraes e Costa, observamos também nas aulas do
GTD-Educatrix que:

As criancas do século XXI nasceram em um periodo no qual a tecnologia é o
alicerce da manutengdo das relagdes sociais, por conseguinte, torna-se quase uma
tarefa impossivel viver sem ela, pois, as criangas antes mesmas de serem
alfabetizadas aprendem a utilizar a maioria dos recursos disponiveis pelos aparelhos
eletronicos de forma aleatdria sem haver objetivo especifico.” (MORAES e COSTA,
2012, p. 2)

Entretanto, as aulas no GTD-Educatrix ndo se limitam apenas ao uso do computador, na verdade sdo
aulas que sempre seguem o mesmo ritual, ou seja, apds o término delas, disponibiliza-se uma atividade
complementar, impressa, com tamanho de uma lauda, que tem o intuito de retomar o que foi aprendido pelo
aluno ou ainda o que ¢ possivel ampliar a partir da aula estudada. Por exemplo, discute-se o titulo da aula,
uma curiosidade, ou algo que o chamou ateng@o no ambiente cibernético.

De acordo com os estudos de Nascimento (2007) , que pesquisou sobre o impacto do uso das
tecnologias no aprendizado dos alunos do ensino fundamental 1.

Utilizar os recursos criados pela tecnologia no processo de aprendizagem ndo ¢é
relevante apenas pelo fato de ser essencial para a convivéncia em sociedade na
atualidade, mas devido ao fato que esta concede beneficios consideraveis para a
relacdo ensino aprendizado, pois oferece uma gama de recursos potencializadores do
aprendizado, que atraem o interesse do aluno possibilitando seu desenvolvimento em
diversos aspectos e estimulando o professor na postura de mediador no processo de
ensino aprendizagem.” (2007, pag 17).

E importante destacar que, a atividade de registro escrito que é realizada apos as aulas no
computador, ndo serve para diagnosticar ou avaliar o conhecimento do aluno, mas para oferecer um recurso a
mais que contribua com o acompanhamento do processo de aprendizado do aluno relativo ao processo de
alfabetizacdo. Assim, os registros servem inclusive para a elaborag¢do de propostas de intervengdes possivel
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a partir do ritmo de desenvolvimento de cada educando.
Segundo Soares (2002, p.47)

“ O monitoramento tem uma fungdo preventiva e permite que a agdo do
docente se oriente por prognoéstico positivo” indicando como fazer para que
o aluno ndo perca a oportunidade de aprender dentro do ambiente e
descobrir o que a aprendizagem impactou em seus conhecimentos”.

No tocante aos processos de ensino-aprendizagem desenvolvidos percebe-se ao usar o Educatrix que,
com relagdo dos erros, o nimero de erros dos alunos eram referentes as vezes que eles clicavam errado até
encontrar a resposta correta, o numero de acertos era equivalente ao nimero de atividades que ele realizou.
Portanto se o aluno realizou uma atividade e acertou 16 e errou 32, calcula-se que o aluno a cada 1 acerto,
erre 2 vezes a questao.

Inicialmente os erros deixavam os alunos muitos desanimados e muitos solicitavam nova realizagdo
das atividades. Nota-se que ao registrar uma pontuagdo maior, ou seja, ao obter um numero maior de acertos,
como ja ¢ de se esperar, os estudantes sentiram-se mais motivados a realizar as propostas apresentadas.

Todavia, pondera-se que a existéncia da pontuacdo é bastante util para o professor, pois permite
visualizar se o aluno pulou alguma aula, se ao responder as questdes ele conseguiu acertar logo de primeira
ou se ficou marcando varias alternativas até encontrar a correta. Por esse motivo, nas atividades escritas,
solicita-se que o aluno registre sua pontua¢do para um acompanhamento da evolugdo da aprendizagem. E
ainda, orienta-se que na execucdo da aula, os adultos professores ¢ monitores estejam atentos ao
desenvolvimento de cada estudante.

Segundo Magda Soares (1998) o erro faz com que a crianca adquira uma dimensao construtiva e o
professor deve sempre observar as causas dos erros e procurar auxiliar a crianga para que elas reflitam sobre
a forma que realizaram a atividade, propondo assim um melhor entendimento das agdes realizadas no
programa Educatrix.

Libaneo (1992), afirma:

(...) a avaliag@o, por ser uma tarefa complexa, ndo se restringe apenas a
realizacdo de provas e argui¢do de notas. A professora consegue diagnosticar
o resultado que os alunos obtiveram diante das atividades na sala de
informatica, constatando progressos e também reorientando para corre¢des
necessarias (LIBANIO, 1992, p.34)

Quanto as potencialidades do programa Educatrix para a alfabetizagdo de criangas ndo leitoras, é
possivel notar a partir do uso do software que podemos contar com um material muito rico. Vejamos alguns
exemplos de estratégias que o Educatrix nos oferece. Por exemplo, destacamos o fato de ser um recurso que
apresenta palavras inteiras que podem servir de indicios para consultas e gerar a escrita de inumeras outras
palavras, previamente determinadas por ilustragdes, esse processo ¢ de extrema valia, uma vez que a nogao
de palavra ¢ uma ideia bastante complexa e que precisa ser consolidada neste processo de formacao inicial.
Também cabe destacar o incentivo que o Educatrix traz para as criangas acionarem comandos para ver ou
ouvir histdrias, ver ou ouvir livros de poesia, € o contato com diversos gé€neros textuais. Além disso, o fato
de atrelar a lingua escrita com o 4udio, ou seja, as estratégias que estdo mais relacionadas a linguagem oral,
também nos parece um excelente recurso que contribui com a formacéo de criangas leitoras iniciantes.

Em suma, entendemos que o software Educatrix contribui com os processos de alfabetizacdo nos
anos iniciais, aliando a um aspecto de uso social que situa as praticas de escrita e de leitura com finalidades
definidas segundo os proprios desafios propostos nas aulas, o que d4 uma dimensdo pragmatica para as
atividades que compdem o programa e relativiza o artificialismo que muitas vezes marca as tarefas escolares.

690



CONSIDERACOES INDICATIVAS

Umas das satisfacdes mais evidentes quando se leva os alunos ao laboratério de informadtica, e ver
em seus rostos a felicidade de emergir do ambiente da sala de aula, para um ambiente prazeroso e ludico
onde eles, em primeira instancia, se identificam com o seus cotidianos.

Atualmente ha uma infinidade de jogos com intuito educativo, contudo, € necessario problematizar o
potencial destas atividades de acordo com o fim especifico. No caso das estratégias de alfabetiza¢do na
perspectiva do letramento a partir do trabalho com criangas ndo leitoras, ¢ importante proporcionar aos
educandos a oferta de atividades, sequéncias didaticas, atividades significativas e/ou outras estratégias que
possam motivar a aprendizagem, a partir da organizacdo de espacgos e tempos de aprendizagem que tenham
um objetivo especifico.

Por esse motivo podemos destacar que o uso dos softwares que sdo aplicados dentro de sala com
objetivo, mediacdo e interven¢do do professor, d& um novo sentido & tecnologia e seu processo de
aprendizagem. Tal qual Franciosi e Medriros (2005), entendemos que,

O que define a mudanca de aprendizagem com o uso do computador e midias em
geral ndo é o uso (...), mas a arquitetura pedagogica projetada com determinada
intencdo e disponibilidade ao meio disponibilizado. (FRANSCIOSI E MEDEIROS,
2005, p.70)

Ainda existem desafios a ser superado, um deles ¢ de fato o conhecimento do professor frente a
questdes técnicas que resume ao conhecimento do computador, se de repente o aluno clica em algo que
modifica a configuracdo do computador, pode ali ser um prejudicial a sua aula. As oscilagdes que ocorrem
durante o processo de ligar e desligar o computador também pode gerar desconforto ao professor que demora
de 20 a 30 minutos para conseguir ter todos os alunos com foco para iniciar a aula, o desmotivado a utilizar o
espaco por concluir que é “trabalhoso”.

Entendemos que o computador pode ser um aliado nos processos de ensino-aprendizagem na escola,
uma vez que consiste em um recurso sedutor e imprescindivel para a formagdo de um cidadao letrado. Mas,
para que possamos fortalecer tal concepgao, € preciso que a educagdo seja compreendida como um processo
de construcdo de um saber percebido como util, aplicavel pelos alunos e ndo como uma realidade
desinteressante e inacessivel.

Diferentes parametros relacionados aos modos de realizagdo das atividades podem ser pensados: o
da atividade livre ou dirigida, com colegas ou professor ou outro adulto, com ajuda de outro u
autonomamente, podem ajudar o professor a diversificar modos de utilizagdo, em sala de aula ¢ em outros
espacos dessa tecnologia.

Quanto a possiveis dilemas existentes sobre o aprendiz iniciante, com a utilizagdo de novas
tecnologias, entendemos que estes recursos potencializam outros gestos de escrita, que podem conviver com
os gestos tipicos da cultura manuscrita, ndo havendo nenhuma dificuldade de associar diferentes estratégias
que possam auxiliar os processos de ensino-aprendizagem nos anos iniciais do ensino fundamental.

Com o uso do software Educatrix procuramos melhorar as condi¢des de ensino em sala de aula;
facilitar a aprendizagem, trazer a tecnologia e despertando o interesse do aluno; permitir desfazer a ideia de
que o computador ¢ um objeto extraordinario e distante da realidade dos alunos; enriquecer o trabalho do
professor; oferecer um recurso pedagogico que estimule as aulas de forma Iudica e dindmica.
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