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RESUMO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) institucionalizou e ampliou o uso de
géneros textuais digitais no ensino de lingua portuguesa na educacado basica no
Brasil, dentre eles 0 meme. Este estudo objetiva compreender e problematizar o uso
do género textual meme nos anos finais do ensino fundamental e seus potenciais
usos, nas perspectivas de docentes, para o desenvolvimento da leitura e da escrita,
bem como do pensamento critico. A abordagem metodolégica adotada neste estudo
foi de cunho qualitativo e o campo de coleta de dados se deu em um minicurso
ofertado aos 35 participantes da pesquisa e foram coletados através de gravagbes em
video; notas de observacgao/notas de campo e questionarios aplicados antes e depois
do minicurso. A analise dos dados demonstrou que grande parte dos docentes
participantes da pesquisa pouco conhecia acerca do GTD meme e que embora
apresentassem algum nivel de dificuldade em inserir este tipo de género em suas
aulas, reconheceram a importancia de atualizar o rol de recursos para o ensino de
lingua portuguesa. A pesquisa contribui para os estudos de género textuais digitais,
pois apresenta situacdes de uso aplicado de GTD que potencializam as reflexdes

sobre letramento digital e critico a partir do uso dos memes.

Palavras-chave: Meme. Género textual digital. Multimodalidade. Letramento digital.

Letramento critico.



ABSTRACT

The Base Nacional Comum Curricular (Brazilian Common Core) institutionalized and
expanded the use of digital textual genres, including the meme, in Portuguese
language teaching in Brazil’s basic education system. This study aims to understand
and discuss the use of the textual genre meme in the final years of elementary school
and its potential uses, from the perspective of teachers, for the development of reading
and writing enhanced by critical thinking. This study is based upon qualitative
methodological approach and the field for data collection took place in a mini-course
offered to 35 teachers participating in the research and were collected through video
recordings; observation and field notes and questionnaires applied before and after
the mini-course. Data analysis showed that most of the teachers had superficial ideas
about the GTD meme and that although they presented some level of difficulty in
inserting this type of genre in their classes, they recognized the importance of updating
the list of resources for the teaching of Portuguese language. This research contributes
to the studies of the digital textual genre, as it presents situations of applied use of

GTD that enhance reflections on digital and critical literacy from the use of memes.

Keywords: Meme. Digital genres. Multimodality. Digital literacy.
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17
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A evolucdo das redes e midias sociais e a ampla disponibilidade dos
recursos das tecnologias moveis me permitiu perceber que o meme era um género
textual em ascensdo, dado sua presenca nos variados suportes digitais. Percebi
também que o meme era amplamente utilizado tanto para criticas sociais e politicas,
guanto para momentos de humor e informacdo. Sou professor de uma escola de
periferia em uma comunidade extremamente carente e me interessei em investigar se
0 que eu percebia em outros extratos da sociedade em relacdo ao consumo e
producdo de memes podia também ser observado na vida escolar e cotidiana dos

meus estudantes da escola publica.

Avancos na area de comunicag¢do costumam ter impacto quase imediato
na sociedade. A escola publica sofre o impacto desses avan¢cos de modo lento e
muitas vezes ineficaz. Um exemplo disso séo os géneros textuais digitais (GTD)
trazidos para o curriculo escolar pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Um
desses géneros é o meme de internet, que embora seja muito popular fora da escola,
muitos professores ainda o desconhecem enquanto género. Grande parte dos
professores costuma trabalhar apenas com géneros candnicos, de maneiras muitas
vezes artificiais e que muitas vezes se valem delas mesmas para justificar uma acao

didatica.

1 Imagem disponivel em https://br.pinterest.com/pin/629800329121435804/



18

Neste trabalho o meme é apresentado como um género com grande
potencial de uso pedagdgico, pois, além de ser bastante popular entre estudantes,
pode ser utilizado para proporcionar o ensino de lingua portuguesa numa perspectiva

critica.

Ha cerca de 3 anos as escolas brasileiras foram submetidas a uma
mudanca importante nos curriculos escolares do Ensino Fundamental com a chegada
da Base Nacional Comum Curricular (2018). A BNCC introduziu a implementacéo de
novas formas de trabalho relacionadas ao uso de tecnologias digitais no conjunto dos
componentes curriculares. No componente curricular Lingua Portuguesa (LP) o
impacto tem sido ainda analisado por varios estudiosos da area. Dentre as varias
mudancas propostas, houve, por exemplo, a ampliacédo curricular com a inser¢ao dos

novos géneros textuais digitais.

A leitura “em um sentido mais amplo, dizendo respeito nao somente ao texto
escrito, mas também a imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema,
gréfico, diagrama) ou em movimento (filmes, videos, etc.) e ao som (musica),
gue acompanha e cossignifica em muitos géneros digitais (BRASIL 2017, p.
72).

Neste cenario é essencial que a escola esteja preparada para trabalhar
diferentes modos de texto para que possa, assim, contribuir para o fomento de uma
educacdo contemporanea e que provogue a constru¢cdo do pensamento critico por
parte de estudantes. Por isso, para que estudantes estejam aptos a terem uma leitura
mais critica do mundo e para que sejam capazes de produzir e interpretar textos em
varios modos, formatos e suportes € necessario que a escola reelabore e estabeleca
condi¢Bes de préticas didaticas compativeis com um mundo em que, tanto o formato

analdgico, quanto o digital tem sido amplamente utilizados.

Um fator que acelerou algumas das mudancas na escola foi a chegada do
novo coronavirus que, através das implicacdes da pandemia e com a adocdo do
ensino remoto emergencial em todo Brasil, obrigou as escolas a se adaptarem aos
diferentes usos de tecnologias digitais para mediagcdo da aprendizagem. Neste
cenario e a partir das leituras de Marcuschi (2009) faz-se necessario analisar e

verificar como se dao as acoes de leitura e escrita dos géneros textuais digitais como
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0 meme, a partir da institucionalizagéo deste género pelo documento orientador dos

curriculos nacionais, a BNCC.

Sendo esta uma pesquisa de cunho qualitativo € preciso que eu me
posicione enquanto sujeito-parte do processo de investigacdo das hipdteses e
descobertas feitas neste estudo. Sou professor da rede publica de Contagem ha 15
anos e, ao longo dessa trajetéria, tenho me interessado em entender como as

tecnologias digitais impactam a relagdo ensino-aprendizagem.

Ainda estudante de letras me envolvi bastante nas questdes relacionadas
ao tema, primeiramente guiado pela curiosidade e depois, acessando cursos e
disciplinas relacionadas as tecnologias. Fui ainda, participante de uma iniciacao
cientifica chamada Literatura, Ciéncia e Tecnologia e me senti impulsionado a estudar
mais acerca dos assuntos que tratavam das relagdes entre leitura, escrita, ensino e
tecnologia. Por causa disso, passei a pesquisar maneiras de inserir as tecnologias em
minhas aulas e a buscar formas de entender como 0s recursos tecnoldgicos poderiam

me auxiliar no dia a dia como professor de lingua inglesa.

A chegada oficial dos GTD através da BNCC (2018) e seus
desdobramentos no fazer pedagodgico dos professores e professoras trouxe uma
oportunidade de investigacao sobre como a escola trata os GTD no ambito da Lingua
Portuguesa. E este fato impactou o modo como eu via a presenca da tecnologia
aplicada na educacdo. A partir dai, a escolha dos pressupostos teéricos foi feita com
vistas a entender como o GTD meme surge na literatura e sobre como se da sua
concepcao e desenvolvimento nos varios campos tedricos com 0s quais se relaciona.
O processo de pesquisa comegou por uma exploracdo etimologica e conceitual
do termo meme, partindo da analise do texto de Dawkins (1976). Para realizar com
este objetivo, optamos inicialmente por uma caracterizacao geral do meme e de suas

propriedades comuns.

Ao chegar as analises dos GTD nos deparamos com uma bibliografia
bastante conectada com autores que ja trabalhavam com o que chamamos de
géneros textuais canbnicos, ou seja, aqueles que nao se valem do digital para circular.
Aqui, foi fundamental recorrer aos textos fundantes de BAKHTIN (2003) sobre a
guestao do género textual e a teoria dos géneros textuais emergentes no contexto das
tecnologias digitais de Marcuschi (2000, 2002, 2003, 2009, 2019).
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A partir dai, caminhamos para uma explicacdo ampla do que seria a
tecnologia em seus varios vieses e sobre como este termo tem feito parte do cotidiano
dos seres humanos, dentro e fora da escola. Os conceitos de tecnologia apresentados
possibilitaram perceber como este termo tem significados diferentes. Assim, algumas
leituras sé@o essenciais para perceber a multiplicidade de sentidos que o termo
assume. Vieira Pinto (2005) trouxe a ideia da técnica como processo de hominizacao
do mundo; Chomsky (2003) e a sociedade de massa 0s meios de informacéo; Marx
(1973) e o poder de transformacao do ser humano; Harari (2018) e a subserviéncia

do ser humano a cultura do algoritmo e Gnerre (1991) e o poder da linguagem

enguanto tecnologia, dentre outros.

No processo de conceitualizagdo do meme, foi muito importante entender
seus diversos tipos (RECUERO, 2008) e também como essa tipologia est4 presente
em outros cenarios como o humor (LIMA-NETO, 2020) e a critica social e
manifestacdes politicas (CASTELLS, 2015; SHIFMAN, 2013).

A forma como os aspectos composicionais do meme estéo relacionadas a
construcdo de sentido e que interfere em sua interpretacdo foi fomentada aqui pelos
textos sobre os multiletramentos de Cope e Kalantzis (2000) e Rojo (2009) e sobre
multimodalidade conforme Kress e Van Leeuwen (2001), Ribeiro (2015) e Corréa e
Castro (2018).

O trabalho com os memes foi tanto uma oportunidade de aprendizagem sobre
0 género quanto de percepg¢édo sobre o papel que o letramento critico tem no
trabalho com a lingua portuguesa em nossas escolas, como bem apresentam
a BNCC (2018), Chen et al (2015) e Street (1984).
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OBJETIVOS

Objetivo geral

Este trabalho tem como objetivo compreender e problematizar o uso do
género textual digital meme e suas possiveis contribuicbes para o desenvolvimento
de atividades de leitura e escrita, numa perspectiva critica, em lingua portuguesa nos

anos finais do ensino fundamental.

Objetivos especificos

A. Identificar e problematizar a percepcao dos professores de lingua

portuguesa acerca do meme enquanto género textual,

B. Compreender as possibilidades da ampliacdo do letramento critico a

partir do uso de memes;

C. Situar o género textual digital meme nas discussdes sobre tecnologia e

suas interfaces com o letramento;

D. Propor um recurso educacional para orientacdo docente na utilizacédo de

tecnologias digitais nas aulas de lingua portuguesa.



1 DAS TECNOLOGIAS AOS GENEROS TEXTUAIS DIGITAIS
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O fendbmeno da tecnologia enquanto conceito permeia varias areas do
pensamento humano sem que nenhuma tenha uma resposta definitiva, pois o conceito
de tecnologia ndo se limita a suas aplicacdes encontrando em cada vertente do
pensamento uma explicacdo com novo sentido. Tecnologia ndo € apenas um método,
técnica ou mesmo conjunto de conhecimentos recentes, embora sua dimensao
material e concretude sejam frequentes nas argumentacdes acerca do tema, 0 que
demonstra que o termo s6 faz sentido para alguns, enquanto algo tangivel, concreto
e visivel. Entretanto, tecnologia enquanto ideia, recurso abstrato ou mesmo
instrumento tangivel ndo se esgota em seu uso, sua materialidade ou em seus

artefatos.

O termo tecnologia pode ser aplicado a objetos, coisas, processos,
relacbes sociais ou de producdo, comportamento, decisdes, atitudes, percepcoes,
regras, leis ou ainda como uma estrutura que torna tangivel uma concepcao, algo que
da materialidade a uma ideia ou a uma intencdo. Tecnologia pode também e inclusive
ser o artefato, como muitos a visualizam atualmente, sendo a definicdo de artefato
construida pelo sentido a este atribuido, a intencéo de seu uso e sua finalidade. O

artefato faz parte de um conjunto de intencdes, de sentidos e de outros artefatos

2 Imagem disponivel em http://redacaoemrede.blogspot.com/2019/07/charge-questao-dalinguagem-formal.html
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mentalmente imaginados e concebidos previamente (VIEIRA PINTO, 2005. p. 219-
225).

Embora as variadas ferramentas e técnicas de fazer coisas - descobertas
e aprimoradas pelo ser humano ao longo de milénios tenham trazido uma dimensé&o
material da tecnologia os avancos do aporte digital, no entanto, levam a elaboracéo
de um logos tecnolégico que contribui para a percepcédo da tecnologia tanto como
ferramenta tangivel, concreta, quanto como concep¢do ou conjunto de
procedimentos. A evolu¢do do conhecimento humano através das técnicas imateriais
de reproducao do pensamento, do perpassar do saber e das maneiras de fazer, do
conhecimento sobre o mundo e de suas implica¢des cotidianas balizam um referencial
bastante significativo de uma dimensdo menos tangivel e mais abstrata do termo

tecnologia.

Até recentemente, 0s usos mais avancados de algumas técnicas do
conhecimento encerravam em si um qué de sobrenatural e metafisico, sendo que para
muitos, o inexplicavel estava relacionado com o extra-humano. Porém, os avancos
tecnologicos tém, fundamentalmente, a ver com o suprimento das necessidades
humanas e das observacfes que o ser humano fez e faz das suas relacbes com o
meio e com outros seres. Fato inegavel € que a tecnologia advém do processo, do
uso da técnica, da adaptacdo e da experimentacdo, sendo que, numa perspectiva
heideggeriana a experiéncia humana caminha para fora do ser humano e expande
suas possibilidades de interagdo com o meio através do uso de mecanismos, ideias,

artefatos e fenbmenos tecnolégicos.

O conceito popular de tecnologia associado ao objeto tem a ver com o
imperativismo tecnolégico e a coisificacdo ou produtificacdo do conhecimento. Vieira
Pinto (2005) traz a ideia da técnica como processo de hominiza¢cdo do mundo, sendo
gue o ser humano seria um animal técnico e que se tornou um ser social para produzir

aguilo que projeta mentalmente.

E possivel ao ser humano, portanto, antever um artefato elaborando
mentalmente suas formas e seu uso apenas observando um pedaco de madeira, por
exemplo. Neste processo de hominizagdo do mundo, o ser humano projeta artefatos
e objetos que ndo existem na natureza - um machado, uma faca ou um banco nao

existem de maneira natural no mundo - o ser humano os projeta mentalmente, se
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apropria de um material natural e o adapta para a criagdo dos objetos segundo sua

necessidade.

Desse modo, a técnica nos tira de um processo natural e nos leva a algo
produzido, materializando algo que existia apenas virtualmente, criando assim,
vinculos entre 0 espaco real e o virtual. Na visdo de Vieira Pinto (2005), a técnica &
um produto da percepcédo humana que transforma o mundo sob a forma de maquinas
e instrumentos que interferem em suas relagdes com o mundo e consigo mesmo.
Portanto, o ser humano € um animal técnico que produz, fabrica, faz, e torna concreto

0 gque antes era objeto abstrato de seu imaginario.

Para Chomsky (2003), na sociedade de massa os meios de informacao e
a midia dao a falsa impresséo de que o individuo € capaz de entender tudo e sobre
tudo. Dessa forma, porém, o autor argumenta que vivemos a ilusdo de sermos sujeitos
criticos, autbnomos e responsaveis. Entretanto, num mundo em que a desinformacéo,
como as fake news, é também valorizada, a separacéo entre o relevante e o lixo
eletrdnico nos atrapalha enxergar o que realmente € real ou mesmo o que esta sendo

feito de nds, nossas informacgdes e do que produzimos.

Ha uma linha ténue entre o que € informacéo e o que é conhecimento, entre
0 que separa o real do virtual, o concreto do projetado. Essa linha é ténue e liquida,
conforme nos indica Bauman (2001). Marx (1973), por outro lado, nos aponta para
uma maneira paralela ao pensamento de Vieira Pinto (2005), na qual argumenta que
os artefatos tecnoldgicos existentes advém do homem, através do poder de
transformacao do ser humano, sendo que estes artefatos partem do imaterial para o

concreto, pois

a natureza nao fabrica maquinas, locomotivas, ferrovias, telégrafo elétrico,
méquina de fiar automética, etc. Tais coisas sdo produtos da industria
humana; material natural transformado em 6rgdos da vontade humana que
se exerce sobre a natureza, ou da participacdo humana na natureza. Sao
6rgdos do cérebro humano, criados pela mdo humana: o poder do
conhecimento objetificado (GRUNDISSE apud BOTTO-MORE, 1998, p.
371).

Nesta perspectiva o ser humano é um agente de modificagdo da sociedade
e do mundo através de ac¢des promovidas pelo uso do conhecimento que elabora,

reconstréi e aplica tanto ao mundo quanto as suas relacdes. Quando a agdo humana
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sobre a propria existéncia, a constru¢cdo de modelos de sociedade e de distribuicéo
de recursos necessarios para a sobrevivéncia sdo alcancados por um olhar critico em
relacdo ao uso da técnica e do conhecimento tecnoldgico detecta-se que todo esse
conhecimento também pode trazer implicacdes negativas. O advento de novos modos
de fazer coisas e de organizar a sociedade e as demandas advindas da técnica aliada
ao capital faz com que grande parte da humanidade seja atingida pelos problemas

gue deveriam ter sido solucionados pelo uso desta mesma técnica.

1.1 Tecnologia do individuo e do trabalho

Enquanto Macluhan (1962) pensava que o0s avancos tecnolégicos sendo
disseminados poderiam cooperar para uma sociedade mais solidaria e em
comunidade. Han (2015) diz que estamos vivendo dentro do conceito de
individualizagdo maxima, em que embora haja um enxame reunido virtualmente em
redes sociais e outras midias eletrénicas, as pessoas hao se unem, mas buscam cada
vez mais uma singularizacdo de sua individualidade, eliminando a possibilidade da
construcdo de um nos coletivo e solidario. Han (2015) ainda diz que a tecnologia traz
para o mundo pos-moderno a transparéncia total, na qual o futuro ndo permite deixar
gue as coisas amadurecam, fortalecendo assim, a ideia de que o hoje é mais real e
importante que o futuro e onde as pessoas vivem em busca de respostas rapidas para
tudo, o tempo todo. Para além disso, a efemeridade dessa l6gica consumista acabou
por fomentar uma ressignificacao do trabalho e suas rela¢des, fazendo com que seja
dificil escapar de um contexto de autoexploracdo. Numa abordagem mercadolégica
estamos sendo explorados tanto pelo trabalho, quanto pelo teletrabalho (NILES, 1997)
e essa exploragao tira e implementa um sistema no qual estamos em trabalho por
mais tempo que rezam 0s contratos com 0s empregadores, haja vista os modos de

teletrabalho e trabalho remoto implementados durante a pandemia da COVID-19.

Ha ainda uma crescente percepcédo da maquinizacdo do ser humano e da
hominizagdo das maquinas, que vincula o humano ao industrial, orgéanico ao

mecanico. A hibridizacdo dos métodos de trabalho e a consequente substituicdo do
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homem pela maquina tém causado mudangas em leis trabalhistas, elaboracdo de
cenarios sociais, extincdo de categorias profissionais diversas, desemprego de
pessoas com baixa qualificacdo profissional, sucateamento das relacdes de trabalho,
valorizacéo exacerbada da producdo em escala, dentre outros problemas, como nos
indica Morozov e Bria (2019). Por outro lado, Pretto e Pinto (2006) argumentam que
as relacdes entre homem e maquinas estédo sendo reconfiguradas, sendo que, se por
um lado ha a hominizacdo da maquina, ha também a maquinizacdo do homem. Para
0S autores, este processo, invisivel na maioria das vezes tende a se tornar mais

evidente, pois

a relacdo ser humano-maquina torna-se uma relacdo fundada em outros
parametros, ndo mais de dependéncia ou subordinacdo, mas uma relacéo
gue implica o aprendizado dos significados e significantes inerentes a cada
um, e também o imbricamento desses elementos. Poderiamos pensar na
maquinizagéo do ser humano, como também na humanizacgao das maquinas
(PRETTO e PINTO, 2006, p.22).

A par dessa linha de argumentacdo, percebe-se que as maquinas e 0s
seres humanos estdo se tornando a cada dia mais conectados uns com 0S outros,
como exemplo, a quantidade de pessoas que utilizam préteses e outros aparatos
tecnologicos inseridos ou atrelados a seus corpos, o desenvolvimento do conceito de
tecnologia vestivel, e mesmo o0 avanco das tecnologias relacionadas a inteligéncia
artificial, internet das coisas e redes neurais. Para além dos impactos negativos da
tecnologia no mundo do trabalho e meio ambiente, a tecnologia ainda traz outras
formas de impactar a sociedade.

Lévy (1998) e Blattmann (1999), demonstram que desde a metade do
século passado a reconfiguragdo do mundo do trabalho faz com que parte da
populacdo migre do labor manual para o trabalho do conhecimento, transformando e
propagando informacdo. Embora isso possa incitar uma Visdo manigueista e

colonizadora da tecnologia e do conhecimento tecnoldgico, Lévy diz que

“Uma técnica ndo é nem boa, nem ma (isto depende dos contextos, dos usos
e dos pontos de vista), tampouco neutra (ja que é condicionante ou restritiva,
ja que de um lado abre e de outro fecha o espectro de possibilidades). Ndo
se trata de avaliar seus “impactos”, mas de situar as irreversibilidades as
guais um de seus usos nos levaria, de formular os projetos que explorariam
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as virtualidades que ela transporta e de decidir o que fazer dela” (LEVY, 1999,
p.26).

Ou seja, 0 conceito de tecnologia, suas aplicacdes e implicagdes ficam em aberto e
sujeitos a interferéncias do campo ideoldgico. Apesar do conhecimento tecnoldgico
estar atualmente associado a evolucao e progresso € preciso perceber que faz-se
necessaria uma reflexao histérica critica sobre o papel que a tecnologia tem de fato,
pois num cendrio em que o establishment nos empurra a seguir o fluxo, o tornar-se
digital passa a ser imperativo e quem ndo se adapta passa a ser visto como simbolo
de retrocesso e de anti progresso.

1.2 Atecnologia como ferramenta de controle e o dataismo

Vieira Pinto (2005) argumenta que o ser humano tecnolégico também é um
ser detentor de poder, pois quem controla os elementos tecnoldgicos de uma era,
controla as relacdes e, por conseguinte, controla outras sociedades. Na Guerra Fria,
por exemplo, o conhecimento tecnolégico fomentou um conceito ideolégico e pdde ser
usado como arma de dominacdao politica, comercial e social numa dualidade até hoje
percebida. Para Lévy (1998), num mundo conectado, o computador é um formidavel
fator de poder e isso se pode perceber ao analisar a diferenca entre dominadores e
dominados mediada pelas relacbes com o conhecimento tecnolégico de uma
determinada era diferencia a sociedade entre grandes centros e periferia e iSso
interfere na maneira como as relagbes de poder serdo configuradas. A tecnologia
pode ser ainda um conjunto de ideias aplicadas para gerar um impacto num
determinado grupo. Assim, leis, programas de governo, movimentos sociais e politicas
publicas sdo também tecnologias. As politicas publicas, por exemplo, sdo acdes do
estado, ou tecnologias do estado com acédo publica, pois dao concretude a interesses
dos atores institucionais, podendo estes serem individuais ou coletivos. A tecnologia
enquanto politica publica pode ainda ser uma ferramenta de controle social, de
promocéao de igualdade ou desigualdade social e ainda de implantacédo de um modus

operandi que interesse a uma agenda politica, como nos diz Meikle e Sugden (2015).
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Cito aqui, as politicas publicas como o Programa Bolsa-Familia e as A¢des Afirmativas
que se de um lado promoveram a inclusdo de camadas menos favorecidas da
sociedade tanto em relacdo ao acesso a uma vida com mais qualidade quanto no
acesso a universidades Brasil afora, por outro lado tem sofrido constantes ataques
por parte do governo federal desde o golpe sofrido pela ex presidenta Dilma Rousseff
em 2016, sendo que grande parte dos programas foram descaracterizados ou

completamente desmantelados.

A descontinuacdo de alguns dos programas de assisténcia social teve
grande impacto na vida da populagéo, por exemplo, durante a pandemia da COVID-
19 o auxilio emergencial as pessoas carentes teve uma demora excessiva, 0 que
acabou por contribuir para recolocar o Brasil no mapa da fome da ONU, apresentando
em 2021 cerca de 19 milhdes de pessoas passando fome e 119 milhdes em

inseguranca alimentar, de acordo com o site Hunger Map?2.

O ser humano enquanto ser de aprendizagem, se desenvolve e desenvolve
a sociedade a sua volta através de artefatos, técnicas e saberes e os utiliza para
construir novas realidades, sanar e criar novas necessidades e as promover. No
contexto da escola, € preciso que haja uma cultura de fomento a construcdo de
movimentos que valorizem a iniciativa de producédo e empoderamento dos estudantes.
Esta demanda precisa ser vinculada a cenarios em que estudantes possam vivenciar
situacdes que promovam a apropriacao de conhecimentos diversos, com a construcao
individual e coletiva de novas préticas, novos saberes e desenvolvimento de
habilidades e competéncias. E necessario, portanto, que no ambiente escolar,
estudantes possam se “apropriar-se ou apoderar-se do novo paradigma técnico
midiatico para empoderar-se como sujeitos autorais e participativos no espaco e no
ciberespaco” (SANTOS, 2015, p. 140).

Cerca de 3 mil anos atras o ser humano buscava nos corpos celestes, na
natureza e na metafisica criada em torno destes as respostas para seus
guestionamentos. Tempos depois, conforme Harari (2018) afirma, as sociedades
desenvolveram religibes baseadas em escritos e com o0 passar dos tempos

desconstruiu a ideia do poder dos astros e transferiu para um ser superior a autoria

3 https://hungermap.wfp.org/ acesso em: 12 de ago. de 2021
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da criagdo do mundo e de tudo que o se podia ver, perceber, mas que nao tinha

explicacéo.

A evolugdo do pensamento humano e o consequente surgimento do
humanismo e o aprofundamento das ciéncias traz o ser humano para o centro de
todas as questdes, em quem tudo comeca e encerra, tudo vem do ser humano e para
0 ser humano e o conhecimento advém de cientistas e sabios. Também foi com o
humanismo que o saber critico se sobrepde ao saber religioso, metafisico e o ser
humano se volta a descobrir e desenvolver seu poder de criacdo e suas
potencialidades. Em fins do século XX, gracas as descobertas e avancos das ciéncias,
ja a humanidade desenvolve conhecimento tecnologico avancado e caminha em
direcdo a um novo paradigma: o culto aos dados e a consequente subserviéncia ao
algoritmo (HARARI, 2018). Algoritmos sdo expressfes matematicas oriundas do
desenvolvimento do conhecimento tecnoldgico possibilitado pela inteligéncia humana.
O que Harari argumenta é que, em tese, o algoritmo pode permitir que em breve essa
caminhada do ser humano junto da tecnologia ja ndo sera necessaria, visto que o
algoritmo é um conceito tdo evoluido tecnicamente que a presenca humana sera

descartada.

De acordo com Searle (1991), um cientista cognitivo do MIT chamado
Marvin Minsky certa vez disse que a proxima geracdo de computadores seria tao
inteligente que seriamos sortudos se, no futuro, eles ainda nos quiserem como
utensilios ou animaizinhos domésticos. Parece ser uma previsao futurista, embora
embasada na analise da evolucdo das inteligéncias artificiais e dos caminhos que

estas podem seguir.

Previsbes apocalipticas deste tipo surgem em face das evolucbes
tecnoldgicas provocadas pelos algoritmos ja desenvolvidos e que poderiam se tornar
autbnomos e ndo dependentes do ser humano para sua manutencao e subsisténcia.
Entretanto, numa rapida analise do cenario da inteligéncia artificial pode-se encontrar
fatos e descobertas realmente impressionantes. Veja, por exemplo, o artigo de opiniéo
criado pelo gerador automatico de linguagem GPT-3 para o jornal inglés The

Guardian®. O sistema de inteligéncia artificial criou um artigo apresentando a posicéo

4 Texto disponivel em https://www.theguardian.com/commentisfree/2020/sep/08/robot-wrote-this-article-gpt-3 acessado em 20 de Setembro de 2020
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da inteligéncia artificial sobre um possivel dominio sobre os seres humanos e
explicando razfes pelas quais os humanos ndo a devem temer. No sistema foram
inseridas apenas algumas instrucdes sobre o tema do texto e algumas orientacdes
sobre que abordagem adotar. O sistema foi capaz de gerar 8 artigos diferentes sobre
0 mesmo tema que, para serem publicados apenas precisaram ser minimamente
editados e numa proporcdo bem menor e em menos tempo que 0s textos criados por
humanos. Neste cenario, a internet passa a ter relevancia central na vida das
sociedades e os algoritmos passam a gerenciar todo tipo de informagdo que
precisamos. O fluxo de dados, sua constante geragao e as infinitas possibilidades de
uso levaram a humanidade a conceber o que Harari (2018) chama de dataismo: a
crenca que cultua os dados e os algoritmos. Ao trazer ideias presentes em Blade
Runner®, Matrix®, Neuromancer’ e outras narrativas distépicas, Harari diz que o
algoritmo torna o ser humano um fator secundario, pois além de fazer o que o ser
humano faz, o compreende e o0 escraviza. Enquanto na era humanista o valor de uma
experiéncia vinha de dentro do ser humano, agora este valor é criado por um
complexo sistema externo de processamento de dados, representado, por exemplo,
pela sensacao de prazer que sentimos ao ver um video no Youtube ou a ter uma foto
curtida no Facebook, sensacdo essa provocada por um complexo sistema de

recompensas desenhado para manter o usuario conectado (CALLEGARO, 2014).

Para o cientista computacional Jaron Lanier, Harari estd na verdade,
apresentando as bases de uma religido criada por interessados em vender tecnologia
(FERREIRA, 2017). Lanier argumenta que se por um lado ha os computadores que
se humanizam, por outro ha humanos se tornando escravos dessas maquinas, mas
nao necessariamente ficando menos inteligentes. Segundo Lanier, o uso exacerbado
de computadores e a entrega da autoridade aos algoritmos torna os seres humanos
cognitivamente atrofiados e insensiveis as proprias emocdes, tornando- se, portanto,

religiosamente obedientes as maquinas.

5 BLADE Runner. Direcéo de Ridley Scott. Producéo de Michael Deeley. Estados Unidos, 1982. (117 min.), color.
6 THE Matrix. Direcéo de Lilly Wachowski e Lana Wachowski. Producéo de Joel Silver. 1999. (136 min.), color.
7 GIBSON, William. Neuromancer. Canada: Ace Books, 1984.
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1.3 Justica e igualdade tecnoldgica

O complexo conceito de justica tem sido analisado por varios estudiosos
ao longo dos séculos. Aristételes e Platdo ja discutiam sobre justica ainda na
Antiguidade. O conceito também € trabalhado em obras de pensadores
contemporaneos como Amartya Sen (2011), Jurgen Habermas (1997) e John Rawls
(2008). Conceitos como igualdade, equidade e justica parecem proximos.
Entretanto, entendemos que justica seria um conceito mais amplo e que, muitas
vezes, é confundido com a nocéo de igualdade, direito ou mesmo equidade. Esta

terminologia é essencial para o avanco na percepc¢do do que seria justica tecnolégica.

Neste trabalho, o termo em inglés technology justice trazido por Meikle e
Sugden (2015) sera traduzido como justica tecnoldgica, considerando o alcance social
e as implicacdes que tém no desenvolvimento humano de maneira mais ampla. Dessa
forma, igualdade tecnoldgica seria uma escolha lexical participe de um conceito maior
de justica, pois o termo igualdade tanto para Rawls quanto para Habermas é um dos
varios pilares formadores do conceito geral de justica. Uma teoria de Justica de John
Rawls (2008) foi inicialmente publicado em 1971 e apesar de constantemente
debatido, continua a exercer forte influéncia sobre muitas proposicfes teodricas
relacionadas a filosofia do direito. Na obra, Rawls desenvolveu uma teoria que
defende a justica como equidade e para isso apresenta dois principios fundamentais:
liberdade e igualdade. No pensamento de Rawls, os individuos tém as mesmas
demandas para liberdades basicas. Assim, as desigualdades sociais e econdmicas
devem ser organizadas para que possam ser vantajosas e acessiveis a todos. Nesse
contexto, ha a necessidade da aplicabilidade de uma justica distributiva para articular
as nocoOes de liberdade e igualdade dentro de uma sociedade democrética que é

parte de um sistema socioecondémico.

O conceito de justica de Rawls (2008) é orientado pela justi¢a social, capaz
de promover igualdade e a justa distribuicdo de riqueza aos individuos. Logo, Rawls
critica a crencga utilitarista de que o amplo bem-estar da sociedade justifica o sacrificio
dos direitos de uma minoria. Para Rawls (2008) todos os individuos partiriam de um
marco inicial, ou posicdo original da sociedade, num acordo orientado pela

racionalidade e baseado na confianca e no desinteresse. Essa posicao original entre
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individuos seria fundamental, pois “[...] embora uma sociedade seja um
empreendimento cooperativo visando vantagens mutuas, ela é tipicamente marcada
por um conflito, bem como por uma identidade de interesses.” (Rawls, 2008, p.4).
Rawls remete a teoria do contrato social de Rousseau, trazendo para o conceito uma
visdo contemporanea. Porém, nem todos os pensadores corroboram com esse
pensamento. Ha oposicfes, como Habermas (1997), que discorre sobre essa linha de
pensamento, analisando o conceito com um outro olhar. Para o autor alemao: “Isso
tudo faz sentido, no caso de ja existirem instituicdes justas. Porém as coisas mudam
guando se pergunta acerca do modo de estabelecé-las em circunstancias dadas.”
Habermas (1997, p. 85). E é justamente essa oposicao de Habermas ao pensamento

de Rawls que tém provocado ainda mais debates acerca do que seria justica.

Para entender as implicacées do conceito de igualdade tecnoldgica e como
elas perpassam as relacbes humanas € preciso desenvolver uma discussédo
importante: a forma como os recursos tecnolégicos estéo distribuidos na sociedade.
Os constantes avancos das tecnologias tém impactado sobremaneira 0 modo como
vivemos e convivemos. Isso é visivel em grande parte das acfes e relacbes que
tomamos parte diariamente. Desde o despertador que nos acorda ao café da manha
ou o0 modo como cuidamos de nossa higiene pessoal, tudo é permeado pela
tecnologia. Morozov e Bria (2019), argumentam que o grande trunfo desse movimento
todo é que a tecnologia é, na maioria das vezes, invisivel aos nossos olhos. Num
processo automatizado, diariamente mesclamos habitos de toda espécie a novos
padrées comportamentais e sociais em funcéo das facilidades que a tecnologia traz.
Do funcionamento dos sinais de transito ao uso de aplicativos diversos, somos
impactados pela tecnologizacdo das coisas que, Morozov (2020) diz que "é uma
indUstria que esta presente em tantos dominios e dimensdes das nossas vidas que,

se ela falir, uma grande parte da hossa economia e da nossa sociedade iria colapsar".

Por outro lado, estamos tdo habituados as benesses tecnoldgicas que
ignoramos 0s impactos que parte desse processo tem causado no meio ambiente e
mesmo a outras pessoas ao redor do mundo. Por exemplo, aproveitamos o prazer de
um banho quente e com agua limpa sem nos preocuparmos com 0S impactos
ambientais. Esses impactos sdo analisados no relatério "Introducing Technology
Justice: a new paradigm for sustainable development goals" apresentado por Meikle

e Sugden em 2015. Para os autores, esses impactos sdo muito fortes, a comecar
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pelos usos de tecnologias de preservacao de alimentos e de promoc¢éo do aumento
da producdo agropecuaria. Se por um lado o uso de pesticidas, repelentes e
agrotoxicos promovem um tempo maior de prateleira aos produtos que consumimaos,
por outro lado, infestam o agronegdcio com produtos nocivos a saude humana,
alteram a natureza dos produtos, mudam o sabor e promovem danos ao meio
ambiente. Além disso, o impacto da tecnologizacdo do trabalho no campo, por
exemplo traz consequéncias imediatas ao promover um movimento de éxodo rural no
qual milhdes de pessoas perdem seus postos de trabalho e migram para os grandes
centros urbanos, irrigando, assim, os bairros onde vivem as camadas mais humildes
da populacdo. A migracdo desenfreada também contribui para o aumento da

populacdo sem-teto, alocada em subempregos e ou desempregados.

O impacto das tecnologias no trabalho nos grandes centros tem alcancado
ndo apenas as fabricas, empresas e instituicbes das mais variadas areas, mas
também setores como a educacdo. As pessoas vao perdendo suas funcdes num
processo de trabalho, sem que tenham conhecimento e ou formacéo adequada para
buscar novas ocupac¢des. Assim, os dispensados que sao substituidos por processos
mecanizados e tecnologizados migram para areas de menor exigéncia intelectual,
para areas fora do campo de atuacdo, competem com os migrantes do éxodo rural
por subempregos e alimentam as estatisticas negativas de desempregados e de baixa
renda, pois um unico robd numa linha de producédo pode substituir varios funcionarios.
De acordo com Morozov (2020) a tecnologizacao das cidades tem um alto custo social
e financeiro. Nas grandes cidades, por exemplo, h4 a chamada uberizacdo do
mercado de trabalho, processo no qual ha uma precarizacdo e exploracédo de méo de
obra de milhGes de pessoas por parte de poucas empresas sob a égide do
empreendedorismo, mas que retira direitos trabalhistas minimos e ilude o trabalhador

desempregado com o sonho de ser dono do proprio negdcio.

Um outro aspecto importante esta relacionado ao uso da tecnologia nos
processos educacionais e na capitalizacdo da educacgéo através de inUmeros recursos
tecnoldgicos que, muitas vezes, prezam pelo lucro em detrimento do papel social que
a educacao reivindica. De acordo com os dados da Associagdo Brasileira de
Educacéo a Distancia, o numero de matriculas da educacéo a distancia, por exemplo,
cresceu em torno de 1700% apenas no periodo compreendido entre 2009 e 2018,

sendo que 91% dos estudantes nesta modalidade estdo matriculados em cursos
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privados. E claro que ha cursos e iniciativas positivas neste ambiente e que isso
também contribui para expandir o alcance da educacdo. Entretanto, o que se
guestiona aqui € a qualidade dos cursos oferecidos e o0 planejamento para a captacao
das pessoas capacitadas nesses cursos no mercado de trabalho, além, claro, dos
problemas da forte concentracdo dos cursos em areas especificas.

A tecnologia é um ponto central no desenvolvimento das sociedades.
Através dessa vertente do conhecimento humano nos foi permitido vencer doencas,
melhorar nossa dieta alimentar, construir padrdes universais de higiene e desenvolver
areas da ciéncia em prol da longevidade e qualidade de vida dos seres humanos.
Entretanto, conforme nos mostra o relatério da ONU (2014), todo esse aparato
também é utilizado como capital e fomenta uma exclusdo social difundida
mundialmente, pois a distribuicdo desse conhecimento e desses recursos néo é feita
de forma igualitaria - ou seja, ndo ha “equidade”. O acesso desigual aos recursos
tecnoldgicos cria um distanciamento gigantesco entre as nacfes sempre, claro,
favorecendo as desenvolvidas. Nesse sentido, o0 pensamento de Rawls (2008) sobre
justica é importante para entender qual seria o impacto das tecnologias na
diferenciacao entre classes sociais, pois grande parte do desenvolvimento tecnoldgico

nao alcanca as pessoas de baixa renda.

De acordo com o relatério da Organizagédo das Nacdes Unidas de 2014, a
ma distribuicdo de recursos tecnoldgicos interfere até mesmo na expectativa de vida
das pessoas, pois se por um lado h& os que podem pagar por equipamentos de Ultima
geracao e seus beneficios, por outro lado ha pessoas que em pleno século XXI ainda
nao puderam usufruir do avanco, ja datado, de tecnologias simples como saneamento
basico e tratamentos de saude ja amplamente absorvidos pela camada mais abastada

da populacéo.

Uma possivel mudanca positiva no uso de tecnologia para melhorar a
qualidade de vida das pessoas, conforme sugerido por Morozov e Bria (2019), poderia
ser feita se as tomadas de decisGes de governos e grandes empresas utilizassem big
data, a grande quantidade de dados gerados atualmente, para a criagcao de acbes e
politicas de empoderamento e fomento a melhoria de indices diversos como acesso
a tecnologias digitais, melhorias da educacéao publica, saneamento basico, redesenho

do mercado de trabalho e adequacao de cenarios de consumo compativeis com 0s
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recursos humanos e naturais disponiveis local e globalmente.

Ja no campo da educacdo brasileira, por exemplo, a aplicacdo das
tecnologias e a maneira como isso é feito historicamente reforcam uma segregacao
reforcada pela desigualdade tecnoldgica. E preciso repensar modelos de implantag&o
e distribuicdo de recursos nas cidades, considerando os dados censitarios sobre o
acesso a internet, distribuicdo de recursos e infraestrutura, o indice de
Desenvolvimento Humano e o indice de Desenvolvimento da Educacdo Bésica, por

exemplo.

Dados do CGL.br/NIC.br 8sobre a disponibilidade de recursos de internet no
Brasil ddo conta de que 28% dos domicilios ndo possuem conexao e que apenas na
zona rural, falta conexdo para 50% dos domicilios. Enquanto 98% das escolas das
zonas urbanas tém acesso a internet, na zona rural este numero é de apenas 34%.
Ja sobre a relacdo entre saude, educacdo e acesso a internet, em 2018 47% dos
brasileiros com acesso a internet utilizou a rede para buscar informacdes relacionadas

a saude e outros 41% realizou pesquisas e atividades relacionadas a educacéo.

Essa desigualdade na distribuicdo do sinal de internet e disponibilidade de
equipamentos, recursos tecnoldgicos e politicas publicas eficientes faz com que
estudantes das zonas rurais do pais e mesmo de escolas publicas de areas periféricas
das grandes cidades tenham sua visdo de mundo delimitada/marcada pela escassez
de um recurso informacional t&o necessario atualmente. Juntamente com a internet,
outras diversas tecnologias fazem parte de um conjunto de privacdes que escolas
publicas, escolas da zona rural e até mesmo escolas de areas periféricas sofrem, pois,
0S acessos e recursos em escolas da zona nobre estdo longe das escolas da zona
pobre das grandes cidades. E ai, “miséria é miséria em qualquer canto, riquezas sao

diferentes”, conforme bem afirmam os “Titas” na letra da musica “Miséria” de 1989.

A falta do aparato tecnoldgico impacta no desenvolvimento, em Ultima
instancia, tanto do que é ensinado quanto do que é aprendido, pois o individuo existe
a partir de sua propria compreensao e apreensdo do mundo. Isso impacta

decisivamente na maneira como as pessoas interpretam e interagem com o mundo

8 Disponivel em https://www.telesintese.com.br/estudo-do-nic-br-mostra-que-apenas-52-das-escolas-rurais-tem-internet/
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em que vivem. Portanto, o rol de recursos disponiveis por meio de politicas publicas
e seu impacto nas relacdes educacionais segregam, selecionam e dilaceram pessoas,
oportunidades e desenvolvimento social e econémico. Nesse sentido, é preciso
evocar o conceito de justica social e justica tecnolégica e mais equidade na
distribuicdo de recursos advindos que permitam acessos a desenvolvimento social,

académico e principalmente humano.

O conhecimento humano perpassou muitas geragdes apoiado nos recursos
da oralidade, o que permitiu que a aprendizagem se efetivasse com base na memdéria
e na experiéncia narrada. Enquanto um mecanismo de repassar experiéncias sem a
experimentacdo, a memaria tem sido um recurso tecnoldgico de grande valia para a
evolucdo do conhecimento humano. Porém, foi com o advento da escrita que este
conhecimento alcancou a possibilidade de sobrevivéncia ao tempo e ao espacgo, Visto
que as memorias registradas poderiam ndo somente ser gravadas, mas também
transportadas e reproduzidas em outros lugares e a qualquer momento, avancando

assim, na dimensao tempo-espaco.

1.4 Tecnologias, linguagem e educacao

Desde que a escrita se consolidou na atividade humana, tanto para auxiliar
a memdria, quanto para instrumentalizar o registro do que se pensava e fazia, a
educacdo, as tecnologias e as linguagens estdo interigadas e ha uma
retroalimentacao entre elas, uma simbiose, um movimento continuo de sinergia em
que uma fornece condi¢bes para a outra. E importante dizer, também, que embora o
advento de técnicas e de artefatos como a como a escrita e a imprensa tenham
alterado drasticamente os rumos da humanidade ao longo dos séculos, é essencial
considerar a propria linguagem como um recurso tecnoldgico de altissima

complexidade, visto que modifica 0 mundo, o ser humano e suas relacées.

Nos ultimos anos, os avangos tecnolégicos como o computador, tablets,
internet de alta velocidade e as redes sociais tém promovido mudancas importantes
na maneira como o ser humano interage com a informagéo (VALENTE, 2014). Essas
mudancas vao da urna eletrbnica ao cartdo de pagamento de aposentadorias, do
smartphone aos tiquetes eletrénicos de estacionamento, dos documentos digitais a

procedimentos eletrbnicos cada vez mais presentes em nosso dia a dia. O avanc¢o das
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tecnologias tem sido notado também no ambiente escolar, pois, se num dado
momento, tudo que a escola tinha era um quadro estatico na parede com 0s escritos
de professores, poucos séculos a frente pudemos usufruir dos multiplos recursos da
conectividade, da colaboragédo online, da multiplicidade de meios de buscar
informacdo, além das diversas possibilidades de armazenamento, impresséo,

processamento e compartilhamento de tudo que pensa, faz, escreve ou expressa.

Um grande problema, entretanto, € que enquanto parte da populacdo se
deleita com o0s novos artefatos e recursos disponibilizados a cada ano, uma outra
parte ndo consegue alcancar os beneficios trazidos pelos mesmos avancos. Nesse
sentido, a adocdo de diferentes artefatos e usos da tecnologia tém um carater
paradoxal e muitas vezes segregador, pois se por um lado permite mais rapidez e
acesso as informagdes e a diferentes modos de fazer coisas no cotidiano de grande
parte das pessoas, por outro lado segrega o sujeito que ndo domina o conhecimento
necessario ao mundo digital, ou que prefere formas analdgicas de se relacionar com

0 mundo.

O conhecimento tecnoldgico levou o mundo a sair de um estado de
sociedades agrafas onde praticamente todos eram analfabetos, com participacao
social limitada e migrou para um modelo de sociedade grafocéntrica tradicional (MILL;
JORGE, 2013), que, embora trouxesse o advento da escrita como fator de relevancia
social e status, a grande maioria das pessoas ainda eram analfabetas. Ainda sem
sanar todos os males do analfabetismo, mais tarde 0 mundo caminhou para uma
sociedade grafocéntrica digital, na qual o acesso ao conhecimento através de
suportes digitais se estabelece como uma ferramenta de mediacéo e disseminacao
do conhecimento bastante importante. Ainda assim, o numero de analfabetos
permanece alto e isso contribui para demarcar os limites de acesso tanto a
informacédo, quanto a tecnologias minimas necessarias para a sobrevivéncia, como o
saneamento basico e também determina limites de participac@o e inclusédo social.
Apenas no Brasil, a taxa de analfabetismo passou de 6,8%, em 2018, para 6,6%, em
2019, conforme dados da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua.
Este nimero se refere a pessoas com idade igual ou superior a 15 anos e, embora
tenha havido uma ligeira queda, segundo a pesquisa feita pelo IBGE, sao 11 milhdes
de brasileiros e brasileiras que ndo sédo capazes de ler e escrever uma nota ou um

bilhete. Dessa forma uma parcela significativa da populacédo é vitimada por tradicbes



38

e abordagens que nem sempre privilegiaram letramentos criticos, o que limita o
acesso a informacéao qualificada, ou mesmo dificulta analises criticas das informacdes
que recebe. Essa condicdo torna essas pessoas ainda mais vulneraveis, criando,
assim, um cendrio perfeito para a proliferacdo de fake news e de discursos populistas
que favorecem o aparecimento de atores politicos com visGes ideoldgicas
segregacionistas e com caracteristicas similares as do antigo coronelismo, que

assolava os rincdes do pais em décadas passadas.

Mesmo com todo o movimento revolucionario provocado pela chegada
tanto da escrita, quanto das tecnologias digitais o0 mundo ainda enfrenta problemas
com a exclusao tecnoldgica, pois 0 acesso a essa gama de recursos é mediado por
movimentos politicos e ideoldgicos, com interesses econdmicos e que, muitas vezes,
se sobrepde a necessidade de levar conhecimento e acesso para todos. Desse modo,
0 movimento de evolugdo tecnoldgica tem em seu cerne, caracteristicas bastante
importantes na constituicdo dos modos de viver, conviver e sobreviver, pois determina
diferentes cendrios de acesso ou restricdo de acesso aos artefatos tecnoldgicos e ao

conhecimento possibilitado pelas tecnologias.

Esse movimento paradoxal do avanco tecnoldgico e da exclusao digital no
século XXI pode ser ilustrado pelo cenario da pandemia provocada pelo Coronavirus,
em que, com a quarentena, grande parte das pessoas mundo afora ndo pode se
conectar as escolas e ao trabalho por causa de restricdes da infraestrutura tecnoldgica
vigente. No Brasil, por exemplo, grande parte dos interessados em prestar 0 exame
do ENEM ficaram impedidos de se preparar adequadamente em razado da falta de
conexao e recursos tecnoldgicos suficientes para todos. (CORREIO BRASILIENSE,
2020). Outras partes significativas da populacdo tém acesso a planos de dados de
acesso a internet que apenas permitem o uso de redes sociais, 0 que restringe muito
o consumo de informacédo variada e que tira dessas pessoas o direito a escolha de
conteudo (BBC, 2018). Este tipo de plano de acesso a internet é chamado de “zero
rating”, fere o Marco Civil da internet no Brasil e de acordo com Yasodara Cérdova,
pesquisadora da Digital Kennedy School, da Universidade de Harvard, em entrevista

a BBC?, favorece e muito o espalhamento de noticias falsas, visto que o usuério tende

9 Disponivel em: https://www.bbc.com/portuguese/brasil-43715049 Acesso em: 20 de jun.de 2021.
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a ler apenas os titulos das noticias recebidas e mesmo que queira, ndo consegue
acessar sites para checar as informacdes. Cérdova diz que esse tipo de acesso a
internet é feito apenas através de aplicativos "influencia como as pessoas recebem e
entendem as noticias". "Quando vocé vé uma noticia no Facebook e ndo entra nela,
|é s6 um link com o titulo. No jornal ou no site, tem a contextualizacéo toda, que &

muito importante.”

No periodo poés-pandemia sera necessario refletir, portanto, sobre os
impactos dos problemas de acesso tecnoldgico no aspecto organizacional e mesmo
metodoldgico das escolas e sobre como a tecnologia digital podera estar presente

num momento de aulas presenciais.

Os contrastes apresentados na andlise da desigualdade na distribuicdo de
recursos tecnologicos na sociedade, entretanto, eram demarcadores de cenérios de
exclusdo no Brasil, antes mesmo da pandemia. No caso das escolas, pode-se
verificar, Brasil afora, diferentes cenarios de disponibilidade e uso de tecnologias
diversas nos quais até mesmo os professores mais engajados tecnologicamente tém
encontrado problemas. Isso demonstra que ha dificuldades estruturais que interferem

na adocao de praticas digitais nas escolas.

Segundo um estudo do site Convergéncia Digital, a maioria das escolas
publicas tém conexdes de apenas 2 Mbps, enquanto na rede particular essa
velocidade chega a 50 Mbps, ainda. “Grande parte destas atividades sdo realizadas
fora do ambiente escolar, pois apenas 37% dos alunos de escolas publicas e 50% dos
alunos de escolas particulares usuarios de internet citam a escola como local de
acesso a rede”, diz o site Convergéncia Digital. Segundo o estudo, um outro fator
problematizador € a qualidade dos equipamentos que as escolas dispdem. Muitos
professores sdo impedidos de fazer atividades com tecnologias digitais em algumas

escolas por causa tanto da ma qualidade de conexdo quanto dos equipamentos.

Este parece ser um cenario desanimador, mas ndo se pode generalizar na
leitura dessas informacdes como se a escola fosse uma terra arrasada. A
modernizacdo da escola e sua consequente migracdo para modos de trabalho mais
vinculados aos aspectos relacionados ao mundo digital podem trazer muitos
beneficios para as relagcdes de ensino e aprendizagem. Logo, é valido reconhecer

que, ainda que haja contrastes importantes na comparacéao entre os diferentes modos
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de organizacéo, distribuicdo de recursos, infraestrutura e financiamento da educacao
no Brasil, estamos caminhando para uma educacdo cada vez mais conectada. A
escola consegue absorver grande parte dos avancos tecnologicos, se ndo na mesma
velocidade que o mundo fora dos seus muros, pelo menos num ritmo mais
cadenciado. O modo como as tecnologias tem sido abordadas pelas escolas tem sido

cada vez mais consistente e conforme verificam Corréa e Dias (2016)

O assunto das tecnologias nas escolas vem ganhando cada vez mais espaco
nos debates académicos e ndo podemos considera-lo um “modismo”, visto
gue existe uma grande preocupacédo de o alunado estar muito ligado a essas
tecnologias e o fato de as escolas insistirem em ignora-las. Comeca a ganhar
corpo a ideia de que os professores, os alunos e as instituices de ensino néo
podem mais ficar para tras, devendo se inserir em um mundo cada vez mais
multimodal e multicultural (CORREA; DIAS, 2016, p.243).

Enquanto algumas escolas no Brasil apresentam modelos tradicionais de
organizacdo metodologica que dificultam a adocdo de tecnologias e praticas
pedagogicas mais atuais, por outro lado ha também escolas, inclusive publicas, que
aderiram as mudancas metodologicas e tecnologias modernas e fazem usos das

mesmas com muita propriedade e sucesso (UNESCO, 2003).

Os métodos e conhecimentos tecnoldgicos digitais tém sido abordados por
grande parte dos gestores e instituicdes como a solugdo de todos os males na
educacdo. No entanto, h& que se relativizar praticas e a ado¢ao desses recursos desta

forma, pois a tecnologia como fim, ndo resolve os problemas da escola.

Por outro lado, € preciso dizer que o uso das técnicas e artefatos
tecnologicos e sua adocao pelas escolas esta sujeito as interferéncias do campo
ideolégico e dependendo do trato metodolégico, este uso pode provocar boas ou mas
experiéncias. Neste cenario, o dominio tecnolégico ou o letramento tradicional e digital
guando bem articulados dentro da escola, sdo ainda mais importantes, pois estao
atrelados ao dominio cognitivo do sujeito, afetando sua forma de pensar e de se
relacionar na sociedade atual, como nos indica Mill e Jorge (2013, p. 2) “o processo
de inclusédo nessa sociedade digital, ainda que num nivel mais rudimentar, exige, no

minimo, saber ler, escrever e conhecer as tecnologias que déo sustentacdo a essa
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sociedade”.

No periodo pos-guerra fria e com a evolucao proporcionada pelos avangos
tecnoldgicos advindos da Internet, o mundo experimentou profundas e complexas
transformacdes tanto nas formas e meios de producao, quanto nas relagdes humanas.
Essas transformacdes impactam também a educacao, interferindo inclusive no
espacgo escolar e em suas praticas. Sancho (1998) diz que “a produgdo humana
sempre busca solucionar de forma organizada, planejada e projetada algum
problema” e, por isso, 0 espago escolar e suas praticas estdo o tempo todo sendo
reconfigurados para entender e abracar os problemas e as necessidades reais da

sociedade.

A educacdo é um processo em que um individuo se esforca em aprender
enquanto o outro se esfor¢ca em ensinar, constituindo assim um desafio dialégico. Esta
dialogia tem passado por caminhos tortuosos, na medida em que ha um mundo
tecnologizado no qual a lI6gica mercadoldgica de producéo tem for¢cado a educacao a
enfrentar um desafio: o ser humano deve aprender mais e em menos tempo. O
argumento tecnolégico que forca esse desafio, também se propde a resolver algumas
guestdes centrais, pois ha equacao tempo x aprendizagem a tecnologia desvinculou
a relacdo do tempo com o espaco. A ubiquidade tecnolégica propde aprender mais e
em menos tempo, de qualquer local, uma vez que estudante e professor podem estar

geograficamente distantes.

Avancos tecnoldgicos na area de tecnologias da comunicacdo e
informacé&o costumam ter impacto quase imediato na sociedade, visto que tém relacéo
direta com o consumo e com o mercado de trabalho. Véarios destes avancos e
mudancas interferem também no ambiente e na cultura escolar e embora alguns
estejam bem visiveis na escola, varios outros ainda estdo vinculados ao que 0s

estudantes fazem das tecnologias fora da escola.

Embora as praticas escolares sejam algumas das principais ferramentas
que mediam o aprendizado e que fornecem o0 insumo necessario para gerar
conhecimento e apropriagdo de saberes em uma sociedade (KLEIMAN, 1995), o
saber ndo institucionalizado é muito importante e precede instituicbes e academias. A
aprendizagem se da em espacos e dimensdes que vao muito além dos muros das

escolas, sendo, portanto, a escola apenas mais um dos locais onde a aprendizagem
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acontece. Nesse sentido, a adocéo de atividades que demandam tecnologias digitais
e acesso a internet pode ser mediada pela escola e ocorrer em espacos diversos,

inclusive fora dos muros da escola.

Esta constatacdo se apoia no pensamento de Moran (2015), que nos
apresenta uma discussao bastante adequada ao contexto da tecnologia na educacao.
Ao considerar tempos, espacos e a hibridizacdo dos mundos analdgicos e digitais

para proporcionar uma educag&do mais engajada e coerente com nosso tempo

O que a tecnologia traz hoje é integracdo de todos os espacos e tempos. O
ensinar e aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. N&o séo dois
mundos ou espacos, mas um espaco estendido, uma sala de aula ampliada,
gque se mescla, hibridiza constantemente (MORAN, 2015, p.23).

Considerando a variedade de formas de aprender e que o ser humano é
um ser que aprende em suas relagbes com outros e mediado pelo mundo
(FREIRE,1987), é valido considerar a necessidade dos saberes néo
institucionalizados penetrarem a teia de conhecimentos que perpassa 0s ambientes
escolares. E necessario que a escola se modernize e esteja em contato com o mundo
gue a cerca, tanto pela importancia da apropriacao de saberes dos individuos que a
frequentam quanto para validar estes saberes e considerar o que vem da cultura que
margeia a formalidade escolar. Portanto, € necesséario também que a escola
reconheca e se aproprie do valor que pode ser acrescentado a formacéo do cidadao
em tempos ciberculturais por meio dos estudos sobre educacao e tecnologias digitais
(MILL; JORGE, 2013), percebendo que, muitas vezes estes saberes vem de fora pra
dentro da escola, pois a escola ndo € a Unica agéncia de letramento disponivel em

uma sociedade.

Por fim, 0 uso de ferramentas, processos e outros aparatos e recursos
tecnoldgicos no dia a dia das escolas tem a ver com a importancia da presenca desses
itens e procedimentos no ambiente escolar, dada a fungéo formadora da escola, como
afirma Moran (2015)

Por isso, a educagédo formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida,
porque ndo acontece sé no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos
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espacos do cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa seguir
comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente, com
as tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos e com cada um
(MORAN, 2015, p. 15).

ou seja, é papel da escola também apresentar ao estudante metodologias e maneiras
de vivenciar o conhecimento através de praticas e processos inovadores, desta forma
€ necessario ressaltar que a qualidade do ensino e sua consequente vinculacdo com
a realidade depende também da forma como a escola articula e se aproxima do
cotidiano dos estudantes. Isso significa que os profissionais do ensino necessitam
constantemente reavaliar as metodologias e 0s recursos escolares utilizados, bem
como sua propria pratica docente (VALENTE, 2014 e MORAN, 2015). Para além das
questdes metodoldgicas, os fatores negativos referentes a exclusédo digital de parte
dos estudantes estdo fortemente atrelados a uma exclusdo também social, pois o ser

humano Ié o mundo mediado por suas relacbes (FREIRE,1987).

1.5 Atecnologia dalingua como ferramenta de poder

O ser humano constrdi sentido e significacdo do mundo, das relacdes e das
coisas a partir da linguagem. Os diferentes modos de linguagem se relacionam e
possibilitam a apreensédo do contexto permitindo aos individuos se localizarem social
e politicamente. Para Gnerre (1991), a linguagem também € recurso importante na
consolidacdo das relacdes de poder de uma sociedade, visto que € através da

linguagem que as relacfes humanas se estabelecem.

A histéria da humanidade é perpassada por grandes conflitos relacionados
a supremacia de um grupo sobre os outros (PRIESTLAND, 2014). Este movimento
cria uma alternancia entre os grupos que detém o poder e, assim, leva consigo seus
valores culturais e linguisticos. Por esta razédo, a linguagem e as linguas tém tido papel
fundamental nesse processo, pois a mobilidade do poder econdmico se estabelece
num contexto de dominagdo, com a adocdo/imposicdo de linguas, variacdes

linguisticas, géneros textuais e discursivos.
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Na Inglaterra dominada pela Normandia no século XI, o francés foi a lingua
oficial da justica, da politica e consequentemente, da elite. Isso fez com que, de acordo
com Qreshat (2019) cerca de 29% de todo o vocabulario da lingua inglesa seja,
atualmente, originario da lingua francesa. A invasdo normanda obrigou populacdes
inteiras a se submeterem a um idioma e, consequentemente, & uma cultura do invasor.
Esse movimento tem amplo impacto na organizacao social dos paises invadidos, na
cultura local e nas relacdes de poder. Segundo Lagarde (2008, p.88) uma das acdes
mais impactantes do colonizador € impor inexoravelmente sua lingua ao colonizado.
Essa imposi¢do valida a cultura do dominador sobre a esséncia do dominado,

aniquilando sua cultura, valores e saberes.

Arruda (2016) diz que no Brasil, por ocasido da chegada dos portugueses,
havia o ensino do portugués como uma imposi¢ao do colonizador sobre as populacdes
indigenas, sendo que, em dado momento, o tupi foi proibido. A colonizacdo dos
indigenas era feita pelos catequistas jesuitas que ensinavam o portugués de maneira

impositiva aos nativos.

Num contexto mais recente, a vitéria dos aliados na Segunda Guerra fez
com gque, aos poucos, a lingua inglesa comecasse a se disseminar de forma mais
efetiva. Assim, um pouco mais tarde, conforme nos diz Rosa (2003), os efeitos da
globalizacdo fazem com que a lingua inglesa passe a ser a lingua do comércio
internacional, do cinema, da literatura do século 20 e, consequentemente, a lingua do

poder.

A semelhanca dos impactos da lingua estrangeira nas sociedades, num
espectro mais reduzido, porém tdo importante quanto, sdo os impactos das variacoes
de uma mesma lingua dentro de uma sociedade, de um pais. Esses impactos, de
ordem cultural, politica e social, ttm muita relevancia para a manipulacdo e
organizacao do poder, funcionando como uma ferramenta muito Util que pode servir a
gquem bem a manusear (GNERRE, 1991). Nesse sentido, 0S usos e costumes
linguisticos acabam por se organizarem de maneira hierarquica, conforme o desejo
de quem exerce o poder politico e a favorecer uns individuos em detrimento de outros.
Conforme nos diz Gnerre (1991), as normas cultas das linguas tém sido utilizadas ao
longo dos séculos como uma marca de riqueza, dominio e poder, enquanto as

variagbes mais populares tém relagdo com pessoas menos favorecidas
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economicamente e, por consequéncia, com menos acesso aos circulos de deciséo e
poder. Gnerre diz que a linguagem € semelhante a um arame farpado que impede um

acesso democratico ao poder.

Uma relacdo similar pode ser percebida entre os usos da lingua escrita e
da lingua falada, sendo que a primeira tem sido associada a ideia de nobreza e poder,
comumente conferidos as camadas mais abastadas da populacdo. Como
consequéncia disso, temos uma desvalorizagéo da cultura da oralidade, pois, se por
um lado o poder politico se estabelece também pela cultura escrita, por outro lado a
oralidade fica associada aos dominados e iletrados, pois é bastante comum que a
parte menos poderosa de uma populacédo seja analfabeta, ndo dominando, assim, o
codigo da escrita. Ademais, ainda ha o fator da escolha da terminologia, onde a lingua
escrita teria sua norma culta, o que implica dizer que sua contrapartida seria inculta,

ou seja, menos sofisticada.

Estando o poder politico concentrado nas maos de quem domina a lingua
formal, a linguagem escrita e a variacdo culta da lingua, torna-se bastante complexo
0 acesso a informacdes que poderiam dar a todos os individuos de uma sociedade as
ferramentas necessarias para questionar esse poder. Conforme nos diz Freire, “seria
na verdade uma atitude ingénua esperar que as classes dominantes desenvolvessem
uma forma de educacdo que proporcionasse as classes dominadas perceber as

injusticas sociais de maneira critica” (FREIRE, 1984, p. 89).

Desta forma as sociedades se organizam de modo a perpetuar as relacbes
de poder visto que as classes dominantes evitariam que as classes dominadas
pudessem acessar ferramentas que potencializem participacao politica efetiva e até

mesmo possibilidades de subverter a ordem do status quo.

Sendo a lingua padrao "um sistema associado a um patriménio cultural
apresentado como "corpus" definido de valores fixados na tradi¢cao escrita” (GNERRE,
1991, p. 6), esse corpus tende a ser ampliado com o passar do tempo em funcao da
mobilidade que as linguas tém e das mudancas que vao ocorrendo em suas

estruturas. Fato semelhante ocorre com o0s géneros discursivos e textuais.

Para Marcuschi (2002), por exemplo, 0s géneros textuais candnicos e

"apocrifos” convivem e estdo presentes na sociedade e dialogam com publicos
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especificos que os produzem e os consomem. A adoc¢do e sua consequente utilizagdo
tém a ver com o contexto social e politico de cada leitor/produtor, pois a lingua se
consolida no uso de géneros diversos para que a comunicacao seja efetivada. 1sso
quer dizer que a lingua existe a partir da adocdo de géneros que a veicule, de modo
que os géneros sdo portadores ndo sé do codigo linguistico em si, mas também do
sentido da mensagem e suas inter-relacées com o contexto e com o publico que a

produz € a consome.

Segundo Bakhtin (2003) "os géneros discursivos, sdo correias de

transmissao entre a historia da sociedade e a histéria da linguagem”.

Destarte, géneros textuais carregam em si caracteristicas importantes que
amplificam e denotam o sentido das mensagens que veiculam, permitindo aos
interlocutores entender a mensagem conforme o contexto de producéo e de leitura,
pois como afirma Gnerre, "entender ndo € reconhecer um sentido invariavel, mas
"construir" o sentido de uma forma no contexto no qual ela aparece” (GNERRE, 1991,
p. 19).

Para Gnerre (1991) a relacdo de poder de grupos sociais se estabelece na
forma como fazem seus registros e como fazem veicular as informacdes relevantes,
e assim, neste contexto, 0s géneros textuais e discursivos tém papel fundamental. Se
por um lado h& grupos que privilegiam o uso de géneros que os representem dado
suas caracteristicas composicionais e de circulacdo elaborados ao longo de séculos,
por outro lado ha grupos que buscam ser ouvidos e que também tém seus proprios
géneros discursivos para representacdo de suas ideologias, pensamento, linguagem
e cultura. Neste ponto, 0 meme se coloca como uma forma mais democratica de
popularizacdo da linguagem que faz com que uma mensagem qualquer possa ser
veiculada, mesmo que carente de recursos estéticos sofisticados. O meme € um
género textual que concorre com géneros textuais candnicos e suas principais
especificidades sdo o alcance, a facilidade de producdo, a rapida conexdo com
assuntos socialmente relevantes no dia a dia e, principalmente, sua capacidade de

adaptacao aos cenarios e contextos, o chamado remix.

Para Vieira (2007) ha uma vinculagdo das caracteristicas multimodais dos
memes com seu alcance dentro de grupos sociais. Tais caracteristicas estédo

sustentadas na falta de vinculacdo ideoldgica dos memes, que funcionariam como
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recursos discursivos que reforcam posicionamentos ideolégicos de quem produz e
reproduz tais memes. Nesse sentido, 0 meme estaria sujeito a quem o utiliza, sendo
sua mensagem adaptavel ao contexto politico-ideologico tanto de quem produz,

quanto de quem consome.

Ja Chagas (2018) argumenta que o poder politico e suas discussodes e
debates sempre estiveram concentrados nas maos de um pequeno grupo e que oS
memes podem ser uma ferramenta para aproximar a populacdo da discusséo politica
mais profunda, para além das divulgadas pelas grandes corporacdes, muitas vezes,

enviesadas

"Os memes acabam funcionando como uma “muleta de acesso” para grande

parcela da populacéo brasileira que foi historicamente alienada do debate
politico e ainda n&o possui condi¢cdes de atuar nesse tipo de debate de forma
aprofundada" (CHAGAS, 2020).

Essa partiha do debate e a chamada para a producao-leitura-
compartilhamento do meme fomenta tanto a quebra do monopdlio da informacéo, a
desconstrucdo de mitos e checagem de fatos, quanto contribui para a criacdo de
outros mitos, a elaboracdo de cenarios vinculados a pés-verdades, desinformacéo e
fake news. Claramente o uso do meme néo o torna melhor ou pior que outros géneros.
Cabe aqui, portanto, ndo o julgamento do género, mas uma analise das praticas de
uso deste género para alimentar arquétipos e preceitos ideoldgicos, visto que 0 meme
€ uma ferramenta perfeita para dar voz a discursos diversos e que permite tanto a
ampliacdo da capacidade critica do leitor-consumidor de memes e a circulagdo da boa
informacé&o, quanto a veiculacao de discursos de édio, desinformacao e incitacao para
a alienacao desse mesmo leitor-consumidor. Um exemplo do uso negativo dos memes

sdo as paginas e perfis de negacionistas da ciéncia e dos direitos humanos.

O pensamento de Chagas encontra respaldo no estudo intitulado "In meme
we trust", da Consumoteca®. Segundo dados desse estudo, dentre as pessoas

entrevistadas:

10Segundo dados do préprio site, a Consumoteca é uma consultoria completa especializada em consumo na américa latina, que pesquisa sobre o presente,

tropicalizagéo de cendrios futuros e estudos das narrativas visuais e esta disponivel em https://grupoconsumoteca.com.br/
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e 73% das pessoas souberam de noticias através de memes;

e 57% seguem paginas apenas para acompanhar memes;

e 64% se sentem incluidos quando entendem um meme;

e 66% se sentem mais bem informados quando entendem um meme.

Analisando este estudo, percebe-se que 0 meme tornou-se um género
textual inclusivo, que ndo apenas d& voz a excluidos, como também permite
questionar as relacbes de poder através da troca, da ironia, da zoeira e da
possibilidade de fazer circular um grande conjunto de informacdes fora do controle da

grande midia e, consequentemente, a parte do poder dos grandes donos do capital.
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2 MEMES E A QUESTAO DO GENERO

memeggnerator.net

Os estudos de Bakhtin tém influenciado varios autores na percepc¢ao dos
géneros. O autor destaca a preocupacdo com o discurso como um todo e com as
condicBes de producdo e recepcdo da atividade verbal. Para Bakhtin "os géneros
discursivos, séo correias de transmissdo entre a historia da sociedade e a histéria da
linguagem” (BAKHTIN, 2003). Neste sentido, faz-se necessario o reconhecimento
sistematico de novos géneros que, porventura surjam, de maneira que essas duas
vertentes da histéria se articulem, encontrem registro e permitam levar conhecimento
gerado através do tempo. Para Bakhtin, € preciso considerar a diversidade de géneros
existentes e o processo de assimilacdo de um género por outro. Este argumento é
apoiado por Rojo e Barbosa (2015) que acrescentam que alguns géneros de discurso

irdo se modificar, enquanto outros irdo surgir e até mesmo desaparecer.

Bakhtin (2003) destaca a imprecisdo das caracteristicas e fronteiras dos
géneros, e “os tipos ndo serem definidos de uma vez para sempre. Eles ndo sao
apenas agregados de propriedades sincronicas fixas, mas comportam continuas
transformacdes, sdo maleaveis e plasticos.” Nesse sentido o0s aspectos
composicionais de cada género sdo validados, mas também permite-se uma certa
variacdo das caracteristicas em funcao de transformacdes que venham a acontecer.

Isso implica no potencial surgimento de novos géneros, bem como o didlogo entre

11 Imagem disponivel em https://p2.trrsf.com/image/fget/cf/940/0/images.terra.com/2015/10/27/belagiimachismoface.jpg
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géneros que tém caracteristicas em comum. Assim, a carta e o e-mail, por exemplo,
dialogam tdo bem quanto o tweet e o telegrama, a0 mesmo tempo em que se

distanciam indefinidamente por suas idiossincrasias, delimitacdes, usos e suportes.

Ja Marcuschi (2008) diz que “o texto é uma (re)construcédo do mundo e nao
uma simples refracdo ou reflexo [...]. Ele refrata o mundo na medida em que o
reordena e reconstroi”. Ainda, os géneros textuais sdo “fendmenos historicos,
profundamente vinculados a vida cultural e social” (MARCUSCHI, 2003) e colaboram
para a ordenacao e estabilizacdo das atividades comunicativas do dia-a-dia. Assim, a
escrita textual € um processo de ressignificacdo e a reconstrucdo do mundo se efetiva
no texto gerado a partir de nossas inferéncias, reflexdes, andlises sobre o novo em

todas as instancias de relacdo com nossos conhecimentos prévios.

Os géneros se adaptam e sao reconfigurados em funcédo dos usos e das
necessidades dos sujeitos que os utilizam e evoluem acompanhando o
desenvolvimento das sociedades. Cada grupo de individuos tem seu préprio
repertorio de discurso materializado em géneros textuais diversos e, dessa forma,
determinados géneros textuais fazem mais sentido e estdo mais relacionados ao
pertencimento de determinados grupos, perpassando suas visbes de mundo, suas

ideologias e crencas, assim como sua forma de registrar o que chamam de realidade.

2.1 Os géneros textuais emergentes

Segundo Bakhtin, “nenhum fenémeno novo (fonético, |Iéxico, gramatical)
pode integrar o sistema da lingua sem ter percorrido um complexo e longo caminho
de experimentacgéo e elaboracéo de géneros e estilos” (BAKHTIN, 2003, p. 268). Ora,
essa experimentacdo e elaboracdo esta amplamente representada pelos chamados
géneros textuais digitais que, ao longo das Ultimas trés décadas, tém sofrido
mudancas e adaptagfes compativeis com as ferramentas e suportes disponiveis e
servido a fins tdo diversos quanto complexos, como por exemplo, a evolucdo do e-
mail, do chat, a novidade dos aplicativos de comunicagdo em tempo real e 0 meme

enguanto mescla multimodal de varios outros géneros.
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Os géneros textuais digitais sdo aqueles que circulam ou que séo
originarios da Internet e que, com o advento das tecnologias digitais passaram a fazer
parte do cotidiano de grande parte da populacdo mundial. Também s&o chamados de
géneros textuais emergentes ou simplesmente de géneros digitais (MARCUSCHI,
2002). As contribuicbes de Marcuschi sobre género sdo muito importantes para a
analise dos géneros textuais emergentes ou digitais. Em texto de 2004, o autor

apresenta uma reflexdo importante acerca dos géneros emergentes

Ja se pode indagar se a escola devera amanha ocupar-se de como se produz
um e-mail e outros géneros do “discurso eletrbnico” ou pode a escola
tranquilamente continuar analisando como se escrevem cartas pessoais,
bilhetes e como se produz uma conversa¢cdo (MARCUSCHI, 2004, p. 17).

Esta preocupacao demonstra dois aspectos a serem analisados: 0 primeiro
aspecto esté relacionado a urgéncia e necessidade da escola se apropriar dos novos
géneros surgidos a partir da internet e das formas como as pessoas se relacionam no
ambiente digital; e o0 segundo aspecto tem a ver com uma possivel recusa da escola
em adotar novos géneros e se tornarem instituicdes de reforco dos géneros canénicos
tradicionalmente analdgicos sem fazer uma autocritica em direcao as perspectivas de
ganho de aprendizagem e de letramentos advindos dos modos digitais de se produzir
e consumir informacdes. Essa demanda de atualizacdo da escola em relagédo aos
géneros é acompanhada também por outros pressupostos inerentes ao ambiente
escolar como por exemplo modelos pedagogicos e metodoldégicos e mesmo a
atualizagéo constante de saberes, técnicas e modos de fazer. Em relacdo aos géneros
textuais digitais é preciso perceber a importancia de uma atualizacéo no rol de itens
disponiveis, visto que historicamente a escola tem sido um ambiente de disputas
ideoldgicas, tedricas e de consolidacdo de valores que nem sempre sao compativeis
com a modernidade e com a evolugédo do pensamento cientifico. Na verve de buscar
entender o impacto da internet e o surgimento de novos géneros textuais, Marcuschi
lista 11 géneros textuais digitais emergentes e 0s posiciona em uma outra lista, esta

de géneros candnicos ja estabelecidos socialmente:
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Géneros emergentes Géneros ja existentes
1 E-mail Carta pessoal // bilhete // correio
2 Bate-papo virtual em aberto Conversacdes (em grupos abertos?)
3. Bate papo virtual reservado Conversacdes duais (casuais)
4 Bate-papo ICQ (agendado) Encontros pessoais (agendados?)
5 Bate-papo virtual em salas privadas Conversacodes (fechadas?)
6 Entrevista com convidado Entrevista com pessoa convidada
7 Aula virtual Aulas presenciais
8 Bate-papo educacional (Aula participativa e interativa???)
9 Videoconferéncia Reunido de grupo/ conferéncia / debate
10 Lista de discusséo Circulares/ séries de circulares (??77?)
11 Endereco eletrbnico Endereco postal

Fonte: MARCUSCHI ( 2004)

Atualmente € interessante rever essa tabela trazendo também os géneros
surgidos com o advento das redes sociais e internet e, assim, visualizar as
similaridades e diferencas entre a lista de Marcuschi (2004) e uma de hoje, com 0s
géneros textuais digitais listados pela BNCC: curriculo web, GIF (Graphic Interchange
Format), fanfiction, vlog, wiki, meme, postagens, compartilhamentos, textos
multimidiaticos, hipertexto, tweets, e-mail, salas de bate-papo, féruns, chats, blogues,

além de outros géneros criados recentemente como as figurinhas, stories e reels.

Os géneros textuais digitais sdo determinados por sua caracteristica
prépria de producéo e circulacéo, a saber, o ambiente digital, que pode tanto ser
online, off-line, num computador ou num smartphone, caracteristicas muito préprias
do emaranhado sociocultural atual. Essas caracteristicas sdo compativeis com as
ideias de Bauman, nas quais "a pos-modernidade nos apresenta a fluidez do liquido,
ignorando divisbes e barreiras, assumindo formas, ocupando espacos, diluindo

certezas, crengas e praticas" (BAUMAN, 2001).
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Marcuschi (2002) argumenta que no ambiente virtual ha clareza na relacéo
entre texto e a interacdo social, assim 0s géneros se adaptam aos contextos. Além
disso, para ele o ineditismo dos géneros textuais emergentes é questionavel, uma vez
que ha uma recombinacéo de géneros, cooperando, portanto, para o surgimento de
novos géneros, em suportes diferentes gracas a versatilidade caracteristica do
ambiente virtual. Tal afirmacéo é compativel, por exemplo, com a definicdo de meme
trazida por Dawkins (1976), que o relaciona ao conceito darwiniano da evolucao das
espécies, com as recombinacfes genéticas ocorridas em funcdo das condi¢des do
ambiente, das relacdes de cooperacéo e competicao que levaram tanto ao surgimento

de novos seres, guanto a modificacdo dos pré-existentes.

Os géneros textuais emergentes, estdo surgindo e sendo modificados
diariamente e é necessario que seu uso pedagdgico esteja atrelado as préticas
escolares como um importante recurso para as aulas de Lingua Portuguesa, por
exemplo. Kleiman (2008) faz uma importante analise do contexto escolar para a
producdo de textos, considerando 0s aspectos e caracteristicas deste tipo de
atividade. Em sua analise, a autora constata que o ambiente escolar tem, muitas
vezes, deixado essa apropriacdo dos géneros em segundo plano, como bem observou

Kleiman

O contexto escolar ndo favorece a delineacdo de objetivos especificos em
relagdo a essa atividade. Nele, a atividade de leitura é difusa e confusa,
muitas vezes se constituindo apenas de um pretexto para cépias, resumos,
analise sintatica, e outras tarefas do ensino de lingua (KLEIMAN, 2008, p.30).

Em sua analise do tema, Xavier (2005) concorda com Kleiman (2008) e

sugere cenarios em gue as apropriacées dos GTD poderiam ser mais efetivas, pois

Estes sdo géneros emergentes que poderiam ser bastante explorados na e
pela escola. Os professores de lingua portuguesa poderiam utilizar estes
géneros digitais para dinamizar suas aulas de producéo textual. A mudanca
de ambiente, da sala de aula para o laboratério de informatica, e a descoberta
das caracteristicas e potencialidades de desenvolvimento retérico-
argumentativo poderiam tornar a aula de portugués mais empolgante e
atraente (XAVIER; 2005 p.37-38).

No entanto, sabemos que a tecnologia por si s6, ndo gera a mudanca

pedagogica que a escola precisa, mas sim, a abordagem pedagogica e os usos das
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diversas tecnologias € que promovem as mudancas.

As melhorias e desenvolvimento das relagbes de ensino e aprendizagem
advém da juncdo do conhecimento técnico aliado aos aspectos humanos e
pedagdgicos. Assim, a tecnologia € um dos varios recursos que podem ajudar a

escola a promover desenvolvimento e qualidade, mas nédo o unico.

Portanto, parece ser necessario que haja uma apropriacao desses géneros
pela escola, tanto para inseri-los em suas praticas pedagdgicas quanto para a
aproximacéo da escola junto a seus estudantes, reconhecendo sua producéo, valor
cultural, linguistico e politico, pois como diz Costa Val, é importante que as pessoas
consigam dar sentido aos textos que leem, sendo que a capacidade de interpretacéo

depende da relacéo entre quem produz e quem |é

[...] O texto ndo significa exclusivamente por si mesmo. Seu sentido é
construido ndo s6 pelo produtor como também pelo recebedor, que precisa
deter os conhecimentos necessérios a sua interpretagcdo. O produtor do
discurso n&o ignora essa participacéo do interlocutor e conta com ela. E facil
verificar que grande parte dos conhecimentos necessarios a compreensao
dos textos vem explicita, mas fica dependente da capacidade de
pressuposicéo e inferéncia do recebedor (COSTA VAL, 2004, p. 6).

Uma outra razdo para a ado¢ao dos géneros textuais digitais no ensino de
Lingua Portuguesa na escola tem a ver com a homologacéo da Base Nacional Comum
Curricular (2018), doravante BNCC, ocorrida em 2018. Embora seja o documento
mais recente de referéncia curricular, a BNCC mantém uma relagdo muito proxima
com os Parametros Curriculares Nacionais como a centralidade do texto e dos
géneros textuais, evocando, assim, o ensino de LP contextualizado e relacionado ao
uso social da lingua. Este documento insere oficialmente alguns géneros textuais
digitais no ambiente escolar e esses GTD precisam ser compreendidos, ndo somente
pela sua insercdo no curriculo, mas também por significacdo para o estudante em
reconhecimento a parte de sua cultura e, sobre os quais, grande parte dos educadores

ainda n&do tem amplo conhecimento (BRASIL, 2018).

Na BNCC, as habilidades de uso de LP estdo organizadas em quatro
diferentes praticas de linguagem: Leitura, Producédo de Textos, Oralidade e Analise
Linguistica/Semiética. Aqui, neste estudo, a semidtica € a parte mais importante, pois

trabalha o estudo de textos em linguagens diversas e € onde esta inserido os GTD,
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como 0s memes, objetos de estudo desta pesquisa. Ainda na BNCC, em sua
organizacao geral no campo das praticas investigativas encontram-se evidéncias da
importancia de considerar géneros textuais emergentes (digitais) no rol de opc¢des.

Para isso a BNCC enfatiza que devem haver nos curriculos

procedimentos de busca, tratamento e analise de dados e informacdes e a
formas variadas de registro e socializagdo de estudos e pesquisas, que
envolvem ndo sO os géneros ja consagrados, como apresentacdo oral e
ensaio escolar, como também outros géneros da cultura digital — relatos
multimidiaticos, verbetes de enciclopédias colaborativas, videos- minuto etc
(BNCC, 2018).

Alguns dos géneros textuais digitais trazidos pela BNCC sao: curriculo
web, GIF (Graphic Interchange Format), fanfiction, vlog, wiki, meme, postagens,
compartilhamentos, textos multimidiaticos, hipertexto, tweets, e-mail, salas de bate-
papo, féruns, chats, blogues, dentre outros (BRASIL, 2018).

Considerando o GTD meme na BNCC, é valido ressaltar que este aparece
indicado em todos os 4 anos do Ensino Fundamental, sendo que, ora aparece
relacionado a leitura, ora a escrita. Por essa razao € perceptivel que as pesquisas que
fundamentaram a escrita da BNCC indicam a relevancia desse género emergente no
contexto social brasileiro, sendo assim um género textual digital importante para ser

trabalhado.

A insercdo desses novos géneros no curriculo configura uma atualizacéo
curricular importante correspondente ao tempo em que vivemos. O processo de
reconhecimento de novos géneros gera debates acalorados, e, conforme nos diz
Marcuschi (2004), as polémicas sao provocadas pela natureza e propor¢do do
impacto dos GTD na linguagem e na vida social. Embora a ado¢ao dos novos géneros
textuais emergentes seja progressista, esta evidéncia paradoxalmente, € um
problema vivenciado por parte dos professores, visto que praticas e géneros outrora
rejeitados ou ainda ndo reconhecidos por parte significativa dos docentes foram
trazidos para dentro da escola. Outra nuance importante foi a auséncia de uma politica
de formacgéo continuada eficaz que possibilitasse aos professores condi¢cdes de
entender e reconhecer as mudancas, sua importancia e, consequentemente, perceber

0 impacto das mesmas em suas aulas.

Apesar das polémicas sobre a presenca dos GTD num documento
orientador de curriculos, ha que se destacar que a propria BNCC traz explicacdes
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substanciais e coerentes sobre isso, inclusive trazendo uma proposta de trabalho com

0S géneros numa perspectiva critica e atrelada aos multiletramentos

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos letramentos, de forma a
possibilitar a participacéo significativa e critica nas diversas praticas sociais
permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens
(BNCC, 2018).

Na contramdo das polémicas trazidas € primordial dizer que ter os GTD no
curriculo das escolas também da visibilidade a relacao dos estudantes com textos que
vém de fora da escola e que, apesar de ndo serem eventualmente trabalhados como
conteudo escolar, da protagonismo aos estudantes como agentes que leem e

produzem tais géneros.

As questdes relacionadas ao protagonismo dos estudantes estd bem
ancorada na BNCC, que também articula recursos e orientagcbes para dar
protagonismo aos estudantes, trazendo para isso, 0s campos de atuacéo, que sao as
areas de uso da linguagem, a saber: da vida cotidiana; da vida publica; das praticas
de estudo e pesquisa e o artisticol/literario. Dito isso, percebe-se que a utilizacao de
géneros textuais digitais na escola dialoga com a possibilidade de fomento ao prazer
de criar, escrever e produzir textos, permitindo a recriacao e ressignificacdo do que
esta posto, tornando-se, também, um instrumento de expressao bastante conectado

com os tempos atuais.

E, aqui vale trazer a leitura de Kleiman (2007), em que a autora afirma que,
embora ndo seja a Unica agéncia de letramento de uma sociedade, a escola € a mais
importante, pois é o local onde se promovem préticas discursivas que desafiam
estudantes a perceberem as diversas nuances, perspectivas e posicionamentos
ideoldgicos e culturais existentes. Este desafio é grande e conhecer, reconhecer e
entender 0s usos gue os estudantes fazem desses géneros é, para além dos objetivos
deste estudo, fundamental para o desenvolvimento de uma cultura mais plural,

conectada e inclusiva da escola do século XXI.
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2.2 Por umataxonomia dos memes

Ha varios tipos de meme e é necessario que essa tipologia seja
periodicamente atualizada, pois conforme Chagas (2018) a reproducdo massiva de
memes leva 0 género a assumir novas facetas pois, na medida em que o mundo evolui
e novas ferramentas tecnoldgicas surgem, novos subtipos de meme com novos usos
e caracteristicas aparecem. Recuero (2008) propde uma taxonomia dos memes que
baseada nas ideias de Dawkins (1976), constroi um quadro tipoldgico descritivo que
organiza os memes em categorias. Esta proposta organizacional permite visualizar
detalhadamente os varios tipos de memes existentes e amplia a possibilidade de
percepcdo do alcance desse género. Em sua proposta, Recuero traz algumas
caracteristicas essenciais do meme, a saber: a longevidade, a fecundidade e a

fidelidade das copias.

s

Conforme indicado no trabalho de Dawkins (1976) a longevidade é a
capacidade do meme em se estabelecer em relacdo ao tempo, a fecundidade é a
capacidade do meme em gerar copias e, finalmente, a fidelidade € a capacidade de
gerar cOpias com maior semelhanca ao meme original (RECUERO, 2008). Na
taxonomia proposta por Recuero, 0os memes ainda s&o subdivididos em
microcategorias de acordo com seu tipo e ocorréncia. Assim, para além das trés
vertentes de classificacdo dos memes apresentadas por Dawkins (1976), Recuero
(2008) traz o alcance como uma quarta caracteristica que esté ligada ao estudo das

redes sociais e que considera o alcance do meme dentro da rede.

Quadro 2 - Tipificacdo de memes de Recuero (2008)

FIDELIDADE FECUNDIDADE LONGEVIDADE ALCANCE

Replicadores Epidémico Persistentes Globais Locais

Metamorficos Miméticos
Fecundos Volateis

Fonte: Recuero, 2008
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A classificacdo do Recuero € relevante no estudo do meme, funcionando
como um guia para analisar os diversos tipos, ocorréncias e caracteristicas deste

género. Para elaborar sua taxonomia, Recuero (2008) analisa 70 blogs e 420 memes.

Bakhtin (2003) diz que os géneros discursivos séo o resultado de estruturas
mais ou menos estaveis e que sao determinadas sécio-historicamente. O meme, por
seus aspectos composicionais estd bastante proximo das ideias de fluidez e
flexibilidade, caracteristicas estas tdo comuns num mundo pés-moderno e sujeito as

mudancas constantes (Bauman, 2001).

O meme, se vale de imagens, textos, sons, cores e outros recursos
semidticos em sua producao, tendo, portanto, sua base ancorada no conceito de
multimodalidade, que, segundo Dionisio (2011), sdo as mais variadas formas e modos
de representacdo utilizados na construcdo linguistica de uma mensagem, como:
palavras, imagens cores, formatos, marcas/ tracos tipograficos, disposicado da grafia,

gestos, padrdes de entonacéo, olhares etc.
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3 CONCEITOS E CARACTERISTICAS DOS MEMES

Ul ELES VAD EXPLICAR 0 MEME!

Dentre os géneros textuais digitais apresentados pela BNCC, o meme
talvez seja um dos mais atuais, seja pela sua aparente informalidade, compativel com
0 tempo em que vivemos seja pela grande aceitacado que este género digital tem na
sociedade. No texto da BNCC o género meme € apresentado com destaque, tanto

sobre sua importancia para a leitura e atribuicdo de sentidos, quanto sua producao

[...] compreender uma palestra é importante, assim como ser capaz de atribuir
diferentes sentidos a um gif ou meme. Da mesma forma que fazer uma
comunicacdo oral adequada e saber produzir gifs e memes significativos
também podem sé-lo (BRASIL, 2017, p. 67).

O género textual digital meme é amplamente utilizado nas redes sociais e
transpassa o tecido da internet, principalmente em momentos de ocorréncia de fatos
de repercusséao e que mobilizem as pessoas. Embora haja varias definicbes para este
fendmeno, foi muito antes da popularizacéo da internet que o termo foi criado. Richard
Dawkins (1976) é considerado o primeiro autor a teorizar sobre as caracteristicas do
meme. O autor diz que o meme é como uma unidade de informac¢éo que se multiplica
de cérebro em cérebro ou entre locais onde a informacgé&o é armazenada (como livros).
O meme, como proposto por Dawkins (1976), é uma analogia ao gene, na genética.
Dawkins chamou de memética a forma cultural de adaptacdo constante em funcao
das mudancas do ambiente, segue uma légica evolucionista com base nos principios
darwinianos e s&do também similares aos virus, pois se adaptam, replicam,
transmutam e se espalham, viralizam. Para Dawkins (2010) melodias, idéias, slogans,

as modas do vestuario, as maneiras de fazer potes ou construir arcos também sao

12 Imagem disponivel em http://s.glbimg.com/poltt/floriginal/2012/04/13/ui_eles_vao_explicar_o_meme.jpg
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tipos de meme e as caracteristicas de reproducdo do meme podem ser verificadas

guando, por exemplo

(...) um cientista ouve falar ou |& sobre uma boa ideia, transmite-a aos seus
colegas e alunos. Ele a menciona nos seus artigos e nas suas palestras. Se
a ideia pegar, pode-se dizer que ela propaga a si mesma, espalhando-se de
cérebro para cérebro (DAWKINS, 2010, p. 339).

Susan Blackmore € uma pesquisadora bastante importante na questdo do
meme. Em seu livro The meme machine (1999) ela traz outras definicbes do termo
meme e nos apresenta um detalhamento ainda mais contundente da presenca desse

conceito em nosso cotidiano. Para Blackmore

[...] quando vocé imita alguma outra pessoa, algo é passado adiante. Este
‘algo’ pode entdo ser passado adiante novamente, e de novo, e assim ganhar
vida propria. Podemos chamar esta coisa uma ideia, uma instrugdo, um
comportamento, uma informacao... Mas se nds vamos estuda-la, precisamos
dar a ela um nome. Felizmente, ha um nome. E o ‘meme’ (BLACKMORE,
1999, p.4).

Blackmore concorda com Dawkins, quando afirma que os seres humanos
sdo hospedeiros de memes. Para a autora, numa perspectiva memeética, os seres
humanos seriam apenas maquinas geradoras de memes que, por sua vez, seriam
replicadores de si mesmos. Porém, o que se verifica é que os seres humanos é que
sdo o0s agentes dessa replicacdo, visto que, sem o fator humano, os memes nao
seriam replicados nem compartilhados. Esta €, inclusive, uma critica feita ao conceito

de meme defendido por Dawkins (1976), pois conforme diz Horta (2015),

a forma como estd argumentada a hipdtese dos memes e o uso de termos
como cérebro e transmissao cultural acabam implicando, de certa maneira, a
posicao do sujeito como um simples vetor de memes e ndo como alguém que
experimenta e compreende o mundo por meio de sua cultura, sendo, talvez,
uma consequéncia da escolha da abordagem na perspectiva do meme
(HORTA, 2015).

Blackmore (1999) vé semelhancas, mas também aponta diferencas entre
memes e genes, pois, segundo a autora, sdo coisas feitas de substancias diferentes,

sendo, portanto, coisas distintas. Blackmore (2000) ainda diz que
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[...] é tentador considerar memes simplesmente como “ideias”, mas mais
propriamente memes sdo uma forma de informacéo. (Genes sdo, também,
informacdes: instrucdes, escritas em DNA, para a construcdo de proteinas).
Assim, o meme para, por exemplo, as primeiras oito notas da série Twilight
Zone pode ser gravado ndo apenas nos neurdnios de uma pessoa (que
reconhecer as notas quando ela escuta-los), mas também em padrGes
magnéticos em uma fita de video ou de marcas de tinta em uma pagina da
partitura (BLACKMORE, 2000, p. 52-53).

Ja Fontanella (2009) argumenta que a analogia entre meme e gene indica,
de fato, “a tendéncia a enxergar a cultura como sendo composta por um conjunto de
unidades de informacgao distinguiveis que teriam uma vida prépria” (FONTANELLA,
2009). Para Fontanella (2009), um meme da internet constitui uma ideia que se
espalha de forma viral, caracterizada pela combinacdo de permanéncia de um
elemento replicador original e pela mutacdo, fruto de seu aproveitamento por
diferentes usuérios para a criacdo de novas versfes de memes. (FONTANELLA,
2009). Isso indica que a disseminacdo do meme se da por sua abertura a mutacao
proporcionada pela facilidade de ser adaptado e replicado. Martino (2015)
complementa o pensamento de Fontanella ao classificar memes e virais como sendo
coisas diferentes, pois “enquanto os virais tendem a ser reproduzidos milhares de
vezes em sua forma original, os memes geralmente sdo modificados de inUmeras
formas no processo de replicacao”. O viral € compartilhado sem alteracdo de sua
forma, enquanto o meme muda durante o processo de compartilhamento. Para
Shifman (2011, p. 190), um video viral, por exemplo, € definido “como um clipe que
se propaga para a massa pelos mecanismos de boca-a-boca digital, sem mudanca
significativa.”. Modesto (2020) diz que a diferenca entre o viral e o meme pode ser

explicada numa analogia as doencas:

Para explicar, costumamos usar o exemplo das doencas virais e
descrevemos como uma gripe se espalha pela sociedade. Apesar de ser
transmitida para milhares de pessoas, ela continua sendo aquela mesma
gripe. J& um meme, por sua vez, pode ser definido como a familia das
variantes de uma ideia original que é apropriada e passa por transformacoes
constantes enquanto avanca pela sociedade (MODESTO, 2021, p.75).

E importante, aqui, confrontar as argumentacdes de Blackmore (1999,
2000) e Dawkins (1976) com as discussfes sobre género trabalhadas tanto por
Bakhtin (2003) quanto por Marcuschi (2002, 2004, 2009), pois € baseado nessas
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leituras que encontramos as definicdes e caminhos para entender tanto o conceito de
meme como elaborado por Dawkins (1976), quanto aquele trazido para a BNCC
enquanto género textual digital. Para Shifman (2014) o meme € construido a partir de

estruturas sociais e culturais e é

um grupo de itens digitais compartiihando caracteristicas comuns de
conteudo, forma e\ou posicao, os quais b) foram criados com ciéncia uns dos
outros e c) foram circulados e imitados, e\ou séo transformados através da
internet por muitos usuérios (SHIFMAN, 2014, p. 41).

iISso quer dizer que para ser considerado meme um objeto digital precisa
ter trés caracteristicas: a semelhanca compartilhada num mesmo grupo, como um gif,
uma imagem ou um video, é preciso que repitam padrées como a mesma imagem,
borddo e estrutura, replicando algo ja existente e € necessario que sejam ser

transformados e compartilhados por um grupo diferente de pessoas.

Sob a luz dos conceitos apresentados por Dawkins (1976, 2000),
Blackmore (1999, 2000), Fontanella (2009), Shifman (2014) e Martino (2015) pode-se
dizer que o meme, enquanto género textual digital estd presente na sociedade
articulando praticas sociais, estruturas culturais, aspectos cognitivos, interesses
diversos e as relagdes entre leitores e produtores, se valendo da tecnologia para gerar
atividades discursivas amplas e complexas, num movimento de catarse semiética de
duracdo efémera tanto por suas caracteristicas de producdo (escrita) quanto de

consumo (leitura).

O contetddo do meme é acrescido de comentarios, criticas ou “zoagbes®®”
relacionadas a acontecimentos, personagens ou personalidades. Esta definicdo tem
relacdo com o contexto da web. Reconhecemos, no entanto, que ha outras
possibilidades de memes como borddes, frases e até mesmo movimentos corporais.
Ainda sobre o que nos traz Fontanella (2009), Dawkins (1976, 2010), Blackmore
(1999, 2000) e Martino (2015) é necessario ressaltar que, embora o conceito de meme
seja amplo e envolva habitos, ideias, instru¢cdo ou informacéo, particularmente a visdo
de meme de Knobel e Lankshear (2007) enquanto um tipo de informacgéo que circula
na internet é a que de fato se aproxima deste trabalho, portanto, a definicho de meme

13 troga, brincadeira
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assumida neste estudo é a de um texto que circula principalmente em ambiente digital,
normalmente composto por uma imagem e texto, na forma de um bordéo ou frase de
efeito e que representa assuntos e fatos do cotidiano, no qual predomina uma
linguagem simples, informal e vinculada a um dado contexto. Knobel e Lankshear

(2007) também argumentam que

O proprio conceito de “meme” se tornou algo como meme online. Entre
internautas da internet, “meme” € um termo popular para descrever a rapida
aceitacao e disseminacao de uma ideia especifica apresentada como texto
escrito, imagem, linguagem “em movimento” ou outra unidade de “material”
cultural (KNOBEL; LANKSHEAR, 2007, p. 202).

Essa definicAo de meme para a pesquisa aqui apresentada é necessaria,
embora ndo seja meu objetivo em momento algum esgotar o conceito ou suas

percepcdes no contexto dos géneros textuais digitais.

Uma vez definido o escopo desse trabalho e os principais conceitos de
meme para a pesquisa aqui exposta, torna-se necessario trazer um panorama do
cenario em gque 0 meme aparece e no qual nossas relacdes com esse género se
estabelecem. Assim, é preciso contextualizar os meios de circulacdo deste GTD,
assim como os fenbmenos que permitiram seu aparecimento, circulacdo e
consequente relevancia. Inicialmente apresento aqui abordagens conceituais sobre o
termo tecnologia, sua evolucdo através dos tempos, o0s diversos aspectos
tecnolégicos relacionados a este trabalho e as implicacdes e usos deste fenbmeno do

conhecimento humano.

O meme enquanto género textual tem aspectos similares a outros géneros
ja amplamente estudados, como a piada ou as narrativas orais que, de maneira geral,
sao reelaboradas de maneira diferente a cada vez que sao contadas, de acordo com

0 contexto e com os interlocutores envolvidos.
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3.1 Producéo, autoria e leituras de memes

O meme é um género textual de comunicagcdo audio-verbo-visual, como
uma expressao critica e artistica da sociedade e sua efemeridade flerta com a pop art
de Andy Warhol **tanto por sua relevancia, quanto por sua produgéo em série. Warhol
desconstréi a nocdo de singularidade da obra de arte e faz reproducfes mdltiplas de
retratos de pessoas famosas e de objetos triviais. Para Benjamin (1994), a
autenticidade de uma obra de arte é “tudo aquilo que ela contém e é originalmente
transmissivel, desde sua duracdo material até seu poder de testemunho histérico”
(BENJAMIN, 1994. p. 14). Mas seria 0 meme uma obra de arte? Em seu ensaio "A
obra de arte na era de sua reprodutibilidade técnica”, originalmente publicado em
1936, Benjamin afirma que os meios eletrénicos permitiram a democratizacéo da arte
e o didlogo com o grande publico, gracas ao alto potencial de reproducao por meios
técnicos. O grande problema para o autor, entretanto, esta na perda da aura da obra
de arte, ou seja, na perda da esséncia.

A reproducdo em escala representa um afastamento da ideia original do
artista-criador e esvazia a obra de sentidos. Para Benjamin, as novas formas de arte
como cinema e fotografia estdo atreladas a ideia de industrializacdo da producéo
artistica e assim, a obra perde valor de culto e ganha valor de exibicdo. Uma obra
reproduzida perderia sua autenticidade e singularidade, ferindo assim, o proprio
conceito de arte. Benjamin (1994) € bem representado nas reproducfes sequenciais
feitas por Andy Warhol, como as fotos de Marilyn Monroe e as latas de feijao
Campbell, nas quais tanto a imagem venerada de uma artista famosa, quanto um
simples item vendido em qualquer supermercado viram obras de arte. Mas estaria o
meme inserido no campo da arte ou seria uma forma disruptiva de género que flerta
com a pop art ao mesmo tempo em que se pretende ser atemporal? Em tempos de
sociedade conectada, 0 meme € um género textual bastante democréatico, inclusive
em relacdo a seus aspectos estéticos e de producdo. Para Martino (2015, p. 178)
“‘qualquer pessoa com conhecimentos rudimentares de edigdo de imagem digital

pode, potencialmente, se apropriar de uma ideia, modifica-la e compartilha-la.” Dito

14 "Andy Warhol — Wikipédia, a enciclopédia livre." https://pt.wikipedia.org/wiki/Andy_Warhol. Acessado em 13 jul. 2019
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isso, vale trazer a tona alguns dados sobre autoria apresentados no estudo In meme
we trust, em que 22% dos respondentes disseram que produziam memes. Na
producdo de memes, a anonimidade da autoria do meme permite que o mesmo rompa
barreiras e se torne um produto de construcao coletiva, seja da sua composicao, seja
do seu sentido. No contexto da anonimidade do meme, instigar e fomentar a
criatividade e o ambiente de criacdo ndo diminui o interesse pela criacdo, mas

contribui para a colaboratividade tdo presente no cenario da internet.

O site O verso do inverso'® tém uma secdo vai na contramdo desse
movimento de anonimidade e apresenta varios textos que buscam identificar a origem
de centenas de memes. O site funciona como um repositorio de memes organizados
em 3 sec¢Bes: meme brasileiro, meme global e personalidades. Embora néo seja o
objetivo principal, o Museu de Memes também tem recursos que permitem encontrar
a origem de alguns memes. Esta tarefa é bastante ardua e
complexa, visto que a replicacdo e a constante remixagem de um meme pode torna-
lo irreconhecivel em pouco tempo, embora a origem de alguns memes possa ser
facilmente identificada, essencialmente os originarios de borddes ou fatos do cotidiano
relacionados a personalidades. Ja os memes relacionados a contextos menos
populares, embora tenham a possibilidade de viralizar, sdo praticamente impossiveis
de serem rastreados, pois podem ter sido criados por anénimos, em contextos de
pouca visibilidade e que viralizaram por acdo de alguém com algum nivel de

relevancia na internet.

A importancia da autoria no caso do GTD meme parece irrelevante, mas
apenas no sentido de saber identificar quem criou. Entretanto, a criagdo em si, ou
seja, a producdo de memes pode e deve ser uma acao bastante enfatizada nas
escolas, conforme nos traz a BNCC (2017) e Corréa e Dias (2016). Os autores
argumentam que é necessario que a escola tenha condi¢cdes de mesclar o moderno
com o tradicional, o canénico com o0 emergente, pois, € preciso "instigar os alunos a
serem produtores de conteudos". Isso demanda da escola criar um ambiente em que
estudantes possam desenvolver o sentimento de autoria, de criagédo e de criatividade.

7

O meme é a sintese dos contetdos de cédigo aberto, j& que é de todos e de

15 https://www.oversodoinverso.com.br/category/origem-do-meme/ acesso em 10 de agosto de 2021
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ninguém e cada pessoa pode fazer uso dele como se apresenta ou adapta-lo a um
contexto especifico. A criacdo de memes e sua autoria €, para Chagas (2018) uma
atividade bastante conectada com os tempos modernos e trata-se de uma fabrica sem
donos: assim como ninguém se preocupa com a origem de uma piada ou de um ditado
popular, pouco importa a origem ou autoria dos memes, contato que a mensagem
seja imediata e faca sentido para quem esta consumindo e compartilhando (CHAGAS,
2018).

Para Scofield (2020) o meme é uma propriedade publica e coletiva. Um
meme com autoria circula menos, pois uma das caracteristicas do meme €é a
anonimidade, juntamente com o carater da informalidade. Algumas empresas ja
tentaram criar memes para divulgacao de seus produtos, mas o objetivo nem sempre
foi alcancado, pois a memética é uma organizacdo sistémica que se alimenta dos
fatos do cotidiano, sem que haja uma receita pronta para que um meme viralize ou se
perpetue. De fato, para um meme funcionar e ser disseminado na rede depende de
fatores que ndo estdo nas maos de quem o produz. Quando uma pessoa famosa
comete um erro de uso da lingua portuguesa, por exemplo, embora esteja ali, latente,
a presenca do meme, sua consolidacdo pode nao se efetivar se ndo houver empatia

e interesse por parte do publico que tém acesso a essa informacao.

Para Scofield (2020) o meme € uma propriedade publica e coletiva. Um
meme com autoria circula menos, pois uma das caracteristicas do meme é a
anonimidade, juntamente com o carater da informalidade. Algumas empresas ja
tentaram criar memes para divulgacao de seus produtos, mas o objetivo nem sempre
foi alcancado, pois a memética é uma organizacdo sistémica que se alimenta dos
fatos do cotidiano, sem que haja uma receita pronta para que um meme viralize ou se
perpetue. De fato, para um meme funcionar e ser disseminado na rede depende de
fatores que ndo estdo nas maos de quem o produz. Quando uma pessoa famosa
comete um erro de uso da lingua portuguesa, por exemplo, embora esteja ali, latente,
a presenca do meme, sua consolidacao pode nao se efetivar se ndo houver empatia

e interesse por parte do publico que tém acesso a essa informacao.

A forma mais tradicional do meme de internet tem relacdo com seus
aspectos composicionais, feita basicamente de um combinado de texto e imagem.

Este tipo de meme costuma ter um visual simples, “tosco”, implicando mensagens
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carregadas de viés humoristico. No entanto, este tipo de meme ndo deve ser
entendido apenas como uma imagem para fazer rir, pois a verdadeira mensagem
normalmente esta entremeada nas entrelinhas. Nesse sentido, um meme pode ser
considerado apenas a ponta de um iceberg, onde a maior parte do que traz esta

inclusa em sua representatividade e contexto.

Um aspecto relevante na cultura dos memes é que este género é um
produto mididtico atrelado a uma cultura participatéria, ou seja, um meme quase
nunca € um texto isolado, pois esta frequentemente vinculado a ideias maiores,
contextos mais complexos e cenarios mais elaborados que a simples apresentacao
de uma imagem com textos. Para Milner (2012) o meme é uma forma de discurso e
D’Angelo (2009) complementam essa linha de raciocinio argumentando que memes
sao textos visuais carregados de argumentos que buscam comunicar sentidos num
dado contexto e sédo carregados de referéncias a outros textos e eventos. Por isso,
inclusive, podemos entender que o0 meme pode potencializar a disseminacdo de
discursos diversos, sendo sua criacdo uma atividade intencional para propiciar a

veiculacdo desses.

Knobel e Lankshear (2007) argumentam que é importante considerar o
contexto social de producdo de memes sob o olhar das praticas de letramento. O nivel
de percepcao da cultura pop ou dos momentos politicos, por exemplo, pode impactar
tanto na producdo quanto na interpretacdo dos memes visto que este € um cenario
rico de referéncias para os textos produzidos no contexto da internet. Assim, € preciso
considerar que a autoria do meme esta vinculada a posicionamentos
politicoideolégicos e a visdo de mundo de quem os produz. Por isso, a questdo da
origem do meme pode indicar as intencionalidades subjacentes a sua aparente
superficialidade visual, pois um leitor de posicionamento politico alinhado a direita
provavelmente vai evitar produzir ou compartilhar memes que joguem ou analisem
questdes que vao contra sua linha de pensamento e atuagdo politica. Nesta
perspectiva, memes podem até mesmo serem utilizados como estratégia de uma
agenda especifica a fim de alimentar ideias, fomentar vieses e influenciar pessoas, a

depender, claro, do nivel de letramento critico de cada leitor.

Finalmente, € importante discutir as possiveis razdes pelas quais as

pessoas criam e compartilham memes. Quando alguém cria um meme, esta, em certa
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medida, exercendo sua capacidade individual de criacdo e emisséo de opinido, o que
permite a quem cria a assumir autoria, identidade, a se sentir parte de um grupo
estabelecendo conexdes com pessoas que pensam de forma semelhante. Criar
memes, conforme estabelecido previamente neste texto, pode ser considerado como

uma forma de afirmacao de discurso e de representatividade.

3.2 Memes e 0 processo de remixagao

A criacdo de memes pode ser feita a partir da adaptacao de textos originais
para outras midias e formatos, mas sempre mantendo sua veiculagdo pela internet.
Alguém pode usar uma pintura, por exemplo, e criar um meme em formato de video.
Quando alguém utiliza gafes ou deslizes de uma pessoa famosa ou de uma
subcelebridade ocorridos na TV, por exemplo, e 0s representa em uma imagem
estatica, pode-se dizer que houve um processo de remixacdo do meme. Esse
processo € eventualmente chamado de remix, por alguns autores. No processo do

remix haveria uma

justaposicao andmala, pois € uma colagem de uma imagem sobre a outra,
editada, recortada e construida para cumprir um propésito humoristico
mais acido e irbnico. Essa justaposi¢do é uma das caracteristicas do remix,
gue vao além do fenémeno intertextual e viral e atravessa todo e qualquer
meme (LIMA-NETO, 2020)

Para Lima-Neto, o remix é o processo de constituicdo e ou elaboracdo da
materialidade textual, sendo, portanto, um conceito apropriado para descrever uma
montagem feita a partir de algo pronto, no qual o sentido é construido através da
leitura de um texto multissemiotico com mesclagem de elementos diversos, sejam eles
verbais, visuais ou mesmo e carater implicito. Um exemplo do processo de
remidiagcdo, ou seja, de transformagédo de uma midia em outra é o caso do canal

Memes Narrados'®, que utiliza memes da internet, em geral no formato imagens

16 Disponivel em https://www.youtube.com/channel/UCC3ARafjhGm9n78gsc2xHDg, acessado em 15 de maio de 2021
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estaticas, borddes e comportamentos e os transforma em video.

Buzato (2013) argumenta que o remix tem objetivos mais préximos de
reinvengdo ou reaproveitamento da midia-fonte, com objetivo de reverbera-la, o que
parece 0 caso nesses textos, que “estilizam transformando”, formando outros textos
hibridos.

O remix age na recriacio do meme promovendo uma constante
reconfiguracdo e que, com as ferramentas digitais disponiveis pode ser reinventado
ou ressignificado jA no momento seguinte a sua criagdo. O ato de reconstruir ou
reproduzir a partir de uma base minima, remete a cenarios semelhantes aos das
narrativas orais ou mesmo da aprendizagem em si, pois esta se da a partir de
releituras de textos, contextos, acdes e reconfiguracdes desse conjunto para a criagao
de algo "novo". Este cenario de criacdo ou elaboracdo estd intimamente ligado aos
aspectos culturais, pois enquanto sujeitos nossas producdes sdo perpassadas por
nossas leituras e nossas experiéncias com o outro, com o0 meio e por nossas relacdes
com o conhecimento. Martino (2015) traz outros componentes relevantes para
entender o papel do remix na criacdo, recriagdo e compartiihamento dos memes. O
autor afirma que ha uma uma vinculagdo entre quem cria memes e quem os recebe,

pois, 0S memes

[...] seriam uma forma de criar lagos, ainda que difusos, entre as pessoas:
reelaborar um “meme” é ser parte de uma comunidade talvez anénima,
mas nao menos forte. “Memes” sdao compartilhados em redes sociais
digitais, de certa maneira, pelo mesmo motivo que pessoas contam piadas
ou histérias que ouviram: para fazer parte do grupo [...] (MARTINO, 2015,
p. 179).

Como resultado disso, a remixacdo se torna relevante para a
ressignificacdo e readaptacdo do meme a novos contextos fazendo com que parte de
suas propriedades composicionais possam ser recicladas e, consequentemente,
reaproveitadas. O remix pode ser compreendido como um recurso ou ferramenta que
fomenta a criacdo de algo novo ou a renovagao do meme a partir da versao derivada
de uma obra original. Desta forma, ao recriar um meme, o0 autor passa a fazer parte
de uma coletividade que reconhece e cria novos sentidos para aquele texto, sendo
gue tanto o meme original, quanto o derivado sdo obras passiveis de serem

ressignificadas e recriadas outras vezes.
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Analisando o remix enquanto um recurso de reconfiguracdo memeética,

Buzato et al (2013) destacam que

embora essa pratica de colagem e montagem remeta a outras
manifestacbes como as artes plasticas e o cinema, o conceito e formato
atual do remix relaciona-se a certas producdes musicais tipicas da
cidade de Nova York nas décadas de 1960 e 1970, que consistiam
em elaborar uma reinterpretacdo de uma mausica preexistente para
retomar, de maneira indireta, “a aura espetacular’ da versao original
(BUZZATO et ALL, 2013, p. 1195).

Ou seja, o remix permite um blend ’de midias ou modos midiaticos, que
possibilita a reutilizacdo e reformulacdo de um item original em outros textos a partir
da mistura de ideias objetivando a criacdo de novos itens. O remix € estabelecido a
partir de acdes de copiar, colar, recortar, montar, samplear, reorganizar e mesmo de
manipular ou “digitalizar uma amostra de um objeto-fonte, a qual pode vir a tornar-se
um padrdo ou motivo a ser colocado diversas vezes em fases posteriores de
processos especificos de composigao vertical ou horizontal” (BUZATO et al, 2013, p.
1198).

Analisar o0 meme sob uma Otica semantica torna perceptivel que os
sentidos e significados sdo muitos, pois essa amalgama de conhecimentos e relacbes
pelos quais passa 0 sujeito que produz o meme, permite que ja em sua criacdo o
meme seja um objeto de muitos autores. Talvez dai venha a caracteristica de

viralizacdo tao presente neste género textual.

A viralizacdo é a capacidade potencial do meme ser espalhado nas redes
sociais rapidamente. Para Recuero (2008) isso torna 0 meme epidémico, pois a
semelhanca de virus biol6gicos, o0 meme é espalhado nas redes num periodo de
tempo curto porgue uma grande guantidade de usuarios das redes o compartilha,

posta e reposta.

Segundo Recuero (2008), no entanto, um texto pode ser um meme mesmo
gue nao viralize. Um meme criado numa sala de aula ou por um estudante do 8° ano
pode nao viralizar na escola, embora, estruturalmente e conceitualmente ainda possa

ser considerado meme.

17 Mistura
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Coiro, Castek e Quinn (2016) argumentam que 0s exercicios de criacdo de
memes por estudantes os tornam experientes também na exploracéo e remixacéo de
midias digitais, ampliando seus conhecimentos sobre criacfes digitais e permitindo a
exploracdo de possiveis pontos de partida para projetos futuros. As producgdes de
memes tém muitas especificidades e o préprio género traz consigo caracteristicas que
0 inserem no contexto escolar e até mesmo o extrapola, porém, ha entraves muito
comuns, como por exemplo a postura de parte dos professores que resistem em
abordar e inserir novos géneros textuais em suas praticas. Mesmo cientes da
variedade de géneros textuais existentes, poucos professores esperariam que
estudantes produzissem memes. Isso ocorre porque, dentre outros fatores, ainda ha

uma resisténcia aos suportes e géneros digitais no ambiente escolar.

Para Corréa e Castro (2016, p. 243), esta "resisténcia pode ser atribuida a
diversos fatores, sejam estruturais, tecnolégicos e/ou comportamentais". Os fatores
estruturais tém a ver com a precariedade dos equipamentos na maioria das escolas,
os fatores de ordem tecnoldgica tém a ver com o desconhecimento de praticas
pedagdgicas apoiadas em recursos mediados por tecnologias digitais, haja vista que
o nivel de letramento digital de professores tende a ser bastante variado, e
comportamental porque parte dos professores evitam experimentar algum tipo de

pratica que os facam sair de uma zona de conforto.

A sociedade do século 21 estd altamente influenciada por fatores
relacionados as tecnologias, essencialmente as digitais e isso impacta, sobremaneira,
as relacbes de ensino e aprendizagem que ocorrem tanto dentro quanto fora da
escola. As influéncias da tecnologia digital em todos os setores de uma sociedade
estédo vinculadas ao desenvolvimento de um modo de vida baseado em fatores que
cooperam para o estabelecimento de uma cultura centrada numa linguagem também
digital, que altera e reconfigura as relacfes sociais e que, conforme Kenski (2012)

interfere e influencia a sociedade como um todo, pois

A linguagem digital, expressa em multiplas TICs, imp&e mudancas radicais
nas formas de acesso a informagéo, a cultura e ao entretenimento. O poder
da linguagem digital, baseada no acesso a computadores e todos os seus
periféricos, a internet, aos jogos eletrbnicos etc., com todas as
possibilidades de convergéncia e sinergia entre as mais variadas
aplicagbes dessas midias, influencia cada vez mais a constituicdo de
conhecimentos, valores e atitudes. Cria uma nova cultura e outra realidade
informacional (KENSKI, 2012, p. 33).
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Desta forma, o contato com este ambiente altamente digital contribui muito para a
construcdo de um ethos proprio dessa geracdo. Os estudantes sdo afeitos a uma
pletora de meios de produzir e consumir géneros textuais digitais, sendo o meme um
dos mais comuns. J& que, ao analisar o contexto sociocultural fora da escola, percebe-
se que a maior parte dos estudantes passa grande parte do dia imersos em redes

sociais e sites.

3.3 Producéo e criacdo de memes

A internet € um campo fértil, tanto para compartilhamento ou visualizacao,
guantopara producdo de memes. Existem muitos sites especializados neste tipo de
criacdo, sendo que grande parte destes disponibilizam todas as ferramentas
necessarias paraque internautas possam exercer sua criatividade e autoria. Além
disso, existem também aplicativos que podem ser instalados nos celulares e ainda a
possibilidade de as pessoas utilizarem outras ferramentas de edi¢cdo de imagem para
criar seus proprios meme. Considerando a quantidade de op¢des, internautas podem
encontrarformas diferentes de criar seus memes. Algumas ferramentas permitem,
inclusive, a criacdo de memes com imagens proprias, ao passo que outras ja oferecem
um bancode imagens e até modelos de memes. Dentre as varias opcbes de
ferramentas disponiveis, destacam-se os sites MemeGenerator'®, Gerar Memes e
Imgur?®. Ja entre os aplicativos, as opgdes sédo ainda em maior quantidade e ha varios

aplicativos disponiveis nas lojas de aplicativos online.

Embora produzidos em momentos bastante distintos no cenario da cultura
digitale dos estudos sobre aprendizagem, os textos de multiletramentos digitais de
Rojo (2012, 2013) estdo em plena sintonia com o pensamento de Freire (1989) e

18 Disponivel em https://www.gerarmemes.com.br

19 Disponivel em:https://imgflip.com/memegenerator
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7

Magda Soares (2002), uma vez que para ambos € necessario partir da
experiéncia sociocultural cotidiana, do ndo acomodamento a uma técnica de leitura ou
a um unicométodo, buscando abordagens criticas, democraticas, politicas, éticas e

estéticas.

Enquanto Freire (1989) defende a leitura do mundo precedendo a leitura
da palavra, Soares (2002) traz o conceito do alfaletrar e em ambos o0s casos 0s
autores estdo defendendo a importancia do compromisso com as historias e
experiéncias dossujeitos para promover um modo de construgcdo de uma escola
democratica, critica e plural. A forma critica de compreender e de realizar a leitura da
palavra e a leiturado mundo esta, de um lado, na ndo negacéo da linguagem simples,
desarmada, ingénua, na sua nao desvalorizacdo por constituir-se de conceitos criados
na cotidianidade, no mundo da experiéncia sensorial; deoutro, na recusa ao que se
chama de linguagem dificil, impossivel, porque desenvolvendo-se em torno de
conceitos abstratos. Pelo contrario, a formacritica de compreender e de realizar a
leitura do texto e a do contexto ndoexclui nenhuma das duas formas de linguagem ou
de sintaxe (FREIRE, 1997, p. 27-38).

Formas tradicionais de leitura, embora necesséarias, ndo dao conta da
complexidade de fatores presentes em textos da internet e, por iSso € necessario
construir com os estudantes cenarios de leitura onde n&o haja necessariamente uma
ruptura com o material impresso, mas também uma continuidade no processo de
decodificacdo para promover uma havegacao mais segura, critica e compativel com
0S recursos que a internet traz. Assim, é preciso trazer mais conectividade, mais
recursos para a leitura nos multimodos presentes nos hipertextos e nos textos que
circulam no meio digital para expandir e subsidiar formas mais amplas de percepc¢ao
de significados, de sentidos e de criticidade em relacéo a estes textos.

3.4 Memes, fake news e a cultura da desinformacéao

A relagéo entre fake news e sua circulagéo na sociedade é mais antiga que
a internet. No artigo "A verdadeira historia das noticias falsas" (2017), Robert Darnton

traz informacdes valiosas sobre isso. Segundo o autor, as noticias falsas estiveram
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presentes na histéria da humanidade em varios periodos da histéria. Dos pasquins
aos canards21, dos tabloides as revistas, boatos, fofocas e noticias falsas circularam
por muitos anos em publicacbes famosas mundo afora. De acordo com Darnton,
durante a Revolucao Francesa no século XVIII, até mesmo Maria Antonieta foi vitima
de fake news, o que poderia ter contribuido para um sentimento de 6dio em relacédo a
rainha, que terminou seus dias guilhotinada. Com o aumento da circulacdo de jornais
na Inglaterra, na mesma época, ja havia pessoas que ganhavam dinheiro para criar
noticias falsas que ajudavam na manipulacdo da opinido publica em relacdo a

personalidades, livros e pecas de teatro.

Um caso bastante famoso de fake news vem da literatura com o conto "O
caso do Senhor Valdemar", de Edgar Allan Poe, nos idos de 1840. O nivel de realismo
da narrativa sobre a situacdo de um senhor moribundo € tao realista que muito se
especulou, a época, sobre a real ocorréncia da morte do protagonista. Outra histéria
célebre foi a narracdo de "A Guerra dos Mundos", feita por Orson Welles em uma
radio de Nova lorque. Os efeitos sonoros e a forma como a histéria foi contada
convenceu muitos ouvintes que pensaram que se tratava da narragcdo de uma
verdadeira invasao de aliens ao planeta Terra. Tanto no conto "O caso do Senhor
Valdemar", guanto em "A Guerra dos Mundos" pode se verificar o poder da midia em
movimentar o animo das pessoas, principalmente se na acdo da divulgacdo sao
utilizados recursos e técnicas elaboradas. Este poder de manipulacéo fica ainda mais
evidente quando por trds da noticia h4 uma intencionalidade para o convencimento

de quem consome essa midia.

Produtores de noticias do mundo todo se apropriaram do meme porque tal
género textual potencializa a disseminacdo da noticia. Isso se da devido as
especificidades do meme, que, na esséncia, ndo tém compromisso nem com a
verdade, nem com posicionamentos ideoldgicos, estando assim, a servico de quem o
utiliza, tanto para obem, quanto para o mal. Outros fatores que contribuem para a
ampla utilizagdo do meme s&o suas caracteristicas conforme descritas por Recuero

(2008), a saber, longevidade, capacidade de reproducéo, linguagem facil e alcance.

O termo fake news entrou de vez no cotidiano dos brasileiros ha pouco
tempo, mas pode-se dizer que tal termo atingiu seu uso massivo com a vitoria de

Donald Trump como presidente dos Estados Unidos. A eleicdo desse republicano
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reverberoude forma veemente no cenario das noticias e consequentemente na
internet pelos modos pouco licitos de construcdo da campanha politica do candidato.
a partir desseevento e também do escandalo da Cambridge Analytica na questao da
manipulagéo de redes sociais no Reino Unido por ocasido do Brexit outros dois termos
também explodiram na midia do mundo todo: bolha e pos-verdade. Para Santaella
(2019) os trés termos - fake news, bolha e pds-verdade - comecaram a ser utilizados
com muitafacilidade em “em conversas, notas e matérias em jornais e revistas, posts
e compartilhamentos nas redes sociais, blogs, debates em eventos, conferéncias,
discussoes filosoficas e pesquisas cientificas” (SANTAELLA, 2019, p. 10).

As fake news estéo presentes também em multiplos cenarios da sociedade
e parece alcancar todos os ambitos da vida das pessoas atualmente. Embora o uso
denoticias falsas néo caiba exclusivamente no cenério da politica, € nesse meio que
taltipo de informag&o costuma fazer grandes estragos. Os resultados das escolhas
politicas de paises como Brasil e Estados Unidos, por exemplo, foram bastante
influenciados pelo modo como correligionarios politicos de viés autoritario tem se
portado em eleigBes. Além disso, a constru¢cdo de um modo de agir baseado no
compartilhamento de noticias falsas tem servido como fonte de renda e mesmo de
influéncia politica, religiosa e social mundo afora. As pessoas tém sido diariamente
bombardeadas com noticias falsas e este fomento ao 6dio nas redes tem tido
consequéncias em pontos diferentes da maneira como as pessoas se relacionam com

assuntos polémicos.

De acordo com o relatério anual Reuters Digital News (2017) o conceito de
fake news engloba 3 aspectos fundamentais: (1) noticias que séo 'inventadas' para
ganhar dinheiro ou desacreditar outras pessoas; (2) noticias que tém uma base real,
mas saoadaptadas para se adequarem a uma agenda especifica; e (3) noticias com

as quaisas pessoas nao se sentem confortaveis ou com as quais nao concordam.

Para Bounegru, Gray, Venturini e Mauri (2017) as fake news estéo
atreladas ao ambiente online de tal forma que sao interdependentes e sua concepc¢ao

s6 pode serpercebida a partir desse ambiente

“As noticias falsas podem ser consideradas ndo apenas em termos da forma
ou conteldo da mensagem, mas também em termos de infraestruturas
mediadoras, plataformas e culturas participativas que faciltam a sua
circulagdo. Nesse sentido, o significado das noticias falsasndo pode ser
totalmente compreendido fora da sua circulagdo online” (BOUNEGRU et al,
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2017, p. 8).

Na percepcdo desses autores o ambiente online funciona como um
ecossistema ideal para as fake news, com muitos recursos que potencializam sua
circulacao e disseminacéo e que “precisam mobilizar um grande numero de publicos
— incluindo testemunhas, aliados, reacbes e compartiihamentos, assim como

oponentes para contestar, sinalizar e desmenti-los” (BOUNEGRU et al., 2017, p.18).

A partir o escandalo da Cambridge Analytica com suas interferéncias nas
eleicOes presidenciais norte-americanas e no Brexit, muito se falou acerca da
importéancia da credibilidade dos fatos veiculados na internet e sobre como essa
credibilidade impactaa sociedade. Ha atualmente uma grande preocupacdo de
instituicdes e orgaos de imprensa em todo o mundo sobre o impacto das fake news

na percepcao que as pessoas tém da realidade.

No Brasil, pode-se citar a agéncia Lupa e os sites e-farsas.net e boatos.org,
qgue verificam fatos e noticias e os contrapdem com os dados verdadeiros a fim de
desconstruir uma narrativa mentirosa ou parcial. Em relacdo as providéncias tomadas
pelas grandes corporacdes proprietarias das redes sociais, o Facebook recentemente
anunciou a criacdo de um tribunal que pretende analisar e excluir usuarios e
publicacdes que disseminem contetdo falso e o Whatsapp limitou o niamero de
contatos para compartiihamentos simultaneos. O relatdrio Digital News Report de
2017, analisou a opinido de usuarios de internetem 38 paises. O relatério indica que
0s usuarios de internet percebem que acombinacdo de auséncia de regras claras e
de algoritmos inibidores de fake news corroboram para que noticias falsas e boatos se
espalhem mais facilmente. De acordocom o estudo, somente no Brasil, cerca de 85%
das pessoas entrevistadas disseram estar preocupadas com sua habilidade de
percepcao quanto a diferenca entre o que é verdadeiro e o que é falso na internet.
Numeros significativos também foram apurados em outros paises como Africa do Sul,

México e Francga, com 70, 68 e 67% respectivamente.

A empresa de seguranca digital Kaspersky” na campanha Iceberg Digital

20 Uma das maiores empresas no ramo de seguranga digital e antivirus
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de 2018, entrevistou 2.291 pessoas da faixa etéria entre 18 e 50 anos de idade,na
Argentina, Brasil, Chile, Coldmbia, México e Peru. O estudo indicou que a maior parte
dos entrevistados se informa diariamente pelas redes sociais e sites de noticias,sendo
gue os brasileiros contribuem estatisticamente com 33% nesse quesito. Dentre os
brasileiros, 42% disseram questionar ocasionalmente o que Ié na Internet e 62%

disseram ndo conseguir separar o que é fake news de noticias verdadeiras.

No contexto apresentado, 0 meme é um hospedeiro frequente de noticias
falsas,ja que sob a égide do humor, da zoeira e da informalidade, pode carregar
desinformacéo sem o peso e a responsabilidade de outros géneros textuais. As fake
News, nesse caso, atuariam como predadores que se apropriam de um hospedeiro

para sobreviver e alcancar mais terreno.

Dados do estudo In meme we trust, da Consumoteca dao conta do impacto
gue os memes tém no consumo e veiculacdo de informacfes no Brasil. O estudo
entrevistou 1 mil pessoas das classes A, B e C, de 16 a 66 anos de idade, em todo o
Brasil e neste estudo, verificou-se que mais de 89% dos entrevistados entre 16 e 35
anos afirmaram curtir (no sentido virtual) ou gostar de memes, ao passo que na faixa

etaria compreendida entre 36 e 66 anos o numero ficou acima de 70%.

Ja sobre a relacdo entre memes, informacado e noticias o estudo aponta

que:
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Gréfico 1 - Como as pessoas acessam 0s memes
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Fonte: Consumoteca (2018)

Os entrevistados também responderam que as condi¢des que os levariam

ao compartilhamento dependeria que 0 meme:

Gréfico 2- Motivos para compartilhar os memes

Motivos para compartilhar um meme
100 +—
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% de entrevistados
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Ser engragado Ser polémico Atfrair repercussao

Fonte: Consumoteca (2018)

O meme, enquanto veiculo transportador de informagdes, quando portador
de fake news seria uma ferramenta potente, que ajuda a viralizar uma mensagem
mentirosa ou um discurso de 6dio, por exemplo. A imprensa tradicional quer que suas
noticias viralizem, visto que a reputacédo de um jornal site ou TV é construida a partir
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da relevancia e do alcance que suas matérias e producbes tem na sociedade.
Entretanto, parte dos contetdos veiculados pela propria imprensa como conhecemos,
também compartilha noticias falsas. Isso deixa os leitores/consumidores de noticias

confusos e mal informados.

3.5 Memes, humor e as charges

Tanto charges quanto memes podem ser motivados por carater estético,
politico ou ideoldgico, carregando em sua mensagem critica, ironia e humor. N&o
fossem as adaptacoes feitas a partir de sua veiculacdo em contextos diversos com a
alteracdo da mensagem do baldo do passageiro, as imagens acima poderiam ser

consideradascharges, mas sao memes.

Para Burgess, (2008) os memes sdo frequentemente vistos como um
género de veiculacdo de piadas ou de troca, entretanto, com a adesdo das pessoas
ao uso dasredes sociais e 0 crescente clima nas discussdes politicas polarizadas,
vimos que memes tem se tornado uma ferramenta de discurso politico bastante
utilizada e que permeia discursos elaborados, intencionais nos quais as pessoas
guerem reafirmar o que pensam sobre assuntos variados e que demandam

necessidades mais profundasque uma simples risada (Miltner, 2011).

Embora na maioria das vezes o meme seja considerado um género
atrelado ao humor e ao besteirol, Chagas (2018) acredita que o0 meme, enquanto
género, pode ser visto como uma nova forma de letramento midiatico por permitir
novos modos de leitura, principalmente aquela que sugere o compartilhamento com
outros leitores. O autor ainda indica que embora haja muitos memes de humor, ha
também memes que veiculam informacdes relevantes e sérias, como 0s que

denunciaram abusos sofridospor mulheres e organizados com a hashtag #meeto?lo ou

21 Movimento Me Too (ou movimento #MeToo), com uma grande variedade de nomes alternativos locais e internacionais, € um movimento contra o assédio
sexual e a agressdo sexual. O movimento comegou a se espalhar viralmente em outubro de 2017 como uma hashtag nas midias sociais, na tentativa de

demonstrar a prevaléncia generalizada de agresséo sexual e assédio, especialmente no local de trabalho. (wikipedia, acesso em 20 de maio de 2020)
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os memes de critica politica e de comportamento marcados com a hashtag
#blacklivesmatter??. Para Chagas (2018) embora haja uma superficializacdo da noticia
com o meme de humor, isso amplia as possibilidades de leitura e alcance e é um
género bastante importante paraampliar os debates acerca de assuntos que poderiam

desaparecer na midia tradicional, pois

0s memes engajam e superficializam. Por um lado, eles conseguemampliar
o debate justamente pelo uso do humor, pois chamam a atencéo de pessoas
gue ndo estavam proximas a um determinado assunto. Por outro lado, eles
contribuem para superficializar um ambiente de discussdoque poderia ser
aprofundado com outros argumentos. Mas é preciso reforcar que, por mais
gue o humor tenha forte relacdo com os memes, ele ndo esta presente
necessariamente em tudo. H4 memes sérios, como boaparte daqueles que
sao apropriados por movimentos sociais (CHAGAS, 2018, p. 93).

O meme é um género que faz circular tematicas diversas e apropriacao dos
recursos advindos do humor é caracteristica importante, mas nao a Unica do meme.
A adocao de aspectos ludicos, humoristicos e mesmo de satira permitem ao género
reproduzir e representar momentos da vida em sociedade com mais leveza e, por
vezes, mais liberdade. Sobre o humor e a satira nos memes que circulam em ambiente
digital, Silva (2016) destaca que assim como ha diversos tipos de memes, variados
qguanto a forma, ha também uma variedade de valores e funcdes que os memes
podem desempenhar no espacovirtual. Os memes podem também instaurar uma
reflexdo, podem questionar uma realidade, problematizar uma situagdo. E tudo isso
parece ter a ver com o contetdo tematico, com a esfera da atividade humana a que

se relaciona o produtor de um meme (SILVA, 2016, p. 349).

Recuero (2020) diz que, por vezes, o meme veicula desinformacédo e
deslegitimaa informacdo correta para causar o riso. Nesse caso, tanto fake news,
guanto o humor,quando aliados ao meme, podem estar em conjunto para desqualificar
a informacéo e, por isso, fazer rir. O estudo In meme we trust (2018) aponta que as
pessoas costumam compartilhar memes desde que fosse engracado, polémico e ou

que atraisse repercussdo. As analises deste estudo permitem entender um pouco

22 Movimento Vidas Negras Importam, surgido nos Estados Unidos e que se espalhou pelo mundo como uma forma de manifestagédo contra o racismo contra

pessoas negras.
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mais sobre o papel do humor na memética. De acordo com o estudo, o fator humor &
bastante relevante para a decisdo do internauta em fazer circular um determinado
meme, 0 que, a depender do comportamento de outros internautas, pode fazer com

que este meme viralize.

Antes do advento do meme, alguns géneros textuais conhecidos por fazer
provocar o riso eram a charge e a piada, dentre outros. Uma charge é uma imagem
estatica, que estando vinculada a seu contexto de criagcdo, costuma ter validade, visto
que, a semelhanca da crénica, se presta a narrar os fatos do cotidiano estando, assim,

sujeita ao julgamento do tempo e a perenidade do cenario/fato que representa.

No dicionério Michaelis a charge € definida como um "desenho de carater
humoristico que retrata satiricamente determinado fato da atualidade, destacando
uma ou mais personagens envolvidas; caricatura, cartum." Charge tem sua origem na
lingua francesa e significa carga, exagero, sendo que, no caso do género textual, a
charge € o género que prima pelo exagero dos fatos ou das figuras que representa.
Miani (2000) argumenta que a charge é uma representacdo humoristica, caricaturale
de carater politico, satirizando um fato especifico, é “herdeira da caricatura”; mudoude

nome, mas continua a mesma em significado e funcéo (MIANI, 2000, p.61).

Dentre as diferengas entre a charge e o meme, destaco que o0 meme se
vale do remix como um recurso de sobrevivéncia ao tempo, enquanto a charge seria
uma representacdo mais estatica de um fato, evento, ocorréncia do cotidiano. O meme
pode se valer de novas roupagens, mas sempre com algumas caracteristicas que
remontam sua forma original. Essas roupagens sao, na verdade, as adaptacdes que
o0 meme sofre ao longo do tempo e em compatibilidade com a ideia primordial da
origem do género: a teoria da evolucdo das espécies, na qual a sobrevivéncia do
individuo esta intimamente ligada a sua capacidade de adaptacao e de se valer dos

recursos do ambiente para resistir as intempéries situacionais e a concorréncia.

A sobrevivéncia do género meme € desvinculada da sobrevivéncia de
memes especificos. Dadas as condi¢cdes de existéncia do género, memes podem ser
relevantes num momento e desaparecer completamente no momento seguinte, a
semelhanca da charge vinculada a um fato especifico e efémero. Por outro lado, um
meme pode se perpetuar no tempo por meio de sua vinculagdo com os fatos de

relevancia duradoura e ou através da readaptacdo (remix) de seus aspectos
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composicionais de acordo com o contexto de circulagdo. Dessa forma, um meme, em
especifico, pode vir a ser atemporal e sua sobrevivéncia duradoura, tendo sua
mensagem reproduzida e ressignificada em contextos diferentes, consolidando aqui
0s conceitos trabalhados por Recuero (2008), como, longevidade, persisténcia,

volatilidade e alcance.
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4 O CENARIO DA MEMETICA NO BRASIL

Analisar o género textual digital meme enquanto produto primordialmente
veiculado através da internet demanda uma reflexdo acerca do modo como este
género se apresenta nas redes sociais e sobre quais seriam alguns dos produtores

deste género no Brasil.

As redes sociais na internet sao atualmente os meios de comunicacao mais
utilizados diariamente no Brasil. de acordo com dados do IBGE?* em 2015, pelo
menos metade dos brasileiros ja eram usuarios da internet, o que, a época,
correspondia a aproximadamente metade da populacdo. Isso quer dizer que 0 meio
digital esta se configurando como uma ferramenta indispensével para a comunicagao
entre os brasileiros, permitindo uma maior dindmica nas relacbes de comunicacéo e
poder (CASTELLS, 2015).

Desde meados dos anos 2000, o crescimento das redes sociais tem
influenciado sobremaneira a forma como produzimos e consumimos informacao na
internet. Este crescimento se deve, em parte, ao aumento das alternativas de conexao

movel a internet, a qualidade da mobilidade dos aparelhos telefonicos celulares e as

23 Imagem disponivel em https://segredosdomundo.r7.com/wp-content/uploads/2018/02/capa-1.jpg

24 11BGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. PNAD — Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios, 2015 [online]. Disponivel em:

<https://wwz2.ibge.gov.br/home/estatistica/populacao/trabalhoerendimento/pnad2015/default.shtm>
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melhorias dos sistemas de navegacgdo, captura de imagens desses aparelhos e,

obviamente, ao interesse que as redes sociais causam em grande parte das pessoas.

Apesar do cendrio bastante propenso ao uso das redes sociais, ha também
véarios sites dedicados ao compartilhamento e reproducdo dos conteudos dessas
redes. Neste ponto, verifica-se que ha um processo de retroalimentacéo entre redes
sociais, sites, portais, blogs e microblogs, formando um ecossistema virtual que
potencializa a divulgagéo e consequente viralizagdo de memes, por exemplo. Os sites
talvez sejam um dos ambientes mais antigos no cenario da internet, mas estdo, em
certa medida, perdendo espaco com o advento das redes sociais. H4, no entanto,
sites especializados em compartilhamento de memes, mas embora fagam parte do
cenario de producdo de contetdo da internet, sdo as redes sociais que atualmente
contribuem com o0 maior nimero de memes. Isso se deve, primordialmente as
caracteristicas estruturais das redes sociais, como a possibilidade de alcancar
imediatamente milhBes de seguidores de cada perfil, no momento imediatamente
apos a publicacdo do meme, a possibilidade de uso do recurso de compartilhamento
dos memes postados, os recursos de manifestacdo de opinido como o botao

“‘compartilhar”, “curtir” e “favoritar”.

Embora sejam excelentes repositérios e plataformas importantes para a
exposicdo e disponibilizacdo de memes, os sites normalmente néo apresentam esses
recursos. Redes sociais como Instagram, TikTok e Twitter sdo grandes centros de

disseminacdo de memes.

Uma das paginas mais populares na producéo e veiculagdo de memes e
com maior numero de seguidores no Brasil é a CBM, Corrup¢cdo Brasileira de
Memes?®, uma pagina de Facebook com mais de 1,5 milhdo de seguidores e que se
define como uma pagina de “ironizacdes da politica através de conteudo humoristico”.
Esta pagina tem sido constantemente acusada de usar seus memes para divulgacao
de fake news e de defender ideias de extrema direita. Numa rapida pesquisa com o
termo "meme"”, pode-se encontrar facilmente dezenas de outras com conteudo

parecido nas principais redes sociais.

25 Disponivel em https://www.facebook.com/memesbocamole/
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Dentre 0s temas mais comumente presentes nos memes por aqui
produzidos no Brasil estdo o futebol, o comportamento humano em seus mais diversos
matizes e a politica. Fatos e personagens relacionados a politica tém sido fontes
riquissimas de inspiracdo para a criacdo de memes no Brasil ao longo dos anos e
mais especificamente, a partir de 2013 por ocasido das campanhas contra a
realizacdo da Copa do Mundo. Essas campanhas, inicialmente alimentadas pelo
movimento contra o aumento das passagens em Sao Paulo e, um pouco mais a frente,
pela truculenta campanha perpetrada pelos interessados na mudanca da gestao
politica no Brasil. Neste periodo, a polarizagéo politica entre dois campos antag6nicos
no espectro politico vem favorecendo a producdo de memes visto que, de cada lado,
defensores de uma e outra vertente do pensamento politico tem se valido do meme
para alcangcar mais rapidamente redes sociais diversas onde abundam eleitores e

formadores de opinido.

Castells (2015) argumenta que a Internet amplificou a disseminagéo e a
propagacéo de ideologias politicas diversas, além de potencializar debates, conflitos,
encontros, trocas e confrontos discursivos. Assim, essa polarizacdo politica se
consolidou nas redes sociais, onde um maior envolvimento dos individuos com temas
debativeis, principalmente de cunho politico. As redes sociais se tornaram palco para
a constituicdo de uma rede de praticas discursivas de acordo com determinados
posicionamentos politicos e ideologicos (CASTELLS, 2015; SHIFMAN, 2013).

Embora ndo seja possivel afirmar que o0 meme € um género textual
produzido apenas por jovens e para jovens, pode-se considerar que esta € a faixa
etaria que mais consome este tipo de informac¢éo. De acordo com o estudo "In meme
we trust”’, da Consumoteca (2018), os memes tém se transformado em uma
ferramenta poderosa para veicular o discurso de grupos especificos da sociedade,
especialmente dos jovens e parte desse discurso esta relacionado ao interesse pela

“zoeira”, por noticias falsas, humor e politica.

O UOL, um dos maiores portais de noticias da internet brasileira, publicou

no inicio do ano de 2018 um artigo?® no qual Josias de Souza, jornalista que se dedica

26 reportagem acessada em 10 de julho de 2019 e disponivel em_https://noticias.uol.com.br/politica/eleicoes/2018/noticias/2018/10/07/analista-se-bolsonaro-
for-eleito-brasil-tera-escolhido-um-meme.htm
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ao noticiario politico, afirma que a situacao politica do pais estava tdo deteriorada, que

caso um dos candidatos fosse eleito, o Brasil seria, assim, governado por um meme.

Figura 1 - Reportagem do Uol
voL eleicoes 2018

APURACAO  RAIO-X PESQUISAS UOLCONFERE CANDIDATOS  DEBATES E SABATINAS B

Analise: "Se Bolsonaro for eleito,
Brasil tera escolhido um meme"

Do UOL, em Sdo Paulo 07/10/2018 20h53

BRASIL VAI ELEGER UM MEME,

DIZ ANALISTA SOBRE BOLSONARD

Fonte: uol.com.br

Embora parece exagerada, tal afirmacdo estd baseada num padrao
comportamental adotado pelo referido candidato que, por repetidas vezes, fez uso de
frases e atitudes que contribuiram muito para a criagio de um personagem
caricaturizado, marcado por preconceitos, falas desconexas e comportamentos
esdruxulos, tornando-se assim, um grande personagem para fomentar a producao de

memes.
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4.1 Memes brasileiros

Mundo afora, atores, atrizes, cantores, politicos, jogadores de futebol e
outras personalidades e pessoas famosas, assim como seus discursos, atitudes ou
seus personagens na midia televisiva ou na internet, sdo constantemente
transformados em memes. Essa vinculagdo da fama ao meme é reforcada pela
capacidade de propagacdo memética e pela grande visibilidade que a internet
proporcionou as pessoas. Seja por deslizes atitudinais ou linguisticos, o meme, por

vezes, também cria a "celebridade" instantanea.

A internet parece ser, atualmente, uma grande vitrine e uma parte da
populacdo se diverte com os erros, comentarios, detalhes e deslizes da vida tanto de
pessoas famosas quanto de outras nem tdo conhecidas assim. Além disso, a
presenca da critica e do humor potencializam a veiculacdo de pequenos registros da
nossa realidade e do cotidiano. Tudo isso aliado a popularizacédo das redes sociais,
do uso do telefone celular e da internet, de maneira geral, possibilita ndo apenas a

criacdo dos memes, mas também sua viralizagao.

No Brasil, os memes estdo bastante ligados as personalidades da TV, da
internet, da politica e do futebol, além claro, dos fatos do cotidiano. Dentre os memes
famosos no Brasil é preciso trazer aqui o copiadissimo meme da personagem Nazaré,

0 meme da personagem Carminha e, mais recentemente, o0 meme da coxa do Lula.

Atualmente temos muitos memes sobre a pandemia do Coronavirus e
sobre as aulas online e o ensino remoto. Para além desses, vale citar nomes

memoraveis de personagens bastante significativos para a cultura pop brasileira.

Gretchen

A figura 2 traz a imagem de Gretchen, uma ex-cantora e dancgarina, famosa
por sua danca sensual e por seus multiplos casamentos. Talvez Gretchen seja um
dos memes mais famosos do Brasil, visto que de tempos em tempos novos memes
sao criados a partir de sua imagem. Gretchen, recentemente foi destaque em uma

secdo do jornal norte-americano The New York Times, que ao analisar o
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comportamento dos internautas do Brasil, Italia, México, Iindia e Estados Unidos por
meio do uso de GIF?’ escolheu Gretchen como a rainha dos memes brasileiros.

Figura 2- Meme da Gretchen

Fonte: https://33giga.com.br/gretchen-aleita-rainha-dos-memes-brasileira/

COVID-19 e vacinagéo

Nem mesmo os momentos de dor e sofrimentos impedem as pessoas de
criarem memes. HaA memes sobre praticamente qualquer assunto e, no caso da
pandemia da COVID-19, nao foi diferente. Pouco tempo apds o inicio da pandemia
muitos memes foram criados mundo afora e a maioria deles tinha a ver com o0 modo
como as pessoas estavam lidando com o distanciamento social, com os protocolos de

seguranga sanitaria e com os novos modos de trabalho em tempos pandémicos.

Poucos meses mais tarde, por ocasido da chegada da campanha de
vacinacdo para combater a doenca, o presidente brasileiro, acostumado a pregar
contra a ciéncia e consequentemente, contra a vacina, disse que as pessoas que se
vacinassem poderiam se transformar em jacaré. Imediatamente a frase viralizou nas
redes sociais e milhares de memes foram criados tendo como tema a fala absurda de

um presidente.

27 Sigla de Graphics Interchange Format, ou simplesmente GIF, um formato de arquivo de imagem,normalmente em movimento.
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Figura 3- Meme da COVID-19

Kami Sama Explorer
@kamisamaexp

PRIMEIRO CASO CONFIRMADO DE PESSOA QUE
VIROU JACARE APOS A VACINA DO CORONA!

IMAGENS FORTES!

Fonte: https://extra.globo.com/incoming/24822982-f1b-a8e/w448/post-jacare-2.png

Nazaré confusa

O meme da Nazaré confusa € uma referéncia ao mundo das telenovelas e
em especial, a Nazaré Tedesco, a eterna vilda da novela Senhora do Destino, exibida
pelaTV Globo entre os anos de 2003 e 2004. Nazaré era uma vila interpretada pela
atriz Renata Sorrah e, no meme, tem seu rosto demonstrando estar desnorteada e

com confusao mental.

Figura 4- Meme da Nazaré Tedesco

o -
20

O meme da Nazaré Confusa mostra a personagem Nazaré Tedesco com
olhar perdido, tentando entender o que esta acontecendo, sendo na sequéncia,
sobreposto por imagens de formulas e calculos matematicos demonstrando que a
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personagem estaria perdida ou que ndo conseguiu entender alguma coisa. Fora do
Brasil o memeficou conhecido como “math lady” e “confused blonde”, algo como a

dama damatematica e loura confusa.

Coxado Lula

Um dos assuntos mais comentados na rede social Twitter foi a coxa do Lula.
Tudo comecou quando a namorada do ex-presidente Luiz Inacio Lula da Silva,
Rosangela da Silva, a Janja, postou uma imagem mostrando o ex-presidente de sunga
numa visita ao Ceard. Na foto, do alto de seus 75 anos, o ex-presidente exibe
musculos torneados de uma coxa em destaque. a época da postagem as pesquisas de
intencdode votos indicavam a ascensdo exponencial de Lula na preferéncia dos
eleitores ao passo que seu possivel adversario derrete e tende a sucumbir num mar

de incompeténcia e desespero.

A partir da imagem do casal, surgiram memes diversos sempre colocando
em destaque a jovialidade demonstrada pelo ex-presidente em contraste com

imagens e conflitos de seus adversarios politicos.

Figura 5- Meme da coxa do Lula

clarissa @ d
@clarissaaa

uns ficam deitados eternamente em berco espléndido,
outros erguem da justica a clava forte

/" oy

8:24 AM - 23 de ago de 2021 O

Fonte: https://gente.ig.com.br/fofocas-famosos/2021-08-23

Anitta
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Por ocasiéo do langamento de seu album "The girl from Rio"?8, a cantora
brasileiraAnitta fez uma série de fotos promocionais para divulgacdo do material nas
midias digitais e imprensa tradicional. Como resultado, as fotos foram publicadas e
rapidamente se espalharam pela internet. Pouco tempo depois as fotos foram
remixadas por varias pessoas e viraram memes. Talvez um dos motivos seja a
tematica escolhida pela cantora: o suburbio carioca e uma desconstrucdo de Garota
de Ipanema, uma das cang¢0Oes brasileiras mais famosas fora do Brasil. Sendo “The
girl from Rio?°” livremente inspirada em Garota de Ipanema e tendo inclusive samples
da mdasica original, pode-se considerar que houve um remix da obra original em

algumas partes da nova versao.

Figura 6- Meme disco da Anitta

Fonte: https://lulacerda.ig.com.br/wpcontent/uploads/2021/04.jpeg

4.2 A primeira Guerra Memeal

Em 2016 teve inicio o que pode ser considerada a Primeira Guerra
Memeal®°, entre Brasil e Portugal. Uma das varias versdes da histéria da conta de que

28 The girl from Rio foi lancado em 29 de abril de 2021 em companhia do rapper DaBaby.
29 The girl from Rio foi lancado em 29 de abril de 2021 em companhia do rapper DaBaby.

30 https://memeawards.com.br/2021/04/22/primeira-guerra-memeal/
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tudo teriacomecado quando uma conta no Twitter chamada “In Portugal We Don’t’, se
tornou bastante popular com o meme “we don’t say... we say ...”, em traducgéo livre,
"nés nao dizemos... nés dizemos...”. Esse meme, no entanto, ja tinha sido bastante
famoso no Brasil. Com o suposto “roubo” do meme pelos portugueses, alcancou os
Trending topics no twitter com a hashtag #PrimeiraGuerraMemeal, declarada pelos
brasileiros. Em contrapartida, 0Ss portugueses subiram a tag
#PortugalNaVeiaBRNaCadeia. De acordo com o site Meme Awards, apoés alguns dias
de disputa, a conta a conta que deu origem ao conflito admitiu sua derrota, dando por
encerrada a guerra e, por consequéncia, a vitoria do Brasil. Ainda de acordo com o
site Meme Awards, apés este episédio, outros paises declararam a Segunda e

Terceira Guerra Memeal, sempre com muito humor e criatividade.

Outro fator bastante evidente é o papel dos chamados influenciadores
digitais, que com seus milhdes de seguidores fazem com que um simples fato
corrigueiro possa se transformar num meme compartilhado milhées de vezes. A
identificacdo daspessoas com os influenciadores e mesmo com 0s personagens e
acOes representadas nos memes faz com que o consumidor se sinta, em certa medida,

partedeste grande cenario onde o meme faz sentido.

4.3 Memes internacionais importantes

Para entender 0s cenarios em que 0s memes de internet se apresentam é
importante analisar o cenario internacional, visto que € nesse espaco que o GTD
meme se apresenta em maior profusdo, num primeiro momento. Entretanto, sabe-se
gue o cenario brasileiro € prolifico na producao e disseminacéo deste género e que o0
Brasil ocupa, jA ha algum tempo, um papel de destaque na memesfera. Para
representar o cenario internacional, alguns memes foram escolhidos, aqui,
considerando a viralizacdo observada nas redes sociais e conforme buscas no

Google.
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Kilroy was here

Apos a proliferacé@o de recursos digitais e especificamente de redes sociais
0 meme tem se tornado um género bastante disseminado mundo afora, entretanto é
possivel fazer uma retrospectiva e retornar a 1945, ano anterior até mesmo a teoria
dos memes de Dawkins (1976) para encontrar um meme muito famoso que, depois,
inclusive foi adaptado nos milhares de muros e portas de banheiro Brasil afora. Trata-

se do meme “Kilroy was here”! - o meme gue veio antes do conceito.

Figura 7 - Meme Kilroy was here

Fonte: https://poltronanerd.com.br/filmes/killroy-was-here-novo-filme-de-terror-de-kevin-smith

Este meme, teria sido utilizado por membros das forcas armadas dos
paises aliados durante a Segunda Guerra Mundial como uma forma de marcar
territérios antes mesmo da chegada de seus pelotdes e comboios aos campos de

batalha. O escritor Bob Strauss (2019) em artigo sobre o “Kilroy was here” indica que

Por alguns anos durante e ap6s a Segunda Guerra Mundial, ele foi
onipresente: um rabisco de um homem de nariz grande, olhando por cimade
uma parede, acompanhado pela inscri¢do "Kilroy estava aqui". No augede sua
popularidade, Kilroy poderia ser encontrado em quase todos os lugares: em
banheiros e em pontes, em refeitérios escolares e em tarefasde casa, nos
pordes de navios da Marinha e pintados sobre os projéteis demisseis da For¢ca
Aérea (STRAUSS, 2019).

31 Kilroy esteve aqui
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De acordo com Strauss, em seu artigo para o site ThoughCo.com??,
pesquisas indicam que Kilroy pode ter sido tanto um inspetor de construcéo de navios
gue assinalava sua assinatura nos cascos das construcdes aprovadas em
Massachusetts,quanto um soldado americano este meme é derivado de um outro
meme similar, “Foowas here”, utilizado por soldados australianos durante a Primeira

Guerra Mundial.

Success kid (crianca de sucesso)

De acordo com o site Museu de Memes, este meme teria surgido em 2011
quandoum pai, Sam Griner, fotografou seu filho bebé a beira da praia quando este
estava prestes a comer um punhado de areia e, posteriormente, postou a foto no

servico dearmazenamento Flickr.

Figura 8 - Meme Success kid

—

Fonte: https://www.pocket-lint.com/apps/news/140427

32 disponivel em https://www.thoughtco.com/killroy-was-here-4152093, acesso em 12 de Abril de 2021


http://www.pocket-lint.com/apps/news/140427-best-stupidest-and-most-famous-internet
http://www.thoughtco.com/killroy-was-here-4152093
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Disaster girl (garota desastre)

O site da revista Insider” diz que este meme surge quando a menina Zoe
Roth, de apenas 4 anos, passava com seu pai pelo bairro e viram os bombeiros
apagando um incéndio numa residéncia. Na foto, Zoe sorri, 0 que causa um contraste

perturbador com o insélito acontecimento.

Figura 9- Meme Disaster girl

Fonte: https://www.pocket-Iint.com/apps/news/140427—bet—stupidest—internet-memes—around

Philosoraptor

De acordo com o site Museu de Memes, este meme surgiu quando um
ilustrador “uniu partes diferentes de ilustracdes sobre o animal para formar a imagem
pensativa, no intuito de vender como um design para camisetas” Entretanto, a
viralizacdo do meme da imagem do dinossauro que trazia escritos filoséficos sé se
deu a partir de 2019 no férum 4chan. Atualmente esta imagem esta espalhada pela
internet e até mesmo houve casos em que empresas se apropriaram da imagem para

criar produtosdiversos como camisetas, adesivos, capas de caderno e outros itens.

33 disponivel em https://www.insider.com/disaster-girl-made-half-million-selling-her-meme-as-nft-2021-4, acesso em 12 de abril de 2021


http://www.pocket-lint.com/apps/news/140427-best-stupidest-and-most-famous-internet-
http://www.insider.com/disaster-girl-made-half-million-selling-her-meme-as-nft-2021-
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Figura 10 - Meme Philosoraptor

emegeneratorles

Fonte: https://www.museudememes.com.br/wp-content/uploads/2020/02/29790069-1.jpg

Chloe

Chloe é uma menina que teve sua foto transformada em meme no ano de
2013. De acordo com o site Museu de Memes, a familia de Chloe estava a caminho
da escola, mas ao passarem pelo prédio, a mae conta para Chloe que ela estava de
fériase iriam viajar para a Disney. Imediatamente a irm& de Chloe fica emocionada e
chora,ao passo que Chloe reage com a expressao retratada no meme. Este meme tem
sido frequentemente utilizado para representar situagfes diversas como falta de

interesseou mesmo desentendimento de algum assunto.

Figura 11- Meme Chloe

/

Fonte: https://www.heart.co.uk/lifestyle/quirky/viral-stars-now/


http://www.museudememes.com.br/wp-content/uploads/2020/02/29790069-1.jpg
http://www.heart.co.uk/lifestyle/quirky/viral-stars-now/
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Rainha Elizabeth

A longevidade da Rainha Elizabeth e sua suposta onipresenca em varios
eventosda histéria humana desde o século passado, associados a sua vitalidade e a
poucas noticias de doencas além de sua sobrevida a outros membros da familia real
britdnicafazem dela uma figura muito relevante no mundo dos memes. S&o comuns
memes darainha tratando desses temas ou mesmo associando sua longevidade ao

fato dela supostamente ser de outro planeta.

Figura 12- Meme Rainha Elizabeth
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Fonte: https:/twitter.com/duu_carvalhog/status/1346158973834174466

4.4 O meme no ambiente publicitario

De acordo com Picosse (2021), atualmente os memes tém sido utilizados
também como pecas importantes de propaganda e publicidade, pois sdo muito
eficazes na comunicagdo com potenciais consumidores, aumentando
consideravelmente a interacdo do publico com as marcas. Picosse (2021) argumenta
que, por exemplo, o meme “O que queremos?” chegou a receber, em um Unico més,
mais de R$ 200.000,00 em royalties advindos de campanhas publicitarias licenciadas.
Um exemplo da presenca dos memes na publicidade € o uso de referéncias a este

GTD feito por grandes empresas em seus anuncios comerciais.
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Um caso famoso ocorrido em 2017 foi quando a Netflix contratou a
webcelebridade Inés Brasil para participar dos anuncios de lancamento de uma
temporada da série "Orange is the New Black", quando a mesma empresa de
streaming utilizou elementos visuais presentes no meme de Nazaré Tedesco nos
anuncios de lancamentos de outra série, "The OA", ou quando Gretchen, uma das
personagens mais iconicas dos memes brasileiros participou de um clipe da cantora

norte-americana Kate Perry.

Picosse (2021) ainda argumenta que imagens e textos, frases e borddes

utilizadosnos memes podem ser protegidos por direitos autorais. Segundo a autora,

para aumentar a protegdo dos memes, verificamos 0 aumento no registro
dessas expressdes, como marca, perante o INPl. O registro de marca
devidamente concedido outorga ao seu titular o direito exclusivo de uso dessa
expressdo em todo o territério nacional, bem como o direito de impedir
terceiros de fazerem uso do meme protegido (PICOSSE, 2021).

O GTD meme tem se tornado tdo importante na internet brasileira que o
UOL, umdos principais portais de noticias do pais, dedica uma sec¢do exclusiva a
noticias sobreo género. A secdo Memelandia™ traz uma curadoria especifica sobre
memes com noticias e curiosidades diarias sobre o género. A Memelandia foi o
veiculo brasileiro que trouxe recentemente noticias sobre a monetizacdo de memes

no mundo moderno.

O primeiro caso traz 0 meme de Zoe, uma garotinha que teve sua foto tirada
por seu pai em frente a sua casa em chamas. Assim, um dos memes mais famosos
do mundo foi transformado em NFT, sigla inglesa para Token Nao Fungivel e leiloado
porcerca de R$2,6 milhdes de reais. De acordo com o Memelandia os NFTs séo
versfestokenizacdo de ativos que podem ser negociados em um blockchain, que € o
registrodigital por tras da criptomoeda, como bitcoin e ethereum e a cada vez que o

NFT for revendido, Zoe vai receber 10% do valor de transacéo.”

O Memelandia ainda traz a noticia da venda de outro meme, do caozinho
da raca Shiba Inu de nome Doge por aproximadamente R$ 20 milhfes de reais,

também em NFT, tornando-se assim, o meme mais caro da histéria, até o0 momento.

34 https://www.uol.com.br/splash/memelandia/


http://www.uol.com.br/splash/memelandia/
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Figura 13- Meme NFT Doje
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Fonte: https://ogimg.infoglobo.com.br/in/24991792-6a7-389/FT1086A/xdisaster-
girl.jpg.pagespeed.ic.tYhof7g3Co.jpg

£

45 O meme na academia

Dentre os trabalhos académicos, a saber, dissertacbes e teses sobre
memes no cenario brasileiro destaco aqui alguns com relevancia para a investigacao
sobre o tema. A pesquisa de doutorado de Nunes (1998) trata da problematica da
relacdo entre 0 meme como unidade minima da transmissdo cultural e a memoaria
articulandoprocessos genéticos; o trabalho de Horta (2015) no qual a autora trata da
perspectivasemidtica do meme enquanto uma linguagem da internet; a pesquisa de
mestrado de Santos (2019) sobre as funcdes politicas da estética e linguagem
dos memes de Internet para a estratégia de acao “populista liberal” do Movimento
Brasil Livre (MBL)durante o processo de deposicdo da ex-presidente Dilma Rousseff;
a dissertacao de Ribeiro (2020) em que a autora desenvolve um projeto de ensino
com atividades de retextualizacdo da cronica literaria € 0 meme para aproximar
estudantes do ensino fundamental de praticas de letramento literario, além do trabalho
de pesquisa e curadoria de Viktor Chagas com o Museu de Memes, na Universidade
Federal do Riode Janeiro.

Uma importante fonte de pesquisa para esta pesquisa foi O Museu de
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Memes” no Rio de Janeiro, que propde uma curadoria baseada na ideia do registro
de tudo que surgir na rede com o intuito de catalogacéo, estudo e preservacao dos
memes. OMuseu foi criado em 2015 na Universidade Federal Fluminense e é o

primeiro museubrasileiro dedicado ao meme.

Como iniciativa do Departamento de Estudos Culturaise Midia, 0 museu
virtual traz um acervo consideravel de memes, além de promover o estudo cientifico
deste género textual digital e de ser um portal de divulgagéo cientificacom um sistema
de catalogacdo dos memes com artigos cientificos e dados sobre o surgimento de
cada meme. Sendo um museu criado em tempos de internet e tendo como objetivo
divulgar a cultura do meme, o Museu de Memes € um espaco colaborativo e permite

que o usuario possa contribuir para aumentar o acervo, enviando seu meme.

O Museu de Memes oferece eventos publicos para discussdo de temas
relacionados ao género ela podem ser encontradas colecdes e exposicdes de memes
ja organizadas por origem, categoria, data e pais/regido. No site também estao
disponiveis os memeclubs, exposi¢cées nas quais sdo ofertados eventos virtuais e
presenciais comoseminarios, workshops, consultoria e mesas-redondas.Dentre 0s
memes mais frequentes nas redes sociais, foram selecionados alguns que séo
representados pelas varias caracteristicas da taxonomia de Recuero (2008).Apesar
de estarem em redes e perfis brasileiros, grande parte dos memes tem origeme
referéncia a fatos e pessoas de outros paises.

Os memes da figura 14 sao bastantelongevos e ambos tém sobrevivido ao
tempo, sendo sido copiados, reformulados e ressignificados ha pelo menos 15 anos.
Ambas as figuras representam o meme comumente chamado de troll, “termo usado
na internet para descrever qualquer comportamento de um usuario que pretende
causar raiva ou frustragao em outro”, conforme definigdo do Museu de Memes. Ambos

s&o representantes de uma linhagem de memes surgida em 2008 no site 4chan” e

35 museudememes.com.br Acesso em 13 jul. 2019.

36 Site criado em 2003 por um nova-iorquino de 15 anos para falar sobre mangéas e animes, mas quecom o passar dos anos se tornou uma das mais

importantes fontes de memes.
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gue séo imagens exageradas de faces de pessoas com expressodes variadas. Esse

tipo de meme se tornou tdo popular que é facilmente confundido como préprio
conceito de meme.

Figura 14 - Meme Trolls

Fonte: https://i.kym-cdn.com/entries/icons/original/000/000/091/TrollFace.jpg

Outros bons representantes da memética no Brasil sdo os memes das
figuras 15 e 16 sdo oriundos de imagens reais, de pessoas reais e que, por uma foto
ou hum contexto engracado foram transformados em meme. O meme da figura 15 é
baseado na foto do jogador de basquete chinés Yao Ming e o meme da figura 16 é

baseado na imagem do fisico norte-americano Neil DeGrasse Tyson.

Figura 15- Meme Yao Ming

Fonte: https://tezzbuzz.com/wp-content/uploads/2019/01/yao.png
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Figura 16- Meme Neil DeGrasse

Fonte: http://s.glbimg.com/po/tt/fioriginal/2012/05/17/neil_degrasse_tyson.jpg

Os memes supracitados também estéo bastante vinculados a cultura pop,
visto que ambas as pessoas representadas sdo famosas em suas areas de atuacao

e, porisso, tém alguma representatividade.

4.6 O meme naproducao de textos

A educagdo cabe engajar, motivar e promover crescimento e
desenvolvimento dosaprendizes, permitindo também que estes possam refletir sobre
a aprendizagem e compartilhar o que aprenderam (FREIRE,1996). Este movimento
torna possivel uma ressignificacdo do ensinar e do aprender para fomentar uma
educacao inclusiva, agregadora e realmente formativa. Uma reflexdo sobre a préaxis
escolar possibilita mudar paradigmas que se perpetuaram por anos nas escolas
brasileiras, fossilizandopraticas e procedimentos ineficazes no processo educacional.
Praticas pedagogicas estdo descontextualizadas e artificiais afastam estudantes da
escola e impedem o avanco da educagé&o, pois ignoram 0 avango das pesquisas

cientificas e torna a escolauma instituicdo arcaica e centrada em si mesma.

Para Coscarelli (2007), se as praticas pedagogicas forem efetivadas como
atividades e exercicios de memorizacao das caracteristicas dos géneros e a que tipos

eles pertencem, serdo sao artificiais e pouco conhecimento acrescentardo. Este tipo


http://s.glbimg.com/po/tt/f/original/2012/05/17/neil_degrasse_tyson.jpg
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de producdo de textos nem promove um letramento critico, nem ajuda estudantes a
lerem o mundo de maneira mais critica. Praticas pedagdgicas utilizadas apenas para
justificar uma acdao didatica, sem um fim de aplicacéo contextualizada, desfavorecem

o aprendizado na medida em que seu uso é encerrado em si mesmas.

Ao considerar apenas géneros textuais candnicos ou se utilizar dessas
praticas de modo artificial e desprovido de sentido real e contextualizado demonstra
desconexdo com um mundo fluido, de configuracao flexivel (Bauman, 2001), tanto em
relacdo aos conceitos estudados, quanto a suas aplicagbes praticas. Um bom
exemplo de planejamento pedagogico que considera a adocdo de novas alternativas
para o trabalho em sala, visando atender tanto a modernidade proposta pelo curriculo
baseado na BNCC, quanto as demandas dos estudantes por maneiras mais
atualizadas de lidar com textos na escola vem do Projeto Redigir” da UFMG, que
disponibiliza centenas de atividades trabalhando géneros textuais diversos, inclusive
memes, para que professores possam experimentar alternativas em sala de aula e,
assim, refletir com seus estudantes sobre formas de leitura critica da realidade e de
refletir com seus pares sobre a importancia da atualizacdo de métodos e abordagens.
Modesto (2021) argumenta que a capacidade dos memes em refletir parte do
pensamento das pessoas e mesmo em fazer circular mensagens pode favorecer a
boa informacdo, combater fake news, tendo assim, caracteristicas pedagodgicas

importantes

Felizmente, aprendemos com a ajuda dos memes que o isolamento socialé
importante para conter a curva de disseminagdo. Conseguimos explicar isso
até aos nossos relutantes idosos, adaptando a mensagem aos formatos que
eles respeitam. A capacidade pedagdgica dos memes de internet pode até
ser limitada em sua profundidade, mas é inquestionavel em termos de
eficdcia. Rir da nossa propria tragédia tem seu valor social (MODESTO,
2021).

Para ser possivel conceber uma educacdo libertadora com vistas a praticas
inovadoras e direcionadas a construgdo da cidadania plena dos estudantes, que
promova aprendizagem e criticidade, ao invés de memorizacdo e que permita pensar
ao invés de copiar é necessario que haja bom senso na escolha de métodos, praticas

e até mesmo de recursos. E preciso atualizar o modo de trabalhar, renovar as

37 REDIGIR UFMG FALE: disponivel em https://www.redigirufmg.org/ Acesso em 13 jul. 2019.


http://www.redigirufmg.org/

104

escolhas pedagdgicas e fugir do copia e cola, como criticado por Coscarelli (2007), ao
analisar o status quo de parte das préticas escolares relacionadas aos géneros

Vejo que ha professores preocupados em “esgotar” um determinado género
apresentando aos estudantes um grande numero de textos pertencentes a
ele para que os estudantes aprendam a reproduzir aquelareceita. Ou, o que
€ pior, vejo professores ensinando as férmulas ou estruturas dos textos para
os estudantes reconhecerem nos génerosaquele formato (como se ele fosse
fixo e imutavel) e para que elesproduzam textos usando aquele modelo
(COSCARELLLI, 2007).

Ora, se o conhecimento se da a partir de nossas experiéncias, reflexdes e
leiturasdo mundo, uma atividade que prime pela memorizacdo ou cépia estrutural
pouco contribui para uma producdo de texto atrelada a principios de inovacao. Este
tipo de atividade também n&o colabora para o desenvolvimento da criatividade, pois a
simplesreplicacdo de modelos fixos ndo possibilita a percepcédo do sujeito enquanto
autor. E preciso entender que a liberdade de cria¢do e de experimentacéo no exercicio
da escrita em muito contribui para o desenvolvimento do pensamento critico dos

estudantes.

O género textual digital meme, parece ser uma boa alternativa para iniciar
esta reflexdo, pois uma caracteristica primordial de existéncia é a recombinacao
constante e sempre atualizada de modos, ferramentas e recursos de producao
(BLACKMORE, 2000). Para além disso, a utilizacdo do meme e de outros géneros
emergentes na escola dialoga com a ideia do prazer de criar, escrever e produzir
textos multimodais, permitindo a recriacdo e ressignificacdo do que esta posto,
tornando-se, assim, um instrumento de expressao bastante conectado com os tempos
atuais (RECUERO, 2008).

Finalizando, vale ressaltar que o género textual digital meme, esta
amplamente difundido na sociedade e embora ndo seja ainda um género candnico
CcOmo o0 conto ou a crdnica, por exemplo, tem circulacao e relevancia social, carregando
em torno desi valores que fomentam o pensamento critico, a recreacdo e a
contextualizagdo social. Assim, 0 meme se apresenta como alternativa tanto a
inclusdo de praticas sociais que advém de fora dos muros da escola, quanto de uma

tentativa de propor uma visdo mais engajadora e atualizada com o mundo.
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5 LETRAMENTOS, MULTILETRAMENTOS E MULTIMODALIDADE

MA

38

O conceito de letramento foi e continua sendo amplamente discutido por
muitos autores. Uma das maiores expoentes nessa discussdo tem sido Magda
Soares, que muito antes da popularizacdo da internet, jA dava indicacbes da
necessidade de se manter a discusséo ativa em fungéao do avanc¢o da sociedade e das
relacbes humanase da educacdo. Soares (1998) trata da importancia de a escola
rever suas praticas relacionadas a leitura e escrita, dizendo que, uma vez superado o
analfabetismo, é necessario que os sujeitos possam ir muito além do ler e escrever,
mas também desenvolver competéncias para que possam se inserir nas praticas
sociais. Para Soares (2002) letramento é prética social e € um fenbmeno que ocorre
muito além daalfabetizacdo. Ora, o surgimento das redes sociais, a evolucdo dos
suportes de leiturae producdo de textos e a consequente demanda de habilidades
especificas para lidarcom essa evolugao nédo apenas validou o pensamento de Soares
(1998) como também provocou uma série de estudos relacionados a percep¢ao dos
aspectos do aprender, do produzir, do ler, do escrever e mesmo do navegar no mundo

digital.

Para Rojo (2016) a percepcdo de letramento atrelado apenas as
habilidades do ler e do escrever, ou apenas aos conceitos de alfabetizacdo é

incompativel com umavisdo moderna e coerente com o século 21

“Essa é uma visdo muito escolar, cristalizada, do letramento valorizado pela
escola, pelo jornalismo, por certas instancias sociais que tém for¢a”. Ha
outros letramentos e outras maneiras de usar a escrita na sociedade que sdo

38 Imagem disponivel em https://www.diariodocentrodomundo.com.br/
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completamenteignoradas e nao valorizadas; dessa forma, esse € um conceito
que foi evoluindo e pode ter milhares de nomes: letramento; tipos e niveis de
letramento; letramentos, no plural; praticas de letramento, depois
multiletramento; e, mais recentemente, novos letramentos (ROJO, 2016).

Uma evolugdo exponencial dos artefatos de suporte de leitura,
aprendizagem e escrita demandou uma mudanga concomitante na visdo das
competénciasnecessarias a serem trabalhadas nas praticas de leitura e escrita na
escola. No ambitoda academia, o advento da internet e das tecnologias digitais de uso
massivo trouxe a necessidade de uma releitura do termo letramento para que sua
definicdo pudesseabarcar um sentido mais amplo, principalmente em relacdo aos
artefatos tecnoldgicose aos novos modos de ler e de escrever, produzidos num
contexto de digitalizacdo do mundo (Coscarelli e Ribeiro, 2014). Dessa forma é
importante reconhecer os esforgcosde diferentes pesquisadores em investigar e discutir
0S novos modos de ler e escreverque ora se apresentam nos ambientes de
aprendizagem e convivéncia da escola. Para Soares (2014) as diferentes formas de

abordagem dos temas leitura e escrita estdo diretamente dependentes do

desenvolvimento das habilidades que possibilitam ler e escrever de forma
adequada e eficiente, nas diversas situa¢des pessoais, sociais e escolaresem
gue precisamos ou queremos ler ou escrever diferentes géneros e tiposde
textos, em diferentes suportes, para diferentes objetivos, em interacdo com
diferentes interlocutores, para diferentes fun¢gbes (SOARES, 2021, s/p).

Assim, o termo letramento passa a ser menos relevante que seu plural,
sendo quea ampliacdo do termo demanda a necessidade da construcéo e fomento de
um modelo de letramento que ultrapasse as barreiras do ler e escrever, huma

perspectiva apenasgrafocéntrica.

De acordo com Rojo e Moura (2012), é preciso que professores e
professoras ousem mais e que sejam mais inovadores, criticos e que aceitem o
desafio de repensar estruturas candnicas da organizacao curricular das escolas. Esta
proposicaoteria a intencionalidade de promover uma maior conexao de estudantes
com cenarios mais atualizados de aprendizagem, inclusive adotando praticas e
géneros emergentes, tao significativos para a atualidade. Assim, na trajetéria de uma
sociedade que caminha para um mundo mais conectado, fez-se necessario que

houvesse um termo que pudesse englobar também as novas possibilidades de uso
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da linguagem no ambiente digital. Surge dai o termo letramento digital, ou seja, o
letramento desejado para que individuos possam usufruir com competéncia dos

recursos disponibilizados nos novos suportes digitais de disseminacao de informacao.

5.1 Letramento digital

Marcuschi é um autor essencial para as discussfes propostas nesta
pesquisa. Dentre as vérias contribuicdes que o autor traz, sua preocupagao com o
modo como as relacbes de leitura e acesso aos textos em formato digital se
estabeleceram é bastante relevante. Segundo o autor, “torna-se necessario pensar o
que vem a ser o denominado letramento tecnoldgico ou letramento digital para além
da simples reproducéo de textos”. (MARCUSCHI, 2002, p. 42)

Marcuschi (2002) j& antecipava no inicio do século XX, que as relacdes
com os textos no formato digital seriam impactadas pela forma e pelo suporte atraves
dos quais estes textos se apresentavam. Além disso, o autor percebe que o modo
como lidamos com esses textos precisava ser discutido e entendido, pois a leitura em

tela tem demandas e caracteristicas diversas do texto impresso.

Coscarelli e Ribeiro (2014) entendem que o letramento digital, em si, tem a

ver com 0s usos sociais de leitura e escrita nos diversos suportes digitais

Letramento digital diz respeito as préaticas sociais de leitura e produgédo de
textos em ambientes digitais, isto €, ao uso de textos em ambientes
propiciados pelo computador ou por dispositivos moveis, tais como celulares
e tablets, em plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre outras
(COSCARELLI; RIBEIRO, 2014).

A partir desse conceito € possivel analisar as relacdes de ensino e
aprendizagem em ambientes mediados por tecnologias digitais como diretamente
dependentes do nivel de letramento digital dos individuos envolvidos. Desta forma,
tanto professores quanto estudantes sdo agentes que ensinam e aprendem numa
relacdo dialdgica mediada pela tecnologia. Letramento digital tem a ver ndo apenas

com a habilidade de navegar e utilizar dispositivos eletrbnicos, mas também com
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nocdes de trabalho colaborativo e interativo e com outras habilidades como gravar e
editar videos e audios, saber como se portar e até mesmo como e sobre o que postar
nas redes sociais (COSCARELLI, 2020).

O letramento digital € essencial na sociedade conectada e 0s usos sociais
de leitura e escrita nos diversos suportes digitais de forma satisfatoria dependem do
desenvolvimento de um nivel também satisfatério de letramento digital. E preciso
perceber que as pessoas tém niveis diferentes de letramento digital e que é funcédo
da escola perceber estes niveis e contribuir para um avanco na fluéncia desse

letramento.

Dias e Novais (2009) desenvolveram um trabalho importante em relagao
ao que seria uma matriz de letramento digital. Os autores apresentam reflexdes
importantes sobre a necessidade de elaboracdo de uma matriz para orientar docentes
gue queiramentender, identificar e fomentar competéncias e habilidades necessarias
ao sujeito nas praticas de leitura e producao de textos em ambiente digital. Os autores
buscaram fundamentar suas discussdes nas leituras de Soares (2002), Coscarelli
(2005), Ribeiro(2008), Dias (2008), Novais (2008) e também na Taxonomia de Bloom.

Embora seja um texto de 2009, é necessario reconhecer a importancia de
uma discussdo bem fundamentada para pensar o modo como leitura e escrita se
reconfiguraram na escola com o advento da internet e a consequente presenca dos
suportes digitais de leitura e escrita no cotidiano da escola. Ao argumentar sobre a

necessidade de uma matriz de letramento digital, os autores afirmam que

Muitos dos textos que hoje circulam na sociedade sdo materializados em
ambientes digitais, e é preciso que os individuos construam habilidades para
lidar com esses textos. Mais ainda: é preciso que construam habilidades para
ler e escrever em ambientes digitais (DIAS e NOVAIS, 2009, p.3).

A presenca de uma cultura digital ancorada em principios de integracéo
entre 0 analdgico e o digital na escola € um fator determinante do papel dessa
instituicdo na construcdo de um modelo de pedagogia que esteja atrelada as reais
necessidades dequem a frequenta. E preciso fomentar a ampliaco da cultura digital na
escola de modo a valorizar as vantagens do modelo analégico de ensinar,

paulatinamente permeado por usos e processos digitais. Ndo se recomenda centrar
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as atividades da escola apenas no modo digital, pois além de mudancas estruturais
demandarem uma fase de adaptacéo, também € preciso valorizar, manter e melhorar

0S processos jaestabelecidos de outras formas.

Paradoxalmente, a escola precisa tanto estar conectada ao mundo que
esta forade seus muros, como promover um ambiente de aprendizagem que traga este
mundopra dentro dela. A escola deve reconhecer suas fragilidades e buscar meios de
se fortalecer, seja em seus processos formais de lidar com estudantes, seja em suas
iniciativas de adogao de novas formas de ensinar. Neste contexto, a adogao de
ferramentas e modelos pedagdgicos apoiados por tecnologias digitais também precisa

valorizar outras formas tecnoldgicas ja apropriadas por sua comunidade.

A proposicao de uma matriz de letramento digital € um passo definidor sobre
comoa escola incorpora a questao da tecnologia nos processos pedagoégicos. Além
disso, adotar um modelo pedagogico que valorize a tecnologia digital nem sempre
significa melhorias na aprendizagem, pois se a tecnologia for adotada enquanto um
fim, provavelmente outros aspectos do processo pedagogico irdo falhar. Assim, é
precisoconsiderar a importancia da tecnologia, seja ela digital ou analégica, como
recurso facilitador e promotor das relacées de ensino e de aprendizagem. Por isso é

preciso entender que

o conhecimento da técnica da escrita, tanto em meios digitais quanto nos
escritos & mao, envolve ndo s6 a aprendizagem do cédigo e das situagdesde
uso, mas também o manuseio das tecnologias da escrita, sejam elas os
tradicionais lapis, borracha e papel ou outras, tipicas dos ambientesdigitais,
como mouse, teclado e interfaces graficas (DIAS e NOVAIS, 2009,p.4).

Embora o letramento digital contribua para uma cultura digital na escola e
seja essencial apos a chegada da internet, este conceito, sozinho, ndo basta para
entenderos novos modos de ler, escrever e se comunicar no ambiente digital. Numa
perspectiva progressista de analise das praticas de leitura e escrita, percebe-se a
necessidade de ampliar o conceito de letramento por um que possa representar a
multiplicidade de modos de ler, escrever, produzir, entender e se relacionar nos

ambientes digitais.
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5.2 Natividade, imigragéo, visita e residéncia digital

Cerca de 4 anos ap0s as reflexdes sobre multiletramentos propostas pelo
Grupo de Nova Londres, surge o texto de Marc Prensky (2001) trazendo uma
nomenclaturacentrada nos eixos nativos e imigrantes para determinar os papéis dos
usuarios dos meios digitais. Na concepcao do autor, de um lado haveria toda uma
geracdo nativa digital e que, portanto, seria altamente capacitada para usufruir dos
recursos e ferramentas da era digital. De outro lado haveria os imigrantes digitais, pois
seriam pessoas com um histérico de vivéncias e aprendizagens baseado na cultura
analégicae com grandes dificuldades de interacdo e permanéncia nos ambientes

digitais.

E preciso, no entanto, que seja feita uma leitura critica bastante coerente
sobre os conceitos trazidos por Prensky (2001), pois, apesar de serem macicamente
divulgados, ndo representam a forma como entendemos as relacées das pessoas com

o mundo digital.

Para Bennet e Maton (2011), por exemplo, os conceitos de nativo digital e
imigrante digital seriam conclusdes baseadas e influenciadas mais pelo senso comum,
gue necessariamente por fundamentos empiricos, visto que as observacdes de
Prensky (2001) ndo advém de investigacdes profundas, sua area de atuacao passa
longe de pesquisas relacionadas as praticas de aprendizagem e por ser 0 autor um
entusiasta de um tipo de metodologia que privilegia em demasia a gamificacao.
Bennett e Maton (2011) também baseiam sua critica a Prensky (2001) entendendo
gue esta traz uma analise baseada na caracterizacdo e segmentacao de individuos
por geracdes tendo como um dos preceitos conceituais a relagdo que estes teriam

com a tecnologia.

Outros autores também tém feito criticas a esta visdo polarizada de que
algumas geragbes estariam mais propensas a serem mais habilidosas com o
conhecimento tecnolégico. Em busca de uma conceitualizacdo mais holistica e
precisa do modo como agimos online, White e Le Cornu (2011) fazem uma outra
proposicdo, desconstruindo, em certa medida, as ideias de Prensky (2001) sobre
imigrantes e nativos digitais. Enquanto Prensky (2001) caracteriza os usuarios de
tecnologia a partir da idade e cenario de atuacéao, White e Le Cornu (2001) trazem uma
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abordagemna qual as metaforas de “lugar” e “ferramenta” parece representar melhor
0 uso da tecnologia na sociedade contemporanea, visto que esta abordagem leva em
conta osdiferentes modos de usar tecnologia dependendo da motivacao e do contexto

dos usuarios.

Embora tenha sido bastante disseminado no ambito académico brasileiro,
o textode Prensky (2001) apresenta problemas conceituais, referenciais e até mesmo
de julgamento de valor. Ribeiro (2019) desmonta, com propriedade e lugar de fala, os
argumentos que fundamentam os conceitos de nativo e principalmente de imigrante

digital do autor norte-americano.

A semelhanca de Bennett e Maton (2011), Ribeiro (2019 inicialmente critica
a vinculacdo de toda uma geracao de individuos a uma segmentacéo por faixa etéaria,
0 que, na opinido da autora é falho por ndo considerar o fator envelhecimento e
amadurecimento de toda uma geracao. Por isso, Ribeiro (2019) argumenta que a
forma como nativos e imigrantes séo retratados reflete preconceitos, erros de calculo
e ainda estigmatizacdo de um grupo grande de pessoas. Por essa razao, Ribeiro
(2019) alerta que

é fundamental ler o texto de Prensky, em especial no Brasil, onde ele
frutificou, mas sempre tendo em mente que a conta que ele fez valeu para
aquele momento, e que todos os envolvidos envelheceram e se
movimentaram junto com seu texto (RIBEIRO, 2019,p.12).

A leitura de Prensky (2001) sob os olhares de Ribeiro (2019) proporciona a
toda uma geracdo de docentes e mesmo de académicos nuances que permitem
perceber que, a nomeacéo escolhida pelo autor norte-americano é também uma visao
de colonizador, visto que seu lugar de fala parece ser também seu espaco de
afirmacaode valores, préaticas e estereotipia, principalmente na visdo colonialista que
segmentaaprendizes e docentes como nativos, que teriam um campo de atuacdo
proximo do ideal e portanto, com bastante destreza nos ambitos do mundo digital e
imigrantes, que teriam dificuldades em romper com barreiras intransponiveis entre 0s

dois rotulosapresentados a ponto de impossibilitar o avanco.

Como alternativa a esse fosso intransponivel (ou quase) proposto na teoria
guasecapacitista de Prensky (2001), Ribeiro (2019) propde um olhar para o futuro,

gue busque a valorizagéo dos saberes, a inclusao dos valores propostos por geragoes
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diferentes que coabitam os espacos de aprendizagem virtualmente conectados.
Ribeiro (2019) diz que

abandonar a ideia de fosso nos parece fundamental para seguir em dire¢doa
um porvir que ndo sabemos ao certo o que sera, mas que podemos planejar
com muito mais senso de coletividade, diversidade e respeito, detodos para
com todos, em especial aqueles que estdo, temporariamente, nos papéis de
estudantes e professores (RIBEIRO, 2019, p.23).

Esperancosa e com um olhar amadurecido e centrado em valores mais
inclusivos,a pesquisadora indica um caminho para sulear*® as formas de andlise de
temas téo caros, com um olhar partindo do nosso lugar de fala, de um escopo cultural

proprio daAmérica do Sul.

5.3 Os multiletramentos

Para Rojo (2009) o termo letramento deve aparecer no plural, letramentos,
porqueassim, admite- se a possibilidade da existéncia de multiplas praticas sociais de
leiturae escrita das quais 0s sujeitos participam e estdo expostos no dia a dia. Rojo
(2009) diz que é preciso entender e desenvolver os desdobramentos dos
multiletramentos, conceito que esta marca no prefixo MULTI, a ideia de pluralidade de
letramentos e deaspectos culturais. Nesta multiplicidade, estdo entrincheirados tanto
aspectos sociais,quanto aspectos cognitivos e culturais que impactam diretamente no

modo como os sentidos e percepc¢des sobre o mundo sédo construidos e organizados.

A percepcao de que o mundo € um local de encontro da diversidade e da
multiplicidade de culturas, sentidos, visfes, ideologias e cenarios expande a no¢ao de
Rojo (2012), que argumenta que o conceito de letramento ndo basta num contexto de

tanta pluralidade e que por sua abrangéncia, o termo multiletramentos

“aponta para dois tipos especificos e importantes de multiplicidade presentes
em nossas sociedades, principalmente urbanas, na contemporaneidade: a
multiplicidade cultural das populagcbes e multiplicidade semiética de
constituicdo dos textos por meio dos quais elase informa e se comunica”
(ROJO, 2012, p. 13).
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A discusséo dos multiletramentos € iniciada em 1996, a partir da publicacao
no texto "Uma pedagogia dos Multiletramentos: desenhando futuros sociais”. Neste
texto,um grupo de pesquisadores denominado Grupo de Nova Londres - GNL, analisa
0 cenario de leitura e escrita e propde uma série de argumentos relacionadas a
importancia de se reconhecer que o conceito de letramento j& ndo bastava numa
sociedade culturalmente plural, num contexto global e que interagia de modos antes

nao-existentes, como o meio digital.

Dois integrantes do GNL, Cope e Kalantzis (2000) afirmam que a
globalizacéo, juntamente com as novas ferramentas tecnoldgicas e a multiplicidade
de meios semidticos de comunicacédo originados do uso dessas ferramentas impactou
sobremaneira o contexto escolar promovendo mudancas substanciais (COPE;
KALANTZIS, 2000). Para os autores os textos contemporaneos demandam
interpretacfes elaboradas a partir de multiplas linguagens, visto que as culturas dos
sujeitos que lidam com esses textos também sdo multiplas. O modo da escola se
organizar em tempos, espacos e em suas praticas precisa ser repensado e
ressignificado, de modo que possam trazer beneficios as maneiras de ensinar,
aprender, ler e escrever. Para Cope e Kalantzis (2006) é necessario que a escola
trabalhe praticas e conteddos numa perspectiva dos multiletramentos, de modo que

possa contribuir para a formacao de um sujeito critico e competente.

O desenvolvimento de modelos pedagdgicos que privilegiem os
multiletramentosé essencial para o desenvolvimento de habilidades e percep¢des dos

estudantes no seio da escola e

(...) trabalhar com multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente
envolvera) o uso de novas tecnologias de comunicacao e informacgéo (“novos
letramentos”), mas caracteriza-se como um trabalho que parte dasculturas de
referéncia do alunado (popular, local, de massa) e de géneros, midias e
linguagens por eles conhecidos, para buscar um enfoque critico, pluralista,
ético e democrético - que envolva agéncia - de textos/discursosque ampliem
0 repertoério cultural, na dire¢cdo de outros letramentos, valorizados (...) ou
desvalorizados (...) (ROJO e MOURA, 2012, p. 08).

7

Ou seja, trabalhar na perspectiva dos multiletramentos ndo € apenas
pensar no letramento digital e inserir tecnologias digitais nas praticas escolares, mas
€ considerar a multiplicidade de modos de aprender e conseguir articula-los para uma

educacgdo coerente, inclusiva, fundamentada em principios da multiculturalidade,
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considerando os diversos letramentos emergentes na sociedade e a diversidade

cultural nas salas de aula.

5.4 Letramento critico

A construcdo de momentos de aprendizagem apoiados na logica de
multiletramentos fomenta o pensamento critico dos estudantes, contribuindo para que
sejam pessoas capazes de analisar com mais qualidade e responsabilidade as
informacdes que produzem e consomem, assumindo assim, um papel de protagonista
nas relacdes que vivenciam. Um outro fator importante neste tipo de situacédo é que
agindo assim, docentes podem ajudar a mitigar a passividade de estudantes na
simples aceitagdo do que circula no ambiente online, por exemplo, observando se a
utilizacdo de memes compartilhados no Facebook oferece subsidios para desenvolver

o letramento critico nas aulas de lingua portuguesa.

E preciso que haja por parte da escola, a preocupac¢éo com a formacéo do
pensamento critico de estudantes, sendo esta uma das mais importantes
contribuicbes para uma sociedade. Contribuir para que estudantes tenham uma
atuacao mais critica, propositiva promove a possibilidade de ir além da passividade
de meros consumidores de informacdo. Dessa forma, individuos mais criticos
estariam habilitados a questionar, refletir, discutir, demandar explicacdes e sentido de

tudo que esta em sua volta.

A BNCC traz uma reflexdo sobre o assunto ao indicar que

essa consideragdo dos novos e multiletramentos e das praticas da cultura
digital no curriculo ndo contribui somente para que uma participagdo mais
efetiva e critica nas praticas contemporaneas de linguagem por parte dos
estudantes possa ter lugar, mas permite também que se possa ter em mente
mais do que um “usuario da lingua/das linguagens”, na direcdo do que
alguns autores véao denominar de designer: alguém que toma algo que ja
existe (inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma, redistribui,
produzindo novos sentidos, processo que alguns autores associam a
criatividade (BRASIL, 2018, p. 70).

As contribui¢cdes do letramento critico para a leitura de mundo das pessoas
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permitem que os individuos possam ser mais atuantes, ativos e conscientes em
ambientes que vao muito além da escola. Neste ponto, a questao da leitura textual e
a forma como as pessoas interpretam o que leem nos dao pistas da complexidade do
assunto. Para entender a dinamica de leitura das pessoas na internet, o Nielsen
Norman Group fez em 2013, um estudo com a tecnologia de rastreamento da vis&o
com 1,5 milhdo de andlises. Essa tecnologia permite saber em quais partes da tela o
usuario fixa sua atencéo e por quanto tempo. Enquanto 81% dos leitores fixaram sua
atencdo no primeiro paragrafo, 71% o faziam no segundo, 63% no terceiro e apenas
32% o faziam no quarto paragrafo. O estudo demonstrou também que as pessoas nao
necessariamente leem na internet, mas apenas escaneiam a tela em busca de
imagens e de palavras-chave relacionadas ao que procuram na rede. A leitura no
ambiente virtual ndo ocorre da mesma maneira que ocorre no ambiente analégico e é
preciso considerar que parte do que nao € compreendido numa leitura se deve ao

nivel de atencéo dedicado a esta atividade.

E valido, portanto, tratar aqui da importancia dos diversos tipos de
letramento quedevem ser trabalhados com os estudantes nas escolas. Para além do
letramento digital, & preciso levar em consideracdo a necessidade de fomentar
atividades que trabalhem também o letramento critico. Para Chagas (2020), num
contexto de noticiasfalsas, a realidade € manipulada e a checagem de informacéo e
interpretacdo de textosdo essenciais para um melhor entendimento e percepg¢éo dos
cenarios. Chagas (2020) ainda afirma que embora mensagens falsas e manipuladas
sempre tenham existido, o problema ndo esta ha mensagem em si, mas na baixa
capacidade de percepcédo critica das pessoas, visto que na velocidade com que as

mensagens circulam, ha sempre um risco potencial de viralizacao do que é falso.

O letramento critico configura um movimento de analise de fatos,
acontecimentos,ideias, pensamentos e opinides com vistas a compreender de uma
forma que va alémdo nosso proéprio olhar e de maneira menos ingénua. Nesse sentido,
o letramento critico contribui para formar um usuario funcional, produtor de sentidos,
analista e critico (COPE; KALANTZIS, 2006). E questionar o status quo e buscar fugir
de modelos, estereotipos, padronizagfes e de tudo que ndo promova a diversidade.
O advento de novos meios de letramento e de construgcédo de sentido a partir dos
textosfaz com que uma perspectiva critica seja ainda mais necessaria no contexto

escolar,ja que, conforme Costa (2012)
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0 surgimento de novas praticas letradas ou novos letramentos reforca a
necessidade de diminuir a lacuna cada vez maior entre a forma como se |ée
escreve na escola/academia e as formas como os estudantes usam a escrita
e a leitura fora desse espago. Ou seja, € necessario superar o0 modelo
autdnomo de letramento, supostamente neutro (COSTA, 2012, p. 922).

Para Street (1984) o letramento ndo € apenas um conjunto de habilidades
técnicas, e sim, uma pratica social vinculada a rela¢des de poder. O autor tipifica dois
modelos de letramento: o autbnomo e o ideoldgico. O letramento autbnomo seria
aguele em gue a escrita € um produto completo por si sO, desvinculada do contexto
de producéo. A apresentacao do letramento como sendo “autbnomo” é apenas uma
dasestratégias ideoldgicas empregadas em associacdo ao trabalho no campo do
letramento, que em realidade disfarca a maneira em que a abordagem supostamente
neutra efetivamente privilegia as praticas de letramento de grupos especificos de
pessoas. Nesse sentido, o modelo autbnomo mostra-se profundamente ideoldgico
(2003, p. 9).

Ja o modelo ideoldgico para Street (1984) seria aquele contrario ao
autbnomo, sendo que suas caracteristicas consideram as praticas sociais como sendo
plurais, heterogéneas, estruturadas nas relacées de poder e vinculadas a contextos
culturaisespecificos. Dessa forma, aspectos de interpretacdo seriam atrelados a um
funcionamento interno do texto, ou seja, nesta concepc¢ao, o letramento autbnomo tem

a ver com habilidades independentes do contexto social de uso, sendo assim, neutras.

J& Costa (2012), argumenta que nao ha neutralidade no conhecimento,
posto queé ideoldgico e tem suas bases nas regras discursivas de cada comunidade.
Dessa forma o conhecimento se da e se constréi mediado por relacdes de poder, de
linguagem e sempre impactado pelo meio em que se localiza (GNERRE, 1991). Para

Barton e Hamilton (2004), o letramento ideoldgico

nao reside simplesmente na mente das pessoas como um conjunto de
habilidades a serem aprendidas, e ndo apenas jaz sobre o papel, capturado
em forma de texto para ser analisado. Como toda a atividade humana,
letramento € essencialmente social e se localiza na interagdo interpessoal
(BARTON; HAMILTON, 2004, p. 109).

Enquanto Rojo e Barbosa (2015) indicam que as proposi¢cfes das praticas

escolares predominantes nao auxiliam na formagao de “um leitor/interlocutor/autor
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critico e cidadao”, para Corréa e Castro (2018), o ensino de lingua portuguesa, por
exemplo, numa perspectiva critica, demanda oportunizar aos estudantes situacdes de
aprimoramento de criatividade e criticidade das praticas letradas de dentro e de fora
da escola. Chagas (2018), ao analisar a cultura dos memes, afirma que num cenario
em que ha uma pletora de recursos disponiveis e no qual as pessoas demandam
velocidade de divulgacdo de noticias, "enquanto alguns apostam no humor, ou no
engajamento politico, tem gente investindo alto na mentira também”. Por essa razao
€ necessario considerar a importancia do letramento critico, visto que os leitores
amparados por essa perspectiva de leitura de mundo podem analisar criticamente os
conteudos que recebem e ter melhor discernimento acerca da veracidade e validade

das informacdes ali veiculadas.

A importancia de elaborar cenarios de fomento ao letramento critico
encontra respaldo no fato de que o ambiente digital estd centrado no poder dos
algoritmos e noque estes podem fazer para que as grandes corporacfes possam
ampliar seus lucros.A embriaguez coletiva centrada em bolhas de interesse impede
gue as pessoas possam perceber ou visualizar o que nao faz parte de seus grupos ou
de suas redes.Para Han (2018) o ambiente digital e o poder dos algoritmos torna todos
0os humanosseres domesticaveis em potencial. Isso ocorre porque a dispersao e a
desintegracdogeneralizada da sociedade em inUmeros pequenos grupos € o resultado
de um sistema baseado na comunicacdo compulsiva e alienada dentro das bolhas. A
bolha nos torna incapazes de raciocinio, seres sem distanciamento critico e afeto
diante daperda de respeito pelo outro e pela autoridade da experiéncia. Neste
contexto, o letramento critico € uma forma pela qual a escola podequestionar a
formacao das bolhas, a segregacéo da informacéo e a condicdo de passividade dos
estudantes enquanto usuarios das redes. No ambiente da escola, oumediado pela
escola, quando em cenarios de leitura e escrita, pode ainda “[...] contribuir para a
conscientizacdo de educandos e de professores pela reflexdo critica e pelo
questionamento das praticas dominantes de leitura e escrita no ambiente escolar”
(MATTOS, 2011, p. 42).

Para Santaella (2019, p. 13-14) “o fato de que o Google personaliza o que
cada usuario obtém como resposta as suas buscas. [Sendo] uma espécie de espelho
unilateral que reflete tdo s6 e apenas nossos proprios interesses, enquanto 0S

algoritmos observam tudo o que clicamos”. Nesse sentido, o excesso de
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personalizacdo de tudo que fazemos nas redes € fator de preocupacdo pois 0
algoritmo é utilizado em nossas redes sociais, nos aplicativos que usamos, nas
compras que fazemos e nos sites que acessamos. Tal fator leva a promocéo de
situacdes perigosas como segregacdo ideoldgica em pequenas bolhas, limitando o
acesso ao pensamento diverso e tornando usuérios da rede em pessoas vulneraveis
a manipulacdes diversas, como de carater politico, por exemplo. Dessa forma, se por
um lado a personalizacdo da acesso a muita coisa que € compativel com o perfil que
o algoritmo elaborou do usuério, 0 mesmo algoritmo alija estas pessoas do acesso a

outros tantos grupos, interesses e conhecimentos.

Santaella (2009) ainda diz que “a unilateralidade de uma visao acaba por
gerar crencas fixas, amortecidas por habitos inflexiveis de pensamento, que dao
abrigo a formacao de seitas cegas a tudo aquilo que esta fora da bolha circundante”
(SANTAELLA, 2019, p. 16).

A escola é um importante centro de formacao da cidadania e da capacidade
dos individuos ampliarem sua leitura de mundo. O letramento critico coopera
para a construcdo de uma sociedade melhor, mais justa e democratica que
“[...] comprometida com valores como justica e luta contra as desigualdades
sociais, aproveita as “brechas” de seu trabalho para analisar criticamente o
carater ideolégicodos textos que circulam, visando ao desenvolvimento da
consciéncia critica.” (SARTORI, 2015, p. 929).

Trabalhar letramento critico nas escolas demanda criar condi¢des para que
a educacao possa promover respeito e legitimacao de diferencas, além de promover

condicdes para a reflexdo critica sobre as questdes sociais, culturais e econémicas.

5.5 A multimodalidade

A leitura de um texto multimodal disponibiliza para quem o Ié um menu com
possibilidades ampliadas e ilimitadas de interpretacdo. As conexdes que leitores e
leitoras desse texto fazem com outros textos estéo relacionadas aos multiplos modos
de construcdo de sentido. Para Rojo (2011), a multimodalidade é muito mais que uma
soma de linguagens, ou seja, é a interacdo entre linguagens diferentes em um mesmo

texto.



119

Dois importantes expoentes do GNL, Kress e Van Leeuwen (2001)
argumentam que os textos sdo construidos de maneira multimodal, ou seja, ha uma
multiplicidade de modos, presentes tanto para leitura, quanto para escrita. O texto
multimodal se configura e se faz entender através de diversos modos semidticos.
Kress (2006) diz que € impossivel se comunicar a ndo ser por um género discursivo
multimodal. Para Coscarelli (2020) a multimodalidade tem a ver com as fontes, a
tipografia, ascores, ilustracoes, textura, legenda, e outros aspectos graficos do texto,
ou seja, saotipos diferentes de registros ou mesmo de tecnologias da escrita, muitas
vezesarticuladas num mesmo texto, para criar sentido. Embora essa tessitura de
modosesteja presente em grande parte dos textos disponiveis, "é necessario
ajustar astecnologias aos propoésitos que temos (e ter algum, alias, é fundamental),
para queessa integracdo faga realmente sentido e seja prolifica". (RIBEIRO, 2014,
p. 152).

7

A multimodalidade é composta pelos diversos recursos semiéticos
presentes nos textos que permitem uma multiplicidade de modos de ler. Na
perspectiva dos multiletramentos € essencial que 0s sujeitos se percebam capazes
de ler e ressignificar os recursos multimodais, que, na verdade, ampliam as

possibilidades deleitura e percepcao de sentidos do texto.

A ampliacao das possibilidades de modos de leitura de um texto multimodal
podeaparecer mais em uns € menos em outros géneros discursivos, conforme nos
indica Corréa e Castro (2018),

em determinados géneros, hA um emprego mais expressivo de uma
modalidade, por exemplo, visual, como ocorre, geralmente, com a charge,a
tirinha e o anancio publicitario; que, somada a linguagem verbal, torna tais
géneros mais multimodais (CORREA; CASTRO, 2018).

Com a existéncia dos textos multimodais, torna-se bastante necessario que
as praticas escolares sejam atualizadas, pois neste novo momento, € preciso que a
escola contribua para a formacéo de sujeitos ndo apenas letrados, multiletrados, mas

também capazes de construir um pensamento critico relacionado ao que vivenciam.

Street (2014) afirma que

professores precisam preocupar-se, atualmente, em ensinar ndo sO as
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habilidades técnicas necesséarias para manusear os diferentes meios de
comunicacdo, mas também o metaconhecimento que € necessario para
compreender, de maneira integrada e significativa, as diferentes midias e seu
funcionamento. Isso ja vem ocorrendo — e deverd ampliar-se cada vez mais —
ja a partir dos anos iniciais de escolarizagdo (STREET, 2014 p. 229-230).

Corréa e Castro (2018) valorizam a exposi¢ao a textos multimodais com
tematicas e suportes diversos na escola, em tempos onde o discernimento entre

informacao e desinformacao é essencial, pois

os letramentos, por meio dos géneros discursivos multimodais, envolvem,por
exemplo, ler imagens; analisar criticamente e usar criativamente cores,layout,
simbolos, elementos tipogréficos, sons; produzir textos com o0s arranjos
semidticos apropriados quanto a finalidade e a necessidade do produtor etc
(CORREA; CASTRO, 2018, p. 28).

Para Kress (2003) todo texto € multimodal, pois as combina¢des de modos
diferentes escolhidas por quem produz, leva quem |é a fazer leituras de muitos modos
e a muitas formas de navegacao pelo texto. Neste sentido, o layout € uma questédo
gue também impacta tanto na producdo quanto na leitura textual, pois, como aponta
Ribeiro (2015, p. 93), o layout "é um elemento fundamental da organizacdo, da
circulacdo e mesmo da classificacdo genérica de muitos textos que circulam em nossa

sociedade".

A organizagdo dos diferentes recursos e modos que um texto pode
apresentar tém uma funcdo importante para a leitura e interpretacdo. Esta
organizacdo, ou orquestracao, conforme analisa Kress (2003) é o que determina o
nivel de complexidade de um texto, a partir das escolhas de quem o produz e, assim,
cria sentido e relevancia para os textos. De acordo com Ribeiro (2015) é importante
frisar que novos modos de escrever e tecnologias mais recentes propiciaram, isto sim,
gue nao especialistas ampliassem seu leque de preocupacdes na hora de produzir um
texto. E comum, desde a popularizacdo de editores de texto eimagem, por exemplo,
que as pessoas selecionem fontes, tamanhos, entrelinhas e configuracdes de pagina,

algo antes restrito ao que o manuscrito poderia oferecer (RIBEIRO, p. 93, 2015).

Ribeiro (2015) ainda traz uma andlise sobre os contextos de produgéo,

deixando claro que a multimodalidade esta para além da escrita apenas, e que, 0
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advento de novos modelos de producéo textual permite a inclusdo de mais atores-
escritores, vistoque "mais que o manejo da palavra (e também da tipografia ou das
modalizacdes dotexto), é possivel acessar a modulacdo de outras linguagens para
compor um mesmotexto. E isso estd ao alcance de qualquer pessoa que tenha um

computador (desktop,notebook, tablet, etc.)".

Os estudos de Kress e Van Leeuwen tém fundamentado reflexdes
importantes naforma de ver a multimodalidade na academia brasileira. Inspiradas por
estes estudose também pela leitura de Ribeiro (2013), Vieira, Frade, Coscarelli (2020)

afirmam que

Entendemos, entdo, a multimodalidade como resultado dos recursos
semidticos mobilizados para uma a¢do de comunicagdo, o que envolve a
utilizacdo orquestrada de diferentes linguagens ou modos para atingir um
propdésito comunicativo, ou seja, para realizar com eficiéncia uma acgéo
comunicativa que vai atingir um objetivo numa determinada situacdo e
ambiente (VIEIRA, FRADE, COSCARELLI, 2020).

Multimodalidade € a materializacdo dos modos diversos de registro do
mundo e, conforme aponta Rojo (2001), permite que haja interacdo entre linguagens
diferentes,fazendo com que as possibilidades de leitura e interpretacdo dos textos
possam ser potencializadas por meio dos muitos modos de registro e mesmo de

suportes disponiveis.

5.6 Aspectos multimodais do GTD meme

Para Kress e Van Leeuwen (1998, p 186), multimodalidade promove a
compreensao geral da mensagem trazida por um texto, pois a comunicacao humana
é essencialmente multimodal e os modos semidticos funcionam em interagado uns com
0S outros, portanto, os textos sdo manifestacdes discursivas da lingua e, assim, todo
texto é multimodal (KRESS e VAN LEEUWEN, 2001).

Enquanto género, 0 meme de internet, especialmente por seus aspectos

composicionais, € um género textual digital que se configura como veiculo de varios
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recursos semioticos, que sao, por sua vez, inerentes a propria existéncia do meme.
Os memes de internet podem ser criados, veiculados e se estabeleceram como tal no
formato de video, &udio, texto escrito e imagem estatica ou em movimento (gif). Além
disso é possivel a combinacdo de varios desses itens, de forma simultdnea em sua
estrutura composicional. A unido de som, imagem, texto e outros aspectos
multimodais fazem com que 0 meme possa, exponencialmente, alcancar mais
pessoas e seus criadores parecem estar bem conscientes em relacédo a isso. Nessa
perspectiva, os recursos multimodais enriquecem a experiéncia de leitura do meme,
pois ampliam suas possibilidades de alcance e credibilidade. Enquanto em outros
tempos as imagens eram utilizadas apenas para ilustrar ou enfeitar um texto, no caso
dos memes, estas tém funcdo essencial na composicdo da mensagem e de suas
consequentes interpretacbes, quase sempre propondo uma relacdo de sentido

altamente conectada a mensagem, num todo.

Para Dionisio e Vasconcelos (2013), é preciso que o autor de uma
mensagem multimodal esteja consciente em relacdo aos principais fatores envolvidos
no seu texto, pois o arranjo final resultante dessa leitura é ativado pelo conjunto de
estimulosutilizados, a interagcéo entre esses estimulos, e a relacdo da mensagem com

0 que deseja transmitir.

A proposta desta pesquisa tem a ver com o uso do género textual digital
meme na escola, mas analisando o cenario de circulacdo do meme, € preciso
considerar queesse género circula em ambientes fora da escola. Por isso é preciso
considerar espacos, para além do escolar como espacos de aprendizagem
multimodal, que inclusive promovem o uso de modos especificos, que por sua vez
impactam no engajamento, na comunicacao e, consequentemente, na aprendizagem

(Bezemer e Kress, 2016).

Dentre os varios recursos multimodais presentes nos memes, podemos
listar a organizacdo mais comum da composi¢cdo: TEXTO-IMAGEM-TEXTO, sendo
gue tantotexto quanto imagem tém como caracteristica alto poder de sintese,
sempre em tamanho e cores suficientemente expostas para chamar a atencao de

leitores, alémdo aspecto para além do texto, como a intencionalidade e o contexto
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representado.

Figura 17 - Meme padréo

Fonte: https://www.fotoefeitos.com/cat-tratamento-imagem/criador_de_memes_online

Os textos costumam vir em caixa alta, em destaque, por vezes com uma
grafia mais proxima da oralidade enquanto as imagens podem ser fotos, gréaficos,
desenhos,rabiscos, ilustracdes e, no caso de memes com recursos audiovisuais, sons
e imagensirreverentes e sem compromisso com qualidade de edicdo ou de qualidade
de audio e video. Uma outra caracteristica muito comum em memes é que 0S
aspectos da oralidade costumam ser mais relevantes que a propria ortografia do texto

utilizado.

A composi¢cdo do meme de internet, como por exemplo, especialmente
aguele elaborado a partir de imagem e texto, tem em sua esséncia o que Ribeiro
(2013) chama de harmonizacédo de diversas camadas de recursos semioticos. Assim,

o0 textoescrito é uma camada e a imagem outra camada. Para a autora,

7

Observar que a multimodalidade constitui todo texto é admitir uma
abordagem desse objeto em camadas, isto é, numa analogia com a musica (algo que
Van Leeuwen, particularmente, faz), as modula¢gdées que constroem uma composi¢cao
musical podem funcionar como metafora do que ocorre a um texto (Ribeiro, 2013, p.
22).

A organizacdo dessas camadas, quando articulados entre si, tornam o
meme umaproducdo multimodal que traz em cada modo ou camada, um nivel de
informacdo essencial para sua interpretacdo do meme. ISso ocorre porque essa

articulacdo instigaa ativacdo de conhecimentos prévios e atuais provocados pela


http://www.fotoefeitos.com/cat-tratamento-imagem/criador_de_memes_online
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composicao do meme.

Recuero (2020) afirma que o meme é uma maquina de veicular
informagdes de todos os tipos, com a possibilidade de se utilizar de recursos de

estilistica, quanto defiguras de linguagem como a ironia e o eufemismo.
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6 METODOLOGIA

UE, GADE AS FONTES

AH, ESTAO[ESPALHADAS
_GCOMO HYPERLINKS PELO TEXTO

39

O objetivo desta pesquisa foi compreender e problematizar o uso do género
textual meme nos anos finais do ensino fundamental e seus potenciais usos
pedagdgicos para o desenvolvimento da leitura e da escrita, bem como do
pensamento critico. Para alcan¢é-lo optamos por uma abordagem metodoldgica de
cunho qualitativo. Essa opc¢ao se deu pelo carater subjetivo e interpretativo dos dados

coletados.

A escolha de métodos qualitativos para uma pesquisa tem a ver com a
explicacdodas coisas, sem necessariamente determinar quantificacao, visto que, na
maioria doscenarios de analise, os dados analisados ndo sédo exatos e estdo sujeitos
a interacdoentre as partes, se valendo, por vezes, de carater subjetivo em sua
interpretacdo. Durante a pesquisa, foi percebida uma combinacéo de possibilidades
de trabalho quanto as abordagens metodoldgicas escolhidas a principio, pois esta
pesquisa trouxe caracteristicas tanto de um estudo de caso quanto de pesquisa
participante, o que leva, portanto, a uma dificuldade no estabelecimento dos limites de

cada abordagem.

Embora identificada como pesquisa de carater qualitativo, neste trabalho
h& umanecessaria exposicdo de dados numéricos relacionados a descri¢do tanto dos
individuos, quanto da cidade, ou rede participante. Esse detalhamento é fundamental

para criar um cenario coerente de exposicdo dos dados coletados, pois as

39 Imagem disponivel em https://www.blogs.unicamp.br/apedra/wp-content/uploads/sites/4/2017/10/download2.jpg
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especificidades de individuos e da rede participante determinam diretamente o modo
como as perguntas de pesquisa sao respondidas. Por ser o pesquisador membro da
comunidade para a qual a pesquisa foi aplicada,a metodologia tem caracteristicas

baseadas na observagéao participante natural.Segundo Gil (1999)

A observacao participante, ou observacao ativa, consiste na participacao real
do conhecimento na vida da comunidade, do grupo ou de uma situacdo
determinada. Neste caso, o observador assume, pelo menos até certo ponto,
o papel de um membro do grupo. Dai por que se pode definir observacgao
participante como a técnica pela qual se chega aoconhecimento da vida de
um grupo a partir do interior dele mesmo. (Gil, 1999, p. 103).

A observacao participante natural € aquela em que o pesquisador "nao
precisa dedisfarce para atuar na pesquisa, pois pertence a mesma comunidade ou

grupo que investiga" (Gil, 1999, p. 103).

A vivéncia nos cenarios de atuacao dos participantes se mostrou importante
paraque as definicbes sobre a conducao da pesquisa pudessem ser mais coerentes,
poisuma vez participante da comunidade em questdo, o pesquisador pode fazer
reflexdese adaptacfes sobre o processo da pesquisa, sem que, no contexto da
pandemia da COVID-19 sobrecarregasse ainda mais os professores participantes.
Para que o modelo metodolégico pudesse atender as necessidades da pesquisa e ser
aplicado no contexto da pandemia, foi necessario haver uma adaptacdo do modelo
inicialmentepensado, sendo que, neste novo cenario foram consideradas medidas
gue resguardassem todos os sujeitos envolvidos. Para a elaboracdo desse novo
modelo metodol6gico foram seguidas ndo apenas as recomendacdes técnicas e
tedricas, mas também as recomendacfes de ordem sanitaria e ética sugeridas pelo
Ministério da Satde e pelo Comité de Etica da Universidade Federal de Minas Gerais.
Nesse sentido foi necessario reconsiderar a organizacdo dos procedimentos que
seriam presenciais e promover a adaptacao para modelos mediados pela internet.

Nos proximos subcapitulos serdo detalhados os procedimentos e
instrumentos metodoldgicos escolhidos para coletar os dados da pesquisa e opgoes

gue estavam em consonancia com o modo de investigacao escolhido.
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6.1 Arede de ensino participante

A cidade de Contagem é a terceira maior economia do estado de Minas
Gerais ea maior cidade da regido metropolitana de Belo Horizonte, sendo um dos mais
importantes municipios, principalmente em razdo de seu grande parque industrial.
Situada a 21 quildmetros da capital mineira, Contagem apresenta IDH de 0,756,
conforme dados do Atlas do Desenvolvimento Humano (2010) e

sua localizacéo privilegiada e a grande concentracdo industrial e comercial
fazem da cidade um espaco urbano-industrial que, ao longo das Ultimas
décadas, agregou outras identidades individuais e coletivas especialmentedo
operariado. Ao contrario de outras cidades, cresceu de fora para dentroe
constituiu um tecido urbano disperso espacialmente e recortado e
fragmentado por linhas férreas, rodovias e grandes avenidas (CUNHA;
ANDRADE, 20009).

A vocacdao industrial da cidade tem impactos em toda a estrutura urbana
estabelecida ao longo dos seus 195 km, visto que a cidade cresceu em torno desse
tipo de atividade e que, com isso, se estabeleceu como um polo industrial dos mais

importantes no estado de Minas Gerais.

Tabela 1- Dados demograficos de Contagem, MG

Populacéo 673. 849 habitantes
Populacao urbana 99%
Densidade demografica 3.090 habitantes/km2
Extensé&o territorial 195 km2
PIB R$ 18.539.693.132,00
PIB per capita R$ 42.077,72

Fonte: IBGE 2021

Contagem esta dividida em 8 regionais administrativas e a densidade
populacionalde cada regional é tdo variada quanto a faixa de renda das pessoas que
nela vivem. Embora tenha proximidade com a capital do estado e seja uma cidade
moderna e bastante industrializada, ainda tem recantos onde preponderam a

atividade rural. Emtodos estes cenarios ha a presenca de escolas da RMEC.
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Tabela 2 - Rede Municipal de Ensino de Contagem

Regionais Total de escolas Apenas Ensino Ensino Fundamental e
fundamental Educacao Infantil
8 127 101 73

Fonte: Site da Prefeitura Municipal de Contagem

Com uma taxa de escolarizacdo préoxima a 98%, Contagem tem um total de
38.587 mil estudantes no ensino fundamental, sendo 15.528 destes estudantes
matriculadosnos anos finais do ensino fundamental de acordo com o Educacenso
(2019). O numero de turmas em cada escola é variado, podendo ir de 5 a 20 turmas e
0 numerode estudantes por turma varia de 16 a 35. Segundo dados da Secretaria
Municipal deEducacéo (SEDUC), essa variagdo depende da localizacdo da unidade
escolar, sendoque nas regides economicamente menos desenvolvidas ha mais

estudantes por turma, visto que ha menos oferta de escolas publicas.

Tabela 3- Dados escolares de Contagem

Taxa de escolarizagéo de 6 a 14 anos de idade [2010] 97,40%
IDEB — Anos finais do ensino fundamental (Rede publica) [2019] 4,7
Matriculas no ensino fundamental [2020] 70.893 matriculas
Numero de estabelecimentos de ensino fundamental [2020] 176 escolas

Fonte: IBGE 2021

Com um IDEB de 4,7, Contagem ainda conta com ampla oferta de escolas
da rede estadual e da rede privada e com a oferta publica de ensino médio
profissionalizantecom a Fundacao de Ensino de Contagem (FUNEC), que tem 7

unidades em funcionamento e é gerida e fomentada pela prefeitura.

Nos 5 anos anteriores a essa pesquisa, a SEDUC ofereceu cerca de 90
cursos deatualizacdo profissional no regime de formagdo em servico e cerca 3%
desses cursos eram relacionados a area de tecnologias para a educagéo.

Considerando o total de escolas da RMEC, pouco mais da metade (58%) tém
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laboratérios de informatica, e cerca de 92% tém internet acessivel em sala de aula.
Nao foram encontrados dadosrelacionados ao nimero de escolas com redes sociais

ativas.

Tabela 4- Equipamentos disponiveis nas escolas

Laboratério de informatica 58% (74 escolas)
Internet 92% (117 escolas)
Banda larga 90% (114 escolas)

Fonte: dados da Secretaria Municipal de Educacéo

Como pode ser percebido na tabela acima, Contagem é uma cidade onde
as escolas estdo bastante conectadas. Isso, no entanto, nao significa que a estrutura
sejaa adequada ou mesmo que o tipo de conexao disponibilizado seja o ideal. Das
escolasconectadas, por exemplo, apenas cerca de 42% tem uma conexao de banda
larga maior que 5 megabits por segundo. Tais numeros sdo bastante ruins para uma

proposta de educacdo mais conectada.

Como falta de uma conexdo com maisqualidade torna o trabalho com
tecnologias digitais menos eficaz, torna-se necessarioque sejam feitos investimentos
para a melhoria da infraestrutura tecnolégica nas escolas. Outro fator importante
demonstrado na tabela 4 € que muitas escolas ainda tem o chamado laboratério de
informatica. Obviamente € melhor ter este espaco quenéo ter nada, mas analisando
cenarios de movimentos educacionais com uso de tecnologias digitais mundo afora,
percebe-se que é muito mais relevante ter um sinal potente de internet e mesmo
eguipamentos como notebooks e tablets que podem serlevados de um ambiente para

outro dentro da escola.

Portanto, investimentos em mobilidade parecem ser mais proveitosos que

investimentos em espacos fixos de usode internet.
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6.2 A organizacéo da Rede Municipal de Ensino em Contagem

A Lei 4.203 de 18 de dezembro de 2008, institui e organiza o Sistema
Municipalde Ensino de Contagem. Em complementacao a isso a Lei Complementar
090%, de 30 de julho de 2010, institui e regula o Plano de Cargos, Carreiras e
Vencimentos domagistério e demais servidores publicos dos quadros setoriais da
Educacdo e da FUNEC (Fundacdo de Ensino de Contagem) do Poder Executivo
Municipal de Contagem. Tais documentos sdo orientadores tanto dos aspectos legais,
guanto dosaspectos organizacionais da RMEC. Nesta rede, os tempos escolares
foram organizados em 4 horérios por dia, cada um de 60 minutos, sendo dois horarios
antes do intervalo e dois apos o intervalo. Para complementar a legislacdo ja
apresentada edescrever a organizacdo dos tempos escolares e dos horarios de
trabalho e de planejamento dos professores, a SEDUC emitiu a portaria 04842, de 21
de dezembrode 2017 com vistas a tornar publico e padronizar tais aspectos do dia a
dia das escolas. A portaria em guestdo cita a necessidade da observancia da Lei
Federal n°. 11.738/2008 e da Lei Municipal Complementar 090/2010 e estabelece que,
no EnsinoFundamental, professores com carga horaria de 22 horas e 30 minutos terdo
“15h (quinze) horas-aula, sendo o modulo-aula de 01h (uma) hora, e 07h30min (sete
hora se trinta minutos) para cumprimento das horas-atividade, incluindo o tempo do

recreio.”

Por hora-atividade, a portaria estabelece que estas sdo as horas dedicadas
ao ao planejamento individual e coletivo das atividades educacionais, reuniées com a
equipe pedagdgica da escola, ao atendimento do pedagogo aos professores,
elaboracdo e correcdo de provas, formacdo continuada em servico, dentre outras

atividades relacionadas.

Havendo 4 horas-aula por dia, h4 um total de 20 horas-aula na semana

sendo ofertadas por cada escola. Entretanto, o contrato de professores é regulado a

40 Lei n° 4203, de 18 de dezembro de 2008. Disponivel em: http://www.contagem.mg.gov.br/?legislacao=320522. Acesso em: 20 maio 2020.
41 Lei Complementar n° 090, de 30 de julho de 2010. Disponivel em: http://www.contagem.mg.gov.br/?legislacao=260068. Acesso em: 20 maio 2020.
42 Portaria n° 048, de 21 de dezembro de 2017. Disponivel em: http://www.contagem.mg.gov.br/?legislacao=320522. Acesso em 20 de nov. 2019.


http://www.contagem.mg.gov.br/?legislacao=320522
http://www.contagem.mg.gov.br/?legislacao=260068
http://www.contagem.mg.gov.br/?legislacao=320522
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partir da somatoria de 15 horas-aula e os cinco horérios restantes sdo direcionados
para oplanejamento pedagdgico. Assim, cada profissional tem 25% (7,5 horas) da sua
cargahoraria semanal destinada aos intervalos e as horas-atividades, previamente
descritas. Subtraidas as horas de intervalo, restam 5 horarios completos de 60

minutos para as horas-atividade.

A carga horéria destinada ao planejamento € remunerada e faz parte do
contratode trabalho, sendo que o grande problema enfrentado por professores e
professoras é que frequentemente esses 5 horarios séo utilizados como horarios para
substituicdode professores faltosos. Assim, € rara a semana em que professores
conseguem usufruir da carga completa de horas dedicadas ao planejamento. Em um
cenario precarizado com a falta de professores em quantidade insuficiente, resta as
escolas resolver internamente os problemas e a justificativa € sempre que estudantes
nao podem ser prejudicados ficando sem aula. Apesar de haver legislacdo municipal
relacionada aos tempos escolares, distribuicdo dos componentes curriculares e
organizacao a distribuicdo da carga horaria semanal por componente curricular varia
de escola para escola, ndo havendo, portanto, uma padronizacdo da quantidade de

aulas semanais dos componentes curriculares.

6.3 Perfil dos docentes em atuacdo na RMEC

Participaram desta pesquisa um total de 35 professores e professoras de
lingua portuguesa do Ensino Fundamental da Rede Municipal de Contagem, atuantes
do 6°ao 9° ano. A preferéncia por esse grupo se deu por varios fatores. O principal
fator foi a percepcédo de que com o advento da BNCC, haveria uma demanda por
atividades e conhecimentos pedagogicos relacionados ao uso de tecnologias digitais.
Tal demanda foi confirmada através dos questionarios aplicados aos professores no

inicioda pesquisa.

Outros fatores importantes tém a ver com o escopo da pesquisa em relacéo
a aplicacdo dos conhecimentos elaborados a partir das reflexdes propostas. Assim,

era preciso que os participantes da pesquisa estivessem trabalhando com estudantes



132

do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, visto que a BNCC trata dos GTDnestes anos.

Os participantes do presente estudo foram informados sobre os seus
objetivos e caracteristicas através de termo de consentimento especifico (APENDICE
1). Além disso, foi garantido, também no termo, a anonimidade e sigilo das respostas
e dados gerais coletados durante a pesquisa. A constituicdo deste grupo de
professores e professoras foi determinada por requisitos minimos para a participacao
na pesquisa. Para participar da pesquisa era preciso que os professores e professoras
estivessem em atuacao na sala de aula nomomento da pesquisa, fossem vinculados

a RMEC e tivessem interesse em trabalharcom os GTDs.

A maioria dos professores e professoras participantes tém entre 25 e 45
anos de idade.

Grafico 3 - Idade dos participantes da pesquisa

® 25a35anos @ 36a45anos 46 a65anos @ Mais de 66 anos

Fonte: dados da pesquisa

J& quanto ao modo como os participantes se relacionam com o mundo
online, valeressaltar que embora utilizem redes sociais, facam uso de aplicativos e
programas decomputador e celular, o nivel de letramento digital dos participantes &
heterogéneo, segundo narrativa dos proprios participantes durante o minicurso

ofertado.

Dias e Novaes (2009) dizem que, em relacdo aos estudantes, matrizes

diversas tem
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(...) produzido importantes informacdes sobre o nivel de letramento dos
alunos da educacado basica brasileira, ao detalhar os diferentes niveis de
compreensao, analise e interpretacdo com os quais os leitores fazem uso das
préaticas sociais de leitura e de escrita (DIAS e NOVAIS, 2009, p.2).

Entretanto, hd ainda bastante espaco para pesquisas que analisem a
questao dosniveis de letramento digital docente, como aponta Viegas (2020) em sua
pesquisa documental, "os estudos sobre a tematica letramento digital e formacéo de

professores ainda sao incipientes”.

Gréfico 4 - Nivel de letramento digital

® Insuficiente @ Intermediario Suficiente @ Bastante Fluente

Fonte: dados da pesquisa

Como a coleta de dados se deu no principio da pandemia da COVID-19, o
envolvimento dos participantes com o ambiente digital era, a época, menos intenso
gue durante e apos o afastamento dos docentes das aulas presenciais, visto que, no
cenario de ensino remoto emergencial todas as escolas da Rede Municipal de
Contagem passaram a utilizar ferramentas digitais variadas para mediar a
aprendizagem. O pesquisador € também participante desta pesquisa e lecionava LP,
a época dapesquisa. No momento da escrita deste texto, o professor tem 43 anos, €
graduado em lingua inglesa, é pos-graduado em tecnologias pela FALE/UFMG e
leciona na RMEC ha 15 anos. A decisdo de ser participante como professor na
pesquisa se justifica por ser professor da rede municipal, acompanhar as mudancas

curriculares propostas pela BNCC e as consequentes dificuldades apresentadas por
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parte dos professores.

Atualmente Contagem tem cerca de 28% dos professores com contrato
temporério de trabalho, feitos através de um processo seletivo simplificado. Isso faz
com que as escolas consigam ter funcionarios em quantidade préxima ao ideal para
seu funcionamento, mas precariza as relacdes de trabalho por que esses profissionais
nao sao concursados. Esse problema € muito grave na rede municipal de educacao,
pois os vinculos de trabalho sdo temporéarios e frequentemente o contrato termina

antes do ano letivo e as turmas ficam sem professores.

Nos meses finais desta pesquisa ocorreu um concurso que tem como meta
supriras faltas de professores e substituir os contratos temporarios por efetivos. Ha,
na RMEC, alguns professores de lingua portuguesa lecionando lingua inglesa e isso
tema ver com a falta de concursos e com a implementac¢ao do ensino de lingua inglesa
nos anos iniciais do ensino fundamental em 2018. Este aumento da demanda por
professores de lingua inglesa e a escassez desses profissionais na rede fez com que
a SEDUC aceitasse que professores de lingua inglesa com habilitacdo em lingua
portuguesa pudessem assumir as vagas, mesmo que tivessem sido contratados e ou
concursados em lingua portuguesa. Essa condi¢cao explica o fato de haver nos dados
da pesquisa varios profissionais que se declaram como professores de inglés ou de
inglés/portugués. Ainda, é preciso dizer que ndo foram encontrados nos dados
disponibilizados pela SEDUC casos de professores de outros componentes
curriculares lecionando lingua portuguesa, exceto os de habilitacdo dupla em

portugués/inglés ou com licenciatura em lingua inglesa.

Tabela 5- Perfil de formacao profissional dos professores da RMEC

Ano Com superior Com licenciatura
2011 91,7% 4.016 79,4% 3.477
2012 96,3% 4.102 83,2% 3.545
2013 95,6% 4.187 85,8% 3.755

Fonte: MEC/Inep/DEED/Censo Escolar / Preparacdo: Todos Pela Educacao

De acordo com os dados dispostos na tabela 6, pode-se afirmar que o perfil
de formacdo docente tem melhorado com o passar dos anos, mas ainda ha ainda
cercade 4% do total de professores em atuacdo na rede que nado tem graduacao e

cerca del4% que nao tem licenciatura. Em relacdol a licenciatura na area em que



135

atua, aindaha problemas, visto que uma porcentagem significativa dos docentes ainda
atua forade sua area de especialidade. Conforme demonstrado na tabela 7, de todos
os profissionais em atuacédo na rede, cerca de 12% do total estdo atuando sem que

tenhalicenciatura para tal:

Tabela 6- Professores de Lingua Portuguesa em atuacdo na RMEC

Ano Total Com superior Com licenciatura Licenciatura em LP

2013 100% - 393 98,2% 386 94,1% - 370 78,4% - 308

Fonte: MEC/Inep/DEED/Censo Escolar / Preparacéo: Todos Pela Educacao

Analisando os dados de perfil de formacgéo informados nos questionarios
pelos participantes da pesquisa, verifica-se que cerca de 94% tem licenciatura em
lingua portuguesa ou a habilitacdo dupla portugués/inglés, ao passo que cerca de
50% do total tem pelo menos uma especializacdo e apenas uma pessoa declarou ter
mestrado. Dessa forma, percebe-se que de uma forma geral, Contagem conta com
um grupo de professores com um bom nivel de formagdo para lecionar lingua
portugesa, apesar dos entraves com falta de professores e a consequéncia

contratacdo de professores de lingua inglesa para assumirem cargos em algumas

escolas.
Tabela 7- Formacéo dos participantes
Formacéo Inicial Apenas graduagéo Especializagéo Mestrado Total
Portugués 11 18 1 30
Inglés 1 1 0 2
Portugués/Inglés 2 0 1 3

Fonte: dados da pesquisa

Em relacdo a identificacdo quanto ao género, 97% dos participantes se
identificam como mulher, constituindo, portanto a maioria do corpo docente

participante da pesquisa.

O trabalho nas escolas da RMEC é regido por leis federais, estaduais e

municipais e o0 modo de contratacdo por concurso vem a ser a principal modalidade,
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sendo que, quando concursado, o profissional da educacao adquire estabilidade no
trabalho apds o periodo de 3 anos, chamado periodo probatoério. Essa estabilidade faz
com que a maioria dos profissionais fiqgue ha mesma rede e por vezes, ha mesma
funcédo, por muitos anos. Assim, em relagdo ao tempo de servico como docentes na
rede municipal de Contagem, quase a metade dos participantes tem mais de 15 anos

de vinculo empregaticio na RMEC:

Gréfico 5- Ha quanto tempo vocé trabalha na RMEC?

@® 1aSanos @ 6a10anos 1M a15anos @ maisde 16 anos

Fonte: dados da pesquisa

A RMEC oferta vagas para que os professores especialistas em lingua
portuguesa possam lecionar em turmas do 6° ao 9° anos do ensino fundamental. I1sso
permite que,a depender do cenario em cada escola, os participantes possam atuar
nos diversos anos do ensino fundamental e esses dados estdo bastante equilibrados

entre cada ano:

Gréfico 6- Qual o publico que vocé atende?

® 6°ano @ 7°ano 8°ano @ 9°ano

Fonte: dados da pesquisa

E sabido que as turmas nas redes publicas tém estudantes em excesso. Ha
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variosfatores que contribuem para delinear este cenario e um dos fatores mais
relevantes tem a ver com a falta de uma estrutura melhor estabelecida pelas politicas
publicas, tanto para alocacdo dos professores, quanto para construcao de escolas e
quantidades de matriculas de estudantes. Para finalizar a apresentacdo do cenério
dos professores participantes da pesquisa é preciso dizer que 35% trabalham em
outro municipio, concomitante ao trabalho na RMEC, ao passo que outros 29% tém

um segundo cargo na mesma redeou na rede estadual de ensino.

6.4 As categorias de analise dos dados

Na proposta de construto metodolégico desta pesquisa inclui-se a
instituicdo de categorias de andlise para a sistematizacdo da forma como os dados
serdo analisados. A escolha das categorias parte do principio metodolégico que uma
analisetraz respostas melhores, se os dados estiverem sob o escrutinio de categorias
que agrupem padroes que podem ser mais facilmente percebidos a partir do
direcionamento possibilitado por estas categorias. De acordo com Gil (1999),

As respostas fornecidas pelos elementos pesquisados tendem a ser as mais
variadas. Para que essas respostas possam ser adequadamente analisadas,
torna-se necessario, portanto, organiza-las, o que é feitomediante o seu
agrupamento em certo nimero de categorias (Gil, 1999, p.157).

Nos proximos paragrafos proponho, de maneira sintética, uma exposicéo
tedrica a respeito do conceito de categorias de andlise e da importancia em se
estabelecer categorias que permitam olhar para pesquisa com foco no que seria
necessario para organizar o que foi encontrado. Estabelecer as categorias prévias
consistiu em propor um caminho de averiguagao das perguntas de pesquisa, visando
estabelecer parametros na leitura da variedade de dados coletados. Para refletir sobre
a questao da categorizacao da analise € preciso considerar que a categorizacao € um

dos véarios modos de organizara analise de dados.

Koch (2014) argumenta que o papel dos estudos de categorizacéo objetiva

criar cenarios de compreensédo dos processos linguisticos e cognitivos. Além disso, a
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7 7

forma como a realidade é representada no discurso é relativa ao modo como

categorizamose organizamos 0 mundo, pois

[...] a discursivizacéo ou textualizacdo do mundo por meio da linguagem néo
consiste em um simples processo de elaboracéo de informagcdes, masem um
processo de (re)construcdo do préprio real. Os objetos-de-discursondo se
confundem com a prépria realidade extralinguistica, mas (re)constroem-na no
préprio processo de interacdo: a realidade é construida, mantida e alterada
nao apenas pela forma como nomeamos o mundo, mas, acima de tudo, pela
forma como, sociocognitivamente,interagimos com ele (Koch, 2005, p. 34).

Assim, a criacdo das categorias de analise permite observar um ou alguns
lados do que os dados trazem, o que ndo exclui a possibilidade de outros vieses serem
percebidos por outros olhares. A realidade observada nos dados analisados esta
inevitavelmente atrelada ao modo que o pesquisador decide olhar para seu trabalho,

principalmente a partir das hipéteses de pesquisa e dos objetivos.

Esta questéo da interpretacéo dos dados a partir de um olhar e formatado
em categorias se da porque, segundo Marcuschi (2003), ndo haveria categorias
naturais,ou seja, as categorias sao construidas discursivamente, pois, a priori, as
coisas ndo estdo no mundo da maneira que sao ditas. Dessa forma, as escolhas sao
feitas comoum modo de fazer referéncia a alguma outra coisa, permitindo inclusive,
que os interlocutores possam inferir sobre como os posicionamentos ideolédgicos sédo

ativadospelos produtores de texto nos discursos estabelecidos.

De certa forma, a escolha dascategorias acaba por direcionar o modo como
os dados serdo vistos e analisados, sendo que, numa perspectiva analitica critica, o
ideal é que as categorias inicialmentecriadas possam ser revisitadas varias vezes
durante o processo de composicdo do construto tedrico basilar da pesquisa, sempre

em contraste com os objetivos do estudo em questéo.

J& André e Ludke (1986) acrescentam que categorizar ndo esgota as
possibilidades da analise, ou seja, € necessario que pesquisadores possam ir além
das questdes descritivas dos processos observados, com vistas a acrescentar
conhecimento e perspectivas sobre o assunto analisados. Nesse sentido, na
proposicao de novas explicacdes e interpretacfes, pesquisadores terdo que abstrair

na observacao dos dados, ultrapassando a frieza dos numeros.
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Quadro 3 - Categorias prévias

Categoria Autor Conceito
Memes sao melodias, idéias, slogans, as modas do vestuario, as
maneiras de fazer potes ou construir arcos. Tal como os genes se
Dawkins propagam no pool génicq saltando de corpo para corpo através dos
(2010) espermatozdides ou dos évulos, os memes também se propagam no|
pool de memes saltando de cérebro para cérebro, através de um
processo que, num sentido amplo, pode ser chamado de imitagao.
Meme (DAWKINS, 2010, p. 339).
[...] conceito de “meme” se tornou algo como meme online. Entre
Knobel e inter,ngutas da_inteNrnet, “mgme” é umNtermo popular para descrg\_/er
Lankshear a rapida aceitacdo e dlssemmggao .de uma |Qe|a especifica
(2007) apresentada como texto escrito, imagem, linguagem “em
movimento” ou outra unidade de “material” cultural. (KNOBEL e
LANKSHEAR, 2007, p. 202).
Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e
Coscarelli e producdo de textos em ambientes digitais, isto €, ao uso de textos
Ribeiro em ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos|
(2014) moveis, tais como celulares e tablets, em plataformas como e-mails,
Letramento redes sociais naweb, entre outras. (COSCARELLI, RIBEIRO, 2014).
digital Letramento digital tem a ver ndo apenas com a habilidade de
Coscarell navegar e utilizar dispositi\{os eIe_trénicos, mas tambér.n'com nocoes|
(2000) de trabalho_colaboratlvo e interativo e com outras habilidades como
gravar e editar videos e audios, saber como se portar e até mesmo
como e sobre 0 que postar nas redes sociais. (COSCARELLI, 2020).
O surgimento de novas praticas letradas ou novos letramentos
refor¢ca a necessidade de diminuir a lacuna cada vez maior entre a
Costa forma como se |é e escreve na escola/academia e as formas como
(2012) 0s estudantes usam a escrita e a leitura fora desse espaco. Ou seja,
Letramento é necessario superar o0 modelo autbnomo de letramento,
critico supostamente neutro. (COSTA, 2012, p. 922)
“[...] contribuir para a conscientizacdo de educandos e de
Mattos professores pela reflexao critica e pelo questionamento das praticas|
(2011) dominantes de leitura e escrita no ambiente escolar”. (MATTOS,
2011, p. 42).

Fonte: Dados da pesquisa

A criacdo das categorias de analises pode ocorrer tanto antes, quanto
durante o processo da pesquisa, sendo que gquando criadas anteriormente, categorias
a priori, estardo ligadas as hipéteses formuladas por cada pesquisador para sua
pesquisa (GALIAZZI; MORAES, 2005). Ja aquelas categorias criadas durante a
analise, estas sdo chamadas de emergentes, pois emergem do confronto dos dados
analisados a partir da visdo do pesquisador fomentada por suas leituras e percepgdes
na pesquisa. Para este fim, 3 categorias foram previamente escolhidas, sendo estas:
meme, letramento digital e letramento critico. No quadro 3 estdo apresentadas as

categoriasinicialmente pensadas, de acordo com a leitura inicial do cenario.
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Entretanto, nas discussGes apresentadas ao longo do minicurso foram
verificadas situacbes em que foi necessario ampliar o alcance dos conceitos
inicialmente pensados como categorias de andlise, para que as discussfes pudessem
trazer mais respostas dos participantes. Assim, as categorias prévias sofreram
alteracOes para permitir um aprofundamento nas respostas observadas no discurso
dos participantese mesmo nas analises feitas apds 0 minicurso. Apos as definicbes
das novascategorias, € importante observar que cada uma corresponde a um conjunto
de unidades de analise organizadas a partir de algum aspecto de semelhanca que
demonstra as aproximacgdes entre elas visto que as categorias nao tém limites
precisos pois sédo construtos linguisticos e foram configurados e reconfigurados no
discurso dos participantes varias vezes ao longo do minicurso. (GALIAZZI; MORAES,
2005). A partir dessa perspectiva, 0 processo de categorizacdo, nesta pesquisa se
estabeleceu num movimento de leitura e releitura dos dados, do aporte tedérico e dos

objetivos propostos para esta pesquisa.

A adocdo de novas categorias de analise, ou de categorias de andlise
emergentesdo discurso presente nos minicursos possibilitou uma melhor percepcao
do conhecimento dos participantes sobre o tema tratado e mesmo para promover o
entendimento sobre as argumentacOes trazidas pela literatura. As categorias
emergentes sao sintomaticas em relacdo a sintonia do olhar do pesquisador com o
objeto observado, pois segundo Marcuschi (2003) estas sao categorias construidas

discursivamente.

Quadro 4- Categorias emergentes

Concepcéao geral sobre os conceitos de GTD

Potencial uso do meme como recurso pedagégico

Concepcao de meme antes e depois do minicurso Concep¢éo de
letramento critico antes e depois do minicurso

Fonte: dados da pesquisa

O contraste entre as categorias prévias e as categorias emergentes
demonstra que, embora, de modo geral, os participantes tivessem contribuido muito
para a percepcao dos conceitos a partir de um lugar de fala centrado na pratica e na

vivénciaem sala de aula, foi a partir da ado¢do das categorias emergentes que 0s
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participantes trouxeram mais contribuicbes, justamente porque as categorias
emergentesapresentaram possibilidades de reflexdo mais aprofundadas sobre cada

objetivo da pesquisa.

Quadro 5- Contraste das categorias

Categorias prévias Categorias emergentes
Concepcéao geral sobre os conceitos de GTD;
Memes Potencial uso do meme como recurso pedagogico;
Letramento digital Concepc¢ao de meme antes e depois do minicurso;
Letramento critico Concepcdao de letramento critico antes e depois do
minicurso.

Fonte: Dados da pesquisa

Nos préximos paragrafos seréo feitas algumas consideracdes acerca das

fragilidades observadas nas categorias de andlise inicialmente apresentadas.

A percepgéo dos participantes sobre o conceito de memes se mostrou
bastante embasado em conhecimentos gerais e senso comum, O que tornou
necessario uma apresentacao de conceitos elaborados a partir da escolha de literatura
especifica. Osparticipantes demandaram conceitos que delimitassem o conceito de
meme, uma vezque a partir das respostas dos participantes verificou-se que havia
dubiedade e algumnivel de desentendimento acerca de conceitos de meme, viral e

género textual digital,conforme serd demonstrado na anélise dos dados.

De acordo com as respostas apresentadas na pesquisa, tanto nos
questionarios quanto na observacdo dos videos do minicurso, 0s conceitos de
letramento digital estavam atrelados, de certa forma, a uma visdo tecnicista e com
raizes num modelo de trabalho com foco em aulas de informatica, o que limitaria muito
acOes pedagdgicas que percebessem o letramento digital como um construto

necessario para a inclusaodigital, social e cidada de estudantes.

As percepcdes dos participantes em relacdo ao letramento critico estavam
embasadas em considerac¢des bastante generalizadas sobre falas de Paulo Freire ou
Magda Soares, sem, no entanto, apresentar a profundidade necessaria para que este
olhar pedagodgico alcance a importancia devida no cenario da atividade escolar

contemporanea.
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Ja em relacéo as novas categorias de analise e percebendo que cada uma
funcionou como um guarda-chuvas, agrupando categorias menores ou menos
detalhadas, foi essencial para as propostas desta pesquisa que 0s participantes

pudessem perceber as nuances dos conceitos apresentados.

A. A categoria “concepg¢ao geral sobre os conceitos de GTD” permitiu
a verificacdo doconhecimento ja estabelecido e a construcdo de novos modos de

percepcao destesgéneros, a partir da reflexao teérica.

B. A categoria “potencial uso do meme como recurso pedagogico”
trouxe discussdesimportantes sobre a necessidade acerca da importancia do
papel da escola num contexto em que ha géneros emergentes sendo bastante

utilizados no cotidiano dasociedade.

C. A categoria “concepcao de meme antes e depois do minicurso”
possibilitou contrastar crencas, suposicfes e conceitos tedricos com vistas a
fornecer aos participantes mais condicdbes de entender o0 meme e suas

possibilidades.

D. A categoria “concepgao de letramento critico antes e depois do
minicurso” foi fundamental para perceber como os participantes estavam, em sua
maioria, cientesdo conceito e de sua importancia, sem, no entanto, saber nomea-
lo. Esta categoriatrouxe grandes contribuicbes para as discussoes, inclusive
sendo bastante importante em relagdo a segunda, que trata do uso dos memes

em sala de aula.

Todas as respostas que de alguma maneira contemplaram as categorias
de analise inicialmente propostas estdo apresentadas e discutidas no capitulo de
analisedos dados da pesquisa. Diante dessas consideragdes, ao analisar 0s objetivos
gerais e especificos destetrabalho, verificou-se a necessidade da conducdo do
trabalho a partir do direcionamento dado pelas categorias de analise emergentes,
pois, tendo tido seu contexto ampliado, foram estas que, através do direcionamento

dado, possibilitaram instigar os participantes a apresentarem as respostas.
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Quadro 6- Categorias de analise x objetivos da pesquisa

Objetivos da pesquisa

Categorias de analise utilizadas

Compreender e problematizar o uso do
género textual digital meme e suas possiveis
contribuicbes para o desenvolvimento de
atividades de leitura e escrita, numa
perspectiva critica, em lingua portuguesa nos
anos finais do ensino fundamental.

Concepcéao geral sobre os conceitos de GTD;
Potencial uso do meme como recursopedagdgico;
Concepcao de meme antes e depois dominicurso;
Concepcao de letramento critico antes edepois do
minicurso.

Identificar e problematizar a percep¢édo dos
professores de lingua portuguesa acerca do
meme enquanto género textual;

Concepcéao geral sobre os conceitos de GTD;
Concepcao de meme antes e depois dominicurso;

Compreender as possibilidades daampliacao
do letramento critico a partir do uso de
memes;

Concepcao de letramento critico antes edepois do
minicurso.

Situar o0 género textual digital meme nas
discussbes sobre tecnologia e suas
interfaces com o letramento;

Potencial uso do meme como recursopedagdégico;
Concepcao de meme antes e depois dominicurso.

Fonte: Dados da pesquisa

6.5 A coletade dados

A coleta de dados foi realizada com base em 3 instrumentos: gravacoes

dos encontros, notas de observacao e questionarios. Como cada instrumento fornece

dados com complexidade e detalhamento diferentes, foi preciso revisitar cada

instrumento algumas vezes de modo que fosse possivel uma leitura holistica e mais

detalhada dos processos ocorridos na pesquisa:

Quadro 7- Instrumentos de coleta de dados

Instrumento Tipo Objetivo
Gravacbes dos encontros do i Rever e analisar os processos ocorridos no
Notas de observacdo (/notas ANotacs ) .

decampo) notacoes Alimentar as analises e fundamentas a




144

verificagéo dos fatos observados.

Aplicado antes dos encontros, foi utilizado
Questionario inicial Formulario paraverificar o nivel de compreenséo dos

aplicadoantes dos encontros Google conceitos apresentados no minicurso e para
elaborar o perfil dos participantes;

Aplicado ap6s o minicurso, foi utilizado para
Questionario final aplicado Formulario | Verificar o nivel de compreenséo dos

apdso término do minicurso Google conceitos apresentados e as reflexdes sobre
a aplicacdo da proposta.

Fonte: dados da pesquisa

No contexto da pandemia da COVID-19, os meios eletrbnicos se tornaram
imprescindiveis para a execucdo desta pesquisa. Recursos e ferramentas digitais
foram utilizados em todos os processos e a divulgacdo do minicurso se deu através
do aplicativo Whatsapp em um grupo de professores de lingua portuguesa da rede
municipal de educacao de Contagem e via email institucional, enviado pela SEDUC.
Em ambos os casos, a mensagem de convite para o minicurso foi a mesma. Ao
responder a mensagem, os participantes recebiam um link de um formulério Google

para a inscricdo com a seguinte mensagem:

Bom dia,

O professor Flavio Martins da Silva esta finalizando o mestrado em educacéo
tecnoldgica na Faculdade de Educacdo da UFMG e vai oferecer um minicurso para
os professores de lingua portuguesa em atuacdo na Rede, com o tema Géneros
Textuais Digitais. O minicurso ter4 3 encontros online, pela plataforma Zoom, no
horario das 19 as 21:30. Caso queira participar, responda a este emailaté na sexta, dia
30 de outubro.

Fonte: dados da pesquisa

O minicurso foi ofertado através do aplicativo Zoom e durante a realizagéo
dos encontros a Unica dificuldade observada no uso da ferramenta escolhida foi na
configuracdo de audio por parte de dois docentes. Os questionarios aplicados também

foram feitos utilizando o recurso Google Formuléarios, que coleta os dados e os insere
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numa planilha, facilitando assim, a analise inicial.

6.6 GravacOes dos encontros e as notas de observacéao

A observacao dos videos dos encontros posteriormente se mostrou uma
técnica importante, visto que quando acompanhada das notas de observacdo que
foram tomadas durante os encontros, forneceu dados fundamentais para a
compreensao dos dados coletados. Segundo Gil, (2008), é importante porque essas
observacdes sejam feitas de diferentes formas, para que os dados sejam futuramente
contrastadose assim, possibilitam uma andlise mais aprofundada do material coletado
(GIL, 1999,p. 105).

As notas de observacado foram sendo feitas, inicialmente, ao longo dos
encontros,com vistas a facilitar o registro. Este instrumento se mostrou importante
para, em conjunto com as observacdes dos videos, dar contexto e sustentacdo para
os dados.Gil, (1999) explica que a estruturacao deste tipo de instrumento é importante
e que pode determinar o nivel de liberdade do pesquisador em relagdo ao que deve
ser observado:

O instrumento de registro pode assumir diferentes niveis de estruturacdo.Em
algumas pesquisas € bastante aberto, conferindo ao pesquisador ampla
liberdade para proceder as anota¢cbes. Mas também pode assumir a forma
de uma grade fechada em que 0os comportamentos a serem observados sdo
prévia e minuciosamente definidos, de forma tal que cabeao pesquisador
apenas assinala-los (GIL, 1999, p.105).

No caso desta pesquisa, as notas foram organizadas inicialmente por data
e assunto, no formato de listas. Apés o término dos minicursos, foram elaboradas
outrasnotas de observacéo, por data, hora e assunto, e em formato de texto corrido e
de listas, pois dessa forma, facilitava localizar e detalhar as informacdes e falas dos
participantes no contexto em que aconteciam e de acordo com a fonte da ocorréncia,

chat ou por voz, nos videos:
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Quadro 8- Modelo de quadro de registro de observagéo

Fonte Dia /Hora | Tema | Part. Fala
"aquelas coisinhas que a gente posta no Instagram pode ser
Chat 19:22:44 GTD 2 considerado genero, tipo, aquelas que somem depois de um
tempo?"

Chat 19:23:10 GTD 19

"o status do zap é digital, mas é digital, professor? porque eu vejo
gue no zap as pessoas copiam de um outro lugar e postam Ia..."

"Nunca associei meme a cultura. A gente fica pensando que os

Voz 20:18:19 | Meme 11 alunos usam internet pra jogar e se divertir e olha ai, 0 meme tem

um aspecto cultural. Interessante. "

" Professor, entao pode ter memes que nao sdo aquelas figuras

Voz 20:18:23 | Meme 13 com um texto engracado? Que legal. A gente vive e aprende, mas

nao aprende tudo nessa vida."

Fonte: dados da pesquisa

No total, somados dois tipos de quadro de coleta de dados, foram

elaboradas 22 paginas de observacao dos videos nos 3 dias de minicurso.

6.7 Os questionarios

Segundo Gil (1999) os questionarios sao Uteis nas pesquisas por serem “a
técnicade investigacdo composta por um ndimero mais ou menos elevado de questfes
apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinibes,

crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situacdes vivenciadas, etc.” (p. 128).

Na formulacéo dos questionarios foi feita a escolha por perguntas abertas
e fechadas e foram elaborados 2 questionarios, cada um correspondente a uma fase
diferente da proposta de analise desta metodologia. Nunan (1995) argumenta que as
perguntas abertas dos questionarios tendem a trazer respostas mais condizentes com
as reais opinides de quem as responde, fazendo com que o pesquisador possa ter
acesso a respostas que valida ou refuta, com informac¢des acuradas, 0s argumentos
de quem responde. Para Brown (2001), a utilizacdo de perguntas abertas dificulta a
codificacdo e a interpretacdo dos dados, além de trazer a possibilidade de haver
respostas vagas pelo carater subjetivo que apresentam. J& em relagdo ao uso de
perguntas abertas, Brown (2001) argumenta que corre-se 0 risco dos
participantes/entrevistados serem influenciados pelas alternativas apresentadas.
Porém, por apresentarem uma quantidade controlada de opc¢des, as questdes
fechadas trazem respostas mais objetivas e maior rapidez no processo de coleta.
Cozby (2012, p.158), afirma que as perguntas fechadas apresentam “uma abordagem

mais estruturada e a codificacao é mais facil [...]", pois ha uma maior sistematizagéo
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dos resultados obtidos, tornando-se mais rapido e simples a automatizacdo do

processo de analise e tratamento dos dados.

A escolha metodoldgica desta pesquisa considera os argumentos de
McLure (2002) em relagéo ao fato dos questionarios permitirem, com a alternancia de
respostas abertas e fechadas e o anonimato do participante/respondente a mitigacéo
da possibilidade dos participantes/respondentes escolheram as opcfes de resposta
socialmente aceitaveis em detrimento de respostas que realmente expressem suas
opinides. Para a elaboracao das perguntas dos questionarios desta pesquisa adotou-
se ainda a diretriz baseada nas indicacdes de McLure (2002), nas quais 0 uso de
negrito ou sublinhado em negativas, por exemplo, foram evitados a fim de mitigar os
impactos de aspectos visuais na escolha das respostas pelos participantes, além da
apresentacao de mais de uma pergunta para obter a mesma resposta, pois segundo
McLure (2002) isso possibilita a obtencdo de respostas multiplas e simultaneas de

varias fontes.

Os questionarios aplicados nesta pesquisa foram elaborados com a
alterndncia de perguntas abertas e fechadas, considerando as possiveis
interferéncias de uma eoutra modalidade de pergunta, a fim de buscar mais fidelidade
e acuracia nas respostas obtidas. Essa alternancia € importante porque cada um
desses tipos de perguntas assegura respostas de carater diferenciado. Os
questionarios adotados foram fonte complementar de coleta de dados, visto que,
sozinhos, poderiam gerar uma coleta enviesada e ou pouco densa dentro da proposta

metodoldgica escolhida.

6.8 O questionario inicial

O objetivo deste questionario foi trazer informacdes relacionadas a
abordagem inicial do tema e elaboracéo do perfil dos participantes. Neste questionario
foi possivelcoletar dados que determinaram detalhadamente o publico alcancado e
entender quais eram as crencas e conhecimentos prévios que os participantes tinham
sobre o tema. As respostas coletadas neste questionario foram utilizadas em contraste

com as respostas apresentadas pelos participantes ao final da pesquisa, mais
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especificamente sobre GTD. Com este movimento foi possivel analisar os movimentos
de percepcdo dos temas tratados e sua evolucdo a partir dos encontros e das

discussfes propostas ao grupo, no contexto da pesquisa e em momentos distintos.

6.9 O questionério final

Ja o questionario final tem vistas a trazer respostas relacionadas a analise
mais especifica do trabalho com o género textual digital meme e uma verificacdo do
impactodo minicurso junto aos participantes. Um outro fator relevante em relacéo a
utilizacdo do questionario final foi sua importancia tanto para coleta de dados
condizentes com o final do processo da pesquisa, quanto com o objetivo de
complementar alguns dadosque, apés a aplicacao do primeiro questionario, se fizeram

necessarios para um maior aprofundamento na andlise.
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7 ANALISE DOS DADOS

UOCEPODE SIIBSTITIIIH ORINIRC

A analise dos dados se baseia nhum conjunto de dados formado por todos
0s instrumentos utilizados na coleta. A analise dos dados desta pesquisa sera

organizadaem 3 eixos:
Eixo de analise 1: questionarios iniciais;
Eixo de analise 2: gravacfes dos encontros do minicurso;

Eixo de analise 3: questionarios finais.

Eixo de analise 1: questionarios iniciais

A andlise dos dados do primeiro questionario possibilitou contextualizar as
percepcdes das professoras acerca do que foi representado em cada categoria de
analise. A ordem de apresentacao das perguntas foi intencionalmente elaborada para

cadenciar a forma como os conceitos eram apresentados.

43 Imagem disponivel em https://memegenerator.net/img/instances/67513661.jpg
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7.1 Concepcéao geral sobre os conceitos de GTD no questionario inicial

Antes de perguntar sobre meme, as professoras puderam responder sobre
a categoria a que 0s memes pertencem. Assim, as perguntas foram sendo
apresentadas de modo a promover um aprofundamento dos conceitos, partindo do

geral, os géneros textuais digitais, para o especifico, 0 meme.

PERGUNTA 1: Vocé ja conhece ou ouviu falar sobre os Géneros TextuaisDigitais?

Grafico 7- Vocé ja conhece os Géneros Textuais Digitais?

@ SIM, ja ouvi falar, mas ndo sei o que séo. SIM e sei que sdo.
NAO ouvi falar e ndo conhego

Fonte: Dados da pesquisa

Embora metade das respostas indiguem que os GTDs eram conhecidos,
as respostas abertas demonstraram que havia erros de concepc¢ao do conceito de

GTD por parte de mais de 60% das professoras.

Dentre estas respostas, houve o registro de professoras que pensavam que
redes sociais eram 0 mesmo que géneros textuaisdigitais. Houve ainda respostas
indicativas de que parte das professoras nem utiliza essa tipologia, nem sabe
diferenciar um género de seu suporte. Essa hipétese seradetalhada adiante, nas

analises dos encontros do minicurso.
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7.2 Concepgdo de meme antes do minicurso

Para que a reflexdo acerca do meme fosse feita, foi necessario criar um
contextopara entender as respostas dadas no questionario. Assim, nem todas as
respostas dadas impactam diretamente na leitura dos dados proporcionada pelas
categorias deanalise, mas servem de apoio para construir um cenario de leitura dos
dados. Assim,para a segunda pergunta do questionério inicial foi feita uma anélise
contrastiva das respostas dadas frente aos conceitos de meme trazidos por Dawkins
(1976), Blackmore (1999), Lima-Neto (2020) e Shifman (2013). Nesta analise foi
possivel perceber que as ideias dos respondentes, embora desorganizadas, evocam
muito doque vem a ser o GTD meme. Ademais, num segundo momento, 0 minicurso
teve umpapel importante para sanar davidas acerca do GTD meme e acabou sendo
uma oportunidade para reflexdes acerca da utilizacdo do género como recurso

pedagdgico.

PERGUNTA 2: Vocé€ tem familiaridade com o termo ou ja ouviu falar de memes?
(pergunta aberta)

Gréfico 8- Termos presentes na concep¢do de meme antes do minicurso

® Humor @ Critica Virais Género textual digital @ Fake News
@ Textos multimodais @ Outros

Fonte: Dados da pesquisa

E importante ressaltar que varias participantes deram mais de uma
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resposta, o que impacta na percepc¢éo do nimero total de respondentes**. Para esta

pergunta as respostas abaixo pareceram ser mais relevantes:

Participante 10: S&o figuras, fotos e/ou frases que séo usadas de maneira humorada para falar de

algum ou varios assuntos diferentes e que viralizam na internet, geralmente por meio das redes sociais.

Participante 7: S&o mensagens falsas. Ndo devemos dar muita atencéo a este tipo de informacao.

Muito ruim.
Participante 42: S8o géneros textuais que trabalham a intertextualidade de forma cémica.

Participante 28: Memes séo textos verbais e ndo verbais que tendem a dar relevancia sobre algum

assunto em destaque de forma humoristica.

Participante 25: Sao reproducdes criativas e humoristicas de imagens e outros tipos de recursos na

internet que geralmente acabam alcangando um namero grande de pessoas ou publico.
Participante 17: Tem que se espalhar entre varios usuarios, informacéo, videos, idéias

Participante 23: Memes séo situagdes reais vividas por alguém que cairam nas redes sociais e sdo

usadas para criticar ou satirizar.

Participante 4: Sdo imagens que viralizam na internet e as pessoas 0s utilizam para "tirar sarro".

Um fator relevante nesta analise € que, conforme pode ser verificado no
questionario inicial (ANEXO 03), algumas perguntas estéo ligadas a outras, de forma
que alguns respondentes podem ter feito caminhos diferentes no percurso
apresentados pelo questionario. Estas alternativas de navegacdo no questionario

normalmente estdo atreladas as perguntas de SIM e NAO.

A pergunta a seguir esta atrelada a este modo de navegar no questionario,
gue permite, assim, um aprofundamento nas respostas que interessam aos objetivos

desta pesquisa.

44 Nem todos os respondentes do questionario participaram do minicurso, pois algumas pessoascompartilharam o link com professores de outras redes e de

outras disciplinas
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7.3 Potencial uso do meme como recurso pedagogico

O meme tem um potencial pedagoégico bastante compativel com a cultura
digital,visto que € um género que circula bem entre os estudantes e que esta em
constante atualizacdo (MODESTO, 2020). Por isso, as perguntas feitas a seguir
trazem respostas que serdo utilizadas para formatar as conclusdes desta pesquisa
emrelacdo ao que poderia ser feito em sala com o uso deste género.

PERGUNTA 3: Vocé ja fez algum uso pedagoégico dos MEMES?

Gréfico 9- Vocé ja fez algum uso pedagégico dos MEMES?

® Sim @ Nao

Fonte: Dados da pesquisa

A pergunta 4 foi direcionada apenas para quem respondeu afirmativamente
a pergunta anterior. Dessa forma foi possivel detalhar alguns pontos da resposta com
aopcéo de resposta aberta dada pelo formulario:

PERGUNTA 4: Nessas experiéncias o que vocé considera interessante ou relevante?
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Dentre as 34 respostas apresentadas, varias trouxeram ideias relacionadas
a pontos importantes para o trabalho em sala, sendo as categorias no grafico 9 foram

as mais representativas:

Grafico 10- Motivos relevantes para o uso de meme em sala

@ Motivagao Interagao ) Pensamento critico Acessibilidade @ Usabilidade
@ Atualizagéo linguistica @ Motivagdo @ Humor Apropriagéo
@ Aproximagéo ou intimidade

Fonte: Dados da pesquisa

Como pode ser verificado no grafico 9, os motivos considerados relevantes
pelasprofessoras estdo vinculados a fatores que podem contribuir para aulas de LP
mais atualizadas e com grandes possibilidades de serem mais interessantes,
engajadoras que provoquem reflexdes importantes na sala de aula. Foi interessante
verificar queas professoras trouxeram motivos bem diversos para justificar o uso de
memes em sala, sendo que alguns dos motivos eram parte da proposta do minicurso

ofertado.

A pergunta seguinte trata da possibilidade do uso pedagdgico dos memes.
Esta pergunta sera contrastada adiante, quando da analise dos dados do minicurso,
de modo a ampliar a percepg¢éo do potencial pedagdgico dos memes em sala, sempre
numa perspectiva de provocacéo as participantes da pesquisa:

PERGUNTA 5: Vocé consegue sugerir outros usos pedagogicos para os MEMES?
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Das 34 respostas coletadas, uma parte significativa das professoras diz ndo

conseguir pensar em modos de trabalho com os memes:

Grafico 11- Deseja sugerir outros usos pedagdégicos para os MEMES?

1"

23

® Sim Nao

Fonte: Dados da pesquisa

Embora parte das professoras tenham respondido anteriormente que
visualizam usos para o GTD meme nas aulas de LP, nas respostas da pergunta 5,
parece que asopcdes apresentadas foram exauridas. E necesséario ressaltar que,
como os questionarios foram respondidos de maneira individualizada, as professoras
nao puderam conversar e refletir em grupos para responder. Entretanto, quando
participantes do encontro virtual sincrono do minicurso, percebeu-se que a troca de
informacdes e opinides fomentou o surgimento de outras possibilidades de uso do
meme. Ao longo do minicurso essas respostas vao sendo reformuladas, ainda que
inconscientemente pelas participantes e, ao final, com a proposta de criagdo de
atividades, varias se surpreendem com o poder criativo que tem e com o potencial

oferecido pelo meme para a elaboracéo de atividades para uso em sala de aula.

7.4 Concepcgéao de letramento critico antes do minicurso

Esta categoria de andlise possibilitou uma lista de motivos apresentados
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pelas professoras. Esses motivos compdem uma pequena parte do que poderia ser
proporcionado aos estudantes na perspectiva de uma educacao libertadora, critica e

capaz de contribuir para a autonomia dos estudantes (CHAGAS, 2018).

A pergunta 4 traz como respostas muito do que esta latente no cerne do
meme: apossibilidade de provocar, instigar, motivar e sugerir reflexdes e acdes aos

estudantes.

PERGUNTA 4: Quais usos pedagogicos vocé faz ou faria com os MEMES?

Gréafico 12- Quais usos pedagdgicos vocé faz ou faria com os MEMES?

@ Atividades de leitura e escrita Escrita criativa Interpretacao de textos
Estudo de variagao linguistica (internetés) @ Jogos educativos @ Debate ou roda de conversa

Fonte: Dados da pesquisa

Dentre as possibilidades de usos apresentadas, as respostas puderam ser
categorizadas em 7 grupos. Verifica-se, aqui, que ha algumas ideias subjacentes
sobre o uso do meme como potencial articulador de atividades e conversas sobre
letramento critico contextos de valorizacdo da autoria e autonomia e producdo de

textos.

Uma andlise das respostas dadas no primeiro questionario permite
perceber que era preciso apresentar conceitos bem estabelecidos de GTD as
professoras e que, embora a maioria tenha apresentado uma nogéo razoavel sobre o

GTD meme, apenas parte das professoras consegue perceber potenciais usos
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pedagdgicos do género.

7.5 Eixo de andlise 2: gravacfes dos encontros do minicurso

O minicurso com professores de lingua portuguesa foi elaborado com o
objetivo de analisar e comparar os dados apresentados no questiondrio inicial,
apresentar informacfes e aspectos tedricos acerca dos GTD e elaborar atividades a
partir de memes. O minicurso foi divulgado apenas para professores da RMEC e
consequentemente as inscricdes foram de professores de lingua portuguesa, lingua
inglesa e professores de habilitacdo ou atuacdo com as duas linguas. Embora tenham
sido registradas 102 inscri¢cdes, apenas 35 professores participaram dos encontros e,
em cada encontro houve variacdo na quantidade de participantes sendo o maximo de
19 e o minimo de 12 pessoas. A grande diferenga entre o numero de inscritos e o de
participantes se deve ao vazamento do link de inscricdes e o consequente registro de

professores de outras redes e de outras disciplinas.

O minicurso foi dividido em 3 encontros com duracdo média de 2 horas
cada um.Os encontros foram feitos através do aplicativo Zoom, em reunides gravadas
para fins de registro e para que pudessem futuramente fomentar andlises das
instrucdbes dadas aos professores no desenvolvimento das atividades e a

apresentacao dos resultadosdo minicurso de acordo com a necessidade da pesquisa.

A interacdo no ambiente virtual se deu por meio de audio com video e do
chat, onde todos os participantes podiam se manifestar acerca dos assuntos tratados
nos encontros. Desde o primeiro encontro os participantes foram apresentados a
algumas questdes relacionadas aos géneros textuais digitais e sobre como alguns
desses géneros funcionavam sem especificar claramente o0 meme. A ideia era de
expor as participantes a algumas perguntas que pudessem ativar seus conhecimentos
sobre os GTD e possibilitar um dialogo sobre a pratica e a teoria. Para esta analise,
foram utilizadas as notas de observacédo em conjunto com as gravacdes dos videos

do minicurso.
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Para descrever com mais proximidade as observacdes feitas pelo
pesquisador e pelos participantes, passo a utilizar a partir desse momento uma
linguagem mais personalizada e em primeira pessoa. Além disso, tivemos nos 3
encontros a presenca majoritaria de mulheres. Por isso, a partir deste ponto, passo a

me referir as pessoasparticipantes sempre no feminino.

No primeiro encontro o cronograma completo foi apresentado aos

participantes:

Primeiro encontro: apresentagdo dos géneros textuais digitais, discuss@o eandlise de exemplos.

Segundo encontro: ferramentas de criagdo de memes, conceitos de meme,potencial pedagogico

dos memes.

Terceiro encontro: Letramento digital e letramento critico; criacdo deatividades para aula.

7.6 Primeiro encontro: apresentacdo dos géneros textuais digitais,
discussado eanalise de exemplos.

No primeiro encontro foram apresentados conceitos de GTD e reflexdes
acerca da importancia da producdo de textos digitais na escola. Para mediar a
conversa, as professoras interagiram, quando quisessem, respondendo as perguntas
ou se manifestando em caso de situacfes que julgassem necessario participar.
Percebi que, apesar de ter um bom numero de participantes no encontro, estas
estavam em siléncio, demonstravam certa timidez nos momentos de interacdo e

algumas alegaram estarem cansadas, pois 0 minicurso ocorreu a noite.

Ainda no primeiro encontro foram apresentados o cronograma e uma
contextualizagdo do motivo da oferta do minicurso, com informagdes sobre a coleta
de dados que seria feita. Além disso, as participantespuderam se apresentar e falar de

suas expectativas sobre o0 minicurso.
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Pergunta 1: O que € o Género Textual Digital?

Quando confrontadas com esta pergunta as professoras ficaram um pouco
confusas pois ndo compreendiam bem se haveria diferenca entre géneros e suportes
digitais para a circulagdo dos géneros. Entretanto, surgiram algumas respostas

bastante relacionadas aquilo que seria tratado no curso.

Dentre as respostas apresentadas, 0s participantes mencionaram 0sS
seguintes itens como sendo géneros textuais digitais: curriculo web, suportes, story,
vendas pelolnstagram, bios, post, reels, legendas para fotos digitais, emoji, status do
WhatsAppe hashtag. Aqui foi interessante notar que as participantes perceberam
varios outros géneros nao citados por MARCUSCHI (2004) em seu quadro de

correspondéncia entre 0s géneros classicos ou candnicos e 0s géneros textuais

digitais.
Quadro 9- Percepcado dos GTD
Género textual digital Suportes ou recursos
curriculo web, story, bios, reels Instagram (vendas pelo Instagram)
legendas para fotos digitais suportes (?), hashtag #
emoji, post status do Whatsapp

Fonte: dados da pesquisa

Era perceptivel que a no¢ao de género, suporte e recursos estava um pouco
dubiapara algumas professoras. Algumas professoras também falaram dos géneros
presentes em algumas redes sociais, sem, entretanto, ter a certeza de que se tratavam
de géneros digitais validos, além disso uma participante deixou explicito seu
desconhecimento pela separagéo dos géneros textuais em analdgicos e digitais, o que

pode ser observado no trecho de conversas destacado:
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19:22:40 - Participante 9: eu acho que post € uma coisa s6 pro Instagram e Facebook, ne? entao nao
entra ai...

19:22:44 - Participante 2: aquelas coisinhas que a gente posta no Instagram pode ser considerado
genero, tipo, aquelas que somem depois de um tempo?

19:23:10 - Participante 19: o status do zap é digital, mas é género digital, professor? porque eu vejo
que no zap as pessoas apenas copiam de um outro lugar e postam Ia...

19:24:40 - Participante 11: eu nunca pensei nessa coisa de isso ser digital ou aquilo ser impresso. nao
imaginava que tinha essa separacao tao forte...

Ainda no primeiro dia foram apresentadas as professoras outras perguntas,
sempre na perspectiva de obter das participantes informacdes que delineassem o que

era necessario para a coleta de dados da pesquisa.

Pergunta 2: O que sao memes?

Esta pergunta foi respondida por poucas professoras e suas respostas
mostravamdiferentes percepcdes e concepcdes sobre memes. Compreendo que, fora
do contexto escolar/académico, as pessoas ndo estdo muito atentas ao que seria o
meme, nem ao fato de este ser um género textual com vérias particularidades. Alias,
este parece ser um fendmeno comum nas redes sociais: muita coisa que surge nas
redes tem a adesédo das pessoas sem muita reflexdo. Essa adeséo é uma “tendéncia”
de uso daquilo que é apresentado, com pouca ou nenhuma reflexdo sobre conceitos

ou valores.

Assim, quando confrontados com uma pergunta conceitual sobre o tema,
as respostas sdo elaboradas sem muita reflexao teorica. Apesar de, aparentemente
(ou superficialmente) conhecerem a teoria da memética, ou 0s autores que tratam
sobre o tema, algumas das respostas dadas pelasparticipantes foram coerentes com
0S conceitos que eu apresentaria a seguir. No quadro abaixo estédo listadas as

respostas mais relevantes para o escopo da pesquisa,coletadas no chat do encontro:
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Quadro 10- O que é meme?

Base tedrica Fala
Ironia e humor (LIMA-NETO, 2020; 19:56:40 - Participante 3: Meme é uma forma de ironizar
CHAGAS, 2018) alguém ou alguma situacao através do humor? Utiliza-se de

linguagem verbal e ndo-verbal.
Multimodalidade (KRESS, 2006 €2010)

Interacao e uso social da lingua(BNCC, 19:57:38 - Participante 1: algo que voce utiliza para
2018) interagir nasredes sociais e brincar com as pessoas.

Humor (LIMA-NETO, 2020;CHAGAS,
2018)

Aspectos composicionais 19:59:47 - Participante 2: Vc da um print em uma imagem
einsere um pequeno texto, com fins humoaotistico, critico
Humor (LIMA-NETO, 2020;CHAGAS,
2018)

Viralizagdo (RECUERO, 2008) 19:59:56 - Participante 5: o que viraliza com grande
popularidade( informacgéo ,videos, musicas,imagens...)

Fonte: dados da pesquisa

Embora o conceito de meme néo tenha sido completamente trazido pelas
respostas das duas primeiras perguntas, foi possivel verificar que a base do termo
estava presente nas falas das professoras. Dessa forma, pude perceber que uma das
categorias de analise - concepcao geral sobre os conceitos de GTD - comecava a ser
delineada pelas participantes, a partir das provocacgdes das perguntas apresentadas

e da vivéncia de mundo das participantes.

Embora o conceito de meme tenha aparecido de alguma forma nas falas
das participantes, percebi que era importante reforgar a discussao com a apresentacao
deargumentos que direcionassem as reflexdes a partir de um conceito mais estavel e

menos sujeito a duplas interpretagdes.

Para apresentar formalmente o conceito de meme exibi o slide

representado na figura 20:
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Figura 18- slide O que é meme?

| O QUE E UM MEME? |

[...] conceito de “meme” se tornou algo como meme online.
Entre internautas da internet, “meme” € um termo popular para
descrever a rapida aceitagdo e disseminagdo de uma ideia
especifica apresentada como texto escrito, imagem, linguagem
“em movimento” ou outra unidade de “material” cultural.
(KNOBEL e LANKSHEAR, 2007, p. 202).

Fonte: slides do pesquisador

Ao apresentar esse slide, verifiquei pelas cameras abertas que havia uma
certa ansiedade de algumas professoras para falar. Ao solicitar que se manifestassem

acerca do que leram duas professoras abriram o microfone:

Participante 11: Nunca associei meme a cultura. A gente fica pensando que os alunos usam internet

pra jogar e se divertir e olha ai, 0 meme tem um aspecto cultural. Interessante.

Participante 13: Professor, entdo pode ter memes que ndo sdo aquelas figuras com um texto

engracado? Que legal. A gente vive e aprende, mas ndo aprende tudo nessa vida.

Nas falas dessas professoras pude verificar que havia surpresa com o fato
do meme ser um género mais rico do que pensavam. Também foi possivel perceber
gueo pré-julgamento acerca das atividades que os estudantes fazem com o aparato
digital (suportes, equipamentos, recursos e géneros) pode, em certa medida,
direcionar e até condicionar a maneira como a tecnologia aparece no cotidiano das

escolas.

Definir meme ndo € uma tarefa facil porque ha uma série de reflexdes
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profundas que devem ser feitas antes de delimitar este género dentro de um conceito.
Existem, a priori, 4 pontos importantes que dificultam uma definicho de meme

simplificada, de acordo com o construto tedrico apresentado nesta pesquisa.

O primeiro ponto é a questdo do género. Bakhtin (2003) argumenta que a
diversidade de géneros existentes soO € possivel pelo processo de assimilacdo de um
género por outro. Nessa perspectiva, 0s géneros estdo entrelacados e seus aspectos
conceituais, muitas vezes estdo relacionados justamente as assimilagfes,
mesclagens, colagens e aos processos de adaptagéo que os géneros sofrem ao longo
do tempo. Para Bakhtin (2003), os géneros ndo podem ser definidos de maneira

permanente, visto que sdo maleaveis, adaptaveis e sofrem continuas transformacoes.

O segundo ponto é o surgimento do meme enquanto género emergente.
Marcuschi (2002) diz que os géneros existentes e aceitos socialmente convivem e
dialogam com publicos variados na sociedade. Sendo os géneros textuais “fenébmenos
histéricos, profundamente vinculados a vida cultural e social” (MARCUSCHI, 2003), o
meme surge como um género vinculado aos diversos usos de textos no mundo

mediado pela tecnologia digital.

O terceiro ponto é que o0 meme de internet € basicamente centrado na ideia
de um combinado de texto e imagem, na maioria das vezes. Essa suposta
simplicidade esconde uma harmonizagdo de diversas camadas de recursos
semiodticos, conforme diz Ribeiro (2013). Os aspectos semiéticos sao auferidos ao
meme gracas aos recursos multimodais disponiveis no mundo digital e o tornam

moderno e atualizavel,sempre amparado pelos ultimos fatos e tendéncias na internet.

O quarto ponto que dificulta um conceito simplificado do meme é sua
aparente semelhanca com o viral. Para Martino (2015), enquanto o viral é
compartilhado sem alteracdo de sua forma, o0 meme muda durante o processo de
compartilhamento. Issondo impede, entretanto, que as pessoas confundam memes e
virais, e como bem explica Modesto (2020), essa diferenciacdo € um tépico bastante

recorrente.
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Pergunta 3: Vocés conseguem perceber na atualidade algum outro género textual
digital?

Neste momento houve um siléncio por parte das professoras, que nao
responderam a pergunta. Por alguns minutos fiquei pensando no que esse siléncio
representaria. Um momento de reflexdo demanda, muitas vezes, siléncio para analise,
percepc¢ao e principalmente compreensédo de situagdes. Provavelmente, por ser um
tema ndo muito discutido no contexto escolar, este poderia ser um momento de
processamento do tipo de novidade que estavam conhecendo e, em termos
cognitivos, poderia ser um momento de acessar conhecimentos prévios para elaborar

uma resposta, que nao necessariamente seria dada no encontro.

No momento seguinte apresentei o quadro 8 e algumas professoras se
manifestaram dizendo que o quadro era interessante e que alguns géneros ja nem
eram utilizados mais, como por exemplo, o bate-papo do ICQ e as salas de bate-papo
do UOL.

O slide seguinte trazia alguns dos GTD que a BNCC (2018) apresenta
como exemplos: curriculo web, GIF (Graphic Interchange Format), fanfiction, viog,
wiki, meme, postagens, compartilhamentos, textos multimidiaticos, hipertexto, tweets,
e- mail, salas de bate-papo, féruns, chats, blogues. Ao visualizar o quadro, percebi
gue 0 momento silencioso com que o analisaram tinha a ver com a percepcao de que
umacategorizacdo dos géneros textuais digitais de forma sistematizada pudesse ser
algonovo para as participantes. Naquele contexto, ver um o quadro desses era o
mesmo que ver uma forma de organizar uma coisa sobre a qual néo tivessem pensado

ainda,ou tivessem pensado pouco.

A concepcao dos GTD por parte das professoras estava agora um pouco
mais elaborada, pois o quadro de Marcuschi (2004) organiza informagbes que
tinhamos anteriormente a sua leitura, mas que estavam desorganizadas e descoladas
de um momento de analise conceitual consciente. Foi como se as professoras

tivessem tidonog¢ao de um mundo novo que se apresentava.

A fim de trazer um ponto de vista académico sobre o papel da escola em

temposmais digitais, apresentei um slide com um texto adaptado sobre o que Angela
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Kleimandiz sobre os letramentos na escola:

Figura 19- Slide O papel da escola

E O PAPEL DA ESCOLA?|

"a escola é a agéncia de letramento mais importante da
estrutura deuma sociedade, pois é o local onde se promovem
préaticas discursivas que desafiam estudantes a perceberem
as diversas nuances, perspectivas e posicionamentos
ideolégicos e culturais existentes" (Adaptado de Kleiman,
2007)

Fonte: slides do pesquisador

Ao apresentar esta afirmacao, eu quis mostrar para as professoras que era
precisotermos mais esclarecimento sobre a importancia da escola em relacdo aos
diversos tipos de letramento, em especial ao letramento digital e aos géneros textuais
digitais e sobre como as aulas de lingua portuguesa podem fazer uso desse recurso.

No slide seguinte, apresentei alguns nomes de pessoas famosas e uma

situacao e perguntei qual seria a relagdo em comum entre as pessoas citadas.
Pergunta 4: O que ha de comum entre essas pessoas?

As professoras indicavam que entendiam que aquelas pessoas tinham se

transformado em memes. N&ao foram todas as professoras que responderam, mas,
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pelo menos 6 professoras reconheceram a relacdo entre aqueles nomes e os memes.

Figura 20 - Slide personalidades

e Renata Sorrah, Chaves,
Neymar, Trump, Gloria Pires,
Adriana Esteves, MoOnica,
velorio em Gana

Fonte: dados da pesquisa

20:09:28 - Participante 3: vIRARAM MEMES KKK

20:09:35 - Participante 5: sao memes?

20:09:38 - Participante 7: estao nas redes sociais.

20:09:39 - Participante 1: kkk memes da intenet

20:09:40 - Participante 2: memes

20:09:46 - Participante 11: kkk boa

20:10:12 - Participante 13: Gostei disso! Sao memes. vou usar essa tecnica em uma ativiidade na

minha aula.

Durante a apresentacdo dos memes algumas professoras alegaram néo
conheceralguns memes. A discussao entéo foi retomada sobre a raz&o que levaria um
grupo a reconhecer uns memes a nao reconhecer outros. Dentre os fatores citados
como determinantes para o ndo reconhecimento dos memes destacam-se duas
professorasque alegaram néo ver novelas ou tv de maneira geral, o que foi validado
por outras pessoas do grupo, visto que alguns memes, como o da Nazaré Tedesco e

o da Carminha foram criados a partir de personagens de novelas da Rede Globo.
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Outras respostas foram vagas e sem conteludo relevante como justificativa. Neste
ponto, percebo que é valido ressaltar que, além de terem acertado a resposta da
pergunta, houve também a resposta de uma professora que disse que poderia fazer
a utilizacido dessa “técnica” de apresentar os nomes e pedir para seus alunos

descobrirem do que se tratava.

O encontro ja estava nos minutos finais e a participante 7 pediu pra falar.
Pedi queabrisse camera e microfone e a professora disse:

Participante 7: temos que fazer a interagdo entre o tradicional e o inovador... ndo da para ficar alheio
a essas mudancgas porque 0s meninos levam isso o tempo inteiro para dentro da sala, e é uma pena
que a gente ndo sabe lidar com isso para aproveitar, né? Essas coisas ai, dentro da nossa area, dentro
da nossa aula, nas atividades que a gente pode fazer, nas coisas interessantes que da para fazer com

o interesse deles, a gente precisa provocar 0S meninos.

Concluo, a partir dessa fala, que um dos objetivos da pesquisa e mesmo
do minicurso estava prestes a ser alcancado. Proporcionar reflexdes sobre o uso de
recursos que podem ajudar professores e professoras a oferecerem aulas mais
atraentes e conectadas com o que acontece na vida fora da escola € um bom passo
para uma educacdo mais acolhedora, inclusiva e coerente com sua territorialidade.
Neste ponto, a segunda categoria de analise - potencial uso do meme como recurso

pedagdgico - comecava, ainda que timidamente, a aparecer.

Por fim, apresentei um slide com e propus a ultima pergunta da noite:

Pergunta 5: Vocés conhecem algum meme com a Ménica, da Turma da Ménica?

A maioria das professoras respondeu que ndo conhecia nenhum meme
com a Ménica, mas logo em seguida a participante 3 se manifestou, dizendo conhecer

o0 meme. Imediatamente outras pessoas comecaram a lembrar do meme da Ménica
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em frente ao computador:

20:17:20 - Participante 6: ndo

20:17:29 - Participante 2: ndo

20:17:30 - Participante 13: Nao

20:17:37 - Participante 14: nédo

20:17:45 - Participante 3: TEM UMA QUE ELA ESTA NO COMPUTADOR

20:17:49 - Participante 3: ESSA KKK

20:18:19 - Participante 6: verdade

20:18:35 - Participante 9: nem lembrava desse 20:18:44 - Participante 3: sao varios dessa serie

20:19:49 - Participante 13: kkk € mesmo tem esse20:19:05 - Participante 2: néo vi esses ainda

Em seguida foi apresentado o slide:

Figura 21- Meme Ménica Ata!

Fonte: dados da pesquisa

Para finalizar o encontro, apresentei as professoras outros memes e pedi
gue tentassem identifica-los, vinculando-os as suas origens. Os memes apresentados

foram:
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Figura 22- Montagem memes

- WOCE TEM EXPERIENCIA COM PLANILHAS?
- CLARO, TENHO SIM

Fonte: Slides do pesquisador

20:18:36 - Participante 8: avenida brasil. carminha

20:19:32 - Participante 6: A Gretchen também.

20:20:43 - Participante 3: ESSE E CLASSICO !

20:24:18 - Participante 12: E a pintura da Monalisa? € um meme? ja vi alguns dela...
20:24:30 - Participante 1: esse ;e famoso... do chaves... 0s meninos amam...
20:24:52 - Participante 4: ja vi. tem outros derivados desse. a nazaré é otima.

20:25:25 - Participante 14: kkk esse é dos meus favoritos. amo essa menininha

O reconhecimento destes memes demonstra que tal género textual circula
também entre as professoras. Por isso penso que a familiaridade com o género facilita

sua adocéo e curadoria para o trabalho em sala.

A andlise que faco do primeiro dia de curso traz as professoras num papel
de observagdo do processo de construgdo conceitual dos temas tratados, mas
evitando se manifestar sobre o tema, a principio, por timidez e receio de exposicao de
suas opinides. Porém, em algum momento comecaram a se sentir motivadas a
participar econtribuir para as discussées com um olhar bastante centrado na vivéncia e
na pratica.Este olhar, eventualmente eivado de percepcdes pouco profundas, mas que
com o decorrer das apresentacdes dos conceitos e das provocagfes das perguntas,
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foi sendo aos poucos reconstruido. A contribuicdo do curso no primeiro encontro foi
para dar embasamento ao que as professoras ja percebiam, ainda que menos
formalmente, sobre os génerostextuais digitais, especificamente o meme. No segundo
encontro esta visdo se torna mais evidente. Considero que a clareza dos conceitos
apresentados em Modesto (2020), Lima-Neto (2020), Chagas (2018), Dawkins (2010)
e Blackmore (1999).

7.7 Segundo encontro: ferramentas de criagdo de memes, conceitos de
meme,potencial pedagégico dos memes.

No segundo dia comeg¢amos 0 encontro com as professoras mais
participativas. Isso contribuiu muito para que pudéssemos ter mais interaces e
intervencdes no minicurso. Para iniciar as discussdes, apresentei como primeira
pergunta, uma partedo que tinhamos discutido no dia anterior. O objetivo era de tornar
0 encontro mais familiar para as participantes, de modo que fosse possivel recuperar
parte do que tinha sido apresentado no primeiro dia e que pudessem se sentir a
vontade na discussdo. Essa estratégia permitiu que as participantes se sentissem
provocadas e impelidas a participar mais do encontro. Paraguiar o processo, iniciei com

a seguinte pergunta:

Pergunta 1. O que sdo memes?

As respostas a essa pergunta, embora parecidas com as do primeiro dia,
estavam visivelmente influenciadas pelas discussdes que tivemos e pareciam

embasadas nosconceitos apresentados.

19:15:29 - Participante 7: Sao imagens que viralizam na internet e que 0s usuarios compartilham
19:15:36 - Participante 3: acho que séo textos que compartilhamos para expressar humor ou alguma

informacao nos grupos e nas redes sociais
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19:16:04 - Participante 17: sdo imagens, musicas, videos que se espalham rapidamente pela internet
19:16:42 - Participante 7: Sao imagens engracadas ou curiosas que viralizam na internet.
19:17:50 - Participante 14: Pode ser uma imagem associada a uma frase, uma frase ou um video

com sentido de critica ou humor...

Aqui é importante perceber que a participante 7 traz um conceito de meme
bastante coerente, mas que, em certa medida, tem a ver com 0 senso comum sobre

0 conceito de meme.

19:15:29 - Participante 7: Sdo imagens que viralizam na internet e que 0s usuarios compartilham

Essa resposta demonstra a confusdo que algumas pessoas fazem com a
ideia deque o meme € algo que precisa viralizar. Esse argumento ndo esta de acordo
com o que dizem alguns estudiosos, como Recuero (2008) e Martino (2015), para
guem a viralizacdo esta mais relacionada a forma de disseminacdo do meme e ndo a
Sua estrutura, visto que para ser considerado meme, o objeto em questao precisa ser

modificado, mais que ser apenas reproduzido em grandes quantidades.

A viralizacdode um meme é uma das situacdes possiveis, mas que nao
necessariamente ocorrem. Para Recuero (2008), no entanto, um texto que seja

estrutural e conceitualmente ummeme, ainda que nao viralize, continua sendo meme.

Pergunta 2: Vocé sabe a diferenca entre um meme e um viral?

As respostas a essa pergunta demonstraram que a linha que separa um
conceitodo outro tende a ser bastante confusa e que era necessario apresentar mais
dados para fomentar a reflexdo. Nas respostas dadas, verifiquei que a maioria das
professoras néo sabia a diferenca e as que disseram saber, ou ndo sabiam explicar

ou ainda confundiam o viral com 0 meme.

19:30:25 - Participante 7: sim danca, ou uma dancinha de internet19:30:27 - Participante 3: N&o,

mas conhececo a danca
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Grafico 13- Vocé sabe a diferenca entre um meme e um viral?

® Sim @ Nao Outras

Fonte: dados da pesquisa

Apos verificar as respostas postadas no chat e a fim de ilustrar as diferencas

entrememes e virais, apresentei em um quadro o contraste conceitual entre meme e

viral:

Quadro 11 - Conceitos de meme e viral

Género Textual Digital Conceitos

[...] conceito de “meme” se tornou algo como meme online. Entre
internautas da internet, “meme” € um termo popular para descrever a
Meme rapida aceitacédo e disseminagdo de uma ideia especifica apresentada
como texto escrito, imagem, linguagem “‘em movimento” ou outra
unidadede “material” cultural. (KNOBEL e LANKSHEAR, 2007).

Viral “enquanto os virais tendem a ser reproduzidos milhares de vezes em
suaforma original, os memes geralmente sdo modificados de inUmeras

formasno processo de replicagdo”. (MARTINO, 2015)

Fonte: dados da pesquisa

Foi interessante notar que duas professoras indicaram que o viral seria uma
danca, o que ndo é necessariamente incorreto, mas € ainda uma resposta superficial,

dado a complexidade do conceito.

Expliquei nesse momento que, embora possa viralizar, 0 meme néo é

necessariamente um viral, sendo que a viralizacdo seria uma das caracteristicas do
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meme. Ainda, a fim de demonstrar visualmente as diferencas entre meme e viral, no

momento seguinte apresentei alguns slides com exemplos:

Figura 23- Slide viral x meme
VIRAL VIRAL

MEME MEME

4 HORAS
DE TELA NA

AULA ONLINE

10 HORAS
DE TELA
NO VIDEOGAME |

f

Fonte: slides do pesquisador

Apés a apresentacao do quadro e dos exemplos, duas professoras abriram
o microfone e se manifestaram dizendo que isso fazia sentido e que agora estava um
pouco mais claro, mas ainda durante a conversa sobre as diferencas entre memes e

virais, surgiu a pergunta da participante 19:

19:17:51 - Participante 19: Na leitura, usamos a tipologia textual: Narrativo, Argumentativo e

dissertativo. O meme se insere em qual tipologia?

Inferi que nesse contexto a professora que fez a pergunta poderia ser uma
profissional com praticas mais tradicionais de ensino, nas quais o uso de
nomenclaturas em relacéo aos tipos de texto que ela utiliza em suas aulas fosse um
fator importante. Na hora respondi que era necessario pensar em dois fatores distintos
para chegar a essa resposta O primeiro fator seria analisar as caracteristicas
estruturais e 0s aspectos composicionais do meme. Ja o segundo fator seria analisar

as caracteristicas de cada tipo de texto e ver onde o meme poderia se encaixar. A
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resposta da professora veio de uma forma bem construtiva e, a meu ver, representa
0 que o minicurso tinha como objetivo: a reflexdo sobre os GTD e seu lugar no ensino

de lingua Portuguesa:

19:21:12 - Participante 19: entdo eu acho que o meme pode estar em mais d uma categoria de texto.

19:21:16 - Participante 19: as vezes vai ser narrativo e as vezes pode ser outra coisa.

Refleti que apls essas respostas eu poderia ter proposto uma discusséo
mais ampla sobre qual seria a posicdo do meme nas tipologias textuais, mas conclui
gue seria melhor fazer a pergunta seguinte e manter a discussao acerca do que havia

sido planejado para o segundo encontro.

O movimento de ir e vir na discussao apresentando fatos e conceitos novos
foi fazendo com que as professoras avancassem na discussédo, construindo e
reconstruindo suas préprias impressdes e concep¢des sobre meme. O processo de ir
construindo o conhecimento com as professoras através dos conceitos teéricos, das
reflexdes e das perguntas as ajudava a pensar nas possibilidades pedagodgicas

metodoldgicas de trabalhar com 0 meme em sala de aula.

As reflexdes das professoras foram sendo aprofundadas, e isso se deve ao
desejo de aprender, ao reconhecimento da necessidade da atualiza¢cdo nos modos do
fazer pedagogico, como diz Kleiman (2008) e Xavier (2005). Esse aprofundamento

das reflexfes aparece com mais visibilidade na analise do terceiro dia de minicurso.

Pergunta 3: Vocé sabia que 0 meme € mais do que a internet mostra?

Essa pergunta foi apresentada como um ultimo momento de detalhamento
do meme enquanto género. Aqui, a proposta era a de explicar os tipos de meme e
suascaracteristicas, dentre elas a viralizagdo, uma das quais ja identificada pelas
professoras. Portanto, deixei claro que era uma pergunta retérica, com a qual

trabalhariamos mais a frente, a partir da analise de um construto tedrico importante.
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A escolha da pergunta 3 como sendo uma pergunta retorica foi a conclusao
de que a partir da discussdo sobre memes e virais era preciso dar mais evidéncias de
gue havia uma diferenca entre os dois. Para isso, em seguida apresentei a figura da

taxonomia de Recuero (2001):

Figura 24- Taxonomia dos memes

[Tipos de meme e caracteristicas]

Replicadores Epidémico Persistentes  Globais Locais
Metamorficos Fecundos Volateis
Miméticos

Fonte: slides do pesquisador

Esta parte foi concluida com o detalhamento de cada item da taxonomia de
Recuero (2008). Embora tenham achado interessante, as professoras disseram que
nao conheciam aqueles termos e que nao imaginavam que existia tanta coisa sobre
memes. Uma professora disse que sempre pensou que meme era S0 mais uma

modinha, uma brincadeira que circulava na internet.

A estratégia estabelecida no decorrer do encontro serviu a varios
propdsitos que vao muito além da ideia de discutir géneros textuais digitais com
professores de lingua portuguesa, A estratégia também serviu para provocar as
participantes a sair do senso comum e a discutir o ensino de um género,
aparentemente marginalizado, num contexto de aprendizagem que, provavelmente,
as professoras ainda néo haviam estado. Ter escolhido autores com definices claras
acerca dos conceitos permitiu que as professoras pudessem avancar na percepgao
do meme como um recurso pedagdgico, mais que apenas uma "modinha ou
brincadeira que circula na internet". Considero que esse método de coleta de dados
foi uma excelente oportunidade paramim, enquanto pesquisador, tanto para minha

formacao quanto para descobrir aspectos da construcdo do saber coletivo e que,
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certamente contribuiram muito paraa escrita da dissertacdo e para minha formacao

profissional.

Apos alguns dias do encontro, pude rever o video e aprender muito com o
modo como as professoras foram estabelecendo as conexdes entre 0s conceitos e
suas praticas. Ao final, tive a impressao que o processo foi analogo a uma construcao
coletiva, em tijolinhos, com os quais saberes maiores e percepcdes mais profundas
do tema puderam ser estabelecidas. Ao perceber que a maior parte do aporte teérico
sobre memética havia sido bem aceita pelo grupo e que havia ficado evidéncias de
gue estavam entendendo a importancia do meme como género textual digital possivel
de ser trabalhado na escola, decidi apresentar alguns sites de geracdo de memes.

Apresentei a lista que havia previamente escolhido uma lista de sites:

Figura 25 - Slide Como criar um meme

[ Como criar um meme? ]

* Museudememes.com.br
* gerarmemes.com.br
¢ imgflip.com/memegenerator
* memegenerator.net/

Fonte: slides do pesquisador

Algumas professoras comentaram sobre como era facil criar memes com
os sites apresentados. Uma professora acrescentou que seu filho usava um aplicativo
no celular, mas que ela nunca tinha dado importancia. Outra professora disse que era
hora de comecar a conhecer mais sobre esses sites e aplicativos, pois seus alunos

iam se interessar muito por uma aula que tivesse esse tipo de atividade.

19:51:36 - Participante 2: Nossa, que facilidade.



177

19:57:28 - Participante 17: bacana demais. Muito simples.

19:58:38 - Participante 14: Legal mesmo. Meu filho usa um app no celular mas nunca me interessei
20:11:16 - Participante 6: muito facil criar vi um meme com o uso da virgula muito interessante
20:13:12 - Participante 6: vou procurar e tem envio

20:13:52 - Participante 5: acho que seria interessante procurar saber mais sobre isso.

20:14:00 - Participante 5: os alunos vao querer participar de aulas com esse tipo de atividade rs

As afirmacfes das professoras demonstram que a questdo do letramento
digital esta muito latente para muitas pessoas e que € realmente preciso trabalhar
esse assunto nos cursos de formagédo de professores e em momentos nos quais
sejam feitas reflexdes sobre os caminhos que a escola deve tomar, pois, sendo os
estudantes a razéo pela qual a escola se estabelece na sociedade, é preciso que a
escola colabore e construa ambientes e situa¢cdes que permitam a esses estudantes
“apropriar-se ou apoderar-se do novo paradigma técnico midiatico para empoderar-se
COMO sujeitos autorais e participativos no espago e no ciberespagco” (SANTOS, 2015,
p. 140).

Embora o tema letramento digital seja essencial para a compreensao da
propostado minicurso e para o bom desenvolvimento dos desafios pedagodgicos
atuais, considerei tratar deste assunto apenas ao final do minicurso. Apesar dessa
decisao ter sido tomada, o desenvolvimento do minicurso em varias oportunidades o
letramento digital apareceu, mas preferi ndo dar énfase ao assunto para nao levar as
discussfes para outros caminhos. Percebendo que parte das professoras ndo havia
se manifestado sobre 0s sites de memes ou estavam pouco participativas no encontro,

fiz a seguinte pergunta, quenem estava na programacao do dia:

Pergunta 4: Qual a relacdo que vocés tém com tecnologias digitais na sala de aula?

As respostas demonstraram que ha resisténcia, mas também ha interesse,
ha desejo de trabalhar com mais tecnologias digitais, mas também falta estrutura na

escola;
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20:17:22 - Participante 14: N&o deixo eles usarem os celulares...

20:18:26 - Participante 8: sou mt resistente e tenho dificuldade scom tecnologia.

20:18:59 - Participante 19: Boa noite! Demorei para acessar porque tenho dificuldades com as
tecnologias.

20:20:33 - Participante 8: resistente ao e-book

20:20:50 - Participante 11 : Gostei muito dos usos pedagogicos dos memes sugeridos.

20:21:21 - Participante 8: mas a pandemia me ajudou .

20:22:51 - Participante 7: verdade

20:29:40 - Participante 8: eu fiz um live ¢ Pedro Bandeira

20:29:59 - Participante 1: foi maravilhoso.

20:30:01 - Participante 19: nao tem internet funcionando direito na escola e tem poucos computadores
disponiveis

20:30:13 - Participante 6: a internet da escola é muito ruim

20:30:22 - Participante 13: eu sempre fico com outras tecnologias, como o livro didatico, que amo.

20:30:42 - Participante 9: eu quero melhorar nisso. nao tem volta mais, ainda mais com a pandemia.

Percebe-se nas falas que ha espaco para o uso das tecnologias digitais,
dos géneros digitais e da adoc¢do de modelos de trabalho mais conectados. E claro
que, no caso da falta de estrutura tecnoldgica, ha que se cobrar dos gestores
educacionais,mas € preciso também pensar que, embora ndo tenha aparecido de
forma explicita nas respostas da pergunta 4, falta também formacéo continuada

adequada e com vistas a incluir digitalmente mais profissionais.

N&o se estabelece uma nova maneirade trabalho, ou uma atualizacdo de
modos de trabalho sem didlogo e sem formacédo.Por estes fatores, apresentei as
professoras a necessidade de atualizar o modo de trabalho com a lingua portuguesa
na escola, de modo a evitar ou ressignificar atividades tradicionais e que ndo permitam

uma aprendizagem significativa pois

O contexto escolar ndo favorece a delineacéo de objetivos especificos em
relagdo a essa atividade. Nele, a atividade de leitura é difusa e confusa,
muitas vezes se constituindo apenas de um pretexto para copias, resumos,
andlise sintéatica, e outras tarefas do ensino de lingua (KLEIMAN, 2008).

A resisténcia a novas formas de atuacao e a recusa em tratar de temas e
recursosque ndo dominamos nos situa num local de pouca ou nenhuma evolugao. Por

isso entendo que era preciso dizer as professoras que era preciso refletir sobre novas
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formas de trabalhar em sala, visando o bem-estar das pessoas envolvidas, a
aprendizagem significativa, a motivacao dos estudantes e uma maior vinculagdo com
o0 tempo em que vivemos. Se, conforme provoca Kleiman (1995), a escola é a
protagonista responsavel pela maior parte do letramento de uma sociedade, ha que
se pensar, antes, no letramento de quem esta na escola. Parte da resisténcia ao uso
de tecnologias digitais e de modelos pedagdgicos mais conectados estdo associados

ao desconhecimento que parte da classe docente tem em relacdo ao tema.

Um outro fator que aparece nas falas das professoras € a pandemia. Embora
essetema nao tenha sido trabalhado e analisado na pesquisa, interferiu muito na
organizacdo do minicurso e mesmo no trabalho de todas as pessoas envolvidas na

pesquisa.

A pergunta seguinte foi reveladora sobre a vinculacdo do tema do curso
com a atuacdo das professoras em sala de aula, tendo em vista que a segunda

categoria deanalise era o potencial uso do meme como recurso pedagdgico.

Pergunta 5: Como vocés poderiam trabalhar o meme em sala de aula?

As respostas foram feitas tanto no chat, quanto no video. Para demonstrar
comoo minicurso ajudou as professoras participantes na reflexdo sobre a importancia
dos temas tratados no minicurso é necessario apresentar algumas das manifestacdes

feitas em audio e video:

Participante 5: Eu acho que, da para fazer trabalhos interessantes né, interdisciplinares de histéria
com portugués, trabalhar com os meninos a questdo ambiental, educagdo ambiental este € um assunto,

quer dizer, este é um género que pode ajudar muito a trabalhar assuntos que eles nem gostam tanto.

Participante 9: Eu acho que acima de tudo, fazer sentido, o trabalho precisa fazer sentido. O trabalho
aproxima o aluno da motivagédo. Se a gente trabalhar com a questdo da motivacdo, os alunos podem

ficar mais conectados com a nossa aula.

Participante 2: Eu acho que dé& para trabalhar com arte, né. A arte, ela transmite muitas mensagens

interessantes e que podem ajudar a trabalhar com os alunos porque tem texto, tem imagem, E essas
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séo coisas que os alunos normalmente gostam né?

As respostas encaminham para percepc¢des diferentes do trabalho com
tecnologias digitais e memes. Enquanto num primeiro momento algumas professoras
demonstraram certa resisténcia (as tecnologias) ao uso/encontro com possibilidades
de trabalho, apds dois encontros o interesse aumentou e fica evidente o desejo de
poder trabalhar com a teméatica do meme e das tecnologias digitais. As professoras
parecem estar mais alertas em relagdo a importancia da adocédo de formas mais
modernas e mais conectadas com o interesse dos estudantes. Outro fator relevante

aqgui, é o surgimento de falas.

No cenario apresentado, possiveis desdobramentos positivos nas acdes
das professoras participantes podem ser percebidos. As professoras demonstraram,
nestas respostas que o uso do meme como recurso pedagdgico, quando vinculado a
outros aspectos descritos nesta pesquisa, podem ajudar na oferta de aulas mais
conectadas, interessantes e significativas. Esses aspectos aparecem nas
manifestacdes no chat e nas falas em video. As professoras fizeram referéncias a

alguns aspectos como:

Motivacao dos estudantes:

Participante 5: (...) este € um género que pode ajudar muito a trabalhar assuntos que eles nem gostam
tanto.

Participante 9: Eu acho que acima de tudo, fazer sentido, o trabalho precisa fazer sentido. O trabalho
aproxima o aluno da motivagédo. Se a gente trabalhar com a questdo da motivacdo, os alunos podem
ficar mais conectados com a nossa aula.

Participante 2: Eu acho que da para trabalhar com arte, né. A arte, ela transmite muitas mensagens
interessantes e que podem ajudar a trabalhar com os alunos porque tem texto, tem imagem, E essas

sdo0 coisas que 0s alunos normalmente gostam né?

Multimodalidade:

Participante 2: (...) podem ajudar a trabalhar com os alunos porque tem texto, tem imagem, E essas
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séo coisas que os alunos normalmente gostam né?

Interdisciplinaridade:

Participante 5: Eu acho que, da para fazer trabalhos interessantes né, interdisciplinares de histéria

com portugués, trabalhar com os meninos a questdo ambiental, educagdo ambiental este € um assunto

().

Participante 2: Eu acho que dé& para trabalhar com arte, né. A arte, ela transmite muitas mensagens

interessantes e que podem ajudar a trabalhar com os alunos (...).

Trabalho com a literatura:

Participante 16: Meu primeiro contato com meme acho que foi através de duas estagidrias que
estavam assistindo a minha aula. Elas vieram para escola para apresentar um trabalho e tinham que
participar da aula de lingua portuguesa. Entdo elas apresentaram uma aula sobre memes. Essa aula,
ela era sobre Literatura e elas escolheram trabalhar com os memes. Elas usaram o conto do rel6gio de
ouro do Machado de Assis. Entdo, primeiro elas apresentaram o texto, depois n6s fomos com os alunos
para o laboratério de informatica, e em seguida nds assistimos um video sobre o conto, eu nem sabia
que tinha video sobre contos do Machado de Assis. Como um print quer dizer as meninas entao tinham
feito prints de partes do video, e elas distribuiram os prints coloridos para 0s meninos, e 0s meninos
tinham que criar memes ou situagdes engracadas, a partir daquilo que elas tiveram. Quer dizer a partir
daquilo que elas levaram. Entdo eu achei uma excelente ideia ajudou os meninos por exemplo, a
recuperar a histéria que tava no ponto. e 0s meninos acharam super interessante também foi meu
primeiro contato com 0os memes ponto eu achei muito legal e ja até quis fazer depois uma atividade

com esse tema, mas ainda nao tive tempo isso foi bem recente.

Pensar numa atividade ou método de trabalho que permita e fomente a
motivagdodos estudantes, a interdisciplinaridade, o uso de recursos multimodais e o
uso de literatura e com o uso de tecnologias digitais € complexo e desafiador, mesmo
para professoras interessadas na melhoria da qualidade das aulas que ministram.

Entretanto é preciso também perceber que

O assunto das tecnologias nas escolas vem ganhando cada vez mais espaco
nos debates académicos e nao podemos considera-lo um “modismo”, visto
gue existe uma grande preocupacédo de o alunado estar muito ligado a essas
tecnologias e o fato de as escolas insistirem em ignora-las. Comeca a ganhar
corpo a ideia de que os professores, 0os alunos e as instituicdes de ensino ndo
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podem mais ficar para tras, devendose inserir em um mundo cada vez mais
multimodal e multicultural (CORREA; DIAS, 2016, p.28).

Ao reconhecer possiveis usos de um género textual, por vezes
marginalizado e que possibilita todas essas nuances, ja € um bom caminho para uma
mudanca. No encontro, por ocasido da citacao de alguns suportes tedricos, em alguns
momentos houve uma demanda por material complementar de estudo por algumas

professoras:

20:38:17 - Participante 18: O texto Por uma matriz de letrmento digital € um artigo? Eu queria muito

ler

20:38:46 - Participante 15: vocé pode nos enviar as sugestdes de bibliografias acerca do tema no

nosso email?

Na concepcao do minicurso eu ja havia preparado um material de apoio,
com todos os slides disponiveis para download e também com uma bibliografia
complementar. Assim, para terminar o segundo encontro, foi recomendado as
professoras que lessem o texto "Por uma matriz de letramento digital" de Dias e
Novais (2009). O texto foi disponibilizado através de um link postado no chat e enviado

por email a todos 0s inscritos ho minicurso.

7.8 Terceiro encontro: Letramento digital, critico e criacao de atividades

Em momento algum a intencdo no minicurso foi ensinar tecnologia as
participantes da pesquisa. Eu ndo queria incorrer na possibilidade de oferecer mais
do mesmo as participantes ou de burocratizar o minicurso com mais uma narrativa
sobre a importancia da tecnologia e do letramento digital na escola. Por isso, o

assunto letramento digital foi trabalhado com mais énfase apenas no ultimo encontro.
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Ao analisar as respostas dos questionarios, muito antes de elaborar o
minicurso, percebi que o nivel de letramento digital das professoras participantes era
heterogéneo, evidéncia também comprovada nos questionarios que responderam

antes do inicio do minicurso:

Grafico 14- Sobre letramento digital, vocé considera que seu nivel seria:

® Insuficiente @ Intermediario Suficiente @ Bastante Fluente

Fonte: dados da pesquisa

Assim, a escolha por tratar desse tema apenas no ultimo encontro teve
como objetivo estabelecer uma relacdo de aprendizagem e discussédo dos temas,

orientadospelos conceitos de meme, géneros textuais digitais e letramento critico.

O terceiro e ultimo encontro comeg¢ou com um bate-papo relacionado ao
conceitode tecnologia e seus impactos na vida humana ao longo da histéria. Em
seguida tratamos de letramento digital e falamos um pouco sobre o texto "Por uma
matriz de letramento digital* de Dias e Novais (2009). Neste encontro tivemos a
presenca de 17 professoras e 2 professores e, do totalde 19 pessoas, 12 haviam lido
o0 texto. Inicialmente discutimos sobre a necessidade da escola trabalhar letramento

digital, que foi contextualizado a partir de Coscarelli e Ribeiro (2014):



184

Figura 26- Slide Letramento Digital

LETRAMENTO DIGITAL |

Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e
producao de textos em ambientes digitais, isto €, ao uso de
textos em ambientes propiciados pelo computador ou por
dispositivos moveis, tais como celulares e tablets, em
plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre outras.
(COSCARELLI, RIBEIRO, 2014).

Fonte: slides do pesquisador

A partir deste ponto, meu objetivo era que as professoras pudessem
articular o conceito de Coscarelli e Ribeiro (2014) com a importancia do papel da
escola na questédo dos letramentos conforme Kleiman (2007;2008). Assim, poderiam
ter uma nocao mais integral da importancia da escola participar da construgdao de um
saber coletivo vinculado aos letramentos, inclusive ao digital. Por essa razédo, era

preciso conversar sobre os multiletramentos, ou sobre tipos diferentes de letramento.

Para iniciar a apresentacdo do conceito de multiletramentos, era preciso
ainda apresentar um tipo de letramento sobre o qual todas as professoras ja tinham
trabalhado em sua rotina. Por isso apresentei a ideia de letramento escolar segundo

as diretrizes do MEC:

Figura 27- Slide Letramento Escolar

| LETRAMENTO ESCOLAR|

Ha algumas aprendizagens que os alunos precisam
desenvolver logo que entram na escola: saber manusear
os livros — didaticos e de literatura infantil —, usar
de maneira adequada os cadernos, saber segurar e

manipular o lapis de escrever, os lapis de colorir, a
borracha, a régua, o apontador, a caneta, sentar
corretamente na carteira para ler e escrever, cuidar dos
materiais  escolares, lidar com a tela, 0O mouse e
o teclado do computador sdo requisitados nas diversas
praticas cotidianas de leitura e de escrita, dentro da escola
e fora dela.  Por isso, esse é um tépico da
aprendizagem da lingua escrita necessario tanto para que
os alunos possam obter sucesso ao longo da vida escolar
quanto para que elespossam participar plenamente da vida
social extra-escolar. (MEC, 2007:22)

Fonte: Slides do pesquisador
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Ao visualizar este slide algumas professoras reagiram dizendo que
conheciam tudo que o slide apresentava, no entanto nao tinham se dado conta de que
era um tipo especifico de letramento porque quase nunca esse tipo de conhecimento
era nomeado dentro das escolas. Estava ai a oportunidade para tratar do conceito dos
multiletramentos conforme Rojo (2012). Para isso, fizemos uma lista no chat, com os
tipos de letramento dos quais as professoras ja haviam ouvido falar ou que tinham
algum tipo de informacdo. Foram poucas e repetidas respostas, mas suficientes para
demonstrar que havia,desde o inicio do minicurso, um movimento de busca por

material relacionado aos assuntos tratados nos encontros.

Tabela 8- Lista de tipos de letramento apresentados no 3° encontro

Tipos de letramento Ocorréncias das respostas
Letramento digital 12
Alfabetizacéo 11
Letramento racial 3
Letramento critico 2
Letramento politico 1

Fonte: dados da pesquisa

Sendo este o dUltimo encontro, as discussbes ndo seriam muito
aprofundadas sobre cada tipo de letramento existente, embora uma boa bibliografia
tivesse sido disponibilizada para as professoras, a pedido das mesmas. Dentre os
textos disponibilizados, constavam a BNCC (2018), Coscarelli e Ribeiro (2014),
Recuero (2008), Ribeiro (2016), Marcuschi (2009), Dias e Novais (2009) e Rojo
(2012). Ciente de que ndo teriamos muito tempo, apresentei a ideia de

multiletramentos de Rojo (2009):
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Figura 28- Slide Multiletramentos

' MULTILETRAMENTOS |

e Multiculturalidade;
e Multimodalidade;

e Letramentos emergentes na sociedade e a diversidade cultural
nas salas de aula.

"(...) multiplicidade e variedade das praticas letradas,
valorizadas ou nao nas sociedades em geral e que
apontam a multiplicidade cultural e semidtica de
constituicdo dos textos." (ROJO, 2012)

Fonte: Slides do pesquisador

Neste momento falei sobre como os multiletramentos ocorrem na
sociedade, do modo como estdo entrelacados e da necessidade da escola se
apropriar desse conceito e aplicar nas praticas pedagodgicas (COPE e KALANTZIS,
2006; BNCC, 2018).

Ainda na perspectiva de instigar a reflexdo acerca dos multiletramentos, foi
feita uma pergunta que iria dar as professoras a oportunidade de refletir sobre outros
aspectos do minicurso e que iria determinar parte da narrativa das professoras a partir

de entéo:
Pergunta 1: O que é letramento critico?

Algumas professoras sabiam do que se tratava, mas disseram néo saber
definir, a0 passo que outras professoras direcionaram a resposta para alguma
vinculagdo com Paulo Freire e Magda Soares. Foi interessante perceber que ao trazer
Freire e Soares para a discusséo fez com que ficasse visivel como nossos autores
referénciasemergem sempre que precisamos construir sentido sobre algum conceito

gue ndo dominamos. No caso dos autores citados, ainda que nao tivessem certeza
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sobre o que seria letramento critico, a importancia dos autores em relagdo a outros

tipos de letramento pode ter levado algumas professoras a fazer essa vinculacao.

No chat reproduzido abaixo, pode-se verificar que, dentre outras respostas,
duasprofessoras colaram uma definicdo de letramento critico copiada da internet:

20:42:07 - Participante 12: Isso mesmo, professor. Reaprendendo todos os dias!

20:42:50 - Participante 7: Nao ouvi falar

20:43:34 - Participante 19: Letramento Critico deve ter a ver com Paulo Freire.

20:49:26 - Participante 18: Poxa, pensamento critico é dificil

20:51:00 - Participante 7: A critica que fazemos a atitudes de politicos seria um tipo de letramento
critico?

20:52:16 - Participante 9: Dois comigo. nao tenho ideia do que seja

20:53:11 - Participante 1: “é abusca engajar o aluno em uma atividade critica através da linguagem,
utilizando como estratégia o questionamento das relacdes de poder, das representacdes presentes nos
discursos e das implicagBes que isto pode trazer para o individuo em sua vida e comunidade” (MOTTA,
2008).

20:53:20 - Participante 12: O letramento critico pode proporcionar o empoderamento e 0 protagonismo

social, além de instigar a aprendizagem e as aula mais dinamicas segundo Soares.

O fato de algumas professoras copiarem e colarem informacdes no chat
trouxe para discusséo a ideia de que era possivel contribuir com outras respostas que
ndo fossem elaboradas pelas préprias participantes. Isso ndo chegou a ser um
problema,mas impactou a chegada de novas respostas no chat. Apés a colagem,

houve apenas3 respostas, sendo duas pelo chat e uma professora que pediu pra falar.

20:54:58 - Participante 1: Essa definicdo de letramento critico me lembra muito o pensamento critico
que vemos na filosofia. Sair do senso comum e ndo aceitar tudo como verdade irrefutavel. Isso é
complicado mesmo. Somos influenciados o tempo inteiro, como vocé mesmo disse, pela midia e pelo

meio no geral.

20:56:32 - Participante 9: Em relacdo a Paulo Freire: digitei, mas ndo publiquei quando o prof. estava

falando.
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A professora que se manifestou no video trouxe uma outra versédo do que

seria oletramento critico para ela:

Participante 12: eu acho que letramento critico, isso vem da Magda, né, olhar os dois lados de tudo,
eu acho que a tecnologia é neutra, 0 que nao é neutro é o que se faz dela. Tipo, crianca é sem maldade,
né. Entéo a crianca, ela pode caminhar para uma educacéo que deixa ela ser, de um jeito ou de outro,
de acordo com aquilo que a familia apresenta para ela, entdo é preciso analisar os dois lados de tudo

porque tudo tem dois lados.

Embora nada tenha sido dito sobre a acdo de copiar e colar da internet,
nao vi como algo negativo, visto que 0s conceitos trazidos também contribuiram para
gue outras professoras pudessem ter acesso a conceitos diferentes do que eu havia

trazido para discussao.

Ao invés de apresentar uma definicdo de letramento critico, apresentei um
slide com algumas frases representativas do conceito que poderia contribuir para uma

nocao mais elaborada do que seria trabalhar nessa perspectiva:

Figura 29 - Slide Letramento Critico

| LETRAMENTO CRITICO |

e Promover a reflexdo sobre fatos e situagdes visando a transformacgao e
agao;

e Permitir que estudantes reconhegam como a linguagem é afetada por
relagbes sociais e vice-versa;

e Demonstrar que ndo existe uma unica interpretacao dos textos, mas sim
diferentes pontos de vista, que sao sempre interpretados de forma
ideoldgica;

e Considerar que a construcao de sentidos se da em contextos de
produgao e de recepgao dos textos, num processo aberto, ao invés de
ser fechado, unico, imutavel;

e Num contexto de noticias falsas, perceber que a realidade € manipulada

e a checagem de informagao e interpretacao de texto sao essenciais
para um melhor entendimento e percepcao dos cenarios.

Fonte: Slides do pesquisador

Para finalizar esta parte, apresentei dois pontos que poderiam auxiliar as
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professoras a visualizarem como este trabalho com letramento critico poderia ocorrer

em suas aulas:

A. A importdncia de termos no material didatico escolar a
representacdo de mais diversidade racial, cultural e de familias, pois essa viséo

de que o mundo é multiplo evariado contribui para cenarios de mais incluséo;

B. A necessidade de trabalharmos a leitura e interpretacéo de textos
com um olharque permitisse identificar posicionamentos, opinides, fatos, fake

news e direcionamentos.

O préximo e ultimo passo restante era a producédo de atividades a partir de
memes, considerando todo o aparato tedrico apresentado e as experiéncias de cada

professora no exercicio do ensino de lingua portuguesa.

7.9 Organizagao da atividade a partir de memes de internet

A proposigcédo da atividade era que as professoras se organizassem em
grupos para a criacao de atividades a partir de memes. Para iSso era preciso que 0s
grupos tivessem de duas a trés pessoas e que cada grupo elaborasse pelo menos
uma atividade. Em cada grupo, as participantes poderiam elaborar qualquer tipo de
atividade, desde que fosse de acordo com um dos temas escolhidos e que a atividade
fosse para uma turma de 6° ano. A escolha desse ano se deu porque era um ano com

o qual a maioria das professoras participantes da pesquisa trabalhavam.
A organizacgao da atividade de com memes teve 5 passos:
A. Escolha dos temas;
B. O funcionamento da atividade;
C. Como encontrar memes na internet;

D. Criacao dos grupos;
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E. Criacéo das atividades;

F. Apresentacéo e explicacdo das atividades para o grupo inteiro.

Escolha dos temas

Fiz uma pergunta sobre quais temas desejavam e cada um disse sua
preferéncia.Aqui, é valido lembrar que o minicurso ocorreu em dezembro de 2019 e,
naquele momento, muito do que se discutia no Brasil era relacionado ao coronavirus,

a pandemia e as vacinas.

Tabela 9 — Temas sugeridos

Temas Votos
Pandemia 8
Vacinas 6
Ensino remoto 2
Racismo e 1
Aglomeracao

Fonte: Dados da pesquisa

O funcionamento da atividade

Cada grupo seria formado aleatoriamente com o uso do recurso "Breakout
Rooms" do aplicativo "Zoom" e cada grupo teria de 20 a 25 minutos para encontrar
um meme, pensar, discutir e desenvolver uma atividade para o trabalho com lingua
portuguesa. Durante esse momento algumas professoras interagiram no chat para

sanar duvidas sobre a atividade.

Como encontrar memes na internet

Acessei o site google.com e fiz a demonstracdo de como encontrar 0S
memes. Para isso, digitei "meme" no campo de busca e em seguida cliquei no botao

"IMAGENS". Tendo encontrado um meme, bastava agora clicar sobre aquele de
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interesse e em seguida selecionar a opgao "Salvar como" e, automaticamente o meme

ja estaria salvo na minha pasta de downloads.

Criacédo dos grupos

Fiz algumas perguntas para a checagem sobre o entendimento do que
deveriamfazer e obtendo respostas positivas de que tinham entendido, acessei a
opcao "Breakout Rooms" e os grupos foram formados. Este recurso permite a divisao
de grupos grandes em grupos menores, de modo que cada novo grupo fica

organizado numa sala virtual separada da sala principal.

Assim, ao usar o recurso, as participantes foram retiradas da sala principal
e aleatoriamente direcionadas a salas virtuais com um numero de participantes
predefinido pelo anfitrido da reunido. No caso desse encontro, escolhi a formacéo de
grupos de 2 pessoas. Com um total de 19 pessoas no encontro, tivemos a criacao de
8 grupos, sendo um grupo de 3 pessoas e 8 gruposde 2 pessoas. A titulo de
organizagdo, num papel anotei os nomes das participantes de cada grupo e atribui um

namero para ficar mais simples de organizar as futuras apresentacoées:

Quadro 12 - Composicdo e tematica dos grupos

Grupo Atividade
1 - Participantes 1 e 9 "Black lives Matter"
2 - Participantes 10 e 3 "Todo Mundo Odeia o Chris"
3 - Participantes 6 e 11 Nazaré Tedesco
4 - Participantes 7, e 19 "Grey's Anatomy"
5 - Participantes 2, 16 e 8 Carregadores de caixao

6 - Participantes 12 e 18 -

7 - Participantes 4 e 14 -

8 - Participantes 13 e 15 -

9 - Participantes 5 e 17 -
Fonte: Dados da pesquisa
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Dos 9 grupos formados, 4 grupos néo criaram atividades. Assim, algumas
professoras, embora estivessem participando dos grupos, nao interagiram ou nao
quiseram participar da criacdo da atividade e ficaram apenas como ouvintes. Por esse

motivo tivemos atividades em menor quantidade que o grupo de pessoas do curso.

Criacao das atividades

Conforme combinado, 0s grupos tiveram no maximo 25 minutos para criar
suas atividades. Durante esse tempo, utilizei o recurso de navegacao do anfitrido da
reunido no aplicativo Zoom, que da acesso a todas as salas virtuais. Dessa forma,
pude ficar um pouco em cada sala, dando instru¢gbes e acompanhando o processo de
criacdo das atividades por cada um dos grupos. Nos grupos que n&o criaram
atividades, as pessoas estavam caladas e quando questionadas sobre sua
participacdo, em dois grupos as pessoas argumentaram gue queriam apenas observar
a apresentacao dos colegas. Em um outro grupo as pessoas estavam com cameras
e microfones desligados e nédo responderam e no Ultimo grupo as pessoas passaram

todo o tempo que acompanhei discutindo sobre vacina e a pandemia.

Apresentacao e explicacdo das atividades para o grupo inteiro.

Passados os 25 minutos, utilizei novamente o recurso do "Breakout Room"
para desfazer as salas virtuais menores e retornar com as participantes para a sala
principal, onde todas poderiam apresentar suas atividades e conversar com as outras
professoras. Neste momento, percebi que algumas professoras comentavam no chat

sobre a experiéncia:

21:40:10 - Participante 6: Gente, obrigada pela conversa. foi muito bom esse momento.

21:40:16 - Participante 19: Eu que agradeco pelas trocas. O tempo passou rapido, mas foi produtivo.
21:43:26 - Participante 10: pessoal, segue o site com exemplos de memes feitos a partir da ideia do
meme do caixao

21:43:30 - Participante 2: eu queria poder usar esse recurso nas minhas aulas, mas minha escola
mal tem internet

21:43:33 - Participante 16: professor, a gente vai poder ter copia das atividades dos colegas?
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Foi um momento de contemplacdo prazerosa para mim, pois vi que elas
tinham conseguido executar a tarefa e ainda tinha demonstrado que foi proveitoso.
Essa experiéncia também foi de aprendizado pra mim, que nunca tinha participado de
coisa parecida. Ali, naquela reunido tinhamos algumas professoras com pouca
habilidade no trato com os recursos digitais, mas que se propuseram a aprender e a

dividir suasduvidas e solu¢cdes em grupo para conseguir criar a atividade do minicurso.

Organizei a apresentacdo das atividades por grupos, assim fomos na
ordem queelas mesmo quiseram apresentar. Aqui, decidi apresentar as narrativas das

professoras na ordem dos grupos que eu havia previamente atribuido:

Grupo 1: Participantes 1 e 9

Fonte: apresentacdo do grupo 1

Nés fizemos uma atividade com o meme dessas duas mulheres negras, porque representa o
movimento "BLM" Vocé sabe, né? "Black lives Matter", aguele movimento contra o racismo que comegou
la nos Estados Unidos. Entdo, a nossa faltaera o racismo. A ideia aqui € perguntar para os alunos como
eles veem essa imagem.Entdo a gente ta pedindo, assim, uma interpretagdo de texto, a partir da

imagem.

Estamos pensando em desenvolver no aluno o pensamento critico sobre o racismo ponto em levar os
meninos para pensar sobre a questédo do racismo e a seriedade gue isso € na sociedade. Entéo seria

uma atividade de interpretacdo de texto através da imagem.
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Neste caso, vale dizer que as participantes nao utilizaram um meme, mas
uma imagem que representa um movimento politico de grande impacto por denunciar

atitudes racistas e de preconceito.

Grupo 2: Participantes 10 e 3

Figura 31 - Imagem grupo 2

QUEM NUNCA AUMENTOU A LETRA
PRA DAR AS;20 LINHA

JUEO PROFESSORIPEDIU?

Fonte: apresentacao do grupo

Nés usamos o0 meme do Chris. Sabe aquela série "Todo Mundo Odeia o Chris"? Entao, foi a nossa
escolha. A gente acha que o aluno esta mais familiarizado com a escrita, em lingua portuguesa, entéo
pensamos em fazer uma atividade interdisciplinarcom ética. O menino ja tem a manha com atividade
escrita, mas adora encher linguicamas no ENEM, na prova, tem que usar tatica, acabaram os
argumentos. Tem que ensinar 0 menino a escrever pelo menos um minimo de linhas. Se acabou o
prazo, quer dizer eles precisam saber que precisa escrever o0 minimo de linhas na folha de resposta,
mas aumentar o tamanho da letra é certo? de primeira méo, na escola, atéo Luciana, mas e ai ponto
de interrogacdo Sera que na hora da prova do Enem ele vai conseguir enrolar aumentando o tamanho
da letra? Ai vem a questéo da ética, né? Se vocé estiver enganando, qual o tamanho da sua letra, vocé
tem que ter assunto, O menino tem que ter assunto. Entdo a gente precisa fazer o menino pensarque

ndo da para enrolar em todos os momentos.
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Grupo 3: Participantes 6 e 11

E PAGAR/BOLETO
Fonte: apresentacao do grupo

Nés usamos o0 meme da Nazaré Tedesco. Aquele meme da mulher da novela quevocé mostrou na
apresentac¢do. Bom, eu compartilhei esse ali, interessantissimo, da para fazer trabalho interdisciplinar.
A vida é chorar e pagar boletos, Sera? Mas e os aspectos filoséficos da vida, numa atividade de lingua
portuguesa vamos analisar e fazer producdo de texto com os estudantes. O que importa € o agora.
Mas quais as implica¢fes éticas disso na vida das pessoas? Temos que desistir e entender que a vida
€ isso mesmo? Sé chorar e pagar boletos ponto de interrogagdo entdo pensamos em fazer uma
atividade de filosofia ponto para fazer os meninos pensarem sobre aimportancia de analisar ou de

ver a vida de outra forma.
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Grupo 4: Participantes 7 e 19

Figura 33 - Imagem grupo 4

Tiago Faria t
a pandemia nao vai durar muito

a pandemia

Fonte: apresentagéﬁ do grupo

NOs utilizamos o meme do "Grey's Anatomy". Pensamos em trabalhar a questdo da interpretacdo
mesmo. Al tem a questdo da pandemia e da série "Grey's Anatomy"que 0s meninos adoram. T4 na
"Netflix", "Globoplay", e etc t4 na décima sétima temporada, tem personagens que ja morreram, outros
personagens sairam. A nossaideia é pedir para relacionar a duracéo da série com a pandemia. Depois
poderiam trabalhar o porqué dela se estender tanto a pandemia e a série ponto a prépria série trata da
questado da covid e da morte. A série tem contexto. Achamos isso bem interessante. Obrigado
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Grupo 5: Participantes 2, 16 e 8

Figura 34 - Imagem grupo 5

Py

@ Ouvenha dancar com a gente,

. — . - 3 3
. .-P‘ ':’;,‘

Fonte: apresentag&do do grupo

NGs escolhemos trabalhar com os memes dos carregadores de caixao foto entdo a gente pegou meme
dos carregadores de caixao no outdoor na rua. A gente escolheuesse meme e pensou em instigar os
alunos a descobrirem quem sédo esses cidadaos,Qual o contexto deles, fazer uma pesquisa sobre a
cultura deles, O que tem haver ficar em casa e vir dancar com a gente. depois, a partir disso, discutir o
que temO quetem haver o contexto desses senhores com a gente, pouco atual contexto, e afinal com
0 meme, pandemia, 0 meme do caixdo. Pensamos nos alunos criarem outros memes, na concluséo,
levando em consideracao a critica. Qual a critica que o meme faz. Entéo eles tinham que criar um meme

a partir desse meme.do sempre analisandoo contexto.

Participante 8: Tivemos dificuldade em encontrar 0 meme, pensar porque esse meme viralizou no
Brasil. Poderia ser algo até mais divertido, né? Essa questé@o de Por que chama tanto atencdo, o meme,
por exemplo, viu nele, eu vi 0 meme outro dia uma atividade em que os alunos criaram meme a partir
desse meme dos homens do caix4o. N&o sei se vocés ja viram. E um caixdo sendo carregado pelo
virus, por varios virus. E era uma atividade que as crian¢cas de uma escola fizeram a partir da ideia dos

memes foto.

Participante 16: uns trés anos atras, a gente acaba trabalhando sem saber o que &, né ponto eu tinha,
eu tinha uma turminha muito debochada. Mesmo sem saber 0 que era meme. T6 mesmo assim sem
saber o que era meme, de tudo eles riram de tudo eles brincavam. Isso acabava esbarrando nas
guestdes do "bullying". Entdo, um dia decidi levar gravuras, num saquinho, e ai cada um pegou uma
gravura e cada um tinha que analisar e fazer um texto engracado. Sairam coisas maravilhosas. Foi

uma aula muito bacana e me ajudou a melhorar o clima nas minhas aulas.
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Em relacdo ao cumprimento da proposta do minicurso, as professoras
demonstraram alto nivel de participacdo e comprometimento em conhecer o meme e
0S géneros textuais digitais, e puderam ainda refletir sobre a importancia que ambos
podem ter no ensino de LP. Este aspecto do interesse das professoras e a valorizagao
que demonstraram em relagdo ao que foi proposto sugere uma busca por praticas
pedagogicas que mudem o cenario descrito por Coscarelli (2007), no qual professores
se preocupam em esgotar o trabalho com determinados géneros, de modo mecanico

e repetitivo.

A interacdo e o retorno que as professoras trouxeram foi coerente com a
propostado minicurso e possibilitou um aprofundamento nas andlises dos dados
coletados. E possivel afirmar que as professoras sairam de um lugar pouco confortavel
em relacdoaos géneros textuais digitais e se permitiram aprofundar ndo apenas na
percepcdo daexisténcia e da complexidade desses géneros, mas também no
envolvimento e compromisso de criar materiais que fazem sentido no espaco da sala

de aula.

As reflexbes acerca do letramento critico foram fundamentais para as
atividades que foram criadas. As professoras puderam ampliar as possibilidades de
ressignificaro uso de textos com viés critico em sala, tendo para isso um repertério
maior de recursos que podem “[...] contribuir para a conscientizagdo de educandos e
deprofessores pela reflexao critica e pelo questionamento das praticas dominantes de
leitura e escrita no ambiente escolar” (MATTOS, 2011, p. 42). Estas reflexdes podem
ainda impactar o modo como as professoras elaboram atividades, fugindo do lugar
comum de atividades de copiar e colar ou de repeticdo, como nos sugere Coscarelli
(2007).

7.10 Eixo de analise 3: questionérios finais.

A Ultima parte de andlise deste trabalho € sobre o questionario final. O
questionario foi aplicado para as 34 pessoas que finalizaram o minicurso e foram
obtidas 28 respostas. Dentre as 8 perguntas respondidas, algumas podem ser melhor
compreendidas se contrastadas com respostas ja apresentadas no contexto daandlise

do minicurso e das atividades elaboradas pelas professoras.
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Apenas uma das 28 professoras que responderam o questionario disse que
nao trabalharia com os memes em sala de aula, sem, no entanto, justificar o motivo.
E importante ressaltar que a variagcdo nas quantidades de respostas e ou de pessoas
participando de diferentes fases do processo de coleta de dados impacta de alguma
maneira na interpretacdo dos dados. Entretanto, compreendo que, apesar do nimero
final de participac6es no minicurso e a contagem de respostas ao ultimo questionario

podem ter diminuido gracas a época do ano em que tais eventos se deram.

E preciso sempre ressaltar que esta pesquisa se deu num contexto de uma
pandemia que assolou 0 mundo e que se mostrou muito cruel com uma parte
significativa da populacéo brasileira. Sobre isso, € valido dizer que, no contexto dessa
pandemia, em pouco tempo o numero de infectados cresceu, bem como as
subnotificacdese, no mesmo periodo, as instituicdes escolares comecaram a ser
cobradas para que garantissem a continuidade do direito a educacdo, e
principalmente fazer os profissionais trabalharem para justificar seus pagamentos
(SANTOS, 2020)

Até por isso é preciso também lembrar que as escolas foram bastante
afetadas pelo impacto da pandemia e que professores e professoras foram bastante
afetados em seu trabalho. Sendo este trabalho uma investigacdo de hipoteses, todo
o conjunto dos dados coletados € util para validar ou rechacar as hipoteses propostas
inicialmente (GIL, 1999). Para finalizar as andlises que sao objeto deste capitulo,
serdo apresentadas aseguir as conclusées acerca das perguntas e respostas do

guestionario final.

PERGUNTA 1: O que vocé aprendeu sobre memes?

Dentre as respostas a esta pergunta, as mais significativas para o contexto

destapesquisa sao:

Participante 12: E um género importante e podemos usar na sala. Da pra fazer muita coisa legal.
Participante 7: Eu gostei muito do curso e da possibilidade de poder inovar. Participante 22: Aprender
que o meme pode ser usado nas minhas aulas foi deliciosoParticipante 11: N&do sabia sobre tanta

coisa e 0 meme me surpreendeu...
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Participante 29: Nao sabia dos tipos de meme nem da historia por tras. Letramento critico vai mudar

a foram de preparar minhas aulas. Meus alunos que se preparem!

O minicurso parece ter proporcionado momentos de aprendizagem que vao
alémdas respostas apresentadas. Quando as atividades criadas no ultimo encontro
foramapresentadas, ficou evidente que havia ali uma tipica situagéo de aprendizagem
na qual as participantes puderam aplicar o conhecimento que foram elaborando. As
narrativas apresentadas como retorno ao final do minicurso e no questionario final
demonstram que o GTD meme possivelmente estara mais integrado nas praticas das

professoras de LP de Contagem.

PERGUNTA 2: Quais aspectos vocé considera como importantes no trabalho comos

memes?

As professoras argumentaram que 0s aspectos mais importantes do
trabalho comos memes foi ter aprendido sobre o género, ter conhecido mais sobre a
area de atuacao e poder utilizar em suas aulas um recurso que é tao familiar e popular
entre os estudantes. As reflexdes feitas a partir da apresentacdo dos conceitos

também foram citadas como sendo importantes no contexto dos minicursos.

PERGUNTA 3: Vocé acha que o trabalho com memes pode motivar os estudantes?

Por qué?

A motivacdo dos estudantes e mesmo das professoras foi um fator que
apareceucomo fundamental nas respostas apresentadas. Para as professoras alguns
dos fatores para a relacdo entre os memes e o trabalho em sala provoca a motivagao
dosestudantes porgue 0 meme é engajador e provocante. Ainda, o meme € o tipo de
linguagem que os estudantes usam e conhecem bem. Sendo consumidores e
usuarios de redes sociais e internet, os estudantes tem grandes chances de aderir a
atividades apresentadas em sala se, nesta atividade tiver uma proposta provocativa a
sua inteligéncia e se for vinculada a assuntos com o0s quais ja tenha interesse e
familiaridade (HORTA, 2015).

PERGUNTA 4: Quais as dificuldades vocé teria para trabalhar com 0os memes em

sala?
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Talvez 0 maior desafio das professoras participantes na aplicacdo dos
conhecimentos elaborados a partir das experiéncias vividas nesta pesquisa tem a ver
com a falta de estrutura de internet e tecnologias digitais nas escolas. Segundo dados
da pesquisa TIC Educacdo®, a desigualdade digital continua sendo um fator
dificultador da acdo pedagdgica conectada a internet nas escolas das redes publicas

do Brasil. Alguns dos problemas citados pelas professoras foram:

Gréfico 15 - Dificuldades para trabalhar com memes em sala

@ Falta de internet na escola Falta de equipamentos Dificuldade com o tema
Disciplina nasala @ Nao teria dificuldades @ Colegas tradicionalistas

Fonte: Dados da pesquisa

PERGUNTA 5: Vocé acha que é relevante professores utilizarem uma linguagem

focada no aspecto digital para ensinar contetdos? Por que?

OS GTD podem e devem ser bastante explorados no contexto da escola e
pareceque as professoras estavam bem conscientes em relacéo a isso. Xavier (2005)

argumenta que os estudantes nas aulas de LP tém muito a ganhar com isso, pois

Estes sdo géneros emergentes que poderiam ser bastante explorados na
e pela escola. Os professores de lingua portuguesa poderiam utilizar estesgéneros

digitais para dinamizar suas aulas de producao textual (XAVIER; 2005 p.37-38).

45 Disponivel em https://www.convergenciadigital.com.br/Internet/Internet-nas-escolas-publicas-e-de-2Mbps%2C-nas-particulares-chega-a-50-Mbps-
48765.html?UserActiveTemplate=site


http://www.convergenciadigital.com.br/Internet/Internet-nas-escolas-publicas-e-de-
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De acordo com as respostas das professoras este caminho realmente é
importante pois 0 mundo evolui e a escola ndo pode ficar pra tras. Além disso, a
opinido das professoras, a escola € lugar de aprender de tudo, ndo apenas ler e
escrever e como as tecnologias estao cada vez mais dentro da escola, € preciso estar
ciente das possibilidades advindas dos meios digitais para atualizar o modo de
trabalhar e também o modo de aprender dos estudantes. Para Kleiman (1995), é
importante que a escola reflita sobre seu papel no letramento de quem a frequenta,
pois, a escola é a protagonista responsavel pela maior parte do letramento de uma
sociedade.

PERGUNTA 6: O que vocé pensa sobre atividades escolares que trabalhem o

letramento critico?

A Ultima pergunta do questionario final da conta das relagdes entre as
atividadese o letramento critico e isso tem a ver com os momentos de leitura,
principalmente. Muito mais que ler, € preciso decodificar o que é lido. Para Chen et al
(2015) a questdoda atencdo na leitura é crucial para o entendimento e compreenséo,
pois “a ndo ser que se preste atencao especial ao que esta lendo, os artigos ficam
descontextualizados em relacdo as suas fontes e fatos se misturam livremente com
ficcdo”. Essa leitura difusa e desatenciosa contribui para a veiculagdo de noticias
falsas e para uma percepcao errénea do que foi lido. Os autores ainda afirmam que
nas redes sociais, por exemplo, uma noticia falsa ocupa o mesmo espaco e forma que

uma noticia de um site sério e imparcial.

As respostas das professoras demonstram que a necessidade de trabalhar
com oletramento critico é realmente uma demanda da sociedade e que essa
alternativa possibilitaria, por exemplo trabalhar com temas tdo complexos quanto fake

news, diversidade sexual e racismo.

Participante 12: Eu penso que é muito necessario porque o mundo anda tao complicado

Participante 22: Se queremos trabalhar as questdes da diversidade de pensamento, este tipo de
técnica tem que ser utilizado

Participante 14: A escola é o lugar da aprendizagem que faz pensar. E papel de cada um de nos
ajudar esses meninos a saber identificar o certo e o errado, o fato e a fake.

As discussdes acerca de letramento numa perspectiva critica estao
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relacionadasa uma capacidade de perceber os diversos modos de textos, e as
relaces entre linguagem, poder e praticas sociais ali representados. Coscarelli (2020)
alerta que naspraticas digitais € essencial ter percepcdo dos diferentes usos e
intencdes do que consumimos. Assim, “é preciso usar a linguagem de modo que seja
possivel saber fazer, para ndo ser sempre consumidor, € preciso conhecer fatos e
opinides para ter um melhor discernimento e € preciso saber produzir para ter voz e
ocupar espaco, para o exercicio da cidadania plena. E ndo ha lugar melhor pra

exercitar essas possibilidades que a escola.
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CONSIDERACOES FINAIS

vai ganhar ou perder.
Vai todo mundo perder

©

A pandemia da COVID-19 teve muita interferéncia na forma como este
trabalho foi executado. Todo o processo pratico de coleta de dados e mesmo de
analise foi afetado por situacfes de dificuldades relacionadas tanto aos participantes,
guanto ao pesquisador. As intercorréncias da pandemia impactaram no modo
metodoldgico de tal maneira que foi preciso, em alguns momentos, reformular passos
e processos queja estavam finalizados. E importante deixar explicito neste trabalho
gue demandas essenciais para a manutencao da saude fisica e mental dos envolvidos

foram, em muitos momentos, colocadas lado a lado com as demandas académicas.

A escolha da necropolitica como modelo de gestdo da pandemia adotado
neste pais foi um fatorbastante inibidor de acfes de pesquisa, uma vez que tanto
pesquisador, quanto varios participantes da pesquisa foram ou tiveram amigos e
familiares afetados pela doenca, pela falta de vacinacdo. Além disso, a pressao
psicoldgica causada pelos sofreres diarios com 0s acontecimentos politicos provocou
uma intensa e quase insuportavel pressdo social por uma volta as aulas sem
condicBes sanitarias para tal, sendo esta pressao alimentada por discursos eivados
na anticiéncia e na ignorancia. Apesar detodos os problemas encontrados pelos
professores, encontramos no processo da pesquisa evidéncias de que a escola é lugar
de aprender de tudo, inclusive sobre usosdas tecnologias digitais, pois dentre o0s
fatores importantes para a qualidade da educacgéo os principios pedagégicos e ndo

0s tecnologicos é que irdo guiar asociedade para um caminho mais igualitario e

46 Imagem disponivel em https://www.feedclub.com.br/wp-content/uploads/2016/12/Dilma-ganhar-ou-perder.png


http://www.feedclub.com.br/wp-content/uploads/2016/12/Dilma-ganhar-
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inclusivo.

Considerando a linguagem da internet, refletimos e verificamos a
importancia do meme e das fake news enquanto formas de disseminacao de vozes e
discursos que povoam os ambientes digitais e as redes sociais, objetivando contribuir
para discussdes sobre a validade de termos esse género textual digital como uma
forma leve, reflexiva e que promove a letramento critico em aulas de lingua
portuguesa. Poresta razdo, buscamos propor modos de trabalho que melhorem nossas
praticas e quepossibilite formas de contestar e lutar contra a opresséo, a desigualdade,
a anticiénciae o fanatismo. Decidimos ainda propor reflexdes ndo apenas acerca de
memes de internet, mas também sobre temas muito caros na sociedade brasileira e

no cotidianoda escola atual, como a justica tecnoldgica e os multiletramentos.

Na perspectiva da formacdo docente, verificamos que a formacgao
continuada deve propor modos de trabalho conectados com o tempo em que vivemos
e que é importante que gestores educacionais e que as pessoas que pensam a
educacdo observem com cuidado a relacdo entre letramento digital docente e
letramento digitaldiscente, visto que, conforme nos traz Dias e Novais (2009), ha
diversos niveis de letramento digital e é preciso autocritica docente quanto a este
fator. Além disso, € necessario perceber que houve impactos da pandemia nos niveis
de letramento digitalda comunidade escolar e que estes impactos reverberam nas
formas como aspessoas passaram e passardao a interagir com objetos de digitais
diversos, sejam elesvinculados a aprendizagem formal ou a outros aspectos de suas
vidas. Por fim, verificamos que as politicas publicas de formacdo docente e fatores
relacionados a justica tecnoldgica contribuiram muito para os modos através dos quais
a educacao atua e que parte dos problemas do uso de tecnologias nas escolas advém

da ma distribuicdo de recursos tecnolégicos como internet e equipamentos.

Em relacdo ao modo como estudantes se relacionam com os GTD, apés a
analise das falas dos professores durante o minicurso € valido ressaltar que ha ainda
um longocaminho a ser percorrido pelas escolas. Muito do que estudantes valorizam
ainda é pouco reconhecido pela escola, seja como producéo, seja como forma de
aprender. Por isso acreditamos que € importante valorizar a cultura de fora da escola
e observar que a motivacéo de estudantes e professores € um fator fundamental para

0 sucessoda educacgédo. Estudantes convivem e se relacionam com géneros textuais
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querepresentam seus pensamentos de modo muito familiar e € preciso que a escola

perceba o potencial criativo subjacente a essa realidade.

Outro fator bastante importante que permeou este trabalho foi o desejo
demonstrado pelos professores em entender melhor e propor discussoes e reflexdes
sobre como os multiletramentos séo essenciais na proposi¢cao de uma educacgao mais
inclusiva, engajada e coerente com 0s tempos em que vivemos. Além disso, é de
fundamental importancia considerar o que nos diz Soares (2017) acerca da
indissociabilidade entre letramento e alfabetizagdo, visto que estes se dao
simultaneamente e ocorrem tanto nas praticas sociais de leitura quanto nas de escrita,
sendo 0 meme um recurso bastante conectado com o cenario atual. Nesta perspectiva
ressalto ainda o valor do trabalho com letramento critico como fator gerador do
entendimento, do discernimento e da leitura de mundo tdo necesséria hum contexto
de pos-verdades e fake news. Por isso, concluimos que €& possivel ampliar as
possibilidades de uso de textos critico em sala e trabalhar com o letramento critico &
uma demanda importante para a escola e que o trabalho com memes ajuda a
combater as fake news e discursos de odio. As evidéncias encontradas no decorrer
do trabalho demonstram que o trabalho com leitura, escrita e interpretacéo textual feito
nas escolas tem muito a ganhar com a adocdo de estratégias de trabalho que
contemplem o uso dos géneros textuais digitais, ndo apenas no ensino da lingua
portuguesa, mas também de outros componentes curriculares, visto que, para além
de ser esta uma demanda originaria na BNCC, esta pode ser de grande valia na

guestdo da aprendizagem, do incentivo a praticas de leitura, engajamento de

estudantes e desenvolvimento de letramento critico.

Outras constatacfes importantes ao término deste trabalho estdo
relacionadas ageneralizacdo em relacdo ao que parte dos docentes participantes da
pesquisa demonstraram em relacdo ao uso das tecnologias digitais no ambiente da
escola. Foipossivel perceber na pesquisa que os GTD ainda séo pouco utilizados por
docentes e € preciso valorizar esses géneros visto que a lingua evolui, € dinamica e
suas manifestaces através dos géneros nao estdo sempre presas e atreladas aos
géneros candnicos ja estabelecidos no escopo do que a escola faz. Por dltimo, ressalto
a formacomo as tecnologias digitais podem impactar no modo de ensinar estando
completamente ancorada no modo como os professores veem as tecnologias na

educacao. Ha muitas narrativas de uso da tecnologia como um fim, o que néao favorece
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a aprendizagem de outras formas de conhecimento. O que determina a qualidade da
educacio sdo os principios pedagogicos, ndo os tecnoldgicos. E preciso sair do lugar
e caminhar em busca de mais integracdo curricular ndo apenas em relacdo aos
componentes, mas também em relacdo aos modos de utilizar recursos e ferramentas
tecnologicas que permitam e fomentem momentos de aprendizagem atraveés do uso

das tecnologias digitais.

Para finalizar, louvo aqui cada professor e professora que se dispos a
participar desta pesquisa num momento téo dificil para todos. Viver em quarentena,
sobrevivera uma pandemia, trabalhar e ainda estudar sempre vai ser dificil. Esta
pesquisa foi desenvolvida num contexto de uma pandemia mundial que vitimou
milhdes de pessoas, dentre as quais vizinhos, amigos e familiares de cada
participante. Ser professor ja ndo é uma tarefa das mais faceis. Sofremos a cada dia
com nossos problemas de varias ordens. Sofremos com a politica que nos massacra,
com os salarios cada vez mais achatados, com a desigualdade social, com a qual
também sofrem nossos estudantes e também sofremos com a pandemia. Mas ca
estamos, embusca de novos horizontes, novos olhares, novas experiéncias que o

conhecimento sempre havera de nos proporcionar.
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ANEXOS

ANEXO 1: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

O Sr. (a)__estad sendo convidado (a) como voluntario (a) a participar da pesquisa
“GENERO TEXTUAL DIGITAL MEME: UM ESTUDO SOBRE ENSINO DE
LINGUA PORTUGUESA E LETRAMENTOS”. Nesta pesquisa pretendemos a)
analisar o uso do meme com atividades de escrita/leitura em lingua portuguesa e sua
utilizacdo como ferramenta de ampliacdo do pensamento critico para os estudantes
do Ensino Fundamental. O projeto sera realizado com professores, por meio de

questionario e um minicurso online.

O trabalho de investigacdo sobre os memes € de relevancia fundamental
para a compreensao deste género textual digital numa época em que a leitura e
producédo deste género esta presente dentro e fora da escola. Para isso, os resultados
da pesquisa seréo disponibilizados para a escola e publicado em um site interativo,
sendoeles favoraveis ou ndo, conforme estipulado na Resolucdo 466/12 do Conselho
Nacional de Saude, com finalidade pedagdgica propiciando aos professores um banco

de dados e informac¢des que os permitem o aperfeicoamento da pratica pedagdgica.

A abordagem metodoldgica adotada sera a qualitativa, tanto pelo seu carater
subjetivoe interpretativo quanto pela possibilidade de obter uma visdo ampla do
processo investigado. Entretanto, para que o estudo ofere¢ca uma ideia mais precisa
serdo utilizados também recursos de viés quantitativo, através de dados numéricos

gue seréo essenciais no norteamento das analises.

A pesquisa apresenta riscos minimos a salude e ao bem estar de seus
participantes, porém o pesquisador estara atento e disposto a diminuir ao maximo
esses riscos e desconfortos. Os riscos envolvidos na pesquisa consistem no possivel
desconforto que o entrevistado podera sentir em compartilhar informagdes pessoais
ou confidenciais, ou em alguns topicos que ele possa se sentir incbmodo em falar. A
pesquisa contribuira para futuras reflexdes acerca do tema podendo converter-se em

acOes que proporcione melhorias no ensino educacional.
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Essa pesquisa ndo é promovida ou financiada por nenhum 6érgdo de
fomento, todo o custeio é de responsabilidade exclusiva do pesquisador. Para
participar deste estudoo Senhor (a) ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer
vantagem financeira. Apesar disso, caso sejam identificados e comprovados danos
provenientes desta pesquisa, o Senhor (a) tem assegurado o direito a indenizagéo.
O Senhor (a) tera o esclarecimento sobre o estudo em qualquer aspecto que desejar
e estard livre para participar ou recusar-se a participar. Podera retirar seu
consentimento ou interrompera participacao a qualquer momento. A sua participacao
€ voluntaria e a recusa em participar ndo acarretard qualquer penalidade ou
modificacdo na forma em que o Senhor (a) € atendido (a) pelo pesquisador, que tratara
a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo. Os resultados da pesquisa
estardo a sua disposicao quando finalizada. Seu nome ou o material que indique sua
participacdo ndo serd liberado sem a sua permissao.

A duracdo da pesquisa seguird o0 seguinte cronograma: os trabalhos de
campo referentes a observacao, aplicacdo de questionarios e entrevistas terdo inicio
no mésde maio de 2020, com o Parecer do Conselho de Etica em Pesquisa (CEP)
UFMG, com previsdo de conclusdo da parte de campo (questionarios e entrevistas e
observacdes) em maio de 2020, seguindo o trabalho de anélises dos dados, escrita e
concluséo com a defesa na Banca Avaliativa no més de novembro de 2021. Porém, a

pesquisa podera ser encerrada em qualquer momento diante das seguintes situacdes:

a) por manifestacdo da instituicdo concedente e/ou pelos colaboradores
participantesda pesquisa, b) perceber algum risco ou dano decorrente da mesma, a
qualquer um dos sujeitos participantes, c) solicitado pelo Comité que aprovou ou pelo
CONEP, d) solicitado pela instituicdo de vinculo do pesquisado, orientado pelo (a)
orientador (a). Em tais situacbes nado acarretara nenhum prejuizo financeiro ou

qguaisquer penalidades de natureza juridicas para as partes citadas.

O (A) Senhor (a) ndo sera identificado (a) em nenhuma publicacdo que
possa resultardesta pesquisa. Este termo de consentimento encontra-se impresso em
duas vias originais, sendo que uma sera arquivada pelo pesquisador, no seguinte
endereco: Av.Anténio Carlos, 6627, Pampulha - Belo Horizonte - MG - CEP 31270-
901 - UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS - FACULDADE DE
EDUCACAO - COMISSAO DE PESQUISA Av. Anténio Carlos, 6627, Pampulha, e a
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outra seréd fornecida ao Senhor (a). Os pesquisadores tratardo a sua identidade com
padrées profissionais de sigilo, atendendo a legislacdo brasileira (Resolucdo No
466/12 do Conselho Nacional de Saude), utilizando as informacdes somente para os
fins académicos e cientificos.
Eu, , portador do documento de Identidade fui  informado
(a) dos objetivos da pesquisa“GENERO TEXTUAL DIGITAL MEME: UM ESTUDO
SOBRE ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA E LETRAMENTOS”, de maneira clara

e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar

novas informacgdes e modificar minha decisao de participar se assim o desejar.

Declaro que recebi uma via original deste termo de consentimento livre e esclarecido

e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas davidas.

() Concordo e autorizo a realizacdo da pesquisa, com gravacao de audio e video,

nos termos propostos.
( ) Discordo e desautorizo a realizacao da pesquisa.

Contagem,de de 2020.

Nome Assinatura participante
Nome Assinatura pesquisador

Em caso de duvidas, com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera

consultar:

COEP - COMITE DE ETICA EM PESQUISA - UFOP

Endereco: Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal de MinasGerais — UFMG.
O CEP por intermédio do telefone (31) 3499.3738.

Flavio Martins da Silva
Endereco
Fone:

E-mail:
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ANEXO 2: Termo de Responsabilidade do Pesquisador

Eu, Flavio Martins da Silva, responsavel pela pesquisa intitulada “O MEME
COMO RECURSO DE MEDIAQAO DA LEITURA/ESCRITA NA ESCOLA” na
categoria de Pds-Graduacdo Mestrado, comprometo-me a: zelar pela privacidade e
pelo sigilo das informacdes que serdo obtidas e utilizadas nodesenvolvimento da
presente pesquisa; preservar a identidade dos participantes assim como da instituicao
concedente; utilizar os materiais e as informacgdes obtidas no desenvolvimento deste
trabalho apenas para fins de pesquisa e para atingir seus objetivo(s); zelar pelos
materiais e dados obtidos ao final da pesquisa o0s quais serdo arquivados sob minha
responsabilidade; tornar publico os resultados da pesquisa (quer sejam favoraveis ou
nao) em site interativo e/ou em encontros, respeitando sempre a privacidade e 0s
direitos individuais dos sujeitos da pesquisa, ndo havendo qualquer acordo restritivo
a divulgacdo; comunicar ao CEP/UFMG da suspensdo ou do encerramento da
pesquisa por meio de relatério apresentado na ocasido da interrupcéo da pesquisa
suspender a pesquisa imediatamente ao perceber algum risco ou dano previsto ou
nao no termo de consentimento livre e esclarecido, decorrente a mesma a qualquer

um dos sujeitos participantes.

Belo Horizonte,, 10 de fevereiro de 2020.

Pesquisador Flavio Martins da Silva
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APENDICES

APENDICE 1: Questionario inicial

GENERO TEXTUAL DIGITAL MEME: UM ESTUDO SOBRE ENSINO DE
LINGUA PORTUGUESA E LETRAMENTOS

Este formulario é uma ferramenta de coleta de dados para a pesquisa de
mestrado intitulada " Género textual digital meme: um estudo sobre ensino de lingua
portuguesa e letramentos". Este projeto foi submetido ao Comité de Etica da UFMG
(em tramitac&o) e obedece as normas estabelecidas pela resolucdo CNS N° 441, DE
12 de maio de 2011 e resolucédo N° 466, de 12 de dezembro de 2012 relacionadas a
necessidade de uso do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, TCLE e do
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido, TALE. Em concordancia com os termos
das resolugdes serdo mantidos todos os parametros sobre o sigilo da pesquisa e uso
de pseudbnimos para identificar os participantes e a escola onde a pesquisa

acontecera.

Se vocé responder as perguntas subsequentes, significa que aceitou

participar da pesquisa. Para maiores esclarecimentos entre em contato com:

Vocé aceita participar dessa pesquisa?

SIM / NAO

1. Nome
2. Género

3. Email
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4. VVocé trabalha em escola:

Municipal / Estadual / Federal / Particular / Outro:

5. Sobre sua formacéao:

Lingua Portuguesa / Lingua Inglesa / Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa / Outro:

6. Anos em que leciona:

6°. ano/7°ano/8° ano/9° ano/ outros

7. No total, para quantas turmas vocé leciona?

1lab5/6al0/maisde 10

8. Numero de estudantes para 0s quais vocé leciona?

5 a 25/ 26 a 50/ 51 a 75/ mais de 75

9. Em que medida sua carga de trabalho diaria facilita ou dificulta a adocéo de
praticaspedagdgicas diferenciadas?

10. Vocé ja conhece ou ouviu falar sobre os Géneros Textuais Digitais?
SIM, conheco. / Sim, mas desconheco. / NAO
11. Vocé tem familiaridade ou ja ouviu falar de MEMES?

SIM Pular para a pergunta 9 / NAO Pular para a pergunta 8
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12. O que acha que sejam os MEMES? Tente descrever textualmente...
13. Em que contexto ouviu falar ou teve acesso a MEMES?

Redes sociais / Escola / Livros / Outro:

14. Vocé conhece professores que usam MEMES para fins pedagdgicos?

SIM / NAO

15. Vocé ja fez algum uso pedagogico dos MEMES?

SIM Pular para a pergunta 12 / NAO Pular para a pergunta 13

16. Nessas experiéncias 0 que vocé considera interessante ou relevante?

17. Vocé consegue sugerir usos pedagoégicos para os MEMES?

SIM Pular para a pergunta 14 / NAO -- vai pro envio do formulario.

18. Quais usos pedagdgicos vocé faz ou faria com os MEMES?

19. Gostaria de acrescentar alguma informacdo que ndo esteja incluida nas

suasrespostas e julgue relevante?
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APENDICE 2: Questionario final

1. O que vocé aprendeu sobre memes?
2. Vocé utilizaria 0 meme em sua pratica pedagdgica?

3. Quais aspectos vocé considera como importantes no trabalho com os

memes?

4. Vocé acha que é possivel aprender contelidos escolares através de

memes?

5. Vocé acha que o trabalho com memes pode motivar os estudantes? Por

qué?
6. Quais as dificuldades vocé teria para trabalhar com os memes em sala?

7.Vocé acha que é relevante professores utilizarem uma linguagem focada

noaspecto digital para ensinar conteudos? Por que?

8. O que vocé pensa sobre atividades escolares que trabalhem o letramento

critico?
9. O que vocé achou do minicurso?

10. Vocé gostaria de aprender mais sobre memes?
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Fonte

Dia Hora

Tema

Participante

Fala




231

APENDICE 4: Recurso educacional

Cabe a estudantes dos mestrados profissionais no Brasil a apresentacéo
de um trabalho final composto de uma dissertag&do/recurso educacional” desenvolvido
no contexto da pesquisa e que tenha como fim sua utilizacdo como materialidade ou

proposta de formagéao de professores. Segundo o programa do curso

(...) as orientacdes especificas para os formatos dos trabalhos de
conclusdo serdo explicitadas nos documentos orientadores de cada area de
avaliacao, permitindo formatos inovadores, com destaque para a relevancia, inovacao
e aplicabilidade desses trabalhos para o segmento dasociedade na qual o egresso
podera atuar (BRASIL, 2019). No caso do PROMESTRE, este trabalho diferenciado
€ denominado Recurso Educacional. A elaboracdo deste recurso educacional nos
termos apresentados, faz-se necesséria para dar visibilidade aos estudos feitos
durante o curso e para tornar publico um material que pode ser de grande utilidade
para outros profissionais, de maneira aplicada. Nesta pesquisa o recurso educacional
apresentado é formado por dois itens, sendo um site e um curso, conforme descri¢cao

a sequir:

Site

Fonte de consulta para professores e estudantes na apreensao do
género textualdigital meme, trazendo referéncias culturais e académicas acerca
do tema, assim como um glossario de termos relacionados e uma memeteca
(biblioteca dos memes). No site ha ainda algumas atividades de leitura, criacao e
interpretacdo de memes sugeridas, tanto pelos professores participantes da
pesquisa quanto pelo pesquisadore outras coletadas na internet. O projeto gréafico
do site esta atrelado a tematica dos memes, assim como 0s termos utilizados

para nomear as paginas. O site esta hospedado no portal Google Sites, que

47 PORTARIA N° 60, DE 20 DE MARGO DE 2019, acessada em 25 de setembro de 2019 em
http://capes.gov.br/images/novo_portal/portarias/22032019_Portarias_59e60.pdf


http://capes.gov.br/images/novo_portal/portarias/22032019_Portarias_59e60.pdf
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€ uma plataforma gratuita e estd disponivel noseguinte endereco eletrénico

www.sites.google.com/view/memesis.

A organizacdo do site tem como base uma série de paginas
intencionalmentenomeadas a partir do contexto dos memes e com referéncia clara ao

tema:

Memeferéncias: Para atender ao publico de professores, esta € uma aba com
referéncias académicas e outras relacionadas a vertente pop dos memes, como sites,

blogs, canais do youtube e estudos mais simplificados.

Nomemenclatura: Nesta aba ha a exibicdo um glossario de termos relacionados ao
mundo dos memes. Aqui estdo disponibilizados os termos mais comuns e mais
significantes que foram coletados na pesquisa e que, de alguma maneira, podem ser

Uteis para que o usuério do site possa entender mais sobre o tema.

Cromemelogia: Nesta aba temos uma cronologia dos memes, ou seja, um referencial
histérico que remonta a criacdo do termo em 1976 e perpassa todas as décadas
seguintes, chegando aos dias atuais. Nesta aba estdo publicados os nomes dos

principais expoentes no assunto dos memes.

Memegogia: Nesta aba estdo disponiveis as atividades de leitura, criacdo e
interpretacdo de memes. As atividades foram elaboradas a partir dos encontros,
portanto, sendo geradas a partir de uma analise critica e pedagdgica dos professores
participantes da pesquisa - 0 que possibilita um vinculo entre a pesquisa realizada e

0 recurso educacional.

Memerize: Nesta aba esta disponivel 0 acesso a alguns sites e aplicativos de criacao
de memes. Estes recursos podem ajudar tanto professores quanto estudantes a

criarem seus proprios memes para fins pessoais ou didaticos.

Memeteca: A Memeteca € um pequeno repositorio de memes criado, inicialmente, a
partir dos memes utilizados na dissertacdo e alimentada tanto com memes

importantes da histdria, quanto com os mais relevantes dos ultimos anos.

Curso "Letramento digital para educadores”


http://www.sites.google.com/view/memesis
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O curso foi elaborado a partir da demanda dos professores da RMEC
participantesdo minicurso e em consonancia com o programa de formacéo continuada
em servigooferecido pela Secretaria de Educacao. Os professores haviam solicitado
um tipo de formagdo que permitisse acesso a um referencial tedrico que
proporcionasse uma investida mais profunda nas questdes de letramento digital e
multiletramentos. A maiorparte desses professores se graduaram ha muitos anos e
havia o registro de varios pedidos a Secretaria de Educacdo para que oferecesse

cursos de formacdao relacionados a estes temas.

Ha, na estrutura da Prefeitura Municipal de Contagem, um 6rgéo que tem
como funcéo ofertar a formacdo continuada aos servidores publicos de todas as
secretarias, chamado Escola de Governo. Analisando o recurso educacional
inicialmente pensadopara esta pesquisa e em acordo com a orientadora, foi feita a
opgao por trocar o recurso educacional por um outro, mais completo, que alcancasse
mais pessoas e que tivesse algum tipo de reverberacéo positiva na RMEC. Assim, foi
feita uma solicitacdo a Diretoria de Formacdo da SEDUC para que avaliasse a
possibilidade daoferta do curso de Letramento Digital para educadores, o que foi
imediatamente aprovado. Com a aprovacédo, houve em seguida a busca por um

modelo de curso, junto com uma plataforma que pudesse hospedar toda a estrutura.

Em contato com a Escola de Governo, sua diretoria se prontificou a
disponibilizar toda estrutura virtual ede funciondrios para que o curso fosse possivel e
cedeu, de pronto, um curso da plataforma Moodle, que é a plataforma onde os cursos
sdo hospedados. Assim, os proximos passos foram para criar uma ementa, 0S
maddulos do curso, escolher a bibliografia e o modelo de avaliacdo e certificacdo do

curso.

ApOs a organizacdo da parte estrutural, houve a necessidade do
pesquisador, quetambém atua como educador tecnoldgico na SEDUC se tornar aluno
do curso de Moodle, pois 0 mesmo ndao dominava o0 modo de funcionamento da
plataforma. O curso durou 5 dias e ao final, foram agendadas algumas reuniées com
0s estagiariosda Escola de Governo para alinhar a proposta do curso aos recursos e

ferramentas disponibilizados pela plataforma.

A partir deste ponto, a Diretoria de Formacao da SEDUC oficiou todas as

escolasdo municipio e o curso foi ofertado para toda a RMEC, com 200 vagas, que
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foram preenchidas quase que imediatamente. As vagas foram ofertadas a todos os
servidores da educacéo, inclusive aos que trabalham nas bibliotecas, pedagogas,
direcdo das escolas e pessoal administrativo. O curso tem como principal objetivo
oferecer uma oportunidade de atualizac&o profissional sobre letramento digital, dentro
do programa de formacédo em servico da SEDUC, tendo inclusive, a certificacao
computada para progressao de carreira. A gestdo do curso esta sendo feita pelo
pesquisador, que conta com o auxilio de 2 estagiarios delegados pela SEDUC para

este fim.

Ementa do curso

A ementa do curso foi construida a partir das discussfes e demandas
apresentadas pelas professoras participantes do minicurso sobre memes e
parcialmente embasada na bibliografia desta pesquisa. O texto de abertura do curso
"Letramento digital para educadores" esta disponivel na pagina inicial do curso, no

Moodle, conforme disposto abaixo:

Conceitos de letramento foram e continuam sendo amplamente discutidos
por muitos pesquisadores mundo afora. Aqui no Brasil, nomes como Magda Soares e
Rojane Rojo, por exemplo, muito antes da popularizacdo da internet, jA& davam
indicacdes da necessidade de se manter a discussao ativa em fung¢éo do avanco da
sociedade e das relacdes humanas e da educacao. Um dos conceitos mais discutidos
atualmente tem a ver com as relagcbes que desenvolvemos com e através dos
artefatos, suportes e textos digitais, por isso o curso Letramento Digital para
Educadores se apresenta como uma oportunidade de conhecer e reflexdo sobre os
impactos das tecnologias digitais tém e terdo em nossas vidas, especialmente na
educacao.

Bibliografia do curso

A bibliografia do curso foi cuidadosamente selecionada, pois o objetivo era

apresentar material teérico atual e coerente com as pesquisas mais recentes sobre



letramento digital, multiletramentos, cultura digital,
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dentre outros assuntos

correlacionados. As leituras feitas para o aporte teorico desta pesquisa foram

elementos fundamentais para delinear o escopo da bibliografia, sendo que grande

parte da bibliografia da pesquisa também foi adotada para o curso.

Quadro 13- Bibliografia base do curso

Texto

Autoria

Multimodalidade: aproximacdes conceituais, producdes infantis e
propostas pedagdgicas no processo de alfabetizacdo

Araujo, Frade e Coscarelli

Letramentos, Multiletramentos, Novos Letramentos e Alfabetizagdo.
Dimensdes, aplicacdes e métodos.

Paulo Roberto Gongalves-
Segundo

Multimodalidade na sala de aula: Um desafio

Gisele Gama da Silva

O desafio de educar na era digital: educacgdes

Nelson Pretto

Hipertextos e géneros digitais: conceitos e caracteristicas

Antonia Izabel da Silva Meyer

Cartilha sobre Direitos Autorais

Associacao brasileira dedireitos
reprogréaficos

Entenda a Lei de Direitos Autorais: Os famosos Ctrl+C e Ctrl+V
podem gerar problemas a quem tem este tipo de comportamento

Rodrigo Costa Advogados

Guia rapido para vocé conhecer a Lei Geral de Protecdo de Dados,

https://[sompo.com.br/politica
-de-privacidade/

Géneros textuais emergentes no contexto da tecnologia digital

Luiz Antdnio Marcuschi

Nativos Digitais, Imigrantes Digitais

Marc Prensky

Do fosso as pontes: um ensaio sobre natividade digital, nativos jr. e
descolecdes

Ana Elisa Ribeiro

Fonte: Curso Letramento Digital para docentes (Prefeitura Municipal de Contagem)
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Moédulos do curso

O curso foi dividido em 8 mddulos, com uma carga horéaria total de 40

horas, eestad hospedado na plataforma Moodle da propria prefeitura.

[ERN

. Cultura Digital e a cultura da convergéncia

2. Letramento digital, Multiletramentos e Multimodalidade

3. BNCC, curriculo e tecnologias digitais

4. Direito autoral e de imagem na elaboracé@o de materiais didaticos
5. Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD)

6. Nativos e imigrantes ou residentes e visitantes digitais?

7. Criatividade e tendéncias ensino-aprendizagem com tecnologias

8. Metodologias ativas de aprendizagem

Cultura Digital e a cultura da convergéncia

O modulo inicial foi elaborado para apresentar aos educadores algumas
provocacoes relacionadas aos conceitos de cultura digital e sobre os modos como
essa cultura permeia nossas relacées dentro e fora da escola. Também neste médulo
foi apresentado o conceito de cultura da convergéncia de Jenkins (2009) para que
pudéssemos a partir dessa ideia construir um cenério de reflexdo sobre o mundo

digitalizado e suas implicacdes no ambiente da escola.

Letramento digital, Multiletramentos e Multimodalidade

Neste modulo os educadores serdo apresentados a alguns conceitos
fundantes de letramento. Aqui analisaremos os diversos tipos de letramentos que
permeiam as relacdes entre as pessoas e sobre como isso aparece no cotidiano da
escola.Analisaremos também as caracteristicas dos textos multimodais no contexto

das tecnologias digitais.



237

BNCC, curriculo e tecnologias digitais

O mddulo 3 trata da chegada da BNCC como documento orientador para
os curriculos e sobre como este documento trata a tecnologia digital em suas

proposicoes.

Direito autoral e de imagem na elaboracéo de materiais didaticos

No quarto modulo faremos uma anélise de um assunto muito importante e
por vezes renegado nos ambientes escolares: o direito autoral. como docentes,
criamos materiais para nossas aulas, mas muitas vezes nao percebemos a questéo
do direitoinerente a quem produziu 0s textos e imagens que usamos nas atividades.
Portanto, neste mdodulo trataremos das nuances do direito em relacdo ao que é

permitido, proibido e recomendado para educadores.

Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD)

O médulo 5 também trata de aspectos da legislagcéo brasileira, mas, neste
caso, apresentaremos a discussao acerca da lei geral de protecédo de dados. Esta lei
afeta diretamente a escola por ser o documento orientador acerca do que podemos e
nao podemos fazer com os dados coletados de estudantes, principalmente em relagao
aosdados sensiveis de menores, como por exemplo dados biométricos e relacionados

a saude de estudantes.

Nativos e imigrantes ou residentes e visitantes digitais?

O fator gerador do médulo 6 é a relevante discusséo acerca do modo como
os termos “nativo digital” e “imigrante digital” vem sendo empregados. Neste modulo,
faremos discussdes para tratar deste assunto e vamos propor uma discussao sobre
quais seriam as terminologias adequadas, além de buscar refletir sobre os papéis
exercidos pelas pessoas no cenario da tecnologia digital, especialmente nas escolas,

a luz de textos tedricos atuais.
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Criatividade e tendéncias ensino-aprendizagem com tecnologias

No modulo 7 propomos a discussdo acerca da dualidade conteudismo x
criatividade na escola. Para isso, vamos analisar cenérios de valorizacdo de
momentos em que estudantes exercem suas habilidades de autoria e criacdo com o
uso de tecnologias digitais. Algumas perguntas feitas neste moédulo sdo: Vocé ja
refletiu acerca dos caminhos que a tecnologia digital traz para a escola? Ja pensou
que a ideia de educagéo conteudista pode ser combatida com atividades, recursos e
ferramentas que proporcionem mais interacdo e criatividade? Em quais momentos
VOCcé proporciona momentos de autoria e criagcdo em suas aulas? Quais seriam as
tendéncias pedagogicas para a promocao da aprendizagem através da valorizacao
da criatividade dos estudantes?

Metodologias ativas de aprendizagem

Por ultimo, mas ndo menos importante, falaremos sobre as metodologias
ativas de aprendizagem no contexto do uso de tecnologias digitais. Por isso néo
trataremos de todas as metodologias ativas, mas escolhemos algumas mais

conectadas com osrecursos da tecnologia digital.

Avaliacao do curso

Em cada mddulo ha um conjunto de 3 atividades avaliativas: Glossario,
férum e um questionario e os médulos subsequentes sao liberados automaticamente

sempreque o cursista for aprovado no modulo anterior.

Glossario

O glosséario é uma ferramenta de avaliacdo do Moodle, que permite ao
cursista inserir itens e suas definicbes, formando assim, um minidicionario sobre o

modulo. A configuracdo escolhida possibilita que os cursistas possam inserir palavras,
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termos, expressfes e indicacdes bibliograficas sobre os assuntos estudados no

modulo e o resultado final pode ser visualizado por todos os cursistas.

Forum

O féorum € um dos recursos mais utilizados da plataforma Moodle. Para este
curso,foi adotado um modelo de forum que permite a cada cursista ver as postagens
dos colegas apenas ap0s fazer sua prépria postagem. Isso evita a copia de respostas

e, consequentemente, estimula a leitura dos textos disponibilizados.

Questionario

O tipo de questionario adotado compreende uma variacdo de 2 a 6
perguntas fechadas, de acordo com a complexidade do tema do mddulo e com a
quantidade dematerial disponibilizado para visualizacao e leitura. Os questionarios
tém apenas questdes de multipla escolha, posto que devido ao grande namero de
cursistas, sessbes de feedback e revisdo de respostas abertas tornaria 0 curso

inviavel.



