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1 - APRESENTACAO

O presente projeto visa proporcionar aos alunos do 9° ano da rede regular de
ensino a prética das quatro habilidades linguisticas dentro de um ponto gramatical
pré-definido pelo material adotado pela instituicdo, neste caso o futuro, no ensino de
lingua inglesa através de ferramentas digitais disponiveis em seus dispositivos moveis
e utilizadas em seu cotidiano, como o WhatsApp e o Google.

Além da pratica das habilidades, o projeto também proporciona o
desenvolvimento da autonomia do educando para realizar suas pesquisas na tentativa
de sanar suas duvidas, desta forma, passando o educador de detentor de
conhecimento para mediador de aprendizagem.

As atividades foram desenvolvidas parte a distancia, parte presencial, sistema
hibrido, proporcionando ao educador e ao educando um melhor aproveitamento em
cada modalidade, expandindo a sala de aula e o tempo designado a disciplina.

Neste projeto, os alunos serdo estimulados a refletir sobre o futuro, topico
abordado pelo material didatico adotado, desde o programa para o fim de semana,
passando por metas do semestre até a vida pessoal e carreira.

Iremos explorar as estruturas gramaticais pré-estabelecidas pelo material
didatico utilizado pela instituicdo, porém aplicados ao cotidiano do educando e ao seu

dispositivo movel, tornando-o mais proximo da realidade desses adolescentes.



2- JUSTIFICATIVA

O ensino de lingua inglesa esta presente em minha vida ha aproximadamente
15 anos, todos dedicados a rede particular de ensino da cidade de Séao Paulo. Nos
altimos anos, leciono em duas escolas com alunos de um nivel socioeconémico
elevado, que possuem tanto o acesso ilimitado a internet quanto a lingua inglesa
presente em seu cotidiano. Mas, se opondo ao que seria usual, a grande maioria hao
é fluente na lingua inglesa e alguns nao frequentam um curso de inglés.

Apesar destes alunos terem um perfil promissor para a aprendizagem de uma
LE, o numero de hora-aulas semanais disponibilizado na grade curricular ndo é
suficiente para o desenvolvimento das habilidades requeridas, e as aulas de inglés
passam a nado ter uma aplicabilidade para esses jovens, além de salas heterogéneas
e com um grande namero de alunos. Em contrapartida, os pais desses educandos,
durante reunides escolares, cobram a aprendizagem da LE, mesmo que no nivel
intermediéario, visto o padrdo da escola, professores fluentes e o valor pago nas
mensalidades.

Ponderando os dois lados, dos pais e dos alunos, passei a refletir sobre as
possibilidades de praticar as quatro habilidades com todos os alunos, aliada ao
cumprimento do conteldo pré-estabelecido pelo material, nimero de aulas, de alunos
e de salas e diferentes niveis de conhecimento. Dentro do cenario existente ndo havia
a possibilidade de desenvolver um projeto que ndo envolvesse AVAs (ambientes
virtuais de aprendizagem) como ferramentas essenciais para atingir a minha meta,
que agora era a pratica das quatro habilidades por todos os alunos, independente dos
diferentes niveis de conhecimento.

Analisar a mudanca na educacao e ser capaz de compreender que o lapis e o
caderno vao perdendo lugar para os tablets e smartphones, com aplicativos capazes
de trazer todas as informacgdes a um toque de nossos alunos, foi fundamental para
uni-los como aliados ao projeto e o curso de especializacdo de Ensino de Linguas
Mediado por Computador como o suporte didatico e tedrico, me fazendo perceber que
nesse ambiente de tantas mudancas, nos professores, precisamos nos redefinir e

colocar-nos no papel de mediadores de conhecimento.



3 - OBJETIVOS

Os objetivos para o desenvolvimento deste projeto foram tracados visando
sanar as necessidades existentes para o ensino significativo da lingua inglesa em sala

de aula.

3.1 -OBJETIVO GERAL

O presente projeto tem por objetivo geral a utilizacdo de dispositivos moveis
para a pratica das quatro habilidades linguisticas no ensino de lingua inglesa para

alunos da rede regular de ensino.

3.2 - OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Utilizar os aplicativos e sites WhatsApp, Padlet, Google Drive, Livetyping
e ELO para desenvolver as atividades para a préatica das habilidades;

e Desenvolver a autonomia dos alunos e a parceria em trabalhos
colaborativos;

e Fazer com que o aluno crie elos entre o conhecimento adquirido através
do material didatico e o seu cotidiano;

e Trabalhar o potencial de desenvolvimento de conhecimento dos alunos
através de atividades que envolvam pares mais capazes;

e Contribuir para o letramento digital desses alunos;

e Expandir o contato do aluno com o idioma.

Nestes capitulos, apresentei o projeto e a justificativa que me motivaram a
desenvolvé-lo e os objetivos delimitados que deverao ser alcancados ao aplica-lo. No
capitulo seguinte, apresentarei a fundamentacéo tedrica que serve como alicerce para

nortear as acdes planejadas.



4 — FUNDAMENTACAO TEORICA

Para fundamentar e nortear este projeto, busquei basear-me em alguns
principios que julgo importantes para apoiar este trabalho. Ndo ha como nao iniciar
essa fundamentacdo sem citar Vygotsky e a Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZDP) dentro do processo de aprendizagem de uma LE, a aquisicdo de linguagem
acontece através da interacdo dos individuos e pelo meio fisico social, segundo a

teoria de Vygotsky:

[...] a aquisi¢do da linguagem é um fendmeno que se repete em cada ser. Na
convivéncia com a familia, o bebé recebe a transmisséo de uma lingua, junto
com as normas, tradicBes e costumes da comunidade, do contexto em que
esta inserido. [...] o conhecimento é adquirido nas relagdes entre as pessoas,
através da linguagem e da interagdo social (EBERT, 2008 apud Souza, 2013).

Além de Vygotsky e a ZDP, neste capitulo, irei discorrer os conceitos das quatro
habilidades linguisticas (a audicdo, a fala, a leitura e a escrita) que envolvem,
basicamente, o ensino de um idioma, que estdo presentes nos livros didaticos
adotados pelas instituicbes de ensino, e as habilidades comunicativas. Em seguida
falaremos sobre as orientacdes dadas pelos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) sobre o ensino de Linguas Estrangeiras na escola regular, uma breve anélise
sobre como desenvolver uma LE em uma sala de aula. Um breve relato sobre
Letramento Digital e autonomia de pesquisa prossegue no topico seguinte. E para
finalizar, uma breve andlise sobre o uso de dispositivos méveis em sala de aula, o m-

learning ou aprendizado movel.

4.1 — Zona de Desenvolvimento Proximal — ZDP

Responséavel pela Teoria de Desenvolvimento Social da Aprendizagem, Lev
Semenovich Vygotsky pressupde que o desenvolvimento do cognitivo € influenciado
profundamente pela interacdo social. Em seus estudos, Vygotsky pontua a
capacidade de usar a linguagem a responsavel por fazer a interacdo humana diferente
dos demais animais. Segundo Vygotsky, os mediadores das atividades humanas sao
como ferramentas psicoldgicas ou simbdélicas (COSTA, 2013).

Essas ferramentas sdo 0s meios que utilizamos para atingirmos nossos
objetivos ou para resolver os nossos problemas. Tais ferramentas sdo capazes de dar

ao homem meios de controlar seu comportamento mental e regular a forma natural de
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comportamento, assim transformando formas naturais em formas mais elevadas.
Porém, para Vygotsky, ndo ha ferramenta que ndo esteja acompanhada de um
conteudo social. Elas vém sempre acompanhadas das histdrias dos seres humanos
(op. cit., 2013). Tais ferramentas sdo a linguagem, sendo ela o instrumento mais
complexo para o desenvolvimento e interagdes sociais.

Para Vygotsky, a linguagem passa por trés etapas: discurso social, egocéntrico
e interior. O discurso social tem o objetivo de “falar para os outros”, o egocéntrico e o
interior s&o 0S N0Ss0s pensamentos, falar sozinho, o que nos auxilia em organizar o
nosso discurso e as nossas acgdes. O discurso egocéntrico deve ser considerado a
transicéo entre o pensamento e a fala, sendo assim parte social e parte individual.

A duracéo do discurso egocéntrico € curta, somente o suficiente para dominar
a linguagem e assim que isso acontece, o discurso interior assume. Quando ocorre o
uso da fala egocéntrica e interior indica que a linguagem esta sendo usada para a
aquisicao de conhecimento (op. cit., 2013).

O processo de interiorizacdo do discurso evolui por etapas em diferentes
funcdes para se adequar a cada habilidade de resolucdo de problemas dos seres
humanos. Para Vygotsky, a aprendizagem ocorre primeiro no plano interpsicologico
entre um individuo e outros junto com o0s elementos culturais, em seguida
internalizados por individuos no plano intrapsicologico. Essa transformacédo € o
resultado de uma série de eventos do desenvolvimento. E ao explicar o
desenvolvimento cognitivo, Vygotsky utilizou a Zona de Desenvolvimento Proximal.

Desta forma, Vygotsky defende a aprendizagem como uma experiéncia social,
mediada pela interacdo entre a linguagem e a acao. Para que a aprendizagem ocorra,
a interacdo social deve ocorrer dentro da Zona de Desenvolvimento Proximal, que
seria a distancia entre o conhecimento prévio do individuo, o conhecimento real e
aquilo que ele pode aprender, o seu potencial para aprender se receber ajuda.

De acordo com Costa (2013), a ZDP reflete claramente a viséo de Vygotsky
sobre a aprendizagem néo ser um desenvolvimento e sim um processo organizado
capaz de levar ao desenvolvimento necessario. Este processo depende da interagédo
de outras pessoas para 0 desenvolvimento cognitivo. Assim, o desenvolvimento
cognitivo pode ser visto como a transi¢cao de interpsicolégico para intrapsicolégico e a
ZDP é o conceito que descreve como ocorre e o efeito potencial de aprendizagem no

desenvolvimento.
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O conceito de ZDP também sugere a maior aprendizagem por parte dos alunos
guando as atividades séo reflexivas e com a colaboragéo de outros alunos. Ela pode
também ser aplicada a outras situa¢cdes que ndo envolvam apenas seres humanos,
mas também outros recursos como colaboracéo a aprendizagem.

As atividades desenvolvidas neste projeto visam o desenvolvimento dos alunos
atraves de praticas que envolvam atividades colaborativas, com demais individuos e
gue sejam capazes de desenvolverem a aprendizagem através de meios semioticos

como os dispositivos moéveis.

4.2 — As quatro habilidades linguisticas e habilidades comunicativas

No inicio da década de 1960 Lade e Carrol (apud BACHMAN, 2003) trouxeram
moldes que distinguiam entre habilidades (audicdo, fala, leitura e escrita) e o0s
componentes de conhecimento (gramética, vocabulério, fonologia e grafia), mas ndo
apresentou um meio de como se relacionavam. N&o era possivel identificar se as
habilidades eram diferentes qualitativamente ou simples componentes de
conhecimento em modalidades diferentes. Analisando a forma como era proposta,
Bachman (2003, p. 81-82) levanta um questionamento a cerca dessas habilidades:

[...] por exemplo, a leitura distingue-se da escrita somente no sentido de
envolver interpretacdo mais do que expressdo? Se fosse assim, como
poderiamos dar conta do fato de que, embora poucos de nés possamos
escrever com a sofisticacéo e a elegancia de T. S. Eliot ou William Faulkner,
podemos ler e compreender tais escritores?

Outra falha acerca deste modelo era ndo reconhecer o contexto de uso da
lingua, do discurso e da situacéo. As funcdes de linguagem textuais e ilocucionarias?
descritas por Halliday (1976 apud BACHMAN 2003) e van Dijk (1977 apud BACHMAN
2003) com a determinacgéao da relagéo entre texto, reconhecem o contexto de discurso.
Para Hymes (1972b, 1973, 1982 apud BACHMAN), além do contexto, os fatores
socioculturais na situacdo de fala também s&do reconhecidos. A partir desses
conceitos, a proficiéncia linguistica caracterizou-se pela compreenséo da importancia

do contexto além da frase como uso apropriado da lingua. Esse contexto vai aléem dos

1 Segundo Austin, “o ato ilocucionario € um ato convencional: um ato feito em conformidade com
uma convengao” (1975, p.105 apud PAIVA 2005).
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enunciados e frases a parte, mas também a natureza do discurso, seja na forma ou
na funcgéo.

Unido a esse reconhecimento de contexto, houve o reconhecimento entre a
interacdo dinamica e o discurso propriamente dito. A comunicacdo ja ndo era apenas
a troca de informacgé&o. Acerca disso, Savignon (1983, p. 8 -9 apud BACHMAN, 2003,
p. 83) descreve o uso da lingua, como comunicagéo, como segue:

[...] dindmica mais que... estatica... Depende da negociagdo de sentido entre
duas ou mais pessoas... E especifica em relag&o ao contexto. A comunicaco
ocorre numa variedade infinita de situacfes, e o sucesso num determinado
papel depende da compreensdo que se tem do contexto e de experiéncia
prévia semelhante.

O reconhecimento da lingua como um processo dinamico faz com que a
habilidade comunicativa ofereca uma definicho mais abrangente sobre o
conhecimento necessario para 0 seu uso, como o conhecimento de regras gramaticais
atrelado ao uso da lingua para atingir propésitos, diferente dos modelos anteriores de
habilidades e componentes que ofereciam propdsitos néo inter-relacionados
claramente.

Quando um dos falantes faca com que haja a transmisséao de pensamento num
dado conjunto de formas em que o remetente se faz entendido, ele esta se
comunicando. As distintas capacidades que se tem para a comunicacdo Sao
consideradas habilidades comunicativas.

Essas distintas capacidades de comunicagéo sédo construidas por habilidades
comunicativas de compreensao e as habilidades de producao escrita e oral (BRASIL,
1998, p. 96 e 97 apud SOUZA, 2013). No decorrer, explanaremos sobre as quatro
habilidades comunicativas, de producdo (oral e escrita) e compreensdo (oral e
escrita).

Para Souza (2013) a producéo oral ocorre através do uso individual da lingua
e 0 seu conjunto de habitos linguisticos que permite que um individuo compreenda e
faca ser compreendido pelo outro, € um exercicio de interacdo social, homogéneo e
linear.

Quando se trata da aprendizagem de uma LE, o processo ocorre de modo
diferente de uma lingua materna. Na lingua materna, individuo é exposto ao idioma
em tempo integral, diferente da LE, onde o individuo é exposto por algumas horas

semanais. Esse € um dos fatores que fazem essa aprendizagem mais lenta.
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Segundo Souza (2013, p. 115), “a compreenséao oral ou a audicdo é o ato de
estar atento ao que € dito ao destinatério pelo remetente e entender essa informacgéo
transmitida”. A audigao é a primeira habilidade desenvolvida no ser humano normal,
antes mesmo de nascer. Quando falamos de LE, o aluno necessita que 0 assunto que
sera desenvolvido seja previamente trabalhado, ele depende da familiaridade do
assunto.

Ainda mencionando Souza (2013, p.115), agora sobre a produgao escrita: “A
producdo escrita ou escrever é a interacdo sem a presenca do interlocutor”. Para essa
habilidade, ndo se faz necesséria a habilidade oral, a producéo oral.

Para Cagliari, sobre a compreenséo escrita, “¢ uma interpretagdo da escrita
que consiste em traduzir os simbolos escritos em fala” (1997, p. 103 apud SOUZA
2013, p. 115), por isso, na compreensao escrita ha auséncia de interlocutor, mas
apresenta marcas interacionais no discurso.

Para o ensino de inglés nas escolas € preciso levar em consideracéo todos
esses aspectos e que se proponha conteddos significativos aos aprendizes e
condi¢cBes de aprendizagem, propondo situacdes que os facam interagir tanto através
da escrita quanto da fala, sempre os motivando a se comunicarem. Durante o projeto,
as ferramentas irdo motivar os alunos a praticarem o idioma através da fala e da
escrita.

Exemplificando a pratica das atividades, cito uma das etapas desenvolvidas
neste projeto, a atividade com WhatsApp, que irei detalhar no proximo capitulo, como
uma das atividades capazes de trabalhar as quatro habilidades de modo

significativo.

4.3 - PCNs e 0 ensino de Linguas Estrangeiras

O Ministério da Educacédo criou orientacdes basicas e indispensaveis para
orientar o ensino de todas as disciplinas nas escolas brasileiras, estas orientacdes
sdo chamadas de Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). De acordo com os
PCNs (2006, p.5), “o objetivo deste material € contribuir para o didlogo entre professor
€ escola sobre a pratica docente”. Seria uma forma de orientar tanto escolas quanto
professores sobre o0 que deve ser ensinado e quais as formas de ensinar.

Os PCNs nado tém a finalidade de um guia de ensino, mas servem

principalmente, como um instrumento de reflexdo sobre a pratica pedagdgica, tanto
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por parte dos professores quanto das escolas. Nao ha como considerar que a forma
de ensino seja igual em todo o pais, nem este esse 0 objetivo do Ministério da
Educacdo, mesmo por qué, vivemos em diferentes realidades de ensino. O objetivo
principal é tratarmos de uma escola de qualidade.

Sobre o ensino de Lingua Estrangeira, os PCNs tratam de todos os aspectos
relevante ao seu ensino, séo citadas contribui¢cdes para os interesses do aluno, como:
expansdo das habilidades comunicativas e ampliacdo cultural, compreensao das
diferentes formas de comunicacdo e da variabilidade dialetal, adequacéo linguistica
de acordo com o ambiente em que esté inserido.

As aulas de LE podem ser muito mais do que regras gramaticais sem sentido,
por ndo serem aplicadas a realidade do aluno. Elas podem fazer deste individuo um
ser capaz de reconstruir a sua carga linguistica. Pontos ressaltados pelos PCNs
(BRASIL, 2006, p.91) acerca deste assunto:

[...] a disciplina Linguas Estrangeiras na escola visa a ensinar um idioma
estrangeiro e, a0 mesmo tempo, cumprir outros COMPromissos com 0sS
educandos, como, por exemplo, contribuir para a formacgéo de individuos
como parte de suas preocupacdes educacionais.

Outro fator que deve ser analisado nos PCNs € o fato de as aulas se tornarem
pontes culturais e inclusivas, principalmente no desenvolvimento da cidadania. Ela
ainda trata da “alfabetizacdo” dos alunos de acordo com as necessidades da
sociedade. Segundo os PCNs (BRASIL, 2006, p 97), a LE também:

[...] propde trabalhar no &mbito da formacéo de individuos, de cidaddos — se
focalizar um aspecto ja mencionado anteriormente: o de trabalhar em prol de
uma “alfabetizagdo” dos alunos (individuos, cidadaos) (SOARES, 2004)
condizente com as necessidades da sociedade em que vivem, de uma
sociedade que tem as suas proprias caracteristicas, porque é interpelada por
uma histéria e uma cultura em constante constru¢ao e reconstrucao.

Analisando os pontos aqui ressaltados pelos PCNs, trabalharemos nao apenas
a aprendizagem do idioma, a expansdo comunicativa e cultural, mas também o
letramento digital e a incluséo digital que fazem parte da demanda da atual sociedade

em que esses jovens vivem, desenvolvendo também a cidadania.
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4.4 — Letramento Digital

Sobre letramento digital (electronic/digital literacy), é a capacidade que as
pessoas teriam de ter para lidar com aparelhos digitais, como computador, celulares,
etc, como define o prof. Dr. Marcelo Buzato, em sua entrevista para TV Sala. Ele pode
ser visto como praticas sociais, ndo so o pela presenca do equipamento, mas também
pela sua utilizacdo. Letramento digital € o letramento hoje, como pratica social.

Letrado digitalmente pode ser considerado todo aquele que € capaz de se
comunicar através de dispositivos eletrénicos, como celulares e seus aplicativos, bem
como ser capaz de buscar textos e informagdes na internet, e saber filtra-los buscando
por fontes seguras, o que poderiamos definir como habilidades de leitura.

Para refletir sobre habilidades de leitura, primeiro veremos o significado de

leitura segundo Paiva (2005, p.130) em Desenvolvendo a habilidade de leitura:

A atividade de leitura € um processo de constru¢éo de significados que
envolve a habilidade de processar as informacfes registradas no papel ou
em uma tela (processo bottom-up) e o conhecimento de mundo que o leitor
aciona para compreender um texto (processo top-down). (...) Assim, a
leitura é vista como construcédo de significados e ndo como mera transmissao
de informacé&o, visto que leitores diferentes atribuem significados diferentes
ao mesmo texto.

Porém, os leitores de textos impressos e de digitais possuem um letramento
diferenciado. Para Ribeiro (2008), que pesquisou as matrizes de Lingua Portuguesa
focando em habilidades importantes para a leitura de jornais “navegar € ler sao etapas
diferenciadas da leitura, concorrendo ambas para a composi¢cédo de uma competéncia,
que, se relacionada a praticas de leitura (e escrita) em ambiente suportado por
computador ou, mais abrangente, por tecnologia digital, configura o que se
convencionou chamar de "letramento digital', embora néo se tenha tanta clareza do
que é, de fato, ser um letrado digital.” Nao apenas as habilidades de processar as
informacdes e o conhecimento de mundo sdo necessarias, mas também a habilidade
de lidar com a tecnologia. O que favorece a juncdo de todas essas habilidades é saber
selecionar os conteudos e fontes.

Atualmente a matriz de LP néo é suficiente para abranger o letramento digital,
se considerarmos 0 que é necessario para que ele ocorra nos ambientes eletronicos,
ele se distancia da simples compreensao de um texto, reconhecimento de género ou

de gréaficos. Outros processos estdo envolvidos, desde o manuseio de hardwares até
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0 conhecimento de alguns softwares, isso quando consideramos apenas o
computador.

Quando pensamos como as pessoas podem adquirir habilidades para o
letramento digital e quem deveria ser responsavel por isso temos situacoes distintas.
As diferentes classes sociais organizam-se de acordo com o seu poder aquisitivo.
Porém possuem a escola em comum, local que poderia ser o ponto inicial para o
letramento de acordo com as necessidades de seu publico. Desde o ensino de como
manusear um mouse, para as classes que possuem um dificil acesso ao ambiente
digital, até o uso de aplicativos como facilitadores de aprendizagem, para as classes
que possuem recursos tecnoldgicos, assim possibilitando o letramento digital a todos.

Existem outras habilidades que o individuo necessita desenvolver, mas ndo ha
um parametro Unico para determinar o letramento digital. Tudo vai depender de suas
necessidades.

Neste projeto, um dos objetivos é a contribuicdo para do letramento digital dos
alunos, através da aprendizagem por meios de dispositivos moveis. O que fara com
gue este aluno manuseie o seu disposto para finalidades pedagogicas explorando
outras funcbes habilitadas em seu aparelho em sites e aplicativos diversos,

possibilitando assim a aprendizagem movel.

4.5 - M-learning ou Mobile Learning

Segundo a pesquisa divulgada em julho de 2015 pelo Comité Gestor da
Internet?, 82% dos jovens brasileiros acessam a internet através de seus celulares.
Estes dados foram coletados desde 2014, através de entrevistas realizadas nos
domicilios, cerca de 2,1 mil jovens entre 9 e 17 anos foram entrevistados. Esses
ndmeros representam o crescimento do uso de dispositivos moveis desde a ultima
pesquisa realizada em 2013, onde o percentual era de apenas 53%. Além disso, cerca
de 81% desses jovens acessam a internet diariamente.

Esse crescimento do uso de dispositivos moveis e acesso a internet ndo € um

privilégio apenas do brasileiro, o crescimento das vendas destes dispositivos ocorreu

2 http://lwww.cgi.br - O Comité Gestor da Internet no Brasil tem a atribuicao de estabelecer diretrizes
estratégicas relacionadas ao uso e desenvolvimento da Internet no Brasil. Também promove
estudos e recomenda procedimentos para a seguranca da Internet e propde programas de
pesquisa e desenvolvimento que permitam a manutencgéo do nivel de qualidade técnica e inovacéo
no uso da Internet.
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também em paises como a China e a Iindia, de acordo com as informagdes UIT?,
ocupando o primeiro e 0 segundo lugares respectivamente.

Analisando as informac0fes citadas, temos um grande desafio em sala de aula.
N&o podemos ignorar que os dispositivos méveis estejam no ambiente e nem tentar
ignoré-los durante as aulas. Alguns professores tentam bani-los de suas aulas, por
muitas vezes criando conflitos, como se isso fosse possivel.

Um dos meios para encarar essa nova realidade € aceitar que esses
dispositivos fazem parte do cotidiano desses alunos e incorpora-los as atividades.
Esse é o0 processo de e-learning ou aprendizagem mével. Entenda, todo dispositivo
movel, isto €, sem fio, capaz de acessar a internet, como um meio de aprendizagem,
um suporte onde as atividades podem ser desenvolvidas tanto em sala de aula quanto
em casa. Isso ndo significa a utilizacdo de um dispositivo moével sozinho, sem a
mediag&o de um professor.

De acordo com o seu artigo, Hockly (2013) define mobile learning como a
aprendizagem que acontece via dispositivos portateis, geralmente com WiFi
disponivel. Esses dispositivos incluem smartphones (tipo iPhone), e-readers (como
Kindle), small laptops (também conhecidos como “netbooks”), os iTouch e, por vezes,
os consoles de jogos como o Nintendo. O intuito € de que eles sejam pequenos o
suficiente para caberem no seu bolso ou na sua mochila.

Existem outras definicdes sobre m-learning o que indica que ainda estamos no
inicio deste novo processo de aprendizagem. Como, por exemplo, para Sharma e
Kitchens (2006 apud COSTA, 2013) o m-learning é um processo de aprendizagem
que ocorre através das vantagens do dispositivo mével, das tecnologias de
comunicacdo ubiquas e das interfaces inteligentes, facilitando os progressos
pedagogicos tanto nos contetdos curriculares quanto nas aulas praticas.

Dentro das diversas definicbes de m-leaning, a que mais se adequa a proposta
deste projeto é de Eisenberg (2007 apud COSTA 2013) que diz que esta
aprendizagem representa diversas possiblidades, capaz de ajudar ainda mais a
humanidade na potencializagéo da aprendizagem. Neste conceito, 0s alunos possuem
a qualquer hora e em qualquer lugar todo o acesso a informacéo que necessitarem

de modo organizado e fora da escola.

3 UIT — Unido Internacional de Telecomunicacgfes € a agéncia da ONU especializada em tecnologia de
informacdo e comunicacdo
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O m-learning potencializa dois aspectos trabalhados neste projeto, um a
autonomia para desenvolver suas pesquisas e ampliar os seus conhecimentos e as
atividades colaborativas, onde o aluno ira desenvolver o seu senso de equipe e

também o seu conhecimento.

5-PROJETO

Neste capitulo, apresentarei o projeto elaborado para a pratica das quatro

habilidades linguisticas em escola regular.

5.1 — PUBLICO-ALVO

O publico-alvo para o qual o projeto foi desenvolvido é: alunos adolescentes,
da faixa-etaria entre 13 e 14 anos, 9° ano do ensino fundamental I, da rede particular
de ensino, com acesso a internet, portadores de dispositivos mdveis e contato anterior

com a Lingua Inglesa.

5.2 - DURACAO

A duracao deste projeto foi de um trimestre, dividido em cinco etapas, iniciando

no primeiro dia de aula e encerrando com as avaliacdes oficiais do colégio.

5.3 - FERRAMENTAS

As ferramentas escolhidas foram: Google, como ferramenta de pesquisa de uso
habitual; Padlet, por seu formato dinamico e a sua insercéo de informacédo simultanea;
0 Google imagens, secao da ferramenta de pesquisa que apresenta imagens como
resultado das pesquisas e que ird auxiliar os educandos com vocabuléario; o
Livetyping, também escolhido pelo dinamismo e por ser uma ferramenta desconhecida
pelos alunos; o Google Apresentacdes para os trabalhos em grupos, colaborativos;
WhatsApp, ferramenta que faz parte do cotidiano desses alunos e; o site da propria
instituicdo de ensino que direcionava as tarefas online e o ELO, para a pratica de drills

e o Kahoot! para o desenvolvimento de games como tarefa final.
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5.4 — CONTEUDO DESENVOLVIDO

O ponto de eixo para as atividades do texto inicial (warm-up) e o
desenvolvimento de todas as atividades relacionadas foram motivados pelo contetdo
pré-estabelecido pela instituicdo, porém nada impede que outros professores fagam
adaptacdes em sua estrutura de acordo com outros conteudos.

A primeira analise foi do préprio conteudo da série/ano trabalhado, levando-se
em conta o quanto eles se relacionavam durante o trimestre, a sua relevancia e qual
seria a necessidade de aulas-extras para a pratica de todas as habilidades. Essas
“aulas-extras” sédo as atividades que ocorreriam online, necessitando também,
determinar quais ferramentas seriam atraentes ao publico a serem utilizadas durante

0 processo e que todas funcionariam em dispositivos méveis com acesso a internet.

5.5- ETAPAS DO PROJETO

Determinada a estrutura, os conteidos e os caminhos que seriam utilizados,

demos inicio a execucao do projeto que foi dividido por cinco etapas abaixo descritas.

12 etapa: Pesquisa e Confeccéo de Mural

Nesta etapa, os alunos receberdo o start das tarefas que iremos desenvolver
durante o trimestre, abordando, neste primeiro momento as habilidades leitora e
escritora.

O Padlet (www.padlet.com) serd a nossa primeira ferramenta. Nele,

construiremos um mural para cada uma das salas do 9° ano, neste local, serdo
desenvolvidos os murais de modo colaborativo. Os alunos deverdo acessar este
mural, o endereco sera disponibilizado pelo professor, ler a pergunta apresentada no

mural e seguir as instrucdes que la estaréo.


http://www.padlet.com/
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Figura 1 — Pagina inicial do site, disponivel também para sistema operacional I0S e Android.

B Padlet é a maneira mais X 4 = s] X

& 5 O | A pdetcom *| =4 & -
Bem-vindo ao Padlet, possivelmente a

maneira mais facil no mundo para criar e
colaborar

Crie um novo padlet Registre-se

Fonte: www.padlet.com

Figura 2 — Exemplo do mural criado para cada uma das salas.

B 9thA - New School Year X 4 = X

o Y o et conyabia el = (Gt el o
FECHAR COMPARTILHADO o . -

® Voot
9thA - New School Year's Resolution

What goals do you have? What do you want to achieve in the coming year? Consider the start of the new

Mrs. Franco

Before writing:

1st - think about the questions
above;

2nd - go to Google.com and
search for a gif with a quote that
represents your feelings;

3rd - post here with a comment!

Fonte: www.padlet.com

As instrugdes séo: ler os questionamentos levantados sobre o novo ano escolar
e, antes de postarem no mural, eles deverdo fazer uma pesquisa no google.com de
um GIF (Graphics Interchange Format ou formato de intercambio de gréficos) que sao
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imagens coloridas comuns a internet, relacionado ao que refletiram e entéo, postarem
no mural.
Figura 3 — Exemplo de GIF.

e
math

(fonte: http://2.bp.blogspot.com/math.gif)

A primeira avaliacdo da execucao deste projeto € dada pelos proprios alunos
gue se sentem motivados a apresentar o que foi publicado durante a aula presencial
e comentarem suas escolhas. Para esse movimento, € importante que os alunos se
sintam a vontade para se expressarem, mas o objetivo principal € que comentem suas
escolhas em inglés, mesmo que por frases curtas ou com erros. Como parte do
processo, essas postagens deverdao ser acompanhadas mensalmente, junto com 0s

alunos, para validacao de seus objetivos.

22 etapa — Language Focus

Como o projeto foi desenvolvido com o contetudo pré-definido pelo material
didatico utilizado pela instituicdo, € necesséria a pratica do language focus, que neste
caso é o futuro. Para a pratica dos drills, a ferramenta escolhida foi o0 ELO, este site
nos permite desenvolver as atividades de modo personalizado, assim comtemplando
o conteudo requerido, online, como atividade para o lar. Alem de desenvolver a
autonomia do educando, que serd instruido a esclarecer as suas duvidas utilizando
ferramentas de pesquisa disponiveis em seus dispositivos.

A atividade de listening abordada no material, também foi disponibilizada no

ELO, os alunos ouvirdo ao audio e responderdo as atividades no proprio site. Para
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esta atividade é necessario que o aluno crie um cadastro e busque pela atividade

& Compartilhados comigo

X Speech - Apresentagoes
€ C |

www.elo.pro.br/cloud/

indicada pelo professor, nesta atividade utilizamos o ELMC2015 Alessandra Franco.

Figura 4 — Pagina inicial do site ELO.
@ ELO - Ensino de Linguas { X

@co

Primeira vez aqui?
Clique como visitante.

VISITANTE

ESTUDANTE

PROFESSOR

Fonte: www.elo.pro.br

& Compartilhados comige

Speech - Apresentagdes

Figura 5 — P&gina inicial do professor e de suas atividades.
% | @ ELO - Ensino de Linguas
www.elo.pro.br/c /

x
r/minhas-atividades.php

euo

& Professor

Minhas Atividades

Minhas Atividades

Esta é a lista de suas atividades; vocé pode edita-las, deleta-las ou iniciar novas atividades.
TiTULO

ACESSOS PRONTA
0 Nao
ELMC2015 Alessandra Franco 61 N&o
ADICIONA ATIVIDADE DELETA ATIVIDADE CRIAR CURSO
4 VOLTAR

Fonte: www.elo.pro.br/cloud/professor/minhas-atividades.php
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Figura 6 — Pagina do aluno com as atividades a serem desenvolvidas.
Compartilhados comigo - X Spee aces - %/ @ ELO - Ensino de Linguas ¢ X - [=] X

hp?id=1159&etapa=7 & Q =

Ll (& www.elo.pro.br/cloud

ELD

& Estudante Atividades ELMC2015 Alessandra Franco

GOING TO (FUTURE)

CHXEN SO0 E1% v Read the following dialog! Now, fill in the blanks with the correct form of be going to and short answers

MINHA TIMELINE VIA FACEBOOK
8§ BESTTRIPS
TEACHER'S THINGS v 4
VIDEO FAVORITO - TO MY GIRL
85 VOCABULARY

TRAVEL ITEMS

GOING TO (FUTURE)
A (you / meet) Emer thisafternoon?

DAILY ROUTINE What (you / do) together?
B:We (go) swimming,
SUMMER SPORTS PLANS

@

TEAM SPORTS CHALLENGE

GO Y L6 g

Fonte: www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=1159&etapa=7

32 etapa - Chat

A terceira etapa visa aproximar a lingua ao cotidiano dos educandos, e por esse
motivo, a ferramenta escolhida foi o aplicativo de mensagens de texto e voz
WhatsApp. Com o uso deste aplicativo, poderemos desenvolver as quatro habilidades
durante conversas desenvolvidas pelos alunos sobre temas pré-definidos.

Nesta atividade, os alunos formam grupos de conversas no aplicativo e
adicionam o professor, os grupos de alunos foram formados com diferentes niveis de
conhecimento, enfatizando a ajuda dos pares no desenvolvimento da atividade.
Durante trés dias, eles deverdo participar com, no minimo, uma mensagem de texto e
uma de voz. A correcdo da atividade também pode ocorrer simultaneamente pelo
professor através do recurso de voz, enfatizando a estrutura correta. A avaliacao sera
pela forma como os alunos desenvolveram o assunto, levando em consideragdo a

participacéo ativa e coerente do aluno.



24

O exemplo a seguir teve como tema um questionamento: What are we going to

do tonight?

Figura 7 — Didlogo desenvolvido pelos alunos com o uso do WhatsApp.

09:35
friends &

eecc0 Claro BR 4G

{ Conversas |

Giulia _.
hey girls! how are you? !

Maria Vitoria
Hey! I'm fine, and you?

Giulia S
heey im good and you?

Giulia = *
I'm fine too! well, i had a great idea!
what about we meet tonight?

are you going to do something & ‘

important?

What we're going to do?

. ’
1'
! I

Giulia -
I'min too
Maria Vitoria
' Oh guys I'm sorry but I'm going to
mv arandmother's house so |

®

Hi! I'm ok, and you guys? |

90% MMbecoo Claro BR 4G
< Conversas (2) (fnends v
Giulia -
I'mintoo .-

08:41

Maria Vitoria

Oh guys I'm sorry but I'm going to
my grandmother's house so |
probably wont go

That's ok Maria
Giulia ..
how bad... but continuing, | think wi
should go to the cinema 19:01

but what film we will watch? 10:01

2
TE

Giulia -
how about the film "Paranormal
horror films!

Maria Vitoria
I really want to see this movie with

you girls but a i might still in my

grandmother's

93% Meecoo Claro BR 4G

£ Conversas (2) (friends v

we might not watch this! i don't like

horror films, they are very scary!
19:06 W

08:41 93% .

Giulia ...
how about "Zootopia"? It seems very
fun! -

Maria Vitoria
I've already seen it, and it's very
cool! you're going to like it! 19:00

lgUeSS SO 19:10 W/

Giulia
So that's it! We will buy the tickets at

the shopping center! Let's meet up
at 8 o'clock?

| Il see you there . ..
e
~

i

0

Maria Vitoria

> 1

| we might not watch this! i don't like
' | horror films, they are very scary!
. 19:06 W/

©: e®

Fonte: print screen da conversa realizada no aplicativo WhatsApp.

42 etapa — Speech

O foco desta etapa € direcionado ao desenvolvimento das quatro habilidades

durante uma atividade colaborativa. Para a realizagdo desta etapa, os alunos serdo

instruidos através do site Livetyping (http://text.livetyping.com/), que € um gravador

online de textos e que os reproduz ao acesso de um endereco especifico. Nele

constara as instrucdes para o uso do Google Apresentacdes. O link disponibilizado foi

http://text.livetyping.com/1692018.gif que apresentava as seguintes instrucoes:



http://text.livetyping.com/1692018.gif

Figura 8 — Pagina do site Livetying com as instrugfes gravadas.

€ S O | e *| = B & -

e gt g b LIVE,,,, LireGrainl for Facebook - drawing

Bus 59" app from cevelopers of LiveTyping.

. ENG
Livetyping 1633057

New livetyping Ny
Hello students! It's time to think about your future, it includes the future of
) the planet that you will live too! So, you have to use Google Drive -
#ﬁ 7': b Apresentag&o and with your group make a presentation to show us
y livetypings d

Truly lives!

Alllivest livetypings

3aDOTUCTPHDYHTECL, WTOBLI NOCNOTPCTL, NTG
wTen

ApyaLAM.

Sign up 1o save his livetyping in your archive.
Already sighed Up? So enter your emall ana pass.

Name
Email
Passwerd

Fonte: http://text.livetyping.com/1692018.gif

25

Na segunda ferramenta, os alunos desenvolveram um projeto sobre o proprio

futuro e, apo6s pesquisas, do nosso planeta. Com a utilizacgdo do Google

Apresentacles, a atividade foi colaborativa para a confeccdo dos slides e individual

para a apresentacao presencial. O projeto deve ser compartilhado com o professor

que o acompanha em tempo real de desenvolvimento, através do mesmo aplicativo.

Nesta atividade, as habilidades desenvolvidas foram as quatro:

reading, writing,

speaking e listening. As habilidades de speaking e listening foram praticadas

presencialmente.

Figura 9 — Péagina de arquivos compartilhados pelos alunos para acompanhamento no Google Drive.

«

»

[J instalaro Drive

X & https://drive.google.com/drive/shared-with-r

Q
Google -IE # o @

& Drive Compartilhados comigo

:
[ oo | = . :
- % - - i - -

B3 MeuDrive carros ing Trabalho do Trem Trabalho de navio TRABALHO DE INGLES trabalho de ingles

2% Compartilhados comig  +

- - i BICYCLE

A ,

4~ Google Fotos ,,,.\,. 0 go [VOlU“ON

(© Recentes E s 1
o ¥

= @®
Y Comestrela
§ e Speech: Future Speech Bicycle Evolution
FINLAND School In Chile Education in Chile

9 GB de 15 GB usados

Fazer upgrade do
&= armazenamento

- e

T

Fonte: www.googledrive.com



26

Figura 10 - Arquivo compartilhado pelos alunos para acompanhamento do trabalho

&» Compartilhados comigo - X Speech - Apresentagdes ¢ X = a X
C' (@ https://docs.google.com/presentation/d/1-cGlfrk1m3Xq3sNA3eltEQaylyiubpmPsYJKk32BHnl/edit#slide=id.p Q =
Speech & 0
Arquivo Editar Visualizar Inserir Slide Formatar Organizar Ferramentas Tabela Ajuda A dltima edigéo foi feita em 28 d I3 Apresentar ~  Comentarios m
+ - e o~ Q K & Qu- \ - B Panodefundo Layout~ Tema.. Transico... N

Maria Luiza
Maria Fernanda
‘Laura H.
Gabriela O.
Joao &5

Clique para adicionar anotagoes

Fonte: print screen do arquivo desenvolvido por alunos no Google Apresentacdes

Figura 11 - Trabalho concluido pelos alunos utilizando o Google Apresentacgdes.

1 ~=
Education

Interactive and digital desks;
3D digital whiteboards;
- The notes of the teachers on
the board will be transmitted in
digital desks;
- The schools will follow the
interests of each student;
- Books, notebooks, pencils and
pens won't be part of the school
routine.

LAURA

“ E‘h S : : , : | WON'T HAVE ANY
T — ey~ ( ‘' THANKYOU VERY MUCH BUT NO. CHIEDREE

< | WON'T GET MARRIED | WILL BE AN IMPORTANT
| WILL BE HAPPY AND MARRIED p J LAWYER

Fonte: print screen do arquivo desenvolvido por alunos no Google Apresentacdes
52 etapa - It’s time to have fun!

Depois de tantos projetos desenvolvidos pelos alunos, chega o momento de

diversdo. Porém, a diversdo também sera desenvolvida pelos nossos alunos. Agora é



27

a hora do jogo, e a ferramenta escolhida € o Kahoot!. O aplicativo € um jogo de
respostas criado para que 0s seus jogadores testem seus conhecimentos com
competitividade. Perguntas, juntamente com opcdes de resposta, sdo projetadas em
uma tela na sala de aula, enquanto os alunos apresentam respostas usando um
dispositivo pessoal (preferencialmente movel). Nos dispositivos dos alunos séo
exibidas cores para uma Unica escolha, a resposta real deve ser vista na tela da sala
de aula. A atmosfera de game vem do uso de cores brilhantes, junto com a musica de
suspense. A emocédo do jogo aumenta com a atualizagdo do placar da classe depois
de cada pergunta e os pontos sao enviados para cada dispositivo.

Na pagina abaixo (https://getkahoot.com/) o professor fara o login e decidira qual

0 game sera utilizado, habilitando o “Game pin” para os alunos.

Figura 12 - Pagina inicial do site Kahoot! para desenvolvimento de jogos e para acessa-los.

’_’_um:r % 1] Gohoxt | Sarekased d: x B ] Sl I

€ 3 C B hiussyelkawotin =

Already sot an account?

FOR SOME!
=1

- _— -
While many of"}g Bask in the summer holiday sun, we're studiously workingon a bunch of exciting n ]

GET MY FREE ACCOUNT»

=

Whal is it?

a

Fonte: https://getkahoot.com/
Uma tela solicitando o game pin aparecera para o jogador, vide manual do

usuario, nela ela ira digitar o numero fornecido pelo professor.

Para essa etapa, cada grupo criard 0 seu jogo baseado nas informacdes
pessoais trabalhadas durante as etapas anteriores. E com 0 game, encerraremos as
atividades relacionadas ao nosso conteudo do trimestre. Os processos avaliativos de

cada etapa constam no manual do professor.


https://getkahoot.com/
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6 — CONSIDERACOES FINAIS

Este projeto foi desenvolvido com o seu principal objetivo a ser alcancado visto
como um grande desafio, que era tornar a pratica das quatro habilidades linguisticas
vidvel a todos os alunos do 9° ano do Colégio Salesiano Santa Teresinha, onde as
salas de aula possuem em média de 35 alunos cada. E que esses alunos, de
diferentes niveis de conhecimento, tivessem a mesma oportunidade de aprendizagem
e pratica da lingua inglesa.

O projeto foi proposto junto a coordenacdo da instituicdo de ensino que
autorizou a sua implementacéo e deu o total apoio a utilizagdo do material, neste caso
os dispositivos moveis, necessario para a aplicacao.

Ao iniciarmos o projeto com uso dos murais através do Padlet, obtivemos a
primeira avaliagdo de niveis de conhecimento. A partir deste momento, foi possivel
organizar grupos que visavam o trabalho com o par mais capaz, desta forma o aluno
desenvolvia a aprendizagem com os demais colegas sob 0 meu monitoramento. Além
do trabalho de letramento digital com as orientacdes para pesquisas e utilizacdo do
site. O melhor feedback que poderiamos obter dos alunos foi o pedido para
verificarmos com frequéncia as suas metas para 0 ano e como eles estariam
cumprindo-as, além do numero de adesfes nesta atividade, que beirou os 100%,
namero muito significativo quando se trata de tarefas para o lar realizadas por alunos
nessa faixa etéaria.

Fazer com que a lingua faga sentido como parte do cotidiano desses alunos
também era um dos objetivos deste projeto e, com 0 agrupamento por pares mais
capazes nas atividades em grupo, fizemos com que o aluno vivenciasse a lingua
dentro de um contexto real para ele, através da atividade desenvolvida com o
aplicativo WhatsApp. A funcdo mediadora do professor nesta atividade foi
fundamental para motivar a utilizacdo deste aplicativo, tamanha foi a motivagéo que
os alunos aderiram a lingua inglesa para se comunicarem no grupo criado por eles
para a comunicacao de todos os 9° anos.

A avaliacdo do projeto, por parte dos alunos, foi realizada através de um
formulario® respondido por eles apés o término do trimestre no qual pudemos observar

a evolucao do letramento digital, ao questionarmos sobre o conhecimento prévio das

4 Questionario disponivel em Anexo D
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ferramentas, sobre a sua visdo com relagao aos trabalhos em grupo, como se sentiam
ao trabalhar com outros alunos com maior/menor nivel de conhecimento e verificar o
entusiasmo do grupo por realizar atividades online, “e com um menor niamero de
exercicios no livro”, frase dita pelos alunos na questao aberta sobre o projeto.

Quanto ao rendimento dos alunos, existe uma correlagao entre a melhora dos
resultados e o periodo no qual o projeto foi aplicado. A comparacao realizada foi o
resultado das avaliacbes aplicadas no mesmo periodo do ano anterior, sem a
aplicacado do projeto. O que me motiva a dar continuidade, desenvolvendo-o com
outros conteudos.

Para finalizar, cito Paiva (2005):

Como se aprende uma lingua estrangeira? Acredito que isso acontece
guando a lingua faz sentido para o aprendiz e Ihe oferece oportunidades de
uso da lingua, seja lendo, ouvindo, falando, escrevendo, ou interagindo pelo
computador. (PAIVA, 2005)

Poder sentir o entusiasmo dos meus alunos ao realizarem as suas tarefas, o
seu engajamento em todas as etapas e a sua evolucao perante a aprendizagem da
lingua estrangeira, faz com que eu acredite que € possivel fazer o aluno viver a lingua

dentro de uma sala de aula de uma escola regular de ensino.
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7 — MANUAL DO PROFESSOR

Caro professor, este manual foi desenvolvido para auxilid-lo na aplicacéo deste
projeto, nele as atividades serdo apresentadas passo-a-passo com sugestfes para a
utilizacdo com diferentes temas. Como citado anteriormente, o projeto foi
desenvolvido em 5 etapas que serdo distribuidas ao longo de um trimestre, em
sistema hibrido visando a melhor exploracdo de cada aula. Sugiro que possua um
dispositivo movel, preferencialmente, um tablet ou smartphone para facilitar o
processo de execucado, porém nada o impede de aplicar o projeto com o uso de outros
equipamentos. Outro facilitador é a abertura de uma conta no Google, ndo apenas a
sua, mas a do educando também, que é gratuita e facilitara os acessos as
ferramentas, porém € apenas uma sugestéo facilitadora. Os tutoriais e os links para a

utilizacéo das ferramentas descritas no projeto se encontram no capitulo 8.

Pablico-alvo: Alunos do 9° ano do ensino fundamental I, com dispositivos eletrénicos
moveis (celular, tablet e/ou notebook) com acesso a internet. Conhecimento prévio do
idioma, nivel basico, pré-intermediario (Al, A2)

Antes de iniciar as etapas, 0s alunos serdo orientados a produzirem anotacdes
sobre os assuntos e informagdes tratados por ele e pelos demais aluno durante as
atividades, pois estas informac¢des serdo utilizadas em algum momento como fonte de
pesquisa. Nao antecipar ao aluno sobre a ultima atividade.

Para todas as etapas em grupo, € importante que o professor auxilie na
montagem deles para que sejam heterogéneos, assim um aluno auxiliard o outro

durante as atividades e o professor sera mediador neste processo de aprendizagem.

12 etapa: Pesquisa e Confeccdo de Mural

Objetivo: Trabalhar as habilidades leitora e escritora e desenvolver a autonomia dos

educandos através das ferramentas de pesquisa.

Ferramentas utilizadas:

- Padlet (www.padlet.com): o Padlet € um mural eletrénico, um painel que é

construido online e pode ser compartilhado com outros usuarios. Nele € possivel

inserir videos, fotos, links e textos. Os alunos poderéo baixar o aplicativo do mural em


http://www.padlet.com/
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seus dispositivos ou utiliza-lo pelo browser, modo convencional de navegacdo na
internet.

- Google (www.google.com): Uma das mais conhecidas ferramentas de

pesquisa, que além dessa funcéo, possui varios outros aplicativos que iremos utilizar

durante o projeto.

Atividade: New School year’s resolution

O professor devera construir um mural para cada uma das salas que ira
trabalhar, copiar o link que sera repassado aos alunos para acessarem o seu mural.
Cada sala ter4 acesso somente ao seu mural. Em cada um dos murais, o professor
devera digitar as instru¢cdes que o aluno deverd seguir. A instrucdo para essa

atividade foi a seguinte:

- Ler aos questionamentos levantados no mural,
- Respondé-los, porém antes de posta-los, buscar por um GIF que represente 0s seus

pensamentos, utilizando o Google.

Os questionamentos levantados nesta atividade sdo sobre os objetivos e metas
tracados pelos alunos do ultimo ano do ensino fundamental Il, considerando o inicio
de um novo ano escolar e as expectativas que essa situacado provocam.

Durante a primeira aula presencial, o professor devera levantar algumas
questdes com o0s seus alunos sobre 0 9° ano como o de ser a Ultima etapa de um dos
processos escolares, das expectativas para 0 ano seguinte, as dificuldades que
enfrentardo no decorrer do ano e o0 que imaginam para o préximo, levando-os a
refletirem sobre as mudancas que deveram executar durante o ano. Todo o
vocabulario novo apresentado em aula pelos alunos e pelo material didatico devera
ser apresentado durante esse momento da aula.

Dependendo do numero de alunos em sala de aula e de sua participacao, eles
serdo solicitados a acessarem o link do mural referente a sua sala ainda durante a
aula, caso néo haja tempo o suficiente apresentaremos o link e a tarefa sera efetuada

a distancia.


http://www.google.com/

Figura 13 - Pagina inicial do Padlet.

32

<« O |8 padetcom *| =4 & -
Bem-vindo ao Padlet, possivelmente a
maneira mais facil no mundo para criar e
colaborar

Crie um novo padlet Registre-se

Fonte: www.padlet.com

Figura 14 - O login também podera ser efetuado com uma conta do Google ou do Facebook.

B Faca login em Padlet x =

&«

C' @ https://padlet.com/auth/login K

by

Faca login em Padlet

Faca login com o Google
Faga login com o Facebook

Faga login

Voceé é novo aqui? Registre-se

Fonte: www.padlet.com
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Figura 15 - Pagina inicial da conta. Murais nomeados por sala.
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definigdes PADLETS NOVOS OU ATUALIZADOS RECENTEMENTE
3 . Plugin do Wordpress
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Novo padlet
ar St54AmM 794

9D - New Year's Resolution G+ Seguir 6.779
befranco/p9kspqfOx1hg

D YouTube [EEES
9F - New Year's Resolution _

9B - New school year resolutions
ar idnav25.

Fonte: print screen da tela de atividades do site Padlet, disponivel em www.padlet.com

Figura 16 - Mural do 9°A constando apenas as instru¢des da atividade.

B 9thA - New School Year x = - (v} X
« => 0 I B  padietcom/abefianco/2iqicpicheia * l = [’1 0

FECHAR COMPARTILHADO ° oo . -
@ voce
9thA - New School Year's Resolution

What goals do you have? What do you want to achieve in the coming year? Consider the start of the new school year - let's make new school year's resolution for yourself!

Mrs. Franco

Before writing:

1st - think about the questions
above;

2nd - go to Google.com and
search for a gif with a quote that
represents your feelings;

3rd - post here with a comment!

Fonte: print screen da tela de atividades do site Padlet, disponivel em www.padlet.com
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Figura 17 - Mural do 9°B com a atividade sendo executada pelos alunos.
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Fonte: print screen da tela de um mural desenvolvido no site Padlet, disponivel em www.padlet.com

Avaliacdo: A avaliacdo do aluno sera formativa e se dara pelas etapas concluidas,
avaliadas através de suas respostas. Primeiro, as respostas dadas ao
guestionamento, levando em consideracdo se o que foi escrito € tangivel ou nao.
Depois, o vocabulario utilizado para a confeccdo de sua resposta, se ele é coerente
ou ndo com o assunto e por ultimo, o GIF utilizado pelo aluno, se tem coeréncia com

a resposta e com a atividade.

23 etapa — Language Focus

Objetivo: Pratica de drills e listening comprehension do contetdo pré-definido pelo
material didatico adotado pela instituicdo de ensino. Préatica da habilidade auditiva e
de estruturas linguisticas desenvolvidas dentro do trimestre, incluindo a pratica de
vocabulario, dando continuidade ao desenvolvimento da autonomia do educando com

a atividade sendo desenvolvida a distancia.

Ferramentas utilizadas: O site ELO (www.elo.pro.br) foi a ferramenta escolhida para

desenvolver esta atividade. Como o préprio nome diz Ensino de Linguas Online, ele

foi desenvolvido com o propésito de criagdo de atividades para o ensino de linguas.


http://www.padlet.com/
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Nele, o professor pode criar suas atividades utilizando diferentes recursos tanto

interativos quanto expositivos, podendo inserir dudios e videos as suas atividades.

Atividade: Antes de iniciar o desenvolvimento das atividades, um cadastro tanto do
professor quanto dos alunos é necessario. O professor devera fazer dois cadastros,
um como professor para criar as atividades e outro como aluno para testar o tempo e
o desenvolvimento dos exercicios. Nao é indicada uma atividade muito extensa o
importante € a qualidade dos exercicios e o dinamismo, assim o0 aluno ndo desmotiva

e conclui a tarefa. O tempo médio desta atividade é de 15 minutos.

ApoOs criarem 0s seus cadastros, os alunos irdo buscar pelas atividades

indicadas pelo professor e executa-las marcando 100% concluido.

Figura 18 - P4agina de cadastro indicando o local do cadastro do professor.

& Compartilhados comigo X Speech - Apresentagdes | % / @ ELO - Ensino de Linguas ( X - o X

@tlo

Primeira vez aqui?
Clique como visitante.

« c www.elo.pro.b

Duplo

VISITANTE
. BTN 4mm) cadastro
ESTUDANTE _ do

professor

PROFESSOR

Fonte: print sreen da tela do site ELO, disponivel em www.elo.pro.br/cloud
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Figura 19 - Pagina das atividades desenvolvidas pelo professor.
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Fonte: print sreen da tela do site ELO, disponivel apoés o login em www.elo.pro.br/cloud

Em cada atividade concluida, a sinalizacao verde ir4 aparecer. O aluno devera

completar todos os itens para que a sua tarefa esteja finalizada.

Figura 20 - P4gina com as atividades que o aluno devera desenvolver.
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HALYROUIINE A: What (you / do) together?
B:We (go) swimming.

% SUMMER SPORTS PLANS
[ )
G ¥ 1ioegR

= TEAM SPORTS CHALLENGE o

Fonte: print sreen da tela do site ELO, disponivel para os alunos apés o login em www.elo.pro.br
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Avaliacdo: A avaliacdo sera formativa e diagnostica. O aluno ira revisar os conceitos
visto em sala e deverd aplica-los durante a atividade. O professor conseguira avaliar
as dificuldades do grupo e retomar o conteido em sala para esclarecer possiveis

davidas.

32 etapa - Chat

Objetivo: Aproximar o uso da lingua e suas estruturas para atividades do cotidiano. As

quatro habilidades serdo praticadas nesta etapa.

Ferramentas utilizadas: O WhatsApp foi o aplicativo selecionado para esta etapa, pois

a sua utilizacdo na vida dos educandos € diaria. Além de permitir a utilizacdo de texto,

€ possivel gravar a voz e enviar videos e fotos.

Atividade: A sala devera ser dividida em grupos de trabalho com até 5 (cinco) alunos.
Estes grupos criardo um grupo de conversa no aplicativo para falar sobre o tema
proposto pelo professor. Todos deverdo colocar o nome nas configuragdes do
WhatsApp para serem identificados pelo professor durante a conversa. Durante trés
dias eles deverao interagir sobre o assunto proposto, mesclando audio e texto.

O professor poderd ou ndo participar destes grupos, caso opte pela
participacéo, as corre¢cdes poderdo ocorrer simultaneamente ao bate-papo, por meio

de voz. Exemplo:

Aluno: “I going to beach”

Professor, via audio: “Oh (aluno), | AM going to THE beach, too!”

Caso néao queira participar do grupo, o professor podera solicitar as copias das
telas para verificacdo da atividade e do seu desenvolvimento e podera efetuar a
correcdo de possiveis erros.

O encerramento desta atividade sera em sala, com a apresentacdo dos
didlogos ao demais alunos, projetando as coépias da tela e levantando

guestionamentos sobre a atividade dos grupos, de acordo com o desenvolvimento do
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assunto. Lembre-se sempre os demais alunos de anotarem as informagdes sobre o

assunto desenvolvido.

Figura 21 — Exemplo da atividade sendo executada.

eeese Claro BR 7 23:34 @ © 1% eeses ClaroBR 7 23:34 @ @ 11%( ) eeese Claro BR & 23:34 @ 9 11%!
R e e Aol
Hoje guys so much What are u talking about?
Isabella And we always have a
Hi guys! great time together Julia asked us to hang out
A 7 v N some time
S mensagens que voce enviar para Julia
este grupo agora sdo protegidas com -
criptografia de ponta-a-ponta. Toque yes we do Shala
para mais informagdes. Hee
Sure ! i)
Hi — Raphael
Giulia WOW!
Giulia Yeaaah! :
That's awesome
Hello We ought to meet
Julia somewhere What about we go to the
1
what's up Raphael outback
we should go out Hi people that | love! Julia
sometime ! it's up to you
|sabella What are u talking about? isabella
Yes, we should! | miss you For me it's ok
guys so much Julia asked us to hang out
3 Raphael
N ' ' ' enma tima
® ©@: 9 @ ©: 0 @ ©: @

Fonte: print screen da conversa realizada no aplicativo WhatsApp.

Exemplo de integracao da atividade, seguindo o modelo da figura anterior:

Pergunta 1: Professor: “So nice the idea, when will you probably go?”

Pergunta 2: Professor: “That’s great! I'd like to go with you, can I?”

Avaliacdo: A avaliacdo sera cumulativa e diagnostica. Durante os trés dias a
participacdo do aluno sera acompanhada e o professor podera detectar os pontos de
maior dificuldade dos grupos, 0s erros cometidos com maior frequéncia e retomar em

aula, com o grupo.

42 etapa — Speech (seminario)

Objetivo: Trabalhar a habilidade oral, a leitora e a escritora durante a producao da

apresentacao, desenvolver a autonomia do educando ao pesquisar as suas
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informagdes e a producéo do seu texto e a atitude colaborativa ao confeccionarem o
arquivo de apresentacéo final. E a habilidade de ouvir e compreender ocorrera durante
a apresentacao dos seminarios, onde os alunos deverao fazer as anotacdes sobre as

apresentacdes dos demais colegas.

Ferramentas utilizadas: Duas ferramentas serdo utilizadas nesta etapa. O site

Livetyping (http://text.livetyping.com/) para verificarem as instrugbes e o Google

Apresentacgdes e o documento para o desenvolvimento e a apresentacéo do trabalho.

Atividade: A atividade sera desenvolvida com 0s mesmos grupos que trabalharam na
etapa anterior. Os alunos deverdo acessar ao link disponibilizado pelo professor que

daré acesso ao site Livetyping e as instru¢des que deverao ser seguidas.

Figura 22 — Modelo de mensagem enviada aos alunos com as orientagdes.
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Truly lives! |htpinext ivetyping comi1682018.i

All livest livetypings

Select code and press Cli+C o copy it

Send li the «Trul tegory
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1PADHTCA ZDYILAM.
Sign up to save this livetyping in your archive.
Already signed up? So enter your emall and pass.
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Email

Password

Fonte: http://text.livetyping.com/1692018.gif

Um aluno de cada grupo sera instruido a criar um arquivo de apresentacao e
um de texto no Google drive e compartilhar com os demais colegas do grupo e com o
professor, este podera acompanhar o desenvolvimento e a participacao dos alunos
durante o processo de criacdo do trabalho. Seguindo as instru¢des, os alunos deverao
pesquisar informacdes sobre o futuro do planeta e refletir sobre o que esperam do

préprio futuro.


http://text.livetyping.com/
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Figura 23 — P4agina de compartilhamento do professor, com os arquivos compartilhados pelos alunos.
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Fonte: print screen do trabalho desenvolvido com o uso do Google Apresentagéo.
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Figura 24 — Exemplo de trabalho desenvolvido pelos alunos, capa.
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Fonte: print screen do trabalho desenvolvido com o uso do Google Apresentacéo.
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Figura 25 — Futuro do planeta.

We'll probably have more electric cars than
.others or with alternatives foels, like hydrogen, .
- biodiesel and ethanol. We will have more high .
- velocity trains like evrostar aroond the world. More
- people will travel by plane becavse this will be .
- cheaper than nowdays. ‘

Fonte: print screen do trabalho desenvolvido com o uso do Google Apresentacéo.

Figura 26 — Futuro dos alunos.

4
@%@MZOW... « « = T

% r

I'll be a great joornalist, or something i like in the fotore,
married, maybe with a son or a davghter in a big house in Sao Pavlo
or abroad.

Fonte: print screen do trabalho desenvolvido com o uso do Google Apresentacéo.

Avaliacdo: A avaliacdo desta etapa € cumulativa, ao unir os conceitos desenvolvidos
durante as etapas anteriores e somativa, pois fara parte de uma das avaliacdes
obrigatdrias da instituicdo de ensino. Os itens avaliados nesta etapa sao: Pesquisa
realizada pelos alunos, desenvolvimento do arquivo de apresentacdo com a

colaboracédo de todos os alunos e a apresentacédo em sala. Para a apresentagao, os
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alunos serdo avaliados pelo texto apresentado, principalmente pela sua clareza e
contelido, esta parte da avaliacao sera individual respeitando os diferentes niveis de

conhecimento da lingua.

52 etapa - It’s time to have fun!

Objetivo: Verificagdo da aprendizagem, compreensado e progresso perante as
atividades desenvolvidas até esta etapa. Desenvolvimento de lideranca e trabalho em

grupo.

Ferramentas: Para esta Ultima etapa a ferramenta utilizada foi o game Kahoot!, por

ser um jogo de perguntas e respostas de multipla escolha.

Atividade: Antes de iniciar a atividade, pedir aos alunos que baixem o aplicativo do
jogo Kahoot! disponivel tanto para IOS como para Android e Window Phone. Os
alunos se reunirdo com 0S mesmos grupos da atividade anterior e, com as
informacBes desenvolvidas por eles durante as etapas anteriores, fardo com
guestionario com dez perguntas com quatro alternativas cada, sendo apenas uma a
correta. As estruturas para as questdes deverdo seguir o padréo dos projetos, neste
caso, o futuro. Esta parte da atividade pode ser desenvolvida tanto em sala quanto
em casa com o auxilio do Google drive, tudo dependera da disponibilidade de aulas.

ApoOs a confecgdo do questionario, os alunos irdo criar uma conta no seguinte

site: https://getkahoot.com/, lembrando que o site € gratuito.

ApOs a criacdo da conta, uma por grupo, os alunos deverao clicar em “Quiz”, a
partir deste momento, os alunos iniciam a criacédo do préprio jogo com as informacdes

requeridas, em inglés.


https://getkahoot.com/

Figura 27 - Pagina de criacéo do jogo.
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Title (required) Cover image

Add image

AA

Description {required)

Audience (required)

n Please select...

Language

n English

Visible to

Everyone

Credit resources

[i] Create a kahoot | Descr % 4 - X
&« > O | B ceatekahootivereatet/new/qu | = Z o -
X Close k! Description Ok, go

Fonte: print screen da tela de construgdo de quis disponivel em www.getkahoot.com.

A péagina seguinte ao preenchimento da pagina inicial do jogo sera a da

construcdo do questionéario, o Kahoot! permite que o nimero de alternativas seja de

duas até quatro, porém aos alunos serao solicitadas quatro alternativas.

Figura 28 - Pagina de construg&o do questionario.

Description

Lets eat!
A quiz developed to talk about the activities that students from #9th are going to

develop.

(5] Everyone

Questions

Add question

il Create a kahoot | Overv % |+ = x
E > D | B ceatekahootitiecreater z/overvie *| =2 a -
% Exit K! Overview Save

Fonte: print screen da tela de construgdo de quis disponivel em www.getkahoot.com.
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Figura 29 - Pagina durante a confeccédo do jogo.

Create a kahoot | Quest x = X
|
« 500 | @) create kahootit/creates/new/quiz/question/1 P | = % & -

X Close Question 1

Question (required) Media ¢

Where are we planning to have dinner?
Add image Add Video
Time limit Award points

10 sec n ' u

or drag & drop image

Answer 1(required) Answer 2 (required)

The Fifties o Burger King °
Answer 3 Answer 4

Qutback ° Habib's °

Credit resources

Fonte: print screen da tela de construgdo de quiz disponivel em www.getkahoot.com.

ApoOs digitarem todas as questdes e suas alternativas o jogo estara pronto,
basta salva-lo. O primeiro grupo que ird apresentar o seu jogo, acessara 0 mesmo site

onde ele foi confeccionado (https://getkahoot.com/), fazer acesso e pedir para jogar.

Ao iniciar o0 jogo, aparecera na tela um numero, os demais alunos deverdo acessar o
aplicativo do jogo, ou para os que preferirem, o acesso pode ser feito pelo site

https://kahoot.it. Em ambos 0s acessos, a tela inicial sera a mesma.

Figura 30 - Tela inicial para os jogadores.

Kahxt! [Ee= kahtt! s

sera projetado PIN, o aluno

Game PIN . Nickname P
_ pelo criador do _ digitara um

Enter jogo. OK, go! nome para
identificagéo.

Create your own kahoot for
FREE at getkahoot.com

Create your own kahoot for
FREE at getkahoot.com

Fonte: print screen da tela de jogo do aplicativo Kahoot!.


https://getkahoot.com/
https://kahoot.it/
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Figura 31 - Tela inicial projetada pelo autor do jogo aos jogadores.

[{{] Create a kahoot | Finished | [[§] 49 Kahoot! | Playthisg x =+ -~ =] X

L ) |E| playkahoot.it/#/lcbby?quizid—fecobe08- 8fed-446e-a1b3-330c7d2cbdfa 1&‘ = Z & -

Join at kahoot.it
with Game PIN: Kahoo‘l:!

453355 | [\mm

Fonte: print screen da tela de construcdo de quis disponivel em www.getkahoot.com.

Quando todos os jogadores estiverem conectados, o jogo sera iniciado. Cada
rodada aparecerd uma pergunta na tela e os jogadores deverdo respondé-la
corretamente e em menor tempo possivel. Ganha quem acertar 0 maior numero de

guestdes em menor tempo.

Figura 32 - Tela projetada com as questdes.

[{i] Create a kahoot | Finished  [[{] ¢4 Kahoot! | Play thisc x =+ = 3%
< => 0O ‘ B playkahootit/#/question?quizid=fecabe0s-Bfed-446e-a1b3-330c7d2chdfa b4 | = % 5 -
Where are we planning to have dinner? ?
Answers

A The Fifties ‘ Burger King
. Outback . Habib's

Fonte: print screen da tela de jogo disponivel apds login em www.getkahoot.com.
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Figura 33 - Exemplo de tela visualizada pelos jogadores.

Game-pin: 2329 Q1

Nickname n

Fonte: print screen da tela visualizada através do celular com o aplicativo Kahoot!.

Avaliacdo: Nesta Ultima etapa, a avaliacdo sera formativa, o professor podera avaliar
o desenvolvimento dos conteldos até aqui trabalhados podendo avaliar os itens que

nao foram bem assimilados.
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7 — LINKS COM TUTORIAIS DE SITES E RECURSOS USADOS NO PROJETO

1. Padlet

Video: Utilizacdo Pedagdgica de Aplicativos on line - Padlet

Autor: Nucleo de Tecnologia Educacional de Coxim

Link com o tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=4fWScxDVZF8

2. Livetyping (em inglés)

Video: Tutorial Livetyping

Autor: Andressa Cardoso

Link com o tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=QH1ZBB8E648

3. Google Drive
Video: Como usar o Google Drive
Autor: Saladeaula30

Link com o tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=FTwgLx50L6A

4. Kahoot!
Video: Tutorial Kahoot! (em inglés)
Autor: Jeremy Johnston

Link com o tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=pFFv6_6was4

5. ELO — acessar www.elo.pro.br;

Clicar como visitante e iniciar um tour pelo site, neste tour vocé podera

conhecer as diversas atividades que podem ser desenvolvidas neste ambiente.

49


http://www.elo.pro.br/
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Figura 34 - Tour Inicial para novos usuarios

@ ELO - Ensino de Linguas ¢ %/ @ ELO - Ensino de Linguss C X

c www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id =85&limpa_score=1 5 @

CELD 4  Estudante  Atividades  Breve demonstracio do FLO

INTRODUCAO

% TERAR

I INTRODUGAD

#3 OGO DA NEMORIA
EXEMPLO DE SEQUENCIA

@ MODULD ECLIPSE

@ moouLo CLozE

O VELHO QuIZ

% ESCRITA LIVRE DO ALUNO - COMPOSER
Vamos fazer um breve tour pelo ELO, mostrando algumas
¥ CONCLUIR atividades que vocé pode criar com este sistema de autoria.

Elo é um sistema de autoria para a produgéo de Recursos
Educacionais Abertos (REA), com licenca Creative Commons
CC BY-NC, permitindo que os REA criados possam ser
Reusados, Revisados, Remixados e Redistribuidos por outros
professores para fins ndo comerciais. ELO gerencia tudo

% SAIR DA ATIVIDADE

« > nEYe &

Fonte: www.elo.pro.br

Apés o tour como visitante, faca o seu cadastro, 0 mesmo endereco de email e
senha podera ser utilizado no cadastro de aluno. A figura a seguir mostra a pagina
inicial do professor. O site é intuitivo, porém sempre que houverem duavidas sobre o
uso das atividades, as boias podem ser acionadas, elas irdo auxilia-lo com as davidas

de surgirem com a criagdo das atividades.

Figura 35 - Localizacéo da boia.

¥ & Q

L0

Boia de ajuda. Elas

aparecem em todas as

atividades para auxilia-lo.

Fonte: www.elo.pro.br


http://www.elo.pro.br/
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8 — ANEXOS

ANEXO A — CONSENTIMENTO PARA APLICACAO DA PESQUISA

POS - GRADUACAO EM ESTUDOS LINGUISTICOS
Pesquisador: Alessandra Batista da Conceigdo Franco

Consentimento para aplicagcédo da pesquisa

Eu, Alessandra Batista da Concei¢cdo Franco, como aluna do Programa de Pés-
Graduacao em Estudos Linguisticos da Universidade Federal de Minas Gerais, estou
realizando uma pesquisa em escola de ensino fundamental na disciplina de Lingua

Inglesa.

Sendo assim pec¢o sua permissao para que:
e 0s dados — gravacdes em audio, entrevistas e questionarios — sejam
utilizados em artigos e apresentacdes académicas;

e 0s dados coletados sejam mantidos pelo pesquisador.

E de responsabilidade do pesquisador o sigilo do nome verdadeiro da escola e dos
alunos. Por essa razao, serdo utilizados nomes ficticios em artigos e apresentacdes

académicas.

Sera anexada a este documento uma autorizacdo dos pais dos alunos que

participarem do projeto.

Estando de acordo com o acima proposto e na condicdo de diretor dessa
instituicdo particular de ensino, assino o presente documento consentindo a

participacéo do Colégio Salesiano Santa Teresinha no projeto acima descrito.

Diretor da escola (assinatura e carimbo) Pesquisador
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ANEXO B — CONSENTIMENTO PARA PARTICIPACAO DA PESQUISA

POS — GRADUACAO EM ESTUDOS LINGUISTICOS

Pesquisador: Alessandra Batista da Conceicdo Franco

Consentimento para participar da pesquisa

Essa pesquisa visa buscar contribuicbes para a pratica pedagogica da
disciplina de Lingua Inglesa em Escolas de Ensino Fundamental.

Sera pedido a vocé a participacdo na mesma e sua autorizacdo para que 0S
dados — gravacdes em audio, entrevistas e questionérios — sejam utilizados em artigos
e apresentacdes académicas.

E de responsabilidade do pesquisador o sigilo do seu nome verdadeiro bem
como a utilizacdo de um nome ficticio caso seja necessario.

Caso seja de seu consentimento a participacdo na pesquisa, assine, por gentileza,

abaixo.

Nome:

Assinatura:

Local e data:
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ANEXO C - CONSENTIMENTO PARA PARTICIPACAO DA PESQUISA
PARTICIPANTE MENOR

POS — GRADUACAO EM ESTUDOS LINGUISTICOS

Pesquisador: Alessandra Batista da Conceigdo Franco

Autorizagéo para participar da pesquisa

Como aluna do Programa de Pdés-Graduacdo em Estudos Linguisticos da
Universidade Federal de Minas Gerais, estou realizando uma pesquisa que visa
buscar contribuicdes para a pratica pedagoégica da disciplina de Lingua Inglesa em
Escolas de Ensino Fundamental. Para tanto, sera pedida a sua permissao para que
seu filho (a) participe da mesma e que os dados — gravacdes em audio, entrevistas e
guestionarios — sejam utilizados em artigos e apresentacdes académicas.

E de responsabilidade do pesquisador o sigilo do nome verdadeiro do seu filho
bem como a utilizagdo de um nome ficticio caso seja necessario.

Caso seja de seu consentimento a participacdo de seu filho na pesquisa,

preencha e assine, por gentileza, o formuléario abaixo.

Escola: Colégio Salesiano Santa Teresinha

Nome do aluno (a):

Local e data:

Assinatura do responsavel Pesquisador
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ANEXO D — FORMULARIO PARA AVALIACAO DO PROJETO
English Classes - ONLINE PRACTICE

Avaliagio das atividades OMLINE do 9° ano - 1° trimestre - Colégio Salesiano Santa Teresinha

*Obrigatorio

1. Voce ja conhecia a ferramenta Padlet (mural digital)? *
Marcar apenas uma oval.

i

") Sim. Ja havia utilizado a0 menos uma vez.
() Sim, porém nunca havia utilizade
| Mo conhecia.

Outro:

2. Como foi utiliza-la durante as atividades de inglés?
Marcar apenas uma oval.
" Importante para a pratica da lingua.
: Interessante, pois aprendemos a utilizar outros recursos.

s

_'f: Valido, porém dispensavel.

3. Sobre trabalhos colaborativos utilizando o Google Drive, Para a realizagﬁn de trabalhos
em grupao, no modelo colaborativo, vocé acredita que essa ferramenta € uma boa escolha?

Marcar apenas uma oval.

, Sim, porgué todos podem contribuir para a confecgdo deste trabalho.
| Sim, porgué todos sdo obrigados a trabalhar.
") Néo, porqué nem todos sabem utilizé-la
_': Mao, porgué vocé depende de outro colega e se houver falha o trabalho sera prejudicado.

7 Outro:

v

4. MHa sua opinido, as atividades online auxiliam na pratica das quatro habilidades
linguisticas (escrita, oral, auditiva e leitora)?

Marcar apenas uma oval.

=,

| Sim, pois somos acompanhados individualmente.

-

.," Sim, pois somos avaliados individualmente.

") Nio, pois ndo sou capaz de realizar essas atividades sem o auxilio do professor.

E. WhatzApp! Sobre a atividade desenvolvida neste aplicativo, vocé sentiu que a utilizagio
da lingua foi aproximada ao seu cotidiano?

Marcar apenas uma oval.

" Sim, pois o aplicativo esta presente em nossas conversas.

") Sim, porém ndo conversamos sobre os assuntos sugeridos.
.," Mao, pois ndo fomos capazes de desenvolver um didlogo no aplicativo.

6. Escreva, no espago abaixo, o8 seus comentarios e sugesties sobre as atividades
desenvolvidas online para as aulas de inglés. *

Powered by

E Google Forms



