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1 JUSTIFICATIVA

Com o avanco dos recursos tecnologicos, o uso de novas tecnologias em
sala de aula tem se tornado cada vez mais necessario para o desenvolvimento dos
alunos. Fazer uso de novas tecnologias nem sempre é uma tarefa facil, pois sédo
necessarios alguns recursos que nem sempre estdo ao alcance dos professores e
alunos. Por isso é muito importante a inclusdo de materiais, como computadores,
por exemplo, nas escolas.

Em muitas escolas publicas, os recursos de midias sdo precarios, mas é
possivel encontrar alguns materiais que podem ser adaptados ao uso. Séo raras as
escolas que possuem sala de informatica com computadores acessiveis aos alunos
e em bom funcionamento. Apesar dessa dificuldade, a internet possibilita que os
alunos tenham acesso a contetudos que podem ser disponibilizados em um ambiente
de estudo virtual. Assim, eles podem fazer as atividades na escola ou em qualquer
outro lugar a qualquer hora do dia.

Fazer uso de um ambiente virtual para ministrar contetdos, além de
ajudar no desenvolvimento das habilidades dos alunos, pode também favorecer
gualquer pessoa que tenha acesso a esse ambiente. Um site, por exemplo, sendo
de dominio publico, é possivel que qualquer pessoa entre e faca uso do contetdo ali
disponibilizado. Essa proposta pode ser muito (til pois o professor estard
possibilitando que seu publico faca uso daquele recurso para o aprendizado em
geral, isto €, o trabalho podera servir como modelo para outros profissionais da area
se inspirarem para produzir seu proprio material ou fazer uso dos conteudos ali
disponibilizados dentro da sala de aula.

A proposta de criar um site voltado para o ensino de lingua portuguesa,
surgiu com a necessidade de adequar as atividades em sala de aula a realidade em
que os alunos estdo inseridos. E muito comum que eles tenham acesso as redes de
interag&@o online grande parte do tempo, e a ideia de utilizar esse acesso a favor do
ensino partiu da possibilidade de atrai-los para os conteudos dados em sala de aula.

N&o excluindo a ideia de que nem todos tém acesso constante a internet,
fez-se necessario a participacdo da escola. A escola desempenhou um papel
fundamental nesse trabalho, pois foi necesséario a disposicdo de material para

agueles que ndo tém acesso a rede.



Iniciei as atividades com o uso de novas tecnologias em 2014, no entanto,
foram feitos poucos registros. Até hoje, alunos que participaram das atividades
iniciais me ajudam com o desenvolvimento projeto. Alguns ja concluiram o Ensino
Médio e estdo na faculdade. Nos anos de 2014, 2015 e 2016 trabalhei em quatro
escolas diferentes, sendo duas estaduais, uma particular e um colégio federal.
Ambas as escolas tém salas de informatica, o que possibilitou a inclusdo das
atividades que motivaram a proposta desse projeto. Todas as atividades produzidas
visavam complementar os conteudos dados em sala de aula. As atividades eram
adequadas ao perfil dos alunos e as necessidades que eles apresentavam durante
as aulas. Tendo em vista o0 bom rendimento dos alunos nessas tarefas, em 2016,
iniciei a producdo de material para o desenvolvimento e registro deste projeto. As
atividades produzidas s&o voltadas para alunos do 7° ano regular de uma escola
estadual situada na cidade de Juiz de Fora.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este trabalho tem como fundamentacdo teorica a reflexdo de Xavier
(2002) sobre letramento digital e os pensamentos de definicdo e funcionamento dos
géneros textuais por Marcuschi (2002).

Segundo Xavier (2002):

O crescente aumento na utilizacdo das novas ferramentas tecnolégicas
(computador, Internet, cartdo magnético, caixa eletrénico etc.) na vida social
tem exigido dos cidaddos a aprendizagem de comportamentos e raciocinios
especificos. Por essa razao, alguns estudiosos comecam a falar no
surgimento de um novo tipo, paradigma ou modalidade de letramento, que
tém chamado de letramento digital. Esse novo letramento, segundo eles,
considera a necessidade do individuos dominarem um conjunto de
informagcbes e habilidades mentais que devem ser trabalhadas com
urgéncia pelas instituicbes de ensino, a fim de capacitar o mais rapido
possivel os alunos a viverem como verdadeiros cidaddos neste novo milénio
cada vez mais cercado por maquinas eletrénicas e digitais (XAVIER, 2002,

p.1).

Hoje, se faz cada vez mais necessario o dominio de diversas ferramentas
para que o cidadao seja capaz de atuar de forma satisfatéria perante os desafios
tecnoldgicos apresentados pela sociedade, para isso, € preciso que, ndo s6 as
instituicbes de ensino, mas também todos os educadores proporcionem aos
aprendizes formas para que eles desenvolvam conhecimento e habilidades
necessarias para atuarem de forma ativa na sociedade em que estéo inseridos.

A vida moderna tem sido cada vez mais influenciada e modificada com o
surgimento de novas tecnologias, e isso se reflete ndo s6 na area de pesquisa, mas
na sociedade como um todo e consequentemente, atinge também o processo de
ensino-aprendizagem.

E durante o processo de ensino-aprendizagem que o aluno ira construir
parte da sua identidade, € nesse momento que ele desenvolvera habilidades
necessarias para atuar na sociedade em que vive. Cada vez mais exigente, a
sociedade requer que o cidaddao domine diversas habilidades para que ele possa
participar de forma efetiva durante sua interacdo e atuacdo nas praticas sociais.

Xavier (2002) também traz uma reflexao sobre isso:



As Préticas Sociais sdo as formas culturais pelas quais os individuos
organizam, administram e realizam suas acfes e atitudes esperadas em
cada um dos diversos Eventos de Letramento existentes na sociedade.
Essas acdes sdo, ao longo do tempo, construidas conjuntamente pelos
cidaddos comuns e algumas delas passam a ser ritualizadas e oficializadas,
posteriormente, pelas instituicbes que as retomam e exigem que 0S
individuos as utilizem em momentos especificos da vida social (XAVIER,
2002, p.6).

Com base nessas afirmacfes faz-se necessario que as instituicbes de
ensino, bem como, os educadores, possibilitem que os aprendizes tenham acesso a
toda forma de conhecimento necessaria para o0 convivio em sociedade, sendo
assim, € muito importante que os alunos tenham acesso aos recursos digitais
durante seu tempo na escola. O letramento digital € muito importante para que eles
adquiram n&o s6 conhecimento, mas também desenvolvam diversas habilidades. E
fundamental que cada individuo tenha acesso ao conhecimento através de novas
tecnologias, para que ele possa conhecer suas ferramentas e fazer uso delas de
forma efetiva.

O letramento digital se d4 por meio do uso das diversas ferramentas
disponiveis. Através do dominio dos géneros digitais o individuo é capaz de informar
e comunicar-se. Desta forma, é imprescindivel que os educadores tenham a sua
disposicéo ferramentas e espago necessario para desenvolver seu trabalho com os
alunos, para que possam proporcionar a eles conhecimento necessario para
atuarem como cidadaos ativos na sociedade.

Segundo Marcuschi (2002), os géneros textuais podem ser vistos como

praticas sécio-histéricas:

Jé& se tornou trivial a ideia de que os géneros textuais séo fendmenos historicos, profundamente
vinculados a vida cultural e social. Fruto de trabalho coletivo, os géneros contribuem para ordenar e
estabilizar as atividades comunicativas do dia-a-dia (MARCUSCHI, 2002, p.1).

Para ele, eles estdo lado a lado das necessidades e atividades
socioculturais. E fato que, hoje, existem mais géneros em nossa sociedade do que
nas anteriores e que com o aumento dos recursos tecnolégicos, novos géneros
digitais estdo sendo usados com bastante frequéncia pela sociedade para se

comunicar.



Marcuschi (2002) também reflete sobre isso:

Como afirmado, ndo é dificil constatar que nos ultimos dois séculos foram
as novas tecnologias, em especial as ligadas a area da comunicacdo, que
propiciaram o surgimento de novos géneros textuais. Por certo, ndo sao
propriamente as tecnologias per se que originam os géneros e sim a
intensidade dos usos dessas tecnologias e suas interferéncias nas
atividades comunicativas diarias. Assim, os grandes suportes tecnolégicos
da comunicacao tais como o radio, a televiséo, o jornal, a revista, a internet,
por terem uma presenca marcante e grande centralidade nas atividades
comunicativas da realidade social que ajudam a criar, vdo por sua vez
propiciando e abrigando géneros novos bastante caracteristicos. Dai
surgem formas discursivas novas, tais como editoriais, artigos de fundo,
noticias, telefonemas, telegramas, telemensagens, teleconferéncias,
videoconferéncias, reportagens ao vivo, cartas eletrénicas (e-mails), bate-
papos virtuais, aulas virtuais e assim por diante (MARCUSCHI, 2002, p.2).

Hoje, além dos géneros acima citados por Marcuschi (2002), a sociedade
tem acesso a uma gama de géneros e faz bastante uso deles para se comunicar,
por isso a necessidade de fazer com que durante o processo de ensino-
aprendizagem, o aluno tenha acesso as novas tecnologias para ele possa ser capaz
de se comunicar de forma efetiva, dando a ele a oportunidade de adquirir novas
habilidades através do letramento digital.

Sendo assim, esse projeto tem como foco fazer parte do processo de
letramento digital dos aprendizes, proporcionando a eles acesso as novas
tecnologias para que eles possam construir conhecimento por meio dos diversos

géneros e fazer uso de suas habilidades durante suas praticas sociais.



3 O PROJETO

Publico Alvo

Alunos do 7° ano regular.

Objetivos de ensino

Este trabalho tem como meta o desenvolvimento de habilidades e
competéncias necessérias para que os alunos se tornem cidaddos ativos e
participativos na sociedade em que vivem. Tem como finalidade aproximar a sala de
aula a realidade em gque eles estdo inseridos, além de fazer parte do processo de
letramento digital e ensinar diversos géneros para que eles facam uso das

habilidades e competéncias desenvolvidas em suas préticas sociais.

Ferramentas
O site "Descobrindo a Lingua Portuguesa" é a principal ferramenta deste
projeto. E através dele que se fara uso de outras ferramentas como Youtube, blog,

aplicativo Fyrebox, e-mail, WhatsApp, Facebook, Twitter e Google+.

Forma de implementacéo

Este material esta sendo implantado em escolas publicas em turmas de
7° anos, no entanto, por ser um ambiente virtual publico qualquer pessoa pode fazer
uso do conteudo disponibilizado no site e adapta-lo. A principal forma de acesso ao

projeto é o site www.descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa.

Avaliacéao
O processo de avaliacdo € continuo e apresenta feedback positivo,
corretivo e automatico. Esses feedbacks sdo dados de acordo com o

desenvolvimento dos alunos dentro do ambiente virtual e do ambiente escolar.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Neste projeto é apresentado uma proposta que, além de buscar atender
as necessidades das turmas de 7° anos durante 0 processo ensino-aprendizagem,
visa contribuir no processo de letramento digital dos alunos, podendo também servir
de referencial para outros professores para o ensino de diversos géneros. Além
disso, qualquer pessoa com o desejo de aprimorar seus conhecimentos pode ter
acesso ao conteudo aqui disponibilizado e fazer uso de todas as atividades dele.

O uso de novas tecnologias durante o processo de ensino-aprendizagem
tem se tornado cada vez mais eficaz durante a aquisicdo de conhecimento, o que é
muito importante, ndo s6 para o desenvolvimento dos aprendizes, mas também,
para o profissional que fara uso dessa tecnologia a seu favor. Além disso, 0 uso de
ferramentas publicas e de facil acesso pode possibilitar que diversas pessoas
tenham acesso ao que se quer transmitir, pois o contetldo ministrado neste ambiente
estara disponivel para que seus aprendizes retomem o0s conteudos sempre que
necessario pois estdo em um banco de dados que pode ser acessado em qualquer
lugar.

Assim, o0 uso de todos os recursos apresentados neste projeto, comprova
gue é possivel ensinar de forma diversificada com o uso das midias digitais. O que
proporciona melhor interagdo e desenvolvimento de habilidades durante o processo
de ensino-aprendizagem, contribuindo também com o processo de letramento digital
dos aprendizes para que eles possam atuar como cidaddos ativos nas praticas
sociais. Desta forma, além de aprender, eles estao interagindo e colaborando em um

ambiente atrativo e que desperta o interesse deles para o conteudo trabalhado.
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5 MANUAL DO PROFESSOR

51 APRESENTAQAO DO PROJETO
Este projeto visa o uso do site Descobrindo a Lingua Portuguesa para

complementar os contetidos das turmas de 7° anos do Ensino Fundamental Regular.
5.2 PUBLICO ALVO

Alunos do 7° ano do ensino regular. Por se tratar de um site publico, todo

o conteudo pode ser utilizado e/ou adaptado para qualquer faixa etaria.
5.3 OBJETIVOS DE ENSINO

O objetivo deste projeto é possibilitar que os alunos, através do site,
desenvolvam habilidades e competéncias necessarias para que eles se qualifiquem
e sejam capazes de compreender e refletir sobre o conteddo apresentado, tornando-
os cidadaos participativos e ativos perante a sociedade.

O site tem como finalidade complementar o contetdo dado na sala de
aula. As atividades sao voltadas para fixacdo do que foi dado e tem como meta
aproximar a sala de aula a realidade em que eles estédo inseridos, tendo em vista
gue o uso de novas tecnologias é cada vez mais frequente na vida deles.

Além disso, este projeto tem como objetivo fazer parte do processo de
letramento digital dos aprendizes por meio do ensino de diversos géneros para que

facam uso das habilidades desenvolvidas em suas praticas sociais.
5.4 FERRAMENTAS

A principal ferramenta do projeto € o site Descobrindo a Lingua
Portuguesa. Dentro do site estdo inseridas diversas ferramentas para interacao
durante as atividades. Por se tratar de um trabalho que vem sendo desenvolvido e
atualizado de acordo com a necessidade dos alunos, outras ferramentas podem ser
acrescentadas ao longo das aulas a serem produzidas. E necessario destacar isso,
pois se trata de um trabalho em andamento e o site € sempre atualizado com

atividades novas de acordo com as aulas e o desenvolvimento dos alunos.
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Até o momento, além do site, foram utilizadas ferramentas como Youtube,
blog, aplicativo Fyrebox, e-mail, WhatsApp, Facebook, Twitter e Google+.

Ferramentas como WhatsApp, Facebook, Twitter e Google+ séo utilizadas
para comunicacao com alunos e pais e para divulgacdo de trabalhos. J& o Youtube,
0 blog, o e-mail e o Fyrebox s&o utilizados para producdo e execucdo das
atividades.

No Manual do Desenvolvedor é apresentado como é feito o uso das

ferramentas necessarias para a execucao do projeto.

5.4.1 MANUAL DO DESENVOLVEDOR

Aqui é apresentada a descricdo do ambiente, 0s objetivos e seu
funcionamento.

Todas as paginas do site apresentam um rodapé com informagdes dos
desenvolveres, e-mail e redes sociais para contato, além de cabecalho com um
menu que contém as seguintes abas: Inicio, Sobre, Inscricdes, Aluno, Noticias e

Orientacdes, Pais e Blog.

Contato
© 2015 por Ana Duarte. Orgulhosamente criado por descobrindomeumundo.com dicasdeprofessor@gmail.com f L 4 S+

Figura 1 - Rodapé

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa

r.? oA~

T
DESCOBRINDO A ;‘@% LINGUA PORTUGUESA

micio SOBRE INSCRICOES ALUNO NOTICIAS B ORIENTACOES PAIS BLOG

Figura 2 - Cabecalho

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa

As abas do menu sdo descritas separadamente a seguir.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa
http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa
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5.4.2 INiClO
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) DESCOBRINDO A ww LINGUA PORTUGUESA

SOBRE INSCRICOES ALNO NOTICIAS E ORIENTAQDES PAIS BLOG

a
BEM-VINDO AO SITE

O GIGRENTE Ea@isTa

Contato

© 2015 por Ana Duarte. Orgulhosamente criado por descobrindomeumunds.com dicasdeprofessor@gmail.com

Figura 3 - Pagina Inicial

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa

Descricdo do ambiente: E a pagina inicial, a pagina de chegada dos usuérios, é
onde o aprendiz tem o primeiro contato com o ambiente. E nesta pagina que esta
contida a apresentacao breve do que eles vao encontrar no site.

Objetivo: Apresentar o site e sua finalidade do site.

Funcionamento: Mostra fotos do projeto desenvolvido, apresenta botéao
“‘Login/Registre-se” para que 0s usuarios cadastrem seu perfil, e em sua parte
inferior mostra as atividades mais recentes do projeto. A parte “Atividades Recentes”
€ um link que direciona os usuérios ao blog para producédo das atividades.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa
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5.4.3 SOBRE

-

{zlif, 3 ‘
DESCOBRINDO A @ LINGUA PORTUGUESA
ALUNO

i INSCRICDES NOTICIAS E ORIENTAQDES PAIS BLOG

Su

SOBRE O PROJETO

Contato )
© 2015 por Ana Duarte. Orgulhosamente criado por descobrindomeumundo.com dicasdeprofessor@gmailcom fwvla

Figura 4 - Sobre o projeto

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!about-us/clse

Descricdo do ambiente: Este espaco € dividido em trés partes. A primeira parte fala
sobre a autora do projeto. A segunda apresenta em suma o objetivo do trabalho. E a
terceira parte conta a historia inspiradora do trabalho.

Objetivo: Apresentar aos usuarios a idealizadora do trabalho, seus objetivos e o
projeto.

Funcionamento: Trata-se apenas de uma parte informativa.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!about-us/c1se
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5.4.4 CONTATO
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DESCOBRINDO A 3% LINGUA PORTUGUESA
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' FALE CONOSCO ESCREVA PARA O snE]

| Nome | \

sor@gmail.com
~0 ‘ I E-mai I

I;::.m'.o I

Site parceiro

Contato
© 2015 por Ana Duarte. Orgulhosamente criado por descobrindomeumundo.com dicasdeprofessor@gmail.com

Figura 5 - Pagina de Contato

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!contact-us/c13w

Descricdo do ambiente: Este espaco apresenta duas partes: a primeira
disponibiliza formas de contado com o desenvolvedor; a segunda apresenta uma
caixa de dialogo para contato direto pelo site.

Objetivo: Possibilitar aos usuarios uma area de contado com o desenvolvedor do
projeto para possiveis sugestfes e duvidas.

Funcionamento: Para envio de e-mail e/ou contato por WhatsApp basta copiar as
informacdes dadas. Para envio de mensagens por meio da caixa de dialogo é
preciso preencher os campos Nome, E-mail, Assunto, Mensagem e depois clicar em

Enviar para concluir o contato.
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5.4.5 INSCRICOES
- |

O
DESCOBRINDO A W LINGUA PORTUGUESA

INSCRICAO L

e |

Contato

© 2015 por Ana Duarte. Orgulhosamente criado por descobrindomeumundo.com dicasdeprofessor@gmailcom /2998164519 £ W 8 &

Figura 6 - Pagina de inscrigéo
Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!inscricoes/clylq

Descricdo do ambiente: Este ambiente apresenta trés partes: na primeira esta o
campo de boas-vindas ao usuario; na segunda estdo disponiveis 0 botédo
“Login/Registre-se”, o campo com informacdo do numero do WhatsApp e um icone
de acesso as tarefas; a terceira apresenta um campo para envio de mensagens
caso haja davidas quanto forma de participacéo ou inscricao.

Objetivo: Destina-se ao cadastro dos usuarios para criagcdo de um perfil para
avaliagOes individuais.

Funcionamento: No botdo “Login/Registre-se”, o usuario pode fazer seu cadastro
no site através de uma conta de e-mail e senha, criando assim seu perfil. Este
mesmo botdo é o botdo de acesso para que ele entre sempre com o seu perfil para
produzir as atividades do site. O icone “Clique aqui e faga as tarefas” € um campo
para cliques que direciona o usuarios a pagina de tarefas. O campo para esclarecer
davidas € um espaco para ser preenchido através campos Nome, E-mail, Assunto e
Mensagem. E através dele que as mensagens s&o encaminhadas a partir do botdo

“Enviar”.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!inscricoes/c1ylq

17

5.4.6 ALUNO

i { LINGUA PORTUGUESA
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Contato
© 2015 per Ana Duarte. Ovguisiments criads por descobrindsenamunds com  diadeprofesorggmalcom/Rsewes v ' g

Figura 7 - Area do Aluno

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!area-do-
aluno/ccjp



http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!area-do-aluno/ccjp
http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!area-do-aluno/ccjp
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Descricdo do ambiente: Apresenta duas partes: a parte do login onde o usuério
pode acessar seu perfil e enviar seus trabalhos através de seu e-mail e a parte do
feedback onde ele pode avaliar os trabalhos propostos, assim como, o desempenho
do desenvolvedor.

Objetivo: Promover interacdo do aluno com o site e com o desenvolvedor, além de
possibilitar que ele avalie as atividades propostas e o desenvolvedor, podendo
conceituar todo o trabalho desenvolvido.

Funcionamento: Para interagir na pagina basta fazer login no botédo
“Login/Registre-se”, comentar ou curtir através do campo de comentarios do

Facebook.
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5.4.7 NOTICIAS E ORIENTACOES

DESCOBRINDO A ’% LINGUA PORTUGUESA

oo soBRE ISCHICOES ALNO PAIS 800

NOTICIAS & ORIENTACOES

Feira Cultural 2015| Agua

Contato
© 2015 por Ana Duarte. Orguihosamente criado por descobrindomeumundo.com dicasdeprofessor@gmail.com

Figura 8 - Pagina de noticias e orientagdes

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!noticias/c16s4

Descricdo do ambiente: Dividido em duas partes, este espaco apresenta um
campo de noticias e orientacdes no lado direito, no lado esquerdo apresenta uma
agenda com as datas e horarios das tarefas.

Objetivo: Informar e orientar os participantes do projeto sobre as atividades
desenvolvidas e previstas, além de informar data e horario das mesmas.
Funcionamento: Trata-se apenas de uma pagina informativa e para ler mais sobre
cada campo, basta clicar em cima da informacéo que deseja saber mais que abrira

uma link de direcionamento.
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5.4.8 PAIS

t ———

© 9] |

DESCOBRINDO A % LINGUA PORTUGUESA

mico SOBRE INSCRICDES ALUNO NOTICIAS E ORIENTAGDES BLOG

BEM-VINDO AO CANTINHO DOS ==
PAIS '

- ATENDIMENTO PELO WHATSAPP
. 32 99816-4519

entador pelas redes

ais abaixo descrit e-mall, pelo Wh pp ou através do site

Sobre nosso Cronograma

POR E-MAIL
DICASDEPROFESSOR@GMAIL.COM

ATENDIMENTO PELO SITE
CLIQUE AQUI

Contato

© 2015 por Ana Duarte. Orgulhosamente criado por descobrindomeumundo.com dicasdeprofessor@gmail.com / 32 998164519 f L 2 :{’ é

Figura 9 - Pagina de contato dos pais

Disponivel em:http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#! pais/dqucb

Descricdo do ambiente: Pagina de boas-vindas aos pais. Contém informacdes
sobre o projeto, links de acesso as redes sociais para contato direto como professor
desenvolvedor, informag¢des basicas sobre inicio e término do cronograma e formas
de atendimento.

Objetivo: Promover interacdo dos pais dos alunos com o ambiente de estudo dos
filhos, além de disponibilizar formas de contato com o professor responséavel e
informar sobre inicio e término das atividades.

Funcionamento: Trata-se de uma péagina informativa com apenas um link de
direcionamento para contato pelo site. Ao clicar no botdo “Atendimento pelo site

clique aqui” o usuario sera direcionado a pagina de contatos.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!pais/dqucb
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5.49BLOG

DESCOBRINDO A ’@f LINGUA PORTUGUESA
AL

oo sommz mscaches NOTICIAS £ CRIERTAG RS s

Lontato
© NG por Aaa Terte Ouiosamants Madn por dasavindnnes miinds cow, drastanmkesrgpral mm

Figura 10 - Blog
Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!blog/c1o6u

Descricdo do ambiente: é o espaco de divulgacdo das atividades. E no blog que
estdo os links para execucao das tarefas.

Objetivo: Apresentar as atividades propostas por meio de visualizacdo breve dos

posts.
Funcionamento: Para ler as atividades completas basta clicar em “Leia mais” que

abrira uma nova pagina (post) com a descri¢cdo da atividade proposta.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!blog/c1o6u
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5.4.10 POST

09

DESCOBRINDO A m LINGUA PORTUGUESA

ai ca iztoria cigue squl

5 9o caral Bedtime Storles Colletion.

A% N80 egusca de fazer 3 athidane em |ogos dessa tarefa, Clique agul

.4
3| o

© comentarioc Ciassificar Do | M astgon ¥

Contato
© 2015 por Aa Duarte. Orguihcilmints 0 do por Seicobe ndombumunds coen  dirieprofessorgmal com

Figura 11 - Post

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!O-conto/c1nta

Descricdo do ambiente: E neste espago que estdo contidas as informacgdes e o
passo a passo para execucao de todas as atividades desenvolvidas.

Objetivo: Promover interacdo do aluno com os contetudos apresentados fazendo
com que ele desenvolva competéncia e habilidades necessarias.

Funcionamento: E a pagina que instrui o aprendi sobre como fazer a tarefa. E ela
gue guiard o usuério durante a execucdo das atividades. Dependo da tarefa, ela
podera conter audios, videos, links, imagens ou qualquer outra ferramenta que se

fizer necessaria durante a producao das atividades.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!O-conto/c1nta/577d5b8a0cf2226bda994c7e

5.4.11 ATIVIDADES EM JOGOS

INfEmD SOBRE INSCRICDES NOTICIAS E DRIENTACDES

Atividades em jogos

Quiz: O conto, substantive

Preencha as informacgoes para o professor saber
quem & voce.

@;w
DESCOBRINDO A % LINGUA PORTUGUESA
AN

Caontato
& 2015 por Ana Duartz. Orguihosament criado por descobrindomeununds com icasdeprofes

Figura 12 - Pagina de Jogos
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Disponivel em:http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!atividades-em-

J0g0s

Descricdo do ambiente: E uma pagina desenvolvida com o uso de um aplicativo

chamado Fyrebox. Trata-se de uma campo que oferece atividades como Quiz, Jogo

da Forca, Questionarios, Sopa de palavras e letras, dentre outras, para que o

professor utilize essa ferramenta de acordo com o contedudo que ele quer ensinar.

Sdo jogos adaptados as tarefas apresentadas no blog e que servem para

complementar as atividades apresentadas de forma diversificada.

Objetivo: Promover uma interagdo diversificada com conteudo, atraindo o aprendiz

por meio de jogos educativos.

Funcionamento: Para realizacdo das atividades basta preencher os campos nome

e e-mail para que cada usuério receba através de seu perfil um feedback automético

no término de cada jogo.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!atividades-em-jogos/kgejf
http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!atividades-em-jogos/kgejf
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5.5 FORMA DE IMPLEMENTACAO

Este trabalho foi desenvolvido com base na proposta curricular de lingua
portuguesa disponibilizado pela Secretaria de Educacédo de Minas Gerais. Tendo em
vista a realidade social e o interesse dos alunos, fez-se necessario investigar por
meio de dialogos com as turmas de 7° anos, como eles gostariam que os trabalhos
fossem feitos online. Muitos sugeriram jogos, videos, questionarios e uso das redes
sociais. Assim, visando o interesse dos alunos e a realidade em que estao inseridos,
as atividades produzidas buscam atender o conteddo programatico do ano escolar e
ao mesmo tempo sédo desenvolvidas de modo a promover interagdo por meio de
atividades atrativas que envolvam as ferramentas sugeridas pelos proprios alunos.

Para aplicacdo do projeto, fez-se necessério a criacdo de um site, um
ambiente que é capaz de suportar jogos e videos, além de outras ferramentas que
se fizessem necessérias.

O site é utilizado durante as aulas na escola ou a qualquer momento e em
gualquer lugar para quem tiver acesso. Durante as aulas de portugués os alunos sao
levados para a sala de informatica da escola para execucdo das atividades e séo
orientados durante a producdo das mesmas. Além de ser utilizado pelos
participantes do projeto, o site pode servir como ferramenta de auxilio para qualquer
professor que tiver acesso a rede, podendo fazer uso das atividades para
complementar seu trabalho.

Dentro do préprio site foi criado um blog para divulgacdo e
direcionamento das atividades propostas. E na pagina do blog que a maior parte das
atividades séo descritas, mas nem todas as atividades sao apresentadas |a, o blog é
apenas um ponto de partida, um local por onde o aluno se orienta para se direcionar
para a producao das atividades.

Como mencionado anteriormente, o projeto teve inicio em 2014, com
participagdo de alunos de diversas séries, e como resultado, hoje, o projeto
apresenta material publicado em sites e em redes sociais como Youtube e
Facebook. A repercussao por parte dos alunos, das escolas e de toda a comunidade
envolvida sempre foi muito positiva. Alguns pais se posicionaram de forma presente
e abracaram o projeto, chegaram a participar de gravacdes de videos auxiliando nos
trabalhos dos filhos e também na divulgacdo do projeto. No ano de 2016, durante o

registro do projeto, os alunos se mostraram muito interessados pelas atividades
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7z

desenvolvidas, e nas aulas, 0 momento mais esperado é a parte em que eles
executam as atividades online.
A seguir sdo descritas as atividades propostas do ano de 2016, todas elas

podem ser acessadas na pagina Blog do site.



5.5.1 ATIVIDADE I: O QUE E VLOG?

O que é Viog?

October 1, 2014

Em grupos, assistam aos videos a seguir e sigam as orientacdes para a produg3o das atividades.

Links do site citado no video:
http:/fwww.descobrindomeumundo.com/#lunidade-didatica/ccom

Figura 13 - Atividade |
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Posts

O que é Vlog?

Posts recentes

BENED 0 conto
e k I
PR e

Redes Sociais

£ P

http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!O-que-é-Vlog/clnta/2

Objetivo: Apresentar o género digital vlog aos alunos, mostrar as caracteristicas

dessa forma de comunicacédo e desenvolver habilidades necessarias para producao

do material para a Mostra Cultural Anual.

Metodologia: Orientar os alunos através de videos disponibilizados no canal do site

no Youtube. Estes videos contém toda a informacédo necessaria para a producéo da

atividade.

Avaliacdo: Serdo avaliados a adequacgéo do conteudo ao tema proposto, interacao,

producado das perguntas da entrevista, video produzido e prazos das tarefas.

Feedback: Sera dado por meio de comentarios nos videos publicados no Youtube.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!O-que-é-Vlog/c1nta/2
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5.5.2 ATIVIDADE II: O CONTO

v

O conto

February 23, 2016 | Ana Duarte

Nas ultimas aulas vocé aprendeu um pouco sobre o género conto. Hoje, voce ird assistir a

um dos contos mais famosos de Oscar Wilde, "0 gigante egoista”. Mas antes de assistir 30 video,
voce e seus colegas fardo uma breve pesquisa sobre quem foi esse autor. Assim que
terminarem a pesquisa, apresentem as informagoes a turma.

Agora que vocé conhece o autor do conto, leia a versao original da historia, clique aqui.

O que é Vlog?

E em seguida assista o video do canal Bedtime Stories Colletion.

’ Posts recentes

/ Arquivo
A ) . { == S it Jd NV = T

U GIGANIE EGOISTA | o
L Sl Fal 0N LSRN &
Que diferengas vocé entrou entre o video e o texto lido? Quais caracteristicas do conto estdo 0:2014{1)
presentes em ambos? i
Discuta estas € outras questdes com seu professor e colegas. Depois vocé ird produzir seu
proprio conto e ird entrega-lo ou envia-lo ao professor.

Tags

Ah! Nao esquega de fazer a atividade em jogos dessa tarefa. Clique aqui.

Redes Sociais

Os

Figura 14 - Atividade Il

Disponivel em:http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!O-conto/c1nta

Objetivo: Complementar o conteido dado na sala de aula. Promover conhecimento
do género conto e suas caracteristicas.

Metodologia: Leitura do texto “O gigante egoista” através de arquivo em pdf.
Reprodugao do video “O gigante egoista” disponibilizado em um canal do Youtube
para comparacdo entre a versdo em video e a versdo em pdf ressaltando as
caracteristicas do género conto em cada um.

Avaliacdo: O desenvolvimento dos alunos perante a atividade proposta sera
avaliado através da participacdo e interacdo durante a atividade oral.

Feedback: Podera ser positivo ou corretivo e sera feito oralmente durante a

execucao da atividade.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!O-conto/c1nta/577d5b8a0cf2226bda994c7e
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5.5.3 ATIVIDADE IlI: MITO E LENDA

Mito e Lenda

Assista 2o video a seguir antes de iniciar a tarefa:

TRAILER oncﬁ' &

O trailer acima apresenta a historia de Annabelle, uma boneca que assombra familias causando
terror. Trata-se de um filme que é baseado em uma lenda urbana.
Leia o post do site assombrado.com para saber mais detalhes sobre a lenda. Clique aqui.

Mas o que & uma lenda urbana?

"Lendas urbanas, mitos urbanos ou lendas contemporaneas sao pequenas historias de carater
fabuloso ou sensacionalista, amplamente divulgadas de forma oral, por e-mails ou pela imprensa e
que constituem um tipo de folclore moderno. S@o frequentemente narradas como sendo fatos
acontecidos a um "amigo de um amigo™ ou de conhecimento publico.” -Wikipédia

Agora que vocé conhece a historia de Annabelle e discutiu com seus colegas e professor as
caracteristicas desse género. Vocé ira pesquisar sobre lendas urbanas populares em sua regido.
ApOs a pesquisa vocé ird comentar com seu professor e colegas o que vocé descobriu.

Taoc it y

ags mito en

Figura 15 - Atividade I
Disponivel em:http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Mito-e-Lenda

Objetivo: Promover interacdo do aluno com outros sites e meio de comunicacao,
ensinando-o a pesquisar e se expressar oralmente.

Metodologia: O aluno devera assistir o video proposto, ir no site indicado e discutir
com professor e colegas sobre o género e as historias que ele encontrou.

Avaliacdo: Sera avaliada a adequacdo da pesquisa ao género, participacdo e a
interagé@o do aluno durante a aula.

Feedback: Sera feito de forma positiva e corretiva durante toda a atividade.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Mito-e-Lenda/c1nta/5787c5d90cf25aa82d5763f3
http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Mito-e-Lenda/c1nta/5787c5d90cf25aa82d5763f3

5.5.4 ATIVIDADE IV: CRONICA

Crbnica
May 12, 2016

Leia o texto de Paulo Mendes Campos:
O MEDICO E O MONSTRO

Avental branco, pinceng vermelho, bigodes azuis, ei-lo, grave, aplicando scbre o peito
descoberto duma criancinha um estetoscopio, & depois a injecdo que a enfermeira lhe passa.

O avental na verdade & uma camisa de homem adulto a bater-lhe pelos joslhos; os bigodes
foram pintados por sua irma, a enfermeira; a criancinha & uma boneca de olhos cerdlecs, mas ja
meio careca, que atende pelo nome de Rosinha; os instrumentos para exame e cirurgia saem
duma caixinha de brinquedos.

Ela, seis anos e meio; o doutor tem cinco. Enguanto trabalham, a enfermeira presta
informagdes:

- Esta menina é boba mesmo, n3c gosta de injecdo, nem de vitamina, mas a irmazinha dela
adora.

O médico segura o microscapio, focaliza-o dentro da boca de Rosinha, pede uma colher, manda
3 paciente dizer 2a3. Rosinha diz aaad pelos labios da enfermeira. O médico apanha o pinceng,
que escorreu de seu nariz, rabisca uma receita, enquanto a enfermeira continua:

- O senhor pode dar injecdo que eu faco elz tomar de qualquer jeito, porgue & claro que =& ela
naa quiser, né, vai ficar muito magrinha que até o vento carrega.

O médico, no entanto, prefere enrolar uma gaze em torno do pescoco da boneca,
diagnosticando:

- Mordida de le3o.

- Mordida de ledo? - pergunta, desapontada, a enfermeira, para logo aceitar este faz-de-conta
dentro do outro faz-de-conta. - Eu ja disse tanto, meu Deus, para essa garota nao ir na floresta
brincar com Chapeuzinho Vermelho...

Movos clientes desfilam pela clinica: uma baiana de acarajé, um urso muito resfriado, porgue s6
gostava de neve, um cachorro atropelado por lotacdo, outras bonecas de varios tamanhos, um
Papai Mozl, uma bola de borracha e até mesmo o pai e a ma3e do madico e da enfermeira.

De repente, o madico diz gue astd com sede e corre para a cozinha, apertando o pincené contra
0 rosto. A mae se aproveita disso para dar um beijo violento no seu amor de filhe e também
para preparar-lhe um copdzio de vitaminas: tomate, cenoura, macd, banana, limao, laranja e
avela. O famoso pediatra, com um esgar colérico, recusa a formidavel droga.

- Tem de tomar, sendo guem acaba no médico & vocé mesmo, doutor.,

Ele implora em vao por uma bebida mais indcua. O copo € levado com energia aos seus [abios,
3 beberagem € provada com uma careta. Em seguida, propde um trato:

- 50 se vocé depois me der um sorvete,

A terrivel mistura € sorvida com dificuldade e repugnancia, seus olhos se alteram nas &rbitas,
um engasgo devolve o restinho. A operagdo durou um quarto de hora.

Figura 16 - Atividade IV em texto
Disponivel

em:http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Cronica/c1nta/5787

29


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Crônica/c1nta/5787c6230cf297558e0e45b6
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Depois de discutir as questdes

0 MEDICO E
O MONSTRO.

0:00/3:39

yu? A representacao no video foi fiel 3 historia?

uma cronica para representa-la

ssarem a historia que vocés

(l') m >

Vamos 137
Boa tarefa!

Figura 17 - Atividade IV em video

Disponivel em:http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Cronica/clnta

Objetivo: Incentivar a leitura de textos online.
Metodologia: O aluno ira ler um texto e fara uma anélise do género oralmente com

0s colegas e professor, em seguida, assistira a um video que representa a historia
do texto. Depois devera escolher uma crbnica para representa-la em sala com os

colegas.
Avaliacdo: Sera considerado a participacdo do aprendiz durante o processo, assim

como, sua interacdo com os colegas.
Feedback: Sera dado oralmente de forma positiva e corretiva.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Crônica/c1nta/5787c6230cf297558e0e45b6
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5.5.5 ATIVIDADE V: REPORTAGEM

-Geénero Textual |

Reportagem
June 9, 2016
Leia:

reportagem

substantivo feminino

1. atividade jornalistica que basicamente consiste em adquinr informacdes sobre determinado
assunto ou acontecimento para transforma-las em noticiano.

2. o resultado desse trabalho (escrto, filmado, televisionado), que € veiculado por érgédos da
imprensa.

Hoje, vamos estudar o género reportagem, um género muito comum no nosso dia-a-dia. Para
isso, vamos fazer uso do site UOL. Clique aqui para acessar as informacdes necessarias para
producdo da atividade.

Boa tarefal

REPORTAGEM

Em grupo, vocés deverdo escolher um dos textos a seguir para fazer as atividades propostas.
Vocés serdo direcionado para outro site para leitura dos mesmos.
Leiam atentamente.

© primeiro Unicef propde uso Pigina da canors 0o Mafﬂ.nhéo para
1 do WhaisApp para . 0 muado’: Como
compnader de ilkar Weniflcac? NegraLi é 'falar sozinha' fez
histéria? Conhaca o facilitar identificacao hackeada com
artatato do 2 mil de rafugiados o lacistg TROEEN 0
s mensagens racisias fendmeno do
s Snapchat
As reportagens acima foram retidas do site UOL.
Ao clicar nas imagens acima vocés perceberam que foram redirecionados para onde o texto fol publicado.

te apresenta em um de seus menus diversas abas que direcionam o leitor para contetdos diversificados.
Observe que em uma delas uma esta em destaque. Sobre isso, reponda:

Figura 18 - Atividade V

Disponivel em:http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!'Reportagem/clnta



http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Reportagem/c1nta/5787c2650cf2e258337af7cc
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Objetivo: Complementar o conteddo dado em sala de aula com exemplos de
reportagens no ambiente digital e apresentar caracteristicas do género.
Metodologia: O professor fara uso de reportagens disponibilizadas no site UOL. Os
alunos irdo escolher com qual reportagem irdo trabalhar e irdo responder a questdes
a respeito do site OUL, suas reportagens e sobre o género trabalhado através do
uso do aplicativo Fyrebox.

Avaliacdo: Continua. Sera avaliado o desempenho dos alunos perante a atividade
proposta, através da participacdo e interacao durante a atividade oral.

Feedback: Positivo e corretivo. Sera dado por meio de certo ou errado de acordo

com as respostas dadas no aplicativo.

5.5.6 ATIVIDADE VI: POEMA

Poema

Nesta atividade voc
Google Imagens e &:
Feito isso, vocé ira p

escolher o texto com o qual vocé ira trabalhar. Vocé devera acessar o
lher uma que contenha um poema g
53 imagem na pagina disponibiliz.
ao seu cometario as informagdes abaixo a respeito do poema escolhido:

e vocé goste.

para a tarefa e adicionara

Titulo:

Autor;

Data da publicagdo:

Fonte de onde fi tirado
ro d

Apresenta rimas?
Finalidade do poema

Logo 20 lado dessa tarefa, vocé encontrard outra caixa de didlogo, nela vocé devera escrever seu
proprio poema, ndo se esquega das caracteristicas do género durante a produco.

clique aqui para fazer a atividade.

Boa tarefal

Figura 19 - Atividade VI Poema

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Poema/cinta



http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!Poema/c1nta/5787c66e0cf23020133d35e6
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DESCOBRINDO A (%% LINGUA PORTUGUESA

mico SOBRE INSCRICOES ALUNO NOTICIAS E ORIENTACHOES PAIS

POEMA

Aresse 0 Google Imagens para escolher seu poema. Clique aqui. Publique seu poema aguil

Poste no cometario abaixe poema escolhido e as seguintes informacdes sobre ele: Chat
0 comentérios Classificar por - Mais antigos = () Convide seus “
(:é} amigos!
]

ﬁ ﬂ Ana Duarte

3 Facebook Comments Plugin

1 Participants 0 Leitores

* LR QO

Contato .
© 2015 por Ana Duarte. Orgulhosamente criado por descobrindomeumundo.com dicasdeprofessor@gmail.com 'F w 3 )é

Figura 20 - Atividade VI Chat

Disponivel em: http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!poema/

Objetivo: Incentivar a leitura e pesquisa por meio de recursos disponiveis em redes,
promovendo a interacdo entre os alunos através do chat e de comentarios do
Facebook.

Metodologia: O passo a passo disponibilizado no post do blog permite que o
aprendiz acesse o Google Imagens para pesquisar e escolher o poema com o qual
irA desenvolver a tarefa. O uso do chat e dos comentéarios através do Facebook
proporciona maior interag@o entre os usuarios, pois eles estdo colaborando com o
ambiente além de compartilharem seus trabalhos.

Avaliacdo: Sera avaliada a producdo escrita e participacdo dos alunos durante o
decorrer da aula.

Feedback: Sera feito através dos comentarios na pagina e de forma positiva e

corretiva durante as orientagdes orais.


http://descobrindomeumundo.wix.com/linguaportuguesa#!poema/ees46
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5.6 AVALIACAO

O processo de avaliacdo dos alunos € continuo. E levado em
consideracao todo o desenvolvimento deles durante o processo de ensino, ou seja,
se eles participaram das aulas de forma ativa, se interagiram durante a producao
das atividades, se conseguiram alcancar os objetivos propostos pela tarefa etc. Além
disso, como as atividades sao para complementar o conteudo dado em sala de aula,
o seu rendimento escolar faz parte dessa avaliacao.

No entanto, algumas atividades apresentam feedback automatico, como
por exemplo, as “atividades em jogos”. De acordo com o nivel de acerto dos alunos
em determinada tarefa, eles terdo um feedback positivo por completar a tarefa ou
serdo indicados a estudar um pouco mais e tentar novamente por meio de um
feedback corretivo.

Além do feedback automatico, o professor também é responsavel pela
avaliacdo por meio da andlise do perfil do aluno cadastrado no site. Através do perfil
do aluno, ele tem acesso as atividades desenvolvidas por ele e seu rendimento.
Esse feedback podera ser dado oralmente durante das aulas de forma positiva ou
corretiva, ou através dos e-mails cadastrados pelos alunos.

Segundo os trabalhos de Willians (2003), o feedback corretivo indireto é
mais eficaz do que a correcao direta, pois os alunos melhoram significativamente
guando eles mesmos percebem seus erros. Com base nisso, os métodos utilizados
durante avaliacdo sdo estes, pois ao fazer um feedback positivo o professor faz com
gue o aluno tenha vontade de acertar novamente, o mesmo acontece quando ele

percebe seu erro durante um feedback corretivo indireto.
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