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Resumo

Este projeto de ensino apresenta aos professores atividades voltadas para alunos primeiro ano
do ensino médio, dentro do componente curricular Projeto de Vida (BRASIL, 2018). Tais
atividades foram feitas a partir das propostas desenvolvidas no Plano de Estudo tutorado (PET),
que foi elaborado pela Secretaria Estadual de Educagéo do estado de Minas Gerais (SEE/MG).
Tal material se fez necessario por conta da pandemia de Covid-19, que ocasionou a suspensao
das atividades presenciais nas escolas. A partir desse material, proponho que nas atividades
culminantes de cada tematica abordada, seja inserido o uso das Tecnologias Digitais de
Comunicacéo e Informacdo (TDICs) para substituir as atividades contidas no PET. O intuito
dessa insercdo € oportunizar aos alunos o aprimoramento do letramento digital, que sem duvida,
é um dos papéis das escolas brasileiras na contemporaneidade (ROJO; MOURA, 2012). Para
tal, usei como recurso metodologico o modelo SAMR.br apresentado por Nicolau (2017), que
facilita a aplicagdo, por parte dos professores, das TIDCs em sala de aula. O modelo sugerido
divide os recursos tecnoldgicos empregados numa atividade pedagdgica em categorias:
substituicdo, ampliacdo, modificacéo e redefinicdo (NICOLAU, 2017).

Palavras-chaves: Projeto de Vida. Letramento digital. Modelo SAMR.br.



Abstract

This project provides to teachers a group of activities addressed to high school first year
students, within the Life Project (BRASIL, 2018) curricular component. These activities have
been created based on suggestion developed in a Tutoring Study Plan (PET), which was
developed by the State Department of Education of the state of Minas Gerais (SEE/MG). Such
material became necessary due the Covid-19 pandemic, which led to the suspension of
presential activities in schools. In the material created | propose that in the final activities of
each used topic, should be inserted the usage of Digital Technologies of Communication and
Information (TDICs) to replace the activities presented in the PET. The purpose of this insertion
is to grant students the improvement of the digital literacy, which is undoubtedly one of the
roles of contemporary Brazilian schools (ROJO; MOURA, 2012). To achieve this, | have used
as methodological resource the SAMR.br model presented by Nicolau (2017), which facilitate
the application, by teachers, the TIDCs in the classroom. The suggested model divides the
technological resources used in a pedagogical activity into categories: replacement, expansion,
modification and redefinition (NICOLAU, 2017).

Keywords: Life Project. Digital literacy. SAMR.br model.
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Introducéo

Atrelando os dois mundos que hoje permeiam a vida do jovem estudante da escola
publica, o do trabalho e o escolar, é que nasce esta proposta. Este projeto de ensino foi planejado
para alunos do ensino médio, relativa ao componente curricular Projeto de Vida. Desde 0 ano
de 2020 as escolas estaduais de Minas Gerais, inspiradas pela BNCC — Base Nacional Comum
Curricular (2018), tém desenvolvido com os alunos, o chamado Projeto de Vida. Nele destaca-
se que “¢é papel da escola auxiliar os estudantes a aprender a se reconhecerem como sujeitos,
considerando suas potencialidades e a relevancia dos modos de participacdo e intervencao
social na concretizagdo de seu projeto de vida” (BRASIL, 2018, p. 473).

Assim, nos, professores, devemos juntamente com a instituicao escolar, assumir o dever
de dar suporte aos estudantes nessa etapa feita de reflexdes e escolhas. A proposta é promover
um espaco de reflexdo, discussao e agéncia que colabore para que os alunos possam, em alguma
medida, se envolver na concretizacao do seu Projeto de Vida e perceber seu lugar no mundo. A
BNCC traz a defini¢do do que seria o projeto de vida como “aquilo que os estudantes almejam,
projetam e redefinem para si ao longo de sua trajetdria, uma construgdo que acompanha o
desenvolvimento da(s) identidade(s)” (BRASIL, 2018, p. 473).

Com a elaboracéo deste projeto, quero colaborar com a escola em seu papel de auxiliar
e acompanhar esse desenvolvimento, ora fazendo aflorar nos estudantes as aspiracdes e 0s
sonhos, ora refletindo junto com eles sobre a vida, sobre suas subjetividades e sobre seus
respectivos futuros (NASCIMENTO, 2013). Essa abertura para que o professor possa interagir
nesse lugar tdo intimo e pessoal do mundo do jovem também “é uma forma de dar-se a conhecer
para si e para 0s outros por meio dos anseios, planos de vida e da ampliagédo de possibilidade
que articulam as realizagdes” (NASCIMENTO, 2013, p. 89).

Mas, como viabilizar um maior envolvimento nas reflexdes e na elaboracédo do Projeto
de Vida? Com essa pergunta em mente, criei algumas atividades digitais para complementar as
atividades trazidas no Plano de Ensino Tutorado (PET), em vigor em Minas Gerais até o final
do ano de 2021. O intento € que por meio dessas atividades, os alunos do primeiro ano do ensino
médio se vejam como protagonistas em seu Projeto de Vida. Ademais, pretende-se também que
ao final das sequéncias de atividades, eles possam responder as seguintes perguntas: quem sou?
Onde estou? Quem sdo as pessoas que estdo comigo nessa jornada? Ao findar o ano letivo,
tenho esperanca de que este projeto possa colaborar para que eles respondam uma pergunta

mais ampla: que papéis tenho no mundo?



Desse modo, as atividades propostas, apesar de nascerem num contexto pandémico, ndo
ficam restritas a esse momento, pois tém como objetivo principal estimular as reflexdes pessoais
e de autoconhecimento dos alunos com o intuito de colaborar para a construcao do projeto de
vida. Integrado a isso, ha a insercdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéo
(TDICs) para que se possa aprimorar o letramentos digital dos estudantes, que “diz[em] respeito
as praticas sociais de leitura e producao de textos em ambientes digitais” (COSCARELLI,
RIBEIRO, 2021, n.p.).

De modo mais especifico, espera-se que os estudantes explorem mais as TDICs e, para
tal, produzam contetdos digitais multissemidticos, ou seja, textos que integrem semioses
diversas, como imagens, cores, linhas, variadas fontes, movimentos, dentre outras. Os
letramentos digitais, além de serem praticas marcantes na contemporaneidade, dai a sua
importancia na formacdo dos estudantes, também acabaram se tornando indispensaveis em
meio a pandemia por conta da utilizacdo de recursos digitais para os ensinos remoto e hibrido.

Como as escolas publicas estaduais de Minas Gerais estavam h& mais de um ano em
Ensino Remoto Emergencial ! (ERE), todas as atividades foram planejadas para serem
realizadas por meio das tecnologias digitais, usando recursos, objetos e ambientes adequados a
elas. Para contextualizar um pouco a questdo dos modelos de ensino em Minas Gerais, passo a
descrever o que ocorreu desde meados de abril de 2020, quando a Secretaria de Estado de
Educacdo de Minas Gerais (SEE/MG) disponibilizou a Resolugdo SEE N° 4310/2020, que

balizou o inicio do Ensino Remoto Emergencial (ERE). Essa resolugédo

dispde sobre as normas para a oferta de Regime Especial de Atividades N&o
Presenciais, e institui 0 Regime Especial de Teletrabalho nas Escolas Estaduais
da Rede Publica de Educagéo Baésica e de Educagao Profissional, em decorréncia
da pandemia Coronavirus (COVID-19), para cumprimento da carga horaria
minima exigida (MINAS GERAIS, RESOLUCAO SEE N° 4310/2020, 2020).

Por conseguinte, o ensino foi estruturado usando diferentes ferramentas para manter o
vinculo dos alunos com as escolas e dar uma continuidade possivel aos estudos. Os recursos

usados foram: Plano de Estudos Tutorados (PETSs), programa de TV Se Liga na Educacao,

aplicativo Conexdo Escola, além do hotsite https://estudeemcasa.educacao.mg.gov.br/pets, em

que estdo todos os materiais disponiveis para alunos e professores. Porém, em meados de

! Segundo Trindade, Correia e Henrique, o que se comegou a praticar na escola foi um ensino remoto, porque
de fato hd um completo afastamento fisico entre os principais atores do processo, educativo (professores e
estudantes), e emergencial, pois foi colocado em pratica, da noite para o dia, sem uma efetiva reflexao
pedagdgica (TRINDADE; CORREIA; HENRIQUES, 2020, p. 6).


https://estudeemcasa.educacao.mg.gov.br/pets

fevereiro de 2021, a resolugdo SEE N° 4310/2020 foi revogada e colocada em pratica uma outra,
que direcionou o restante do periodo letivo de 2021. A resolucdo da SEE n° 4.506/2021

institui[u] o ensino hibrido como modelo educacional para o ciclo dos anos letivos de
2020-2021 e revogaf[ou] dispositivos da Resolu¢do SEE n° 4.310, de 17 de abril de
2020 e da Resolugdo SEE n° 4.329, de 15 de maio de 2020” (MINAS GERAIS, 2021,

p. 1).

Neste projeto, ndo pretendo entrar no mérito da discussdo se 0 modelo a que se refere a
Resolucdo é ou ndo hibrido, mas, a titulo de esclarecimento, € importante conceituar que, na

educacdo, acontecem varios tipos de mistura, blended ou educago hibrida: de saberes

e valores, quando integramos varias areas de conhecimento (no modelo disciplinar ou

ndo); de metodologias, com desafios, atividades, projetos, games, grupais e

individuais, colaborativos e personalizados. Também falamos de tecnologias hibridas,

que integram as atividades da sala de aula com as digitais, as presenciais com as
virtuais (MORAN, 2015, n.p.).

Diante dessa realidade, a pergunta norteadora deste projeto de ensino foi: 0 modelo
SAMR.br poderia ajudar a aplicar o uso da tecnologia digital em sala de aula, estando o ensino

no modo hibrido ou presencial?

1. Justificativa

Diante de todo o esclarecimento ora apresentado, deve-se ainda considerar que 0S
jovens, ao se virem diante da proposta de elaboracdo de seus projetos de vida, devem ser
estimulados a refletir criticamente sobre as implicagdes da tecnologia em suas vidas profissional
e académica. Entende-se assim pois, essa nova realidade, permeada pelas tecnologias digitais,
vai impactar suas trajetorias, tanto ao buscarem a inser¢do no mercado de trabalho, quanto ao
escolherem pela continuidade dos estudos.

Frente a esse panorama, compreendo que muitos conhecimentos e habilidades
especificas do universo digital serdo requeridas desses jovens. Por isso, urge que a escola
assuma o seu papel efetivo de trabalhar com letramentos digitais, bem como de estimular a
producdo de géneros proprios desses ambientes por meio de situages reais, linkadas de alguma
maneira a vida desses alunos e atreladas as atividades do Projeto de Vida.

Todo esse movimento em direcdo a aprendizagem das praticas que envolvem as
tecnologias digitais, tanto para o campo académico, quanto para o profissional, pode ser
entendido como letramento. Isso se d& porque, segundo Soares (2002) letramentos “sdo as

préticas sociais de leitura e escrita e 0S eventos em que essas praticas sdo postas em acéo, bem
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como as consequéncias delas sobre a sociedade” (SOARES, 2002, p. 144). Porém, para além
da mera conceituagdo de letramento, ¢ preciso considerar que “ser letrado hoje ndo ¢ garantia
de que seremos letrados amanhd, uma vez que as novas tecnologias se renovam continuamente,
exigindo leitores e produtores de textos experientes em varias midias” (ZACHARIAS, 2016, p.
17).

Zacharias (2016) ressalta que “as escolas precisam preparar os alunos também para oS
letramentos digitais, com competéncias e formas de pensar adicionais ao que antes era previsto
para o impresso” (ZACHARIAS, 2016, p.17). Tendo essa realidade em conta, foi inserido neste
projeto de ensino o uso de ferramentas digitais para a realizacdo das atividades do Projeto de
Vida, como o Google Sites, que foi a plataforma escolhida para ser o repositério para a
publicacdo das producdes textuais dos alunos, a qual me referencio como site.

O intuito ¢ promover uma escrita colaborativa, nao no seu sentido mais estrito, “isto &,
escrever juntos, inclusive trocando ideias durante a produgdo” (NOVAIS; RIBEIRO,;
D’ANDREA, 2011, p. 27), mas sim, por usarem uma mesma aba e construirem juntos um site,
o qual foi denominado como Wiki biografica. Cada aluno devera publicar os textos escritos,
como a autobiografia e os textos visuais, como a arvore genealdgica e o cartdo virtual, dentro
de uma mesma aba, respeitando o template escolhido e as publicagfes dos demais colegas.
Atividades como essas, que, de alguma forma, podem ser entendidas como colaborativas, nas
quais os alunos e professores precisam estar em constante comunicacdo e contato, podem
colaborar para o desenvolvimento de habilidades importantes para a vida social, escolar e
pessoal dos alunos.

Como relatado anteriormente, o PET é o material determinado pela SEE/MG para todas
as escolas estaduais e que contempla o trabalho com os Projetos de Vida. Portanto, a proposta
ora apresentada, parte desse material e, tem como base metodoldgica o emprego do modelo
SAMR.br para fazer modificacdes e adaptacdes nas atividades por ele propostas.

O SAMR.br é uma “adaptagdo do modelo SAMR, criado por Puentedura (2006), que
originalmente classificou usos da TDICs na educacdo em quatro categorias: Substituicion-
Augmentation-Modification-Redefinition” (NICOLAU, 2017, p. 156, grifo do autor). Trata-se
de um modelo que divide os recursos tecnoldgicos empregados numa atividade pedagdgica em
categorias: substituicdo, ampliacdo, modificacéo e redefinicao.

No caso deste projeto, as turmas escolhidas como publico-alvo foram as do primeiro
ano do ensino médio e as atividades foram organizadas em temas e adequadas as diretrizes do

modelo imposto pelo PET. Esse projeto deve ser desenvolvido no primeiro bimestre e é também
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uma possivel estratégia para que os alunos se conhegcam e se integrem de forma mais orgénica,
independentemente de as aulas estarem ocorrendo de maneira virtual ou presencial.

Por fim, este projeto podera colaborar para a “formacéo integral dos estudantes, uma
vez que promove seu desenvolvimento pessoal e social, por meio da consolidagéo e construgdo
de conhecimentos, representacdes e valores que incidirdo sobre seus processos de tomada de
decisdo ao longo da vida” (BRASIL, 2018, p. 472). Quiga, podera contribuir para que eles
planejem ou facam escolhas mais conscientes agora e inclusive com reflexos positivos num
futuro proximo, quando poderdo transitar com mais desenvoltura pelas praticas digitais dos

mundos laboral ou académico.

2. O Projeto de Vida e a Base Nacional Comum Curricular

Num dos primeiros tépicos da BNCC (2018) do ensino médio, é possivel compreender
que essa etapa de vida do aluno deveria ser uma continuidade de todas as competéncias e
habilidades que teriam sido construidas no ensino fundamental. Por consequéncia, € um periodo
que deveria convergir “para o desenvolvimento das competéncias gerais da Educagdo Basica e
esta articulado as aprendizagens essenciais estabelecidas para o Ensino Fundamental”
(BRASIL, 2018, p. 471). Além disso, deixa claro que seu objetivo de

consolidar, aprofundar e ampliar a formacéo integral, atende as finalidades dessa etapa
e contribui para que os estudantes possam construir e realizar seu projeto de vida, em
consonéncia com os principios da justica, da ética e da cidadania (BRASIL, 2018, p.
471).

O ensino médio, portanto, é uma fase que deve colaborar para que o estudante possa, ao
longo de trés anos, ir se apropriando e elaborando ou tornando mais claro, o0 que quer para sua
vida, seja académica, seja pessoal, seja profissional. Ja que o projeto de vida seria o suporte
central sobre o qual a escola se apoiaria e estruturaria suas praticas (BRASIL, 2018).

Talvez ainda néo esteja tdo consolidada, nem junto aos professores, nem aos alunos, a
relevancia do trabalho com o projeto de vida dos estudantes por se tratar de algo novo ou, pelo
menos, pouco abordado. Sou professora do ensino médio desde o0 ano de 2014 em Minas Gerais
e atesto que, até o ano de 2019, o que era ofertado para os alunos do ensino médio noturno e
EJA, Educacdo de Jovens e Adultos, era a DIM (Disciplina Diversidade, Inclusdo e Mundo do
Trabalho).

Nessa disciplina, um grupo de professores de matematica, portugués e biologia, por

exemplo, trabalhava conjuntamente no planejamento de pequenos projetos para serem
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desenvolvidos numa turma ao longo do ano. Nas aulas, os trés professores estavam presentes
na sala e tinham uma hora/aula semanal, em horario regular, para desenvolver as a¢0es,
importante ressaltar que essa disciplina ndo avaliativa era ofertada apenas aos alunos do turno
noturno. Sem davidas, quando propunhamos atividades que dialogavam com a realidade dos
alunos, eles participavam com afinco e gostavam muito, embora o engajamento sempre tenha
sido um desafio para nos professores.

No modelo ora proposto, para citar algumas diferencas em relagdo ao que era ofertado,
as producdes dos alunos pertinentes ao Projeto de Vida serdo registradas em um portfolio ou
em outro suporte escolhido pelo estudante. Ademais, esse serd& um componente curricular
obrigatorio ofertado em todos 0s turnos e nos trés anos que perfazem o ensino médio. Porém,
em relacdo a carga horaria, no matutino serdo dois mddulos aula e no noturno apenas um com

atividades complementares, conforme a nova resolucdo SEE/MG N° 4.657/2021.

3. O projeto de vida na rede estadual de educagdo de Minas Gerais

Em Minas Gerais, a Secretaria de Estado de Educacdo (SEE) elaborou o Caderno
Orientador Ensino Médio Regular Noturno e Educacéo de Jovens e Adultos. Nesse caderno,
explica-se o papel da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) como metodologia para
realizacdo do Projeto de Vida, que deve se constituir por atividades interdisciplinares em que
“a escola ird contribuir para que cada aluno conhecga seus principais propdésitos de vida e
encontre meios para coloca-los em pratica” (MINAS GERALIS, s.d., p. 3). Além disso, o projeto

de vida deve

propiciar momentos de dialogos, reflexdes sobre si e 0 outro; conhecimento de direitos
e deveres; debates baseados em respeito e solidariedade; defesa de pontos de vista que
respeitem o outro, a pluralidade de ideias e que promovam os Direitos Humanos; de
inventar, criar, sonhar, intervir na realidade e empreender projetos presentes e futuros
(MINAS GERAIS, s.d., p. 3).

Aos professores, cabera auxiliar ao longo de todo o percurso, ajudando os estudantes a
relacionarem os “objetivos do projeto escolhido pelos estudantes e temas como
desenvolvimento pessoal, planejamento educacional, orientacdo para o sucesso académico e
planejamento da carreira” (MINAS GERALIS, s.d., p. 3). Assim, entende-Se que 0s estudantes
terdo protagonismo dentro da escolha do proposito do projeto e das tematicas a serem

discutidas.
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A metodologia de projetos — notadamente, aqui aprofundada conforme as ideias da ABP
— porque “posiciona os sujeitos, alunos e professores diretamente na praxis, tratando
concomitantemente de teoria e pratica, de pensar e fazer” (JORDAO, 2014, p. 21)”, é
apresentada nesse caderno como um “planejamento de trabalhos que partem de um tema ou de
um problema e s&o desenvolvidos por meio de pesquisas, debates, trabalhos em equipe e
experiéncias” (MINAS GERALIS, s.d., p. 4). Levando isso em conta, o intento é que os alunos
participem ativamente e desenvolvam autonomia e iniciativa préprias, de modo responsavel e
criativo, ao “pesquisar, fazer escolhas, produzir, discutir, sistematizar e formalizar o projeto, de
acordo com orientagdes ¢ prazos acordados” (MINAS GERAIS, s.d., p. 4). J& o professor,
devera “direcionar os trabalhos que serdo desenvolvidos, conduzir os estudantes ao longo desse
projeto e fazer a mediacdo pedagdgica e da aprendizagem do aluno” (MINAS GERALIS, s.d., p.
4).

O referido caderno traz a descricédo detalhada dos planos de curso dos anos curriculares
e 0 que diferencia cada um deles sdo os temas, porque a competéncia geral, os objetivos e a
avaliacdo sdo 0s mesmos:

competéncia geral: Trabalho e Projeto de Vida — Valorizar a diversidade de saberes
e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

critério de avaliacdo: Processual, formativa e participativa; devem ser utilizados
varios recursos, instrumentos e procedimentos.

objetivo geral: Entender 0 mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas a cidadania
e ao projeto de vida dos estudantes com liberdade, autonomia, criticidade e
responsabilidade.

1° ano: identidade, valores, responsabilidade social, competéncias para o século XXI.
2° ano: identidade, valores, responsabilidade social, sonhar com o futuro.

3° ano: identidade, valores, sonhar com o futuro profissional (MINAS GERAIS, s.d.,
p. 07-14).

Todo esse processo foi pensado para as aulas presenciais, em que a participacéo e o
envolvimento dos professores e alunos favorecessem a implantagdo desse modelo de
aprendizagem interdisciplinar por meio de projeto. Porém, em funcdo da pandemia do novo
Coronavirus, presente em nosso meio ha quase dois anos, 0 ERE estd implementado nas escolas
estaduais de Minas Gerais. Portanto, a SEE/MG elaborou os PETs para que os professores e
alunos pudessem ter aulas em casa, com 0 acompanhamento dos docentes sendo viabilizado
pelas tecnologias digitais. Com o componente curricular Projeto de Vida ndo foi diferente:
foram elaborados PETSs de Projetos Integradores voltados para todas as séries do ensino médio,

com atividades escritas divididas em semanas.
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4. A juventude, a escola, o trabalho e a pandemia

O Caderno Orientador Ensino Médio Regular Noturno e Educacédo de Jovens e Adultos,
destaca uma das competéncias gerais da Educacédo Béasica no que tange a importancia da escola

visando & implementacdo do projeto de vida:

valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes préprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade
(BRASIL, 2018, p. 9).

No atual contexto pandémico, marcado por mais de 600.000 mortes provocadas pela
COVID-19, sera que o jovem da escola publica brasileira pode, ou seja, Ihe é dado o direito de
“fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade”? (BRASIL, 2018, p. 9). Em meio as aulas
presenciais suspensas e a implantacdo do ERE, em vigor até meados de novembro de 2021 em
Minas Gerais nas escolas publicas, € importante conhecer um pouco das pesquisas que retratam
a vida do estudante brasileiro da escola publica.

De acordo com o Painel TIC Covid-192, terceira edigdo, cerca de 56% dos alunos
alegaram que o motivo de ndo terem acompanhado as aulas remotas foi a busca pelo trabalho e
a provavel insercdo nesse mundo. Na minha realidade escolar, percebo que o0s alunos também
vivem essa mesma situacdo, mas esse panorama parece ter se agravado com a pandemia. Ha
muito tempo sabemos que os alunos, sobretudo da classe D e C, sdo muitas vezes, obrigados a
colocar o universo do trabalho frente ao do da educacao.

Segundo dados da PNAD Educacdo 20193, a passagem dos alunos do ensino
fundamental para o ensino médio acentua ainda mais o abandono escolar. A pesquisa mostra
que, aos 15 anos, o percentual de jovens quase duplica em relacdo a faixa etaria anterior,
passando de 8,1%, aos 14 anos, para 14,1%, aos 15 anos, e fica ainda maior a partir dos 16 anos,
chegando a 18,0% aos 19 anos ou mais. Ainda segundo esse estudo, um dos principais motivos
para a evasdo escolar é a necessidade de trabalhar (39,1%), somada a falta de interesse por parte
dos estudantes (29,2%).

2.0 Painel TIC COVID-19 tem como objetivo coletar informag@es sobre o uso da Internet durante a pandemia
causada pelo novo Coronavirus. UNESCO. Painel Tic Covid-19 — 3% edicdo. 2020. Disponivel em:
<https://cetic.br/media/analises/painel_tic_covid19 3edicao_coletiva_imprensa.pdf> Acesso em 15 jul. de 21.

3 IBGE. Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua - PNAD Continua. Disponivel em:
<https://www.ibge.gov.br/estatisticas/sociais/educacao/17270-pnad-continua.html?edicao=28203&t=resultados>
Acesso em 15 jul. 2021.



https://cetic.br/media/analises/painel_tic_covid19_3edicao_coletiva_imprensa.pdf
https://www.ibge.gov.br/estatisticas/sociais/educacao/17270-pnad-continua.html?edicao=28203&t=resultados
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Frente a esse cendrio, a pandemia aumentou a taxa de desocupacéo, pois, em maio de
2020, o numero de desempregados era de 10,1 milhdes, passando para 12,3 milhdes em julho,
e, em agosto, atingindo 12,9 milhdes de brasileiros, totalizando um aumento de 27,6% nesse
periodo. Tudo isso agrava e afasta o aluno da sala de aula ou faz com que ele viva as duas
realidades ao mesmo tempo, a do estudo e a do trabalho.

Portanto, também cabe & escola, auxiliar os alunos a se perceberem agentes de
transformacéo do/no seu proprio meio, refletindo sobre suas escolhas de modo critico para que
possam exercer ainda mais plenamente seu papel de cidadéo e de sujeitos de transformacao de
sua prépria histéria, como pessoas singulares que sao. Segundo Dayrell (2007), apesar de todas
as dificuldades e entraves enfrentados pelos jovens, nem sempre o trabalho, que muitas vezes
se faz necessario, exclui a escola ou a educagao da vida deles, pois, “para os jovens, a escola e
o trabalho séo projetos que se superpdem ou poderdo sofrer énfases diversas, de acordo com o
momento do ciclo de vida e as condi¢des sociais que lhes permitam viver a condi¢do juvenil”

(DAYRELL, 2007, p. 1109).

5. O uso das tecnologias digitais no projeto de ensino

Neste projeto, a vida pessoal do aluno sera abordada pelos temas trazidos pelo Projeto
de Vida e as discuss0es e atividades elencadas no PET serdo mediadas pelas TDICs, sobretudo
porque sdo recursos por meio dos quais é possivel, mesmo frente as dificuldades sanitarias,
sociais e educacionais, realizar as atividades propostas. Isso também se deve ao fato de que as
tecnologias digitais estdo cada vez mais inseridas na sociedade, sendo assim, é inevitavel que,
progressivamente, elas se facam presentes também nos planejamentos didaticos dos professores
a fim de preparar os alunos para 0 mundo contemporaneo (ROJO; MOURA, 2012).

Desse modo, essa compreensdo por parte dos educadores, € fundamental para tornar os
estudantes cada vez mais habeis nos chamados letramentos digitais, que “implicalm] a
formacéo de leitores aptos a intervir nos sites da chamada web 2.0” (D’ANDREA, 2016, p.
144). Isso porque novos tempos demandam novos e criticos letramentos (ROJO, 2009, p. 109)
para as situacfes que os estudantes estdo vivendo agora ou estardo vivendo quando chegarem
a faculdade ou ao mundo do trabalho, interagindo, sem divida alguma, em ambientes cada vez
mais hipersemiotizados e interconectados.

A realidade sanitaria atual tornou ainda mais relevantes os letramentos digitais e muitas
das discussdes sobre modernizagdo tecnoldgica que, hd muito tempo, vém ocorrendo nos

segmentos educacionais do Brasil culminaram na realizacdo da BNCC (2018). Esse documento
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traz propostas pedagogicas permeadas pelas tecnologias digitais, entendendo que cabe & escola
dar aos alunos, acesso a novos conhecimentos, competéncias e habilidades que essas
ferramentas possibilitam. Mais do que acesso, entende-se que seja importante promover
também a “aprendizagem, a interagdo e o compartilhamento de significados entre professores
e estudantes” (BRASIL, 2018, p.60).

Apesar de saber que existem grandes gargalos entre o que é o real e o ideal quando se
fala em uso das TDICs nas escolas brasileiras, compreendo que a necessidade de refletir
situadamente sobre esse tema é uma realidade posta. Dessa maneira, devemos preparar o aluno
para os letramentos digitais a fim de que ele perceba que textos feitos para serem lidos ou
produzidos nesse ambiente ressaltam e encorajam a multimodalidade.

Isso posto, sera sugerido durante as atividades que os alunos recorram a diferentes
ferramentas de tecnologia digital. Uma delas sera o Dollify, que podera ser usada para a
elaboracdo de um avatar do estudante. Em funcéo da producédo de uma entrevista, também sera
indicado o uso de aplicativos de gravacdo de voz no celular, recursos que, acredito, seréo
facilmente manipulados por serem bastante usados em redes sociais e na conversacao diaria.
Em outra atividade prevista, na qual os alunos apresentardo seus familiares, sera sugerido que
usem o software Microsoft PowerPoint e ao indicar esse recurso, provavelmente, o professor
precisara dedicar um tempo para explicar como utiliza-lo para produzir uma arvore genealdgica.

As ferramentas que, muito provavelmente, o professor terd que ensinar os alunos a
utilizar serdo o Google Sites e 0 Canva ambas de acesso gratuito e em lingua portuguesa. O
Google Sites foi escolhido por possibilitar a criacdo de paginas web de maneira facil a partir de
comandos relativamente simples. Além disso, é possivel ler, escrever e compartilhar com outros
autores as edi¢des da pagina. O site criado ainda permite inserir diversas abas, além de adicionar
arquivos escritos, video e imagens. A proposta € que cada aluno publique os textos verbais e
visuais dentro do site e nas abas indicadas pelo professor, respeitando o template escolhido e as
publicacdes dos demais colegas.

Nesse ambiente, também € possivel que o professor fagca um acompanhamento
adequado, mesmo que a distancia (NOVALIS; RIBEIRO; D’ANDREA, 2011), da produg¢ao dos
alunos, além de ajuda-los em qualquer dificuldade que possa surgir no trato com as ferramentas.
A medida que os textos sdo publicados, todos os alunos com os quais o site foi compartilhado
poderdo visualizar a producgéo. Por fim, se for da vontade da turma, o produto final podera ser
disponibilizado para consulta na internet, pois a configuragdo do ambiente permite torna-lo

publico.
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O Canva por sua vez, € uma plataforma relativamente conhecida pelos professores, com
a qual se pode produzir contetido visual de maneira gratuita e bastante intuitiva. Nela, os alunos
deverdo elaborar um cartdo virtual que serd enderecado a um amigo ou amiga e, caso 0
professor(a) também queira, como ja dito, usd-la para configurar e desenhar sua arvore
genealdgica. Com o uso dessa ferramenta, os alunos véo ter contato com um ambiente de
producdo de designs diversos, pois nela € possivel criar artes, tanto no celular, quanto no
computador.

Ao usar esse recurso, 0s estudantes perceberdo que poderdo criar facilmente cartdes,
convites, videos, capas para rede social, dentre outros. O Canva conta com uma variedade
grande de templates gratuitos nos quais os discentes poderdo ainda editar as imagens, as cores,
as fontes, inserir objetos com movimento e som, bem como links, variar a disposi¢ao textual e,

depois, visualizar, baixar e compartilhar.

6. O modelo SAMR.br como base metodoldgica para o projeto de ensino

Ao escolher o SAMR.br para direcionar a reelaboragdo das atividades deste projeto, é
importante esclarecer que tal modelo, como afirmado anteriormente, divide 0s recursos
tecnoldgicos empregados numa atividade pedagdgica em categorias: substituicdo, ampliacéo,
modificacdo e redefinicdo. Segundo Lobo e Jiménez (2017), essa estratégia metodoldgica pode
ajudar os professores a pensar, elaborar e colocar em pratica atividades de aprendizagem que
usem tecnologia.

Nesse sentido, seu uso pode aprimorar a experiéncia digital dos alunos que estdo em
aulas remotas/hibridas, principalmente porque os fatores pandémicos ndo sdo 0s responsaveis
exclusivos pelo uso das TDICs nas escolas. Afinal, cada pratica de letramentos digitais aqui
sugerida foi pensada com propositos pedagdgicos baseados nos objetivos de aprendizagem do
projeto.

Dentro do modelo proposto por SAMR.br, a substituicdo € uma categoria que
compreende a troca de uma tecnologia por outra, “sem que mudangas significativas ocorram
nos processos de ensino e aprendizagem tradicionais” (NICOLAU, 2017, p. 157). Para
exemplificar, temos a leitura de textos digitais em qualquer plataforma digital, como o
Facebook.

A ampliagdo seria a integra¢do de “informagdes de fontes e/ou midias diversas e que,
antes, somente podiam ser acessadas de maneira isolada” (NICOLAU, 2017, p. 157), como ¢ o

caso da busca de informagdes em um blog no qual estdo integradas outras fontes de leitura ou
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pesquisas por meio de hiperlinks. Nessas duas categorias, de imediato, é possivel perceber a
movimentacdo da pratica pedagogica em direcdo a Era Digital.

Ja a categoria relativa a modificacdo, acontece quando “sdo adotados usos educativos
das TDICs da categoria M, os quais enfatizam a autoria e compartilhamento do que se produz”
(NICOLAU, 2017, p. 157). Nessa categoria, 0 aluno € colocado como produtor de conteudo,
incentivando-o a publicar o material elaborado; usando, ainda, o blog como exemplo, o aluno
seria entdo, o autor das postagens, o produtor e o curador do conteudo, além de ser o responsavel
por disponibilizar o acesso na rede para os leitores.

Por fim, a redefini¢do sdo as atividades que possuem “como principal caracteristica a
participacdo ativa do sujeito na criacdo e compartilhamento de contetdo, em regime de
colaboragdo mediada pealas TDICs” (NICOLAU, 2017, p. 157). Para ilustrar a defini¢ao, pode-
se citar a plataforma Wikipédia, que é uma producéo coletiva na internet, em que “as abas dao
acesso as diferentes ‘camadas’ e cada artigo, revelando as possibilidades de edicdo e interagdo
entre editores propiciadas pelo projeto” (D’ANDREA, 2016, p.137).

Nas Ultimas categorias, é possivel perceber maior autonomia e engajamento dos alunos,
ja que criariam contetdos e os publicariam na rede. Essas acfes ampliam as possiblidades de
aprendizagem na medida em que as interagdes em ambientes digitais motivam os estudantes a
“aprenderem a aprender participando de grupos, e compartilhando suas produg¢des em midias
que suportem comentarios, contribuicdes, dialogo e debate” (NICOLAU, 2017, p. 157). Desse
modo, eles se tornam protagonistas na medida em que aprendem a participar de outros espacos

de conhecimento compartilhado.

6.1 Projeto de Ensino

Publico alvo: Alunos do 1° ano do ensino médio
Duragéo: um bimestre com uma hora/aula por semana
Tematica: Identidade
Objetivo de ensino
O objetivo é que os discentes possam construir um site colaborativamente a partir de
reflexdes pessoais e de autoconhecimento que irdo contribuir para a elaboracéo de seus projetos
de vida ao final do ensino médio.
Objetivos de aprendizagem
1. Trabalhar com as ferramentas disponiveis na plataforma do Google Sites;

2. Produzir um texto autobiografico a partir de reflexdes pessoais;
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3. Retextualizar o texto auditivo em texto visual informativo;

4. Utilizar a plataforma Canva para produzir um card (texto visual).

Habilidades trabalhadas conforme BNCC

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utilizd-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a préaticas de linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e
multissemidticos, considerando sua adequacao as condi¢fes de producao do texto, no que diz
respeito ao lugar social a ser assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si
mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou producdo cultural vai circular,
ao contexto imediato e socio-histérico mais geral, ao género textual em questdo e suas
regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso do conhecimento dos
aspectos notacionais (ortografia padrdo, pontuacdo adequada, mecanismos de concordancia
nominal e verbal, regéncia verbal etc.), sempre que o contexto o exigir.

(EM13LP19) Apresentar-se por meio de textos multimodais diversos (perfis variados, gifs
biogréficos, biodata, curriculo web, videocurriculo etc.) e de ferramentas digitais (ferramenta
de gif, wiki, site etc.), para falar de si mesmo de formas variadas, considerando diferentes
situacOes e objetivos.

(EM13LP20) Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/ problemas/questdes
que despertam maior interesse ou preocupacéo, respeitando e valorizando diferencas, como
forma de identificar afinidades e interesses comuns, como também de organizar e/ou participar
de grupos, clubes, oficinas e afins.

(EM13LP21) Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de preferéncias
culturais e de entretenimento, revistas culturais, fanzines, e-zines ou publicagdes afins que
divulguem, comentem e avaliem mausicas, games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas,
exposicdes, espetaculos de danca etc., de forma a compartilhar gostos, identificar afinidades,
fomentar comunidades etc.

(EM13LP22) Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa, registros dindmicos (mapas, wiki
etc.) de profissbes e ocupacdes de seu interesse (areas de atuacdo, dados sobre formagéo,
fazeres, produgdes, depoimentos de profissionais etc.) que possibilitem vislumbrar trajetorias

pessoais e profissionais.
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Recursos tecnologicos digitais

As ferramentas tecnoldgicas necessarias para implementar o projeto de ensino sdo as
plataformas digitais Google Sites e o Canva. Alem dessas, poderdo ser utilizados aplicativos de
celular para a producéo de avatar, para a gravacao de audio e também para a producdo da arvore
genealdgica, algo que também pode ser feito no software Microsoft PowerPoint.

O Google sites “¢ uma ferramenta on-line que possibilita a criagdo de um site da web”
(PONTES, 2015, p.34) e esse € um dos motivos pelo qual ele foi escolhido para ser o repositorio
das producgdes textuais ao longo do primeiro bimestre. Outro motivo, uma de suas
caracteristicas bastante relevante, € a possibilidade de haver vérios colaboradores para a
producdo de um mesmo site, ou seja, ao se compartilhar o link de acesso a ele, os alunos podem
publicar seus textos numa Unica pagina, criando um ambiente de producdo colaborativa. Além
disso, nele também é possivel publicar, editar e compartilhar diversos formatos de textos além
dos escritos, como videos, imagens, sons.

Este projeto de ensino pode ser aplicado totalmente de forma remota ou presencialmente
usando recursos tecnoldgicos disponibilizados pelas escolas e cabera ao professor buscar
conteudos que Ihe permitam aprimorar seus letramentos digitais. Essa aprendizagem pode ser
bem tranquila se o professor estiver disposto a ver videos explicativos, ler tutoriais na internet
e também praticar as atividades propostas aos alunos.

Uma sugestdo interessante para o trato com as digitalidades é que o professor grave
videos explicativos usando uma ferramenta de gravacao de tela, por exemplo, para ensinar seus
alunos a lidar com as plataformas. Outra possibilidade seria a gravacao de videoaulas sincronas
em que o docente mostre 0 passo a passo dos aplicativos e dialogue com os alunos. Estando em
aulas presenciais, o professor pode leva-los ao laboratério de informatica, projetar as
ferramentas usando o projetor de slides e, a0 mesmo tempo que explica, permitir que os alunos
visualizem suas a¢Ges para depois praticarem no computador ou celular.

Na atividade sugerida para que os alunos se apresentem, a ideia € que eles possam
publicar, além da foto com significado afetivo, um avatar dele mesmo. O uso de avatar se
popularizou bastante nos Gltimos tempos, 0 que se comprova nas redes sociais. O avatar pode
ser entendido como “uma imagem que se constroi para além do apelido apenas. O avatar ¢é
também personalidade, imagem, génio, identidade digital” (RIBEIRO; ALVARENGA, 2010,
p.3). O intuito, portanto, é que possamos perceber como o aluno se vé e se apresenta para 0s
outros. O aplicativo Dollify foi sugerido para que os alunos pudessem produzir seu avatar, mas,

como boa parte dos alunos ja usam avatares, ndo é necessario prender-se a esse aplicativo.
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Para produzir a arvore genealdgica, os alunos poderdo ter a liberdade de escolher um
aplicativo préprio para isso ou, entdo, usar o Microsoft PowerPoint, que é bem intuitivo. Nesse
software, € possivel inserir a forma genograma e ir alimentando com fotos ou imagens dos
familiares, bem como seus respectivos nomes e parentescos.

Outra possibilidade para realizacdo dessa tarefa € o uso do Canva, que é uma
“ferramenta de design que possibilita a criacdo de contetdos em diversos formatos tais como
infogréaficos, apresentacOes, posts para redes sociais, folhas de atividades, mapas mentais,
cartdes, convites, cartazes etc.” (GUIMARAES; BARIN, 2020, p.163). Com os templates de
infograficos da categoria linha do tempo, é possivel criar uma espécie de arvore genealdgica da
familia.

A insercdo da plataforma Canva em duas das etapas desse projeto se deu para que 0s
alunos possam conhecé-la e ver algumas de suas possibilidades na producéo de textos visuais
e a personalizacdo dos textos imagéticos. Os estudantes podem usar as imagens do banco da
propria plataforma ou aquelas escolhidas por eles, além disso, podem inserir textos, mudar o
plano de fundo, as cores das fontes, as proprias fontes, colocar gifs, palavras em movimento,

muasica, etc.

6.2 ModificacOes nas atividades conforme o modelo SAMR.br

As atividades modificadas nesse projeto foram distribuidas em trés temas, seguindo a
organizacdo apresentada no PET e conforme uma sequéncia de atividades sugeridas pelo
material disponibilizado pela SEE/MG. Esclareco que somente as atividades finais é que foram
modificadas conforme o modelo SAMR.br, logo, é necessario que o professor faca as atividades
anteriores ou as adapte, caso queira, para que se dé sentido as atividades finais.

Tema 1: Quem eu sou?

Atividade final apresentada no PET referente ao primeiro tema:

Elabore no seu portfélio um pequeno texto dissertativo sobre quem é vocé, quais sao 0s seus desejos e tudo que
faz sentido para vocé. Essa € uma pergunta necessaria e que vai dar inicio ao seu Projeto de Vida. Reflita bastante
e responda & pergunta para vocé mesmo: Quem sou eu?

Para substituir e complementar a proposta trazida pelo PET, conforme o modelo
SAMR.br, a ultima atividade sera substituida, ampliada, modificada e redefinida (QUADRO
1). O professor devera criar no Google sites uma pagina que sera intitulada Wiki biogréfica,

local onde os alunos publicardo seus textos.




Quadro 1- Atividade modificada (tema: quem sou eu?)

Categorias

Substituicéo

Ampliacdo

Modificacéo

Redefinicao

1 Elaborar e digitar
0 texto

autobiografico

na

pagina da internet.

1 Localizar o espago
onde se faz a edicdo
da pagina, escolher
0 formato
(template) de
publicacdo que
permita texto e
imagem (FIG.1).

1 Criar um avatar,
usando qualquer
aplicativo de celular
(Dollify), abaixo dele
e digitar o texto
autobiografico.

2 Selecionar uma foto
em um lugar preferido
ou com  pessoas
especiais, inserir no
segundo espago e
escrever 0  texto
explicativo conforme
orientacdo dada.

1 Construir coletivamente a pagina
respeitando a publicacdo do colega,
ou seja, ndo deletando e sempre
publicando uma debaixo da outra
(isso para que tenham uma péagina
completa com todos os alunos que
quiserem participar).

Importante: motivar os alunos para
que possam  construir  essa
publicacdo, que a depender da
turma, poderd ficar com acesso
limitado ou poderé ser
compartilhada nas redes e dentro
dos grupos da propria escola, com o
intuito de que todos os alunos dos
primeiros anos do ensino médio
possam se conhecer.

2 Comentar as publicagdes dos
colegas, incentivando uma
interacdo que lhes permita se
conhecer um pouco mais.

a Site sem titulo

Fonte: elaborado pela autora

Figura 1 - Escolha de template

EEitulo da sua

pagina

@

Inserir Paginas Tema:

Tr (]

Caixa de texto Imagens

Fonte: encurtador.com.br/ITWZ0
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Tema 2: De onde eu venho?

Atividade final apresentada no PET referente ao segundo tema:

Continuando o caminho do autoconhecimento, faca o registro em seu portfolio sobre o seu passado, pois isso
evita que aprendizados se percam pelo caminho. Ler anotac¢fes antigas pode ser muito valioso para que vocé
entenda o seu contexto de vida. Saber de onde vem é tdo necessario quanto saber para onde vai. Assim, organize
suas histérias de vida, redimensione o valor de cada uma delas e das pessoas que Ihe fazem bem. A busca pelo
significado de cada uma dessas coisas pode até ser dificil de definir, mas o que importa é o dialogo que vocé faz
consigo mesmo, essa sera a sua melhor traducéo. Coloque os nomes das pessoas da sua familia na arvore abaixo
e depois escreva 0 que essas pessoas representam para vocé. Depois responda as questdes abaixo:

a) Na familia, além do nome, o que mais é herdado?

b) Quais as capacidades que vocé tem vindas de sua origem?

c) Em sua opinido, qual foi o legado mais importante que sua familia deixou para vocé?

d) O que voceé gostaria de deixar como legado para a sua familia?

Sugestdo para a substituicdo da atividade proposta pelo PET conforme o modelo
SAMR.br (QUADRO 2).

Quadro 2 - Atividade modificada (tema: de onde venho?)

Categorias
Substituicdo Ampliacdo Modificacao Redefinicao
Elaborar uma lista | Compartilhar as | Elaborar umaarvore | Publicar a arvore genealdgica

de perguntas para
entrevistar um
membro da familia.
Para tal, podera ser
usado um aplicativo
de gravacdo em
celular que facilite o
registro.

descobertas do aluno com a
familia, por meio de um
compilado da conversa
feita com o familiar
escolhido. Esse texto deve
ser compartilhado da forma
mais conveniente, como
em um grupo de WhatsApp,
por exemplo.

Importante: Instruir o
aluno a procurar saber se a
entrevista trouxe alguma
novidade para 0s outros
membros da familia. Caso
ele ndo tenha acesso as
ferramentas de troca de
mensagens, sugira que
converse pessoalmente
com 0 maximo possivel de
familiares e registre as
respostas.

genealdgica da
familia. Para isso, o
aluno poderd usar o
Microsoft

PowerPoint, 0
Canva ou algum
outro aplicativo de
mais facil acesso.
Com isso, o &udio

gravado se
transformara  em
uma espécie de
infografico que

registrard a historia
da familia do aluno.

na Wiki biogréfica, na aba
intitulada Minhas memorias,
minha histdria, usando a
funcdo de inserir apenas
imagem (FIG. 2), j& que nado
terd texto explicativo.

Fonte: elaborado pela autora
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Figura 2 - Insercdo de imagens

Site sem titulo

@

O e O ® & &

Tema 3: Eu, meus

Inserir

Paginas ?ﬁ

Tr &
| |,t | : d a S a Caixa de texto Imagens
Fazer upload
4 s Incorporar
p a | n a Selecionar
g [[ Layouts
. — “a “
N
= " i &) [
A

A A 4 Qa

Fonte: encurtador.com.br/iGOV4

amigos e 0 mundo

Atividade final apresentada no PET referente ao terceiro tema:

Sabendo disso, escreva uma carta de gratiddo pela amizade de um(a) amigo(a), para depois entrega-la a essa
pessoa. A carta, portanto, é um agradecimento por sua colaboracdo com sua vida até aqui.

Sugestdo para a substituicdo da atividade proposta pelo PET conforme o modelo
SAMR.br (QUADRO 3).

Quadro 3 - Atividade modificada (tema: eu, amigos e 0 mundo)

Categorias
Substituicédo Ampliacdo Modificacao Redefinicao
Elaborar um cartdo | Selecionar uma foto | Trabalhar com a | Visualizar o material produzido,
virtual (card) na | sua com um | ferramenta de | corrigir, caso necessario, depois
plataforma Canva. amigo(a) e elaborar | producdo de card no | baixar e compartilhar com o(a)
uma mensagem de | Canva. Os alunos | amigo(a) por meio do aplicativo de
gratiddo para esse | deverdo inserir a | mensagens e/ou das redes sociais.
amigo(a). Eles | imagem selecionada, | Também publicar na Wiki da turma,
podem ainda | digitar o0  texto, | em aba intitulada: Quem tem um
pesquisar um poema | adequando 0s | amigo tem um tesouro!
ou cangdo para | contetidos aos
colocar um trecho | templates disponiveis,
nesse carto. e inserir  outros
elementos, caso
queiram.

Fonte: elaborado pela autora
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Para conhecer em detalhes as atividades completas trazidas no Projeto de Vida do
primeiro ano do ensino médio, propostas pela SEE/MG, é necessario acessar o link

(https://estudeemcasa.educacao.mg.gov.br/pets/ensino-medio-2021) e clique em Ensino Médio

- EMTI - Atividades Integradoras - Profissional e Integral

Ao final dessa sequéncia de atividades a turma teré elaborado uma pagina colaborativa
com o perfil de cada aluno, possibilitando que eles possam se conhecer um pouco mais.
Acredita-se que, ao final do bimestre, o0s estudantes tenham avancado também no
autoconhecimento e no reconhecimento das pessoas que sdo importantes em sua trajetdria

ampliando as referéncias inspiradoras para a construcéo de seus projetos de vida.

7. Avaliacéo

Toda prética escolar passa, inevitavelmente, pelo processo avaliativo. Avaliar é
fundamental para o professor saber onde esta e para onde quer ir. Afinal, ao estabelecer seu
objetivo de ensino, ele precisa refletir sobre suas acdes e também sobre seus instrumentos de
avaliacdo, pois ela “é um recurso metodoldgico que auxilia o professor a organizar seu trabalho,
para reorientar-se quanto ao processo ensino-aprendizagem” (PASSARELLI, 2012, p. 171).

Ainda segundo a mesma autora, a avaliacdo ndo deve ser usada pelo professor como um
instrumento de controle, isso porque, ao ressignificar esse poder atribuido ao docente, ele pode
“inserir o aprendente num processo avaliativo em parceria por propiciar ao aluno a
possibilidade de assumir sua responsabilidade por seu desempenho e de acompanhar sua prépria
aprendizagem” (PASSARELLLI, 2012, p. 173).

Destarte, a avaliacdo proposta neste projeto de ensino € formativa, uma vez que visa a
“orientar o aprendiz quanto ao trabalho escolar” (PASSARELLI, 2012, p. 172), na tentativa de
colaborar com os estudantes nesse processo feito de acertos e erros, o que permitira um caminho
mais produtivo em sua aprendizagem. Para tal, em um primeiro momento, é de suma
importancia que os comandos das atividades sejam claros, com orientacdo completa, sobretudo
no uso das tecnologias digitais, e que o aluno conheca minimamente o contexto de producéo
dos textos escritos e visuais a serem produzidos e publicados posteriormente nas redes.

Ainda dentro desse escopo de avaliacdo formativa, a opgdo pela autoavaliagdo como
instrumento de aprendizagem, segundo Antunes (2006), se faz necessaria porque “quem
aprende ndo pode ausentar-se, ndo pode nem sequer ser apenas espectador de sua avaliagéo.
Tem de entrar em cena, ocupar o lugar central e assumir, como sujeito cada uma das etapas ou

atividades” (ANTUNES, 2006, p. 164). Para esse processo, ¢ preciso dispensar tempo e


https://estudeemcasa.educacao.mg.gov.br/pets/ensino-medio-2021
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instrumentos para que o aluno possa refletir, revisitar suas atividades e ponderar sobre o que
produziu.

Outra etapa de avaliacdo desse projeto envolve a insercéo das rubricas, que podem ser
entendidas como um conjunto de critérios especificos para o trabalho feito pelos alunos, com
intuito de produzir resultados consistentes. Segundo Bender (2014, p. 133), as rubricas
“fornecem excelente orientagdo para os projetos de alunos” e 0 interessante é que elas sejam
construidas junto com eles ou compartilhadas previamente, para que os alunos possam saber
como serdo avaliados e se orientar ao longo de todo o processo. Portanto, mais adiante, serdo
sugeridas rubricas que poderdo ser modificadas conforme a realidade de cada professor(a).

Ao final de cada etapa do projeto, o(a) professor(a) propora que os alunos visualizem
as producdes do site elaborado pela turma. Nesse interim, o(a) professor(a) promovera uma
leitura coletiva de algumas producdes e, posteriormente, dividira a turma em grupos para uma
leitura mais individualizada. Ap6s uma conversa mais informal nos grupos, o professor
entregarda a rubrica preparada para a tematica discutida e ela ser& o direcionamento da avaliacdo
dos grupos sobre os trabalhos.

As rubricas elaboradas como sugestdo para esse projeto estdo direcionadas para a
aprendizagem do uso das ferramentas tecnoldgicas digitais empregadas nas diferentes
atividades. Desse modo, o(a) professor(a) podera verificar em quais tarefas os alunos relatam
maior dificuldade na elaboragédo, acesso e publicacdo e em quais eles demonstram maior
facilidade. Assim, o professor pode conduzir seu trabalho com mais clareza, além de ajudar no
entendimento do aluno sobre seu proprio progresso.

Ao final, os alunos poderdo tecer comentarios compartilhados com o grupo sobre os
textos escritos e visuais, destacando o0s aspectos positivos, além de averiguar o que puderam
perceber sobre a aprendizagem dos colegas. Por fim, estardo livres para indicar também em que
Ihes pareceu que os colegas de sala ainda precisariam aprimorar, tanto em relacdo as
ferramentas, quanto aos textos. Para realizar essa atividade em grupo, o professor pode sugerir
que os alunos se retinam via aplicativos de mensagens escritas, via videoconferéncia ou, ainda,
em sala de aula.

O intuito dessa etapa avaliativa é envolver ainda mais os alunos em todo o processo de
producéo textual, agucando o olhar avaliador, sempre direcionando as discussdes para o que
estd bom e o que poderia ser ainda melhor (ANTUNES, 2006). Ainda segundo a autora, todo
esse processo avaliativo “estimularia a abertura a aprendizagem social que se pode fazer, em

relacdo a critica saudavel, as observagdes do outro, a pluralidade de visdo” (ANTUNES, 2006,
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p. 164). Segue a orientacdo para o uso das rubricas, a ser repetido em cada etapa do projeto e
no final dele.

1° passo: dividir a turma em grupos, sendo que cada um deles devera avaliar no maximo
cinco publicacbes da aba especifica publicada na Wiki biografica e entregar as rubricas que
direcionardo as discussfes avaliativas. Ao final, os alunos deverdo destacar os aspectos
positivos das publicagbes e da atividade em si, ou seja, 0 que 0s colegas conseguiram
demonstrar que aprenderam das atividades feitas e o que Ihes pareceu que ainda precisariam
aprimorar. 1sso ajudara o(a) professor(a) a redirecionar as proximas etapas da elaboracdo do
projeto de vida.

2° passo: o(a) professor(a), juntamente com os alunos, avaliard todo o trabalho
desenvolvido ao longo do bimestre, oportunizando ao docente possiveis ajustes para as novas
etapas, mas também a verificacdo do que foi positivo ao longo de todo o intento. Uma parte
importante a ser avaliada junto aos alunos é o uso das ferramentas digitais, tanto no que tange
a sua aceitagdo, como ao desenvolvimento das habilidades.

Quadro 4 - Rubrica para a atividade referente ao Tema 1: Quem sou eu?

Categoria Sim Nao Parcial

O texto autobiogréfico contém caracteristicas desse género textual.

Usou avatar na apresentacao.

Selecionou a foto com alguém ou em algum lugar.

Escreveu o texto explicativo sobre a foto.

Conseguiu acessar o site compartilhado.

Inseriu o template escolhido para a publicacéo.

Inseriu as imagens e textos nos locais adequados.

Né&o desconfigurou as publicagdes dos colegas.

Apresentou dificuldade na elaboracdo da atividade como um todo.

Apresentou dificuldade no manuseio das ferramentas tecnolégicas.

Observagdes e anotacdes do (a) professor (a)

Fonte: elaborado pela autora



Quadro 5 - Rubrica para a atividade referente ao Tema 2: De onde eu venho?

Categoria

Sim

Nao

Parcial

Elaborou as perguntas para a entrevista.

Realizou a entrevista com parentes escolhidos.

Gravou a entrevista usando aplicativo.

Produziu a arvore genealdgica usando o Microsoft PowerPoint ou outro

aplicativo

Conseguiu acessar a pagina Minhas memorias, minha historia dentro do

site.

Inseriu o template escolhido para a publicacéo.

Inseriu a imagem no local adequado.

Né&o desconfigurou as publicagdes dos colegas.

Apresentou dificuldade na elaboragéo da atividade como um todo.

Apresentou dificuldade no manuseio das ferramentas tecnolégicas.

Observagdes e anotacdes do (a) professor (a)

Fonte: elaborado pela autora

Quadro 6 - Rubrica para a atividade referente ao Tema 3: eu, meus amigos e 0 mundo

Categoria

Sim

Nao

Parcial

Acessou a plataforma digital Canva.com

Localizou os templates para cartdo virtual.

Elaborou o cartdo visual.

O cartéo continha imagem.

O cartdo continha texto escrito.

Conseguiu baixar e compartilhar o cartdo virtual.

Acessou a pagina Quem tem um amigo tem um tesouro! dentro do site.

Inseriu o template escolhido para a publicacéo.

Inseriu a imagem no local adequado.

N&o desconfigurou as publicagdes dos colegas.

Apresentou dificuldade na elaboragéo da atividade como um todo.

Apresentou dificuldade no manuseio das ferramentas tecnolégicas.

Observagdes e anotacdes do (a) professor (a)

Fonte: elaborado pela autora
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A autoavaliacdo deverd ser feita ao final de todo o projeto de ensino e as perguntas
relacionadas abaixo poderdo ser feitas por meio de formulério digital, com o intuito de colaborar
para a autonomia e para a formacéo cidada e participativa dos estudantes. Para tanto, o ()
professor (a) devera entregar a cada aluno a ficha de autoavaliacdo apos uma breve explicacéo
do que se trata e do que se espera dela. E importante frisar que esse é o momento em que ele
terd a oportunidade de refletir criticamente sobre o que aprendeu durante a realizacdo das

atividades do projeto.

Quadro 7 - Ficha de autoavaliagédo

FICHA DE AUTOAVALIACAO

Perguntas orientadoras Interesse e participacéo
Sim Néo Mais ou
menos

Vocé ja havia parado para pensar sobre os temas tratados?

Achou isso importante?

Vocé fez todas as atividades propostas?

Achou alguma dificil de ser feita?

Vocé, ao final das atividades, se conhece um pouco mais?

Vocé ao longo das atividades descobriu coisas novas?

Vocé aprendeu alguma coisa durante esse projeto?

Agora vocé vai responder perguntas abertas

O que vocé mais gostou de fazer ao longo do projeto?

O que vocé menos gostou de fazer ao longo do projeto?

Qual ferramenta tecnolégica foi mais dificil de usar?

Foi facil falar de vocé ou refletir sobre vocé, sua familia e amigos? Explique.

Se vocé ndo fez todas as atividades propostas, explique o0 motivo.

Vocé acha que essas atividades poderdo te ajudar na construcdo do seu projeto de vida? Elas ajudaram vocé a
pensar sobre 0 que quer para a sua vida no futuro?

Fonte: elaborado pela autora
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8. Manual do professor

Caro(a) professor(a), este manual foi preparado para que vocé possa conhecer mais a
fundo como podera aplicar este projeto de ensino com seus alunos e alunas. Ele foi organizado
para ser feito em um bimestre, dividido em trés temas: 1) Quem sou eu? 2) De onde eu venho?
3) Eu, meus amigos e 0 mundo.

As atividades abaixo descritas se referem a culminancia das atividades propostas pelo
PET da SEE/MG para o primeiro ano do ensino médio, no ano de 2021. Assim, antes de aplica-
las, vocé deverd cumprir com o que esta previsto nesse material disponibilizado aos professores.

Para conhecé-lo, clique no QR Code abaixo:

Tema 1: Quem eu sou? Atividade final apresentada no PET referente ao primeiro tema:

Elabore no seu portfélio um pequeno texto dissertativo sobre quem é vocé, quais sao o0s seus desejos e tudo que
faz sentido para vocé. Essa é uma pergunta necessaria e que vai dar inicio ao seu Projeto de Vida. Reflita bastante
e responda a pergunta para vocé mesmo: Quem sou eu?

Para substituir e complementar a proposta trazida pelo PET, conforme o modelo
SAMR.br, a ultima atividade sera substituida, ampliada, modificada e redefinida (QUADRO
1). O professor devera criar no Google sites uma pagina que sera intitulada Wiki biografica,

local onde os alunos publicardo seus textos.

Quadro 1- Atividade modificada (tema: quem sou eu?)

Categorias

Substituicédo

Ampliacdo

Modificacao

Redefinicao

1 Elaborar e digitar
0 texto
autobiografico na
pagina da internet.

1 Localizar o espago
onde se faz a edicéo
da pagina, escolher
0 formato
(template) de
publicacéo que
permita texto e
imagem (FIG.1).

1 Criar um avatar,
usando qualquer
aplicativo de celular
(Dollify), abaixo dele
e digitar o texto
autobiografico.

2 Selecionar uma foto
em um lugar preferido
ou com  pessoas
especiais, inserir no
segundo  espaco e

1 Construir coletivamente a pagina
respeitando a publicacdo do colega,
ou seja, ndo deletando e sempre
publicando uma debaixo da outra
(isso para que tenham uma pagina
completa com todos os alunos que
quiserem participar).

Importante: motivar os alunos para
que possam  construir  essa
publicacdo, que, a depender da
turma, poderd ficar com acesso



https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.techtudo.com.br%2Ftudo-sobre%2Fdollify.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFh_qM356n3C6sbpQ8q-s3a6jUCVQ
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escrever 0 texto | limitado ou podera ser
explicativo conforme | compartilhada nas redes e dentro
orientacdo dada. dos grupos da prépria escola, com o
intuito de que todos os alunos dos
primeiros anos do ensino médio
possam se conhecer.

2 Comentar as publicacBes dos
colegas, incentivando uma
interacdo que lhes permita se
conhecer um pouco mais.

Fonte: elaborado pelo autor

Professor (a), para que essas atividades reelaboradas a partir do modelo SAMR.br sejam
realizadas pelos alunos, vocé devera criar uma pagina na internet usando o Google Sites®.

Depois que vocé elaborar o site, vocé devera compartilha-lo com sua turma®, usando o0s
e-mails dos alunos. Essa parte da atividade é muito importante, pois, desse modo, vocé 0s
tornara colaboradores do/no ambiente digital, o que possibilitard a elaboracao da atividade pelos
estudantes. Observe que uma lista prévia dos e-mails dos alunos é necessaria para que, a partir
dela, vocé agregue alunos a tarefa e compartilhe responsabilidades.

Ainda na parte preparatoria, vocé deve fazer uma aula em que apresente aos alunos a
ferramenta principal a ser usada, 0 Google Sites. Para todas as tarefas propostas, o professor (a)

poderéa orienta-los para atividades presenciais como remotas.

N
/ Professor (a), neste primeiro momento, vamos considerar que a escola tenha um laboratorio de informatica
disponivel, desse modo, todas as atividades ser&o nele realizadas.

Exemplo:

B tumaio 6 e b ® & @

Wiki biografica  Minhas memérias, minhas histori...

4 Instrucbes para criagdo de uma pagina na internet usando o Google Sites: Disponivel em:
https://tudosobrehospedagemdesites.com.br/criar-um-site-gratis-no-google-sites/. Acesso em: 12 dez. 21.

5 InstrucGes para compartilhamento: Disponivel em: https://support.google.com/sites/answer/6372880?hl=pt-BR
Acesso em: 12 dez. 21.
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1° passo: leve os alunos para o laboratorio e ensine-os a buscar tutoriais sobre 0 Google
Sites. Direcione-os para as habilidades que serdo necessarias naquele momento: a) ter contato
com a ferramenta, navegar pelo ambiente, conhecer os comandos, reconhecer o ambiente de
forma geral; b) em seguida, envie aos alunos o link do site que vocé criou e peca que
identifiqguem as péginas destinadas ao trabalho, mas que se atenham a da etapa em questdo, que
é a Wiki biografica; ¢) simule com eles uma publicacdo dentro dos moldes que eles terdo que

fazer.

g
/ Professor (a), se tiver um projetor, ser4 muito produtivo, porque eles podem se inspirar instantaneamente
em suas ac¢des ao utilizar a ferramenta.

2° passo: verifigue com os estudantes quem deles ja possui um avatar que use em suas
redes sociais ou no aplicativo de mensagens. Caso observe que ha alunos que ainda ndo fazem

uso desse recurso tecnolégico, apresente a eles por meio de tutorial o aplicativo Dollify®.

\J
/ Professor (a), vocé pode projetar o tutorial na sala de aula de modo a facilitar o entendimento das
explicacoes.

Exemplo de avatar produzido no Dollify:

Para as atividades realizadas de forma remota ou online, as orientagdes podem ser dadas
por videoconferéncia, de modo que vocé apresente os tutoriais ou proponha uma aula dialogada

e demonstrativa sobre o aplicativo, com espago para sanar davidas.

® Tutorial para uso do aplicativo Dollify: Disponivel em: https://olhardigital.com.br/2019/06/27/dicas-e-
tutoriais/como-usar-o-dollify-para-criar-caricaturas-com-o0-android-ou-iphone/.Acesso em: 12 dez. 21.



https://olhardigital.com.br/2019/06/27/dicas-e-tutoriais/como-usar-o-dollify-para-criar-caricaturas-com-o-android-ou-iphone/#.Acesso
https://olhardigital.com.br/2019/06/27/dicas-e-tutoriais/como-usar-o-dollify-para-criar-caricaturas-com-o-android-ou-iphone/#.Acesso
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3° passo: apos os alunos terem mais conhecimento sobre as ferramentas que usardo na
atividade, vocé deve passar para a producéo da autobiografia. Verifique a sugestdo de sequéncia

de atividades para essa producédo’. Esse texto deve acompanhar o avatar elaborado pelo aluno.

\J
/ Professor (a), ndo se esqueca de que, ao final da atividade, os alunos devem responder as seguintes perguntas
por meio do texto produzido: Eu sou? Meu desejo é? Eu nasci em? Meus pais sd0? Minhas caracteristicas fisicas
sd0? Meus compromissos sdo? Eu faco? Por que fago? O que eu fago aproxima as pessoas? Eu sou feliz quando?
Como anda a minha relagdo comigo mesmo? Como andam meus relacionamentos? Quais sdo as qualidades das
pessoas com quem mantenho amizade?

Exemplo:

4° passo: na segunda atividade, o aluno deve selecionar uma foto em que esteja com
alguém ou algum objeto ou, ainda, em algum lugar que o represente, ou seja, uma foto em que
esteja bem e feliz. Isso ajudara a turma a conhecer um pouco da personalidade de cada um,
além de saber algo que evidencia o que esse aluno considera importante. Cada um deve ainda

escrever o que a imagem esta representando e por que ela merece destaque.

" Sugestdo de sequéncia de atividade para a producio do texto autobiografico. Disponivel em:
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=19124.Acesso em: 12 dez. 21.
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Jowrioad roe
Dreamatime. com

Muitas imagens poderiam representar quem sou ou quem sempre quis ser.
como alguém que ama sua familia, que ama ter amigos eternos, mas ser

professora foi uma escolha consciente. Amo!

5° passo: com os textos prontos, feitos em casa ou na escola, os alunos devem publicar todas
as atividades na Wiki biogréafica, escolhendo um dos templates disponiveis para inserir imagem
e texto.

Exemplo:

D

2
o
|

6° passo: apds as publicacdes estarem prontas, promova uma discussdo em sala de aula
para verificar a possibilidade de torna-las publicas, de modo que outras pessoas possam ver a
Wiki biografica produzidas por eles. Faca a atividade avaliativa por meio das rubricas.
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Tema 2: de onde eu venho?
Atividade final apresentada no PET referente ao segundo tema:

Continuando o caminho do autoconhecimento, faga o registro em seu portfélio sobre o seu passado, pois isso
evita que aprendizados se percam pelo caminho. Ler anotacGes antigas pode ser muito valioso para que vocé
entenda o seu contexto de vida. Saber de onde vem € tdo necessario quanto saber para onde vai. Assim, organize
suas histdrias de vida, redimensione o valor de cada uma delas e das pessoas que lhe fazem bem. A busca pelo
significado de cada uma dessas coisas pode até ser dificil de definir, mas o que importa é o dialogo que vocé faz
consigo mesmo, essa sera a sua melhor traducdo. Coloque os nomes das pessoas da sua familia na arvore abaixo
e depois escreva 0 que essas pessoas representam para vocé. Depois responda as questdes abaixo:

a) Na familia, além do nome, o que mais é herdado?

b) Quais as capacidades que vocé tem vindas de sua origem?

c) Em sua opinido, qual foi o legado mais importante que sua familia deixou para vocé?

d) O que voceé gostaria de deixar como legado para a sua familia?

Sugestdo para a substituicdo da atividade proposta pelo PET conforme o modelo
SAMR.br (QUADRO 2).

Quadro 2 - Atividade modificada (tema: de onde venho?)

Categorias
Substituicdo Ampliacdo Modificacao Redefinicao
Elaborar uma lista | Compartilhar as | Elaborar umaarvore | Publicar a arvore genealdgica

de perguntas para
entrevistar um
membro da familia.
Para tal, podera ser
usado um aplicativo
de gravacdo em
celular que facilite o
registro.

descobertas do aluno com a
familia, por meio de um
compilado da conversa
feita com o familiar
escolhido. Esse texto deve
ser compartilhado da forma
mais conveniente, como
em um grupo de WhatsApp,
por exemplo.

Importante: Instruir o
aluno a procurar saber se a
entrevista trouxe alguma
novidade para 0s outros
membros da familia. Caso
ele ndo tenha acesso as
ferramentas de troca de
mensagens, sugira que
converse pessoalmente
com 0 maximo possivel de
familiares e registre as
respostas.

genealdgica da
familia. Para isso, 0
aluno poderd usar o
Microsoft

PowerPoint, 0
Canva ou algum
outro aplicativo de
mais facil acesso.
Com isso, o &udio

gravado se
transformara  em
uma espécie de
infografico que

registrard a historia
da familia do aluno.

na Wiki biogréfica, na aba
intitulada Minhas memorias,
minha histdria, usando a
funcdo de inserir apenas
imagem (FIG. 2), j& que nado
terd texto explicativo.

Fonte: elaborado pelo autor

Para essa atividade, vocé também ja devera ter criado a aba Minhas memorias, minha
historia na Wiki biografica. Nessa aba, os alunos deverdo publicar a produgéo do texto visual
informativo, que sera a arvore genealdgica virtual.

Exemplo:
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Turma 101

Minhas memorias,
minha historia.

De onde vocé vem?
Conhecer a nossa historia pessoal & mi ortante, porque antes mesmo de vo ara onde quer ir ¢ o que qu
r ou criar para o futuro. A s is, sua familia e s
. gram o primeiro momento obre 0 mundo. Pois,
rsificadas qu izar valores e construir formas propri: e estar no mundo, st
enquanto sujeito.

Vamos mostrar um pouquinhe do que compée o que somos?

1° passo: instruir aos alunos que elaborem uma lista de perguntas para entrevistar um
membro da familia. Seria interessante que entrevistassem membros mais velhos para obter um
maior nimero de informagdes sobre origem, sobrenome, composicdo familiar, etc., mas as

possibilidades variam conforme o arranjo familiar.

N
/ Professor (a), é indispensavel que vocé tenha sensibilidade para os casos de alunos que ndo tenham uma
familia tal como tradicionalmente concebida: por isso, um bom relacionamento com eles, que permita dar o devido
direcionamento a atividade sem gerar situacfes de violéncia simbdlica, é fundamental. A constar, para registrar a
entrevista com o familiar escolhido, podera ser usado um aplicativo de gravagdo presente nos smartphones.

2° passo: apobs esse levantamento, pedir que compartilhem suas descobertas com sua
familia, enviando a seus parentes 0 resumo, os destaques ou, ainda, as curiosidades sobre a
entrevista. Sugerir que promovam uma enquete com essas pessoas para saber se todos
conheciam seus parentes em comum, por exemplo. Outras perguntas interessantes, é claro, sao

bem-vindas.

g
/ Professor (a), caso o aluno ndo tenha acesso a essas ferramentas de envio de mensagens, oriente para que
converse pessoalmente com o méximo de familiares e registre as respostas. Porém, ressalto a importancia do uso
do recurso digital considerando os propésitos pedagdgicos da atividade conforme o modelo SAMR.br.

3° passo: o(a) professor(a), antes de explicar a terceira tarefa, devera apresentar em sala
de aula ou por videoconferéncia o Microsoft PowerPoint e ensinar seus alunos a fazerem um
genograma nessa ferramenta, que pode ser utilizada no computador e também no celular.

Professor(a), caso tenha divida de como elaborar essa atividade, veja o tutorial explicativo®.

8 Tutorial Microsoft PowerPoint. Disponivel em: http://ptcomputador.com/Software/powerpoint/159218.html. .
Acesso em: 12 dez 21.



http://ptcomputador.com/Software/powerpoint/159218.html
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4° passo: pedir que os alunos facam um levantamento de imagens, caso consigam, de
seus familiares mais préximos. Com a entrevista em maos, eles devem elaborar a arvore
genealdgica e inseri-la na aba do site dedicada a essa atividade. Ressalte que, como € apenas
uma imagem que deverao colocar, eles devem escolher o template adequado para isso.

Exemplo:

flrvore genealogica
‘Nome:

Tema 3: Eu, meus amigos e 0 mundo

Atividade final apresentada no PET referente ao terceiro tema:

Sabendo disso, escreva uma carta de gratiddo pela amizade de um (a) amigo (a), para depois entrega-la a essa
pessoa. A carta, portanto, € um agradecimento por sua colaboragéo com sua vida até aqui.

Sugestdo para a substituicdo da atividade proposta pelo PET conforme o modelo
SAMR.br (QUADRO 3).

Quadro 3 - Atividade modificada (tema: eu, amigos e 0 mundo)

Categorias

Substituigdo Ampliacao Modificacéo Redefinicao

Elaborar um cartdo | Selecionar uma foto | Trabalhar com a | Visualizar o material produzido,
virtual (card) na | sua com um | ferramenta de | corrigir, caso necessario, depois
plataforma Canva. amigo(a) e elaborar | producdo de card no | baixar e compartilhar com o(a)
uma mensagem de | Canva. Os alunos | amigo(a) por meio do aplicativo de
gratiddo para esse | deverdo inserir a | mensagens e/ou das redes sociais.

amigo(a). Eles | imagem selecionada, | Também publicar esse conteido na
podem ainda | digitar o  texto, | Wiki da turma, em aba intitulada:
pesquisar um poema | adequando 0S | Quem tem um amigo tem um
ou cangdo para | contetdos aos | tesouro!
colocar um trecho | templates disponiveis,
nesse cartéo. e inserir  outros

elementos, caso

queiram.

Fonte: elaborado pelo autor
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\J
/ Professor(a), como nas demais atividades, vocé devera criar a aba na qual os alunos publicardo a
atividade proposta, que solicita a producéo de um cartdo virtual para um amigo querido. Desse modo, crie
a aba intitulada: Quem tem um amigo tem um tesouro! e compartilhe com os alunos. Ap6s esse momento,
converse com eles sobre o objetivo da atividade e o que fardo nessa Ultima etapa do bimestre. Para que vocé
possa ensinar seus alunos a manusearem uma nova ferramenta, 0 Canva, vocé também devera conhecé-la.
Para isso acesse 0 site a seguir e veja o tutorial® O ideal é que vocé entre na plataforma, se inscreva e
produza um cartdo para conhecer todas as possibilidades desse ambiente digital, pois ha varios templates

disponiveis para serem usados.

Exemplo:
&« C & canvacom Q % kO N @

Canwa  wico  Tempistes Recursos Aprenda Planos do Canva Q ® & o

Vocé pode experimentar...

St roows N
uaTE o6
Outm sowes h
@ Leeirs Video Convite (quadrado) Post para Instagram Carta: Document
Criar uma equipe Seus designs Ver tudo

Nesse ambiente, os alunos poderdo escolher entre os templates disponiveis um que se
adeque ao imaginado para o amigo(a) escolhido(a). E importante orienta-los a escolher
templates gratuitos, com espaco para inserir foto e texto. Apds essa escolha, eles poderdo editar
varios itens do template, como fonte, cor, tamanho das letras, cor do fundo da imagem, etc.

No exemplo de template abaixo, o aluno pode fazer o upload da foto escolhida, arrastar
e colocar no local onde esta a imagem-modelo. Além disso, ele pode substituir os textos verbais
pelos textos produzidos em sala de aula e modificar os detalhes que estdo disponiveis no menu
localizado a esquerda da plataforma.

® Tutorial para uso do Canva. Disponivel em: https://rockcontent.com/br/blog/ferramenta-canva/. Acesso em: 12
dez. 21.



https://rockcontent.com/br/blog/ferramenta-canva/
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Alteragdes no salvas Design sem nome - Cartdo W Upgrade  Compartilhar A
© Animar T @
® O
uuuuuuuuuu QueiR aLves
7
Venha comemorar com a e
2 ;m

gente uma vida cheia de
alegria e gargalhadas.

13 DE MARGO DE 2016 AS 11H
RUA QUALQUER, 123 CIDADE
QUALQUER

Cartéio de Natal/Ano Novo

FELVE 2020, QuE 0 ESPiRITO ) .
PESSOAL! NATAUNOTE ) + Adicionar pagina
ILUMINE:

—
o Say,

1° passo: motive os alunos a selecionarem uma foto pessoal com um grande amigo(a).
Caso ndo tenham a foto, que tentem providenciar até a aula seguinte. Apos isso, peca que
elaborem uma mensagem de agradecimento, de exaltagdo dessa amizade, dizendo a importancia
dessa relagdo na vida deles. Caso tenham dificuldades para escrever, eles podem pesquisar

poemas ou cancBes para despertar a criatividade.

g
/ Professor(a), como qualquer outra atividade, h& que se atentar para os casos em que algum aluno se recuse a
fazé-la, verificar o motivo e tentar junto com o aluno encontrar um caminho alternativo para a realizacao da tarefa.

2° passo: entrar no Canva e, a partir das orientacdes dadas pelo professor(a) ou por meio
do uso de tutoriais disponiveis na internet, os alunos deverdo produzir o card para 0 amigo(a).
3° passo: ap6s o acompanhamento do(a) professor(a), os alunos poderdo baixar o card
e inseri-lo na Wiki biogréafica, na aba Quem tem um amigo tem um tesouro! e compartilhar com
o(a) amigo(a) da forma mais conveniente, por redes sociais ou por aplicativo de mensagens,

por exemplo.

g
/ Professor(a), ao final dessa sequéncia de atividades, a turma tera elaborado um site coletivo, ampliando as
possibilidades de autoconhecimento e de conhecimento matuo. Acredito que, ao final do bimestre, os estudantes
terdo avancado também no reconhecimento das pessoas que sdo importantes em suas respectivas trajetdrias, o que
certamente sera de grande importancia para um planejamento mais consistente de seus Projetos de Vida.
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