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RESUMO

O professor deve sempre estar atento a necessidade de se realizar um
planejamento sistemético, capaz de proporcionar aprendizagens significativas e
contextualizadas aos seus alunos. Para isso, precisa pensar ndo apenas nos
contetidos que serdo abordados, mas também nos objetivos que se deseja alcancar
e em quais ferramentas ira utilizar para alcancar estes objetivos. E € exatamente
considerando essa realidade, que as sequéncias didaticas se enquadram como uma
importante estratégia de planejamento. Alinhadas a BNCC, as sequéncias sao
construidas com atividades diversificadas que se tornam progressivamente mais
desafiadoras e complexas. O objetivo deste trabalho foi o de apresentar as
sequéncias didaticas construidas ao longo da Especializacdo em tecnologias Digitais
e Educacédo 3.0. Para isso, foram realizadas cinco sequéncias didaticas, todas elas
contendo recursos tecnolégicos. Ao longo do curso, foi possivel concluir que as
sequéncias didaticas aliadas aos recursos tecnolégicos, se constituem em
importantes estratégias de planejamento que contribuem para uma aprendizagem de
qualidade. Espera-se que este trabalho contribua para a reflexdo da importancia do
uso dos recursos tecnologicos e da utilizacdo das sequéncias didaticas no contexto
escolar da educacéao basica.

Palavras-chave: Sequéncia didatica. Recurso tecnolégico. Aprendizagem.


https://www.edocente.com.br/guia-completo-sobre-a-bncc/#_blank

ABSTRACT

The teacher must always be aware of the need to carry out systematic planning,
capable of providing meaningful and contextualized learning to his students. To do
this, you need to think not only about the content that will be addressed, but also
about the goals you want to achieve and what tools you will use to achieve these
goals. And it is exactly considering this reality, that the didactic sequences fit as an
important planning strategy. In line with BNCC principles, the sequences are built
with diversified activities that become progressively more challenging and complex.
The objective of this work was to present the didactic sequences built during the
Specialization in Digital Technologies and Education 3.0. For this, five didactic
sequences were carried out, all of them containing technological resources.
Throughout the course, it was possible to conclude that the didactic sequences
combined with technological resources, constitute important planning strategies that
contribute to quality learning. It is hoped that this work will contribute to the reflection
on the importance of using technological resources and the use of didactic
sequences in the school context of basic education.

Keywords: Following teaching. Technological resource. Learning.
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1 INTRODUCAO

A necessidade de ampliar os meus conhecimentos sobre o uso das
tecnologias e aprender utiliza-las para tornar as minhas aulas mais dinamicas e
atraentes, foram as principais razbes que me trouxeram a este Curso de
Especializacdo. Durante o curso foi possivel refletir muito sobre o uso de recursos
tecnoldgicos, sendo possivel compreender que incluir as tecnologias digitais ndo &
tdo complicado como parece, sendo necessario, € claro, um planejamento, mas
afinal de contas néo € isso que nos professores fazemos cotidianamente? Definir os
objetivos de ensino ao conteldo que estd sendo trabalhado; adotar a metodologia
adequada para cada assunto abordado; apontar os recursos didaticos e pensar na
forma mais adequada para realizar uma avaliagcdo, que ndo seja apenas voltada
para quantificar o resultado final, mas que leve em consideracdo todo o
processo.Nesse sentido, para inserimos a tecnologia em nossas aulas basta
planejar isso.

Organizar o trabalho pedagogico é a melhor forma para ampliar as
possibilidades de aprendizagem dos alunos. Nesse trabalho de conclusdo sao

apresentadas cinco sequéncias didaticas voltadas para o ensino fundamental, que
utilizam o recurso tecnologico como estratégia de ensino-aprendizagem. Alfredina
Nery (2007, p. 114) afirma:

As sequéncias didaticas pressupdem um trabalho pedagdgico organizado
em uma determinada sequéncia, durante um determinado periodo
estruturado pelo professor, criando-se, assim, uma modalidade de
aprendizagem mais organica (NERY, 2007, p. 114)

Para o pesquisador cataldo Antoni Zabala (1998, p. 18), as sequéncias
didaticas sao “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para
a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um principio e um fim,
conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos”. Concordando com ambos,
€ possivel perceber o enorme potencial presente nesta forma de planejamento.

As sequéncias didaticas aqui apresentadas, quase que na sua totalidade,
pertencem a disciplina de ciéncias. Procurei conferir os mesmos aspectos ludicos. O
jogo também foi utilizado nas sequéncias como forma de verificar o aprendizado dos
alunos e ajudar auxilia-los em suas dificuldades.

Ao formular as sequéncias procurei levar em consideragdo os conhecimentos

prévios dos alunos. Explicar detalhadamente cada etapa da sequéncia foi um



verdadeiro desafio. Nunca havia refletido muito sobre a clareza das sequéncias
didaticas, caso outro profissional as fosse utilizar, avaliando se teriam algum nivel de
dificuldade para fazerem isso. Considero que avancei neste sentido gracas a
necessidade de construir varias sequéncias ao longo do curso.

Na primeira sequéncia foi proposto um circuito literario sobre a obra “O
pequeno principe” do autor francés Antoine de Saint- Exupéry. Nesta sequéncia 0s
alunos séo estimulados a comparar diferentes formatos da obra: o livro, o filme e a
versao em quadrinhos. Em uma das etapas, foi proposta a participacdo dos alunos
em uma gincana literaria. Como produto final, os estudantes foram desafiados a
recontar resumidamente a histéria do livro"O pequeno principe", no formato de
histérias em quadrinhos, utilizando o recurso tecnolégico de criacdo de histéria em
qguadrinhos.

Na segunda sequéncia: “Aprendendo com os insetos”, foi proposto aos alunos
compreenderem as questdes éticas e legais que inviabilizam a construcdo de um
insetario tradicional na Educacéo Basica e o desafio de participarem da criacdo de
um insetario digital coletivo no Instagram.

Na terceira sequéncia: “Trabalhando a biologia celular por meio da
ludicidade”, foi proposto aos alunos relacionar a funcdo da organela celular com sua
imagem por meio da participacdo em jogos, tais como, cara a cara com a organela
celular, bingo da célula e jogo de domind. Nesta sequéncia os alunos também serao
levados a criar um modelo tridimensional da célula animal.

Na quarta sequéncia: “A contribuicdo dos jogos no ensino de contetdos de
ecologia”, os discentes serdo levados a compreender os fatores que interferem no
tamanho de uma populacdo ao longo do tempo, em um determinado ambiente, por
meio da versdo digital do Jogo dos Quatis. Também irdo construir cadeias
alimentares simples, reconhecendo a posi¢cdo ocupada pelos seres vivos nessas
cadeias por meio do jogo: Cadeia alimentar divertida.

Na quinta sequéncia: “Trabalhando a sexualidade e métodos contraceptivos
por meio da ludicidade” o foco volta-se para temas relacionados a sexualidade e a
protecdo contra doencgas sexualmente transmissiveis a estratégia utilizada foram os
jogos ludicos como Bingo contraceptivo, boliche da contracepc¢éo e o jogo “Mito ou
Verdade?”. Nesta sequéncia os alunos aprenderam a usar o Audacity para criar um

podcast de uma entrevista.



2 MEMORIAL

Meu nome é Thelma Aparecida de Souza Araujo, nasci na cidade de Ibirité,
na regido metropolitana de Belo Horizonte e atualmente moro na cidade de Betim.

Durante os anos iniciais do Ensino Fundamental, tive uma grande dificuldade
para compreender os assuntos abordados na disciplina de Ciéncias. Tinha tanta
dificuldade que essa disciplina passou a ser um peso na minha vida escolar, até o
momento em que a professora dessa “matéria” se aposentou e chegou a escola
outro professor, que utilizava novas estratégias para abordar os conteddos. Era um
professor dinamico, que incentivava a nossa participacdo nas aulas, instigando os
alunos a resolverem os problemas propostos de forma desafiadora, sempre
valorizando as nossas contribuicbes e comentarios. Passei a gostar tanto de
ciéncias que acabei mais tarde cursando uma licenciatura em Ciéncias Bioldgicas.
Até hoje tenho contato com esse professor que se tornou uma verdadeira inspiracéo
pra mim, a ponto de na vida adulta, ele se tornar um amigo.

Minhas trajetorias profissionais e académicas ndo seguiram exatamente o
percurso que eu esperava. Comecei a trabalhar como diarista na casa de uma
familia préximo a minha residéncia com quatorze anos de idade. Pouco depois, perdi
minha mée, antes mesmo de concluir o Ensino Fundamental. Quando consegui
finalizar o Ensino médio, meu pai, um homem de poucos recursos e quase nenhuma
instrucdo, ndo tinha a menor condicdo de me ajudar a continuar estudando. Foi
assim que tive que adiar os planos de uma formac&o académica e me preocupar em
ajudar financeiramente a minha familia.

Lidar com a realidade de nao cursar o Ensino Superior se tornou pra mim uma
grande frustracdo. Sempre fui uma aluna dedicada e esperava ter condi¢cdes de
fazer um curso de licenciatura, que me permitisse trabalhar na area da educacédo. A
escola sempre foi um ambiente que me fascinou. Quando perdi minha méae e
precisei ajudar na criacdo das minhas irmas, com apenas 14 anos, o Unico lugar
onde me sentia bem era a escola. La eu podia continuar sonhando com uma vida
melhor e com a possibilidade de sair da extrema pobreza que eu vivia. Na época, ja
existia 0 Exame Nacional do Ensino Médio, que concedia bolsas de estudos para
estudantes de baixa renda que conseguissem uma boa pontuacdo. O que eu
ganhava como empregada domeéstica, no entanto, ndo me permitia nem mesmo

custear as passagens até uma faculdade e mesmo com uma bolsa de estudos, eu
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teria que arcar com algumas despesas que estavam totalmente fora da minha
realidade financeira.

Continuei trabalhando e um tempo depois consegui um emprego em uma
fabrica de doces. Informaram-me que ndo poderiam assinar a minha carteira
profissional, j& que a empresa ndo estava registrada formalmente. Abracei esta
oportunidade e 14 trabalhei até o ano de 2009, quando finalmente decidi tentar fazer
a prova do ENEM. Parecia algo impossivel a principio, ja que eu estava afastada do
ambiente escolar ha muito tempo e considerava pequenas as minhas chances de
conseguir uma pontuacédo adequada, que me possibilitasse conseguir uma bolsa de
estudos. Mas, surpreendentemente consegui uma pontuacdo suficiente para
conseguir uma bolsa de 100% em uma faculdade privada Universidade Presidente
Antdnio Carlos. Era a minha chance de conseguir recuperar o tempo perdido rumo a
conquista de um diploma académico.

Logo que ingressei na faculdade, me inscrevi no programa de estagio e
consegui trabalhar em uma escola pubica da cidade onde moro, em um projeto de
Educacao Integral, chamado de Escola da Gente. Iniciei a minha trajetéria como
educadora ambiental trabalhando no contra turno escolar com criangas do Ensino
Fundamental. Foi uma experiéncia impar na minha vida. O projeto era maravilhoso e
tive a oportunidade de crescer muito profissionalmente. Participei ativamente de
varias palestras e processos de formacgdes. Vivenciei momentos inesqueciveis com
meus alunos, os levando a lugares que eles nao tinham acesso, devido ao fato de se
tratarem de criancas e adolescente de baixa renda. O projeto destinava uma boa
parte de seus recursos para apresentar 0os espacos das cidades proximas aos
alunos. Era sensacional ver alunos tdo desprovidos de tudo, descobrirem os
espacos culturais da cidade, parque ambientais, museus, grutas, dentre outros. Via
no olhar daquelas criangas o0 mesmo fascinio que eu tinha a respeito das
oportunidades de crescimento que a educacao podia proporcionar. Trabalhei neste
projeto até a minha colacdo de grau, mas infelizmente, uma vez concluida a
graduacé&o eu nao podia continuar trabalhando no projeto.

Em 2013, finalmente me formei e fui surpreendida com uma medalha devido
ao meu empenho na vida académica. Foi um momento inesquecivel! Ainda em 2013
consegui um trabalho como professora substituta de biologia, em uma escola do
estado. Apesar dos desafios de se trabalhar como professora temporaria essa foi

uma experiéncia muito enriquecedora. Em 2014 fui chamada para trabalhar em uma
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escola publica da cidade de Belo Horizonte, devido & aprovagdo em um concurso
publico. Foi uma escolha dificil, j& que ndo era para o cargo de professora, mas
trabalhar como professora temporaria no estado era algo complicado, ja que eu
nunca sabia até quando eu ia permanecer em uma determinada escola. Decidi
aceitar o desafio e desde entdo atuo como secretéria escolar de uma das escolas
municipais da rede municipal de ensino. Assumi o trabalho na época como auxiliar
de secretaria, mas logo me tornei secretaria, cargo em que estou até hoje. Nunca
deixei de dar aulas e sempre que posso atuo em escolas particulares, substituindo a
licenga médica de algum professor. Mas, pretendo retornar definitivamente, para a
sala de aula, logo que for possivel. Trabalhar na rede municipal de educacdo de
Belo Horizonte me trouxe muitos conhecimentos, tanto que me apaixonei pela
educacdo de criancas e acabei optando por uma segunda licenciatura em
Pedagogia. Creio que retornarei a dar aulas para os anos iniciais do Ensino
Fundamental.

Na perspectiva da educacdo, acredito que os profissionais precisam
constantemente investir em educacao continuada e é neste contexto que cheguei a
este curso de especializacdo. Percebi que me faltavam conhecimentos sobre as
novas tecnologias e entdo estou neste momento, aprendendo muito com este curso.
Consegui ampliar muito o meu repertorio de estratégias metodologicas de ensino.
Tenho certeza, que com estes novos conhecimentos, conseguirei tornar as minhas
aulas muito mais interativas e interessantes para os meus alunos. Considero as
novas tecnologias como ferramentas facilitadoras que contribuem para o processo
de ensino, gerando novas possibilidades de aprendizagens significativas. Um dos
grandes desafios do ensino de Ciéncias na atualidade € a necessidade de se
ampliar o uso das tecnologias no cotidiano escolar, com o intuito de garantir uma
aprendizagem mais significativa. O ensino de ciéncias ndo pode se limitar as formas
tradicionais de ensino. E necessario potencializar as estratégias e contextualiza-la
ao universo digital que ja faz parte da vida de nossos alunos. Tornar o aprendizado
mais desafiador e prazeroso para o aluno deve ser o objetivo dos professores de

todas as areas do conhecimento.
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3 SEQUENCIAS DIDATICAS

3.1 Circuito literario com a historia: O pequeno principe (Antoine de Saint-
Exupéry)

3.1.1 Contexto de utilizag&o

Um dos papéis que o professor deve procurar exercer € de ser um grande
incentivador da cultura da leitura. O professor deve ser um ator que trabalha na
formacao de bons leitores e uma das melhores formas de alcancar este objetivo é
promover o0 encantamento pela leitura em seus alunos, desencadeando o prazer de
ler. O circuito literario aqui descrito € uma proposta que visa alcancar este objetivo
de forma ludica e reflexiva, a partir de um trabalho elaborado com um classico da
literatura que é a obra “O Pequeno Principe”, do autor Antoine De Saint-Exupéry.
Villardi (1999) afirma que:

[...] Em termos de leitura, os anos de escolarizacdo regular sdo capazes de
criar um hébito que, no entanto, s perdura sob a perspectiva de algo que
precisa ser feito, pois dele depende todo desempenho no cumprimento das
etapas de escolarizacdo preestabelecidas, desaparecendo tdo logo
desaparece sua necessidade (VILLARDI, 1999, p. 10).

Nesta sequéncia didatica sera proposta a criacdo de histérias em quadrinhos,
com o uso das ferramentas do Hagaqué, como uma alternativa de registro do

reconto da histéria do livro. Segundo Cristévao:

Nossa opinido é a de que o uso das HQs pode ser de grande valor para o
ensino de qualquer lingua, seja ela materna ou estrangeira, tanto pelo seu
aspecto formal como por sua funcdo comunicativa. Deve-se dar destaque
as suas convencdes (emprego dos quadrinhos, uso de simbolos gréficos,
etc), ao tipo de linguagem pertinente a esse género e, principalmente, a
associacdo do desenho com o texto. Quanto melhor os leitores
compreenderem as convengdes das HQs mais proveito obterdo de sua
leitura. (CRISTOVAO, 2007, p. 42).

Concordando com o autor, € possivel enxergar neste género textual um
potencial de aprendizagem ligado ao ludico, dando aos alunos a oportunidade de se
divertirem no processo de aquisicdo de novas aprendizagens, o que ira contribuir

significativamente para a formacao de novos leitores.
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3.1.2 Objetivos

» ldentificar fatos e personagens do livro por meio da participagdo em uma
gincana literaria sobre a obra.

» ldentificar até que ponto o filme “O pequeno principe”, de dire¢ao de Mark
Osborne se constroi como uma releitura do livro por meio da producdo de
uma resenha critica.

» Recontar a historia do livro por meio da criagdo de uma historia em

quadrinhos.

3.1.3 Conteuido

» Releituras: Demonstracdo de possibilidades de releituras de uma mesma
obra.

» Género textual Resenha critica: A resenha critica, conhecida também como
opinativa, apresenta um juizo de valor do leitor sobre determinado assunto,
possuindo um texto com caracteristicas argumentativas. No contexto desta
sequéncia didatica, sera solicitado aos alunos a producdo de uma resenha
critica para avaliar uma obra cinematografica de um dos grandes classicos da
literatura.

» Introducéo ao género textual “Historia em quadrinhos (HQ)”: O género textual
em questdo apresenta caracteristicas peculiares que fazem dele um dos mais
populares entre criancas e adolescentes. Por seu carater ludico, € um dos
géneros textuais que mais chama a atencdo dos discentes. No contexto desta
sequéncia, sera apresentado aos alunos e os mesmos serdo desafiados a

recontar a historia do livro por meio deste género textual.

3.1.4 Ano

Alunos do 6° ano do Ensino Fundamental. O motivo da escolha da turma para
aplicacdo desta sequéncia didatica refere-se ao fato desta tematica estar contida

nos Parametros Curriculares Nacionais, para esta faixa etaria.
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3.1.5 Tempo estimado

Para realizac&o do circuito literario serdo necessarias 7 aulas com 50 minutos

de duracéo cada uma.

3.1.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sao:
Computadores com acesso a internet, Data show e tela de projecéo para exibicdo do
filme e apoio as explicagdes, DVD com o filme “O pequeno principe”, de diregdo de
Mark Osborne, 2015. Download do programa Hagaqué - Criador de Histérias em
Quadrinhos — desenvolvido pela Unicamp. O download € gratuito. O programa
devera ser previamente instalado em todos os computadores que serdo utilizados
pelos alunos e pelo professor.
Recursos estruturais: Exemplares do livro “O Pequeno Principe”, do autor Antoine de
Saint-Exupéry. Exemplares do livro “O Pequeno Principe” na versao em quadrinhos,

adaptado por Joann Sfar.

3.1.7 Desenvolvimento

Primeira aula: Momento: Apresentacao do livro e proposta do prazo para sua leitura

Figura 01: Capado livro

Fonte: saraiva.com.br

O primeiro passo para realizagdo do circuito literario € apresentar o livro para

a turma do 6° ano do Ensino Fundamental, explicando a importancia da leitura do
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mesmo para conseguir realizar as atividades propostas neste circuito. E importante
que os alunos tenham tempo de ler o livro. O tempo de leitura sera de 15 dias.

Segunda aula: Momento: Exibigéo do filme

A proxima proposta sera ver do filme “O pequeno principe”, de dire¢cao de
Mark Osborne, 2015.

Figura 2: Capa do DVD

REDESCUBRA A HISTORIA MAIS
AMADA DE TODOS OS TEMPOS.

O?Qqume' ?}z}m_gw
.

MARK OSBORNE

Fonte:saraiva.com.br

Apods verem o filme, os alunos deverdo fazer uma resenha critica. Nesta
resenha, o aluno devera explicitar em que medida o filme se constréi como uma
releitura do livro.Antes dos alunos comecarem a realizar esta tarefa o professor

devera relembrar os alunos o que é uma resenha critica e quais caracteristicas

deste género textual.

Terceira aula: Momento: Gincana

Regras
Os alunos serado divididos em grupos previamente e cada grupo devera criar seu

nome relacionando-o com o livro lido em sala de aula;
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Nas atividades de perguntas, o grupo poderd conversar entre si para definirem a

resposta, mas apenas uma pessoa devera dar a resposta;

A primeira resposta dada pelo grupo serd a considerada para a avaliacéo;

Cada equipe tera o tempo maximo de 30 segundos para responder a uma pergunta.
Se acertar, soma 100 pontos. Se errar, perde 50 pontos. Se ndo souber e outra

equipe responder corretamente, a outra equipe ganhara 50 pontos.

Qualquer tipo de ofensa proferido ao outro componente ou ao outro grupo
ocasionara a perda de pontuacdo para a equipe que pertencer o aluno que for o

autor. Caso necessario, podera haver até mesmo desclassificagdo do grupo.

Etapas da gincana

1° Etapa - Identificacdo dos personagens

Nessa etapa, cada equipe devera escolher um componente para representa-
lo. Seréo feitas perguntas de identificacdo dos personagens do livro pelo professor.
Cada aluno representante do grupo sera posicionado no fundo da sala de aula. Ao
final da pergunta, deverd correr e bater a mao no quadro. Quem bater a méo
primeiro tera o direito de responder. Se a resposta estiver certa a equipe soma 100
pontos. Se estiver errada a equipe perde 50 pontos. Esta primeira etapa é composta
por seis perguntas descritas abaixo:
01-Personagem que vem do asterdide 325 (conhecido na Terra como B-612) e deixa

a sua casa e a sua querida rosa, viajando pelo Universo.
Resposta: O Pequeno Principe

02- Personagem que tem a funcdo de narrador. Quando era crianga tinha o sonho

de ser um artista, mas foi desencorajado por adultos a sua volta.

Resposta: O aviador
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7

03- Elemento que € objeto do amor do Pequeno Principe, mas gracas ao seu
comportamento contraditorio faz com que ele parta em viagem. O Pequeno Principe
cede aos seus caprichos e cuida muito bem dela, e a sua memoria faz com que

gueira regressar ao seu lar.
Resposta: Arosa

04- Aparece na historia de forma repentina e misteriosa e estabelece um
relacionamento de amizade com o Pequeno Principe. Apesar de pedir para ser

domada pelo seu amigo, ensina-lhe valiosas licdes.
Resposta: A raposa

05- O Pequeno Principe encontra esse personagem em um dos planetas que visita.
Apesar de pensar que ele governa todo o Universo, o seu poder € vazio, porque ele

nao possui suditos.
Resposta: O Rei

05- Elemento envolvido em tristeza que afirma que bebe para esquecer a vergonha
de beber.

Resposta: O bébado

06- Quase ndo nota a presenca do Pequeno Principe. Este personagem se apropria

das estrelas, afirmando ser mais rico desse jeito.
Resposta: O Homem de Negocios

2° Etapa — Interpretacao

Cada equipe respondera a uma pergunta. Se acertar, soma 100 pontos. Se
errar, perde 50 pontos. Se ndo souber e outra equipe conseguir responder, a outra
equipe ganha 50 pontos. Esta segunda etapa é composta por cinco perguntas
descritas abaixo:

01 -“S6 se vé bem com o coragdo. O essencial é invisivel aos olhos.” Explique o

sentido dessa afirmativa dita pela raposa ao Pequeno Principe.
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Resposta: As coisas mais importantes ndo sao materiais.

2 - Qual é a principal critica do livro?

Resposta: Essa pergunta pode ter diferentes respostas desde que o conteddo
livro proposto seja considerado.
03 - Qual € o género do livro? Cite duas caracteristicas do livro que o enquadram

nesse género.

Resposta: Fabula. O livro tem uma moral e personagens inanimados que

ganham caracteristicas humanas.

04- Na histéria, um dos personagens € um piloto que, aos seis anos, foi
desencorajado pelos adultos de seguir sua carreira de desenhista. Quais foram seus
dois primeiros desenhos?

Resposta: Uma jiboia que digeria um elefante e o seu interior.

05- Como o aviador conheceu o Pequeno Principe?

Resposta correta: Apds seu avido sofrer uma pane e cair no meio do deserto, a mil

milhas de qualquer local habitado.

Quarta aula: Momento: Apresentacdo da versdao em quadrinhos do livro "O
Pequeno Principe”

Organizar a turma em roda de conversa, e apresentar o livro "O Pequeno
Principe”, na versdo em quadrinhos. Deixar que os alunos manuseiem o livro, pois
uma vez ja leram o livro e jé assistiram ao filme, estdo familiarizados com o enredo
da historia e com seus personagens, o que facilitard o entendimento deles em
relacdo a esta nova versdo apresentada. Logo em seguida, o professor devera
apresentar a atividade proposta aos alunos, que solicita recontarem resumidamente
a historia do livro "O pequeno principe", no formato de histérias em quadrinhos,
utilizando o programa que lhes sera apresentado. Apos a finalizacdo das histoérias,

0S mesmos deverao apresentar para os colegas a sua criacgao.



19

Figura 3: Capado livro

Ve JOANN SFAR D)

Touans |

Fonte: Estante virtual

O professor devera dividir a turma em pequenos grupos e em seguida apresentar
o programa Hagaqué aos alunos. Permitir as alunos explorarem as ferramentas do
programa, para que se familiarizem com as possibilidades do mesmo. Explique que
para desenvolver a atividade proposta, eles deverdo criar um banco de imagens
retiradas da internet. O professor devera demonstrar, com o auxilio do data show,
como executar esta tarefa, que na verdade é bastante simples, basta clicar no
comando “Importar Figura”, que uma janela intitulada “Abrir” ira aparecer. Selecione
entdo a figura desejada e, por fim, clique em “Abrir” para que a imagem desejada
apareca no documento. Para exemplificar esta a¢cdo aos alunos, o professor pode
importar algumas imagens para que eles percebam a simplicidade deste processo e
logo em seguida o professor pode solicitar que tentem sozinhos, para se certificar de
que compreenderam as instrucdes. Feito isso, o professor entdo ir4 solicitar que os

alunos facam a atividade proposta.

3.1.8 Avaliacéao

» Para avaliar se o objetivo: “Identificar fatos e personagens do livro por meio
da participacdo em uma gincana literaria sobre a obra” foi alcancado,

propéem-se a realizacdo de uma gincana literaria na qual a avaliacdo sera
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feita com base na observacdo da participacdo dos alunos, bem como na
andlise das respostas dadas.

» Para avaliar se o objetivo: “Identificar até que ponto o filme: “O pequeno
principe”, de diregdo de Mark Osborne, se constréi como uma releitura do
livro” foi proposto que os alunos produzissem uma resenha critica explicitando
essa questdo. Sera avaliado neste registro escrito, tanto o uso correto das
regras de construcdo de uma resenha critica, quanto a apresentacao dos
elementos de diferenciacdo entre o filme e a obra do livro.

» Para avaliar se o objetivo: “Recontar a histéria do livro por meio da criagcao de
uma histéria em quadrinhos” foi alcancado, foi proposto recontar
resumidamente a histéria do livro: "O pequeno principe", no formato de
histérias em quadrinhos, utilizando o programa Hagaqué. Apés a finalizagédo
das histérias, os mesmos deverdo apresentar para 0os colegas a sua criagao.
Neste momento, sera avaliada a criatividade do aluno em produzir ou buscar

produzir a sua obra literaria de reconto da obra trabalhada.

3.2 Aprendendo sobre insetos

3.2.1 Contexto de utilizacéo

Os insetos sao seres vivos pertencentes ao Reino Metazoa (Animal), Filo
Arthropoda e constituem o mais numeroso grupo de animais do planeta. Segundo
Storer (2005, p. 504) eles totalizam mais de 90.000 espécies distribuidas em todos
0s habitats presentes no planeta. A grande capacidade adaptativa presente nos
insetos, associada a capacidade de voar de muitos de seus representantes, lhes
permitiram estarem presentes nos mais variados lugares do nosso planeta.
Possuem patas articuladas, exoesqueleto quitinoso, simetria bilateral, sistema
nervoso central ganglionar que percorre ventralmente o corpo, tubo digestério
completo. As caracteristicas exclusivas da Classe Insecta sdo: corpo dividido em
cabeca, torax e abdémen, trés pares de patas, dois pares de asas, um par de
antenas, respiracéo traqueal, excrecao por tubulos de Malpighi, reproducéo sexuada

com sexos separados e desenvolvimento com estagios larvais, na maioria das
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vezes. Quanto aos estdgios larvais, o0s insetos podem ser ametabolos (sem
metamorfose), hemimetabolos (com metamorfose incompleta) e holometabolos (com
sucessivos estagios larvais). Economicamente fornecem produtos e servicos como a
polinizacdo, a dispersdo de sementes a producdo de produtos de importancia
comercial: como mel, cera e corantes. Existem também aqueles insetos de
importancia médica, ja que podem causar Varios tipos de doencas ou até mesmo
auxiliar no tratamento das mesmas. Apesar de seu pequeno tamanho, assumem
importancia socioecondmica muito grande devido a sua diversidade e abundancia
em ecossistemas naturais e antrépicos (RAFAEL et al., 2012). Concordando com o
autor, 0s insetos s&o extremamente importantes para a vida do planeta e
compreender sua importancia e caracteristicas € algo relevante. Além de ser parte
do curriculo escolar é um conteudo fascinante ja que os insetos estdo presentes em
todos os momentos da vida sociocultural da humanidade.

Uma das propostas desta sequéncia didatica é a construgcdo coletiva de um
insetario virtual, mediada pela utilizacdo da tecnologia. O aplicativo escolhido para a
construcdo do Insetario virtual foi o Instagram, que ja € utilizado por boa parte dos
nossos alunos. A escolha deste aplicativo se deu por varios motivos, dentre eles
podemos citar: a facilidade de acesso (por se tratar de um aplicativo gratuito); a
possibilidade de interagdo que o aplicativo possui permitindo ndo apenas o
compartilhamento de imagens, mas, a possibilidade de marcar colegas de sua turma
diretamente no compartiihamento de imagens; a insercdo de comentarios e
legendas de publicagbes. As possibilidades na edicdo de imagens por meio de filtros
e opcdes de personalizacdo presentes neste aplicativo, permitirdo aos alunos a
edicdo das imagens e o compartilhamento do resultado das producfes dos alunos,
ja que o Instagram é um aplicativo que se caracteriza como uma rede social de

producao e socializagéo de imagens.

3.2.2 Objetivos

> Introduzir o conhecimento necessario a criacdo de histérias em quadrinhos
como possibilidade de desenvolvimento da expressao escrita, mediado pelo uso do
programa Hagaqueé.

> Propor aos alunos a constru¢cdo de um insetério virtual utilizando as midias

digitais
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> Promover a interatividade entre os alunos e a producéo coletiva e sistematica
de um insetario;
> Levar os alunos a compreenderem as questdes éticas e legais que

inviabilizam a construcédo de um insetario tradicional na Educacéo Basica.

3.2.3 Conteudo

7

> Classificacao: Classificar é agrupar objetos, segundo um objetivo que se
quer atingir. Os objetivos da classificacdo biologica sdo o conhecimento das leis
gerais e das relacdes entre grupos.

> Caracteristicas anatébmicas: Nesta parte do conteudo pretende-se estudar
as caracteristicas da Classe Insecta: Possuem patas articuladas, exoesqueleto
quitinoso, simetria bilateral, sistema nervoso central ganglionar que percorre
ventralmente o corpo, tubo digestorio completo. As caracteristicas exclusivas da
Classe Insecta sdo: corpo dividido em cabeca, térax e abdbmen, trés pares de
patas, dois pares de asas, um par de antenas, respiracdo traqueal, excrecao por
tubulos de Malpighi.

> Aspectos da reproducdo: Reproducdo sexuada com sexos separados e
desenvolvimento com estagios larvais, na maioria das vezes. Quanto aos estagios
larvais, os insetos podem ser ametabolos (sem metamorfose), hemimetabolos (com
metamorfose incompleta) e holometdbolos (com sucessivos estagios larvais).

> Importancia ecoldgica, médica e comercial:Economicamente fornecem
produtos e servicos como a polinizacdo, a dispersdo de sementes a producédo de
produtos de importancia comercial: como mel, cera e corantes. Existem também
aqueles insetos de importancia médica, ja que podem causar varios tipos de
doencas ou até mesmo auxiliar no tratamento das mesmas. Apesar de seu pequeno
tamanho, esses assumem importancia socioecondmica muito grande devido a sua
diversidade e abundancia em ecossistemas naturais e antropicos (RAFAEL et al.,
2012).

> Diversidade de espécies: Os insetos rellnem 0 maior nimero de espécie
animais conhecidas, sendo, portanto o grupo mais diversificado dentre os artropodes
e consequentemente, dentre os animais.
3.2.4 Ano
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Esta sequéncia didatica devera ser trabalhada com estudantes do 7° Ano do
ensino fundamental. O motivo da escolha desse ano escolar para aplicagado desta
sequéncia didatica refere-se ao fato desta tematica esta contida nos Parametros

Curriculares Nacionais de Ciéncias, para esta faixa etaria.

3.2.5 Tempo estimado

Para realizacdo desta sequéncia didatica serdo necessarias 7 aulas com 50 minutos

de duracéo cada uma.

3.2.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica séo:
Recursos tecnologicos: Computadores com acesso a internet, Data show e tela de
projecdo para exibicdo do documentario e apoio as explicacbes. Download do
programa Hagaqué - Criador de Histérias em Quadrinhos — desenvolvido pela
Unicamp. O download é gratuito. O programa devera ser previamente instalado em
todos os computadores que serao utilizados pelos alunos e pelo professor. Celulares
dos alunos e do professor que serdo utilizados para criacdo de um insetario virtual
com o apoio do aplicativo Instagram que deverd ser baixado para possibilitar a

execucao das atividades propostas.

3.2.7 Desenvolvimento

1° Momento: Exibicdo do documentario da Discovery Channel: O mundo dos
insetos

Para introduzir a sequéncia didatica sobre os insetos o professor devera exibir
para os seus alunos um documentério da Discovery Channel chamado: O mundo
dos insetos. O documentéario tem a durac¢do de pouco mais de 45 minutos e contém
uma abordagem muito interessante acerca dos insetos. Para o0 sucesso desta aula é
imprescindivel que o professor reserve com antecedéncia 0s equipamentos para a
exibicdo do documentario e ndo deixe de testar previamente os equipamentos, para
evitar contratempos neste momento. O documentario podera ser baixado do You
Tube acessando o site: “Savefrom.net” e colando o link com a URL do video para
fazer o download. Apdés o video ser baixado o professor podera salvar o mesmo em

dispositivo movel.
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Figura 04: Imagem do documentario

Fonte: Documentério Discovery Channel no You Tube.20 de dezembro de 2019.

ApOs a exibicdo do video para introduzir o assunto da sequéncia didatica o
professor devera explicar suas etapas bem como a proposta da criacdo de um

insetario virtual coletivo.

2° Momento: Aula expositiva e dialogada: O professor deverda realizar uma aula
expositiva para apresentacdo do conteudo e para isso devera preparar uma
apresentacdo de slides sobre as principais caracteristicas dos insetos: sua
classificacdo, caracteristicas anatdbmicas, classificacdo, fisiologia, aspectos de sua
reproducdo, importancia ecolégica e comercial, diversidade de espécies, etc. E
fundamental que estes slides apresentem elementos audiovisuais para facilitar a
compreensao e a concentracdo dos alunos a respeito do conteldo que esta sendo
ministrado. Apesar de se tratar de uma aula expositiva € interessante que o0
professor incentive a participacdo dos alunos durante a apresentacéo dos slides. Ao
final desta aula o professor ird sugerir aos alunos que assistam os filmes Vida de
Inseto e Formiguinha Z e possam observar, se nesses desenhos animados as

caracteristicas dos insetos foram representadas de forma correta.

3° Momento: Reflexdo sobre a impossibilidade legal de se construir um
Insetério na educacédo basica:

O professor devera organizar a turma em uma roda de conversa e apresentar aos
alunos imagens de um insetario tradicional criado com espécimes de insetos
coletados de seu habitat. Apos a exibicdo das imagens e de se explicar como se
constréi um insetario tradicional e suas vantagens no aprendizado, o professor

devera explicar que existe uma lei que impede que insetarios tradicionais sejam
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produzidos durante a educacdo basica. Apesar de ainda ser possivel identificar que
alguns professores insistem nesta pratica ela deve ser evitada, uma vez que um dos
papéis da educacao escolar € formar cidadaos criticos e conscientes, que respeitem

as legislacdes vigentes no pais e se portem de forma ética na sociedade.

Figura 05: Insetario tradicional

Fonte: Brasil Escola. 20 de dezembro de 2019.

O professor devera apresentar a lei que proibe a confeccado dos insetarios
tradicionais na Educacdo basica. Para isso poderd confeccionar uma espécie de
banner contendo a Lei Federal 6639/79. No artigo 3°, item V, onde fica proibida a
pratica de construcdo de insetarios em escolas de Educacéo Bésica.

Para levar os alunos a uma melhor compreensédo sobre as questdes éticas e
legais que inviabilizam a construcdo de um insetéario tradicional, o professor apoés
apresentar a lei devera promover uma discussdo com 0s alunos sobre as razdes que
motivaram a criacdo da Lei Federal 6639/79. Para isso o professor podera montar
um cartaz onde serdo registrados 0s motivos que na opinido dos alunos podem ter
desencadeado a criacdo da lei. Ap6s a apreciacdo e discussdo dos motivos
elencados pelos alunos, o professor podera complementar a discussdo com alguns
motivos que ndo foram contemplados na discussdo com os alunos. E importante
também mostrar as vantagens de se construir um insetario virtual, para que 0s
mesmos entendam que existem outros formatos possiveis e que possibilitam

inUmeras oportunidades de novas aprendizagens.

4° Momento: Aprendendo a utilizar o Instagram
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O professor devera organizar a turma em circulo e devera realizar uma roda
de conversa sobre a rede social Instagram para realizar o levantamento dos
conhecimentos prévios dos estudantes a respeito deste aplicativo. O professor
devera incentivar os alunos a compartilharem seus conhecimentos e suas
experiéncias no uso desta rede social. ApGs este momento inicial, o professor
deverd com o auxilio de um aparelho de projecdo de imagens, realizar uma
demonstracdo de como baixar o aplicativo, como se cadastrar e como explorar suas
possibilidades na edicdo de imagens por meio de filtros e opcdes de personalizacéao

presentes neste aplicativo.

Figura 06: P4agina inicial para download do aplicativo Instagram
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Fonte: Tech Tudo da Globo.com. 20. dez. 2019.

Para este momento seria interessante que o professor ja houvesse preparado
previamente algumas imagens. O professor também devera demonstrar aos alunos
como trabalhar com videos no Instagram, j& que 0 mesmo permite cortar arquivos e
aplicar filtros. Apds estas explicacbes o professor deverd solicitar aos alunos que
utilizem uma foto da galeria de seus celulares, eles deverdo personalizar esta
imagem utilizando os filtros de sua preferéncia e deverdo marcar um colega de sua
turma diretamente nesta imagem e também menciona-los em comentarios e
legendas de publicagbes. Para demonstrar como se faz isso, o professor sera o
primeiro a postar a imagem na qual devera marcar alguns de seus alunos, seguindo
0s préximos passos, selecionar a opcao: “marcar pessoas” e pesquisar os perfis.

Apés fazer isso, o professor irA demonstrar como mencionar alguém nos
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comentarios ou legendas de publicagdes, usando o simbolo “@” seguido do nome
que esta no perfil da pessoa, sem espaco. Fazendo isso o perfil serd localizado
automaticamente. Este exercicio pratico serd muito importante para que os alunos
possam se familiarizar com o aplicativo e passarem a enxerga-lo como uma
possibilidade de interacdo com seus colegas de turma na realizacdo de trabalhos
escolares e ndo apenas como ferramenta de interagdo social. Isto serd muito
importante no momento da criacdo do insetario virtual que é a principal proposta

desta sequéncia didatica.

5° Momento: Atividade de pesquisa

> Propor aos alunos que realizem uma atividade de pesquisa sobre os insetos
procurando descobrir fatos curiosos sobre os mesmos. Apés a realizacdo da
pesquisa, criar uma apresentacao sobre os resultados para a turma em formato de

uma histéria em quadrinhos que devera ser produzida no programa Hagaqué.

> O professor devera dividir a turma em pequenos grupos e em seguida
apresentar o programa Hagaqué, permitindo aos alunos explorarem as ferramentas
do programa e se familiarizem com as possibilidades oferecidas pelo programa.
Expligue aos alunos que para desenvolver a atividade proposta, oS mesmos,
deverdo criar um banco de imagens, que poderdo ser retiradas da internet com a
imagem dos insetos pesquisados. O professor devera demonstrar aos alunos, com o
auxilio do datashow, como executar esta tarefa, que na verdade € bastante simples,
basta clicar no comando “Importar Figura”, onde uma janela intitulada “Abrir” ira
aparecer. Selecione entdo a figura desejada e, por fim, clique em “Abrir” para que a
imagem desejada apareca no documento. Para exemplificar esta acdo, o professor
pode importar algumas imagens para que os alunos percebam a simplicidade deste
processo. Logo em seguida, o professor podera solicitar que os alunos tentem
sozinhos para se certificar de que eles compreenderam as instrucdes. Feito isso, o
professor entdo ira solicitar que os alunos facam a atividade proposta. No momento
em gue eles estiverem desenvolvendo as suas producdes, o professor devera visitar
cada grupo, sanando duvidas e dando sugestfes. Caso o periodo da aula ndo seja
suficiente para concluir a tarefa, os alunos deverao finalizar as suas producdes em
casa. Cada grupo devera imprimir uma copia da sua curiosidade registrada em

formato de historia em quadrinhos para o professor e deverd apresenta-la para a
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turma. O professor devera preparar a sala para as apresentacfes disponibilizando
um aparelho de projecéo de imagens para que cada grupo possa demonstrar para

0s colegas as suas producdes.

6° Momento: Explicacdo da proposta da construcdo do insetario virtual

> Os alunos deverao baixar o aplicativo em seus celulares e com o auxilio do
professor criar um grupo da turma, usando para isto a fungao “direct” do aplicativo,
para que sejam postadas todas as imagens que fardo parte do insetario virtual da
turma. Para facilitar o processo de criagcdo do insetario, o professor podera
disponibilizar uma imagem, mostrando um exemplo das imagens que deverdo ser

produzidas.

Figura 7: Modelo de imagem para postagem no Insetario virtual da turma no Instagram

Visas
OQVY l

Curtido por iamleobraga e outras pessoas
insetario Filo: arthropoda

Classe: insecta

Ordem: hemiptera

Campo Largo PRBR

Na arvore

Fedalto, M

23/04/15

A &6 ® O @

Fonte MACHADO, E.F. 23 de abril 2015.

» Os alunos deverao selecionar o maior nimero possivel de imagens de insetos
e utilizar o aplicativo Instagram em seus celulares, para editd-las. Elas
deverao conter o dia do registro da imagem e onde ela ocorreu. As imagens
poderdo ser feitas a partir de fotos tiradas pelos estudantes ou pesquisadas

na internet.
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» ApoOs a selecdo das imagens e suas edi¢des, os alunos deverdo classificar os
insetos quanto ao seu filo, classe e ordem e deverdo compartilhar as imagens

no insetario virtual para que todos os colegas consigam visualiza-las.

» Para auxiliar os alunos nesta tarefa o professor devera apresentar um mapa
de conceitos sobre o Filo Artropoda com suas respectivas classes,
caracterizando especificamente a Classe Insecta. Isso ajudara os alunos a
classificar as imagens dos insetos de forma correta.

» Discutir com os alunos as possibilidades de edicdo presentes no aplicativo
que poderdo auxilia-los na producéo de suas imagens.

» Os alunos deverao interagir uns com 0s outros na producdo do insetario
virtual coletivo, informar os alunos que serdo avaliados tanto as imagens
produzidas por eles quanto a qualidade das interacfes estabelecidas com

seus colegas.

7° Momento: Exibicdo das imagens produzidas pelos alunos na construcéo
do Insetario coletivo da turma:

Apbés o compartiihamento das imagens pelos alunos, o professor
devera preparar uma apresentacdo evidenciando as contribuicdes dos alunos na
criacdo do Insetario virtual, para isso o professor ird projetar as imagens
utilizando um aparelho de data show. Durante a projecdo das imagens o
professor podera sugerir correcbes e melhorias nas imagens compartilhadas. O
professor devera enfatizar as tentativas de interacao realizadas pelos alunos, que
sdo tdo importantes quanto o compartilhamento das imagens. Devera também
incentivar os alunos a falarem de suas vivéncias e aprendizagens durante a
confeccdo do insetario. Apos as correcbes apontadas pelo professor o mesmo
poderd utilizar as imagens em um dispositivo de armazenamento para serem
disponibilizadas na biblioteca da escola, como forma de valorizar a producdo dos
alunos e contribuir para difusdo de conhecimento, fazendo com que o aluno saia
do papel de mero expectador do processo de aprendizagem e se sinta como um
protagonista do seu processo educativo, capaz de produzir materiais de

relevancia cientifica.



30

3.2.8 Avaliacéao

Para avaliar o objetivo “Levar os alunos a compreenderem as questdes éticas e
legais que inviabilizam a construcéo de um insetario tradicional na Educagao Basica”
o professor ira promover uma discussdo sobre 0s motivos que provavelmente
levaram a criacao da Lei Federal 6639/79. No artigo 3°, item V, onde fica proibida a
pratica da construcdo de insetarios em escolas de Educacao Basica e as vantagens
de construi-lo de forma virtual. O professor devera avaliar a capacidade critica dos
alunos ao discursarem sobre o tema.

Para avaliar o objetivo “Promover a interatividade entre os alunos e a produgao
coletiva e sistematica de um insetario” o professor ira propor a criagdo de um
insetario digital coletivo no Instagram, onde os alunos deverdo postar imagens de
insetos contendo a classificacdo das mesmas quanto ao seu filo, classe e ordem. Os
alunos além de postarem as suas proprias imagens deverdo visualizar e interagir
com as postagens dos seus colegas por meio de curtidas, comentarios e
compartilhamentos. Serdo avaliadas todas as postagens e qualidade das interacdes.

Para avaliar o objetivo “Introduzir o conhecimento necessario a criagdo de
histérias em quadrinhos como possibilidade de desenvolvimento da expressado
escrita, mediado pelo uso do programa Hagaqué”, o professor ira propor que 0s
alunos produzam uma apresentacao escrita, no formato de histéria em quadrinhos,
utilizando o programa Hagaqué, para apresentar um fato curioso a respeito dos
insetos. A descoberta desse fato curioso a cerca dos insetos sera o objeto de uma
atividade de pesquisa realizada por eles. O professor ira avaliar a qualidade da
producdo escrita, a coeréncia e veracidade da curiosidade apresentada e a

utilizacao e a exploracéo dos recursos do programa Hagaqué.
3.3 Trabalhando a biologia celular por meio da ludicidade
3.3.1 contexto de utilizacéo
Sabemos hoje, que todos os seres vivos sdo formados por células. Logo, o
estudo da célula, das estruturas que a compde, bem como o seu funcionamento é

de fundamental importancia para compreensao dos conteudos da Biologia. O inglés
Robert Hooke realizou em 1665 a primeira observacdo de uma célula. Porém,
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Somente no século XIX foi possivel constatar que todos o0s seres vivos S&o
constituidos por células. A citologia se torna importante, devido ao fato que a
compreensao do conceito de vida depende do conceito de entendimento das
células. Esta sequéncia apresenta uma proposta ludica de ensino das organelas
celulares e suas respectivas funcdes, trazendo o jogo como estratégica pedagogica,
pelo fato do jogo ser uma ferramenta facilitadora que desperta o interesse dos
alunos pelo contetudo abordado. Os jogos aqui utilizados sdo adaptacdes de jogos
conhecidos e sua escolha se deu, devido a facilidade encontrada para confecciona-

los. Concordamos com Fialho na sua afirmagéo:

A exploragdo do aspecto ludico, pode se tornar uma técnica facilitadora na
elaboracéo de conceitos, no refor¢o de contetidos, na sociabilidade entre os
alunos,na criatividade e no espirito de competicdo e cooperacéo, tornando
esse processo transparente, ao ponto que o dominio sobre os objetivos
propostos na obra seja assegurado (FIALHO, 2007, p. 16).

Sera dada maior énfase aos conceitos basicos de células, priorizando o
estudo das organelas citoplasmaticas e suas respectivas fungoes.

Uma das propostas desta sequéncia se trata da criagdo de um grupo de
Whatsapp para a turma no qual serdo realizadas postagens de pequenos videos,
onde cada aluno ira escolher uma organela celular e falar um pouco sobre sua
funcdo. Ressaltando que o grupo de Whatsapp ndo servira somente para a
postagem deste trabalho, mas também serd utilizado para a realizacdo de
postagens, durante todo o periodo em que durar esta proposta, de sugestbes de
leituras, imagens, videos e links para o aprofundamento do tema trabalhado, bem
como algumas atividades para realizar em casa. A escolha deste aplicativo de
comunicacdo se deu devido a sua larga utilizacdo pelos alunos, como aplicativo de
comunicacdo e interacdo. Também por se tratar de um aplicativo gratuito, de facil
acesso e com grande potencial pedagdgico, por favorecer postagens de audios,
videos, links, imagens, dentre outras iniUmeras possibilidades.

Diante desse contexto, consideramos relevante o tema abordado por esta
sequéncia didatica.

3.3.2 Objetivos

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos

sejam capazes de:
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> Relacionar a funcdo da organela celular com sua imagem por meio de jogos
como: Cara a cara com a organela celular, bingo da célula e jogo de domind.

> Reconhecer o aspecto tridimensional das células por meio da construcédo de
um modelo de célula animal.

> Introduzir o conhecimento do potencial presente no aplicativo Whatsapp, que
mesmo nao sendo uma ferramenta de divulgagdo de conhecimento cientifico, pode
ser utilizada para este objetivo. Por meio da criacdo de um grupo para a turma, no
qual serdo postados conteudos e producdes dos alunos, durante a duracdo desta

sequéncia didatica.

3.3.3 Conteldo

Sera dada maior énfase aos conceitos basicos de células, priorizando o estudo das
organelas citoplasmaticas e suas respectivas funcoes.

> Conceito de célula: Sdo as menores unidades funcionais dos seres vivos,
sendo vitais para o pleno desenvolvimento do organismo. S&o0 caracterizadas por
conter as informacdes metabdlicas e genéticas. Contém formatos variados e funcbes
especificas de acordo com a sua localizacédo no organismo.

> Organelas citoplasmaticas: O citoplasma esta presente em todas as células
existentes, nele se retnem o que se denomina como as maquinarias celulares que
sdo as organelas citoplasmaticas mergulhadas em um liquido chamado de citosol.
No citoplasma das células procariontes, que sdo as células das arqueobactérias e
bactérias, sO6 existe ribossomos. As demais organelas citoplasmaticas estédo
presentes nas células eucariontes. Como exemplo destas organelas citoplasmaticas
estdo: o Reticulo endoplasmatico granuloso ou rugoso, que € responsavel pela
sintese protéica,que vao ser mandadas para fora da célula. O Reticulo
endoplasmatico granuloso ou liso, responsavel por produzir lipideos e de atuar na
desintoxicacdo celular. O Complexo Golgiense que é responsavel pela secrecéo
celular e na formacdo do acrossomo no espermatozoéide, também atua na sintese de
alguns carboidratos. Lisossomos produzidos pelo Complexo golgiense e que séo
responsaveis pela digestéo intracelular. Peroxossomos responsaveis pela quebra da
agua oxigenada. As mitocondrias que sao responsaveis pela respiracao celular e
producdo de ATP. Cloroplastos, que nado estdo presentes em todas as ceélulas

eucariontes, apenas em células vegetais e algas responsaveis pela fotossintese.
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Centriolos, envolvidos no processo de divisdo celular e formacao de cilios e flagelos
relacionados a locomocgdo celular. Citoesqueleto responsavel por dar forma e
sustentacao a célula. O nucleo onde esta contido o material genético das células e
gue regula as reacdes quimicas que ocorrem dentro da célula (metabolismo), entre

outras fungoes.

3.3.4 Ano

Esta sequéncia didatica devera ser trabalhada com estudantes do 7° Ano do
ensino fundamental. O motivo da escolha do ano escolar para a aplicacdo desta
sequéncia didatica refere-se ao fato desta tematica estar contida nos Parametros
Curriculares Nacionais de Ciéncias, para esta faixa etaria, visto que € no ensino
fundamental que os alunos tém o primeiro contato com o conceito de célula,

organelas celulares, divisdo celular e o funcionamento da célula.

3.3.5 Tempo estimado

Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 07 aulas de 50

minutos.

3.3.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sdo: bolas de isopor ocas, placas de isopor, tesouras, pincéis, gel para cabelo,
massinhas de modelar, tintas, lapis de cor ou canetinhas, canetas, papéis e imagens
impressas de uma célula animal, folhas de papel colorido, imagens impressas das
organelas celulares, aparelho de data show ou aparelho televisor com entrada USB,

notebook e dispositivo de armazenamento mével com entrada USB.

3.3.7 Desenvolvimento

12 aula- Médulo-aula 50 minutos: Diagndéstico e exibi¢c&o do video
A primeira aula sera dividida em trés momentos distintos: Nos primeiros vinte
minutos, sera realizada com os alunos uma roda de conversa para que se conheca

as concepcdes prévias dos mesmos sobre as células. Para este momento, seria
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interessante que o professor fosse registrando as concepg¢des de seus alunos, pois
as mesmas servirdo como um diagnostico dos conhecimentos prévios dos alunos.
Uma boa ideia para ser utilizada nesta roda de conversa, seria a confeccao previa
de um painel, que devera ser criado pelo professor, contendo imagens de células e
algumas perguntas simples para instigar a fala dos alunos, do tipo: Serd que toda
célula tem o mesmo formato? Sera que existem células que podem ser vistas sem a
ajuda de um microscépio?. Neste momento inicial, este painel devera ser colocado
no meio da roda e os registros do professor, sobre os conhecimentos iniciais dos
alunos podem ser feitos no proprio painel.No segundo momento da primeira aula,
logo apds a roda de conversa inicial, os alunos serdo convidados para assistir um
pequeno video sobre as células. Este video tem duracdo de 10 minutos e foi
produzido pela UNICAMP.

Figura 08: Tela inicial do video

N

,CEILULA- 016

Fonte: You Tube. 20 de maio de 2020.

O professor ja devera ter se preparado para este momento, para aproveitar
melhor o tempo da aula, sendo melhor realizar a exibicdo deste video na sala de
aula mesmo, para nao se perder tempo com deslocamentos. Uma boa opcao para
este momento € baixar previamente este video, salvar o mesmo em um dispositivo
de armazenamento moével com entrada USB e usar o data show, para exibi-lo aos
alunos.

O sucesso desta aula depende de que todos os aparelhos sejam testados

antes da aula para que n&o haja imprevistos. Caso a escola ndo possua um
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aparelho de data show, um aparelho de televisdo com entrada USB pode ser uma
boa opc¢ao para a exibicédo do video.

O terceiro e ultimo momento desta primeira aula, acontecera com a
professora explicando sobre as linhas gerais do trabalho que sera desenvolvido
sobre as células, citando que a proposta esta baseada em atividades ludicas, com o
intuito de tornar prazerosa a forma de produzir e fixar novos conhecimentos.

Sera explicado, também, que o produto final do trabalho sera a postagem de
um pequeno video individual, onde cada aluno ira escolher uma organela celular e
falar um pouco sobre sua funcdo. Este video deverd ser postado no grupo de
Whatsapp da turma, que serd criado para mediar as ac¢fes desta sequéncia
didatica.Caso a nossa experiéncia, ao final desta sequéncia, seja positiva, 0 grupo
poderd ser mantido e utilizado para enriquecer ainda mais as aulas futuras. Para
finalizar esta aula, sera entregue uma lista na qual o aluno devera acrescentar o seu
namero de telefone que sera utilizado para criacdo do grupo da turma. Caso algum
aluno ndo tenha celular proprio, podera informar o celular de um dos seus
responsaveis. Neste caso, devera levar pra casa um informativo, que ja deve estar
impresso, para ser entregue ao seu responsavel, explicando a proposta do trabalho,
para que 0 mesmo entenda que se trata de uma proposta educativa.

22 aula- Modulo-aula 50 minutos.

Esta aula sera dividida em dois momentos distintos: No primeiro, o professor
usara o data show e a funcdo do Whatsapp web, para mostrar aos alunos o grupo
do Whatsapp que foi criado para a turma. Neste momento, o professor ira
demonstrar como usar o aplicativo para tirar quaisquer duvidas que os alunos
possam ter a este respeito e em seguida devera também falar sobre as regras de
conduta ética na utilizacdo da rede social em questdo, para garantir que o grupo
interaja de forma ética e responsavel. No segundo momento, o professor devera
trabalhar os conceitos de células e suas estruturas. Para isso, podera retomar
pontos do video assistido na ultima aula. Devera ser explicada aos alunos por meio
de slides e aula dialogada a teoria celular, o conceito de célula, bem como a fungéo
das organelas celulares. Para ajudar neste momento seguem algumas imagens e

conceitos:
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Figura 09: Imagem representativa das células animal e vegetal

Fonte: Brasil Escola. 20 de maio de 2020

32 aula- Modulo-aula 50 minutos: Cara a cara com as organelas celulares

O jogo que sera utilizado nesta aula, € uma adaptagado do conhecido jogo “Cara a
cara”. Para confecciona-lo, o professor devera imprimir imagens das organelas
celulares. Sendo que cada uma delas devera ser impressa trés vezes, uma para
cada tabuleiro, onde se posicionardo as equipes e uma para o baralho do professor,
de onde cada uma das equipes escolhera a carta chave. As imagens depois de
impressas deverdo ser coladas sobre um papel de maior gramatura, para conferir
maior resisténcia as cartas e também para padroniza-las do jogo. Primeiro, escolha
as organelas celulares que vocé quer colocar no jogo. O tamanho do seu tabuleiro e
0 numero de cartas vai depender do nimero de organelas. Cada tabuleiro devera ter
0 mesmo numero de cartas e as mesmas imagens em cada um dos tabuleiros.
Sugiro que as cartas sejam cortadas nas dimensdes 4x10 (cm) e dobradas na
metade. Desta forma, a imagem da organela fica na parte de cima e as informacdes
sobre ela, na parte de baixo. Vocé ira precisar para montar os tabuleiros.
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Figura 10: Materiais necessarios

Fonte: Casa Beta - acesso em 20 de maio de 2020

Figura 11 — Cartas dos dois tabuleiros cortadas

Fonte: Casa Beta - acesso em 20 de maio de 2020.



38

Figura 12: Sugestao para montagem do tabuleiro

Fonte: Casa Beta - acesso em 20 de maio de 2020. Com modificacfes realizadas pela
autora.

Para confeccionar o tabuleiro, o professor ir4 precisar de 5 folhas de papel
grosso, tesoura e cola.
Como jogar em sala de aula:
> A turma deverd ser dividida em grupos de aproximadamente 5 componentes.
Em cada rodada sédo necessérias duas equipes, uma jogando contra a outra. Trata-
se de um jogo de tabuleiro construido sobre uma base de papel colorido, onde sdo
dispostas a mesma quantidade de cartas dos dois lados (um para cada equipe).
Cada carta possui uma imagem referente aos componentes da célula eucarionte.
> Os estudantes deveréo se sentar em lados opostos da mesa.
> O terceiro baralho é embaralhado pelo professor. A seguir, cada equipe retira
uma carta, sem permitir que o adversario veja a carta escolhida.
> O professor esclarece as regras do jogo, inclusive o tipo de pergunta que
pode ser feita. As regras servem para nortear as perguntas a serem formuladas
pelos jogadores e devem ser construidas coletivamente envolvendo professor e
alunos.
> O desafio do jogo € descobrir qual a carta que estd com o adversario. Para
tanto, cada equipe fara, na sua vez, uma pergunta que devera ser respondida pela
equipe adversaria com as palavras “SIM” ou “NAO”.
> Serao langcados simultaneamente dois dados, um por cada uma das equipes.

A equipe que conseguir maior pontuagdo na face superior do dado langado ira



39

comecar a partida, havendo empate os dados deveréo ser langados novamente até
que se tenha um vencedor. A equipe que venceu no lancamento dos dados far4 a
primeira pergunta. As duas equipes deverdo ter o0 mesmo numero de chances,
independente de qual equipe iniciou o jogo.

> Quando uma equipe entende que ja sabe qual a organela celular estd nas
maos do adversario, na sua vez, pode lancar um palpite falando o nome da
organela. A equipe adversaria confirma ou ndo o palpite emitido. Mas cuidado! Se
estiver enganado perdera o jogo!

> Vencera a equipe que primeiro descobrir o nome da figura que esta nas méos
da equipe adversaria.

> As cartas sorteadas voltam para o baralho que esta com o professor. Sao
novamente embaralhadas e sorteadas, iniciando-se, assim, uma nova partida com
0S outros grupos da turma.

> Sugere-se que cada equipe tenha tempo suficiente para um minimo de 2

partidas.

42 aula- Modulo-aula 50 minutos: Construcédo de células massinha de modelar

Para esta aula, o professor devera ter agendado previamente o laboratorio.
Caso a escola nao possua um, ele devera juntar as mesas da sala de aula para
formar uma espécie de bancada para cada equipe. Deve haver nas bancadas os
seguintes materiais: bolas de isopor ocas, placas de isopor, tesouras, pincéis, gel
para cabelo, massinhas de modelar, tintas, lapis de cor ou canetinhas, canetas,
papéis e imagens impressas de uma célula animal.
> O professor, apds dividir a sala em equipes e solicitar que os alunos se
organizem nas bancadas, devera mostrar para a turma imagens nas guais consiga
evidenciar a tridimensionalidade da célula. Feito isto, devera explicar o objetivo
desta atividade e descrever 0 passo a passo para que as equipes consigam alcancar
0 objetivo de criar um modelo tridimensional da célula animal.
> Os alunos deverao pintar tanto as placas de isopor quanto as bolas que irdo
servir para representar a membrana plasmatica e nucleo celular;
> ApoOs a identificacdo da organela, a equipe devera verificar se a imagem da
organela correspondente esta presente na cartela da equipe, caso esteja, a equipe

irh marcar a organela correspondente; O professor devera pedir aos alunos que
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observem atentamente as imagens impressas das células que estdo sobre as
bancadas e tentem moldar as organelas celulares, dando a cada uma delas uma cor
especifica;

> Logo apds a finalizagcdo dos dois primeiros passos, chegou a hora das
equipes tentarem montar as células. Para cumprir este passo, os alunos deverdo
colocar o gel de cabelo no interior da bola oca, 0 mesmo servira para representar o
citoplasma. Depois de colocarem o gel, deverdo distribuir as organelas no gel
seguindo a ordem contida na imagem impressa da célula;

> Os alunos entéo deverao confeccionar uma legenda, na qual irdo colocar um
desenho feito pela equipe, para representar cada uma das organelas celulares.
Devera escrever na frente de cada um dos desenhos o0 nome da organela celular
representada e em qual cor a organela foi confeccionada. Outra informacao
importante que deve constar na legenda é o nome de cada um dos componentes da
equipe que produziu o modelo tridimensional,

> O proximo passo sera fotografar o modelo tridimensional criado e postar sua
imagem no grupo de Whatsapp da turma;

> Para finalizar, o grupo devera se reunir no horario extraclasse e produzir
coletivamente um pequeno texto, descrevendo como foi a experiéncia de criar um
modelo tridimensional da célula animal. Este texto devera ser entregue ao professor
como forma de registro. Um resumo do texto criado, também devera ser postado no
grupo de Whatsapp da turma logo apos a fotografia do passo anterior.

> Durante a confec¢do do modelo tridimensional da célula, o professor devera
passar em cada bancada, observando se as equipes estdo conseguindo construir
adequadamente as suas representacfes. Caso algo ndo esteja saindo como o
esperado, o professor devera intervir esclarecendo duvidas e dando sugestdes para

que todas as equipes consigam alcancar os resultados esperados.

52 aula- Modulo-aula 50 minutos: Bingo das organelas celulares

> O professor devera separar equipes com no maximo 5 componentes;

> Cada equipe ird receber uma cartela semelhante a imagem que aparece
abaixo das orientacoes;

> O objetivo do jogo é verificar se 0s alunos conseguem associar a fungdo da

organela celular ao seu desenho/imagem;



41

> O professor ird sortear fichas nas quais estardo descritas as fungbes das

organelas celulares;

> Apos a leitura da funcdo, a equipe devera se juntar

para decidir

coletivamente, a qual organela pertence a descricdo, sem deixar que as equipes

adversarias escutem a sua resposta,
> Apés a identificacdo da organela, a equipe devera verificar se a imagem da

organela correspondente esta presente na cartela da equipe, caso esteja, a equipe

irA marcar a organela correspondente;

> Vence a equipe que marcar todas as organelas primeiro e gritar bingo!

Tabelal: Modelo da cartela do bingo

E5PACO
EXTRACELULAR

Bicomada
fosfolipidica

HIALOPLASMA | Proteinas

(dentro da célula)

Um fosfolipidio

Fonte:pt.khanacademy.org

Fonte: brasilescola.uol.com.br

Fonte:santacecilia.com.br

Fonte:br.freepik.com

Fonte:todamateria.com.br

Reticulo Endoplasmético Granuloso

Sacos del Reticulo
Endoptasmico

Fonte:pt.khanacademy.org

Lisossomo

Membrana

Complexo de
enzimas hidroliticas

Fonte: brasilescola.uol.com.br

2

\\ LIsO

Fonte:pt.khanacademy.org

Dstalle do nucieo cehdar

Fonte: brasilescola.uol.com.br

Fonte: Elaborado pela autora.

hY

O professor deverad confeccionar cartelas semelhantes a imagem acima.

Neste exemplo, existem nove imagens diferentes de organelas celulares. Para

confeccionar as demais cartelas, basta substituir em cada nova cartela pelo menos
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uma das organelas por outra organela diferente. Como exemplo, pode se trocar
qualquer uma das nove imagens acima pela imagem de um ribossomo, como pode
ser conferido no modelo de cartela abaixo: (Neste exemplo a imagem da

mitocondria, presente na cartela anterior, foi trocada pela imagem do ribossomo).

ESPACO
EXTRACELULAR

(fora da célula)

Bicamada
fosfolipidica

) * Unm fosfolipidio
Fonte:santacecilia.com.br

Fonte:pt.khanacademy.org

Reticulo Endoplasmético Granuloso
- ]

Membr ana ctear

Fonte:br.freepik.com Fonte:todamateria.com.br Fonte:pt.khanacademy.org

Getaile do nucieo ceular

Lisossomo

Membrana

Complexo de
enzimas hidroliticas
™\ uso

Fonte: brasilescola.uol.com.br

Fonte: brasilescola.uol.com.br Fonte:pt_khanacademy_org
Fonte: Elaborado pela autora.

Fazendo no minimo uma troca em cada cartela, o professor ira produzir novas
cartelas, até que se tenha uma cartela diferente por equipe. Para fazer as fichas
para o sorteio, basta descrever de forma sucinta em um pedaco de papel, a funcéo

de cada organela celular escolhida para montar as cartelas do jogo.

62 aula- Modulo-aula 50 minutos: Montando as pecas do dominé

Confeccéo do jogo:
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Material necessério: Xérox do molde com as pec¢as do domino, cola, tesoura e
cartolina ou papel cartéo.

Procedimento: Colar as pecas do molde na cartolina ou papel cartdo.

Como jogar: Formar equipes de quatro alunos. Distribuir um jogo contendo
doze pecas diferentes. As pecas deverao ser viradas para baixo e misturadas. Cada
participante pega trés pecas, procurando ndo mostra-las aos demais.

Comeca o jogo quem tiver a figura do ndcleo. Iniciado o jogo, cada participante (em
sentido horario) coloca uma peca que se encaixe em uma das pontas da série que
esta se formando, com as pecas que estdo sendo colocadas.

Caso, o participante ndo tenha uma peca que se encaixe, este passara a vez
para o seguinte. Como em jogo classico de domind, vence o participante que

encaixar todas as suas pecas primeiro.

Figura 13 - Modelos das cartelas de domino

Responsavel pela respiracdo celular,

produzindo energia para toda a célula.

Colestera
Bicamada
LIALOPLASMAY Proseises U fosfolipidio Fofolipidica

(dentro da célute)

Fonte:pt.khanacademy.org

Lisossomo
_—~ Membrana Suas funcdes séao modificar,

armazenar e exportar prote inas

sintetizadasno REL.

Complexo de
enzimas hidroliticas

Fonte: brasilescola.uol.com.br

Sua funcdo éfazer a degradacédo e
digestdo de particulas originarias do
meio exterior as células; - Reciclar

(funcdo de renovagédo celular) outras

organelas celulares que estédo

Fonte:br.freepik.com

envelhecidas.




Fonte:biologianet.com

E associado aos ribossomos e a

sintese de proteinas.

° %

\ LISO

Fonte:pt.khanacademy.org

Auxiliam na divisdo celular. Também
participam da formacdo dos cilios e

dos flagelos.

Responséavel por regular as reacoes
guimicas que ocorrem dentro da célula
e armazenar as informacgfes genéticas

das células.

Fonte:todamateria.co

m.br

Presente apenas em células vegetais,

onde ocorre a fotossintese.

Fonte: brasilescola.uol.com.br

Sua funcédo é participar da producao
de moléculas de lipideos. N&o possui
ribossomos ligados a sua membrana

celular.
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Reticulo Endoplasmatico Granuloso

Nacieo Sacos de Reticuto
Cndopiiimico Rugoro

Responsaveis pela ligagdo de
aminoacidos, visando a sintese das

proteinas.

Fonte: brasilescola.uol.com.br

Estrutura semipermeavel responsavel
pelo transporte e selecdo de
substancias que entram e saem da

célula.

Citoplasma

Fonte:descpmplica.com.br

Possuem forma esférica a ovalada,
seu conteudo é fluido e sua funcao € a
de armazenar substancias que estdo
relacionadas a nutricdo ou excrecao,

podendo conter enzimas lisossémicas

{ Vactolo 9
B S " e

2" oo

Fonte:alunosonline.uol.com.br

E formado por um liquido viscoso
chamado citosol e por estruturas
chamadas de organoides ou

organelas.

Fonte: Adaptacéo feita pela autora.
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Ao final desta aula, o professor devera relembrar com alunos que como ja

havia sido explicado para a turma, desde a primeira aula desta sequéncia, o produto

final da atividade sera a postagem de um pequeno video individual, onde cada aluno

deve escolher uma organela celular e falar um pouco sobre sua fungéo. Este video

devera ser postado no periodo extraclasse antes da aula seguinte.
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72 aula- Médulo-aula 50 minutos: Apresentacdo dos videos confeccionados e
postados no grupo de Whatsapp da turma

Para esta aula, o professor devera preparar um notebook ligado ao aparelho
de data show, para que os alunos consigam ver alguns videos que foram criados e
postados no grupo da turma. Para isso, o professor deverd utilizar a fungdo do
Whatsapp web, para acessar as postagens do grupo, no notebook. Devido ao
tempo, ndo sera possivel exibir todos os videos, por isso o professor ira sortear
alguns videos para serem exibidos. Lembrando aos alunos, que apesar da
impossibilidade de exibir todos os videos, o professor ird assistir aos videos
produzidos e os avaliard individualmente, fazendo um feedback para a turma em

momento oportuno.

3.3.8 Avaliacéao

> Para avaliar se o objetivo: “Relacionar a funcdo da organela celular com sua
imagem por meio de jogos como: Cara a cara com a organela celular, bingo da
célula e jogo de doming” foi alcancado, foi proposto a participacdo dos alunos nos
jogos mencionados, onde sera possivel o professor verificar se 0os mesmos
conseguiram relacionar a imagem da organela com a sua funcao correspondente. A
utilizacdo do jogo nesta avaliacdo se justifica pelo fato de ele ser uma ferramenta
facilitadora que desperta o interesse dos alunos pelo conteudo abordado. Além do
carater ludico do jogo, ele contribui para incentivar a participagdo dos alunos
estimulando a competicdo saudavel entre eles. O jogo cria um ambiente favoravel
para a aquisi¢do de inumeras aprendizagens.

> Para avaliar se o objetivo: “Reconhecer o aspecto tridimensional das células
por meio da construgdo de um modelo de célula animal” foi alcangado, foi proposto a
confeccdo de um modelo tridimensional de uma célula animal utilizando massinha
de modelar, dentre outros materiais. O professor devera analisar se 0 modelo
construido realmente transmite a idéia de tridimensionalidade.

> Para avaliar se o objetivo: “Introduzir o conhecimento do potencial presente
no aplicativo Whatsapp, como ferramenta de divulgagdo de conhecimento cientifico,
por meio da criagdo de um grupo no aplicativo para a turma,” foi alcancado, foi

proposto que os alunos postassem fotografias do modelo tridimensional de células,
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criado por eles acompanhado de um resumo. Posteriormente, a postagem de um
pequeno video individual, onde cada aluno iria escolher uma organela celular e falar
um pouco sobre sua funcdo. Sendo assim, o professor conseguira avaliar se a

utilizacao do aplicativo alcancou o seu intuito pedagogico

3.4 A contribuicdo dos jogos no ensino de contetdos de ecologia

3.4.1 Contexto de utilizacao

Compreender bem os conceitos relacionados a temética de ecologia como
indispensaveis para a formacdo de uma consciéncia critica que venha a resultar em
acOes de preservacdo ambiental. Nesta sequéncia a intencdo € conscientizar 0s
alunos de que todos os organismos que fazem parte cadeia alimentar sdo
interdependentes e que, quando uma espécie é ameacada de extincdo, todos os
outros seres vivos da cadeia alimentar sdo afetados. Sera trabalhado o tema da
dindmica de popula¢des oportunizando aos alunos compreenderem os fatores que
interferem no tamanho de uma popula¢do ao longo do tempo em um determinado
ambiente.

Nesta sequéncia didatica utilizaremos o jogo como ferramenta pedagdgica,
devido ao seu potencial de despertar o interesse nos alunos em relagdo ao contetdo
e também pelo fato do jogo ser uma interessante estratégia que auxilia os alunos a

fixarem os contetidos trabalhados.

J& passou a época em que se separava a brincadeira das atividades sérias.
Hoje pode-se compreender o jogo como uma atividade que se encaminha
para a iniciagdo ao prazer estético, a descoberta da individualidade, ao
aprimoramento das relagdes interpessoais e a construgcao do conhecimento.
(SANTOS, 2006, p.24)

Concordando com o autor, avalia-se que 0 jogo € muito mais que uma
simples brincadeira e pode contribuir para a constru¢gdo do conhecimento. Nesta
sequéncia um dos jogos que sera evidenciado sera a versao digital do “Jogo dos
Quatis”. Com este jogo conseguimos abordar o conteudo da dinamica de
populacées, de forma ludica e contextualizada, analisando situagBes problemas que
influenciam no tamanho das populagdes ao longo do tempo, em um determinado

ambiente. A versao digital deste jogo foi criada em 2005 pelo professor Santer
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Alvares de Matos, diretor do Centro Pedagdgico da UFMG, disponivel em
http://museu.cp.ufmg.br/quatis/.

3.4.2 Objetivos

Apos a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:
> Analisar e construir cadeias alimentares simples, reconhecendo a posicéo
ocupada pelos seres vivos nessas cadeias por meio do jogo: Cadeia alimentar
divertida;
> Compreender os fatores que interferem no tamanho de uma populacdo ao
longo do tempo, em um determinado ambiente, por meio do Jogo dos Quatis.

3.4.3 Conteuido

Esta sequéncia didatica pertence a disciplina de ciéncias, dando maior énfase
aos conceitos basicos de ecologia. Sera priorizado o estudo de como as relacbes
ecoldgicas das espécies influenciam no tamanho das populacdes.
> Cadeias alimentares: A importancia das cadeias alimentares para a
manutencdo dos ecossistemas. A relacdo entre produtores, consumidores e
decompositores.
> Dindmica de populacdes: Compreensdo de como os fatores ambientais
interferem no tamanho de uma populagdo ao longo do tempo em um determinado

ambiente.

3.4.4 Ano

Esta sequéncia didatica devera ser trabalhada com estudantes do 6° ano do
ensino fundamental. O motivo da escolha da turma para aplicacdo desta sequéncia
didatica refere-se ao fato desta tematica estar contida nos Parametros Curriculares

Nacionais de Ciéncias, para esta faixa etaria.


http://museu.cp.ufmg.br/quatis/
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3.4.5 Tempo estimado
Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 07 aulas de 50

minutos.

3.4.6 Previsdo de materiais e recursos
Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sao: Folhas de papel colorido, imagens impressas, impressdes do manual de regras
do Jogo dos Quatis para todos os alunos, impressdes da ficha de controle do Jogo
Cadeias alimentares divertidas, impressao dos cartdes com o tema das pesquisas,
envelopes, papel Kraft, marcador de quadro, aparelho de data show ou aparelho
televisor com entrada USB, notebook e dispositivo de armazenamento mével com

entrada USB, caixinhas de som, computadores com acesso a internet.

3.4.7 Desenvolvimento
12 aula- Médulo-aula 50 minutos: Diagnéstico e exibi¢cdo do video
A primeira aula sera dividida em trés momentos distintos: Nos primeiros vinte
minutos, sera realizada com os alunos uma roda de conversa. O objetivo deste
momento, é verificar os conhecimentos prévios dos mesmos sobre 0s conceitos
basicos de ecologia. Uma sugestao para este momento seria a confeccéo prévia de
um cartaz contendo os principais termos ecoldgicos. Este painel devera ser colocado

no meio da roda, e os registros do professor podem ser feitos no préprio painel.

Figura 14: Painel com termos ecolégicos basicos

EcCOoSSistesina
Decommnpositornes

e
Elora

Habitat- Populacao
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ESpoeccic
ccolo=icas

Fonte: Elaborado pela autora.
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No segundo momento da primeira aula, os alunos serdo convidados para
assistir um pequeno video sobre 0s conceitos basicos da ecologia. Este video tem

duracédo de quase 26 minutos e foi produzido pelo professor Paulo Jubilut.

Figura 15: Tela inicial do video

Fonte: You Tube. 31 de outubro de 2020.

Com o objetivo de aproveitar melhor o tempo da aula, o melhor seria exibir
este video na sala de aula mesmo, para ndo se perder tempo com deslocamentos.
Uma boa opcédo para este momento é baixar previamente este video, salvar o
mesmo em um dispositivo de armazenamento movel com entrada USB e usar o data
show, para exibi-lo aos alunos.

O sucesso desta depende de que todos os aparelhos sejam testados
previamente. No caso da escola ndo possuir um aparelho de data show, um
aparelho de televisdo com entrada USB pode ser uma boa opg¢éo para a exibicdo do
video.

O terceiro e ultimo momento desta primeira aula, sera dedicado para que o (a)

professor (a) expligue em linhas gerais o trabalho que sera desenvolvido.

22 aula- Modulo-aula 50 minutos.

Nesta aula o professor devera utilizar novamente o cartaz utilizado na aula
anterior. Provavelmente os alunos conheciam boa parte dos termos que estavam
nele. O professor deverd propor a criacdo de um glossério ecoldgico que ira
contribuir na compreensdo das préoximas aulas, solicitando que os estudantes
sistematizem seus conhecimentos prévios sobre os termos trabalhados a partir da

contribuicdo da &rea de ciéncias, ou de diferentes areas do conhecimento cientifico.
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> O professor deverd dividir a turma em varios grupos de no maximo 4
integrantes e devera repartir entre eles os termos ecoldgicos presentes no cartaz. O
professor podera acrescentar outros termos se achar necessario.

> Os alunos deverao procurar o significado de cada um dos termos na internet
ou em outras fontes de pesquisa, e deverdo entregar ao professor um registro
escrito dos termos e seus significados. Apds a correcao, o professor ira unir todos o0s

registros em um unico arquivo que sera disponibilizado para todos os alunos.

32 aula- Modulo-aula 50 minutos: Jogo: Cadeia alimentar divertida

> Inicialmente o professor, por meio de aula expositiva dialogada, ira
argumentar sobre a definicdo das cadeias alimentares e a importancia do equilibrio
das mesmas na manutencdo das espécies;

> Logo em seguida devera apresentar aos alunos envelopes numerados que
contenham imagens variadas de organismos da cadeia alimentar: produtores,
consumidores primarios, consumidores secundarios, consumidores terciarios e

decompositores;

Figura 16: Envelopes numerados

Fonte: Elaborado pela autora.
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> Providenciar as fichas de registro de tempo, para registrar quanto tempo cada

uma das equipes gastou para montar as cadeias alimentares de cada envelope;

Figura 17: Fichas de registro de tempo
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Fonte: Elaborado pela autora.

> A sala deverd estar organizada em pequenos grupos de no maximo 5
integrantes;
> O professor devera realizar um rodizio dos envelopes entre as equipes de

forma que todas recebam a mesma quantidade de envelopes;
> Ao receber o envelope a equipe devera montar a cadeia alimentar referente

no menor tempo possivel;

> O tempo para a montagem das cadeias alimentares sera cronometrado pelo
professor e anotado nas fichas de registro;

> Vence a equipe que gastar menos tempo para montar as dez cadeias
alimentares propostas;
Em caso de empate o professor devera distribuir a mesma cadeia alimentar para as
equipes simultaneamente. Quem concluir a montagem da cadeia alimentar primeiro
sera a equipe vencedora.

O professor devera ficar atento aos grupos que ndo conseguirem montar
corretamente as cadeias alimentares propostas, os levando a refletir sobre o erro

cometido na primeira montagem, tirando as possiveis duvidas do grupo.
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42 aula- Modulo-aula 50 minutos: Aula sobre dindmica de populagdes

> O conteudo sera abordado através de aula expositiva dialogada com o auxilio
de recursos audiovisuais. Nesta aula, o professor devera explicar sobre a interacéo
das espécies entre si, como elas ocorrem no proprio ecossistema. Apresentando aos
alunos os fatores que interferem no tamanho de uma populagéo ao longo do tempo
em um determinado ambiente.

>

52 aula- Modulo-aula 50 minutos: Trabalho de incentivo a pesquisa sobre os

Quatis

Antes que os alunos conhecam o Jogo dos Quatis que sera proposto logo
adiante, seria interessante que eles conhecessem um pouco mais sobre este animal,
para isso o professor devera levar a turma para o laboratério de informética e propor

um trabalho de pesquisa coletivo.

> O professor devera reservar o horario no laboratorio de informéatica;
> Dividir a turma em grupos;
> Delimitar os parametros de pesquisa que cada grupo ira pesquisar, para isso,

o professor devera preparar envelopes contendo cartdes com o tema que deve ser

pesquisado;

Figura 18: Cartdes com o tema a ser pesquisado
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Fonte: Elaborado pela autora.

» Um representante de cada turma devera vir a frente e pegar um envelope,
sendo importante que o envelope esteja fechado, para que os alunos nao consigam
ver o tema que esta contido no cartdo dentro do envelope;

»  ApOs saberem o tema que irdo pesquisar os alunos terdo 30 minutos para
pesquisar sobre o tema;

>  ApoOs este periodo os alunos devem apresentar o produto da sua pesquisa de

forma sucinta, para os seus colegas.

62 aula - M6dulo-aula 50 minutos: Regras do” Jogo dos Quatis”

Explanacéo das regras do Jogo dos Quatis

1) O professor deverd imprimir o0 manual de regras do jogo em quantidade
suficiente para que cada aluno receba o seu manual;

2) Organizar a turma em circulo propiciando um ambiente favoravel a uma roda
de conversa;

3) O professor devera realizar a explicacdo detalhada de cada uma das regras
do jogo, incentivando os alunos a expressarem suas duvidas;

4) Apos a finalizacdo das explicacdes, o professor devera se certificar que todas
as duvidas foram esclarecidas, fazendo perguntas aos alunos sobre o conteudo

explanado, verificando assim se os alunos fixaram bem o conteddo.

72 aula- Modulo-aula 50 minutos: “Jogo dos Quatis”

A versdo digital do Jogo dos Quatis foi criada pelo professor Santer Alvares de

Matos, diretor do Centro Pedagdgico da UFMG.
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Figura 19: Tela inicial do Jogo
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Fonte: Museu do Centro Pedagdgico UFMG, 2005.

> Nesta aula o professor deve reservar o laboratério de informatica;

> Deveré dividir a turma em duplas;

> Os alunos entéo acessarao o link do jogo: http://museu.cp.ufmg.br/quatis/;

> Utilizando dos conhecimentos adquiridos na aula de dinamica de populagdes

e nas pesquisas sobre os quatis, os alunos irdo tentar responder as questbes
propostas pelo jogo;

> A populacdo de quatis que protagoniza o jogo habita em um ecossistema,
habitado por varios grupos de animais como cobras, gambas, macacos, oncas, aves
entre outros e também espécies vegetais. No jogo sdo propostas situacdes
problema que devem ser interpretadas pelo aluno para que ele possa avancar no
jogo;

> O papel do professor é o de auxiliar na interpretagdo de problemas, devendo
observar se os alunos estdo conseguindo interpretar as questbes de acordo com o
conteudo, que ja foi ministrado, e caso seja preciso fazer intervencdes levando os

alunos a refletirem melhor sobre as questées.

3.4.8 Avaliacéao

> Para avaliar se o objetivo: “Analisar e construir cadeias alimentares simples,
reconhecendo a posicdo ocupada pelos seres vivos nessas cadeias por meio do
jogo: Cadeia alimentar divertida” foi alcancada, foi proposta a participacdo dos
alunos no jogo mencionado. Onde sera possivel o professor verificar se 0s mesmos

conseguem construir as cadeias alimentares com base em imagens variadas de


http://museu.cp.ufmg.br/quatis/
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organismos da cadeia alimentar: produtores, consumidores primarios, consumidores
secundarios, consumidores terciarios e decompositores.

> Para avaliar se o objetivo: “Compreender os fatores que interferem no
tamanho de uma populacdo, ao longo do tempo em um determinado ambiente, por
meio do Jogo dos Quatis” foi alcangado, foi proposto a participacdo dos alunos no
Jogo dos Quatis. Onde sera possivel o professor avaliar se os alunos conseguem
interpretar, de forma correta, as situagdes problema que influenciam no tamanho das

populacdes de quatis ao longo do tempo.

3.5 Trabalhando a sexualidade e métodos contraceptivos por meio da

ludicidade

3.5.1 Contexto de utilizagéo

Trabalhar os temas relacionados a educacdo sexual em sala de aula,
contribui significativamente na prevencdo de doencas e diminui o risco de uma
gravidez precoce. O principal objetivo de trabalhar o tema é ajudar adolescentes a
interpretar corretamente a vasta gama de informagbes que eles tém sobre o
assunto, mas que nem sempre estdo baseadas em conhecimentos cientificos. Muito
se fala sobre o assunto, mas ainda é possivel notar muitos tabus e conceitos
equivocados quando o0 assunto € sexualidade responsavel. Sendo assim, o
ambiente escolar se torna indispensavel para ajudar nossos alunos a decodificar as
informacdes e leva-los a reflexdo critica sobre a sexualidade. MURTA (2008, p.96)
afirma que:

A primeira relagcdo sexual estd acontecendo cada vez mais cedo. No
entanto, é importante que os adolescentes estejam devidamente informados
sobre pratica do sexo seguro, incentivando-os ao uso da camisinha, seja ela
masculina ou feminina em todas as relacdes sexuais. Os servicos de Saude
devem garantir atendimento aos adolescentes antes mesmo do inicio de
sua atividade sexual e reprodutiva, para que eles saibam lidar com o sexo
de forma positiva, segura e responsavel, incentivando a prevengdo e o
autocuidado. (MURTA, 2008, p.96)

Assim como o0 autor supracitado, esse € um tema que precisa ser
amplamente discutido em sala de aula, até por se tratar de um assunto de saude
publica. O uso de atividades ladicas no ensino de temas voltados para a sexualidade

torna o momento mais descontraido, incentivando a participacdo dos alunos,
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levando-os a tirarem suas duvidas e realmente compreenderem a importancia da
valorizacéo e da protecdo do seu corpo e consequentemente do corpo do outro.

Sera dada maior énfase aos conceitos basicos de protecdo, priorizando o
estudo dos métodos contraceptivos e prevencao de DST’s.

Nesta sequéncia didatica os alunos serdo desafiados a produzirem um
podcast uma entrevista com uma adolescente que vivenciou a gravidez na
adolescéncia. Para a criacdo do podcast eles irdo utilizar o programa Audacity que &
um programa gratuito para gravacao e edicao de audio.

Diante desse contexto, consideramos relevante o tema abordado por esta
sequéncia didatica.

3.5.2 Objetivos

Apés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os alunos
sejam capazes de:

» Relacionar a acdo do método contraceptivo com sua imagem e com a
sua descricdo por meio de jogos ludicos como: Bingo contraceptivo e
boliche da contracepgéo.

» Desmistificar informacbes sobre a protecdo contra as doencas
sexualmente transmissiveis por meio do jogo “Mito ou Verdade?”.

» Compreender as possiveis consequéncias de uma possivel gravidez
na adolescéncia por meio da exibicdo do documentério, que ira retratar
0 que pode acontecer quando se engravida na adolescéncia. Na
participacdo no debate e na criagdo de um podcast de uma entrevista

com uma adolescente que vivenciou a gravidez na adolescéncia.

3.5.3 Conteldo

> Métodos contraceptivos:
Serdo apresentados aos alunos os principais métodos contraceptivos, sua
descricao, eficacia e classificagao.

> Protecdo contra Doencgas sexualmente transmissiveis.
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Neste item do conteddo vamos limitar a abordagem a esclarecer
determinados mitos sobre a protecdo contra as doencas sexualmente
transmissiveis.
> Gravidez na adolescéncia.

A incidéncia de gravidez na adolescéncia vem aumentando
significativamente, tanto no Brasil como no mundo. No Brasil, & cada vez maior a
proporcdo de partos entre as adolescentes. Segundo dados estatisticos do SUS
relativo a 2000, dos 2,5 milhdes de partos realizados nos hospitais publicos do pais,
689 mil eram de mées adolescentes com menos de 19 anos de idade. A maioria das
adolescentes gravidas pertence as classes menos favorecidas financeiramente.
Diante destes dados a proposta € conscientizar sobre as possiveis consequéncias

de uma gravidez na adolescéncia.

3.5.4 Ano

Esta sequéncia didatica devera ser trabalhada com estudantes do 8° ano do
ensino fundamental. O motivo da escolha da turma para aplicacdo desta sequéncia
didatica refere-se ao fato desta teméatica estar contida nos Parametros Curriculares

Nacionais de Ciéncias e na BNCC, para esta faixa etaria.

3.5.5 Tempo estimado

Esta sequéncia didatica possui um tempo estimado de 07 aulas de 50

minutos.

3.5.6 Previsao de materiais e recursos

Os materiais e recursos necessarios para realizacdo da sequéncia didatica
sao: Folhas de papel colorido, imagens impressas, garrafas pet, Fita adesiva
colorida, tesoura, caneta permanente, envelope, bola de plastico ou similar, papel
Kraft, marcador de quadro, exemplares de métodos contraceptivos, aparelho de data
show ou aparelho televisor com entrada USB, notebook e dispositivo de

armazenamento moével com entrada USB, caixinhas de som.
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3.5.7 Desenvolvimento

12 aula- Médulo-aula 50 minutos: Diagndstico e exibicdo do video

A primeira aula sera dividida em trés momentos distintos: Nos primeiros vinte
minutos, sera realizada com os alunos uma roda de conversa para que se conhegam
as concepcdes prévias dos mesmos sobre o0s conceitos de sexualidade,
contracepcéao e doencas sexualmente transmissiveis.

No segundo momento da primeira aula, logo apés a roda de conversa inicial,
os alunos serdo convidados para assistir um pequeno video. Trata-se de um
documentario, pertencente ao Porta Curtas, que video retrata o que pode acontecer
quando se engravida na adolescéncia. O video pode ser exibido por meio do link
abaixo e tem duracéo de 4 minutos.

http://portacurtas.org.br/filme/?name=gravidez_na_adolescencia.

Figura 20: Tela inicial do video Gravidez na adolescéncia

Fonte: http://portacurtas.org.br/filme/?name=gravidez_na_adolescencia

O professor ja devera ter se preparado para este momento para aproveitar
melhor o tempo da aula. O melhor seria exibir este video na sala de aula mesmo,
para ndo se perder tempo com deslocamentos. Uma boa opcéo para este momento
€ baixar previamente este video, salvar o mesmo em um dispositivo de
armazenamento movel com entrada USB e usar o data show, para exibi-lo.

O sucesso desta aula depende de que todos os aparelhos sejam testados

antes para que nao haja imprevistos. Caso a escola ndo possua um aparelho de
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data show, um aparelho de televisdo com entrada USB pode ser uma boa opgéao
para a exibicdo do video.

O terceiro e ultimo momento desta primeira aula serd um debate sobre o
tema apresentado no video. Sera explicado também, que o produto final do trabalho
ser4 elaborar um podcast no formato de entrevista, no qual cada grupo ir4
entrevistar uma adolescente que enfrentou uma gravidez na adolescéncia. Esta
entrevista devera ser realizada com uma adolescente que ja tenha completado 18
anos e que concorde em participar da entrevista. Na entrevista a adolescente podera
ser identificada por um pseud6nimo, evitando assim a exposi¢do desnecessaria da
jovem. O importante aqui é a experiéncia relatada e néo a identificacdo da pessoa

envolvida.

22 aula- Mdédulo-aula 50 minutos. Apresentacdo do programa Audacity e

orientacfes sobre a atividade final a ser realizada pelos alunos.

Esta aula sera dividida em dois momentos distintos: no primeiro, o professor
usara o data show, para apresentara os alunos como utilizar o Audacity, que € um
programa gratuito para gravacao e edicao de audio. Neste momento, o professor ir&
demonstrar como usar 0 programa, tirar quaisquer duvidas que os alunos possam
ter a este respeito e em seguida, no segundo momento, devera também falar sobre
as regras de conduta ética na realizacdo de uma entrevista, para garantir que o
grupo interaja de forma responsavel no momento da realizacdo da entrevista. O
professor também devera explicar aos alunos que eles deverdo elaborar as
perguntas que irdo utilizar no momento da entrevista, explorando as competéncias
ligadas a esse género textual, tais como: elaboracdo de roteiro. Estas perguntas
deverdo ser entregues previamente ao professor para que as mesmas possam ser

avaliadas e possam ser sugeridas alteracées, caso seja necessario.

32 aula- Modulo-aula 50 minutos: Aula sobre os métodos contraceptivos.

O professor devera preparar um kit com o maximo possivel de métodos
contraceptivos. Para aqueles métodos que nao for possivel ilustrar com um
exemplar, deve-se preparar uma imagem do mesmo. Também deverd ser

providenciada uma tabela com a classificacdo dos métodos contraceptivos, que


http://www.techtudo.com.br/downloads/audacity
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podera ser confeccionada em papel Kraft. Abaixo segue uma tabela com os

principais métodos contraceptivos, sua descricao, eficacia e classificacdo com o

objetivo de auxiliar o professor neste momento:

Tabela 02 - Os métodos contraceptivos

ETODO DESCRICAO EFICACIA CLASSFICACAO
Camisinha feminina € | 79 %

) Método de
uma pelicula colocada Barreira
dentro da vagina antes
da relacao sexual.

P\ e A percepcao da | 76% Método
25 4 - .
£ mens,,ms fertiidade ou tabelinha comportamental
g 1 ¢é o método baseado
22 7
2 s | em fazer sexo apenas
2 m’ nos dias nao férteis do
19 " pigoy
i @%l ciclo menstrual.
17
A
Diafragma € um | 88%

: iy Método de
pequeno  dispositivo Barreira
em forma de abobada
gue bloqueia a entrada
do colo uterino para
impedir a entrada de
esperma no atero.

O capuz cervical | 84%
_ Método de
bloqueia a entrada do Barreira

colo uterino, impedindo
a entrada de esperma

no utero.
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Os espermicidas
afetam a mobilidade
dos espermatozoides
no utero, dificultando o
percurso e impedindo
a fecundacgé&o do 6vulo.

2%

Método quimico

A esponja bloqueia a
entrada do colo uterino
e libera espermicida,
ambos impedindo
juntos a entrada dos
espermatozoides  no
utero e a fertilizacao

do 6vulo.

76%

Método de

barreira

A pilua do dia
seguinte e uma
segunda chance para
evitar a gravidez em
caso de falha de
outros métodos

contraceptivos.

58%

Método
Hormonal

Implante contraceptivo
€ um bastdo pequeno
de silicone que libera
hormonios, colocado
sob a pele por
profissional da area da

saude.

99%

Método
Hormonal
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A pilula € um pequeno | 91%
Método

comprimido que Hormonal

contém hormobnios e

que precisa ser

ingerido pela mulher
no mesmo horario

todos os dias.

N 99% ,
Diu de cobre: Método

, . Intrauterino
\ Dispositivo em forma
de T que contém cobre

e que é colocado
dentro do Uutero por
profissional da area da

salde.

99%
DIU Hormonal (SIU) Método

. " Intrauterino
Pequeno  dispositivo
em forma de T que
libera hormonios,
colocado no atero por
profissional da area da

salde.

91%
Anel Vaginal: Anel de Método hormonal

plastico flexivel que

libera continuamente

hormobnios, colocado

na vagina pela usuéria.

94%
Injecéo Método
Anticoncepcional Hormonal

O contraceptivo
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injetavel € uma injecao
de  horménios no
muasculo que dura

cerca de 1 até 3

meses.
91%
Adesivo Método
Anticoncepcional Hormonal
Adesivo que adere a
pele e libera
hormonios  altamente
eficazes para a
prevengao da
gravidez.
82%
Camisinha e um Método de
preservativo de barreira

pelicula fina de latex
ou poliuretano que é
colocado no pénis
ereto antes de fazer
sexo.

Fonte:https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&g=vivatsua+tvida

O professor iniciara a aula formando uma roda de conversa com 0s alunos.
Em seguida ird abrir o kit com os exemplares de contraceptivos, devendo incentivar
os alunos a apontarem os métodos contraceptivos que sdo conhecidos por eles. Na
sequéncia, o professor irA apresentar a turma o0s métodos contraceptivos
desconhecidos por eles. A préxima etapa da aula consiste em propor que os alunos
tentem enquadrar os exemplares dos métodos contraceptivos nas classificacdes
presentes na tabela que foi confeccionada em papel Kraft, para isso o aluno devera
escrever o nome do método na coluna que ele julgar ser a correta. Para incentivar a
participacdo de todos neste momento, o professor devera informar que ndo ha
problemas em cometer erros na hora de tentar classificar o método, errar faz parte
do processo de aprendizagem. Depois que todos os métodos forem inseridos na
tabela, o professor ira prosseguir com a aula explicando cada um dos métodos, sua
forma de utilizagéo, eficacia, vantagens e desvantagens e por ultimo ira falar sobre a
classificacdo dos métodos. Neste momento, o professor se dirigira a tabela na qual

os alunos tentaram classificar os métodos e ira apontar as correcbes de
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classificacdo, caso elas sejam necessarias. Desta forma, os alunos conseguirdo

visualizar a qual classificacdo pertence cada método.

42 gula- M6dulo-aula 50 minutos: Boliche

Como montar o jogo: Material necessario: 10 garrafas pet, 1 bola pequena (de
plastico ou outro material), canetas permanentes para numerar as garrafas. Se

quiser, fitas adesivas coloridas para decorar 0s pinos.

Figura 21 — Modelo para criacao boliche

Fonte:https://www.tempojunto.com/2015/10/06/como-fazer-boliche-de-garrafa-pet/

> O professor devera confeccionar 10 pinos para o jogo de boliche, os mesmos
poderdo ser confeccionados com material alternativo. Sugerimos garrafas pet como
uma possibilidade. Cada pino devera ser identificado com um numero de 1 a 5.
Serdo montados 2 jogos, por isso a necessidade das dez garrafas. Nos versos dos
pinos deverdo ser colados envelopes contendo cartas que descreverdo um dos
meétodos contraceptivos apresentados na aula anterior.

> Para definir a ordem de lancamento dos grupos o professor podera utilizar a

técnica de sorteio;

> O professor devera dividir a turma em grupos, cada grupo devera escolher um
representante;
> O representante de cada um dos grupos jogara a bola para derrubar um dos

pinos presentes na pista, pegara o pino caido e levara 0 mesmo para 0 seu grupo,
caso derrube mais de um pino o representante podera escolher entre 0s pinos que
derrubou com qual ficara. Caso ndo derrube nenhum pino, devera lancar a bola

novamente até derrubar pelo menos um dos pinos;
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> O segundo representante seguira 0 mesmo procedimento até que cada grupo
possua um pino; quando cada grupo tiver o seu pino, o crondmetro € acionado.

> Os grupos terdo 10 minutos para analisar o método contraceptivo
apresentado na carta, identifica-lo, explicar sua forma de utilizacdo e classificacdo do
método. O representante de cada grupo devera registrar todas as informacdes em
uma folha de papel;

> Neste tempo, o professor percorrerd 0s grupos esclarecendo pequenas
duvidas. Findado o tempo, o mediador interrompe as atividades dos grupos e solicita
aos representantes de cada grupo (mesma ordem do inicio da atividade) que
apresentem suas respostas;

> Durante essa apresentacdo pode haver interacfes dos demais grupos quanto
a eficacia do método descrito, as vantagens e as desvantagens do mesmo tornando
a construcdo do conhecimento mais significativa;

> Ganham as equipes que acertarem as informacdes sobre o método descrito,
ndo ha problemas se houver mais de um ganhador, ou até mesmo se todas
acertarem. Caso algum grupo erre, a carta com a descricdo do método podera ser
repassada para 0s outros grupos para verificar se algum deles consegue acertar as

respostas.

52 aula- Médulo-aula 50 minutos: Bingo da contracepcao

> O professor devera separar equipes com no maximo 6 componentes;

> Cada equipe ira receber uma cartela semelhante a imagem que aparece
abaixo das orientacoes;

> O objetivo do jogo é verificar se 0s alunos conseguem associar 0 mecanismo
de atuacdo do contraceptivo ao seu desenho/imagem;

> O professor ira sortear fichas nas quais estardo descritos o mecanismo de
atuacao dos principais contraceptivos;

> Apés a leitura do mecanismo de atuagdo do método contraceptivo, a equipe
devera se juntar para decidir coletivamente a qual contraceptivo pertence a
descricéo, sem deixar que as equipes adversarias escutem a sua resposta;

> Apos a identificacdo do método contraceptivo, a equipe devera verificar se a
imagem correspondente esta presente na cartela da equipe, caso esteja, a equipe

irA marca-la;
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> Vence a equipe que marcar todas as imagens presentes na cartela e gritar
bingo!

Tabela 03: Modelo da cartela do bingo

. 1CONTRACEPTIVO

Fonte: Elaborado pela autora.

Para produzir as cartelas o professor devera confecciona-las semelhante a
imagem acima. Neste exemplo, existem nove imagens diferentes de métodos
contraceptivos. Para confeccionar as demais cartelas, basta substituir em cada nova
cartela pelo menos um método contraceptivo diferente, como pode ser conferido no
modelo de cartela abaixo: (Neste exemplo a imagem do adesivo contraceptivo,

presente na cartela anterior, foi trocada pela imagem da pilula do dia seguinte).
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T ——

—

" CONTRACEPTIVO

Fonte: Elaborado pela autora.

Fazendo no minimo uma troca em cada cartela, o professor ird produzir novas
cartelas, até que se tenha uma cartela diferente por equipe. Para fazer as fichas
para o sorteio, basta descrever de forma sucinta em um pedaco de papel, a

descricdo de cada método contraceptivo.

62 aula- Modulo-aula 50 minutos: O jogo “Mito ou Verdade”.

> O professor deverd providenciar quatro envelopes numerados. Dentro de
cada um dos envelopes devera ter 10 cartas contendo uma informagédo sobre as
doencas sexualmente transmissiveis e uma folha de respostas para que os alunos
possam classificar cada uma das cartas como mito ou verdade.

> O professor devera providenciar um painel para registrar as respostas de
cada grupo;
> O Professor devera dividir a turma em 4 grupos, cada grupo escolherd um

representante;
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> A ordem de jogada pode ser definida pelo lancamento de um dado. O
primeiro a escolher o envelope com as perguntas serd aquele que tirar o maior
namero, e assim por diante;

> Cada grupo tera vinte minutos para preencher a folha de resposta
classificando cada carta como mito ou verdade;

> No final dos vinte minutos cada representante ir4 transcrever para o painel as
respostas definidas pelo seu grupo;

> Vence a equipe que tiver maior niumero de acertos. Caso haja empate, o
professor podera sugerir novas cartas para desempatar as equipes.

> No momento em que estiver corrigindo as questdes, o professor ira explicar

cada questéo, tendo a oportunidade assim de fazer uma aula divertida e diferente.

Modelos das cartas do jogo

"Todo filho de

" Equipamentos de salao
de beleza ou de tatuagem
podem transmitir DST's".

"Sexo oral ndao
transmite DST".

mulher portadora
do HIV tera o virus"

Fonte: Elaborado pela autora.

72 aula- M6dulo-aula 50 minutos: Apresentacado dos audios das entrevistas

Para esta aula, o professor devera preparar um notebook que sera ligado ao
aparelho de data show para que os alunos consigam ouvir 0 audio das entrevistas
gue foram criados pelos grupos da turma, tecendo comentarios e estimulando os
estudantes a também realizarem comentarios reflexivos. Devido ao tempo, ndo sera
possivel ouvir todos os audios, por isso o professor ira sortear alguns audios para
serem exibidos. Lembrando aos alunos, que apesar da impossibilidade de exibir
todos os audios, o professor ira ouvir todos e os avaliara individualmente, trazendo

um feedback para a turma, em momento oportuno.
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3.5.8 Avaliacéao

> Para avaliar se o objetivo: “Relacionar a acdo do método contraceptivo com
sua imagem e com a sua descricdo por meio de jogos ludicos como: Bingo
contraceptivo e boliche da contracepgao”, foi alcancado, foi proposto a participacéo
dos alunos nos jogos mencionados, onde serd possivel o professor verificar se os
mesmos conseguiram relacionar a imagem do contraceptivo com 0 seu mecanismo
de funcionamento correspondente. Para avaliar se o objetivo: “Desmistificar
informacbGes sobre a protecdo contra as doencas sexualmente transmissiveis por
meio do jogo mito ou verdade?”, foi alcangado, sera avaliada a participagdo dos
alunos no jogo e o empenho dos mesmos em diferenciar quais 0s mitos e quais as
verdades propostas no jogo.

> Para avaliar se o objetivo: “Compreender as possiveis consequéncias de uma
possivel gravidez na adolescéncia por meio da exibicdo do documentario, da
participagdo no debate e na criagdo de um podcast de uma entrevista com uma
adolescente que vivenciou a gravidez na adolescéncia”, foi alcangcado, propdem-se a
participacdo em um debate sobre o tema apés a exibicdo do documentario: Gravidez
na adolescéncia. Também foi proposto a confec¢do de um podcast com a gravacdo
de uma entrevista com uma adolescente que enfrentou uma gravidez na

adolescéncia.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste trabalho foi apresentar as sequéncias didaticas que foram
elaboradas ao longo do curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais e
Educacéo 3.0. Nesta trajetéria, foi possivel refletir e entender sobre as contribuicdes
das sequéncias didaticas como estratégias de ensino. Em resumo, aprendi que o
sucesso de uma sequéncia didatica € medido pelo seu potencial estratégico de
ampliagdo da participagdo do aluno em cada uma das suas etapas. Na elaboracéo
das sequéncias foram utilizados recursos tecnoldgicos de forma contextualizada e
alinhada aos objetivos propostos. Esse curso de especializacdo contribuiu muito
para uma mudanca de olhar em relacdo as tecnologias. As reflexdes e discussdes
realizadas durante esta especializacdo reforcaram a conviccdo de que a préatica
docente precisa passar por transformacfes, a tecnologia é uma ferramenta
poderosa e que se encontra a disposicdo do professor e, portanto, dever ser
utilizada com o objetivo de contribuir para a melhoria da qualidade de nossas aulas.
O mundo mudou e educagédo nao pode ficar estagnada no tempo e a insergédo das
novas tecnologias podem ser 6timas aliadas no processo de aprendizagem. Para
gue possamos transformar a qualidade da educacgéo bésica, principalmente quando
falamos de escolas publicas, € necessario que professores e estudantes estejam em
sincronismo temporal. O professor precisa buscar ter o dominio basico das
ferramentas tecnoldgicas digitais que se encontram a sua disposi¢ao e neste sentido
este curso de especializacdo se tornou em forte aliado. Uma das grandes
contribuicdes do uso dos recursos tecnologicos nas sequéncias didaticas foi torna-

las mais ricas e criativas.
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