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RESUMO

As criancas desde a mais tenra idade estdo em contato com os conhecimentos matema

Elas vivenciam situacdes que envolvem numeros, relacdo entre quantidades, nogoes
espacos, entre outros. Na atualidade, concebe-se o conhecimento matematico ndo mais restrito
a memorizacdo e repeticdo, mas ancorado em uma proposta de trabalho de matematica para
Educacao Infantil que encoraja a exploracdo de uma grande variedade de ideias matematicas,
desenvolvendo o prazer e a curiosidade para este campo, agucando novas formas de perceber
a realidade. Portanto, este trabalho investigativo tem como objetivo analisar na visdo de um
grupo de 5 (cinco) professoras da Unidade Municipal de Educagdo Infantil (UMEI) Ouro
Minas, como 0s jogos e as brincadeiras podem contribuir para a agucar as percepcdes
referentes & matematica com criangas de 4 a 5 anos. Para a coleta dos dados foi aplicado um
questionario e realizadas observagdes em campo, e para o desenvolvimento da investigacdo
foi feito um breve historico sobre a Educacdo Infantil no panorama nacional e em aspecto
regional, considerando o municipio de Belo Horizonte. Também se discorreu sobre a questao
da crianca como foco do processo educativo e sobre a concepgdo de educacdo matematica
para criancas pequenas. Além disso, considerou-se o historico da infancia destacando-se a
importancia do brincar, sua relevancia e o papel das institui¢cbes de educagdo no que concerne
aos jogos e brincadeiras na primeira infancia. A analise realizada a partir dos dados coletados
aponta para a importancia do trabalho com a matematica na educacdo infantil na perspectiva
das professoras. Constatou-se que ha uma preocupacado e intencdo por parte das professoras
participantes de trabalhar a matemaética de forma Iudica, por meio de jogos e brincadeiras,
uma vez que estes possibilitam a construcdo de percepcdes e nogdes no campo da matematica
a partir das intervencoes feitas por elas. Contudo, os dados também apontam que é preciso
ampliar o nimero de materiais que propiciem as experiéncias das criangcas com este campo do

conhecimento.

Palavras-chave: 1. Educacgdo Infantil; 2. Matematica; 3. Jogos e brincadeiras.
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1. INTRODUCAO

As mudancas relativas a concepg¢do de crianga em nossa sociedade e 0s avangos em
termos do panorama legal trouxeram novas demandas para as instituicdes que atendem o
publico infantil. A Educacdo Infantil por muito tempo caracterizou o atendimento das criangas
pequenas a partir da politica de assisténcia social, no entanto as lutas sociais pelo direito a
educacdo, o ingresso da mulher no mercado de trabalho e os estudos cientificos a respeito da
crianga e do seu desenvolvimento, contribuiram para o reconhecimento da educacdo infantil
como uma politica educacional que visa garantir a criangca 0 acesso, permanéncia e a
aprendizagem na escola (BELO HORIZONTE/SMED, 2014)

Nesse sentido, atrelada a educacdo e ndo mais a assisténcia social, a educacdo infantil,
ou seja, a primeira etapa da educagdo bésica que é de responsabilidade das secretarias
municipais em ofertad-la comeca a demandar das instituicdes educacionais, a construgdo de

novas possibilidades de atendimento.

A respeito da concepcdo de educacdo para as criangas peguenas € 0S espagos para
atendé-las, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI) afirmam
que a educacéo infantil:

[é a] primeira etapa da educacédo bésica, oferecida em creches e pré-escolas, as quais
se caracterizam como espagos institucionais ndo domésticos que constituem
estabelecimentos educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de
criangas de 0 a 5 anos de idade no periodo diurno, em jornada integral ou parcial,

regulados e supervisionados por 6rgdo competente do sistema de ensino e
submetidos a controle social. (BRASIL, 2010, p.12)

A Instituicdo de Educacdo Infantil (IEI) torna-se um importante espaco educativo para
as criancas de 0 (zero) a 5 (cinco) anos, porém, sabe-se que apenas a oferta de vagas para essa
faixa etaria ndo é o suficiente, é preciso que a educacdo para 0s pequenos tenha também
intencionalidade, ou seja, saia do campo da assisténcia social e entre, de fato, no campo
educacional, além da qualidade, uma vez que o ensino para essa faixa etaria requer que sejam

consideradas as necessidades e peculiaridades das criangas (FARIA; SALLES, 2012).

Sobre curriculo para Educacéo Infantil, as DCNEI enfatizam:

Conjunto de préaticas que buscam articular as experiéncias e 0s saberes das criangas
com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnolégico, de modo a promover o desenvolvimento integral de
criangas de 0 a 5 anos de idade. (BRASIL, 2010, p.12)
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Para tanto, é considerar as peculiaridades dos pequenos é necessario saber como eles
aprendem e as quais aprendizagens eles tém direito. Segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), as criangas aprendem “convivendo, brincando, participando, explorando,
comunicando e conhecendo-se” (BRASIL, 2015, p. 20), sendo os seus direitos coerentes com
a sua faixa etaria como: “conviver, brincar, explorar, participar, comunicar e conhecer-se”
(BRASIL, 2015, p. 20).

As Proposi¢des Curriculares de Belo Horizonte (BELO HORIZONTE/SMED, 2014)
salientam que os espagos educativos devem colocar a crianga no centro do processo educativo
e para que isso ocorra, é essencial que os professores conhecam a individualidade de cada
uma, ou seja, “essa maneira de conceber o trabalho pedagdgico colocando a criangca como
centro do processo educativo complementa-se com a concepcdo de curriculo deste
documento” (BELO HORIZONTE/SMED, 2014, p. 48).

Assim, pensar o curriculo para educacao infantil é pensar na especificidade da idade,
pensar que, quando as criangas entram na IEI carregam consigo uma bagagem sociocultural
(BRASIL, 2010) e que elas ttm o direito de ter acesso aos diversos tipos de conhecimentos,
inclusive os saberes acumulados socialmente que se referem ao campo da educacdo

matematica.

Ao pensar a dimensdo do educar e o trabalho com criangas pequenas, destaca-se a
concepgdo de crianga enquanto sujeito que tém direitos. Entdo, cabem as instituicGes
educativas garantir:

Acesso a processos de apropriagdo, renovacdo e articulacdo de conhecimentos
aprendizagens de diferentes linguagens, assim como o direito a protecéo, a saude, a
liberdade, a confianga, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a
interacdo com outras criancas. (BRASIL, 2010, p.18)

Para atender as necessidades das crianc¢as, o cuidado, que efetivamente faz parte do
campo educativo, é imprescindivel, “cuidar no sentido de preservagdo da vida, de atengdo, de
acolhimento, envolvendo uma relagdo afetiva e de protecdo” (FARIA; SALLES, 2012, p.67).

Sendo assim, as instituices que propdem a trabalhar com esse nivel educacional
devem planejar suas praticas considerando os aspectos da legislacdo nacional e, além disso, as
instituicOes educativas precisam conciliar nas suas acfes pedagdgicas o cuidar e o educar de
forma indissociavel. Ou seja, educar com respeito e valorizacdo dos saberes das criancas,
promovendo o conhecimento de si e do outro, proporcionando experiéncias que possibilitem

aprendizagens e a ampliacdo do olhar em relagdo ao mundo.
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Ampliar o olhar das criancas em relacdo ao que estd a sua volta, significa dar
oportunidade a elas de vivenciarem diversas situacdes que possibilitem a expressao corporal,
verbal, gestual, musical, o contato com diversos géneros textuais, a participacdo em atividades
individuais e coletivas, a aprendizagem de acdes de cuidado pessoal, como saude e
organizacdo (BRASIL, 2010).

Na educacdo infantil, as nocbes relacionadas com a matemética como quantidade,
medidas, formas, espaco, tempo, entre outras, fazem parte das primeiras percep¢des a serem
exploradas no cotidiano das criancas (LORENZATO, 2011), partindo desse pressuposto, é
possivel realizar um trabalho que proporcione o desenvolvimento de ideias e nogdes
relacionadas a matematica com as criangas pequenas desde a mais tenra idade.

Inserida no contexto da educacdo infantil e com a responsabilidade social de
possibilitar as criancas a apropriacdo de conhecimentos que favorecam o seu crescimento, me
dispus a realizar esse trabalho de investigacdo que foi desenvolvido no meu local de trabalho,
a UMEI Ouro Minas, localizada no Bairro Ouro Minas, pertencente a regional Nordeste, na
cidade de Belo Horizonte. Desta maneira, foi analisado, na visdo de um grupo de 5 (cinco)
professoras, como 0s jogos e as brincadeiras podem contribuir para a construcdo do
conhecimento matematico com as criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos.

A partir desse objetivo geral, foram elaborados os seguintes objetivos especificos:
identificar as concepcOes das professoras sobre o papel dos jogos e brincadeiras na educacéo
infantil; Perceber as relacdes que as professoras estabelecem entre jogos, brincadeiras e
educacdo matematica; Criar estratégias de trabalho pedagdgico com jogos e brincadeiras que
colaborem com o ensino de matematica na UMEI Ouro Minas.

A escolha de abordar os jogos e as brincadeiras se justifica devido a presenca e
importancia dessas atividades no mundo infantil, sendo que o brincar € a principal forma de
compreensdo e manifestacdo da crianca no mundo. (BELO HORIZONTE/SMED, 2014)

As criangas brincam constantemente, inventam, reinventam, fantasiam atribuindo
significados a objetos e situagdes da forma que desejam. “Sua importancia reside no fato de
ser uma acéo livre da crianga, iniciada e conduzida pela crianga com a finalidade de tomar
decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si mesma, as outras pessoas e mundo
em que vive”. (BRASIL, 2010, p.7), além disso, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacéo Infantil (BRASIL, 2010), também registram que as interacdes e as brincadeiras séo
0s principais eixos de aprendizagem da crianca pequena.

Em relagdo a escolha desta tematica, sua causa esta ligada primeiramente a um desejo
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pessoal, que serd abordado com mais detalhes mais adiante. Além disso, algumas professoras
da UMEI Ouro Minas, que é campo desse estudo, demonstram nos seus relatos dificuldades
em sistematizar um trabalho que possibilite a construcdo de conhecimentos matematicos com
as criangas pequenas.

Entendo que, embora me seja familiar o cotidiano da institui¢do, penso que “estranhar
o familiar”, conforme dizia Velho (2003, p. 17), no sentido de problematizas as praticas
desenvolvidas no campo da matematica com criancas pequenas, € uma das minhas
contribuicdes na realizacdo desse trabalho de investigacdo. Sendo parte do grupo de
professoras, tenho também como objetivo subsidiar as reflex6es dos meus pares por meio de
uma devolucgdo organizada de um material pedagdgico em que constem sugestdes de trabalho
com jogos e brincadeiras para a faixa etaria de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos. Esse foi 0 meu
plano de acdo, e a organizacdo deste material contou com o levantamento de sugestdes de
jogos e brincadeiras elencados a partir das experiéncias das professoras pesquisadas e,
posteriormente, eu como pesquisadora e organizadora do material, também busquei construir

algumas possibilidades de trabalho sobre a referida temética em estudo (vide anexo).

Este texto apresenta-se inicialmente explorando as aproximacdes com o tema
escolhido; No primeiro capitulo decorre-se sobre os pressupostos tedricos, fez-se um breve
historico sobre a educacdo infantil em dmbito nacional e no municipio de Belo Horizonte,
destacando as criangas como foco do processo educativo; Apresentou-se a concepgdo de
educacdo matematica para as criancas pequenas, e ainda nesse capitulo, foi abordada a
tematica do brincar na educacdo infantil, realizando uma breve construcdo histérica da
infancia, mencionando as brincadeiras, sua relevancia no trabalho com criancas pequenas e 0
papel das instituicdes de educacéo nesse aspecto. Para finalizar destacam-se as possibilidades
de construcdo de conhecimentos relacionados a matematica através da utilizacdo de jogos e

brincadeiras.

No segundo capitulo sdo apresentados os percursos metodolégicos escolhidos para
desenvolver esse estudo, apresenta os instrumentos utilizados, a caracterizagdo da UMEI Ouro

Minas e discorre-se sobre o perfil dos sujeitos participantes do estudo.

No terceiro capitulo sdo sistematizadas as analises dos dados coletados e por fim, séo
apresentadas consideragdes sobre as contribuicdes dos jogos e brincadeiras com matematica

na educacao infantil na percepcéo das professoras envolvidas no estudo.
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1.1. Possibilidades de um novo caminho

O desejo de aprender um pouco mais sobre matematica veio a partir do meu fracasso
nos vestibulares. Quatro anos apds concluir o ensino médio, resolvi fazer faculdade, e como
fazia tempo que tinha me afastado dos estudos, decidi fazer um curso preparatorio para o
vestibular.

Pretendia rever e relembrar alguns contetdos, principalmente os relacionados a
matematica, fisica e quimica. A matematica, porque sentia prazer em assistir as aulas que
trabalhavam essa area do conhecimento e a duas ultimas, devido a necessidade de aprender
mais sobre os conteudos.

Durante a minha trajetoria escolar ndo tive dificuldade com a matematica. Gostava
muito da disciplina e conseguia um aproveitamento de quase 100% de aprendizagem todos 0s
anos. Parecia dominar os contetdos, sendo considerada, em alguns momentos, a melhor aluna
da turma, de maneira que pensei que possuia conhecimento para passar por um concurso.

Frequentei o curso pré-vestibular por seis meses no noturno, onde revi contetdos das
disciplinas de exatas e humanas, sem apresentar dificuldade de compreensdo, sendo que
aproveitava as aulas 0 maximo que podia, pois trabalhava durante o dia e ndo disponibilizava
de nenhum momento para estudar.

Nos finais de semana o meu tempo era dividido entre as leituras sobre alguns temas,
assuntos da atualidade que os professores do cursinho diziam ser importantes conhecer e as
atividades de fixacdo dos conteidos que eu via durante a semana.

Logo que terminei o curso preparatorio, fiz a prova seletiva da Universidade Federal
de Minas Gerais para 0 curso de ciéncias contabeis, mas na hora do teste, senti-me impotente
e tive muita dificuldade para resolver as questdes da area de matematica. Naquele momento
percebi que o conhecimento que possuia estava aquém para passar naquele concurso, e a
consequéncia foi a reprovacdo. Mesmo assim, nao desisti, fiz outros cursos preparatérios e
continuei tentando entrar na faculdade.

Fui reprovada uma, duas, trés, quatro vezes no vestibular da Universidade Federal de
Minas Gerais, sempre nas provas de matematica, e a frustracdo e o sofrimento foram imensos.
Nas outras disciplinas eu conseguia demonstrar conhecimento suficiente para ser aprovada, ja
na temida ciéncia dos numeros, a cada prova e reprovagdo, eu tinha a tristeza e a certeza da

educacao deficitéaria que tinha tido e da impossibilidade de ser aprovada com aquela caréncia

15



de conhecimento que possuia.

Com o passar dos anos e com as tentativas fracassadas de passar no vestibular comecei
a refletir sobre o ensino da matematica. Ndo conseguia compreender a incoeréncia que existia
na minha relacdo com ela. Como explicar o aproveitamento de quase 100% de uma disciplina
numa trajetoria escolar de 8 (oito) anos e 0% de aproveitamento em provas de concursos?

Desisti do curso de ciéncias contabeis, porém a vontade de ingressar na Universidade
permaneceu. Como ja havia feito o curso de magistério e atuava como professora, decidi
prestar o vestibular para cursos relacionados a area da educacdo. Sem muitas expectativas e
decepcionada fiz o concurso para pedagogia na Universidade do Estado de Minas Gerais
(UEMG) e Geografia na Pontificia Universidade Catélica de Minas Gerais (PUC/Minas).
Desta vez consegui ser aprovada nos dois e optei por fazer Pedagogia porque o curso
pertencia a uma universidade publica e gratuita. Além disso, 0 curso aproximava mais das
funcbes que estava desempenhando naquele momento, uma vez que atuava como professora
de educacdo infantil na Prefeitura de Belo Horizonte e como auxiliar de Coordenacéo
Pedagogica de uma instituicdo de ensino informal também localizada neste municipio.

Iniciei o curso de Pedagogia e continuei trabalhando como professora na educacao
infantil, no entanto, a matematica ndo ficou esquecida e o sentimento de fracasso em relacdo a
essa area do conhecimento ainda me incomodava.

Apos ler Smole (2003) sobre matemaética e linguagem, comecei a refletir sobre o meu
percurso no vestibular, na tentativa de compreender o porqué daquele fato. Atualmente ndo
saberia dizer, com certeza, qual e onde foi a lacuna na minha aprendizagem, no entanto, sinto
que houve uma educacdo deficitaria em relacdo a disciplina. Parecem ter faltado algumas
habilidades e conhecimentos que eu deveria ter aprendido nos primeiros anos de vida escolar,
e talvez eles pudessem servir de base para a compreensao de outros conteudos posteriores.
Além disso, 0 meu saber se reduzia em representacdes de codigos, simbolos e formulas
técnicas da matematica, sendo que, de fato, ndo aprendi a pensar matematicamente, a
interpretar os enunciados das questdes e estabelecer relagdes com os conteldos da éarea e,

consequentemente, ndo conseguia representar minhas ideias.

De acordo com Smole (2003, p. 65):

O enfoque predominante na escola, (...) atribuido a linguagem matematica levou a
um desvio, isto €, nas salas de aula os professores passaram a concentrar Sseus
esforgcos no sentido da importancia do uso adequado e preciso de termos e sinais
matematicos. Em geral, essas aulas fundamentadas em vocabulario técnico puro e
simplesmente tém resultado num exercicio gratuito, muitas vezes descolado de
qualquer significado (...).
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Esse percurso me levou a refletir sobre quais contribuicdes poderia dar para que o
mesmo ndo ocorresse com as criangas com as quais atuo, dessa maneira, mudei meu foco de
estudo e comecei a pensar em como trabalhar a matematica com as criancas, uma vez que eu
estava inserida no contexto educacional e pretendia fazer carreira no magistério.

Passei a observar as préaticas de ensino e os conteudos trabalhados pelos professores
para ensinar matematica para as criangas pequenas, e apesar de pertencer ao grupo docente e
conhecer a dinamica da escola, isso ndo me garantia conhecimento sobre o trabalho
desenvolvido naquela instituicdo. Como diz Velho, o que vemos e encontramos pode ser
familiar, mas ndo é necessariamente conhecido e 0 que ndo vemos e encontramos pode ser
exotico, até certo ponto, conhecido [...]. (NUNES apud VELHO,1978, p.126)

Paralelamente, iniciei uma reflexdo sobre minhas acdes pedagogicas voltadas para o
trabalho com a matematica. Ndo foi e nem é facil olhar de forma critica a nossa propria
pratica. Apo6s ler Gilberto Velho compreendo o porqué das dificuldades de observar situagdes

do nosso cotidiano. Segundo o autor:

(...) O processo de descoberta e analise do que é familiar pode, sem dlvida, envolver
diferentes do que em relacdo ao que é exotico. Em principio dispomos de mapas
mais complexos e cristalizados para nossa vida cotidiana do que em relagdo a grupos
ou sociedades distantes ou afastados. (NUNES apud VELHO, 1978, p.128)

Mesmo concordando com Velho (1978, p.128) quando ele diz que ao observar o
familiar, o nosso conhecimento pode “estar seriamente comprometido pela rotina, habitos,
esteredtipos” ndo desisti de analisar o meu cotidiano.

Percebi que tanto eu quanto os meus colegas de profissdo desenvolviamos poucas
atividades com as criangas com o intuito de construir conhecimentos relacionados a
matematica. As poucas atividades que faziamos, geralmente, se limitavam ao ensino da grafia
dos numerais, contagens e identificacdo de figuras geométricas planas (circulo, quadrado,
triangulo e retdngulo). Esse trabalho monstra uma concepcao de aprendizagem que, segundo
Smole (2003, p.62) esta fundamentada na ideia de “(...) que a crianca aprende exercitando

determinadas habilidades ou ouvindo informagdes do professor”.

Sendo assim:

Comumente os professores preocupam-se em transmitir as criancas da escola infantil
rudimentos das nogbes numéricas- reconhecimento de algarismos, nome dos
nameros, dominio da sequéncia numérica e os nomes de algumas das figuras
geométricas. Por tras desse tipo de trabalho esta a concepgao de que o conhecimento
matematico vai ocorrer fundamentalmente através de explicagdes claras de precisas
que o professor fizer a seus alunos (...) (SMOLE, 2003, p.62)
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No entanto, o trabalho numa perspectiva de valorizagdo da crianca e do seu saber, ndo
permite tal concepgdo. Conforme o Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil
(RCNEI), a “ampliacdo dos estudos sobre o desenvolvimento infantil e pesquisas realizadas
no campo da propria educacdo matematica permitem questionar essa concep¢do de
aprendizagem restrita & memorizagao, repeti¢do e associagdo” (BRASIL, 1998, p. 208).

A crianca é um sujeito que possui direitos, como o de receber uma educacdo
matematica de qualidade, e para isso, € preciso que haja um olhar diferenciado para essa faixa
etaria, uma vez que ela possui necessidades e especificidades que devam ser consideradas nas
propostas de trabalho, dentre elas a acdo de brincar, uma atividade que faz parte da vida dos
pequenos, sendo que Smole (2000) destaca a relevancia dessa ao comparar o brincar da
crianca com a importancia do trabalho para adulto.

E fundamental também considerar o papel do professor no processo de construcio de
conhecimentos das criancas, pois é ele que mediard o ensino criando situacGes de
aprendizagens e desenvolvendo o gosto das criancas de aprender. Para isso é necessario que 0
professor saiba da sua importancia como docente e tenha conhecimento para desenvolver
acOes efetivas e mais assertivas que possibilitardo o desenvolvimento das criangas.

Dessa forma, é por buscar maior conhecimento para propor trabalhos adequados e que
realmente possibilitem aprendizagens significativas, que decidi fazer um curso de

especializacdo e aprofundar os meus estudos nessa tematica.
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2. CAPITULO | - EDUCACAO INFANTIL E MATEMATICA: PRESSUPOSTOS
TEORICOS

Nesse capitulo apresenta-se a pesquisa bibliografica que comp®e o referencial tedrico
desse trabalho de investigacdo. Serdo abordadas as seguintes teméticas: O campo da educagéo
infantil; A matematica e a educacdo infantil; O brincar na educacdo infantil; Jogos,

brincadeiras e a matematica na educacéo infantil.

Para tanto, nesse capitulo aborda-se um breve historico sobre a educacdo infantil no
panorama nacional e alguns elementos referentes ao municipio de Belo Horizonte — MG.
Ainda discorre-se sobre a crianga como foco do processo educativo enfatizando a importancia
do contato com atividades que estimulam as percep¢des matematicas, e realiza-se uma breve
exploracdo historica da infancia, abordando as relevancias das brincadeiras para criancas e 0
papel das instituicdes de educacao nesse aspecto, finalizando com a utilizacdo dos jogos e das

brincadeiras no trabalho com a matematica.

2.1. O campo da Educacéo Infantil

O atendimento de criancas de 0 (zero) a 6 (seis) anos em espacos coletivos nasce no
Brasil na perspectiva assistencialista, conforme mencionado no inicio desse trabalho, uma vez
que as mées que precisavam trabalhar fora de casa e ndo tinham com quem deixar 0s seus
filhos, necessitavam, portanto, de um lugar onde suas criancas fossem acolhidas, alimentadas
e protegidas, e assim nasceram 0S espacos coletivos para atender as criangas de maes
trabalhadoras. (BELO HORIZONTE/SMED, 2014).

Até a década de 1980, nenhum tipo de formacao era necessario para exercer fungdes
no campo da educacdo infantil (BELO HORIZONTE/SMED, 2014) sendo que a condicdo
exigida era que fosse uma mulher voluntaria e ja tivesse vivido a experiéncia de ser mée ou

que gostasse de criangas.

Além desses aspectos, em 1875 é fundado no Rio de Janeiro o primeiro jardim de
infancia, inaugurando a ideia de um espaco criado para atender as criangas, porém, esses
nasceram com objetivos educacionais diferentes, sendo pautados na teoria de Friedrich Frobel
(SOMMERHALDER, 2011), sendo que os mesmos tinham como objetivo a socializagéo,
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brincadeira e moralizagdo. Como reforga Kishimoto (2012, p. 92) “a valorizagédo do jardim-
de-infancia como instituicdo educativa, responsavel pela educacao de criangas de 3 a 6 anos
por meio da pedagogia froebeliana, foi assumida, também, por escolas oficiais, destinadas a

elite da época (...)”.

Avancando nesse processo histdrico, surgiram as pré-escolas, instituicdes pedagogicas
geralmente privadas com o intuito de preparar as criangas para ingressar no ensino
fundamental, sendo que nelas, as atividades desenvolvidas com as mesmas privilegiavam a
preparacdo para iniciar a pratica de escrita e alfabetizacdo (BELO HORIZONTE/SMED,
2009).

Sendo assim, foi possivel observar dois tipos de atendimento ao pablico infantil: um
era baseado nos cuidados das criancas de classes desfavorecidas, sem intencdo educativa e

outro era destinado as criancas da elite com objetivos educacionais claros.

Na década de 1960 as politicas sociais adotadas a nivel federal e estadual, evidenciava
a ideia de creche como equipamento de assisténcia as criancas carentes. Esse fato é

confirmado no trecho abaixo:

No periodo dos governos militares p6s-1964, as politicas sociais adotadas a nivel
federal, através de 6rgéos entéo criados como LBA e FUNABEM e a nivel estadual,
continuam a acentuar a ideia de creche como equipamento de assisténcia a crianga e
a familia. Intensificam-se ainda mais ajuda governamental as entidades filantrépicas.
Muitas destas, gradativamente, passaram a esbogar uma orientagdo mais técnica a
seu trabalho, incluindo preocupagdes com aspectos da educacdo formal das criancas
nas creches. (OLIVEIRA, 1992, p.20)

Segundo Rosemberg (2010) até a década de 1970, o consenso da sociedade brasileira
era que apenas as criancas, 0rfas, abandonadas ou filhas de familias problematicas deveriam
ser educadas e cuidadas em institui¢des coletivas. Porém, os movimentos e as mudancas no
contexto social e econdmico da sociedade contemporanea construiram caminhos para novas
possibilidades de atendimento aos pequenos. Tais possibilidades de atendimento, no entanto,
ainda ndo passavam pelas discussdes da educacdo como direito da crianca de O (zero) a 6

(seis) anos.

As reivindicacOes pelo direito de todos a educacédo, encabecada por varios movimentos
sociais, como a emancipacdo da mulher, que buscou sua independéncia financeira se
inserindo no mercado de trabalho contribuindo de acordo com Rosemberg (2010) para manter

a qualidade e o padrdo de vida da familia; A pressao das maes trabalhadoras ao poder publico
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e as empresas para organizar e manterem as creches; E 0 avanco dos estudos cientificos em
relacdo ao desenvolvimento das crianga, foram alguns dos fatores que impulsionaram a
sociedade a reconhecer as criangas pequenas como sujeitos sociais, historicos e de direitos.
Inicia-se, portanto, historicamente a busca por uma educacdo infantil pautada no direito da
crianga e contraria a concepcao assistencialista, compensatdrio e preparatério predominante

até entao.

Dessa forma, quando as mobilizagdes por uma educacdo para a infancia atingiu o
Brasil, ndo tinhamos um modelo firmado de educacdo infantil, e 0 que conheciamos era a
escola primaria como educacao para um tipo de infancia e orfanatos para a infancia pobre,

sendo que “dai termos abrigado experiéncias nem sempre favoraveis as maes ¢ as criangas”

(ROSEMBERG, 2010, p. 173).

Nesse contexto, avangou-se em termos do panorama legal, uma vez que surgem
algumas leis que tratam deste nivel especifico de educacdo, como: Constituicdo Federal, em
1988; Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), em 1990; Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDBEN), em 1996; Resolucdes CNE-CEB n°01/99 e CNE n° 05/2009
que instituiram as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI).

E de destaque que a LDBEN (BRASIL, 1996) teve uma importancia muito grande,
pois reconhece o direito da crianca de ter acesso a educacao infantil, e coloca o estudante em
sua primeira infancia como um sujeito de direitos, sendo que, com isso, este nivel educacional
deixa a secretaria de assisténcia social e passa a fazer parte da educacdo basica como primeira
etapa juntamente com o ensino fundamental e ensino médio, ndo sendo, no entanto
obrigatdria, cabendo a familia decidir se iria colocar sua crian¢a na escola ou néo.

Com as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Infantil (BRASIL, 2010)
houveram mais mudancas, consideradas avangos, como a obrigatoriedade do ingresso das
criancas na educacéo infantil aos 4 (quatro) ou 5 (cinco) anos, com o direito de receber uma
educacdo publica, gratuita e de qualidade em espacos destinados para este fim. Entre outras
colocagdes o documento salienta que as instituicbes que se dispuserem a atender o publico
infantil caracterizado legalmente de O (zero) a 5 (cinco) anos de idade, devem pensar numa
educacdo em que o cuidar e o educar sejam indissociaveis.

O inicio da educacédo infantil no municipio de Belo Horizonte (BH) de modo geral,
ndo foi diferente do que ocorreu no plano nacional, sendo que o atendimento neste municipio

também tinha o carater assistencialista. Muitas vezes, os espacos ofertados as criangas ndo
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tinham estrutura fisica adequada, porém, como as familias ndo dispunham de local para deixar
seus filhos e nem de pessoas para cuidar deles, se viam obrigadas a aceitar os atendimentos
disponiveis.

Com o passar dos anos, a demanda por atendimento as criancas pequenas em
instituicbes de educacdo infantil s6 aumentava, sendo assim, entidades filantropicas e
religiosas fundaram creches para atender a demanda da populagdo que crescia cada vez mais
(BELO HORIZONTE/SMED, 2014) e a prefeitura de Belo Horizonte (PBH) através de um
sistema de convénio destinava parte da verba para financiar os custos do atendimento as
criangas.

O atendimento a educacdo infantil na rede publica municipal nessa cidade iniciou-se
em 1957 quando foi fundado o primeiro jardim de infancia, sendo que até o inicio de 2004
foram criadas 12 (doze) escolas que atendiam exclusivamente educacdo infantil (BELO
HORIZONTE/SMED, 2014), nas faixas etérias de 3 (trés) a 6 (seis) anos de idade em horario
parcial, e aléem dessas, havia turmas nessa faixa etaria nas escolas de ensino fundamental,
sendo o atendimento das criancas de O (zero) a 3 (trés) anos realizado apenas nas creches
conveniadas.

As turmas das escolas de ensino fundamental destinadas a educagdo infantil ndo eram
fixas e dependiam do nimero de criancas cadastradas para ingressar nesta etapa de ensino. Ja
houve, inclusive, situacdes de ficar apenas uma turma de educacgéo infantil numa escola toda
de ensino fundamental, além das criancas serem atendidas em condi¢des precarias, sem
espaco, mobilidrios, banheiros e materiais adequados para a faixa etaria (BELO
HORIZONTE/SMED, 2014).

Segundo as  Proposicbes  Curriculares de Belo Horizonte (BELO
HORIZONTE/SMED, 2014), a PBH em 1998, através de uma pesquisa, conseguiu conhecer
qual a real demanda do municipio em relacdo ao atendimento das criancas menores de 8 (0ito)
anos. A pesquisa revelou que 60,63% das criancas estavam fora das creches e pré-escolas,
sendo os motivos variados, entre eles a falta de vaga na escola publica e dificuldades
financeiras das familias para custear o acesso das crian¢as a uma instituicao privada.

Diante da realidade de BH, tornou-se indiscutivel a adogdo de medidas para ampliar o
atendimento as criangas de 0 (zero) a 5 (cinco) anos de idade, contudo, era preciso avaliar as
condigdes financeiras do municipio. Para tanto, tendo em vista a necessidade de averiguar as

possibilidades de amplia¢do da educacdo infantil,

(...) foi criado, por meio da Portaria n°® 056/2002, o Grupo de Trabalho da Secretaria
Municipal de Educacdo, composto por representantes de diversas geréncias da
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SMED, de outras instancias da Prefeitura, de diretores e professores das Escolas
Municipais de Educacdo Infantil. A este grupo coube a dificil tarefa de elaborar e
apresentar proposta de expansdo e funcionamento da Educacdo Infantil da Rede
Publica Municipal (BELO HORIZONTE/SMED, 2014, p.35).

Depois de varios estudos a solucdo encontrada foi a criacdo de Unidades Municipais
de Educacdo Infantil (UMEIs), que ficariam vinculadas as escolas municipais ja existentes, e
os profissionais que iriam atuar diretamente com as criangas seriam os educadores infantis
com formacdo minima em magistério, ingressando no cargo, através de concurso publico,
sendo que o atendimento as criancas funcionaria da seguinte forma: em horario integral para
as turmas de 0 (zero) a 2 (dois) anos e em horério parcial para a faixa etaria entre 3 (trés) a 5
(cinco) anos.

A primeira UMEI comecou a funcionar no ano de 2004, e com um pouco mais de 10
(dez) anos de existéncia 0 municipio conseguiu construir mais de 100 (cem) UMElIs, com a
proposta do governo, de chegar a 150 (cento e cinquenta) UMEIs em 2016. E uma grande
conquista da populacdo de Belo Horizonte o investimento e 0 compromisso da prefeitura na
expansdo de vagas para a Educacdo Infantil.

Historicamente falando, a educacdo destinada as criancas pequenas nesse municipio é
muito nova e 0s avangos na tentativa de atender as demandas existentes sdo grandes e ainda
h& muito que fazer, sendo que o déficit da oferta de vagas para as criancas de O (zero) a 2
(dois) anos é imenso. Ha UMEIs que chegam a receber uma média de 10(dez) a 15 (quinze)
inscri¢ces de bebés concorrendo a uma Unica vaga, e as creches conveniadas com a prefeitura
também ndo ddo conta de atender essa demanda. As metas para expandir o atendimento
parecem inatingiveis e os recursos disponibilizados sdo cada vez menores, sendo assim, ainda
hoje encontramos muitas familias que buscam a solucdo em espacos alternativos como:
creche domiciliar, hotelzinho entre outros. Contudo, nota-se que o Estado ndo garante a oferta

de vagas na sua amplitude.

2.2. A matematica na Educacéo Infantil

Conforme apontamos no inicio desse capitulo, a mobilizacdo social trouxe
reconhecimento para a educacéo infantil que sai do campo da politica social e entra na politica
educacional. A crianca passa a ter direito ao acesso, permanéncia e aprendizagem em
instituicdes educacionais. Outro direito relevante que foi adquirido é a definigdo do tipo de

educacdo. Nao e qualquer educacdo que o Estado pode oferecer aos pequenos e sim uma
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educacdo que tenha qualidade, uma educacdo que respeite aspectos como: atengdo
individualizada, o afeto, o aconchego, a brincadeira e o direito ao conhecimento e as
experiéncias de socializagéo.

A lei é clara quando afirma: “é dever do Estado garantir a oferta de Educacéo Infantil
publica, gratuita e de qualidade, sem requisito de selecdo”. (BRASIL, 2010, p.12), e para que
haja educacdo de qualidade é necessario que se tenha profissionais qualificados, competentes
e que consigam respeitar as especificidades da crianca pequena. Professores que saibam
cuidar e educar simultaneamente e, além disso, que reconhecam a criangca como sujeito
historico que vive em um determinado meio social e possui conhecimento. E preciso também
que a instituicdo e os seus profissionais conhecam a crianca que atende, pois ela chega a
instituicio com conhecimentos que foram apropriados de forma informal nas interacdes
diarias e préaticas sociais. Suas vivéncias, os saberes, a organizacao familiar que esta inserida,
0s costumes, os valores, 0 modo de ser e de agir que a faz tornar um sujeito Unico.

Conhecer a individualidade de cada crianga é coloca-la no centro do processo
educativo. (BELO HORIZONTE/SMED, 2014), e considerar a crianca como foco do
processo educativo significa reconhecé-la como sujeito ativo, potente e capaz de pensar,
interrogar e discutir sobre os objetos, os fendmenos, 0s acontecimentos, as relagdes existentes

no mundo, na busca de tentar compreendé-los.

A crianca possui formas singulares de agir e sentir o mundo. Elas brincam, jogam,
representam, imaginam, questionam, analisam e constrdi suas hipoteses atribuindo
significados dentro de uma logica que lhe é peculiar, e ainda sobre a crian¢a como foco do
processo educativo, as Proposicdes Curriculares de Belo Horizonte (2014, p. 50) destacam
que:

Considerar a crianca como foco do processo educativo significa, também, nédo
ignorar o conjunto de conhecimentos e praticas construidos historicamente pela
humanidade e repassados formalmente através da educagdo. A relagdo com o
conhecimento formal é igualmente fator de desenvolvimento e de constituicdo da
crianca como sujeito social e cultural. O que é preciso ter sempre em mente em
relagdo ao conhecimento formal é que ele deve ser elemento para o desenvolvimento
da crianga e ndo elemento de sua subjugacdo a procedimentos escolares sem
significado.

Nesse sentido, as instituicdes de educacdo infantil, tornam-se espacos de acesso aos
conhecimentos formais que permitem novas formas de pensamento e comportamento. Nesses
espacos os professores tém o papel social de articular os saberes e experiéncias das criangas

com conhecimentos sistematizados, que também ocorrem por meio das interaces, porém de
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forma organizada e planejada intencionalmente, possibilitando as criangas o0 acesso aos bens
culturais historicamente acumulados (FARIA; SALLES, 2012).

Dessa forma, acreditamos que as instituices de educacédo infantil devam incentivar e
potencializar o desenvolvimento das criancas através das linguagens verbais e as linguagens
ndo verbais. Entendemos, por linguagem, o conjunto de representagdes que podem ser
expressos pela fala, escrita, imagens, desenhos, expressdes corporais e outras formas de
representacdes que o homem pode criar. Faria e Salles (2012, p. 108) definem linguagem da
seguinte forma:

Capacidade humana de compartilhar significados, de expressar, de produzir
sentidos, que constitui nossa consciéncia e nos forma como sujeitos sociais e
histéricos, possibilitando-nos elaborar e partilhar a vida com os outros, apropriando-
nos da cultura, produzindo-a e transformando-a. Estrutura-se por meio de multiplas

formas: a linguagem verbal (oral e escrita), gestual, plastica, visual, o brincar, a
linguagem musical, virtual, etc.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Infantii — DCNEI (BRASIL,
2010, p. 25) afirmam que as praticas pedagdgicas devem garantir experiéncias que
“favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas

de vérios géneros e formas de expressdo: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical”.

Diante do exposto nas DCNEIs (BRASIL, 2010) faz nos inferir que a sua definicdo de
linguagem é um sistema de signos que serve como meio de comunicacdo de ideias e
sentimentos, ja as Proposi¢fes Curriculares para Educacdo Infantil de Belo Horizonte (BELO
HORIZONTE/SMED, 2014, p.111) definem linguagem claramente.

As linguagens sdo conjuntos de representagcdes que podem ser expressos pela fala
(linguagem oral), pela escrita (linguagem escrita), por imagens, desenhos
(linguagem pictdrica), por gestos e expressdes corporais (linguagem corporal) e uma

infinidade de outras formas de representacdo e/ou expressdo que o homem puder
criar.

Além disso, o documento apresenta sete linguagens que devem ser trabalhadas na
Educacéo Infantil. Sdo elas: linguagens musical, oral, escrita, corporal, plastica, visual, digital
e matematica, e a partir daqui, trataremos da linguagem matematica, que é o foco deste
trabalho, entendendo-a de maneira articulada as demais linguagens citadas acima.

Segundo Smole (2003) alguns estudos sobre a matematica como os de Laborde (1975)
“permitem que consideremos a aprendizagem da matematica como a aquisi¢do e 0 dominio de
uma nova linguagem” (SMOLE, 2003, p.64). Ainda sobre matematica como linguagem,

Lorenzato (2006) afirma que, “como toda linguagem, a linguagem matematica é um
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movimento na historia das civilizagdes”. (LORENZATO, 2006, p.43 apud BELO
HORIZONTE, DESAFIOS DA FORMAQAO/SMED, 2009, p. 182).
Lorenzato (2006) também destaca que a matematica possui sua linguagem propria

inserida em um mundo de diversas linguagens. Segundo o autor:

Diariamente convivemos com varios tipos de linguagem, tais como: corporal, de
mimica, de barras, culta, inculta, artistica, grafica, cada uma com suas caracteristicas
e seus modos de expressdo. A matematica possui uma linguagem prépria que se
apresenta com seus temas, simbolos, tabelas, graficos, entre outros. (LORENZATO,

2006 apud BELO HORIZONTE, DESAFIOS FORMAGAOQ/SMED, 2009, p. 182).
Concordarmos que a matemética € uma linguagem como afirmam esses autores
porque acreditamos que através dela conseguimos comunicar e expressar ideias. Alguns
tedricos como Smole (2003), Lorenzato (2011) e Reame (2012) afirmam que as criangas
entram nas instituicdes de educacdo com algum tipo de experiéncia ou saber da area da
matematica. E papel da instituicho, como afirmamos anteriormente, articular esse
conhecimento com o conhecimento formal através da sistematizacdo de atividades
potencializando o desenvolvimento da crianca. Além disso, a matematica € um conhecimento
historicamente acumulado, tendo a crianca o direito de entrar em contato com esse produto da

atividade humana desde a educacéo infantil.

Tomando Smole (2003) como referéncia, a mesma afirma que uma proposta de
trabalho envolvendo a matematica na educacao infantil deve “encorajar a exploragdo de uma
grande variedade de ideias matematicas relativas a numeros, medidas, geometria e nogoes
rudimentares de estatistica (...)” (SMOLE, 2003, p.62). Com rela¢do as nog¢des rudimentares
de estatistica, a autora define como o ato de “construir e ler tabelas, graficos de barras ou
colunas, coletar e organizar dados através de votacdo e pequenas pesquisas de opinides”.
(SMOLE, 2003, P.62)

A mesma autora (SMOLE, 2003), também afirma que o trabalho com a matematica
deve estar ligado ao cotidiano da crianca, fazendo-a ir além do que aparenta saber. Além
disso, os professores devem tentar compreender 0 que a crianga pensa, quais conhecimento
ela possui para assim, fazer interferéncias no sentindo de possibilitar a ampliagdo progressiva

de suas no¢Oes matematicas.

Nesse sentido, Kamii e Declark (1994) também afirma que é importante romper com

o tradicionalismo e trabalhar as nogdes e ideias da matematica dentro do contexto das
criangas. Sendo assim, “A proposta € de ensinar ou trabalhar ideias e no¢des matematicas
26



através de dois tipos de atividades: situacOes didrias de sala de aula e jogo em grupo”.
(KAMII; DECLARK, 1994, p.15)

Lorenzato (2011) reafirma que o trabalho com nogBes matematicas deve estar baseado
na vivéncia das criangas aproveitando os seus conhecimentos para que a aprendizagem faca
sentido, e ainda segundo ele, “a exploragdo matematica pode ser um bom caminho para
favorecer o desenvolvimento intelectual, social e emocional da crianca”. (LORENZATO,

2011, p.1)

O mesmo autor, seguindo uma tendéncia internacional, sugere que o trabalho com a
matematica na Educacdo Infantil comece pelas nogbes. Através de diferentes situacdes
cotidianas, materiais manipulaveis, producbes graficas, leitura de historias, o professor

facilitara a percepcéo do significado de cada nocgéo.

Exemplo do que Lorenzato (2011) chama de no¢bes matematicas (grande/pequeno,
largo/estreito, mais/menos, dentro/fora, direita/esquerda, aberto/fechado) entre outros. Essas
nogdes sempre estardo ligadas a um conceito fisico- mateméatico como: tamanho, lugar,

namero, tempo, posicdo, direcdo, volume, massa, etc.

Lorenzato (2011) ressalta que o professor também precisa conhecer “os sete processos
mentais basicos para a aprendizagem da matematica, que sao: correspondéncia, comparacao,
classificagdo, sequenciacdo, seriacdo, inclusdo e conservagao”, pois sem €sses pProcessos as
criangas terdo muito dificuldade para aprender numero, contagem entre outras nocdes.
(LORENZATO, 2011, p.25).

Para finalizar acreditamos que o trabalho com a matematica na educacdo infantil para
ser significativo, deve estar relacionado com as vivéncias e com o cotidiano das criancas. A
aprendizagem acontece através das experiéncias coletivas, cooperacdo, troca de ideias e
confronto de pontos de vista. Além disso, as acdes pedagogicas devem ser planejadas e
sistematizadas intencionalmente pelo professor, utilizando uma variedade de recursos,
materiais e situacGes diarias que fazem parte do universo infantil. Nesse sentindo, o
importante ndo é apenas fazer com que as criancas desenvolvam nocdes e conceitos
relacionados com a matematica, mas que desenvolva de forma integral participando do seu
processo de aprendizagem através da exposicdo de suas ideias, opinides, sugestoes,
sentimentos, vontades. Queremos que as criancas tenham conhecimentos relacionados com a

matematica, contudo que seja de forma respeitosa, significativa e prazerosa.
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2.3. O brincar na Educacgéo Infantil

2.3.1. Construcdo historica da infancia

Ariés (1978) relata que até o seculo XII a crianca participava de todas as atividades
desempenhadas pelos adultos. Participava dos mesmos jogos, brincadeira, e assistia aos
espetadculos de animais, além de participar dos mesmos eventos festivos. Outro fator
importante trazido por este autor é a indiferenca que marcava o traje das criangas até o século
XI1I: assim que as abandonavam os cueiros- faixas de tecidos que eram passadas ao redor do
corpo, elas eram vestidas como os adultos de sua mesma condicdo social, ndo havendo
também, distingdo entre as roupas de homens e mulheres. A diferenca estava apenas no
tamanho da veste.

Moukachar (2004) afirma que por volta do século XIII, percebe-se o inicio do
processo de mudancas na forma de ver a infancia ao representar a crianca atraves da imagem
artistica dentro de um contexto religioso. Para esta autora, no século X1V, essa transformacao
se torna mais perceptivel com a concep¢do da infancia como periodo dos brinquedos
investindo em imagens de criangas brincando de cavalos de pau, bonecas e pequenos
moinhos. Ainda segundo ela, uma nocdo de infancia mais definida, passa a acontecer a partir
dos séculos XVI e XVII.

Entdo, “(...) surge o sentimento de infancia como consciéncia da peculiaridade infantil.
A crianca passa a ser o centro da estrutura familiar, fonte de brincadeiras e distracfes dos
proprios adultos” (POSTER, 1979 apud MOUKACHAR, 2004, p. 24).

A partir do século XVII a infancia passa ser concebida pela sociedade da época como
uma etapa peculiar da vida humana e isso rompe com a compreensdo de que crianga deve
dividir o mesmo espaco, fazeres e saberes dos adultos. Conforme destaca as Proposi¢oes
Curriculares para Educagdo Infantil: “ A concepgdo de infancia como categoria social, ou
seja, grupo social que tem reconhecidas suas caracteristicas vem sendo construida a partir das
transformacgfes sociais num processo que se situa a partir do século XIII” (BELO
HORIZONTE/SMED, 2014, p.73).
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As contribuicGes dos autores mencionados evidenciam que a constru¢do do conceito
de infancia é socio historica definida a partir das condigdes socioecondmica e cultural de uma

sociedade.

Nesse sentido, as Proposi¢cdes Curriculares para Educacdo Infantil, trazem alguns
esclarecimentos sobre o conceito de infancia, propondo um novo olhar sobre as criangas,
como sujeitos desse tempo, e, portanto, merecedores de experiéncias que condizem com 0

momento presente.

Conceitualmente, a infancia é a definicdo sobre 0 modo de viver das criangas em
cada sociedade. Assim ndo se tem uma Unica infancia, mas diferentes infancias, pois
diferentes sdo os modos de vivenciar essa experiéncia, que se organiza, se multiplica
cada vez mais nas sociedades complexas. (BELO HORIZONTE/SMED, 2014, p.74)

Nessa perspectiva, na medida em que a sociedade modifica, muda os comportamentos,
os valores e habilidades necessarias para insercdo dos individuos. Dessa forma, fica claro que
as infancias sendo construidas socialmente dentro de tempos, de locais, de culturas
diversificadas ndo tem como ser Unica. Vale lembrar que dentro de uma mesma cidade ou até
mesmo em uma mesma instituicdo deparamos com diferentes concepg¢des de crianca e formas

de viver a infancia.

Assim, cabe aos professores refletirem sobre suas infancias em busca de um encontro
com a crianca que foi para compreender melhor as criancas com as quais convivem. Para
conhecer a crianca real é preciso disposicao para vé-la e escuta-la em um sentido mais amplo.
Isso significa considerar a crianga como sujeito social, que tem histdria, competéncia, valores,
jeito proprio de ser e de ver o mundo. A partir dessa compreensdao, as Proposi¢oes
Curriculares de Belo Horizonte, afirmam que as professoras:

Devem buscar ver, na crianga com a qual convivem, pontos de intercessdo com a
crianca que eles mesmos foram; devem também buscar identificar as principais
diferencas entre suas experiéncias pessoais de infancia e das crian¢as com as quais
atuam; estarem atentos a esses sujeitos, suas histérias e diversidades [...]; refletirem
sobre que infancia, ou infancias estdo falando; buscarem explicitar o olhar ou

olhares como os quais enxergam esses sujeitos (BELO HORIZONTE/ SMED, 2014,
p. 74).

Moukachar (2004) enfatiza sobre a importancia de compreender a légica de como 0s
sujeitos articula passado-presente através de seus discursos, pois “longe de estar restrita a
sucessdo de fatos, & essencialmente vinculada a recompreensdo, a ressignificacdo e a
reinterpretacdo desses fatos ” (MOUKACHAR, 2004, p.64).
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Nessa direcdo, justifica a importancia do professor trazer a sua memoria passada para
as discussdes do cotidiano, ndo somente para relatar situacdes, mas para uma analise critica da
infancia passada carregada de lembrancas e sentimentos, de brinquedos e brincadeiras e de
como essas experiéncias podem potencializar o seu fazer pedagdgico levando em
consideracao o contexto social, cultural e econbmico em que a crianga esta inserida

A maioria dos adultos tém também caixas e gavetas em que verdadeiras colecGes
sdo formadas, dia a dia, como partes de uma trajetéria. A histéria de cada um vai
sendo reunida e s6 pode ser contada por quem conhece os significados de cada uma
dessas coisas que evocam situacdes vividas, conquistas ou perdas, pessoas, lugares,

tempos esquecidos. Observar a colecdo aciona a meméria e desvela a narrativa da
histéria. (KRAMER, 2009, p.171)

Pois, é imprescindivel que o professor conheca suas singularidades, sua histéria de
vida, seus desejos e trope¢os para que as estratégias pedagogicas possam ser significativas. A
situacdo econdmica, a religido, a etnia e a cultura influenciam de forma decisiva no
tratamento que os adultos vao dar as crianc¢as e nas experiéncias que lhes sdo proporcionadas.

E nesse contexto que se perpassa as multiplas infancias.

2.3.2. As brincadeiras

As brincadeiras podem configurar como uma estratégia potente de conhecer o0 mundo
da crianca, pois é nas acles brincadeiras que as criancas revelam as peculiaridades de seus
percursos, conhecimentos, medos, desejos e preconceitos. Dai a importancia do professor
exercitar a memoria em busca das brincadeiras que fizeram parte de sua vida para poder
ampliar as experiéncias das criancas, levando o brincar para a centralidade de seu fazer

pedagdgico.

Mas antes, vale pontuar que embora seja necessario 0 encontro com a crianga que cada

professor foi um dia, hd uma contradi¢cdo como bem observa Debortoli (2005):

(...) Observo que as professoras, muitas vezes, organizam suas acoes pedagogicas
sem retomar as suas proprias trajetdrias, experiéncias, saberes, infancias,
brincadeiras, suas vidas cotidianas. Professoras e criancas veem-se envolvidas por
expectativas, teorias, referenciais e pardmetros, de cuja elaboracdo ndo participaram
ou nos quais foram inclusas de forma extremamente apassivada. Muitas vezes ndo se
reconhecem naquilo que se veem obrigadas a fazer (DEBORTOLI, 2005, p.66).
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Assim, 0 autor nos convida a entrar em contato com a crianga que fomos um dia para
que possamos conhecer a crianga real que esta na nossa sala de aula e considera-la como

centro da acao educativa.

Isso significa pensar a infancia como ja foi dito, em um tempo de vivéncia com
sentido em si mesma proporcionando momentos de brincadeiras e oportunidades para
experimentar, explorar e ampliar os conhecimentos do mundo a sua volta e ndo um momento
de preparacdo para outra fase da vida. As brincadeiras entram como agfes centrais nas
construcdes, ressignificacdo e compreensdo do mundo pelas criancas. Mas afinal, todas as

criangas brincam?

As criancas ndo sdo seres isolados de uma sociedade. Como seres sociais elas fazem
parte de grupo social que tem cultura, etnia, valores, habitos, vivéncias que influenciam nas

acoes e nas atribuigdes de sentidos aos sujeitos, as coisas, as relagoes.

N&o existe uma crianga universal, mas criancas com existéncias plurais. Crianga
menino, crianca menina, crianga negra, crianga india, crianca que precisa trabalhar
desde cedo, crianca que saiu de casa e foi morar na rua, crian¢a que nasceu na rua,
crianca na escola, crianca na Febem, etc. (DEBORTOLI, 2002, p..79).

Assim, mesmo sendo o brincar um direito universal, nem todas as criangas ttm o
direito de brincar no seu cotidiano, uma vez que a classe social, cultural e econdmica a qual
ela esté inserida influencia consideravelmente em seu modo de ser e em suas experiéncias de
vida. Contudo, mesmo esse direito sendo negado, a criancas constroem situacdes ludicas
conforme mostra o poema “Campeonato” de Manoel de Barros (2001). O autor recorda uma
brincadeira de sua infancia cuja invencdo mostra a capacidade que as criancas tém de criar

momentos ladicos usando apenas o corpo.

No jardim da Praca da Matriz, 0s meninos urinavam socialmente.
A gente fazia campeonato para ver quem mandava urina mais longe.
O menino que mandasse mais longe era campedo.
Mas néo havia taca nem medalha.
Umas gurias iam ver por trs dos muros a competicao.
Acho que elas tinham alguma curiosidade ou inveja porque ndo podiam participar do campeonato.
Os meninos ficavam sérios como se estivessem defendendo a patria naguele momento.

As meninas cochichavam entre elas e corriam de 14 pra ca, rindo.
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O campeonato so era diferente da Formula Um
Porgue a gente ndo tinha patrocinadores.

Barros (2001, s/p)

As criancas tém a capacidade de transformar objetos, dar um novo sentido para as
coisas e ressignificar a historia. Como afirma Benjamin (1984), “a crianga faz historia com o
lixo da historia. Transforma panela em volante, cabo de vassoura em cavalo, lencol em
cabana, régua em avido, areia em estrada, inventa novos herdis, da solucédo as desigualdades e
injusticas." (BENJAMIN, 1984 apud DEBORTOLI, 2002, p.83)

Desde bebé, a crianca brinca explorando o préprio corpo. Brinca com os dedos, maos
e pés. Faz sonoridade com a boca, brinca de sumir e aparecer. Com o passar do tempo cria
brinquedos estabelecendo uma cultura nova na forma de usar e nomear os objetos: cabo de
vassoura vira cavalo; cadeiras enfileiradas viram trenzinho ou 6nibus, um simples lencol pode
virar uma cabana ou uma fantasia de fantasma. Isso implica reconhecer que o proprio corpo e
a capacidade imaginativa da crianca constituem ferramentas importantes para 0 Seu
desenvolvimento e de evidenciarem suas historias e experiéncias de um determinado grupo ou

individuo.

Desta forma, é oportuno salientar a importancia da brincadeira como forma de
expressdo da linguagem, transgressao e representagdo do universo infantil. A crianga, nas
brincadeiras de faz de conta, dar vida aos objetos, transgride as regras socialmente definidas e

traz 0 modo de organizacao social de seu meio para o imaginario.

Destacamos que nas brincadeiras também ha momentos de conflitos e sofrimento. Por
exemplo; alguns meninos que ndo sdo aceitos no grupo das meninas para brincar de uma
determinada brincadeira, porque elas dizem que € de mulher. E as meninas? Quantas vezes
ndo deixam de brincar de carrinho por receberem criticas dos meninos dizendo que ndo é
brincadeira de menina. E aqueles que sdo excluidos por ser negro, gordo ou que apresenta

algum comportamento que o grupo nao aceita.

Assim fica evidente que nas falas, nas escolhas e atitudes das criancas nas situacoes de

brincadeiras, revelam varios aspectos, valores e crencas do seu cotidiano e isso €
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compreensivel, uma vez que elas ndo estdo imunes do contexto social e cultural o qual estdo

inseridas.

Destacamos a importancia do papel da IEI nas préaticas do brincar. O professor deve
observar e problematizar situacbes como citadas acima reveladas nas acGes do brincar

auxiliando as criancas a refletirem sobre elas, como orienta as Proposi¢des Curriculares:

Naturalmente, esta problematizacdo devera vir acompanhada por estratégias de
participacdo das criancas, pois somente pensando junto com os professores e
educadores elas poderdo vislumbrar possibilidades de superarem desigualdades. Ao
contrario, se os adultos intervierem de maneira autoritaria, definindo que a crianca
segregada deve ser acolhida, esta atitude serd obedecida pelas criangas, mas o colega
ndo sera efetivamente incluido, apenas sera dado um lugar provisério. Em situagdes
posteriores, é bem provavel que aquela crianca seja discriminada novamente.
(BELO HORIZONTE/SMED, 2015, p.78)

Os conflitos nas brincadeiras sdo inevitaveis e surgem das tensGes geradas nos
encontros com as diferencas: diferentes ideias, valores e opinides advindas da convivéncia em
grupo. Dessa forma, é necessario que professor crie momentos para que as criangas sejam
capazes de engajarem num mundo de percepcao, reflexdo, questionamentos e organizacao das
mais variadas préaticas de respeito as diferencas e convivéncia humana. Ao possibilitar varias
oportunidades das criancas se defrontarem com contradi¢cbes e expressarem em situacdes
adversas através das brincadeiras, elas aprenderdo outras formas de compreender o mundo.
Diante do exposto surge uma indagagéo: que tipo de brincadeiras as Institui¢cfes de Educacéo
Infantil tém possibilitado para as nossas criancas? E mais: que tipo de conhecimento, valores,

interacdes elas tém promovido em seu interior?

2.4. Jogos, brincadeiras e a matematica na Educacéo Infantil

Conforme ja mencionamos, as situacdes de brincadeira na escola sdo a¢cdes complexas
e, portanto, ndo é tarefa facil, mas deve ser o alvo do trabalho do profissional da Educacéo
Infantil. Neste trabalho de investigacdo buscamos valorizar o brincar como um fim em si
mesmo e ao mesmo tempo refletir sobre as potencialidades das brincadeiras na organizacéo
do trabalho pedagdgico com as criangas de 4 a 5 anos. Entendemos que no cotidiano escolar
as criangas devem ser estimuladas a vivenciar tanto o brincar pelo brincar, pela fruicdo, como

também possibilidades de brincadeiras que tenham uma intencionalidade pedagdgica. Séo
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essas brincadeiras com orientacdo do adulto, que carregam uma intencionalidade do professor
que serdo analisadas no presente trabalho.

Nessa perspectiva, as Proposi¢des Curriculares sugerem uma forma de incluir os jogos
e as brincadeiras como possibilidade de constru¢do de conhecimento a partir da obtencéo de

informacdes do desenvolvimento das criangas no préprio ato do brincar.

Nos momentos reservados ao brincar, dentro da rotina de cada grupo de criancas, 0s
professores e educadores devem buscar organizar propostas, materiais, espacos e
tempos para que as criangas criem situacBes de brincadeiras e, por meio da
observacdo, os profissionais deverdo identificar as habilidades que estdo sendo
desenvolvidas, as intervencGes que serdo necessarias, as novas propostas que podem
ser feitas as criancas para que avancem do ponto em que estdo. (BELO
HORIZONTE/SMED, 2015 p. 94)

O jogo que trataremos neste texto € 0 jogo em grupo. Esse jogo possui alguns
elementos que devem ser considerados, como: as regras; os jogadores (sujeitos que participam
da atividade); a situacdo (situacdo- problema que requerem tomadas de decisdo) e a incerteza
(ndo se sabe qual sujeito ou sujeitos podem ganhar o jogo). (BRASIL, 2014)

Quanto as brincadeiras, estamos considerando as brincadeiras tradicionais e com
regras pertencentes ao folclore, incorporadas a mentalidade popular, expressando sobre tudo
pela oralidade. (KISHIMOTO, 2011)

Salientamos que é importante o cuidado de ndo deixar o jogo e a brincadeira tornar-se
apenas uma estratégia metodoldgica. Pensamos nessas atividades ludicas, como atividades
gue a crianca tenha a liberdade de querer participar ou ndo. A decisdo do momento de entrar e

sair do jogo ou da brincadeira pertence a ela.

Outra questdo diz respeito as regras. Tanto as regras do jogo como das brincadeiras
devem ser passiveis de mudangas. E importante construir um espaco para discutir com as
criancas as formas de brincar e de jogar abrindo possibilidades para que elas reconstruam

normas e regras ressignificando a acéo do brincar.

A utilizacdo de jogos e brincadeiras na escola, com a finalidade explicita de ensinar,
data de meados do século XIX, com o teérico Friedrich Frobel (1782-1852). Fundador dos
jardins de infancia, ja defendia naquela época o uso desse material em sala de aula.

Atualmente alguns autores como Kamii e Declark (1994), Kishimoto (2011, 2012)
Smole, Diniz e Candido (2000), e Reame (2012) tem mostrado a importancia dos jogos e das

brincadeiras com uma finalidade educativa.
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Segundo Smole, Diniz e Candido (2000), a brincadeira auxilia a crianga a criar uma
imagem de respeito por ela mesma, a expor seus desejos, gostos, sentimentos,
aborrecimentos, opinides, etc. Quando brinca, a crianca depara com situacdes e problemas
exigindo delas a busca de solucdes. Para isso, € preciso que ela aprenda argumentar, ouvir o
ponto de vista do outro, negociar e conceder. Nesse sentido, o brincar pode ser um caminho

para as criangas construirem conhecimentos de forma mais significativa e prazerosa.

Kamii afirma que as criangas ficam muito interessadas em jogar, por isso, 0 jogo se
configura numa situagéo natural em que as criangas sao motivadas a cooperar para estabelecer
regras e segui-las. (KAMII apud SMOLE, 2003)

Kishimoto (2011), diz que o jogo contempla vérias formas de representacdo da crianca
contribuindo para a sua aprendizagem e desenvolvimento. Para ela, a respeito da dimenséo
educativa do jogo é importante destacar que:

Quando as situacBes ludicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a
estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensdo educativa. Desde que
mantidas as condigBes para expressdo do jogo, ou Seja, a acéo intencional da crianca

para 0 brincar, o educador esta potencializando as situagdes de aprendizagem.
(KISHIMOTO, 2011, p. 41).

Nesta perspectiva de carater educativo, “o jogo aproxima da matematica via
desenvolvimento de habilidades e resolugdo de problemas” (MOURA, 1991, p. 90). A
brincadeira estabelece uma conexdo com a matematica, por permitir que as criangas usem
estratégias, estabelecam planos de acdo, descubram possibilidades e deparem com diversas
situacdes- problema (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2000, p. 13).

Observando as criangas, lendo sobre como elas aprendem, buscando formas de
tornar mais significativa e prazerosa sua aprendizagem matematica, fomos nos
vencendo cada vez mais da importancia das brincadeiras e percebendo que elas se

constituiam na possibilidade de as criancas desenvolverem muito mais do que
nocBes matematicas.

Para as autoras acima, em matematica, utilizar as brincadeiras infantis, ou seja, as
brincadeiras com regras, em particular aquelas de tradicdo oral que envolve o corpo como as
rodas, corda, amarelinha e brincadeiras com bola, como uma atividade frequente significam
abrir caminho para explorar ideias relacionadas a quantidade, tempo, ao espaco, a distancia, a
posicao, a direcdo entre outras nogdes, bastante diferente das atividades trabalhadas utilizando

recursos tradicionais.
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Segundo Reame (2012), as brincadeiras com regras representam um cenario rico de
aprendizagens pela diversidade cultura de diferentes povos do Brasil e do mundo. Por meio
desse tipo de brincadeira possibilita a ampliacdo e construcdo de conhecimentos construido e
passado de geracdo para geracdo. No que diz respeito a matematica, a exploracao espacial, a

argumentacao e a resolucdo de problemas se fazem presentes nesse tipo de brincadeira.

As brincadeiras com regras exigem a compreensdo e o cumprimento de normas,
concentracdo e enfrentamento de situacGes de erros e perdas. Elas abrangem
estratégias de acdo e tomadas de decisdo em um contexto investigativo de resolucéo
de problemas. (REAME, 2012, p.122)

Acreditamos que 0 jogo e a brincadeira pode tornar-se uma porta de entrada para as
criancas adentrarem no mundo do conhecimento matematico, porém, depende da
intencionalidade do professor quanto aos objetivos, as exploracdes e quais intervengdes ele
propoe.

Concordamos com Reame (2012) quando ela diz que apresentar um jogo, explicar as
regras, manipular o material ndo representa uma atividade matematica. Nesta afirmativa eu
incluo a brincadeira de regras. Para isso, em primeiro lugar € necessario criar um contexto de
resolugdo de problemas. Isso significa criar um cenério para fazer as criancas estabelecerem
relagBes, levantar hipoteses, elaborar ideias, observar, analisar, comparar, inferir, entre outros
aspectos.

Sendo assim, as préaticas educativas devem ser planejadas, registradas e avaliadas.
Além disso, é importante também colocar a crianca como sujeito falante e ativo do seu
processo de aprendizagem, o que possibilita o professor conhecé-la com mais propriedade
podendo propor atividades que atenda as suas necessidades. As criancas nao se envolvem e
nem sentem as atividades ludicas da mesma forma, pois o brincar estd relacionado com a

vivéncia, experiéncia e historia de vida de cada uma.
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3. CAPITULO Il - PERCURSOS METODOLOGICOS

Este trabalho académico tem como objetivo principal analisar como os jogos e as
brincadeiras podem contribuir para a construcdo do conhecimento matematico nas turmas de
criancas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos da UMEI Ouro Minas na concep¢do de cinco
professoras participantes® desse estudo. Sendo assim a abordagem mais adequada para esse
tipo de investigacdo ¢ a qualitativa. “Nesses estudos ha sempre uma tentativa de capturar a
perspectiva dos participantes, isto €, a maneira como os informantes encaram as questdes que
estdo sendo focalizadas” (BOGDAN; BIKLEN apud LUDKE; ANDRE,1986, p.12)

A pesquisa qualitativa em educacdo tem na sua esséncia, segundo Bogdan e Biklen
(BOGDAN; BIKLEN apud LUDKE; ANDRE,1986, p.12) cinco caracteristicas: (1) a fonte
direta dos dados € o ambiente natural e o pesquisador é o principal agente na recolha desses
mesmos dados; (2) os dados que o pesquisador recolhe sdo essencialmente de caracter
descritivo; (3) os pesquisadores que utilizam metodologias qualitativas interessam-se mais
com o processo do que com o produto; (4) a anélise dos dados é feita de forma indutiva; e (5)
0 pesquisador interessa-se, acima de tudo, por tentar compreender o significado que os
participantes atribuem as suas experiéncias.

De acordo com Gatti (2012), a pesquisa em educacdo possui algumas caracteristicas
especificas porque o pesquisador investigara algo relativo as vidas de seres humanos. Sendo
assim, sobre o conhecimento a ser gerado, afirma:

(...) nunca pode ser obtido por uma pesquisa estritamente experimental, em que
todos os fatores da situagdo podem ser controlados. Isso é possivel para uma parte
dos problemas em éareas como a fisica, a biologia ou a quimica, em que a
manipulagdo do objeto de estudo sdo possiveis. Ndo o sdo para as questdes ligadas a
educacdo humana, porque certos controles ndo podem ser aplicados aos seres

humanos vivos e nem a situagbes sociais nas quais essa educacdo se
processa.(GATTI, 2012, p.12)

Portanto, sendo esta pesquisa relacionada ao contexto educacional, especificamente do
cotidiano escolar, a utilizacdo da pesquisa qualitativa poderd fornecer mais elementos que
possibilitaréo a interpretacédo e entendimento dos fatos da realidade em estudo.

A investigacdo contemplou quatro etapas: levantamento bibliogréfico; observacéo da
pratica docente dos sujeitos participantes do estudo, registrada por meio de diario de campo;

elaboracdo e aplicacdo de questionarios; tabulagéo e analise dos dados.

! As professoras participantes do presente estudo foram identificadas a partir de nomes ficticios escolhidos por
elas.
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Para iniciar a pesquisa realizou-se um levantamento bibliografico sobre os seguintes
assuntos: um breve histérico sobre a educagdo infantil, concep¢do da educacdo matematica
para as criancas pequenas, a importancia do brincar na infancia, as possibilidades de
construcdo de conhecimentos relacionados a matematica através da utilizacdo de jogos e
brincadeiras.

Outro instrumento utilizado para a obtencdo de dados nesta pesquisa foi a observagéo,
que € adequada para a coleta de informac6es dentro das abordagens das pesquisas qualitativas
em especial das pesquisas educacionais.

Liudke e André (1986, p. 26), confirmam essa ideia quando diz que “usada como o
principal método de investigacdo ou associada a outras técnicas de coleta, a observacdo
possibilita um contato pessoal e estreito do pesquisador com o fenbmeno pesquisado, 0 que
apresenta uma série de vantagens”.

O fato de fazer parte do grupo de professores e estar inserida no campo onde foi feita a
pesquisa, facilitou a observacao de situacGes que forneceram dados a serem analisados, porém
alguns obstaculos dificultaram a conclusdo do mesmo. A escassez de tempo foi um
dificultador, pois trabalhava 4h30, sendo 3h em sala de aula, restando apenas 1lh para
observacdo diéria. Contudo, varios percalgcos ocorreram, como: reunides de pais, reunifes
com o grupo de professores, fechamento de um determinado projeto institucional, entre
outros.

Foram aplicados questionarios as professoras referéncias das turmas de 4 (quatro) a 5
(cinco) anos com o objetivo de conhecer sobre a importancia que elas atribuem ao trabalho
com a matematica na educacdo infantil, quais documentos legais utilizam para nortear 0s
planejamentos e quanto a utilizagdo de jogos e brincadeiras como recursos didaticos.

Apds a aplicacdo dos questionarios fizemos a tabulacdo dos dados categorizando as
questdes. Com relacdo a analise dos dados, foram organizados trés eixos: a) Importancia da
matematica na educacdo infantil; b) Planejamento; c) Recursos utilizados pelas professoras
participantes da investigacéo;

Para finalizar esse trabalho, organizou-se um material pedagdgico em que conste
sugestdes de atividades com jogos e brincadeiras para a faixa etaria de 4 a 5 anos - este sera o
plano de agdo. A organizagdo deste material contara com o levantamento de sugestfes de
jogos e brincadeiras levantados a partir das experiéncias das professoras pesquisadas e
posteriormente eu como pesquisadora e organizadora do material também tentarei construir

algumas possibilidades de trabalho sobre a referida tematica em estudo.
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3.1. Caracterizagéo da UMEI Ouro Minas

A Unidade Municipal de Educagdo Infantil Ouro Minas, fundada em abril de 2009,
fica localizada no bairro Ouro Minas, regido Nordeste de Belo Horizonte. Atende criangas 0
(zero) a 5 (cinco) anos de idade pertencentes especialmente as comunidades dos bairros Ouro
Minas, Belmonte, S&o Gabriel, Dom Silvério, Nazareé e Vista do Sol.

No bairro Ouro Minas, no entorno da UMEI, existe uma boa infraestrutura, com ruas

asfaltadas, servigcos de &gua e esgoto, energia elétrica e quadras loteadas. As residéncias, na
maior parte inacabada, sdo de dois pavimentos, o que sugere um perfil socioeconémico
emergente. No entanto, boa parte dos usuarios da UMEI reside em &reas mais distantes,
inclusive no bairro Belmonte, onde o acesso a escola é dificultado pela precéria infraestrutura,
sendo necessario 0 uso de uma pinguela para atravessar o Ribeirdo do Onca. Além de oferecer
riscos as familias, essas condi¢fes impossibilitam o acesso a UMEI em épocas de chuva.
Por ser uma instituicdo municipal e publica, a UMEI segue o padrdo de atendimento préprio
da Prefeitura Municipal de Belo Horizonte (PBH). Projetada no padrdo SUDECAP/GGEI.
Possui capacidade para atendimento de, aproximadamente, 340 (trezentos e quarenta)
criancas. Deste total, 40 (quarenta) criancas estdo na faixa etdria de zero a dois anos e
recebem atendimento em horério integral, ou seja, das 7h00 as 17h30 e estdo distribuidas em
3 turmas: 1turma de bercéario com 12 (doze) criangas; 1 (uma) turma de 1 (um) ano com 12
(doze) criangas e uma de 2 (dois) anos com 16 (dezesseis) criangas. Para as demais criangas,
cerca de 290 (duzentos e noventa), com idade entre 3 (trés) a 5 (cinco) anos, agrupadas em 14
(quatorze) turmas, € oferecido atendimento em jornada parcial, no horario de 7h00 as 11h30 e
13h00 as 17h30.

A organizagdo dessas turmas acontece anualmente conforme a demanda da
comunidade. O processo é acompanhado, pela Geréncia Regional de Educacdo (GERED),
desde a inscricdo das criancas até a matricula.

A instituicdo oferece duas refeigdes para as criancas de turno parcial: café da manha e
almogo para as que ficam no turno da manha. O café da manh& é servido das 7h30 as 8h: 30.
O almogo de 9h: 40 as 10h40. Para as criangas que ficam no turno da tarde, é servido lanche
de 13h40 as 14:30 e jantar de 15h:40 as 16:30.

Para as criancas que ficam em horario integral, a UMEI oferece 4 (quatro) refeicdes;
café da manhd, almoco, lanche e jantar. As criancas do bercario recebem 6 (seis) refeigdes.

39



Todas as criancgas, exceto as criangas do bercario utilizam o refeitdrio para se alimentar.

Na UMEI h& algumas atividades diarias comuns para todas as criancgas, por exemplo:
as refeicOes, a escovacdo e a utilizacdo dos espacos externos abertos. O banho e o repouso sédo
atividades diarias vivenciadas pelas criancas das turmas do integral.

O quadro de horérios tanto com atividades pedagoOgicas quanto as atividades de
higiene e alimentagdo, como refei¢Oes, repousos, utilizacdo dos espacos externos, Sao
organizados pela coordenadora a partir das especificidades de cada turma.

As acles pedagogicas da instituicdo sdo desenvolvidas diretamente pelas professoras
junto as criancgas, sendo de responsabilidade da coordenacdo, entendida pela PBH como
direcdo e coordenacdo pedagogica, coordenar as acdes do cotidiano. A UMEI conta com uma
coordenadora pedagogica em tempo integral.

A proposta politico-pedagdgica da instituicdo foi consultada e tem por objetivo
orientar suas acdes educativas, tendo como eixo norteador o cuidar e educar, praticas estas
consideradas indissociaveis. Sendo assim, procuram desenvolver préticas educativas de
qualidade que proporcionem as criancas envolvidas na acdo educativa o desenvolvimento da
autonomia, da solidariedade, da cidadania, da criticidade, da sensibilidade e da criatividade,
em conformidade inclusive, com as Diretrizes Curriculares Nacionais de Educagdo Infantil
(Parecer 20/2009 do CNE/CEB). Préticas estas que reforcam a centralidade da crianca na acéo
educativa e que busquem, a partir das mdaltiplas linguagens, a compreensdo das
especificidades deste sujeito em cada uma de suas fases e idades. Além disso, a UMEI possui
como caracteristica principal o reconhecimento das especificidades da infancia nas faixas
etarias que atende. Neste sentido procura reconhecer as criangas, as familias e profissionais
como sujeitos de direitos e orientar seus projetos pedagogicos para a constru¢do permanente
de um espaco social que assegure as melhores condi¢es para estes sujeitos, em especial as

criangas, levando-as a se expressarem, serem ouvidas, se sentirem seguras e confiantes.

IMAGEM 1: Entrada principal da UMEI IMAGEM 2: Hall de entrada da UMELI.
Foto: Joema Fagundes dos Santos Foto: Joema Fagundes dos Santos



A instituicdo é subdividida em trés pavimentos, no segundo encontra-se o hall de
entrada, cozinha, refeitério, dois banheiros para funcionarios e visitantes e a secretaria da
escola. O acesso ao terceiro e primeiro pavimento pode ser feito por meio da escada ou
elevador.

O segundo pavimento também esta localizado o bercario, turma de um ano e turma de
dois anos, sendo que nesse andar € disponibilizada uma sala para cada turma.

A UMEI possui banheiros, feminino e masculino para as criangas nos trés pavimentos
com sanitarios e pias adaptados as criancas. Os banheiros também sdo equipados com
trocadores, chuveiros e espelhos. As criangas do bercario possuem um fraldario equipado com
utensilios especificos para a higiene corporal.

No terceiro pavimento encontram-se as salas de atividades das criangas de trés e

quatro, uma sala para cada idade. H& outros espacos como o canto de leitura e canto de

estudos para os professores.

IMAGEM 3: Canto de leitura. IMAGEM 4: Acesso ao canto de leitura.
Foto: Joema Fagundes dos Santos Foto: Joema Fagundes dos Santos

No primeiro pavimento encontram-se as salas de atividades das criangas de cinco
anos, uma area coberta e outra sem cobertura para as criancas brincarem.

Além dessas areas existe uma terceira area sem cobertura com arvores e brinquedos
para as criancas realizarem suas atividades.
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IMAGEM 5: Parquinho. IMAGEM 6: Area externa.
Foto: Joema Fagundes dos Santos Foto: Joema Fagundes dos Santos

De acordo a politica administrativa da Prefeitura Municipal de Belo Horizonte, as
Unidades de Educacéo Infantil tém autonomia relativa. Todas sdo subordinadas as outras
escolas municipais de ensino fundamental chamada de escola ndcleo. A dire¢do da UMEI é
composta pela diretora e por uma vice-diretora, sendo a primeira responsavel pelas duas
instituicbes, UMEI Ouro Minas e a Escola Municipal Professora Consuelita Candida. Entre
elas ha uma distancia fisica significativa, porém ndo dificulta a gestdo e integracdo entre as
duas instituigdes.

O trabalho da secretaria também é coordenado pela escola nucleo. A direcdo e a
secretaria trabalham em parceria com a vice-direcdo e auxiliar de secretaria na unidade de
educacéo infantil.

Faz parte do quadro de pessoal da UMEI; 1 (uma) diretora, 1 (uma) vice-diretora, 1
(uma) coordenadora, 42 (quarenta e dois) professores, 2 (dois) auxiliares de secretaria, 4
(quatro) porteiros, 6 (seis) auxiliares de inclusdo, 2 (dois) monitores de apoio a educagdo

infantil e 10 (dez) auxiliares de servigos gerais. Totalizando 69 (sessenta e nove) funcionarios.
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3.2. Perfil dos sujeitos participantes da pesquisa

Todas as professoras participantes desta pesquisa sdo do sexo feminino. Possuem
idade entre 32 (trinta e dois) a 48 (quarenta e 0ito) anos.

Em relacdo a formacdo, quase todas as professoras possuem escolaridade acima do
exigido pela Prefeitura Municipal de Belo Horizonte (PBH). De acordo aos editais dos
concursos publicos ja realizados para provimento de cargos para professor da Educacdo
Infantil no municipio de BH, a formacéo minima exigida foi nivel médio (magistério).

Uma professora do grupo estd em formacao a nivel superior.

No que diz respeito a experiéncia profissional, os dados mostram que ha uma variagédo
entre 1 (um) a 15 (quinze) anos de atuacdo das professoras na Educacdo Infantil como
registrado na tabela a seguir. As professoras que possuem até 5 (cinco) anos de experiéncia
docente, consideram-se segundo seus relatos, novatas e com pouco conhecimento em relacéo

ao desenvolvimento das criangas.

Ana Clara 39 Divorciada Magistério 1 a5 anos 4 anos

Raiane 46 Solteira Normal 11 a 15 anos 5 anos
Superior

Flor 48 Casada Normal 11 a 15 anos 4 anos
Superior

Eduarda 44 Casada Pedagogia 6 a 10 anos 4 anos

Luiza 32 Casada Pedagogia 1 a5 anos 5 anos

QUADRO 1: Sintese do perfil dos sujeitos participantes.
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4. CAPITULO I1I: RESULTADOS E DISCUSSAO DOS DADOS

A andlise dos dados coletados foi organizada a partir de trés eixos. O primeiro eixo
refere-se as informacdes disponibilizadas pelas professoras participantes deste estudo sobre a
importancia da matematica na Educacédo Infantil. O segundo eixo focaliza os planejamentos,
mais especificamente, 0s materiais que as professoras utilizam para realizar seus
planejamentos e o terceiro eixo, trata dos recursos utilizados pelos sujeitos desta investigacéo

para trabalhar a matematica em sala de aula.

Matematica na Educacéo Infantil: por qué?

Todas as professoras afirmaram que é importante trabalhar a matematica na educacéo

infantil.

As professoras Luiza e Ana Clara, falam da matematica como instrumento da

formacdo humana.

“a linguagem matematica e os conceitos adquiridos na mesma sdo indispensdveis

para a formag¢do humana’’(...) ( Questiondrio- professora Luiza).

“matemdtica é uma drea do conhecimento muito importante para a formacao do ser

humano e devemos inicia-la o quanto antes” (Questiondrio-professora Ana Clara).

Nessa perspectiva do direito a aprender como um direito humano, o documento Pacto
Nacional (BRASIL, 2014) diz que direito humano segundo Dallari (1998 apud BRASIL,
2014, p.39), corresponde a necessidades essenciais ao ser humano, de ordem material,
espiritual e psicoldgica. Essas necessidades mudam de acordo com as exigéncias sociais do
momento histérico. Nesse contexto contemporaneo, temos a presenca forte da tecnologia, o
que torna necessario a aquisi¢cdo de alguns conhecimentos para saber lidar com as novas
invencdes. Segundo Campos e Nunes (1994), “o saber matemdtico tem muita importancia
capital no desenvolvimento e no uso das tecnologias as quais tém funcionado como fator
importante no estabelecimento e na manutengdo de desigualdades”. (CAMPOS; NUNES,
1994 apud BRASIL: MEC/SEB, 2014, p. 41)
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Nesse cendrio, a matematica tornou- se uma necessidade humana. Além do aspecto
econdmico tecnoldgico, no seu aspecto social, a matematica contém elementos que ajudam o
individuo a ser ver no mundo, a compreender a realidade social na qual esta inserido e se

colocar de forma ativa nas relacdes sociais.

Nesse sentido, a educacdo é muito importante, desde a primeira etapa da educacéo
bésica, pois ela pode conservar ou mudar valores, costumes, mentalidades, favorecendo ou
diminuindo as desigualdades sociais e assim promover ou ndo os direitos humanos e a justica

social.

Outro elemento importante que merece destaque é a “matemdtica como linguagem”
ressaltada pela professora Luiza. O documento Proposi¢fes Curriculares para Educacdo
Infantil de Belo Horizonte (BELO HORIZONTE/SMED, 2009) aborda a matematica como

uma linguagem, um sistema de simbolos.

Segundo Lorenzato (2006) “(...) A matematica possui uma linguagem propria que se
apresenta com seus temas, simbolos, tabelas, graficos, entre outros” (LORENZATO, 2006
apud BELO HORIZONTE, 2009, p.182)

Nessa perspectiva a matematica realmente contém toda uma simbologia que pode ser
utilizada para representar algo e expressar uma ideia. As criancas desde pequenas convivem
com esses simbolos e com o vocabulario da matematica. Contudo, com as criangas da
educacdo infantil o objetivo de trabalhar a matematica estd voltado para a construcdo de
ideias, nocdes e percepcdes. Conforme, sugerem os autores Smole, Diniz e Candido (2000),
Lorenzato (2011) e a Reame (2012).

Sendo assim supomos que a professora Luiza ao se referir “linguagem matematica”,
estd considerando o contato e a aproximacado das criangas com os simbolos e vocabularios da

matematica.

O conhecimento construido na educacdo infantil serd ampliando nas outras etapas de
ensino possibilitando que os sujeitos sejam matematicamente alfabetizados e que conhegam o

significado da linguagem matematica com toda a sua simbologia em largo alcance.

As professoras Eduarda e Flor falam da importancia da matemética na Educacao

Infantil, devido a sua presenga no nosso cotidiano.
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“A matemdtica faz parte do nosso dia a dia (..)”. (Questiondrio- professora

Eduarda)

“Manipular, explorar, o espago ao redor, observar, seriar sdo alguns conceitos

matemdticos que fazem parte do dia a dia (...)” (Questiondrio- professora Flor)

E indiscutivel esse fato, os exemplos sdo varios para evidenciar que realmente a
matematica estd presente na nossa vida, como: registros de datas e horarios ou tempo
decorrido para uma determinada atividade; medidas de ingredientes para uma receita; placas
indicando trajetos, estimativas de tempos para realizar as atividades durante o dia; operagdes

com moedas, etc.

E as criancas, como sujeitos sociais, elas vivenciam essas situagdes no meio dos
adultos, por isso, elas contam, calculam, medem, estabelecem relagdes como: eu sou mais alto
que meu colega; a minha irma é mais velha do que eu; eu nasci antes do meu irmaozinho; eu

quero a bola maior; etc.

A professora Raiane destaca esta vivéncia da crianca com a matematica, conforme

registro abaixo.

“A  Matematica esta presente a todo momento na vida da crianga(...)”

(Questionario- professora Raiane)

Outro dado que merece destaque na resposta da professora acima, diz respeito ao
conhecimento que a crianga leva de suas experiéncias de vida para a instituicdo de educacéo.
E também da responsabilidade dos professores em amplia-las.

“A criang¢a a0 chegar a escola traz no¢Bes matematicas que deverdo ser ampliadas

através de vivéncias pedagdgicas didaticas”. (Questiondrio- professora Raiane)

E importante que os professores busquem conhecer essas vivéncias para sistematizar
as acdes pedagdgicas de aprendizagem. Conforme afirmam Smole, Diniz, Candido (2000) e
Lorezanto (2011) as criangas chegam nas instituicbes educativas com conhecimentos e
habilidades que os professores precisam identificar para iniciar um trabalho de matematica

comecando pelo que elas sabem e ndo por onde gostariam que elas soubessem.

Em sala de aula, é preciso que as criancas tenham oportunidades diversas para
experimentar, observar, refletir e verbalizar sobre o que elas pensam e sentem, ampliando a

sua aprendizagem. E também de responsabilidade do professor “a criagdo e a manutencio de
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um ambiente na sala de aula, tanto fisico quanto afetivo e social, que facilite o alcance dos
objetivos pedagogicos” (LORENZATO, 2011, p.19)

Em sintese, reconhecer a importancia da matematica na vida das criancas é muito
importante, pois, reflete na pratica dos professores, contribuindo para que 0s mesmos

busquem a¢Oes educativas voltadas para essa faixa etaria.

Planejamento: o que orienta o trabalho com a matematica

Neste estudo foram levantados os dados referentes aos materiais utilizados pelas
professoras para planejar as atividades de matematica.

Foram dadas quatro opgdes: Referencial Curricular Nacional para Educacéo Infantil
(BRASIL, 1998), Diretrizes Nacionais para Educacdo Infantil (BRASIL, 2010) e Proposi¢coes
Curriculares para Educacdo Infantii do Municipio de Belo Horizonte (BELO
HORIZONTE/SMED, 2009). A quarta opcao diz respeito a outros tipos de documentos que
as professoras utilizam para fazer seus planejamentos. Os dados estdo tabulados no grafico

abaixo.
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Ana Raiane Flor Eduarda Luiza

GRAFICO 1: Documentos utilizados pelas professoras para realizar planejamento.

A partir do gréfico é possivel perceber que as professoras Ana Clara e Flor utilizam os
trés documentos citados. As professoras Raiane e Luiza utilizam apenas os Referenciais.
Eduarda utiliza as DCNs. Apesar de existir uma gama de materiais, livros, publicacbes que
poderiam subsidiar os planejamentos das professoras, o Referencial Curricular Nacional,
embora seja 0 documento mais antigo, datado em 1998, é a fonte utilizada pela maioria das
docentes para orientar os trabalhos pedagdgicos. A nossa hip6tese sobre 0 uso desse material
é que ele possui objetivos, conteldos e orientacbes didaticas, facilitando o trabalho das

docentes.

A professora Eduarda apontou que utiliza apenas as DCNs para planejar suas
atividades, contudo, entendemos que para construir um planejamento, apenas esse documento,
ndo oferece orientacOes didaticas para uma pratica educativa. Seria necesséaria a utilizagdo de
materiais complementares, porém, a professora ndo apontou, embora existisse um campo no

questionario destinado para esse registro.

Com relagdo as Proposi¢des Curriculares do municipio de Belo Horizonte, das cinco
professoras que responderam o questionario, duas delas utilizam esse material. Destacamos
que ainda hd uma lacuna no conhecimento e uso desse documento. Observo esse fato no

grupo das professoras dos dois turnos da UMEI na qual sou docente. E um desafio por parte
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da Secretaria Municipal de Educagdo (SMED) juntamente com seus coordenadores e gestores
locais a divulgacdo e discussdo mais eficaz das Proposi¢Oes nas instituicbes de educacéo
infantil. Salientamos também, ainda que as professoras ndo tenham registrado que utilizam
outros tipos de materiais para realizarem 0s seus planejamentos pedagogicos, como livros e
outros materiais de suporte a SMED procura subsidiar os professores nas suas praticas
montando bibliotecas de apoio. Porém, é outro desafio fazer com que estes materiais sejam
utilizados cotidianamente. A nossa hipdtese é que esse quadro poderia ser revertido se
houvesse reunides frequentes e oficinas com as professoras colocando em pauta o uso do
acervo didatico pedagogico existente na instituicdo. Entretanto reconhecemos a dificuldade de
organizacdo da coordenacdo, devido a demanda e exigéncia da sua presenca em outros
espacos e situacOes para a resolucdo de questdes relacionadas ao andamento e funcionamento

da instituicéo.

Essa é apenas uma hipdtese, pois, sabemos que had outras variaveis que podem
interferir na utilizacdo dos materiais para realizar os planejamentos pedagdgicos. Contudo,
nos limites desse trabalho esse aspecto ndo serd aprofundado. Essa temética poderia ser

explorada em futuras pesquisas.

Recursos: recursos utilizados para trabalhar a matematica

As noclGes matematicas sdo construidas pelas criancas a partir das suas vivéncias
proporcionadas pelas interagbes com: 0 meio, objetos e com pessoas. Quanto mais
experiéncias em diferentes situacbes, com diferentes materiais, onde elas possam analisar,
discutir, levantar hipdteses, trocar pontos de vista, contribuir para a resolucdo de problemas,
expressar suas ideias, dar sugestdes, mais possibilidades elas terdo de construir conhecimentos
relacionados com a matematica. Entretanto, ponderamos que apenas a exploracdo do material

ndo constrdi conhecimentos, o papel do professor mediador é fundamental.

Faria e Salles (2012) salientam a importancia das criangas vivenciarem diferentes e
significativas experiéncias para construirem conhecimentos relacionados com a matematica
como: manipular, explorar, comparar, organizar, participar de brincadeiras, distribuir

materiais, dividir objetos, resolver problemas, descobrir semelhancas e diferencas em objetos.
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Nessa perspectiva, Lorenzato (2011) destaca que é preciso oferecer inlmeras e

adequadas oportunidades para as criancas experimentarem, observarem, refletirem e

verbalizarem. Para isso, “é preciso possuir uma extensa colecdo de material didatico

apropriado, sem que este seja necessariamente caro ou impossivel de ser obter”

(LORENZATO, 2011, p.20)

Sobre possiblidades de atividades para trabalhar nogdes matematicas, Reame (2012)

aponta as rodas de conversa: nelas pode ser trabalhado a chamada, o planejamento e a

construcdo da rotina diéria, leitura e interpretacdo de calendario. Sugere também, trabalhar

com exploragéo de dobraduras, jogos de regras e brincadeiras de regras.

Vejamos agora o0s dados encontrados no grafico abaixo.

Ana Clara

Raiane

Flor

Eduarda

Luiza

\

\
\| .

M Jogos
B Brincadeiras
W Histdrias
B Revistas e Jornai
m Rotulos e embal:
B Folhas Xerocada:
B Musica

Roda de convers

W Outros

GRAFICO 2: Recursos utilizados pelas professoras.

As cinco professoras que responderam o questionario, utilizam jogos para trabalhar a

matematica. Em outra questdo foi pedido para elas listarem cinco jogos que fazem parte de

suas praticas. Vejam a tabela.

Tipo de jogo NuUmero de ocorréncia
apresentado da resposta
Bingo 5

50



Jogo da memoria 3

Blocos logicos 2
Jogo dos dados 2
Jogos de montar (lego) 2
Quebra- cabeca 2
Resolucéo de historias 1

matematicas com

brinquedos

Dominé 1
Tampinhas 1
Folhas xerocadas 1
Alinhavos 1
Boliche 1
Sequéncia de cores 1
Formacao de palavras 1

TABELA 1: Jogos utilizados pelas professoras.

Os dados apontam o0 que eu observei em campo.

Os jogos existentes na UMEI Ouro Minas, na sua maioria sdo industrializados.
Neste momento, procuro outros tipos de materiais que possam ser utilizados pelas
professoras. (Diario de campo, data 09/09/2015)

Nessa data eu estava procurando algum tipo de jogo. Porém, os poucos jogos que eu
encontrei foram: lego; blocos l6gicos, boliche, diversos jogos de encaixe, quebra cabeca,
alinhavos todos industrializados. Os confeccionados pelas professoras foram bingo, domind,

dados e jogo da velha.
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Conversando com as professoras sobre 0s jogos elas afirmam:

Aqui a gente ndo tem opg¢do de jogos para 0S meninos o que tem, sdo esses jogos de
montar e os blocos de madeira. (Diario de campo, data 22/09/2015, professora Ana
Clara)

Eu quase nao utilizo jogos com as criangas porque acho mais dificil. Uso mais
brincadeiras. Essas eu fago todos os dias. (Diario de campo, data 22/09/2015

professora Eduarda)

Os jogos mais utilizados para trabalhar a matematica pela professora Ana Clara sdo 0s
blocos l6gicos e os jogos de encaixe. Segundo ela esse material € o que a escola possui,

também, porque contribui para evidenciar algumas nogdes da matematica como:

“Nas mesinhas eles classificam por cores, tamanhos; trabalha a nogdo de quantidade
(as criancas colocam o que é pouco/muito); o comprimento: exemplo, quando uma
crianca constroi uma escada e diz que € grande. Nas rodas quando elas falam das
suas construcdes, ha uma elaboracéo das ideias e do pensamento.”(Diario de campo,
data 05/10/2015)

Kishimoto (2011) classifica os jogos utilizados pela professora, de jogos educativos.
Segundo a autora, o0 brinquedo educativo materializa-se em brinquedos ou brincadeiras
destinadas para ensinar cores, formas, compreensdo de nimeros, “nos brinquedos de encaixe

que trabalham nogdes de sequéncia, tamanho e forma”. (KISHIMOTO, 2011, p.40)

Porém nessas atividades s6 ha construcdo de conhecimento, se houver interferéncia

adequadas que facam as criangas pensarem sobre o que estdo fazendo. (LORENZATO, 2011)

A professora Luiza trabalhou na sua turma um jogo chamado: antes e depois. A turma
foi dividida em dois grupos um de meninos e outro de meninas. A professora escreveu varios
numerais no quadro como: 10, 15, 22, 24, etc. As criancas eram convidadas a irem até o
quadro e dizer qual numeral que vem antes e depois do numeral que ela tinha registrado. A
cada acerto da crianca 0 grupo ganhava um ponto. Com essa atividade, a professora diz
trabalhar algumas no¢des da matematica como: o numeral (simbolo), sequéncia numérica e

quantidade.

Conforme as interferéncias feitas pela professora registrada abaixo.

“Daniel (nome ficticio) qual o nimero que vem antes do 15? e depois?”. (Diario de
campo, data 07/10/2015)
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Quando a crianga demonstrava ndo saber. A professora entéo tentava ajuda-la dizendo:

“ Conta comigo 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13 e agora? » (Diario de campo data
07/10/2015)

Quando um menino acertava, ganhava ponto para a seu grupo, entdo a professora

Luiza dizia:

“Seu grupo tinha 1 ponto ganhou mais +1 virou quanto? ”(Diario de campo- data

07/10/2015)

Outra atividade realizada pela professora foi o boliche, definido por ela como um jogo.
Novamente a professora dividiu a turma em dois grupos. Um grupo de meninos e outro de
meninas. Iniciou a atividade, relembrando, as regras do jogo. Em seguida, colocou 12 (doze)
pinos, um ao lado do outro, préximos ao quadro negro que fica afixado em uma das paredes
da sala de aula. As criangas ficavam assentadas nas suas cadeiras a mesa, enquanto a
professora convidava ora uma menina, ora um menino para tentar derrubar os pinos. Nessa
atividade, a professora Luiza ndo me disse quais conhecimentos gostaria de construir.
Contudo atraves das suas intervengdes e abordagens levaram-me a hipotese de que poderia ser

nogOes relacionadas com a adi¢éo, quantidade e numeral.

Ap6s uma crianca jogar a bola e conseguir derrubar algum pino, a professora

convidava outra crianga do mesmo grupo para fazer a contagem. Por exemplo:

Paulo, (nome ficticio) vem aqui contar quantos pinos seu colega derrubou. Apés a
contagem, a professora Luiza perguntava: Entdo, quantos pontos ele fez? A crianga
respondia. Novamente ela indagava: Paulo seu grupo fez 3 (trés) pontos mais 2
(dois) entdo com quantos pontos vocés ficaram? Depois de fazer a conta a mesma
crianga era convidada a colocar a resposta no quadro. A professora registrava a
operacdo 3 +2=5. (Diario de campo- data 22/10/2015)

Segundo Lorenzato (2011), as criangas chegam a instituicdo de educacdo com
conhecimentos relacionados a adicdo, subtracdo e divisdo. Sendo assim, a professor deve
aproveitar e desenvolver esses conhecimentos. Contudo, “sem utilizar o vocabulario proprio
de matemaética (adi¢do, somar, mais, etc.) e, menos ainda, sem escrever seus simbolos (+, -, :
,=...)” (LORENZATO, 2011, p.40).

O autor d& sugestéo de como trabalhar operagdes com criangas pequenas.
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Atividades de composicdo, ajuntamento, justaposicdo, com vistas a futura adicao;
atividade de decomposic¢do, separagdo, comparagdo, com vistas a futura subtracéo;
atividades de separacdo, distribuicdo, reparticdo, com vistas a futura divisdo,
devendo abranger a divisdo em partes iguais, em partes diferentes e a divisdo sé de
parte do todo, pois essas sdo as situacbes que as criangas encontram em seu
cotidiano (LORENZATO, 2011, p.40).

Apesar do autor acima defender a ndo utilizagdo do vocabulario e dos simbolos com as
criancas pequenas, esta questdo é relativa porque dependem das vivéncias, conhecimentos e
contexto de cada crianca. Muitas terdo interesse e maturidade para conhecé-los, embora nédo

os utilizem.

Em relacdo as brincadeiras, das cinco professoras que responderam o questionario,
quatro delas disseram que utilizam esse recurso nas suas préaticas, conforme o gréfico 2.

Abaixo apresento uma tabela que mostra as brincadeiras usadas.

Tipo de brincadeira | Namero de ocorréncia da

apresentada resposta

Roda 1
Quebra cabeca 1
Distribuicdo dos brinquedos 1
Rotina de banheiro 1
A distribuicdo do horario 1

escolar, hora/relégio de
acordo com as atividades a

serem desenvolvidas.

Circuitos 1
Trilhas tragadas no chao 1
Competicoes 1
Gréficos 1
Musicas 1

Continua.
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Elefante colorido 1

Cesto de batatas 1
Coelhinho sai da toca 2
Resolucdo de  historias 1

matematicas

Rodas de mdsica para 1
exploragdo dos numeros e

formas geométricas

Brincadeira do trenzinho 1

Comandos 1

TABELA 2: Brincadeiras utilizadas pelas professoras.

As professoras ao responderem o questionario trazem de maneira indistinta as
brincadeiras, os brinquedos e os jogos. Os brinquedos estdo associados a existéncia de um
material ou ao improviso de algum objeto que se transforme em brinquedo. Ao passo que as
brincadeiras, ndo necessariamente necessitam de materiais para serem desenvolvidas, muitas
podem ocorrer apenas com o0 uso do corpo. J& 0s jogos que surgiram nos dados coletados,

estdo mais associados aos jogos de regra, com alguma natureza competitiva ou nao.

Smole (2003) e Kishimoto (2011) nos auxiliam na compreensdo, do que é um jogo,
brinquedo e brincadeira. O jogo ao qual nos referimos, deve ser para dois ou mais jogadores,
sendo uma atividade que as criancas realizam juntas; o jogo deve ter um objetivo e no final,
havera um vencedor; o jogo tem regras preestabelecidas ndo devendo ser mudadas no decorrer
da jogada; no jogo deve haver possibilidades de estratégias para executar uma jogada. O

brinquedo ndo tem um sistema de regras para 0 seu uso. E um objeto de suporte para a
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brincadeira. J4 a brincadeira ¢ a agdo de brincar. “E o ludico em agdo”. (KISHIMOTO, 2011,
p.24)

Um dado interessante, é que apenas uma brincadeira apareceu mais de uma vez. Duas
professoras responderam que brincam de coelhinho sai da toca. Esse dado nos sugere que ha

uma diversidade de possibilidades de brincadeiras existentes no repertério das docentes.

Outra questdo é o quebra cabeca. Esse brinquedo aparece nos dados ora como jogo,
ora como brincadeira. Contudo, segundo Kishimoto (2011), esse material entendido como um
recurso que ensina pode ser chamado de brinquedo educativo ou jogo educativo. “O uso do
brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a relevancia desse
instrumento pra situagdes de ensino- aprendizagem e de desenvolvimento infantil”.
(KISHIMOTO, 2011, p.40)

Distribuicdo de brinquedos, rotina de banheiro, graficos, a distribuicdo do horario
escolar, hora/reldgio, embora tenha sido apresentado pelas professoras como brincadeiras,
percebemos essas agdes como atividades que fazem parte do cotidiano das criangas. Nao que
elas sejam menos importantes, porém, acreditamos que elas deveriam ser registradas no

campo aberto da questao.

O dado apresentado no grafico mostra que a professora Raiane ndo utiliza brincadeiras
na sua pratica. Porém, observei no campo essa mesma professora brincando de coelhinho sai
da toca. A sua resposta é contraditoria ndo apenas pela minha observacdo, mas, porque
registrou no questionario que as vezes utiliza brincadeira no seu cotidiano. Cabe aqui um
destaque sobre essa questdo. “A brincadeira ¢, para a crianga, um dos principais meios de
expressdo que possibilita a investigagdo e a aprendizagem sobre as pessoas € o mundo”.
(BRASIL, 2012, p.3). Valorizar o brincar significa oferecer espacos, tempo, materiais e
brinquedos diariamente que favorecam a brincadeira como uma agdo primordial na vida das
criancas. Além disso, como apontado na introducdo desse trabalho, o brincar é um direito da
crianca. E um dever das instituicdes de Educacdo Infantil juntamente com seus profissionais

fazer valer esse direito.

Sobre a brincadeira coelhinho sai da toca, inicialmente a professora Raiane,

solicitou para formar grupos com trés criancas. Em seguida solicitou a formacéo da
toca do coelho. Das trés criangas, duas fizeram a toca e a terceira foi coelho. Quando

a professora dizia coelhinho sai da toca, as criancas saiam da sua toca e procuravam
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outra vazia. A crianga que ndo conseguia uma toca ficava no centro da roda para na

préxima rodada tentar uma toca. (Diario de Campo, 21/10/2015)

Segundo Smole, Diniz e Candido (2000), essa € uma brincadeira chamada de

brincadeira de perseguicdo, podendo sofrer variagdes de acordo a localidade.

Para Kamii (1991, apud SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2000), as brincadeiras de
perseguicdo estimulam a descentralizacdo do pensamento e elaboracdo de estratégias para
fugir, pegar ou no caso da brincadeira desenvolvida pela professora Raiane, chegar primeiro
na toca vazia. As estratégias exercitam o raciocinio espacial, por exemplo, quando elas tentam

descobrir qual é o melhor caminho para chegar ao seu destino, no caso a toca vazia.

Esse tipo de brincadeira permite trabalhar no¢bes como dentro/fora e o campo
matematico (espaco e medida) relacionadas com conceitos da matematica como direcdo,
distancia, posicdo e tempo. (LORENZATO, 2011, p.25)

Além dos aspectos mencionados, nesse tipo de brincadeira hd possiblidade de
trabalhar outros tipos de resolucdo de problema, que precisaria da intervencdo intencional da
professora como a organizacgdo do grupo. Cada grupo deveria ter trés criangas. Teve um grupo

que ficou s6 com duas criancas. A professora Raiane entrou na brincadeira.

Uma hipdtese, é que a entrada da professora ocorreu para resolver um problema.
Porém esse problema néo foi apresentado para a turma. Outra questdo € sobre o espaco onde a
brincadeira foi realizada. Embora a professora tenha tirado algumas mesas e cadeiras, da sala
de aula, as criangas tiveram dificuldade para movimentar no espaco. Acreditamos que se as
criancas pudessem participar dessas situacdes problemas, apresentado suas opinides e
sugestdes, elas estariam aprendendo a escutar o ponto de vista do outro e a resolver uma

questdo com a ajuda de um grupo.

No campo observei outra brincadeira numa turma de 4 a 5 anos da professora Flor.
Quando entrei na sala, encontrei as criangas sentadas numa roda no chao conversando com a

professora.

Flor entdo perguntou: qual brincadeira nos vamos fazer hoje? As criangas deram
algumas sugestdes. A professora ouviu, em seguida sugeriu: vamos fazer uma da
matematica? Uma crianca perguntou? E aquela brincadeira de 4+4 d& 8? (Diéario de
campo, 17/09/2015)
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A pergunta dessa crianga confirma a colocagdo feita no inicio dessa analise. Embora
ndo seja o objetivo trabalhar simbolos e vocabularios da matemética na Educacao Infantil, as

criangas convivem com eles.

A professora Flor disse que na semana anterior eles tinham brincado de jogo da memdria. Um
jogo diferente. Perguntou as criancas se elas lembravam e se elas gostariam de brincar
novamente. As criangas responderam afirmativamente. Entdo comegou um dialogo entre ela e

as criancas.

A professora disse: “o jogo da memoria é um jogo de atengdo”. Uma crianga
comentou: “de observagdo”. Outra crianga comecou a explicar: “é um jogo de

colocar objetos e tirar”. (Diario de campo- data 17/09/2015)

Em sintese, 0 jogo é da seguinte forma: a professora coloca objetos em cima da mesa.
Convida uma crianca para contar e observa-los. Depois pede que ela saia da sala. Na auséncia
da crianca a professora troca ou tira algum objeto. Quando a crianca retorna, ela faz algumas
perguntas tipo: o que mudou? Quantos objetos tinham? Quantos tém agora? Qual objeto esta
faltando? Eu coloquei 6 objetos tirei dois com quantos fiquei? Tinha 1 (um) coloquei 3 (trés),

guantos tem?

Nessa atividade foi possivel observar que a professora estava trabalhando

quantificacdo, ideias relacionadas a adicdo, subtracdo e a memdria visual.

Nessa perspectiva, Lorenzato (2011) afirma que esse tipo de atividade de composi¢do
e separacdo é muito importante para trabalhar a no¢do de operacdo com as criangas pequenas.
A memoria visual, é muito importante porque favorece a percepcao espacial (DEL GRANDE,
1994 apud LORENZATO, 2011), “¢ a habilidade de lembrar-se daquilo que ndo esta mais sob
sua vista”. (LORENZATO, 2011, p. 47)

Quanto aos dados relativos a utilizagdo de histdrias para trabalhar a matematica,
quatro das cinco professoras responderam que utiliza esse recurso. Smole (2003) e Reame

(2012) destacam a possibilidade de trabalhar literatura e ideias relacionadas a matematica.

Para Smole (2003) ao utilizar livros infantis, pode ser feito um trabalho com a
matematica a partir dos questionamentos feitos pelos professores ao longo da leitura. “Assim,
a literatura pode ser usada como estimulo para ouvir, ler, pensar, e escrever sobre
matematica”. (SMOLE, 2003, p.75)
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Nessa direcdo, Reame (2012) diz que a leitura de livros infantis, representa uma boa
situacdo para a aprendizagem de nogdes relacionadas com a matematica. Para essa autora, a
literatura infantil:

Oferece um contexto significativo para a resolucdo de problemas pelo processo de
investigacao envolvido: selegcdo de informagdes, levantamento de hipétese, escolha

de estratégias de resolugdo, tomada de decisGes, conexdo entre diferentes conceitos,
entre outros aspectos. (REAME, 2012, p.153)

Contudo, esse tipo de intervencdo torna-se interessante, se durante a leitura de
historias, o professor perceber alguma questdo ou ideia que favoreca a construcdo de
conhecimento matematico, ou seja, ndo se trata de selecionar um livro com a finalidade de
trabalhar nocdes e ideias da matematica e sim de constatar no texto e no contexto, alguma
relacdo com esse campo. O momento de leitura é uma oportunidade para as criangas,
estimular a imaginacio, a fantasia, a criatividade e o encantamento. E um tempo de diversao,
desafio, alegria, deleite podendo se transformar numa brincadeira de ler. A literatura infantil
deve promover o encontro das criancas com a leitura e despertar nelas o gosto de ler

simplesmente por prazer. (BRASIL, 2014)

Outro aspecto verificado nos questionarios foi 0 uso de revistas, jornais, rétulos e
embalagens. Nao foi possivel visualizar o uso desses recursos nos momentos de observacao
em campo. Talvez por ndo coincidir com os dias de observacdo ou pelo nimero reduzido de
vezes que o recurso é utilizado. Sendo pouco perceptivel na rotina. Como eu também faco
parte do corpo docente da instituicdo, mesmo em momentos que ndo estava destinado a uma
observacao mais sistematica, eu estava interagindo com as professoras participantes e também

ndo foi possivel detectar.

A mdasica também ganhou visibilidade no questionério, pelo fato de ser uma das
opcOes de recurso para trabalhar a matematica. Os dados que obtivemos em relagdo a musica,
mostram que todas as professoras que responderam o questionario utilizam a muasica como
recurso pedagogico para trabalhar a matematica. Contudo, o0 tempo que estive no campo néao
foi possivel observar a préatica nessa perspectiva. Poréem, foi feito um trabalho neste ano na
UMEI Ouro Minas com outra abordagem metodoldgica. A muasica como expressao,
experimentacdo com seu valor proprio, com finalidade em si mesma e ndo como o meio de

construir outros conhecimentos.

A musica é essencial para formacdo humana. Contribui para o desenvolvimento do

raciocinio l6gico. Mexe com o sentimento e a emogdo. A musica também pode proporcionar a
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interagcdo entre as pessoas. Para as criangas o contato com a mdusica é muito importante.
Ouvir e produzir sons, altos, baixos, acompanhados de movimentos e de diferentes materiais
amplia as experiéncias das criancas contribuindo para o seu desenvolvimento e formacao
integral. (BRASIL, 1998)

Em relacdo as rodas de conversas, para Reame (2012) a possibilidade de explorar
ideias matematicas nesse tipo de roda, esti na chamada diaria, planejamento das atividades do
dia e construcdo de calendarios. Na investigacdo em campo pude observar situaces nessa
perspectiva apresentada pela autora. Frequentemente as professoras fazem a chamada para
verificar quantas criancas estdo presentes na instituicdo e quantas estdo ausentes. As
professoras constroem tabelas para organizar dados em relacdo as criancas. Por exemplo:
representar quantidade de meninas, representar quantidade de meninos; representar criancas
presentes, representar criancas ausentes; representar quantidade de criangas utilizando um

determinado calcado ou vestimenta. Comparar quantidades de criancas e de agendas.

Observei também que é feito um trabalho com calendéario. Por exemplo: quantos dias
faltam para chegar o dia do brinquedo, ja passaram quantos dias apds o primeiro dia de aula
da semana. Faltam quantos dias para chegar o sdbado, etc. Em sintese, o trabalho feito nas

rodas de conversa em relacdo & matematica esta ligado principalmente a quantificag&o.

No campo aberto destinado para o registro de outros recursos para trabalhar a
matematica, apenas uma professora respondeu dizendo que usa material concreto (tampinhas,
palitos de picolé). Nas observacdes de campo percebi que esses materiais sdo usados para
quantificar, ou nas rodas de conversa para realizar contagem, todas voltadas para a construcéo

do conceito de niUmero.

No que diz respeito as folhas xerocadas, todas as professoras disseram que utilizam
esse recurso, entretanto, temos ressalvas em relacdo a esse material, pois nos remete a uma
abordagem tradicional de trabalho. Trago para essa reflexdo a Kamii e Declark (1994, p.
1994, p. 15):

(...) As abordagens tradicionais tém como pressuposto que a matematica é uma
matéria que deve ser interiorizada pelas criangas, que “abstragdo” ¢ a mesma coisa
que “simboliza¢do”, e que a interiorizacdo deste conhecimento ¢ melhor

empreendida através de exercicios individuais e informagdes vindas do professor e
dos objetos em si.

A autora apresenta outra possibilidade de trabalho em relagcdo a matemaética.
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Apbs varios anos de pesquisa sobre jogos em grupo com criangas do pré-primario
(kamii e DeVries, 1980) eu me convenci de que eles sdo meios suficientes e
melhores para a aprendizagem da aritmética do que as licdes e folhas
mimeografadas. (KAMII; DECLARK, 1994, p.16)

E importante destacar que ndo se trata de abolir o uso de folhas xerocadas, porém
acreditamos que ela deva ser utilizada com cautela e dentro de um contexto que faca sentido

para as criancas.

Para finalizar, destacamos a importancia da utilizacdo de diversos recursos, atividades,
materiais e situacOes para a constru¢do de conhecimentos relacionados com a matematica
como foi colocado no inicio desse item. Outro aspecto a ser destacado € a intencionalidade,
frequéncia e sistematizacdo do trabalho. Para que as aprendizagens acontecam, € preciso que
haja planejamento de a¢bes. Além disso, € necessario acompanhar o desenvolvimento das
criangas para avaliar e repensar novas praticas pedagégicas. O maior desafio dos docentes é
colocar as criangas no centro do processo educativo, respeitando os seus direitos, as suas
necessidades e a sua cultura. Construir uma pratica que favoreca o desenvolvimento integral
dos pequenos a partir de atividades e situacdes como as brincadeiras. Independente das
definicdes, classificacGes e abordagens usadas para compreender o brincar, o fato é: todas as

criangas gostam de brincar.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Os dados da pesquisa permitiram inferir que o0s jogos e brincadeiras podem contribuir
para a construcdo do conhecimento matematico. Antes de entrar nessa discussdo é importante
destacar como as criancas apreendem o mundo. Elas percebem o mundo a partir da
experimentacdo, das interacdes, imitacOes e repeticOes, e as brincadeiras sdo as principais
mediadoras das aprendizagens das criancas, pois elas brincam em todos os tipos de situacdes.

Tematizar os jogos e as brincadeiras na educacédo infantil € muito importante porque
esses recursos sdo acles ludicas, pelas quais as criangas conseguem compreender e apreender
0 mundo a sua volta, nesse caso, 0s jogos e as brincadeiras voltadas para a construgdo do
conhecimento matematico oferecem mais condi¢des as criancas de agucarem percepgoes e
noc¢Oes relacionadas a esse campo.

As intervencdes séo aspecto de destaque nos dados coletados, uma vez que no decorrer
dos jogos é possivel perceber que existe uma intencéo das professoras de estimular as criangas
a terem contato com as atividades ludicas que estimulam as percepcbes e no¢bes no campo
matematico.

Em relacdo a concepgdo das professoras sobre os jogos e brincadeiras, percebemos
que ha uma preocupacdo com o conhecimento de forma ludica. Todas apontam a existéncia de
jogos e brincadeiras nas suas praticas, contudo, essa concepcdo € um pouco contraditoria,
qguando elas dizem que ndo trabalham e/ou utilizam poucos materiais para essa a¢do, como:
jornais, revistas e embalagens, ou mesmo jogos confeccionados por elas.

Outra questdo que constatamos nos dados é que falta um pouco de clareza conceitual
em relacdo aos jogos, brinquedos e brincadeiras, esses termos nas praticas das docentes
aparecem misturados. Reconhecemos que sdo definicdes inerentes para quem estd no meio
académico, sendo que no cotidiano das instituicdes esses termos se confundem. Entretanto,
ressaltamos que é importante o professor conhecer o que caracteriza cada termo, pois é um
conhecimento que o ajudara nos seus planejamentos didaticos e nas suas intervencfes. Nesse
caso, 0 conceito de jogo é distinto da ideia de atividade, uma vez que o primeiro envolve, em
geral, regras e competi¢des individuais ou cooperativas.

Um dos objetivos especificos desse trabalho foi criar estratégias de trabalho

pedagdgico com jogos e brincadeiras que colaborassem com o trabalho docente na UMEI
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Ouro Minas. Registro que este material foi elaborado em formato de &lbum e encontra-se nos
anexos deste texto.

Concluindo, na percepcgdo das professoras participantes desse estudo, a matematica
deve estar presente na educacdo infantil desde a tenra idade, e uma proposta de trabalho no
campo da valorizacdo das experiéncias através de acOes ludicas pode ser a mais adequada a
faixa etaria em quest&o.

Aponta-se como sugestdo para proximos trabalhos, a analise etnomatematica de jogos
e brincadeiras, ou seja, uma exploracdo das possibilidades de trabalho com este recurso
considerando as variadas culturas do territorio brasileiro, na tentativa de abordar possiveis

variagOes locais e regionais.
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ANEXOS

ANEXO I: Questionario — Perfil das professoras da UMEI — Ouro Minas

1-Dados pessoais

a.Nome:

b.Data de nascimento [/

c.Naturalidade:

d.Sexo: () Masculino () Feminino.
e.Estado Civil:
f.Possui filhos? () Sim () Nao.

g.1dade do(s) filho(s) atualmente?

2-Escolaridade
() Ensino Médio — Magistério
() Normal Superior

() Pedagogia
() Outra. Qual?

3-Experiéncia Profissional
Na Educacdo Infantil

( )lab5anos ( )6al0anos ( )11a1l5anos
Na rede municipal de Belo Horizonte
( )la3anos ( )4a6anos ( )7allanos

() 16 anos ou mais

4-\VJocé acha importante trabalhar matematica na Educacao Infantil?

( )Sim  ( )Nio

Por qué?

5-Em que vocé se baseia para planejar as atividades para trabalhar matematica.
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() Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil

() Diretrizes Nacional para Educagéo Infantil

() Proposic@es Curriculares para Educacéo Infantil elaborada pela Secretaria Municipal de
Educacao de Belo Horizonte

() Outro(s)documento(s). Quais?

6-Quais recursos utiliza para abordar a matematica com as criangas?

() jogos ( ) brincadeiras ( ) historias () revistas e jornais ( ) musica
() rotulos e embalagens () folhas xerocadas ( ) rodas de conversa
() Outros. Quais?

7-Vocé utiliza jogos para abordar a matematica na sua turma?

( ) Sim ( ) Néo () Asvezes
Faca uma lista com cinco jogos mais utilizados na sua préatica pedagdgica. Escreva-os por

ordem de utilizag&o.

8-Vocé utiliza brincadeiras como recurso didatico para trabalhar matematica?
( )Sim () Néo () asvezes
Liste cinco brincadeiras que fazem parte da sua pratica pedagodgica. Escreva-as por ordem de

utilizacéo.
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ANEXO I1: Album de jogos e brincadeiras




JOGOS E BRINCADEIRAS:
Contribui¢oes para as percepgoes matematicas de

criangas de 4 a 5 anos

Joelo Feguodes dog Samton
Onestador (o) Profa Theda Aretaxa. A. Gelam

Apresentagiio

O presente muterial Tha pante de cans das sodes desenvolvidas no Cund de Pda-
Grudusgo Lato Seasu em Docéacin na Educacho pem Educaglo Infantll, & Faculdode
de Educagto ! Umivernidode Federal de Manas Gerns.

Realizeni-ne comn trabalbo de conclusio do cumo ams mvestigagio que leve
como obgetivo ansliser na visio de wm grupo de 5 (Gmo) professoras da Unidade
Municipal de Educaciio Infaedil (UMETD Oweo Misas, comso 08 jogos ¢ as brincadeiras
podemn contribalr pam 4 agoear as percepedes referemtes & matemitica com ariangas de
423 unm,

Paen fnably esse tabalho, foi reslivzado um pluno de agio, gue consistiv na
orgamizagdo de um materisd pedagdgico com sugesibes de atividades cam joges &
brincndeirns para & falxa etiria de 4 ¢ 4 anos - sutemacixade em formato de Album A
orpmmimgio deste materid contou com o levantamento do sugestdes de jopos ¢
beincadeinnes [ovastados 8 pamic das experséncias dis. peofessoms  pesquisados ©
posteniorments eu camo  pesqupadors © orgamzadom do mmtenial também tentey
construir slgumm poaribifidedes de trabalbo sobre a referida temdtica em estudo,

Este materinl foi o forma guo eocontns de dar uma devolutiva sos meus panes,
professcens da UMET Owe Mmas, que <o grande daposicin sutilisram-se nese
estudo




SUMARIO

Joge 1 - Disco Migico

Jogo I - Ponto de dnlbus

Jogo 3 Joga dos cincos

Jogo 4- Cubra o anterior

Jogo 5- Bingo de niimeros

Brincadeira 1- Cagadores de tartarugs
Brincadeira 2- Rouba malha com nimeres
Brincadeira 3- Cocthinho sai da toca
Brincadelrn- 4 Abrago de 1,2.3...

Brincadeira 5- Bola a0 cesto




Joge 1 - Disco Miglco

Objetivos-

|-Resalver problemas utilizando diferentes procedimentos de coatagem,
2- Introdusir nogies sobre adighio;

3- Trmbalkar problemas que envolvem a comparsclo e ordenacéo de
quantidades

Materinis -

| disco- tabuleiro magico com duas cores diferentes, nas cores vermelha e
uzul. (pode ser adaptado com pratinhos de aniversdrio)

20 fichas circulares

1 quadro para registro dos resultados

Nimero de jogaderes- 2 a 4 jogadores

Regras-

O dasco- tabuleiro migico ¢ o quadro para registro dos resultados da

primeim rodsda sio dispostos no centro da mesa.

Sortesa-s¢ a ondem dos jogadores de acordo com algum criténo

previnmente escolhado

Cads jogador escreve sew nome no quadro de registro, na colutas

pogador conforme a ordem da jopada

Cauls jogador recebe § fichas.




o Nz gua vez da jogads, cada jogador langs suas 5 fichas sobre o
tabuleiro o uma distincia de aproximadamente 30 em do disco.

1ahalaira
¢ (Cada ficha que cair za casa vermelha vale 1 poato
e Cada Acha que cair na casy azal vale 2 pontos
* (Ganha o jogo quem obtiver a maior pontuagio em cada rodada.
Obs:

I« Cada ficha que cair sobre 2 linha divisdria (entre duas cores) deveri
wr reposicionada inteiramente em uma das cores: naquels em gue
esta 8 maior parte do circulo da fichn. Caso baja dividas, a ficha ¢
relangada,

2- A ficha que cair fora do tabuleiro serd perdida pelo o jogador que

poderd reutilizi-la na proxima jogada ou langada novamente na mesma
Jogada.

Registro dos resultades da rodada;

Em cada rodada, logo apés langar suay fichas no disco- tabuleiro mégico, o

jogador anota seu resultado ne quadro de registros

Na colunn tolal de fichas por cor, o jogador deve anotar quantes das seis
fichas langadas ele obteve sobre cada cor, Por exemplo) | vermelba e 2

nruis

Na coluna total de pontos, o jogndor deve anotir a soma de ponfos

determinada pelo total de fichas par coe obtidi por ele {144 =5)




Variaghes - & quantidade de fichas © 8 quantidade de cores no disco
wbulairo pode ser controlada de acordo o nivel de sprenduagem das

crangas

Possivels intervengdes durante o jogo

Algumas problematizagdes podem ser feitas durante ¢ jogs como:

Quantas jogadis vocé fez? Quantas minda pode faxer? Quantos ponios seu
colega tem? Quem estd ganbando? Par qué? Se todss as fichas cairemn na

cor vermeiha com quantos pontos o jogador fica? E se cair no campo azul?




Jogo 2 - Panto de dnibus

Objetivos:
|« Canhecer a quantidade expressa cm cada face do dada.
2. Explorar procedimento de contagem,

3- Resolver problemas que envolvem a nogho de adichio,

4- Resolver problemas que envolvem a comparsgiio ¢ ardensgho de
uantidades.

Materiain:

| tabuleiro dividido em 4 colunas, sendo cada coluna em wirm cor diferente,

dividhda e 7 casas;
| dado
4 caixas de [Daforo vania( clas representaria o dnibus).

Palitea de [sforo usados (ou qualgquer outrm matenial de contugem que

caibn dentrp das calxas de [Baforos)




Namero de Jogadores: 4
Regras-

Cada jogador escolhe wa cor de coluns no tabuleiro e colog sey

Salbas em frende 2 elu

Os jogadores decidem que serit 0 primeino a jogar.

O primeiro a jogar langa o dado e coloca dentro do Onibus a
quantidade a quantidsde de palitos correspondentes 20 ndmero que

saiu no dado.

Em seguida jogam os demais participantes, cada um na sua vez,

repetindo Sempre 0 Mesmo Processo,

A cada jogada, os jogadores avangam seus Gndbus wna casa na

coluna respectiva

O jogo termina quando todos os participantes chegam, com o dnibuss,

a0 final do tryeto

O vencedor € aquele que conseguir chegar ao final com o maior

nimere de passageiros.
Passivels intervengies durnnte o jogo
Em momento do jogo, perguntar para as criangas:
Qual 0 dnibus estd com mais passageiro’
Qual dnibus esti com menns?
E a mesma quantidade, tem algum?

Quem estd ganhnndo o jogo? Por qua?




PONTO DE
ONIBUS




Jogo 3- Jogo dos cincos
Objetivos:
|- Reconhecer os numerais.
2- Trabalhar contagent
3- Resolver problemas que envolvem ideias da adicio
4. Comparar quantidades
Materiais
Cartas numeradas de | a 4, sendo oito canas de cada tipo
Nimero de jogadores: 2 ou 4
Regrax.

* Todas as cantas sio distnbuldas entre os jogadores gue is ovgnnizam

em pilhas.

As pilbas de cartas ficam viradas para baixo de modo que ele nio

veja saes proprias € nem as do seu companhesro

Os jogadores decidem queen serd 0 primeiro o jogs

Quando chega 2 sua vez, 0 jogador virn 8 cana superior sobre a mesa

¢ teots completar um tolal de cinco com apenss outra carta que

estiver sobre & mesa.
O jogador com maior mimero de carnas o final serd o vencedor

O jogo pceba quando nenhum “cinco” puder mazs ser formado,




Possivels intervengies durnnte o jogo
Problematizar com &s eruncas sobre!

Quais cartas s30 necesshring par formar o cinco?
Porque que & cana 3 ¢ & carti £ no servem”?

": a L'nﬂa ' 4 l'}.

Quem estd com mais cartas? Por qud?

Qual a rogra para vencer este jogo?




Jogo 4- Cubra o anterior
Objetivs
|+ Identificar quantidades e realizar contagem
~ Resalver problemas gque envolvem ideias da adigSo
3+ ldentificar o antecessor de um ndmero
Materiais

2 dados

4 tabuleiros individunis de | o 11{ laranja, azul, Tilds ¢ um vermetho

44 cartdes coloridos (11 caribes lamnja, 11 azuis, 11 lilds, 11 vermethos)

Nimero de jogadores; 4

Regras
Cada crianga escolhe uma cor.

Assim que escolber n cor, 3 cninnga peys © sew tahaleiro ¢ os |

cardes da mesma cor
Os 4 tagbuleiros devem ser orgamizados para o Jogo,

Cada jogador langa, no sua vez os dois dados simultancamente ¢

calculn a soma das duas quantidades que sadrem nos dados,

O jogador cobre um dos cartdes, no seu tabuleiro, o namero

antecessor no resulindo da soma oblids,

0O préximo  jogador procede da mesma forma o assim

ulessivamente,




o Caso o amecessor do numesp obtido na soms Ji esteja coberto, o

JOgRADT PASSA & YOz pard o proxumn,

* Vence o joge gquemn cobnr pomeiro todes os nimeros do scu

tabulciro

Possivels Intervengdes durnnte o jogo
Problematizar com as criangns questdes tipo:
Por que 0 zero nifio aparece nos tabuleiros?

Para consegui a quantidade 8, qual quantidade tem que sair em cada dado?
Quual é a maior quantidade em cada dado? E a menor?

Para cobrir 0 4, qual a quantidade dever ter em cada dado? Existe vutm
possibifidade?

34567891011

1234 & 8T8 9 MY 11

123456789 1100pPa

34567




Jogo & Bingoe de ndmoros
Objetivos

|- Identificar o numero

2« Realizar contagem.

3« Trabalkar ideias de divisio
Material

10 Cartelas diferentes, com nimeros de O o 12, Coda cartela contém 12
ndmeros ( podendo repetin),

12 tampinhas de garrsfa pet

13 fichas numeradas (0 a 12)

Nimero de Jogadores: 3 ou 4

Regras

A turma deve se dividir em grupoes, contendo 3 ou 4 ivegrantes.

Cada grupo pegs 12 tumpinhas ¢ divide entre os integrantes, A quantidade

de tampinbas deve ser a mesma para cada jogadoe do grapo.

A professora sorteia um manero, cads jogador se tiver o ndmero murce na

sua cartela

Caso tenha nimmern repetido, todas devem ser marcados. Por exemplo: dois

mimeres &, os dois devem ser marcados

Vence o Jogo ¢ grupo que cansegyl marcar primeiro odos 08 almeros ds

canecin

Possivels Intervengdes antes @ durante o jogo




Antes de comegar o jogo, sugeri ay cnangas que fagam grupos com 3
jopadores, Caso algum grupo fique oom menos jogadores, pergantas u elas

0 (ue Kugeremn para resolver o questio.

Se 0 grupo tiver 3 integrantes, quantas tampinhas cada criangs do wrapo
receberd? E se for de 47

Se for sorteado um nimero da sua cartela, qual jogador do Lrupo marcari’

E sc dois jogadores colocarem ao mesmo tempo? Como resolverio essa
questho?

Se tiver 4 nimeros ( 3) na sus cartela, quantas tampinhas serfio necessanias

para marcar todos 05 nameros{ 3)

Quantas tampinhas seu grupo jé atilizou?

Quantas ainda (altam?
Quuntos nlmenss ja sairam?
Qunntos mimeros faltam?

Ohs: O bingo com algumas variagdes foi 0 jogo que maly apareceu na Hsta
de Jogos utilizados pelas professoras participantes do estudo de
investigacho. O jogo apresentado foi utilizado nu turma da professom
Raiane e regrstrudo no didrio de campo no dia 08/10/2015,







Brincadeiru 1- Cagndores de tartaruga
Objetives
I« Desenvolver noges de tempo e espago.
2. Abordar nogies de medida ( distiincia),
3 Trubalhar resolugiio de peoblema.
Orgunizacio

- Um cagador para cada gnepo de 10 cnangas; dos quadrades desenbados no
chdo, que serdo a8 pulas, um para cada cagador,

As criangas se dispersam pelo espogo no qual o jogo estd sendo realizado,
O inicio do jogo pode ser feito através de uma ordem como: cagadores

peguem a8 tartarugss. Neste momento o4 cagadores: saem correndo pam
pegar as tartarugas. Estes devem evitar ser apanhados evitando uma
traruga: deiando de costas no chilo encolbendo os bragos ¢ as pemas,
Enqguanto estiverem nesta posigho ndo poderfio ser cagados.

O jogndor ( tartaruga) que for preso seril colocado na jaula do cagador que
O CEPILNo.

Ojogomhqmdomduumlmmmommo
cagador com o maior nlmero de “press”

Posslveds problematizages
Qual foi 0 momento mais dificil?
Por que vocd nllo conseguiu fugir do cagador?

Quanias tartarugas cada cagadaor capturon?




Qual cagador pegou mais tararugns? Por qué voof acha que ele conseguiu
pegar mais!

Quantas tanaruges fultnm pars o cagador que tem menos ficar com a
mexma quantidade do cagador que pegou mais tartarugas.




Briancadeira 2- Rouba malha com ndmeros

Uma tabela pars registrur o8 pontos de cada equipe

Organizagio
A turma deve ser dividida em dois grupos com & mesma quantidade de
crinsngas,

Marque na milo de cada crisnga um nlmern que pode varisr, por exemplo,
de 1 8 10, dependendo da quantidade de criangas.

Apés um sinal de infcio da brincadeira, o professor fals um mimero de | a
10, por exemplo, 2.

O jogador que estiver com o mao marcada pelo mimero 2 deve correr para
tentar pegar © pano.

Ganha a equipe que SONSCEUT PERIT MRS VEZES O PO,
Possivels problematizagdes

Quantos pantos cada equipe fez?

Qual eguipe tem mais pontas’?




LJUANIOS 3 mines

Numa rodada uma equipe estava com S pontos para ficar com 7 quantos

vezes ela terin gque ganhar

S¢ as duny equipes terminassem como a mesma quanticdade de pontos quem

tena vencido a brincadein?

Foue ; pascobmapsrmn sisnlie




Brincadeira 3- Coclhinho sai da toca
Objetives

1-Estimular a percepeiio do tempo ¢ do espugo.
2-Trabalhar resolucio de problemas,
J.Desenvolver 2 atengio ¢ concentragio,

As tocas desenhadas no chio ficam o uma distineia de dois metros uma das
outras, dispesta num grande circalo,

O pegador fica no centro,

Um sinal combinado com a turma, geralmente a fala “coclhinho sai da
toca™ as criangas devem trocar de tooa e © pegador tenla pegar uma toca pra
51, Se conseguir & crianga que fica sem toca vai paru o centro da roda.

Vence a crunga que menos vezes for ao centro,
Varinglo- As tocus podem ser as préprins criangas,
A professors pede para fazer grapos com trés criangas.

Ay criangas entre clas combinam que serio as tocas © quem serd 0
“coclhinho.

Duas criangas dio as mies ¢ formam uma toca. A terceiri crianca fica entre
o5 duas. Dentro da toca.




No decorrer dn brincadeir as criangas podem trocar de pasigo quem ers
coclhinho virn foca ¢ guem em toca torma-se coelhinbo.

Obs: A brneadeira coelhinho s da toca foi 8 que mais spareceu aa lista
de brincadeiras utilizadas pelas professoras panicipantes o esudo.  Essa
vansgho spresentada foi realizada pela professora Ralane e registrada no
didrio de campa no dia 217102015,

Possiveis problematizagdes
Apds 0 jogo, perguntar pars as criangay.
Quem foi o vencedor dessa brincadein? Por qué?

Quantas vezes vocd ficou sem toca?
Cuem ficou sem toca mais vezes na turma?

St umn crianga Hicar sem eotrar na foca 5 vezes e outra ficar 3 vezes, pars
ficar igual o mimero de vezes das duas, fala quanto?







Brincadelrn- 4 Abrago de 1,23,
Ohbjetivos

1- Realizar contagem

2-Trabalhar noglies de sgrupamentos

A professora coloca uma msica ¢ combina com as criangas que guando a
misica parar cls dird quantas criangas deverfio se asbragur, Exemplo:
Abrago de um, & crianga ahwaga ela mesma, abrago de dois (duns criangas
s¢ abracam), abrago de tréy (irds cnangas s¢ abragam) ¢ assim
sucessivamente.

Possivels problematizacdes-

Quando & professors snuncinr abrago de dois. Caso uma crianga nfio
consiga um par, o que pode ser fato?

Se o abrago for de quatro, logo em seguida a professom diz, “abesgo de
dois", quantos crinngas devem sair’?

Se a profiessora disser: abrago de trés ¢ no seu grupo 4 tiver dols, quantas
faltam para ficar trés.

&ﬁmmhaﬁmmﬂncam&n&&mﬁmk
cineo quantos grupos formaria?







Brincadeira 5- Bola no cesto
Objetivos
1-Desenvolver nogoes de diregiin e localizacio.

Duas caixas de papelio o cestos.

Organizagho
Divide a turma em duny equipes, Nz freate de cada equipe serd tragada uma

linka ¢, 8 partir dela, 0 mais ou menos um metro, serdio colocados o5 cestas
O 88 CAIXas,

Ao sinal do professor, o primeiro alune de cada fila deverd posicionar-se o
mais proximo possivel da linha ¢ arremessar a bola.
Depois & crinnga ou o professor pega ¢ entroga para o priximo da fila.

Isso serfi fefto sucessivamente até gue todas as crangas tenham fetlo o8
ATIBESSOS.

A equipe que acertar mais vezes ganhard & partida,
Possivels problomatizagbes
Qual grupo que canseguin fazer mais pontos? Quantos a mass?

Numi rodada 0 grupo estava com 2 pontos. Se quiser ficar com 5 pontos,
quantas holas deverd acertar”?




INa ¢quipe tinha sete criancas apanes duns aceéctaram a bola no cesto com

QUANIIOS POnLeS 553 euipe oo

Uma crianga podia jogar a bola no cesto rds vezes, Elo jogou ¢ acerton

as vezes, Qunntan pontos elp fez’! Quanto ndo annhoy’!
duas vezes, Quantas pontos eln fez? Quanto nio gnnhoy

Furee: gurpayspa gL
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