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“As criangas adoram aprender e, se dermos
chances a elas, aprenderdo seja o que for. [...] A
escola ndo precisa se preocupar muito com a
aprendizagem: isto as criangas fardo por si.
Precisa preocupar-se com dar chances as
criancas para vivenciarem 0 que precisam
aprender; sentirem que o que fazem € sig-
nificativo e vale a pena ser feito. Sem esse
interesse realmente sentido pelas criancas, as
atividades da escola podem ndo passar de um
jogo, de um brinquedo, de uma obrigacdo, que
alguns podem realizar e, outros, inconformados,
deixar de lado.” (CAGLIARI, 1998).



RESUMO

A importancia atribuida ao trabalho de géneros textuais com alunos dos anos iniciais do
ensino fundamental da Rede Publica Municipal de Ensino de Belo Horizonte é o principal
elemento que objetivou a construcdo do “Projeto Aprender Brincando: como ensinar o
funcionamento do discurso escrito para criancas em fase de alfabetizagdo”. Apresenta como
finalidade analisar a apropriacdo do funcionamento de determinado género da esfera
cotidiana, “regra de jogo e brincadeiras”, por alunos na fase da alfabetizagdo. No primeiro
momento foram contextualizados os campos tedricos que tratam dos seguintes aspectos:
oralidade e escrita, discursos orais e escritos, tipologias, géneros textuais, mais
especificamente 0 género trabalhado. Em seguida, sdo descritos os sujeitos envolvidos no
projeto e o desenvolvimento. A realizacdo desse plano de acdo se deu através da pedagogia de
projetos e a partir de interagdes entre professora e alunos, de leituras e discussdes foram
explorados componentes caracterizadores do género textual estudado. Além de atividades
diretamente ligadas a alfabetizacdo. Os resultados alcancados com a escrita e reescrita do
texto, tendo a professora como escriba, demonstraram que, apesar do receio de muitos
professores em trabalhar com géneros textuais em alunos na fase de alfabetizagéo, a riqueza e
0s avancos na aprendizagem séo surpreendentes e recompensam um planejamento sistematico
do género escolhido visando a linha de trabalho pedagdgico simultdneo entre alfabetizacdo e

letramento.

Palavras-chave: alfabetizacdo, género textual, regra de jogo.
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1. INTRODUCAO

Este ‘Plano de Agdo’ apresentado ao Curso LASEB — Pés-Graduagcdo Lato Sensu em
Docéncia na Educacdo Bésica da Universidade Federal de Minas Gerais visa relatar a
experiéncia de trabalho numa turma de 1° ano do 1° ciclo do Ensino Fundamental. A
realizacdo do ‘“Projeto Aprender Brincando: como ensinar o funcionamento do discurso
escrito para criancas em fase de alfabetizagcdo” focou o género injuntivo, mais
especificamente regra de jogo e brincadeira com as criangas em fase de alfabetizagdo da

Escola Municipal Arthur Guimarées da rede municipal de ensino de Belo Horizonte.

O planejamento e execucdo do projeto com este género textual no espaco escolar é justificado
pela presenca frequente e a grande utilidade dos textos injuntivos na sociedade atual. Pois, no
cotidiano constantemente surgem textos injuntivos ou instrucionais que colaboram para o uso
correto de materiais eletronicos e computadores, para fazer uma comida, jogar qualquer jogo,

construir e consertar artefatos, realizar experimentos, ou até mesmo seguir uma dieta.

O trabalho com géneros textuais, desde a alfabetizacdo, se faz necessario devido a diversidade
de géneros textuais que circulam socialmente e que as criancas na fase de alfabetizacdo tém
contato. A variedade de textos € indispensavel para que a crianca perceba os diferentes
objetivos de um texto escrito e seu uso no dia-a-dia, de acordo com nossas necessidades e

oportunidades.

Atualmente, a escola lida de maneira quase idéntica com 0s textos, ou seja, a escola
desconsidera ou considera minimamente as especificidades e as diferentes capacidades que
implica a leitura e producéo de texto. Com isso, a no¢ao textual presente na escola empobrece
o0 trabalho da leitura e escrita. E ambas contribuem para a compreensdo do texto escrito e a

aquisicao do codigo linguistico.

A aquisicdo do sistema alfabético, ja que se trata de alunos na fase de alfabetizacdo, deve
ocorrer de forma simultanea com o sistema de ensino e funcionamento da lingua. Para isso,
como sugere os PCN’s - Parametros Curriculares Nacionais (1997), o texto deve ser tomado

como unidade basica de ensino, contextualizados, favorecendo a construcdo da competéncia



linguistica do educando. Nos PCN’S, a competéncia linguistica é definida como “a
capacidade de produzir discursos orais e escritos adequados as situacdes em questdo,
considerando todos os aspectos e decisdes envolvidos nesse processo”. (1997, p.35).
Alertando ainda, que ao tomar o texto como unidade de ensino, o professor ndo deixara de
enfocar o trabalho com frases, palavras, silabas e letras. Atividades epilinguisticas e
metalinguisticas favorecerdo a reflexdo do uso, andlise do cddigo e a identificacdo de

caracteristicas de diversos aspectos da lingua.

Frade e Silva (2005), no caderno A Organizacdo do Trabalho da Alfabetizacdo na Escola e
na Sala de Aula, da Cole¢do Alfabetizacdo e Letramento do Ceale/FaE/UFMG, mencionam
que o escritor requer habilidades especificas para que sua producéo se torne um texto legivel
para o leitor e se apresente de maneira integrada. As habilidades mencionadas séo: o motivo
valido, o processo de geracao de ideias, a organizacdo em frases e periodos que facam sentido

dentro da estrutura textual, o registro por escrito e a comunicagao a alguém.

Para aprender a identificar e a escrever determinado género textual é imprescindivel que o
aprendiz seja posto em contato com o corpus textual desse género. Essa interacdo ira
proporcionar a construgdo sobre as referéncias de comunicago orais e escritas. E necessario
também que o aprendiz tenha contato com conhecimentos do assunto para enriguecer as
ideias. Cabe ao professor eliminar as situacOes artificiais de producédo de textos e propiciar a
aquisicdo de conhecimentos necessarios e condicGes adequadas a elaboracdo da proposta
textual.

Com o objetivo de trabalhar a diversidade de géneros textuais em situagdes concretas e reais
de comunicacdo com criancas na faixa etiria de seis anos de idade, o tema jogos e
brincadeiras foi escolhido por exercer um fascinio sobre as criancas. Esse tema favorece a
interacdo, lida com a fantasia e o imaginario das criangas. O tema propicia motivacéo
suficiente aos aprendizes para a producdo de textos auténticos em situacdes reais de uso,

alterando até mesmo as decisdes curriculares.

Para garantir a seguranca, o controle na realizagdo do processo ensino-aprendizagem, o
alcance dos objetivos do Plano de Acdo, a busca da integralidade e da coeréncia por se tratar
de criancas na faixa etaria de seis anos de idade, a educadora adotou a pedagogia de projetos

para desenvolvé-lo. O ‘Projeto Aprender Brincando” foi desenvolvido de forma
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interdisciplinar com as disciplinas de Lingua Portuguesa, Arte, Mateméatica e Educacdo
Fisica. Porém, neste trabalho, serdo descritas acdes que a pesquisadora, que € também a

professora referéncia desta turma leciona: Lingua Portuguesa, Arte e Matematica.

Para a apresentacdo desta proposta foram descritos os objetivos do projeto, seguidos das
contribuicBes de tedricos e pesquisadores a respeito do tema, a descricdo dos sujeitos da

pesquisa e todo o desenvolvimento do projeto. E por fim, as considerac@es finais.



2. OBJETIVOS

Antonio Augusto Gomes Batista (2005), no caderno Capacidades da Alfabetizacdo, da
Colecdo Instrumentos da Alfabetizacdo do Ceale/FaE/UFMG, afirma que a alfabetizacdo e o
letramento devem ser promovidos simultaneamente. E a escola, pela mediacdo do professor,
deve proporcionar aos alunos o contato direto com diferentes géneros e suportes escritos,
possibilitando-os vivéncias e conhecimentos. Porém, é necessario valorizar os conhecimentos
prévios dos alunos e favorecer suas deducGes e descobertas visando a significacdo dessas

vivéncias e conhecimentos.

Diante desse pressuposto, o principal objetivo deste estudo € refletir sobre as possibilidades
de apropriacdo das habilidades do discurso escrito através dos textos injuntivos, mais
especificamente o género regra de jogo. Além de buscar compreender a concepcao da turma,

do 1°ano do 1° ciclo, sobre a relagéo oralidade e escrita.

A partir desse objetivo principal, o “Plano de A¢do” apresenta como objetivos especificos:

Na disciplina de Lingua Portuguesa:

v" Perceber a diferenciacéo entre texto oral e o texto escrito;

v" Propiciar a inclusdo dos alunos em praticas de linguagem, colaborando com a funcéo
comunicativa convencionais da leitura e escrita;

v' Possibilitar a compreensdo de um género e sua estrutura que tem ampla circulacdo
social, aléem de favorecer no futuro, ndo muito distante, a identificacdo do género regra
de jogo e brincadeiras em meio a diversos géneros presentes na sociedade;

v" Conhecer, utilizar e valorizar a escrita e sua circulagdo na sociedade;

v Desenvolver capacidades especificas da escrita: habilidades cognitivas, raciocinio e

habilidade motora.

Na area de arte-educacao:
v' Apresentar a obra “jogos Infantis” do artista holandés Pieter Brueghel, dentro da
proposta triangular referenciada nos PCNs de Arte: leitura da obra, contextualizagéo e

o fazer artistico;



v Conhecer, mesmo que superficial, sobre 0 movimento artistico da época em que a obra
foi criada;

v Promover o resgate cultural da importancia de brinquedos e brincadeiras infantis, sob
0 ponto de vista historico.

Na disciplina de Matematica:

v" Introduzir, construir e explorar dados de graficos/tabelas;
v Reconhecer sequéncia numérica e intervalos entre nimeros;
v ldentificar ordem crescente e decrescente;

Na disciplina de Educacéo Fisica:
v' Participar e desenvolver jogos de atencdo e improvisacao;
v" Descobrir, experimentar, explorar e articular experiéncias corporais e plasticas;

v Vivenciar situages a partir de regras previamente estabelecidas individualmente ou
coletivamente.
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3. REFERENCIAL TEORICO

A pergunta que, inicialmente, Costa Val e Barros (2008) fazem no texto “Receitas e regras de
Jogo: a construcdo de textos injuntivos por criancas em fase de alfabetizacdo” (2008), para
explicar a metodologia realizada para a coleta de dados em suas pesquisas: “Se as criancas
ndo liam nem escreviam, como foi possivel ter acesso a concepgdo de texto escrito?” ¢, no

minimo, intrigante e objeto de inimeras duvidas e desafios para professores alfabetizadores.

Para responder esta pergunta com seguranca € preciso, num primeiro momento, refletir e
analisar sobre o que pesquisadores e estudiosos do tema dizem sobre a importancia do texto
na sala de aula. Em seguida analisaremos sobre oralidade e escrita, discursos orais e escritos,
tipologias, géneros textuais e principalmente textos do tipo injuntivo, mais especificamente,

do género regras de jogo, pois este € o género que fundamentou o estudo desta pesquisa.

Bezerra, no artigo “Ensino de lingua portuguesa e contextos tedrico-metodologicos™ (2002),
ao refletir e comentar sobre o ensino de Portugués comunga com a exposicédo trazida pelos
PCN’S — Parametros Curriculares Nacionais (1997) e a visdo de Vygotsky, quando acredita
que a intencionalidade do trabalho com textos ndo deveria se restringir apenas a aspectos
estruturais e formais, mas deveria ser ampliado aos aspectos comunicativos e interacionais
proporcionando maior compreensdao do uso da lingua em praticas sociais, ou seja, 0
letramento. Acredita no ensino da lingua portuguesa através da diversidade de géneros
textuais

de modo a desenvolver competéncias linglisticas, textuais e
comunicativas dos alunos, possibilitando-lhes uma convivéncia mais
inclusiva no mundo letrado de hoje (ndo no sentido de, simplesmente ,
aceitd-lo, mas principalmente de questiona-lo, de imprimir-Ihe
mudangas).” (BEZERRA, 2002, p.43).

Prossegue dizendo que o trabalho com analise e producdo de textos reflete uma renovagdo no
processo de ensino da nossa lingua, embora que insuficientemente praticada. E a confirmacéo

dessa renovacao € a presenca de textos da imprensa nos materiais didaticos.

Marcuschi (2005), linguista brasileiro, afirma que o trabalno com o0s géneros textuais

contribuem para a ordenacdo e estabilizacdo de atividades comunicativas do dia-a-dia, pois
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sdo entidades socio-discursivas que apresentam alto poder preditivo e interpretativo das acoes

humanas. Os géneros surgem de acordo com as necessidades e atividades sdcio-culturais.

Inicialmente, Marcuschi (2001) comenta que a visdo dicotdmica da oralidade e escrita nas
décadas que antecederam a ruptura do construtivismo nos anos 80, foi superada pela
concepcdo de oralidade e letramento como atividades interativas e complementares no
contexto de praticas sociais e culturais. Diz ainda que, Letramento € visto como pratica social
formalmente ligada a escrita. E esta, por sua vez, se tornou indispensavel, pois, é simbolo de

educacéo, desenvolvimento e poder.

A oralidade, segundo Marcuschi (2001), é uma pratica social interativa com finalidade
comunicativa que se apresentam sob diversas formas ou géneros textuais fundados na
realidade sonora, sistematicamente articulados e significativos. A fala € uma forma de
produgdo textual-discursiva na modalidade oral. A escrita, por sua vez, € uma forma de
producdo textual-discursiva com certas especificidades materiais, caracterizada por sua

constituicdo grafica, abrangendo escritas alfabética, ideografica ou iconogréfica.

No processo de aprendizagem do discurso escrito, Vygotsky (1984) afirma que

a compreensdo da lingua escrita € efetuada, primeiramente, através da
linguagem falada; no entanto, gradualmente essa via é reduzida,
abreviada, e a linguagem falada desaparece como elo intermediario.
(Vygotsky, 1984, p.131).

Portanto, a fala e escrita sdo processos de organizacdo e funcionalidade da sociedade, sdo
acOes sociais e cognitivas de préaticas especificas, e, ndo podendo assim, classificar a
superioridade de uma sobre a outra. Costa Val e Barros (2008), como Marcuschi (2005),
postulam que a fala e a escrita se realizam e constituem na interlocucdo humana. As autoras
admitem que ndo se fala como se escreve e nem se escreve como se fala, porque os dois
processos, fala e escrita, dependem das condi¢cGes de producBes. Porém, reconhecem as
multiplas possibilidades de aproximacdo ou mesmo de distanciamento entre géneros orais e
escritos, e entre géneros de mesma modalidade, considerando as condi¢Ges de producéo e

circulacdo de cada um.

Os géneros discursivos, segundo Costa Val e Barros (2008), sdo parte integrante do

conhecimento linguistico dos sujeitos. A cada atividade interlocutiva sdo processados e se
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reconstituem, com certa flexibilidade orientam as atividades de produgéo e interpretacéo.
Recriados a cada processo de interacdo verbal, 0os géneros discursos, segundo as autoras, sao
numerosos e sofrem alteragdes, surgem e desaparecem no processo histérico de comunidades

linguisticas.

A discussdo sobre tipos de textos e géneros textuais é recente nas praticas cotidianas dos
professores da fase de alfabetizacdo. Bezerra (2002) faz um breve percurso para apresentar as
mudangas no ensino da lingua portuguesa no Brasil. Do ensino dos manuais de graméatica na
década de 50 até a pluralidade das variedades linglisticas nos dias atuais, perpassando pelas

transformacdes das décadas de 60 e 70.

A abertura para as classes populares nas instituicdes escolares e consequentemente o aumento
de profissionais da educacdo, carentes de formacdo humanistica e de conhecimento profundo
da lingua, citados por Bezerra (2002), foram aspectos que muito contribuiram para essas
mudancas. Os avancos dos estudos linglisticos e a valorizacdo da linguagem na teoria da
informagcdo, a partir da década de 70, reafirmaram as transformacdes e mudangas no ensino da

lingua portuguesa.

A associacdo do letramento no ensino da lingua portuguesa revelou a diversificacdo e
ampliacdo de textos na sala de aula, valorizando a leitura de teméaticas ndo sO atuais e
préximos da realidade discente, como também textos formais e funcionais que circulam
socialmente. O convivio com textos reais e circulantes no meio social possibilita ao aluno a
aquisicdo da percepcdo de diferentes caracteristicas textuais e serdo fontes de referéncia e

modelo tdo necessario aos alunos.

Marcuschi (2005) faz um breve historico sobre o aparecimento dos géneros textuais dividindo
em quatro fases: a primeira fase aponta para os povos de cultura essencialmente oral, onde
desenvolveram um ndmero limitado de géneros; a segunda fase, caracterizada pela invengéo
da escrita alfabética por volta do século VII A.C., onde a multiplicacdo de géneros surgem
com caracteristicas tipicas da escrita; a terceira fase, fase intermediaria, a partir do século XV,
o0 surgimento de géneros textuais € influenciado pelo florescimento da cultura impressa e a
industrializacdo iniciada no século XVIII; a quarta e ultima fase, caracterizada pelos meios de
comunicagdo e principalmente pela cultura eletronica, no qual se assisti a uma exploséo de

novos géneros textuais e novas formas de comunicacao, tanto na oralidade quanto na escrita.
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Ou seja, 0s géneros textuais se desenvolvem na sociedade de acordo com suas demandas e
assumindo fungdes comunicativas, cognitivas, institucionais. Porém como surgem, podem

desaparecer.

Bezerra (2002) menciona estudos, na época ainda no prelo, de Schneuwly e Dolz, que
consideram 0s géneros textuais como articuladores entre préaticas sociais € 0 ensino da
producdo de textos orais e escritos no ambiente escolar. Afirma que é necessario mudar o
olhar na sala de aula sobre os estudos e ensinamentos sobre o texto. Ampliar para além dos
aspectos estruturais e formais dos textos que sempre eram tratados, para 0S aspectos

comunicativos e interacionais (re)construindo conhecimento significativo.

Marcuschi (2005) aponta a importancia de entender a distingdo entre tipo e género textuais
para fundamentar o trabalho com a producdo e compreensédo textual. Apresenta as definicdes
de tipo textual e género textual, a partir do pressuposto de que a comunicacao verbal sé ocorre
por algum texto ou algum género. O autor comunga com a posicdo defendida por Bakhtin
(1997), Bronckart (1999) e a maioria dos autores que tratam a lingua em aspectos disc ursivos

enunciativos.

Essa visdo, segundo Marcuschi (2005), considera a lingua como atividade social, historica e
cognitiva, além de privilegiar a natureza funcional e interativa, acima dos aspectos formais e
estruturais da lingua. Nesse contexto tedrico, também constitui a realidade sem acentuar a
subjetividade, o idealismo ingénuo ou ao realismo externalista. Portanto, a concepcdo tedrica
apresentada integra-se ao quadro da hipdtese socio-interativa da lingua, onde “os géneros
textuais se constituem como acBes sécio-discursivas para agir sobre o mundo e dizer o
mundo, constituindo-o de algum modo” (MARCUSCHI, 2005, p. 22). E apresenta a defini¢éo
dos dois termos:

a) Usamos a expressao tipo textual para designar uma espécie de
sequéncia teoricamente definida pela natureza linguistica de sua
composicdo (aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, relac6es
l6gicas). Em geral, os tipos textuais abrangem cerca de meia duzia de
categorias conhecidas como: narragdo, argumentacdo, exposicao,
descricdo, injuncao.

b) Usamos a expressdéo género textual como uma nocéo
propositalmente vaga para referir os textos materializados que
encontramos em nossa vida diaria e apresentam caracteristicas socio-
comunicativas definidas por contetdos, propriedades funcionais, estilo
e composicdo caracteristica. [...] Alguns exemplos de géneros textuais
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seriam: telefonema, serm&o, carta comercial, carta pessoal, romance,
bilhete, reportagem jornalistica, aula expositiva, reunido de
condominio, noticia jornalistica, hordscopo, receita culinaria, bula de
remédio, lista de compras, cardapio de restaurante, instrucdes de uso,
outdoor, [...], e assim por diante (grifo do autor). (MARCUSCHI,
2005, p. 22-23).

Marcuschi (2005) define texto como entidade concreta realizada materialmente e
corporificada em algum género textual e discurso define como a producdo do texto ao se
manifestar em alguma instancia discursiva, ou seja, o discurso se realiza nos textos. Ou ainda,
“os textos realizam discursos em situag¢des institucionais, historicas, sociais e ideoldgicas”.
Marcuschi (2005) cita Robert Beaugrande (1997) que diz que os textos sdo acontecimentos
discursivos para 0s quais se convergem acdes linguisticas, sociais e cognitivas. Esclarece que
a definicdo de cada termo apontada por ele é mais operacional do que formal e completa
dizendo que

para a nogéo de tipo textual predomina a identificacdo de sequéncias
linguisticas tipicas como norteadoras; ja para a no¢do de género
textual, predominam os critérios de acdo pratica, circulacdo socio-
historica,  funcionalidade,  conteGdo  tematico, estilb e
composicionalidade, sendo que os dominios discursivos sdo as
grandes esferas da atividade em que circulam. Importante é perceber
que 0s géneros ndo sdo entidades formais, mas sim entidades
comunicativas. Géneros sdo formas verbais de acdo social
relativamente estaveis realizadas em textos situados em comunidades
de préticas sociais e em dominios discursivos especificos
(MARCUSCHlI, 2005, p. 24-25).

Marcuschi (2005) comenta que é comum 0 equivoco do termo tipo de texto para designar
género textual em livros didaticos e no nosso dia-a-dia. Acrescenta que em todos 0s géneros
textuais se realizam tipos textuais e que isto ndo anula a forma composicional dos géneros.
Declara ainda que, Bakhtin (1997) indicava trés caracteristicas para a definicdo do género:
construcdo composicional, contetdo tematico, e o estilo. E considera 0s géneros como
resultado convencional de uma dada cultura, o reflexo das estruturas sociais e tipicas de cada
cultura. Por isso, acredita que a diversidade cultural influencia significativamente as variaces

de géneros, e que somente o estudo-intercultural dos géneros propiciara.

Marcuschi (2005) aponta que os tipos textuais sdo definidos por seus tracos linguisticos
predominantes. Um determinado tipo textual é constituido por um conjunto de tracos que

formam uma sequéncia e ndo um texto. A habilidade de realizar a unido dessas sequéncias
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tipoldgicas, a “costura ou tessitura das sequéncias tipoldgicas como uma armacao de base, ou
seja, uma malha infra-estrutural do texto” (MARCUSCHI, 2005, p. 27), é o segredo da coesdo
textual. Logo, 0s géneros sdo uma espécie de armadura comunicativa geral, constituida por
sequéncias tipologicas relacionadas entre si. Diz ainda que, quando se nomeia um
determinado texto por suas tipologias textuais (narrativo, descritivo ou argumentativo), ndo se

nomeia 0 género, mas o predominio de um tipo de sequéncia de base.

Marcuschi (2005) apresenta as bases tematicas textuais e seus tracos linguisticos sugeridos
por Werlich (1973), que propde uma matriz de critérios que dardo origem aos tipos textuais: a
descritiva com a estrutura simples, com verbo estitico no presente ou imperfeito, um
complemento ou uma indicacdo circunstancial de lugar; a narrativa apresenta verbo de
mudanga no passado, uma referéncia de tempo e lugar, o enunciado € designado como
enunciado de acdo; a expositiva pode apresentar base textual denominada de exposicéo
sintética ou analitica. A sintética apresenta o0 processo de composi¢cdo. Aparece um sujeito,
um predicado e um complemento nominal. O enunciado ¢é de identificacdo de fendmenos. Ja
analitica, apresenta um processo de decomposicdo. Além do sujeito, do verbo da familia ter,
apresenta um complemento que estabelece com o sujeito uma relacdo parte-todo, um
enunciado de ligacdo de fenbmenos. Ambos apresentam sequéncias explicativas explicitas ou
ndo; A argumentativa apresenta a forma verbal com o wverbo ser no presente e um
complemento (adjetivo), ou seja, atribuicdo de qualidade. Predomina uma sequéncia de
contrastivas explicitas; e finalmente a injuntiva que apresenta sequéncias imperativas e 0s

enunciados como incitadores a acéo.

O autor declara que ndo é dificil analisar um género com esses critérios. Porém, no caso do
ensino, comenta sobre a dificuldade que existe na organizacdo das sequéncias tipoldgicas
pelos alunos, ja que ndo podem ser simplesmente justapostas as outras, ou seja, 0s alunos
apresentam dificuldades em realizar as relagcbes entre as sequéncias. E que os diversos

géneros sequenciam as bases tipoldgicas diversas.

Ja, Kaufman e Rodriguez (1995), designam género textual por tipologia, e apresentam um
quadro de classificacdo dos textos por fungdo e trama. A trama abarcando a narrativa,
argumentativa, descritiva ou conversacional. E a funcdo abrangendo as funcGes informativa,

literaria, apelativa e expressiva.
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Para as autoras a fun¢do informativa ou referencial tem o objetivo de informar, fazer conhecer
através de uma linguagem real, possivel ou imaginado. Conduz o leitor a identificar e
caracterizar pessoas, acontecimentos e fatos que constituem o referente. Essa fungéo pode ser
encontrada nas noticias de jornal, nos relatos histéricos, as monografias, os artigos editoriais,

as notas de enciclopédias, as reportagens, as biografias, dentre outras.

A funcéo literaria exposta no texto é caracterizada pela intencionalidade estética. A liberdade
de criacdo e a originalidade sdo associadas aos recursos oferecidos pela lingua e o sistema
linguistico para a producdo de textos literarios. Kaufman e Rodriguez (1995) informam que
“o0 que se diz” cede lugar “ao como se diz”. A fun¢do literaria convida o leitor a “desvendar o
alcance e a significacdo dos diferentes recursos usados e sua incidéncia na funcionalidade
estética do texto” (1995, p.14), favorecendo a compreensdo e o deleite da leitura. Sendo
consideradas as lendas, os mitos, o teatro, os poemas, 0s contos, como algumas das tipologias

com funcéo literaria.

O texto com funcéo apelativa predominante objetiva a modificagdo de comportamento do
leitor. A intencdo é persuadir o leitor a aceitar o que o autor determina. Esta funcdo abrange
ordens, formulas de cortesia, sutis recursos de seducdo para garantir a cumplicidade do leitor
comas idéias do autor. Nessa funcdo encontramos a receita, 0s manuais de instrucdo e alguns

anancios publicitarios que persuadem os consumidores a adquirir os produtos mencionados.

E por ultimo a funcdo expressiva ou emotiva que evidencia a subjetividade do emissor.
Palavras carregadas de emocdo, afeto e valoractes. Kaufman e Rodriguez (1995) completam
dizendo que ha textos que manifestam a subjetividade do autor, porém por apresentarem uma
preocupacdo maior e ajustarem aos padrfes definidos pela estética sdo classificados como
literdrios e ndo expressivos. Nessa funcdo incluem as cartas fraternas, declaragdes de amor,

diarios intimos, dentre outros.

Estabelecido o critério da funcdo predominante para classificar os textos, Kaufman e
Rodriguez (1995) dizem que o uso apenas deste critério reduz a classificacdo das tipologias a
uma perspectiva tedrica, dificultando a identificagdo, a caracterizacdo predominante e
apresentando-se pouco operacional para melhorar e aprimorar a competéncia comunicativa e

linglistica pretendida com o trabalho de textos na sala de aula.
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Segundo Kaufman e Rodriguez (1995), a forma e 0 modo de apresentar os contetidos no texto
irdo permitir ao leitor distinguir e identificar os diferentes tipos de texto. Informam ainda que
a palavra texto é derivado do latim textum, tecido, tela, trama, entrelacamento. Dai as autoras
apOiam em critérios como entrelacar os fios, trama-los, tecé-los para estruturar recursos
linglisticos no interior do texto. A essa estruturacdo no texto, as autoras denominamde trama,

outro critério utilizado para apresentar a selecdo de textos e suas tipologias.

Kaufman e Rodriguez (1995) consideram o texto como unidades comunicativas e informam
que sO é possivel categorizar os textos a partir das diferentes intengdes manifestadas pelo
emissor presente nos textos. Dizem também que os textos sdo construidos a partir do
relacionamento das funcdes da linguagem. E que 0s textos “sempre manifestam todas as

fungdes, mas privilegiam uma; por isso, falamos em fungdo predominante” (1995, p.14).

Apbs este estudo dos tipos e dos géneros textuais, pretendemos analisar com maior
profundidade a tipologia ou género textual escolhido para esta pesquisa: a regra de jogo, do
tipo injuntivo ou instrucional. Geraldo Peganha de Almeida (2007) apresenta a definicéo, da

palavra ‘regra’, segundo o Dicionario Antdnio Houaiss:

1 aquilo que regula, rege: principio norma, preceito 2 norma, formula
que indica o modo apropriado de falar, pensar, agir em determinados
casos <r. de gramatica, de um jogo> 3 aquilo que foi determinado, ou
se tem como obrigatério, pela forca da lei, dos costumes, etc; lei,
principio, norma.(ALMEIDA, 2007, p. 116)

Para Kaufman e Rodriguez (1995), os textos instrucionais ou injuntivos dao orientacoes
precisas para realizacOes de variadas atividades cotidianas. Citam diversas variedades dos
textos instrucionais como: receitas culinarias, manuais, regulamentos, estatutos, contratos,
instrucdes, etc. Todos apresentam funcéo apelativa quando prescreve acdes e trama descritiva
para apresentar o processo a ser seguido.

Kaufman e Rodriguez (1995) apontam que 0s textos injuntivos podem ser constituidos de
duas partes: a primeira conta com uma lista de elementos a serem utilizados e a segunda parte
o desenvolvimento das instrugdes. Segundo as autoras, “as listas apresentam substantivos

concretos acompanhados de numerais (cardinais, partitivos, e multiplos)” (1995, p. 36).
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Enquanto que as instrugdes apresentam “oracdes bimembres, com verbos no modo imperativo

ou orag¢des unimembres formadas por construgdes com o verbo no infinitivo”. (1995, p. 36).

Afirmam, também, que as ora¢des podem aparecer acompanhadas de advérbios ou locucbes
adverbiais para expressar, a maneira como devem ser realizadas determinadas agdes visando a
maneira um objeto. E que, 0s textos instrucionais apresentam o tempo do receptor através do

uso de déixis de lugar e de tempo.

Almeida (2007) ao sugerir o trabalho com o texto injuntivo ou instrucional, do género regra
de jogo, oferece aos professores orientacBes através de perguntas que norteardo seu trabalho:
Nome do Jogo; Quantos podem joga-lo ao mesmo tempo; Como o jogo se inicia; Como
ganham pontos; Como o jogo se desenvolve; Quem vence o jogo; O que é proibido fazer; O

que é permitido fazer; dentre outros.

Portanto, o processo ensino-aprendizagem da leitura e da escrita na perspectiva dos tipos e
géneros textuais comentadas pelos estudiosos mencionados neste trabalho vem confirmar a
necessidade de repensar e transformar a pratica metodoldgica diante de tantas modalidades
textuais, orais ou escritas, em uso social constante na sociedade grofocéntrica em que

vivemos.
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4. METODOLOGIA

Segundo Junia Lessa Franca e Ana Cristina de Vasconcelos (2007), o capitulo chamado de
metodologia, “é a parte onde se descreve a metodologia adotada para o desenvolvimento do
trabalho.” (2007, p.42). Portanto, neste capitulo, serdo apresentados 0s sujeitos e suas
caracteristicas relevantes para essa pesquisa. Seguido da descricdo das técnicas e dos
processos de desenvolvimento do trabalho e das atividades realizadas em sala de aula para

alcancar, com o sucesso, 0s objetivos propostos.

4.1. SUJEITOS DA PESQUISA

O Plano de Acdo foi desenvolvido, no 2° semestre de 2010, numa turma de 1° ano do 1° ciclo
do Ensino Fundamental, no turno da tarde, na Escola Municipal Arthur Guimarées. A escola
da rede municipal de ensino de Belo Horizonte, esta localizada a Avenida Américo VespUcio,
n° 1610, Bairro Nova Esperanca, na regional noroeste do municipio. Doravante a escola sera
designada por EMAG.

Na EMAG sdo atendidos aproximadamente 600 alunos. Um publico bastante heterogéneo em
varios aspectos: sociais, econdmicos, cognitivos e afetivos. Os alunos, em sua maioria, séo
pertencentes a classe social menos favorecida, residentes em uma regido de média e alta
vulnerabilidade social que apresenta problemas sociais relevantes. A escola funciona em dois
turnos: pela manhd funcionam Educacdo Infantil e 2° ciclo; a tarde funcionam Educacdo

Infantil e 1° ciclo. A escola atende também a Escola Integrada.

A escola é arejada, ampla, bem cuidada e apresenta seu mobiliario bem conservado. Seu
espaco fisico € composto por salas de direcdo, de coordenacdo, de professores e 15 salas de
aula. Possui salas de artes, duas salas de informatica, sala para o projeto de intervencédo
pedagdgica, biblioteca, secretaria, cantina, sala para as cantineiras e auxiliares de servico com
banheiro, banheiro dos professores e quatro banheiros para os alunos. Um parquinho com
brinquedos e casinha de bonecas, quadra coberta e descoberta, patio coberto e descoberto. A

area descoberta apresenta arvores e area gramada.
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A turma é constituida de 25 criangas, com idade entre seis e sete anos de idade. Dentre os
alunos, uma aluna freqlentou apenas 1 ano de escolaridade em creche e o restante da turma
freqUentou mais de 2 anos na Educacdo Infantil. Portanto, acredita-se que a maioria ja
vivenciou experiéncias de aprendizagens de leitura, escrita e também interagdo com diversos
usos sociais da escrita possibilitando assim, a construcdo, ainda que introdutdria, a respeito da
natureza e do funcionamento do discurso oral e escrito na escola. Entretanto, os alunos tém
pouco ou nenhum acesso a portadores textuais legitimados como o livro, jornal e revista em
casa, apesar da garantia da distribuicdo do kit literario pela PBH- Prefeitura Municipal de

Belo Horizonte.

De acordo com a analise dos niveis da escrita no processo de alfabetizacdo das pesquisadoras
Emilia Ferreiro a Ana Teberosky (1999), os alunos da turma se dividem em: 8 alunos na
hipdtese alfabética; 6 alunos na hipotese silabico-alfabética; 8 alunos na hipotese silabica com
valor sonoro; 2 alunos na hipotese silabica sem valor sonoro; 1 aluno com necessidades
educacionais especiais (paralisia cerebral) que apresenta garatujas alternando grafismos com
curvas fechadas e abertas, pequenos tragos horizontais e verticais, e identifica poucas letras do
alfabeto.

4.2. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO APRENDER BRINCANDO

Num contexto educacional que busca privilegiar o enfoque da pratica metodolégica
alfabetizadora realizada a partir de textos reais e advinda de diferentes areas do conhecimento,
foi desenvolvido o “Projeto Aprender Brincando”. Foi informado aos alunos que eles fariam
um trabalho com vérias atividades sobre brinquedos e brincadeiras, fariam um brinquedo, e
gue todos iam aprender bastante e aprender coisas novas. E no final de todas as atividades iam

escrever a regra de um jogo, um jogo que gostassem. E eles ficaram bastante empolgados.

Inicialmente foi perguntado as criancas se elas sabiam o nome de alguma brincadeira. As
criancas falaram “amarelinha, estatua, pula-corda, coelhinho sai da toca, bolinha de gude,
peteca, queimada”, dentre outras. ApGs as respostas, foi perguntado se eles sabiam falar sobre
as brincadeiras de seus pais, avos, tios. Poucas criangas responderam que 0s pais brincavam

na rua de bola e as maes e avos brincavam de boneca e casinha. Em seguida foi discutido com
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os alunos se no tempo da vové tinham as mesmas bonecas e se as brincadeiras eram as
mesmas. As criancas se silenciaram. Depois de alguns minutos a aluna D. falou que a méde

dela brincava de boneca e que era igual a dela.

Com essa resposta, a professora questionou quem mais sabia sobre os brinquedos do tempo da
vovo. Com o siléncio, a professora propds as criancas uma atividade de Para Casa (ver anexo
01). A atividade consistia numa pesquisa/entrevista sobre 0s jogos e brincadeiras que o
pessoal de casa (mamae, papai, vovo, vovd, e tios) costumava brincar, onde e com quem

brincavam.

No dia seguinte, no momento da correcdo do Para Casa, os alunos comentaram sobre as
respostas de seus familiares e também de seu jogo ou brincadeira favorita. Eles perceberam
que muitas das brincadeiras faladas pelos familiares eram iguais a que eles brincavam. Uma
aluna disse que “a vovo brincava com boneca de papel e de pano e que ela nunca tinha tido
uma boneca de papel. A partir das discussdes e respostas foi montado um cartaz, escrito pelas

criancas, coma listagem das brincadeiras (ver anexo 02) e afixado no mural da sala.

Com a resposta do item 4 da atividade do Para Casa (ver anexo 01), foi confeccionada uma
atividade com a tabela das preferéncias dos jogos ou brincadeiras da turma (ver anexo 03). O
preenchimento da tabela foi construido a partir da votacdo de cada aluno na opgdo desejada.
Nesta aula foi explorado o resultado da votacdo a partir da visualizacdo do grafico: a
brincadeira mais/menos votada, 0 empate em alguns jogos e brincadeiras, a ordem crescente

dos resultados, dentre outros.

No dia seguinte, na aula de arte, foi apresentada a obra “Jogos Infantis” do holandés Pieter
Brueghel. A tela colorida, impressa em tamanho maior, chamou a atencéo de varios alunos e
causou grande admiragdo. Foi discutido sobre o que eles viram na tela, suas cores e
caracteristica do local, o que as pessoas estavam vestindo, 0 qué e como elas estavam
fazendo, dentre outras. Foi questionado também se os alunos encontraram alguma brincadeira
conhecida, como s&o 0s jogos e se eles ja haviam jogado alguma das brincadeiras encontrada.
Foi entregue uma copia da tela colorida para os alunos colarem no caderno de arte.

No dia seguinte, foiexposta novamente a tela colorida e entregue aos alunos um xerox da tela

em preto e branco com o contorno das brincadeiras numeradas (ver anexo 04). Foram

22



explorados as brincadeiras e seus nomes, como eles estavam jogando, se utilizavam algum
material. Os alunos notaram que havia muitas brincadeiras que eles ndo conheciam. Foi
realizada a comparacdo entre 0s jogos e brincadeiras do cartaz confeccionado na sala e as que

a tela apresentava.

Com a leitura da obra realizada, foi informado aos alunos que eles realizariam uma grande
tela de brincadeiras. Foi entregue uma folha em branco para os alunos desenharem suas
brincadeiras ou jogos preferidos. Foi lembrado aos alunos para capricharem no colorido. Com

a releitura da obra, foi montando uma tela e afixado na sala de aula (ver anexo 05).

Apos a leitura e releitura da obra, foi realizada a etapa de contextualizacdo da obra, ou seja,
foi apresentado a turma, ainda que num nivel superficial, a biografia do autor, seu retrato, o
movimento artistico e historico em que a obra estava inserida, possibilitando assim, a crianca
entrar em contato com a histéria da arte. Os alunos ouviram atentamente tudo o que foi dito.

Ficaram bastante curiosos e participativos na aula.

Apos a realizacao da proposta triangular referendada nos Parametros Curriculares Nacionais -
PCNs de Arte, foram realizadas atividades de alfabetizacdo, direcionados a aquisicdo e ao
dominio do sistema alfabético (ver anexos 06 a 10). Alternadamente, com essas atividades,

foram realizadas atividades de leitura das regras de alguns jogos e brincadeiras.

O primeiro texto escolhido, devido ao conhecimento da turma, foi “Amarelinha” (ver anexo
12). Inicialmente buscou a antecipacdo de conteldo a partir da andlise do titulo. Alguns
alunos disseram que o texto ‘“era a historia de uma menina”, “uma historia de gente
brincando”, “de como joga amarelinha”, que “ensina jogar amarelinha”, “sobre o jogo da
amarelinha”. Em seguida o texto foi lido e estabelecido a relacdo entre titulo e texto. Alguns
aspectos textuais foram explorados, como: a finalidade do texto, a estrutura composicional do
género trabalhado, as partes do texto e suas relacbes. Buscou-se associar 0 texto com a

vivéncia das criancas e de como elas brincavam de amarelinha, onde, quando e com quem.

Apods toda a leitura e reflexdo do texto “Amarelinha”, foi perguntado as criangas onde
encontrdvamos aquele tipo de texto. Uns disseram na escola, outros em casa. Foi perguntado
onde eu poderia ler aquele texto, de onde a professora tinha copiado o texto para xerocar para

os alunos. Apenas uma aluna respondeu que na biblioteca. Ai foi questionado onde na

23



biblioteca. Todos os alunos ficaram em siléncio. Depois de alguns minutos, os alunos, como

reacdo em cadeia, foram falando que ndo sabiam.

Neste momento, foi apresentado a eles o livro Brincadeiras Infantis nas Aulas de Matematica,
das autoras Katia Stocco Smole, Maria Ignez Diniz e Patricia Candido (2000). Foi informado
aos alunos que a professora tinha retirado o texto “Amarelinha” daquele livro. Foi mostrada a
imagem no livro das criangas jogando amarelinha igual & imagem da folha que eles tinham

recebido. Alguns alunos ficaram surpresos em saber que o livro ensinava a jogar ‘amarelinha’.

Uma aluna citou que a mée dela ja havia lido a regra de um jogo para ela. Neste instante foi
mencionado pela professora que regras de jogo eram mais comuns vir com brinquedos ou
jogos que as pessoas compram. Mas, também a regra de jogo poderia ser encontrada em livros
de jogos ou retirada da internet. Logo apoOs a leitura e discussdo do texto, a professora
aproveitou o percurso da amarelinha riscada no péatio da escola para brincarem. Foram
exploradas as regras lidas no texto. Em seguida foram explorados com os alunos a sequéncia
numérica de 0 a 50. Foram distribuidas folhas com o percurso da amarelinha para os alunos

completarem a numeracéo (ver anexo 13).

Num outro momento, foi trabalhado o texto da brincadeira “Corre Cutia” (ver anexo 14).
Foram exploradas as habilidades especificas de leitura antes, durante e depois da leitura.
Inicialmente buscou-se analisar o titulo do texto e em seguida o levantamento de hipoteses
sobre o texto. Alguns alunos informaram que o texto ensinava a brincar de corre cutia e a

maioria concordou.

Foi realizada a leitura do texto usando a técnica de leitura chamada de Pausa Protocolada. A
leitura possibilitou a compreensdo do tema e a confirmacdo das hipdteses levantadas. A
analise explorou as partes do texto e 0s proprios alunos compararam as partes do texto da
“Amarelinha”. Os alunos atentaram para as trés partes do texto. Eles disseram que as partes da
brincadeira do “Corre Cutia” se parecia com as partes do texto da “Amarelinha”. Nos dois
textos apareciam o numero de participantes, o material utilizado e a regra da brincadeira. As

partes do texto foram analisadas uma a uma coma turma e suas respectivas linguagens.

Os alunos notaram as diferencas da regra do “Corre Cutia” entregue ¢ de como brincavam,

como por exemplo, o fechar os olhos na hora de cantar a musica ‘corre cutia’. Alguns
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acharam engracado, outros falaram que ndo sabiam que tinha que fechar os olhos. Nos dias
que seguiram, foi trabalhado a letra da musica “Corre Cutia” (ver anexo 15) e atividades de
exploracdo da masica (ver anexos 16 e 17). E finalmente, foi propiciado aos alunos
vivenciarema brincadeira no patio da escola, segundo a regra e a musica trabalhada.

~ 2

Em outra aula de arte, foi apresentado aos alunos o texto “Baranganddo” (ver anexo 18).
Inicialmente foi proposta a brincadeira da “forca” para a descoberta da palavra
“baranganddo”. A turma ndo conhecia a palavra, porém como alguns alunos ja apropriaram do
processo de aquisicdo do codigo escrito, alguns foram dando pistas aos outros. Com a palavra
descoberta, a curiosidade invadiu a sala. Todos queriam saber o que era um barangandéo.
Foram levantadas hipdteses. Alguns falaram que era comida, outros falaram que era um livro,
gue poderia ser um lugar e outros que ndo sabiam. Entdo, foi informado que era um brinquedo

e contado a origemdo Baranganddo para a turma.

Em seguida, o texto instrucional Baranganddo, foi entregue e lido para a turma. Algumas
criancas notaram que no texto ndo tinha o numero de participantes. Um aluno atentou que o
texto estava ensinando a fazer e ndo a jogar baranganddo. Apds andlise, discussdo e
comentarios foi proposto a confeccdo do brinquedo. Durante a confecgdo, os alunos foram
seguindo as instrucdes apresentadas no texto para construir o brinquedo. E depois foram para

0 pétio brincar.

O livro didatico da colecao “Hoje ¢ dia de Portugués” de Samira Campedeli, citado no Guia
do Programa Nacional do Livro Didatico - PNLD de 2010, e adotado na turma também foi
utilizado neste projeto, pois nele conttm uma unidade de Brinquedos e brincadeiras. A
unidade ¢ dividida em dois capitulos: ‘Brincar ¢ uma arte’ e ‘Brinquedo tem historia?’. O
tema é abordado com variedade de géneros textuais: texto ndo verbal artistico, poemas e
reportagens sobre a histéria dos brinquedos. Além de atividades de compreensdo dos textos e

do sistema de escrita.

Foi perguntado as criancas qual brincadeira eles gostariam de estudar e saber a regra correta.
Eles citaram alguns como: “esconde-esconde, paribola, queimada, cabo de guerra, jogo da
velha, coelhinho sai da toca, elefantinho colorido”, dentre outros. Como as respostas dos

alunos foram muitas, a professora selecionou os trés mais votados: “esconde-esconde,
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queimada, cabo de guerra” (ver anexos 19, 20 e 21). Os textos foram digitalizados e

trabalhados com os alunos.

O trabalho com os textos abordaram de maneira sistematica algumas habilidades que
precederam a leitura do texto, como um jogo de 7 erros (ver anexo 20) antes da leitura do
esconde-esconde, levantamento de hipéteses sobre o titulo, dentre outros. Também foram
exploradas habilidades durante e apds a leitura do texto. Com muita interagcdo, comentarios,

valorizando a vivéncia dos alunos e relacionado a leitura do texto com outros textos.

No texto do esconde-esconde, algumas criangas atentaram que o item ‘participantes’ aparecia
em outros jogos € nao aparecia na brincadeira de ‘“esconde-esconde”. Em resposta as
discussoes, um aluno disse que “para brincar de esconde-esconde ndo precisava de material” e

“por isso ndo tinha material igual aos outros textos”.

Em seguida, foi trabalhado o texto da brincadeira “cabo de Guerra”. Os proprios alunos, ao
lerem o texto, compararam 0 numero de participantes deste texto com os textos da
“amarelinha” e do “esconde-esconde”. Comentaram que nunca tinham brincado de “cabo de

guerra”.

Coma instrumentalizagdo concluida, os alunos foram convidados a escrever um texto. Alguns
perguntaram o que iam escrever, outros falaram que ia ser dificil j& que ndo sabiam escrever
direitinho. Foi lembrado as criancas que eles iriam escrever a regra de um jogo para passar
para as outras turmas do 1° ano. Foi informado que a professora serviria de escriba, enquanto

os alunos ditariam o texto.

Neste momento foi perguntado aos alunos qual jogo eles queriam escrever. Uns falaram
“dama”, outros disseram “futebol” e a maioria da turma falou “jogo da velha”. Entdo, foi
esclarecido que o jogo escrito seria o “Jogo da Velha”. Como estavam no final da aula, foi
pedido que as criangas pensassem no jogo, jogassem com os familiares para que se

preparassem para o dia seguinte, o dia da escrita do texto.

No dia da escrita, ao iniciar a aula, foi construida a rotina no quadro negro e logo os alunos
perguntaram quando iam escrever a regra do “Jogo da Velha”. Eles estavam empolgados.

Apos a escrita da rotina, foi comentado que os alunos deveriam pensar sobre a regra do jogo e
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falar para a professora escrever no quadro. Neste momento, foi questionado o que a
professora iria escrever primeiro. Rapidamente os alunos disseram que seria o titulo. E foram
questionados sobre qual titulo dariam ao texto. E logo falaram: “Jogo da velha”. Neste

momento iniciava a escrita do texto, tendo a professora com escriba.

Apo0s a escrita do titulo, a professora questionou aos alunos o que seria escrito em seguida.
Alguns falaram que seria “como jogar o jogo”, porém outros falaram que seria o “niimero de
participantes” e o “material para jogar”. Os alunos foram levados a refletir e pensar nos textos
de regra de jogos e brincadeiras que tinham lido anteriormente. Eles comentaram e disseram
que “primeiro era o numero de participantes”. A professora escreveu ‘nimero de
participantes’ no quadro e perguntou quantos jogadores, ou como escreveria a seguir. Eles

falaram: “no jogo da velha joga duas pessoas. Professora escreve duas pessoas”.

Depois falaram para escrever “material” e perguntados sobre o material utilizado para jogar o
“Jogo da Velha”, eles falaram: papel e lapis ou o desenho do jogo. Logo, um aluno disse que
“agora era a regra do jogo”. Concordando com o aluno, a professora escreveu regra de jogo e
guestionou o0 que escreveria a seguir. Uma aluna respondeu que era como jogava 0 jogo. A
professora novamente concordou com a aluna e perguntou o que deveria ser escrito, como
comecaria a escrever. Neste momento, os alunos foram falando, cada um do seu jeito. Foi

pedido que falassem um de cada vez.

Desse modo, os alunos disseram: “faz bolinha e xizinho”. A professora interveio e disse: “mas
um jogador, o mesmo jogador faz bolinha e xizinho?”. Logo eles falaram que seria um de
cada vez. Entdo outro aluno disse que era para escrever: “faz uma bolinha de cada vez e um
xizinho de cada vez”. Depois falaram que era para escrever que: “tem que ir reto, de lado, do

outro lado, pra cima, pra baixo. Faz o risco e ganha. E acabou”.

Com o texto escrito no quadro negro (ver anexo 23), a professora leu todo o texto e
guestionou aos alunos se tinham terminado a escrita e se 0 texto estava certinho. Se a
professora desse o texto para alguem ler a pessoa conseguiria e saberia jogar. A maioria da
turma disse que estava certinho, porque tinha tudo o que precisava saber para jogar. Eles iriam
ler e jogar. Outro grupo de alunos disse que “nao dava para entender”. A professora perguntou
como seria esse entender. Uma aluna disse que “o texto estava baguncado e que ninguém ia

saber jogar do jeito que estava escrito”. E prosseguiu falando: “tem que arrumar o texto”. A
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professora imediatamente interveio questionando sobre o que seria ‘arrumar’. E a aluna
respondeu: “tem que melhorar, explicar melhor para a outra pessoa entender”.

Com a resposta da aluna, a professora prop6s aos alunos a reescrita do texto. Foi comentado
sobre o titulo e os participantes. Todos acreditaram que estavam corretos. Ja na parte do
material, a professora questionou sobre o desenho do jogo. Um aluno disse que “o desenho do
jogo da velha pode ser feito numa folha ou joga no tabuleiro”, e completou dizendo: “mas tem
que ter as pecinhas diferentes”. Outra aluna disse: “pode ser pecas com cores diferentes.
Entdo, foi escrito no material: papel e lapis ou um tabuleiro do jogo da velha com 10 pegas, 5
pecas de cada cor.

Na parte da regra do jogo, foi lido o texto escrito inicialmente e a professora questionou os
alunos quem faz a bolinha, quem faz o xizinho, quem comeca 0 jogo e como 0 texto poderia
ser melhorado, como disse uma aluna anteriormente. Os alunos disseram que cada jogador
teria que escolher suas pecas e quem iria comegar 0 jogo. Nesse momento a professora
escreveu de acordo com a fala dos alunos: Cada jogador ira escolher suas pecas e quem
iniciara 0 jogo. Depois completaram dizendo que um jogador ird marcar num quadrado do
tabuleiro. E o outro ird marcar outro quadrado do tabuleiro. A professora escreveu: o primeiro
jogador ird marcar um quadrado no tabuleiro. O segundo jogador ira marcar outro quadrado
no tabuleiro. A professora questionou 0 que aconteceria depois. E os alunos disseram que
“eles iam marcar até completar”. Ai foi perguntado quem eram eles, e alguns falaram que
“eram os jogadores”. Entdo, foi discutido como o texto poderia ser escrito para todos
compreenderem. A professora com ajuda dos alunos escreveu que eles irdo jogar novamente

até completar o tabuleiro.

Em seguida a professora buscou explicar a parte do texto que dizia: tem que ir reto, de lado,
do outro lado, pra cima, e pra baixo. Inicialmente foi perguntado onde é ir reto, de lado. Os
alunos falaram que “era marcar trés bolinhas iguais, uma do lado da outra”. Com essa situagdo
a professora relembrou as posicdes horizontal, vertical e explicou sobre a diagonal. Entdo,
depois de muita discusséo, os alunos disseram que poderia escrever assim: “o jogador que
marcar 3 pecas seguidas na vertical, ou na horizontal, ou na diagonal, ganha o jogo”. A
professora interveio novamente e perguntou: “s6 marca ¢ ganha?”. Os alunos disseram que

“gquando marca trés seguidas, risca e ganha”.
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Neste momento a professora relembrou aos alunos que teriam de ter cuidado com o que iriam
escrever, pois a outra turma ia ler o texto e eles precisavam entender a regra do jogo para
jogarem corretamente. Os alunos entdo disseram para escrever que o jogador que marcasse 3
pecas seguidas na vertical, ou na horizontal, ou na diagonal, faz um risco nas pecas e ganha o
jogo. Apos as interacdes entre a turma e professora foi escrito no quadro mais uma parte: O
jogador que marcar trés pecas seguidas na vertical, ou na horizontal, ou na diagonal, fara um
risco nas pecas e ganhara o jogo. Alguns alunos disseram que 0 jogo acabou e outros falaram

gue nao.

A professora questionou porque ndo acabou. Uns falaram: “tem que falar velha”, outros
disseram que “o jogo poderia ndo ter ganhador”. A professora questionou como nio teria
ganhador. Alguns alunos disseram que “quando ninguém ganha fica empatado”. A professora
perguntou “quando ¢ que ninguém ganhava o jogo”. Os alunos falaram que “o jogo fica
empatado quando ninguém marca. Ai risca o jogo e escreve velha”. Perguntados sobre que

marca seria, eles responderam que “¢ marcar as trés pegas seguidas no jogo™.

A professora perguntou como essa regra deveria ser escrito para todo mundo que lesse a regra
entendesse e jogasse certo. E com a discussao coletiva da turma o final ficou assim: Quando
nenhum jogador conseguir marcar trés pecas em seguida, 0 jogo ndo tera vencedor e devera

ser riscado e escrito velha.

O texto estava concluido (ver anexo 24). Umdos alunos realizou a leitura. Perguntado a turma
se 0 texto agora estava certinho, se estava melhor para compreender as regras do jogo e se
qualquer pessoa que lesse saberia jogar, os alunos disseram que “sim”. Eles disseram que
“tava dando para entender melhor”, e que “as palavras estavam na ordem certa”. Em seguida,

foi proposto aos alunos que brincassem de jogo da velha em dupla.
O texto “Jogo da Velha” construido pelas criangas foi digitalizado ¢ entregue na aula seguinte.

Foi realizada a leitura do texto e depois os alunos colaram no caderno de Lingua Portuguesa.

Em seguida confeccionaram o “jogo da Velha” (Ver anexo 25) e em duplas foram jogar.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O grande desafio da Secretaria Municipal de Educacdo da Prefeitura de Belo Horizonte —
PBH ¢ garantir aos alunos e alunas a aquisicdo da leitura e escrita paralelamente com seu uso
social. Considerar a alfabetizacdo na perspectiva do letramento nos faz comungar com a ideia
e conviccdo de Magda Soares (2004), de que a alfabetizacdo ndo se reduziria a acdo de
alfabetizar, mas envolveria a utilizagdo da lingua escrita nas situacdes reais de uso, leitura e
producdo de texto. Por acreditar nessa ‘ampliacao da alfabetizacdo’, é que defendo o trabalho

coma diversidade de géneros textuais.

Considerando a realizacdo deste “Plano de Agdo” em uma turma na fase inicial de
alfabetizacdo, outro ponto que favoreceu o trabalho foi o desenvolvimento através da
pedagogia de projetos. A construcdo do conhecimento ocorreu de forma cooperativa, com
interacdo, com didlogo, 0 que proporcionou riquissimas trocas. O conhecimento ndo foi visto
como algo pronto e acabado a ser simplesmente transmitido ao aluno. Foi percebido como
algo a ser construido a partir dos saberes e das vivéncias dos alunos e alunas, com trocas de
aprendizagem entre aprendizes e professora, considerando a diferenca de experiéncias e

conhecimentos dos sujeitos.

A pergunta de Costa Val e Barros (2008), “Se as criangas nio liam nem escreviam, como foi
possivel ter acesso a concepcao de texto escrito?” nos remete ao contetido nuclear e as
estratégias de ensino na fase inicial da alfabetizacdo mencionado por Frade e Silva (2005) no
caderno A Organizacdo do Trabalho da Alfabetizacdo na Escola e na Sala de Aula, da

Colecdo Alfabetizacdo e Letramento do Ceale, que

na alfabetizacdo ha um contetdo nuclear, voltado para a apropriacao
da sistema de alfabético e ortogréafico da escrita, e uma especificidade
de estratégias para leitores/produtores de textos iniciantes. 1sso
significa que as criangas podem ler e produzir textos com a mediacéo
do professor e de outros colegas e que ndo é preciso esperar que elas
dominem plenamente o sistema de escrita para participarem de
préticas de leitura e producdo textual (2005, p. 46)

A realizacdo desse projeto com a turma de alunos na fase inicial de alfabetizacdo s6 vem

fortalecer a ideia das autoras acima mencionadas de que os aprendizes mesmo sem
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dominarem o sistema de escrita podem participar de praticas de leitura e producdo escrita de

qualquer género textual, de acordo coma demanda da turma.

As interages entre alunos e professora realizadas nas leituras dos textos, possibilitaram a
construcdo de conhecimentos com base no levantamento de hipdteses, na observacao do texto,
na sua forma, no seu portador, nas ilustragdes que acompanharam o texto. Mesmo sem saber
ler as palavras, foi possivel fazer uma leitura. As interacGes possibilitaram momentos Unicos

de producdo linguistica e aprendizagem a partir do saber linguistico intuitivo dos alunos.

A anélise da producgdo de texto produzida pelos alunos e da apropria¢do do discurso escrito do
género trabalhado foi realizada segundo topicos citados por Costa Val et al (2007), no
Caderno Producéo escrita: trabalhando com géneros textuais, da Colecdo Alfabetizagéo e

Letramento do Ceale: a temética, a forma composicional e o estilo.

Inicialmente, considero a escolha do tema jogos e brincadeiras como fator facilitador, pois é
de grande interesse e de vivéncias explicitas dos alunos e alunas. O tema motivou a
participacdo e valorizou as vivéncias de cada aluno. A troca de experiéncias necessaria para o
avanco dos niveis de aprendizagem dos alunos possibilitou a introducdo ou o aprimoramento
de capacidades criticas, reflexivas, questionadoras e uma postura autbnoma dos alunos e

professora.

Durante a escrita do texto “Jogo da Velha” (anexo 23), foi constatado que os alunos se
apropriaram da estrutura composicional do género estudado. Isso se confirma quando os
alunos sabem falar sobre as partes que compdem o género regra de jogo, sua ordenacao e sua
funcionalidade. Eles compreenderam a articulacéo entre as partes do texto e sua real funcéo
comunicativa. Porém, a escrita apresentava frases curtas, sem muita articulacéo entre si e um

vocabulério informal.

A aprendizagem do estilo do género textual trabalhado, ou seja, o vocabulario mais formal
distanciado da modalidade oral, as conjuncdes como organizadores textuais, 0s tempos e
modos verbais predominantes do género, no caso o infinitivo, a pontuacdo, foram
aprendizados efetivos na reescrita do texto (anexo 24): demonstram como 0S recursos

linguisticos funcionam e podem caracterizar o género.
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Segundo Fiad (2006), no caderno Escrever é Reescrever, da Colecdo Alfabetizacdo e
Letramento do Ceale, a reescrita € uma préatica essencial para o ensino e aprendizagem da
escrita. E isso foi confirmado na reescrita da regra do “Jogo da Velha”. Uma das alternativas
metodologicas apontadas por Fiad (2006) sdo os questionamentos realizados pela professora
antes de fornecer a resposta correta. E as respostas dos alunos foram incorporadas e
elaboradas pela professora para alcancar algumas possibilidades da escrita. Essa alternativa
foi efetuada com sucesso na pratica realizada, pois possibilitou a reflexdo da escrita em varios
aspectos: discussdo de aspectos morfossintaticos abrangendo a ma estruturagdo de sentencas e
atingindo a substituicdo e reconstrucdo de oracOes; a reflexdo sobre o uso de artigo e de
preposicoes; a exploracdo de elementos coesivos; o acréscimo de informagGes; dentre outros.
Isso favoreceu a reescrita do texto apresentando acbes mais explicitas do jogo, visando maior

compreensdo para o leitor.

E importante lembrar que muitos professores enfrentam dificuldades de trabalhar
pedagogicamente géneros textuais com alunos em fase de alfabetizacéo, alunos que néo se
apropriaram ou consolidaram o sistema de escrita. Alguns géneros basicos sdo trabalhados na
alfabetizacdo, como: o bilhete, o convite, a carta, a poesia, 0s contos de fadas. Contudo, 0s
estudos sdo superficiais e ndo possibilitam reais condices de escrita desses géneros pelos

alunos, mesmo considerando o professor como escriba.

Alguns géneros mais complexos sdo descartados por professores. Esse descarte do trabalho e
atividades sobre géneros textuais mais complexos na sala de aula com alunos na fase inicial
de alfabetizacdo se da por professores ndo acreditarem que pode da certo, ndo acreditarem na
capacidade de aprendizagem pelas criancas, da apropriacdo de conhecimentos complexos
sobre determinados géneros, ou mesmo por acreditarem que o importante nessa fase é a

apropriacdo do sistema de escrita.

Os alunos, ao ingressarem & escola, ja se apropriaram dos géneros orais. E necessério, entfo, a
escola intensificar e planejar um ensino sistematico a cerca de praticas de leitura e escrita.
Como bem cita Costa Val (2007), de nada adianta saber reconhecer, definir, ou classificar os
géneros. O importante € possibilitar aos alunos condicGes para ler criticamente um texto,
redigir qualquer tipo de texto atentando para a tematica, o estilo e a forma composicional,
resultando assim, numa escrita consistente de acordo com cada género. Os resultados

alcancados com este projeto confirmam que o trabalho planejado e sistematico da escrita e da
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reescrita de géneros textuais na fase de alfabetizacdo, possibilitam grandes avangos para a

aprendizagem desses alunos visando a alfabetizacdo e o letramento simultaneamente.
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ANEXO 1- Para Casa

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /
PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO
PARA CASA

BRINCAR E BOM DEMAIS!
CONVERSE COM O PESSOAL DE CASA

SOBRE OS JOGOS OU BRINCADEIRAS QUE
ELES BRINCAVAM QUANDO CRIANCAS.
PODE SER A VOVO, O VOVO, O PAPAI, A
MAMAE, OS TITIOS. DEPOIS ESCREVA
ABAIXO @ NOME DOS JOGOS E
BRINCADEIRAS QUE ELES FALARAM.

2) ELES BRINCAVAM
( )EM CASA. () NA RUA. () NA PRACA.

3) ELES BRINCAVAM
( )SOZINHOS. ( )COMOSIRMAOS. ( ) COMOSCOLEGAS.

4) ESCREVA O NOME DO SEU JOGO OU BRINCADEIRA FAVORITA.
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ANEXO 2 - Cartaz




ANEXO 3- Atividade com grafico

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - /

/

PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO - MATEMATICA

PESQUISA: BRINCADEIRA PREFERIDA DA TURMA

AMARELINHA

ROUBA BANDEIRA

FUTEBOL

PULAR CORDA

QUEIMADA

PETECA

BOLINHA DE SABAO

QUEBRA - CABECA

BRINCADEIRA DE RODA

PIAO

PEGA - PEGA

A) QUAL A BRINCADEIRA MAIS VOTADA?

B) QUAL A BRINCADEIRA MENOS VOTADA?

C) DEU EMPATE? ( ) SIM ( ) NAO
QUAIS?

D)QUAL A BRINCADEIRA QUE GANHOU?

COM QUANTOS VOTOS?
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ANEXO 4- Contorno da tela “Jogos Infantis”

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES -

/ /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO

NO QUADRO “JOGOS INFANTIS” DE PIETER BRUEGHEL (1560), PODEMOS
INCADEIRAS. VEJAMOS ALGUNS DETALHES.
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15.
16.
17.
18.
19.

BALANGO

BRINCADEIRA NA AREIA
SUBIR NA CERCA

REI DA MONTANHA
TILTING

PARADA DE CABECA

NAT ACAO

SUBIR EM ARVORE

FAZER QUEIJOS/COMIDINHA

. FRAN ROSE
11.
12.
13.
14.

RODARPIAO

CAVALINHO

MONTAR NA CERCA
PROCISSAO DE CASAMENT O
(Faz-de-conta)

EQUILIBRIO DE VASSOURA
BALANGCAR NA GRADE
PERNA DE PAU

BOLICHE

JOGO DE BASTAO

34.
35.
36.
37.

. ESCALARPORTA DE ADEGA
. LUTA

. PEGAR O URSO

. CHICOTE-QUEIMADO

. PROCISSAO DE FAZ-DE-

CONTA

. O CHEFE MANDOU
. JOGO DE BOTAO

. JOGO DE BOLINHAS

. BONECAS

. JOGO DE PEDRINHAS
. CHOCALHO

. MOINHO DE MACAS

. BOLHAS DE SABAO

. BRINCADEIRACOM

PASSARINHO

BAT ISMO DE FAZ-DE-CONTA
GALINHA CEGA
CAMBALHOTA

JOGO DE PERCURSO

38.
39.

40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51
52.
53.
54.
55.

IMPAR PAR

LEVANDO MINHA DAMA

PARA LONDRES/CADEIRINHA
GOLPE NA MARMIT A
SELA/CARNICA

CABO DE GUERRA
CAVALINHO DE PAU
TOCARTAMBOR

BOLAS DE LAMA

BOWLING HOOLS

GRITO DENTRO DO BARRIL
MONTAR NO BARRIL

EST OURAR UMA BEXIGA
BUCK, BUCK

BRINCAR DE LOJINHA
BALANCAR O BEBE
TELEFONE-SEM-FIO
CONSTRUCAO COM T1JOLOS
WALK, MOOM, WALK




ANEXOS 5- Tela das brincadeiras dos alunos




ANEXOS 6 — Tabela de escrita das brincadeiras

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES -
PROJETO APRENDER BRINCANDO - LINGUA PORTUGUESA

/

/

1) COMPLETE A TABELA:

FIGURA NOME

NUMERO
DE
LETRAS

NUMERO
_ DE
SILABAS

PRIMEIR
A SILABA

ULTIMA
SILABA




ANEXO 7 - Qual € a letra?

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES
1° ANO DO 1° CTCLO - / /

COMPLETE o8B NOMES DS FIGURAS :::gm &s Lﬁ’ﬁﬁ%ﬂsﬁ ﬁus Esﬂﬁ
.swmw _ . ,
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ANEXO 8 - Ligue as frases aos desenhos

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - LINGUA PORTUGUESA

2) LIGUE AS FRASES AOS DESENHOS CORRETOS:

MONICA E MAGALI
BRINCAM COM
BICHINHOS DE PELUCIA.

MONICA E MAGALI
JOGAM PETECA.

CASCAO E
CEBOLINHA ANDAM
DE SKATE.

OS MENINOS
JOGAM BOLINHA
DE GUDE

CASCAO SOLTA
PIPA COLORIDA.
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ANEXO 9 — Formacéo de palavras

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - LINGUA PORTUGUESA

1) ORDENE AS LETRAS E DESCUBRA NOMES DE BRINCADEIRAS.

N A AEH
IMARL

H 0
o >

UARL R

D PCADO

A R DO

B UFO
TLE
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ANEXO 10

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - LINGUA PORTUGUESA

1) OBSERVE OS DESENHOS E  CONSTRUA  FRASES

INTERESSANTES.
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ANEXO 11

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /
PROJETO APRENDER BRINCANDO - LINGUA PORTUGUESA
1) EPOIS DE LER AS PALAVRAS, MARQUE A UNICA RESPOSTA
CORRETA.

PIPA PITANGA PIAO
BALA BAMBOLE BOLA
o O O
o O [=] 4
o o o DAMA DOMINGO DOMINO
HIE
0 O o

2) ESCREVA UMA FRASE SOBRE A CENA ABAIXO.

‘L} k P
S, i\
k";’ ‘,);: k\
I

R
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ANEXO 12 — Texto: Amarelinha

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /
PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO

AMARELINEA

PARTICIPANTES

MATERIAL UTILIZADO

2 OU MAIS.

PEDRINHAS OU MASSA DE MODELAR EM FOMA DE BOLINHA.
GIZ PARA DESENHAR O PERCURSO DA AMARELINHA NO CHAO.

REGRAS DO JOGO

DECIDIR A ORDEM DOS JOGADORES.

CADA JOGADOR SE COLOCA ATRAS DA LINHA DE TIRO, DE FRENTE PARA O
DIAGRAMA NO CHAO. DEPOIS ATIRA A PEDRINHA TENTANDO ACERTAR O
NUMERO 1.

A CRIANCA VAI PULANDO DE UMA PERNA SO, SEM PISAR NA CASA DE
NUMERO 1, CAINDO COM OS DOIS PES NAS CASAS 2 E 3. COM UM PE
SO NA CASA 4 E REPETE ESSA SEQUENCIA ATE CHEGAR AO 10. NA
VOLTA SEM ENTRAR NA CASA DE NUMERO 1 OU PISAR NELA, O JOGADOR
DEVE PEGAR A PEDRINHA PARA VOLTAR AO LUGAR DE ONDE A ATIROU
E INICIAR NOVAMENTE A JOGADA. DEVE AGORA ARREMESSAR
TENTANDO ACERTAR A CASA DE NUMERO 2, REPETINDO O MESMO
PROCESSO ATE CHEGAR A ULTIMA CASA OU ATE ERRAR, QUANDO CEDE A
SUA VEZ AO COLEGA.

CONSTITUEM-SE ERROS JOGAR A PEDRINHA FORA DA CASA DESEJADA
OU SOBRE A LINHA DA FIGURA; APOIAR-SE COM OS DOIS PES NO
INTERIOR DE UMA MESMA CASSINHA; TROCAR O PE DE APOIO DURANTE
O PERCURSO E ESQUECER DE PEGAR A PEDRINHA.

VENCE QUEM TERMINAR A AMARELINHA TODA PRIMEIRA.
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ANEXO 13 - Sequéncia numérica

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - MATEMATICA

1) CONTINUE AS SEQUENCIAS NUMERICAS DA AMARELINHA.
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ANEXO 14 — Texto do Corre Cutia

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - /_ /
PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO

NUMERO DE PARTICIPANTE
e ACIMA DE 5 PESSOAS.

MATERIAL UTILIZADO
e BOLA OU UM OBJETO PARA POR ATRAS DA PESSOA.

REGRA DO JOGO

e FAZER UMA GRANDE RODA COM AS CRIANGAS ASSENTADAS E DE OLHOS
FECHADOS;

e ENQUANTO SE CANTA A MUSICA CORRE CUTIA, UMA CRIANCA CORRE DO
LADO DE FORA DA RODA E ESCOLHE UMA CRIANCA ASSENTADA PARA POR
A BOLA.

e ASSIM QUE A CRIANGCA ASSENTADA PERCEBE O OBJETO ATRAS DELA, ELA
LEVANTA, E SAI CORRENDO ATRAS DO COLEGA QUE O COLOCOU. APOS
TRES VOLTAS SE NAO FOR PEGO, O COLEGA DEVE SENTAR NO LUGAR DO
OUTRO E CONTINUAR A BRINCADEIRA.

e SE A CRIANCA FOR PEGA, DEVE SENTAR NO CENTRO DA RODA.
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ANEXO 15 — Musica da brincadeira do Corre Cutia

EMAG - 1° ANO DO 1° CICLO
PROJETO APRENDER BRINCANDO

CORRE CUTIA @@W%
DE NOITE E DE | %&@

DEBAIXO DA CAl
DA DONA MARTIA.

MUSICA:

CORRE CIPO

ATRAS DA VO

EU TINHA UM CACHORRINHO
CHAMADO TOTO

ELE PULA

ELE DANCA

DE UMA PERNA SO.

DANCA CACHORRINHO
EU NAO SEI DANCAR
PEGA NO CHICOTE
QUE ELE DANCA JA.




ANEXO 16 — Atividade do Corre Cutia

EMAG - 1° ANO DO 1° CICLO
PROJETO APRENDER BRINCANDO - / /

1) LEIA A MUSICA: CORRE CUTIA

CORRE CUTIA

DE NOITE EDE DIA
DEBAIXO DA CAMA
DA DONA MARIA.

CORRE CIPO

ATRAS DA VO

EU TINHA UM CACHORRINHO
CHAMADO TOTO

ELE PULA

ELE DANCA

DE UMA PERNA SO.

DANCA CACHORRINHO
EU NAO SEI DANCAR
PEGA NO CHICOTE

QUE ELE DANCA JA.

2)FACA O QUE SE PEDE:

A) RISQUE COM LAPIS VERDE TODOS OS ESPACOS
ENTRE AS PALAVRAS.

B) PINTE DE VERMELHO A PALAVRA QUE TEM 4
SILABAS E DEPOIS ESCREVA ABAIXO:

C) ESCREVA UMA FRASE COM ESSA PALAVRA:




ANEXO 17 — Atividade do Corre Cutia

EMAG - 1° ANO DO 1° CICLO
PROJETO APRENDER BRINCANDO - / /

1) LEIA A MUSICA DA BRINCADEIRA “CORRE CUTIA" ESCREVE,
DEPOIS ORDENE AS LETRAS, FORME PALAVRAS E EM SEGUIDA
FRASES NO CADERNO.
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ANEXO 18 — Barangandéao

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO

MATERIAIS

BARANGANDAO

PAPEL CREPOM COLORIDO. .
'k.\.',';) ( ,3)‘ f\ \
BARBANTE - 70 CENTIMETROS. vy )
ph o ") '
JORNAL. :
fu)
TESOURA. \he
DUREX COLORIDO. N¢

'/ el ( KL

MODO DE FAZER

CORTE O PAPEL CREPOM COLORIDO EM TIRAS. JUNTE DE 8 A 10 TIRAS
APROXIMADAMENTE.

PEGUE A FOLHA DE JORNAL, ENROLE E DOBRE COMO UMA REGUA. DOBRE
FAZENDO UM FORMATO DE RETANGULO. COLOQUE AS PONTAS DAS TIRAS
DO PAPEL CREPOM NO MEIO.

EM SEGUIDA PEGUE O PEDACO DE BARBANTE, E AMARRE EM VOLTA DO
JORNAL, DEIXANDO AS TIRAS DE PAPEL CREPOM SOLTAS.

PASSE DUREX COLORIDO EM VOLTA DO JORNAL, COBRINDO TODO O
JORNAL E DEIXANDO APENAS AS TIRAS DE PAPEL CREPOM E O PEDACO DE
BARBANTE SOLTOS.

PARA BRINCAR, SEGURE PELO BARBANTE E GIRE O BRINQUEDO BEM
RAPIDO.

54




ANEXO 19 — Texto esconde-esconde

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /
PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO

SSCORNDIE = ESCONDE

NUMERO DE PARTICIPANTES
e 4 OU MAIS.

REGRAS DO JOGO

o EESCOLHIDO UM PEGADOR
ENTRE OS PARTICIPANTES
E DEFINIDO O BATE-CARA
(LOCAL ONDE O PEGADOR
FAZ A CONTAGEM).

« ELE TRA ESCONDER O ROSTO E CONTAR ATE 50. ENQUANTO 05
DEMALS PARTICIPANTES VAO SE ESCONDER NUM LOCAL QUALQUER,
DENTRO DE UM ESPACO DELIMITADO PELO GRUPO:;

e APOS O TERMINO DA CONTAGEM A CRIANCA, QUE E O PEGADOR,
SAIRA PROCURANDO ONDE AS OUTRAS ESTAO ESCONDIDAS:

o A MEDIDA QUE O PEGADOR VAI ENCONTRANDO AS CRIANCAS,
ELE DEVE CORRER PARA O BATE-CARA E GRITAR O NOME
DAQUELA CRIANCA QUE ENCONTRADA; PARA TENTAR SALVAR-SE,
A CRIANCA QUE FOI DESCOBERTA DEVE SAIR CORRENDO JUNTO
COM O PEGADOR E BATER PRIMEIRO COM A MAO NO BATE-CARA,
GRITANDO “UM, DOIS, TRES, SALVO";

o NA PROXIMA RODADA, QUEM IRA FAZER A CONTAGEM E A PRIMEIRA
QUE FOI ENCONTRADA SEM SER SALVA.
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ANEXO 20 - Jogo dos 7 erros

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES -

/

PROJETO APRENDER BRINCANDO

VOCE SABE O NOME DESSA BRINCADEIRA?
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ANEXO 21 — Texto Queimada

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO

QUEITHDA

PARTICIPANTES
e ACIMA DE 6 PESSOAS.

MATERIAL UTILIZADO
e BOLA

REGRAS DO JOGO

TRACAM-SE TRES LINHAS NO CHAO, DE MODO A FORMAR DOIS CAMPOS
(A E B). O NUMERO DE JOGADORES DE UM CAMPO DEVE SER IGUAL AO
DO OUTRO. ATRAS DE CADA LINHA LATERAL DEVERA FICAR UMA
CRIANCA DO GRUPO ADVERSARIO ASSUMINDO O PAPEL DE RESERVA.
ESCOLHIDO OS PARTICIPANTES E O LADO QUE INICIARA A “QUEIMADA”,
UM PARTICIPANTE JOGA A BOLA SOBRE UM JOGADOR DO LADO
OPOSTO.

AQUELE QUE FOR BATIDO E NAO APANHAR A BOLA ESTARA QUEIMADO
E PASSARA PARA A RESERVA DO CAMPO OPOSTO, TROCANDO DE
POSICAO COM O PRIMEIRO RESERVA.

O QUEIMADO PODERA ATIRAR AS BOLAS PARA O SEU CAMPO, SEM O
DIREITO DE QUEIMAR. DEPOIS QUE O PRIMEIRO RESERVA TROCOU DE
POSICAO COM O PRIMEIRO QUEIMADO, TODA VEZ QUE HOUVER OUTRO
QUEIMADO ESTE IRA PARA O CAMPO RESERVA, POREM, SEM TROCAR
COM QUEM ESTA LA.

VENCERA O TIME QUE CONSEGUIR ELIMINAR TODOS OS JOGADORES
DO LADO OPOSTO.

57



ANEXO 22 — Texto Cabo de Guerra

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /
PROJETO APRENDER BRINCANDO - 1° ANO DO 1° CICLO

NUMERO DE PARTICIPANTES @E

e 4 OU MAIsS.
MATERIAL UTILIZADO
e CORDA

e 2FITAS OU LENCOS,

REGRAS DO JOGO

o OS PARTICIPANTES SAO DIVIDIDOS EM DOIS GRUPOS:;

e NO CHAO E FEITO UMA MARCA OU UMA RETA, SIGNIFICANDO O
MARCO QUE ESTARA DIVIDINDO O CAMPO DE CADA GRUPO:

o OS PARTICIPANTES SEGURAM AS CORDAS NAS PONTAS. A FRENTE
DO ULTIMO ALUNO DE CADA EQUIPE AMARRA-SE UMA FITA OU
LENCO;

* QUANDO A ORDEM FOR DADA, CADA GRUPO DEVE PUXAR A CORDA
ATE QUE O LENCO DO ADVERSARIO PASSE PARA SEU CAMPO.
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ANEXO 23 - Escrita do texto “Jogo da Velha”

FAZ  UMA BOLINHA D
CADA VEZ E XZINH

V1™ -

'\‘/.
LA

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - LINGUA PORTUGUESA

JOGO DA VELHA

e NUMERO DE PARTICIPANTES
DUAS PESSOAS

e MATERIAL
PAPEL E LAPIS OU TABULEIRO

¢ REGRADOJOGO

-FAZUMA BOLINHA DE CADA VEZ E UM XIZINHO DE CADA VEZ.
- TEM QUE IR RETO, DE LADO, DO OUTRO LADO, PRA CIMA E PRA BAIXO.
-FAZ O RISCO E GANHA.
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ANEXO 24 — Reescrita do texto Jogo da Velha

ESCOLA MUNICIPAL ARTHUR GUIMARAES - / /

PROJETO APRENDER BRINCANDO - LINGUA PORTUGUESA

JOGO DA VELHA

e NUMERO DE PARTICIPANTES
DUAS PESSOAS

A |
¢« MATERIAL @

PAPEL E LAPIS OU TABULEIRO DO JOGO DA VELHA COM 10 PECAS (5 DE
CADA COR OU FORMAS DIFERENTES).

e REGRADOJOGO

- CADA JOGADOR IRA ESCOLHER SUAS PECAS E QUEM IRA INICIAR O
JOGO.

- O PRIMEIRO JOGADOR IRA MARCAR UM QUADRADO NO TABULEIRO. O
SEGUNDO JOGADOR IRA MARCAR OUTRO QUADRADO NO TABULEIRO.
ELES IRAO JOGAR NOVAMENTE ATE COMPLETAR O TABULEIRO.

- O JOGADOR QUE MARCAR 3 PECAS SEGUIDAS NA VERTICAL, OU NA
HORIZONTAL, OU NA DIAGONAL, FAZ UM RISCO NAS PECAS E GANHA O
JOGO.

- QUANDO NENHUM JOGADOR CONSEGUIR MARCAR TRES PECAS EM
SEGUIDA, O JOGO NAO TERA VENCEDOR E DEVERA SER RISCADO E

ESCRITO VELHA.
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ANEXO 25 - Jogo da velha

Escola Municipal Arthur Guimaraes

Projeto Aprender Brincando

Fichas do
Jjogo da velha
X!
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