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RESUMO

Com as transformagdes socioculturais advindas da globalizacdo e da evolugdo tecnoldgica,
novas formas de uso da linguagem emergem e popularizam-se. Nesse contexto, o letramento
digital surge devido a demanda por um posicionamento virtual consciente, assim como pelo
uso adequado dos recursos digitais necessarios para estabelecer uma comunicagdo na
contemporaneidade. Diante disso, surgem os géneros digitais, sendo a fanfiction um deles, a
qual ¢ produzida por fas, com o intuito de explorar, recriar e expandir um determinado
universo por meio de historias ficticias. O objetivo geral desta pesquisa ¢ analisar os impactos
das experiéncias multimodais oportunizadas pelas fanfictions nas praticas de leitura e escrita
de adolescentes regularmente matriculados no Ensino Fundamental e Médio. Para isso, 1)
identifica-se as combinag¢des mais frequentes de recursos multimodais em fanfictions de
autores adolescentes; ii) investiga-se as experiéncias de autores jovens em relacdo aos
impactos das experiéncias multimodais em seus habitos de escrita e leitura no ambiente
escolar e iii) verifica-se as consequéncias das experiéncias multimodais na agéncia dos
adolescentes leitores e autores de fanfictions. Esta pesquisa qualitativa interpretativista seguiu
as seguintes etapas: 1) selecionar jovens, entre 13 e 17 anos, que respondam a perguntas sobre
o habito de ler e escrever fanfictions, considerando os recursos presentes neste género; ii)
dividir as respostas de acordo com a recorréncia das narrativas; iii) analisar a relevancia da
multimodalidade nestes textos, o impacto das experiéncias multimodais proporcionadas pelas
fanfictions no habito de leitura e escrita e a importancia das fanfictions no processo identitario
do leitor/escritor. A andlise aponta para o fato de que as experiéncias multimodais fazem
parte dos estimulos oferecidos pelas fanfictions, ja que envolvem diretamente o leitor na
historia. Além disso, houve uma recorréncia de narrativas que comparam o género digital
com a identidade de quem o consome ou o produz, uma vez que apresenta materiais a parte
que conectam ambos.

Palavras-chave: Géneros Digitais. Leitura. Escrita. Letramento Digital. Fanfictions.
Experiéncias Multimodais e Multissemioticas.



ABSTRACT

New language uses emerged and became popular with the sociocultural transformations
arising from globalization and technological evolution. In this context, digital literacy comes
to light due to the demand for a conscious virtual positioning, as well as the proper use of the
digital resources that are necessary to establish communication in contemporary times. Faced
with this, digital genres appear in order to explore, recreate and expand a certain universe
through fictional stories, like fanfictions, which are produced by fans. The general objective
of this research is to analyze the impacts of multimodal experiences provided by fanfictions
on the reading and writing practices of teenagers regularly enrolled in Elementary and High
School. For this, 1) the most frequent combinations of multimodal resources in fanfictions by
teenage authors are identified; ii) we investigate the experiences of young authors in relation
to the impacts of multimodal experiences on their writing and reading habits in the school
environment and iii) the consequences of multimodal experiences on the agency of teenage
readers and fanfiction authors are verified. This interpretative qualitative research followed
the following steps: 1) select young people, between 13 and 17 years old, who answer
questions about the habit of reading and writing fanfictions, considering the resources in this
genre; i1) organize the answers according to the recurrence of the narratives; iii) analyze the
relevance of multimodality in these texts, the impact of multimodal experiences provided by
fanfictions on the reading habit and writing and the importance of fanfictions in the
reader/writer's identity process. The analysis points to the fact that multimodal experiences
are part of the stimuli offered by fanfictions, as they directly involve the reader in the story.
Furthermore, there was a recurrence of narratives that compare the digital genre with the
identity of those who consume or produce it, since it presents separate materials that connect
both.

Keywords: Digital Genres. Reading. Writing. Digital Literacy. Fanfiction. Multimodals
Experience and Multisemiotic.
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1. Introducio

O conceito de letramento toma novas propor¢des a medida que a globalizagdo e a
evolugdo tecnoldgica tornam-se cada vez mais amplas. Como forma de conceituar a palavra
letramento, ¢ essencial compreender o seu surgimento, tendo em vista que os vocabulos
aparecem de acordo com a necessidade de definir algo. Para Magda Soares (1999), sua
manifestagdo ocorreu como uma maneira de diferenciar sujeitos letrados e alfabetizados, pois
saber ler e escrever - como ¢ o caso do alfabetizado - ¢ diferente de praticar a leitura e a
escrita - habilidade desenvolvida por um letrado -, ja que, ao exercita-las, o sujeito passa a
comportar-se como agente na sociedade e a entender o seu papel enquanto cidaddo. Com isso,
para a autora, letramento ¢ “o estado ou a condicdo que adquire um grupo social ou um
individuo como consequéncia de ter se apropriado da escrita e de suas praticas sociais”
(SOARES, 1999, p.3). Assim, ¢ importante entender que pensar no letramento envolve
também acompanhar as mudancas sociais, por muitas vezes potencializadas pela
globalizacdo, de maneira ativa e critica.

Nesse viés, ¢ imprescindivel considerar o surgimento de novos meios de
comunicacdo, como redes sociais e plataformas de interagcdo virtual, e, por conseguinte, a
transformagdo da linguagem utilizada em cada um deles, isso porque hé diversas formas de
criar uma situagdo comunicativa no ambiente digital. Para Coscarelli e Ribeiro [2014]', o
ambiente virtual permite que os textos englobem animacgodes, videos, sons, cores € icones, por
intermédio de ferramentas digitais, tornando-os multissemioticos e multimodais. Por esse
motivo, ¢ relevante refletir sobre o potencial que os géneros digitais possuem para auxiliar no
desenvolvimento de habilidades linguisticas importantes para o cidaddo contemporaneo.

Um dos géneros digitais que emergiu da/na cultura digital contemporanea ¢ a
fanfiction, historias escritas por fas de um determinado fendmeno cultural em uma plataforma
virtual que recriam, expandem, subvertem e perpetuam esse universo ficcional por meio da
escrita colaborativa. Neste contexto, fanfics’ podem ser produzidas por qualquer pessoa que
se interessar por caracteristicas de um determinado assunto e, consequentemente, podem ser
lidas por internautas do mundo inteiro. Além disso, ao longo da leitura, € possivel interagir
com os autores por meio de comentarios e sugestdes em relacdo a construcdo da historia.

Essas interacdes estimulam, dentre outros, o compartilhamento de imagens, referentes a

' Citagdo retirada do verbete "Letramento Digital", do Glossario Ceale, disponivel em:

https://goo.gl/D1VZgx
? Fanfic: abreviagdo de fanfiction
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aparéncia das personagens e aos cenarios; a recomendacao de musicas, as quais podem ajudar
a transmitir determinadas emogdes e, at¢é mesmo, a caracterizar odores, ativando diferentes
sentidos durante o processo de leitura.

Em vista disso, esta dissertagdo tem como objetivo analisar como as experiéncias
multimodais, proporcionadas pelas fanfictions, podem estimular as praticas de leitura e
escrita de adolescentes regularmente matriculados no Ensino Fundamental e Médio. Devido a
crenca de que a tecnologia digital ¢ valida apenas para entretenimento, o ambiente virtual &,
frequentemente, pouco explorado nas salas de aula regulares, o que tende a inviabilizar o
trabalho com as multifuncionalidades de um texto digital. Isso faz com que tais habilidades,
muitas vezes, sejam praticadas por alguns adolescentes apenas nas plataformas virtuais, € ndo
nos materiais educacionais, os quais sdo oferecidos na sala de aula, haja vista que "o avango
tecnologico proporciona computadores, tablets, celulares e outros recursos que tém
reinventado a leitura ¢ mudado as formas de o leitor agir sobre o texto" (CAFIEIRO, 2013,
p.10).

Dessa maneira, por intermédio das multiplas possibilidades oferecidas pelo meio
digital, esta pesquisa apoia-se na influéncia que o uso e compartilhamento de imagens, a
sugestdo de musicas e a especificacdo de cheiros - as experiéncias ficcionais multimodais -
possuem nas praticas sociais de linguagem de autores e/ou leitores de fanfics, mais
especificamente em relacdo a leitura e a escrita. Isso porque esse género, assim como afirma
Nunes e Gomes (2017, p. 5), “pode representar ponto crucial na aquisicdo dos
multiletramentos, jA que consegue integrar inimeros recursos multimidiaticos num so
ambiente”.

De acordo com Coscarelli e Ribeiro (2014), a ideia de letramento normalmente possui
referéncia a textos impressos, ja que a discussdo referente a leitura e escrita é mais antiga do
que aos textos digitais. Dessa maneira, torna-se ainda mais importante compreender o papel
dos textos multimodais para, assim, analisar os impactos que tais experiéncias possuem nos
habitos de leitura e escrita de um aluno, entendendo o letramento sob um ponto de vista

contemporaneo e proximo das praticas sociais dos estudantes.

1.1 Justificativa

E importante ressaltar que, dentro de um universo ficcional, criado por pessoas com
conhecimentos socioculturais distintos, ¢ possivel tornar a leitura e a escrita mais dindmicas
por intermédio da combinacao de textos compostos por diversos modos semidticos, como € o

caso das imagens, dos sons e dos cheiros, por exemplo. Esses recursos sdo tdo importantes
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para o desenvolvimento do individuo que a BNCC passou a incorpora-los, de modo a
possibilitar o trabalho com a multimodalidade de forma ampla e contextualizada nas escolas.
Isso porque os conteudos ndo-verbais sdo essenciais para que o sujeito compreenda, de forma

critica, o que ocorre ao seu redor, ja que, segundo Ribeiro e Jesus (2019, p.94),

os cidaddaos devem ser capazes de agir, ter percepcdes proprias e interagir em
relagdo a acontecimentos que interferem em suas vidas, local ou globalmente. Ler ¢
escrever s3o modos e meios de fazer isso e, em nossa sociedade grafocéntrica, sdo
atividades fundamentais também para o efetivo exercicio da cidadania ¢ a
ampliacdo de possibilidades de participacdo nas interagdes sociais.

Essa ideia possui uma relagdo direta com a importincia da leitura, a qual ¢
estabelecida por Freire (2005). O educador associa tal habito a atos simples do cotidiano, ou
seja, enfatiza que a pratica de leitura ajuda na construgdo de sentido ndo so das palavras, mas
também do que estd ao redor do sujeito.

E indispensavel, dessa forma, dissertar, de maneira critica, que, muitas vezes, a
metodologia de ensino utilizada nas escolas contraria o que ¢ proposto pela BNCC e nao

explora diferentes formas de aprendizagem da lingua portuguesa, além de abordar a leitura

como um processo mecanico e obrigatdrio. Conforme Freire, nessa pratica

[...] o educador aparece como seu indiscutivel agente, como o seu real sujeito, cuja
tarefa indeclinavel € "encher" os educandos dos contetdos de sua narragio.
Conteudos que sdo retalhados da realidade, desconectados da totalidade em que se
engendram e em cuja visdo ganhariam significagdo. A palavra, nestas dissertagdes,
se esvazia da dimens@o concreta que devia ter ou se transforma em palavra oca, em
verbosidade alienada e alienante. Dai que seja mais som do que significagdo e,
assim, melhor seria ndo dizé-la. (FREIRE, 1987, p.37)

Nesse viés, a satisfacdo proveniente de tal ato é colocada em segundo plano, bem
como os inumeros beneficios linguisticos que o habito de ler pode gerar. Isso contrapde a
funcdo das instituicdes educacionais de apresentar, em sala de aula, “o texto em seu
funcionamento e em seu contexto de producdo/leitura, evidenciando as significagdes geradas
mais do que as propriedades formais que ddo suporte a fundamentos cognitivos” (DOLZ;
SCHNEUWLY, 2004, p.11).

Além disso, de acordo com Soares (2017), a maioria das escolas possui a ideologia do
dom como base para o ensino. Com isso, acredita-se que cada individuo possui uma
habilidade natural, tirando da institui¢do escolar a responsabilidade pelo fracasso de certos
alunos, afinal, tal metodologia refere-se a uma vocagao inerente de cada ser. Com base nesse
pensamento, ¢ possivel afirmar que a escrita ¢ vista como uma pratica dificil de ser

desenvolvida e devido a isso, muitas vezes, ¢ pouco explorada de maneira criativa nas
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escolas, o que limita a capacidade de os alunos expandirem seus conhecimentos na area, uma
vez que sdo condicionados a acreditar que nao sdo capazes de potencializar tal feito.

Logo, ao colocar a leitura e a escrita em paralelo e analisar a importancia das
experiéncias multimodais proporcionadas pelas fanfictions, ¢ possivel, de uma forma efetiva,
passar a tratar esses processos como mutaveis, de modo a ensinar o aluno a ler, € ndo a
apenas a reproduzir textos (CAFIERO, 2013). De maneira explicativa, tal género digital pode
auxiliar no desenvolvimento das habilidades, por parte dos alunos, de interpretar textos
nao-verbais, realizar assimilagoOes, inferir informagdes, construir ideias coesas, assim como
ler e escrever de forma critica.

Diante disso, pode-se dizer que as fanfictions, assim como o ambiente virtual, “se
tornam locais privilegiados para a leitura, a produgdo e os comentarios de fas, engajados no
letramento digital” (ALVES, 2015, p. 57), uma vez que os educandos sdo expostos a um

processo de leitura mais dinamico, menos padronizado e que vai além dos recursos textuais.

1.2 Objetivos

Este trabalho teve como objetivo geral analisar os impactos das experiéncias
multimodais oportunizadas pelas fanfictions nas praticas de leitura e escrita de adolescentes
regularmente matriculados no Ensino Fundamental e Médio. Para isso, me ative aos seguintes
objetivos especificos:

a) Identificar composi¢des multimodais, recursos multissemioticos € seus usos em
fanfictions de autores adolescentes.

b) Investigar as experiéncias de adolescentes em relagdo aos impactos das experiéncias
multimodais em seus habitos de escrita e leitura no ambiente escolar.

c) Verificar o impacto das experiéncias multimodais na agéncia dos adolescentes leitores

e autores de fanfictions.
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2. Referencial tedrico

Nesta secdo, apresento o arcabougo tedrico que sustenta esta pesquisa, de modo a
obter uma analise mais aprofundada e embasada. Em um primeiro momento, discuto sobre a
leitura e a escrita de textos digitais, considerando que tratam-se de producdes versateis, as
quais comportam diferentes recursos comunicacionais. Em seguida, abordo a
multimodalidade e as experiéncias multimodais, perpassando pelos principais conceitos e
explorando a influéncia dos diferentes recursos semidticos para o processo de leitura e
escrita. Evidencio, também, a relevancia da agéncia no papel social do leitor e/ou do autor de
textos digitais, uma vez que a ampliacdo do repertdrio sociocultural do sujeito abarca um
conhecimento politico-social ainda maior. Por fim, apresento um embasamento tedrico sobre
as fanfictions, de modo a compreender a importancia do género para o desenvolvimento de

habilidades diversas.

2.1 Leitura e escrita de textos digitais

Os géneros digitais emergem conforme surgem novas necessidades comunicacionais,
as quais alteram, constantemente, a forma com que se consome ¢ produz conteido, uma vez
que tais géneros circulam em plataformas caracterizadas por inimeras mudancas. Para Xia
(2020, p. 142), os géneros sdo uma resposta para situacdes retdricas, o que explicita seu
carater social; em outras palavras, o género ¢ socialmente construido e estd intimamente
ligado ao contexto em que ele ocorre. Ainda para a autora, os géneros ndo sao entidades
estaticas e isoladas, mas sim um fenémeno social interconectado, vibrante e resiliente. E
indispensavel considerar, portanto, que os géneros digitais se materializam justamente para
suprir as necessidades do avango tecnologico, o qual modificou, em partes, a forma com que
a sociedade se comporta e interage. Nesse viés, trabalhar com a leitura e a escrita em sala de
aula de maneira isolada e descontextualizada contraria uma das principais caracteristicas da
sociedade contemporanea: a interconectividade.

A partir disso, ao trabalhar com os géneros em sala de aula de forma situada e
dindmica, os alunos passam a compreender melhor a utilidade da escrita e da leitura,
encontrando liberdade para se expor de maneira critica e, a0 mesmo tempo, interpretar
diferentes pontos de vista com menos dificuldade. De forma mais ampla, o contexto de cada
aluno ¢ colocado no ambiente de estudo, ndo havendo uma separagdo entre o que ¢
vivenciado e o que ensinado, até porque “quaisquer que sejam as formas de leitura e escrita

que aprendemos e usamos, elas sdo associadas a determinadas identidades e expectativas
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sociais acerca de modelos de comportamento e papéis a desempenhar” (STREET, 2006, p.
466). Ao permanecer na concepg¢do de Street, € possivel afirmar que, quando o individuo esta
em uma ambiente de aprendizagem, como a escola, e se depara com situagdes que exigem o
seu posicionamento politico, por exemplo, ele estd fazendo muito mais do que decodificando
manuscritos, produzindo ensaios ou se preocupando em escrever com uma boa letra, este
estudante estd “assumindo — ou recusando — as identidades associadas a essas praticas”
(STREET, 2006, p. 470).

De acordo com tal percepcao e corroborando as ideias de Freire (1987), a educagao
libertadora faz com que os educandos entendam o seu papel social e passem a questiona-lo,
abandonando a postura de um individuo passivo. Cazden (1996) também reflete sobre essa
questdo ao evidenciar que, se a educagdo libertadora é aquela que promove justica social, os
estudantes precisam ser ouvidos em sala de aula, de modo a exporem seu ponto de vista ¢ a
serem considerados um dos protagonistas do corpo estudantil, pois, com isso, surgirdo
multiplas linguagens neste meio. Seguindo essa mesma logica, de acordo com Silva (2018,
p-27),

[0] modelo autdénomo pressupde que o letramento em si tem efeitos sobre outras
praticas sociais ¢ cognitivas de tal modo que, se desenvolvido em uma pessoa nio
letrada, ele garantira o aumento de suas habilidades cognitivas e, consequentemente,
aumentara suas perspectivas econdmicas e sociais, sem levar em consideragdo sua
condi¢do social e econdmica primeira.

Em adicdo, os educandos estardo aptos a se expressar de forma clara e coerente, haja
vista que terdo consciéncia da sua realidade e a0 mesmo tempo possuirdo a habilidade de
interpretar, de maneira ampla e critica, textos de diferentes géneros. Isto fard com que o
processo de comunicagdo seja concluido, tornando-os individuos capazes de se manifestar

socialmente, pois, para Bakhtin (1997, p. 41),

[a] palavra penetra literalmente em todas relagdes entre individuos, nas relagdes de
colaboracdo, nas de base ideologica, nos encontros fortuitos da vida cotidiana, nas
relagdes de carater politico, etc. As palavras sdo tecidas a partir de uma multidao de
fios ideologicos e servem de trama a todas as relagdes sociais em todos os dominios.

Ainda nesse viés, a linguagem possui uma fun¢do fundamental na constru¢do de
sentido € na maneira com que as pessoas se comunicam na contemporaneidade (BARTON;
LEE, 2015). Fica claro, assim, que a leitura contemporanea exige que o sujeito saiba
manusear os diferentes estimulos presentes nos géneros digitais, uma vez que trata-se de um

texto que
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[...] vem com design, vem com as expectativas do leitor, vem com as perguntas
desse leitor, vem com as habilidades cognitivas e os conhecimentos que ele tem e
ativa para a leitura. O texto vem com uma situagdo de interlocucdo. A cada palavra,
sintagma ou frase lida, a cada imagem vista e/ou link clicado, os elementos
cognitivos ativados e as operagdes cognitivas em processo se modificam, tomando
rumos que nem sempre podem ser previstos. (COSCARELLI; NOVALIS, 2010, p.39)

Por isso, explorar a versatilidade que ela pode proporcionar para o processo
comunicativo € essencial para que os alunos compreendam seu funcionamento e, até mesmo,
sintam-se mais motivados a ler e escrever, até porque, quando fala-se de recursos semioticos,
entende-se que eles “ndo aparecem nos textos por acaso, sejam estes digitais ou nao. Tais
recursos sao estratégias inteligentes de construcao de sentido e, por isso, devemos levar essa
questdo a consciéncia do aprendiz da escrita de textos digitais” (ARAUJO, 2013, p.96).
Entretanto, para Ito (2016), muitos educadores acreditam que o processo cognitivo € a
aprendizagem ocorrem na cabeca de cada individuo, sendo necessario, assim, apenas passar
um conteido para que a informacdo seja registrada, de modo que o “receptor” possa
simplesmente transportar o conhecimento para outros ambientes e utilizd-lo em diferentes
contextos. Isso, contudo, contraria o funcionamento dos géneros digitais, os quais promovem
interatividade, reflexdo e compartilhamento de informagdes, construindo conhecimento, € nao
apenas transmitindo-o.

Com as fanfictions, ¢ possivel trabalhar a importdncia das imagens para a
interpretagdo de um texto ou para a compreensdo de uma informagdo, bem como apresentar
as fungdes dos hiperlinks no desenvolvimento de uma historia, por exemplo, visto que os
alunos perceberdo que a leitura e a escrita de textos digitais podem ser altamente benéficas e
estimulantes para a constru¢do de uma ideia. O mesmo ocorrera em relacdo a sua formacao
enquanto cidaddo, uma vez que, ao se depararem com diferentes formas de se expressar, eles
passardo a entender sua real fungdo social e a ver sentido no que estdo produzindo ou lendo.
Isso, pois, segundo o ponto de vista de Basto e Barbosa (2017), ¢ preciso reconhecer as
especificidades do estudante contemporaneo, "uma vez que eles estdo imersos as novas
tecnologias, processam informacdes rapidamente, gostam de fazer varias atividades ao
mesmo tempo e aprendem melhor quando estdo em rede, navegando pelo ciberespago” (p.
660).

Todavia, para a BNCC (BRASIL, 2017), ¢ necessario entender que, a partir do
momento que o que ¢ postado na Web ndo passa por uma revisao editorial legitimada, os
sujeitos comegam a precisar de habilidades que os auxiliem a procurar por uma curadoria ou,
até mesmo, que os fornecam o conhecimento necessario para realiza-la por conta propria.

Isso porque, para Ribeiro (2015, p. 122) “ndo ¢ justamente o computador que nos empodera,
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nesse sentido. Precisamos saber o que desejamos, ter conosco a ciéncia do texto, o manejo
das linguagens, para, entdo, dizermos ao computador o que fazer, optar, editar e compor”.

Isso faz com que tanto a leitura quanto a escrita neste ambiente necessitem de ser
trabalhadas de maneira distinta da promovida no formato impresso, mas ainda assim
considerando que este ¢ importante para a construcao de habilidades individuais, haja vista
que “as técnicas e tecnologias da escrita de que dispomos hoje sdo mais uma fase dessa
historia, que ndo despreza nenhuma outra anterior” (RIBEIRO, 2015, p.115). E essencial,
portanto, compreender que os géneros digitais incorporam € complementam os impressos, €
ndo necessariamente os excluem.

De forma adicional, a partir dos géneros digitais e da evolucdo midiatica, ndo ¢
necessario mais se limitar a leitura ou a escrita de uma tUnica versdo de um determinado
conteudo, ja que um sujeito pode explorar outras narrativas que possuem a mesma tematica,
como ¢ o caso das fanfictions, de acordo com a BNCC. Isto abrange ainda mais a necessidade
de auxiliar o leitor a conciliar as informacgdes, de modo que elas se complementem ou, até
mesmo, sejam categorizadas como opostas, cabendo ao leitor promover uma analise critica
sobre as distingdes e as semelhancas entre ambas. Esta habilidade também ¢ prevista pela
BNCC, a qual evidencia que ¢ preciso “fazer apreciagdes e valoragdes estéticas, éticas,
politicas e ideoldgicas, dentre outras, envolvidas na leitura critica de textos verbais e de
outras produgdes culturais.” (BRASIL, 2017, p. 73)

Assim, ao considerar que os textos digitais sdo benéficos para a formacao
socioeconomica dos sujeitos e que, atualmente, a escola lida com educandos que ja nasceram
imersos na tecnologia, ¢ essencial que haja uma abordagem mais situada e estratégica desse
tipo de recurso nas institui¢des educacionais, até porque, para Street (2006), os individuos
ndo sdo uma “tdbua rasa”, o que significa que as praticas de leitura e escrita precisam ser
incorporadas na rotina do sujeito com base na comunicacao estabelecida na cultura vigente,
assim como ¢ essencial considerar o repertorio dos estudantes. Isso, consequentemente, fara
com que eles percebam o real proposito desse hdbito para a sua construcdo social e

econdmica.

2.2 Multimodalidade e experiéncias multimodais

Diante da necessidade de construir textos que abrangem sentidos e incorporam
representacdes ainda mais amplas, a multimodalidade surge com o intuito de apresentar uma
variedade dos modos de comunicac¢do. Logo, entende-se como multimodalidade os modos

como a linguagem pode ser representada, isso porque



18

[...] hoje dispomos de novas tecnologias e ferramentas de “leitura-escrita”, que,
convocando novos letramentos, configuram os enunciados/textos em sua
multissemiose (multiplicidade de semioses ou linguagens), ou multimodalidade.
Sdo modos de significar e configuragdes que se valem das possibilidades
hipertextuais, multimidiaticas e hipermidiaticas do texto eletronico e que trazem
novas fei¢des para o ato de leitura: ja ndo basta mais a leitura do texto verbal escrito
— € preciso coloca-lo em relacdo com um conjunto de signos de outras modalidades
de linguagem (imagem estatica, imagem em movimento, som, fala) que o cercam,
ou intercalam ou impregnam. Esses fextos multissemioticos extrapolaram os limites
dos ambientes digitais e invadiram, hoje, também os impressos (jornais, revistas,
livros didaticos). (ROJO, 2014)

No entanto, ao ser colocado em diferentes eventos comunicativos, o conceito de
multimodalidade relaciona-se com o de multissemiose, que trata-se de recursos indicadores

de sentido, os quais aparecem em imagens, textos e videos. Nesse contexto, Kress e van

Leeuwen (2006. p. 20), enfatiza que

o uso de diversos modos semidticos na concep¢do de um produto ou evento
semiodtico, juntamente com as formas particulares em que estes modos sdo
combinados, pode, por exemplo, refor¢ar-se mutuamente, preencher papéis
complementares ou ser hierarquicamente ordenados.

Ja para Gualberto e Santos (2019), "[a] multimodalidade ndo ¢ uma teoria, ela ¢ uma
caracteristica inerente a todos os textos. Sob esse ponto de vista, os textos sempre possuem
mais de um modo semidtico envolvido em sua constitui¢do, sendo, portanto, multi modais"
(p. 06). Assim, ao realizar um paralelo entre as concepcdes, para Kress (2010), estes
multiplos modos semidticos sao considerados um estado normal da comunicacdo humana,
tendo em vista que ¢ uma caracteristica desta. Street (2014) também define a

multimodalidade evidenciando que:

O ensino e a aprendizagem da leitura e da escrita precisam levar em conta,
atualmente, a variedade dos modos de comunicagdo existentes, 0 que chamamos de
multimodalidade. Nessa nova perspectiva, que se opde as abordagens educacionais
ocidentais mais tradicionais, devem-se considerar os modos de comunicagdo
linguisticos — a escrita ¢ a oralidade —, visuais — imagens, fotografias —, ou gestuais
— apontar o dedo, balangar a cabega negativa ou afirmativamente, por exemplo. Essa
diversidade de modos de comunicagdo foi incorporada tanto pelos meios de
comunica¢@o mais tradicionais, como livros e jornais, quanto pelos mais modernos,
como computadores, celulares, televisao, entre outros.

Considerando que a semidtica tem uma relacao direta com a concepgao do significado
diante dos diversos agentes comunicacionais, para Santos ¢ Pimenta (2014), a "Semiotica
Social marca uma nova fase de estudos, pois tematiza o significado enquanto processo,

seguindo as influéncias dos estudos pos-estruturalistas. Assim, a Semiotica Social tem foco
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no processo de significa¢do, situando-o como parte da construgdo social" (p. 298). Por conta

disso, ainda para os autores, ¢ indispensavel considerar que

a palavra ¢ importante, mas ela ¢ s6 um dos diversos modos semidticos que podem
vir a fazer parte de um texto. Ao lermos um texto, produzimos outros; e os textos
que criamos se tornardo novos textos toda vez que forem lidos. Esse processo de
comunicagdo e producdo de sentidos ¢ fruto das nossas escolhas, as quais sdo
permeadas por interesses que compdem o “mundo”. (p. 11)

y .

Diante dessa questdo, ¢ importante destacar que estratégias como estas, as quais
apresentam o intuito de ampliar sentidos e representagdes, foram tracadas antes mesmo do
surgimento dos géneros digitais. De acordo com Elias (2006, p. 194-195), o livro passou a
abrigar todas as intengdes do autor, ficando, assim, responsavel por reunir e organizar o
conteido da melhor forma possivel, para que o leitor pudesse acompanhar o enredo da
maneira que o autor gostaria. Para isso, foram criadas estratégias de divisdo de informacdes
as quais fugiam do considerado tradicional, obrigando o leitor a retomar algumas paginas
com frequéncia. Um exemplo disso sdo as divisdes de capitulos. Kress e van Leeuwen (2006)
apresentam a Gramatica do Design Visual como cddigo visual que possui formas originais de
representacao, as quais auxiliam na construgdo de relagdes de interacdo e significado a partir
da sua composicao.

Ainda nessa perspectiva, porém de forma contemporinea, Cazden et al. (1996)
evidenciam que a globalizacdo muda a dindmica de uma sociedade, uma vez que rompe
certas barreiras até entdo muito solidas. Com isso, passa-se a ter acesso a diferentes povos e
culturas, o que, consequentemente, altera ou, até mesmo, amplia a forma de interagir e se
comunicar. Cria-se, entdo, uma “cultura multifacetada”, a qual, para os autores, tem uma
relacdo direta com a interligacdo dos povos e isso influencia os textos que circulam na
sociedade.

Ao compreender essas mudancas, fica claro, portanto, que o papel da educagao na
sociedade também deve apresentar alteragdes, uma vez que ¢ imprescindivel criar “acesso as
linguas, em evolucdo, do trabalho, do poder e da comunidade, e fomentar o envolvimento
critico necessario para que eles [os estudantes] moldem seus futuros sociais (...)” (CAZDEN
et al., 1996, p. 60, traducdo nossa). Em outras palavras, o ensino de linguas deve acompanhar
as mudancas do mundo contemporaneo, de maneira que as oportunidades de aprendizagem
possibilitem que os individuos tenham consciéncia de sua agéncia na sociedade e exercam

plenamente sua cidadania, até porque
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[n]as sociedades complexas como as nossas, ¢ necessario um aparato de
conhecimentos socio-politicos relativamente amplo para poder ter um acesso
qualquer a compreensdo e principalmente a producdo de mensagens de nivel
socio-politico. (GNERRE, 1994, p. 21).

Seguindo essa ideia e refletindo sobre o papel da escola na vida do sujeito, de acordo
com a analise feita no livro "Letramentos multiplos, escola e exclusdo social", de Rojo
(2009), ¢ preciso levar em conta o desanimo e desinteresse que os alunos apresentam
atualmente para que haja uma mudanca nos métodos de ensino, com o intuito de
proporcionar uma melhora nas habilidades de escrita e leitura dos individuos. Isso porque
desconsiderar a ampliagdo dos estimulos presentes em textos contemporaneos ¢ o mesmo do
que anular o contexto dos estudantes, distanciando ainda mais o ensino da pratica social e
contrariando a ideia de que, da mesma forma que a lingua acompanha as necessidades
sociais, o ensino de linguas também deve sofrer ajuste (CAZDEN et al., 1996, p. 66). Caso
contrario, ndo haverd compatibilidade entre o que ¢ aprendido e o que ¢ devidamente
aplicado.

Ainda assim, muitas abordagens de ensino tradicional, por vezes, ndo consideram as
experiéncias do leitor, nem mesmo seus conhecimentos, seus objetivos € o contexto no qual a
leitura ¢ realizada, tornando soberano o intuito do autor e desmotivando uma interpretagao
critica da obra por parte do leitor (CAFIERO, 2013). Vale ressaltar, com isso, que o acesso a

linguagem ainda ¢ limitado, uma vez que

[o]s cidaddos, apesar de declarados iguais perante a lei, sdo, na realidade,
discriminados ja na base do mesmo c6digo em que a lei ¢ redigida. A maioria dos
cidaddos ndo t€m acesso ao codigo, ou, as vezes, tem uma possibilidade reduzida de
acesso, constituida pela escola e pela “norma pedagdgica” ali ensinada. (GNERRE,
1994, p. 10).

Para romper com esta logica, o professor precisa inovar, de modo a abandonar as
praticas tradicionais e remodelar suas aulas de acordo com as necessidades atuais. No
entanto, para isso ¢ preciso ter uma no¢ao da fun¢do da lingua e o seu poder. (CAZDEN et
al., 1996).

Para tal, utilizar as tecnologias a fim de tornar esse processo mais construtivo passa a
ser um caminho viavel, tendo em vista que essas, de acordo com Coscarelli e Ribeiro (2014),
oferecem uma vasta estrutura que auxilia na dindmica do ensino, como hiperlinks, imagens,
videos e musicas, oferecendo, consequentemente, uma diversificada experiéncia multimodal.
De maneira complementar, Cazden (1996) evidencia que tais recursos semioticos sao
diferentes modos de potencializar a constru¢cdo de sentido. De acordo com a BNCC, o

estudante precisa
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criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante selecdo e
apropriagdo de recursos textuais e expressivos do repertorio artistico —, e/ou
producdes derivadas (parddias, estilizagdes, fanfics, fanclipes etc.), como forma de
dialogar critica e/ou subjetivamente com o texto literario. (BRASIL, 2017, p. 526)

A utilizag¢do destes recursos fard com que habilidades sejam desenvolvidas de acordo
com as diferentes possibilidades de leitura e escrita oferecidas pelo ambiente virtual, além de
trabalhar contetdos importantes para a construcao de repertdrios socioculturais, os quais
fardo com que o sujeito possa colocar em pratica o seu papel social da forma mais ampla.
Somado a isso, por intermédio da multimodalidade, ¢ possivel abranger as maneiras de
consumir um conteudo, uma vez que, para Ribeiro (2015), o texto, hoje, ndo limita-se apenas
ao universo das palavras, ele inclui imagens, movimentos, sons, cortes e colagens, os quais
s30 recursos essenciais para a constru¢ao de sentido. Assim, com a possibilidade de expandir
conhecimentos sobre um determinado assunto através de recursos textuais e expressivos,
como as fanfictions, o que € consumido no ambiente virtual passa a ter outra func¢ao social.

Dessa forma, por conta da ndo-restricdo a apenas recursos textuais, torna-se
perceptivel que os géneros digitais, e consequentemente a multimodalidade proporcionada
por esses, sdo altamente flexiveis e estimulantes, ja que possuem uma intensa interatividade
com o leitor-criador. Logo, ¢ importante deixar claro que hé diferentes formas de escrever um
unico texto, sem ser necessario se prender a regras ¢ modelos prontos, assim como grande

parte das escolas trabalham o assunto durante as aulas. Cafiero (2013, p.27) afirma que

cada género textual tem suas caracteristicas proprias, os temas dos quais costuma
tratar, as formas de estruturagdo e¢ de organizagdo bem como as fungdes especificas
para as quais costuma ser usado. Mas os géneros ndo sdo formulas fixas, que
funcionam sempre do mesmo modo. Ha uma gama de possibilidades que os autores
exploram para gerar efeitos de sentido em seus leitores.

Pensando nisso, essa fluidez se aplica diretamente a textos multimodais, os quais
exploram diferentes interpretacdes e habilidades por parte dos sujeitos que sdo expostos a

essas experiéncias. De acordo com Coscarelli (2009),

0 sujeito precisa dominar uma série de habilidades de leitura e producdo de textos
verbais. Mas agora a essas habilidades outras devem somar-se, ampliando a lista,
devido a incorporagdo, em praticas cada vez mais cotidianas, do ndo verbal.

Por isso, ¢ preciso compreender a necessidade de trabalhar os aspectos ndo-verbais,
frisando como as experiéncias multimodais podem estimular o educando e, a0 mesmo tempo,
incorporar uma visdo mais ampla dos textos. Isso porque a multimodalidade e as experiéncias

proporcionadas por esse mecanismo, as quais estdo presentes nas fanfictions, tornam os textos
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mais dinamicos, o que, consequentemente, influencia na maneira com que a leitura sera
realizada. Diante disso, tal habilidade comeca a apresentar um sentido mais amplo na BNCC,

uma vez que passa a englobar diferentes recursos,

dizendo respeito ndo somente ao texto escrito, mas também a imagens estaticas
(foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em movimento (filmes,
videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e cossignifica em muitos géneros
digitais. (BRASIL, 2017, p.73).

Estes géneros e textos cada vez mais multissemidticos e multimidiaticos,
considerando a possibilidade de fazer com que um conteudo circule em diferentes canais e,
consequentemente, necessite de adaptagdes de acordo com o publico-alvo de tal midia,
permitem que novas formas de “produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de
interagir” (BRASIL, 2017, p.68) passem a ser comuns na sociedade, modificando a forma de
ler e construir um texto.

Entretanto, para Elias (2006), entender o texto como uma “entidade multifacetada™ so6
¢ possivel quando ha a compreensdao de que a linguagem ¢ um meio de interagir, ou seja, ¢
regido pela “pela inten¢do, apontando para relacdes que desejamos estabelecer, efeitos que
pretendemos causar, comportamentos que queremos ver desencadeados, determinadas
reacoes verbais ou ndo verbais que esperamos provocar no nosso interlocutor etc.” (p. 192).

Diante dessa amplitude, a multiplicidade de modos e recursos semioticos,
oportunizada pelas plataformas digitais, potencializam as producdes de sentido de um texto,
na medida em que possibilitam inserir na linguagem intuitos que antes ndo ficavam tio
evidentes. Para isso, ¢ essencial que haja um contexto o qual possa agregar a construcao de
sentido e, quando refere-se a multimodalidade, entende-se como figuras, imagens, videos,
desenhos, fotos, entre outros recursos semidticos capazes de oferecer ao texto intengdes que
se interligam e constroem multiplos sentidos. De acordo com Coscarelli e Novais (2010, p.
36), “[€] preciso ler o texto verbal, mas € preciso também ler os elementos nao verbais, o
design, a diagramacao, as cores, imagens, fontes, icones, barras. E preciso muitas vezes
integrar o som.”.

Isso significa que a leitura contemporanea envolve atividades com produgdes textuais
de diferentes naturezas, as quais sdo inseridas em contextos reais de comunicacdo
(COSCARELLI; NOVAIS, 2010). Antes, a construcao de conhecimento era limitada a livros,
como enciclopédias, os quais ndo apresentavam nenhum tipo de interatividade com o leitor

durante a comunicagdo. Todavia, atualmente, com os recursos multissemioticos e
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multimodais, muito presentes nos géneros digitais, ¢ possivel oferecer ao leitor e ao escritor

uma relagdo mais dindmica com quem vai consumir ou produzir um determinado contetdo.

2.3 Fanfiction

Os fandoms sdo grupos nos quais ha um interesse em algum produto divulgado em
meios de comunicacdo de massa. Mais precisamente, os fandoms sdo fas que se organizam
para trocar informagdes, gerar conteudo ou, até mesmo, realizar especulacdes sobre uma obra
especifica, podendo ser um filme, uma série, uma banda, entre outros. De acordo com
Alencar e Moreira (2017), as fanfictions surgiram, na década de 1930, como forma de
apresentar finais alternativos para obras que fizeram muito sucesso, mas que foram
descontinuadas por algum motivo.

Na contemporaneidade, devido as TDICs (Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicagdo), o género tornou-se majoritariamente digital e passou a ser produzido por uma
vasta quantidade de sujeitos que, cada vez mais, exploram diferentes aspectos de um mesmo
contetido, mobilizando multiplos recursos semidticos, como imagens, sons, videos e links
alternativos. Como consequéncia desse movimento, o ato de construir um enredo capaz de
envolver socialmente uma comunidade, passou a agregar um valor ainda mais significativo

para as fanfictions.

O ato de escrever, produzir contetido, torna-se, portanto, uma atividade social para o
fa, funcionando n3o somente como uma forma de expressdo pessoal, como, também
e ao mesmo tempo, uma fonte de identidade coletiva, ou seja, parte daquilo que

significa ser um fa. (JENKINS, 1992, p.157)

Seguindo a perspectiva de Neves (2015), ao produzir uma fanfiction, o autor possui o
intuito de “(re)escrever histoérias baseadas em universos ficcionais — personagens, cendrios e
acontecimentos — criados por terceiros (fas) no ciberespago” (p.158). Para isso, os autores ¢
leitores utilizam aplicativos proprios para este tipo de publicagdo, como Wattpad®, Spirit
Fanfiction’ e Archive of Our Own’, tendo em vista que eles auxiliam na organizagdo e
producdo e publicagdo das fanfictions. Isso porque todos eles organizam as obras por assunto,
assim como apresentam ao leitor a capa de todas elas, seus respectivos resumos € sua
popularidade na plataforma, logo, cabe ao leitor acessa-las ou ndo. Além disso, semelhante
aos materiais impressos, 0s quais possuem o marcador de paginas para estabelecer até onde o

livro foi lido, tais aplicativos, mesmo o leitor fechando a aba que da acesso a historia,

3 https://www.wattpad.com/?locale=pt PT
* https://www.spiritfanfiction.com/?locale=pt
® https://archiveofourown.org/
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registram e indicam as paginas que ja foram ou que ainda precisam ser lidas, por intermédio
de uma biblioteca que apenas o usudrio consegue visualizar e acessar.

Para compreender melhor o que leva um usudrio dessas redes consumir/produzir
contetdos, Grey et al. (2007) utilizam como base a teoria de habitus de Pierre Bourdieu®, o
qual evidencia que os interesses sociais sdo movidos por uma subjetividade ligada
diretamente a um conjunto de agdes, percepcdes e apropriacdes, as quais sdo colocadas em
pratica de acordo com o estimulo propiciado pelo contexto. Seguindo essa linha de
raciocinio, na visdo dos autores, a teoria de Bourdieu € importante para compreender que os
fandoms surgem com o intuito de seguir a cultura de massa estabelecida em uma determinada
época, levando em consideragdo os interesses de cada grupo. De maneira complementar,
Freud, em sua teoria sobre psicologia das massas, esclarece a diferenca que existe entre a
psicologia individual e a psicologia das massas. A primeira tem uma relacdo direta com o
caminho que cada individuo percorre, considerando seus interesses particulares, sua historia
de vida e a trajetoria que pretende percorrer para alcangar uma satisfagdo pessoal, sendo ele
mesmo o modelo para construir suas relagdes e para percorrer todas as etapas de sua vida,
sejam elas positivas ou negativas. J4 a segunda se opde a primeira pelo fato de que analisa a
sociedade em seu mais amplo aspecto, ndo limitando-se apenas a um individuo, isto ¢, a
psicologia das massas estuda como o interesse de um grupo influencia diretamente a visao de
um sujeito em relacdo a um assunto, tratando-o como parte de uma tribo. Como argumentam
Grey et al. (2016), isso significaria, entdo, que os produtores e leitores de fanfiction se
reunem de acordo com o que ¢ imposto pela cultura de massa, mesmo que de forma
inconsciente. Até porque, pelo fato de o género digital ter surgido em paralelo a globalizacdo,
as fanfictions carregam tragos da interconectividade presente neste periodo.

Ainda sobre os fandoms, Grey et al. (2007) demonstram uma preocupagdo com a
discriminacao e a desigualdade presente na sociedade, bem como apontam tais questdes
como possiveis ferramentas para empoderar pessoas que, de certa forma, sentem-se isoladas e
menosprezadas. Entretanto, os autores ressaltam que estudiosos evidenciam que os fandoms
também sdo reflexo do status quo econdmico, social e cultural buscado todo o tempo pela
sociedade, mesmo com os beneficios propiciados pela reunido de fas, os quais apresentam o
propdsito de compartilhar percepgdes sobre um mesmo contetido. Sendo assim, por mais que

os fandoms possuam uma responsabilidade na constru¢do de conhecimento e das relagdes,

¢ Pierre Bourdieu foi um socidlogo francés responsavel pela construcdo de teorias consideravelmente
importantes para uma compreensdo mais ampla da sociedade, como Capital Cultural e Habitus.
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eles ndo deixam de ser um reflexo da sociedade. Todavia, isso ndo minimiza a sua
importancia, assim como nao desfaz a dimensao das fanfictions no mundo contemporaneo.

Diante disso, Vargas (2005) explora o fato de que, ainda que se trate de um género
contemporaneo extremamente versatil e expansivel, a fanfiction ¢ uma pratica pouco
conhecida em ambientes que nao sdo virtuais, incluindo os educacionais. Isso porque, por se
basear em um produto considerado pouco sofisticado por parte de uma sociedade que julga
tudo aquilo que foge do que ¢é suficientemente elitizado e conceituado, muitos passam a ver
as fanfictions como uma leitura e escrita pouco construtivas para a comunidade e isso
acontece “em virtude de a sociedade considerar as atividades empreendidas pelo fa como fora
da realidade, desimportantes, secunddrias mesmo na sua formacao” (VARGAS, 2015, p. 47).
Tal perspetiva intitula as fanfictions como uma escrita alheia a realidade e que pouco agrega
na formacao tanto do autor quanto do leitor.

Ainda assim, ¢ essencial compreender que o que move a literatura e da origem a
canones ¢ justamente este desejo de tornar real algo que até entdo estava apenas no campo
abstrato. Nesse sentido, como argumenta Neves (2015), “[...] € possivel dizer que a liberdade
no ciberespaco e na literatura conduz a fuga do real que permite, muitas vezes, a sua
recriagdo como a busca de 'uma realidade' desejavel, possivel, como a eterna busca do Graal”
(p. 162). Entretanto, seguindo a linha de pensamento do autor, a exclusdo das fanfictions em
ambientes academicamente reconhecidos tem uma relacdo direta com o fato de que, nestes

locais,

ndo ha lugar para a literatura subalterna e marginal, sobretudo a produzida no
ciberespago, visto que nessa ndo ha preocupagdo com as regras impostas pela
“comunidade de letrados”, é uma arte marginal que rompe com as imposi¢des da
arte hegemonica, aquela que decide pelo canone, pela literaridade. (NEVES, 2015,
p. 167)

Ainda assim, entende-se que as fanfictions, por mais que sejam vistas como um
género menosprezado por grande parte dos sujeitos, ampliam a ideia de cultura, uma vez que
ha o surgimento de novas formas de ver o mundo e de compartilhar experiéncias. Black
(2006) evidencia que a globalizacao possibilita que, no ciberespaco, haja uma troca de
identidade transcultural, ou seja, sujeitos de diferentes partes do mundo, além de terem
contato com os diversos modos de contar uma historia, passam a ter acesso a aspectos
especificos de uma determinada cultura, como linguagem e costumes. Esse fenomeno
evidencia que as fanfictions sdao parte da interconexao existente no mundo contemporaneo,
ampliando ainda mais a ligacdo entre quem consome € quem produz um contetido, bem como

influenciando na noc¢do de identidade, uma vez que “[...] a aquisicdo de um conjunto
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particular de praticas de letramento, enquanto claramente associada a identidades culturais
particulares, pode de fato ser um foco para transformagao e desafio” (STREET, 2006, p. 471).
Logo, este aspecto mostra que a conexao entre as culturas esta influenciando a maneira com
que as pessoas se comportam e, até mesmo, enxergam a si mesmas.

Diante disso, fas, que até entdo possuiam apenas o objetivo de consumir um
determinado produto, passam a ter a fungdo de reproduzir o que foi criado por outros autores,
0 que promove uma vasta troca de experiéncias. Com isso, surge a chamada cultura
participatoria, a qual evidencia que os fas encontraram no ambiente virtual um espago em que
as suas criticas e suas intervengdes criativas sao devidamente valorizadas, o que abarca
valores da diversidade cultural e da democracia, ja que € preciso saber tomar decisdes e se
expressar por meio de uma ampla variedade de formas e praticas discursivas (JENKINS et
al., 2016). De acordo com esta concepcao, para Neves (2011), este ¢ um termo utilizado
“para designar uma cultura na qual fas se apropriam de produtos culturais, do conceito de
seus personagens e os reproduzem modificando sua historia e criando produtos derivados™ (p.
159). Tal participacdo acarreta a possibilidade de consumir e produzir conteudos na mesma
propor¢ao, aumentando, na midia, a quantidade de produtos derivados de um mesmo
universo.

Neste contexto, a cultura participatoria faz com que haja uma troca de identidades e,
automaticamente, uma necessidade de consumir o mesmo contetido de diferentes formas,
proporcionando uma narrativa transmidiatica. Para Jenkins (2009),

A narrativa transmidiatica refere-se a uma nova estética que surgiu em resposta a
convergéncia das midias — uma estética que faz novas exigéncias aos consumidores
e depende da participagdo ativa de comunidades de conhecimento. A narrativa
transmidiatica ¢ a arte da criacdo de um universo. Para viver uma experiéncia plena
num universo ficcional, os consumidores devem assumir o papel de cagadores e
coletores, perseguindo pedacos da histdria pelos diferentes canais, comparando suas
observagdes com as de outros fas, em grupos de discuss@o on-line, e colaborando

para assegurar que todos os que investiram tempo e energia tenham uma experiéncia
de entretenimento mais rica. (p. 47)

As fanfictions, com isso, propiciam uma vivéncia mais intensa de um universo, tendo
em vista que, por se tratar de um género digital, sua multimodalidade oferece ao leitor a
possibilidade de ingressar em outras plataformas e, consequentemente, ter contato com
diferentes perspectivas sobre um mesmo universo, ou seja, com narrativas transmidiaticas.
Jenkins (2016) evidencia, ainda, que a cultura participatdria, a qual estd muito presente nas
fanfictions, apresenta tantas facetas que ¢ capaz, até mesmo, de gerar uma discussdo sobre

democracia, tendo em vista que, gragas a este compartilhamento de informagdes e ao
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engajamento digital, pessoas se reinem para informar umas as outras sobre diferentes
assuntos € ensinar, mesmo que ndo propositalmente, sobre comunicagio e organizagdo. Isso
porque torna-se uma regra implicita do ciberespago saber respeitar o lugar que o outro tem de
se expressar, assim como dar a oportunidade para que todos se expressem de alguma maneira.

De acordo com a visao de ciberespaco, proposta pelo socidlogo Pierre Lévy, haveria
formas de se comportar no ambiente virtual que se diferenciam das regras sociais impostas no
meio fisico. Para o autor, isso ocorre porque os sujeitos ficam expostos a estimulos e
interacdes capazes de oferecer uma ampliagdao do repertorio sociocultural. Ainda atrelado a
diversidade de conteudos e a ampla conectividade oferecidas pelo ambiente virtual, Rojo
(2015) relaciona tais questdes com o texto, uma vez que, neste espago, “os textos passam a
ser multissemioticos e hibridizam culturas muito diferenciadas.” (p. 330), o que também
explica a mudanga de comportamento. Com isso, existe a possibilidade de interagir com
quem publica algum contetido na internet, assim como o meio virtual apresenta a capacidade
de gerar uma discussdo capaz de envolver um publico extenso de acordo com os centros de
interesse de cada um. Para isso, ¢ preciso que a comunicagdo ocorra de maneira efetiva, mas
de forma pratica e objetiva, tendo em vista que trata-se de um ambiente em que as
informacgdes, muitas vezes, sao passadas por intermédio de uma linguagem nao verbal e por
memes’ (em que apenas o grupo que consome um determinado conteido midiatico consegue
entender). Nessa perspectiva, fica claro que a forma de se comportar no espago virtual
precisou ser adaptada para incorporar expressoes faciais e, at€ mesmo, aspectos sonoros, pois,
assim, o receptor da mensagem consegue compreender o teor desta, da mesma forma que ¢
capaz de utilizar outros recursos para auxiliar na comunicagdo. Pode-se dizer, entdo, que, por
se tratar de um produto do ciberespago, hd a marginalizagdo das fanfictions e dos demais
contetidos construidos no ambiente virtual, tendo em vista que este apodera-se de uma cultura
a qual, muitas vezes, opoe-se a julgada como moralmente adequada no meio fisico.

Contudo, por mais que haja este contexto colaborativo, ¢ importante ressaltar que “a
producdo de um texto nesses moldes ¢ um processo que exige confronto de ideias e
negociacdo constante, ja que a escrita estd sob monitoramento” (RIBEIRO; JESUS, 2019,
p.98). Ao mesmo tempo que as fanfictions sao mais flexiveis e, nesse viés, aceitam que haja
uma troca constante de ideias, linguagens e identidades de uma forma aprofundada, este
género digital também faz com que todos os participantes do processo fiquem expostos e

recebam comentarios - negativos ou ndo - sobre a suas performances. Diante de tais questoes,

" Mensagem viral que possui um tom irdnico, em que se utiliza linguagem verbal e ndo verbal e faz referéncia a
algum acontecimento recente ou conteudo que esta em alta.
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fica claro que as fanfictions apresentam caracteristicas capazes de trabalhar tanto habilidades
linguisticas quanto aspectos sociais e de autoconhecimento, tornando-se um género amplo e
mutavel.

Para Black (2007), as fanfictions possuem, até mesmo, a capacidade de alterar, moldar
e transformar o espago social, pois criam novas formas de interacdo, o que pode gerar
multiplas discussdes sobre assuntos diversos e oferecer ao usudrio a possibilidade de
compartilhar diferentes informagdes para um publico amplo. A autora também apresenta o
fato de que tempo e espaco sdo conceitos marcantes neste ambiente, haja vista que,
independentemente da data que uma publicacdo foi feita ou que uma histéria foi contada, ¢
possivel que usuérios da rede comentem e interajam da mesma forma. Isso faz com que
determinadas concepgdes sociais, politicas e ideoldgicas entrem em contradi¢do, uma vez que
a sociedade estd em constante evolucao e, com isso, muitas crengas também sdo repensadas e
mudadas. Diante dessa perspectiva, Black (2006) aborda essa questao ao evidenciar que o
ciberespaco seria o local onde pessoas de tempos e espagos diferentes podem se encontrar e
compartilhar multiplas informagdes, utilizando os recursos digitais disponiveis na época. Isso
deixa ainda mais evidente o fato de que, por se tratar de um género digital, as fanfictions
apresentam ao leitor uma gama extensa de conteudos e experiéncias compartilhadas por
outros inimeros usudrios de plataformas digitais.

Por fim, Neves (2019) deixa claro que a cultura de fas criou um género capaz de
romper com um padrao social e comportamental. [sso acontece justamente pela possibilidade
de unir diferentes culturas e ao mesmo tempo apresentar enredos com tematicas pouco
abordadas em céanones, sendo visto, muitas vezes, como um género transgressor,
marginalizado e que, consequentemente, pouco agrega para a construcdo académica de um

sujeito.

2.4 Agéncia

As mudancas na percep¢do do habito de leitura e escrita, por parte dos alunos, nas
instituicdes escolares, sdo essenciais para que haja uma aderéncia mais ampla aos novos
métodos educacionais, assim como um contato maior com diferentes letramentos, sendo eles
“cotidianos e institucionais, valorizados e ndo valorizados, locais, globais e universais,
vernaculares autdbnomos, sempre em contato e em conflito, sendo alguns rejeitados ou
ignorados e apagados e outros constantemente enfatizados” (ROJO, 2009, p.106).

Ainda de acordo com Rojo (2009), as escolas devem fazer com que os alunos

participem de diversas praticas sociais, a fim de que estes consigam usufruir da escrita e da
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leitura no seu cotidiano de diversas formas. Essa metodologia precisa levar em conta os
diferentes contextos e conhecimentos socioculturais apresentados no ambiente escolar, o que
possui uma relagdo direta com o papel do sujeito no meio em que ele vive, ou seja, essa
questdo perpassa pelo sujeito enquanto agente social. As fanfictions podem auxiliar nesse
processo por intermédio das suas amplas possibilidades de construgdao. Mercer (2012, p. 42)
utiliza a teoria da complexidade para abordar o termo agéncia, pois, para a autora, por mais
que a capacidade que um sujeito apresenta de agir de maneira autbnoma e libertadora na
sociedade seja mediada de maneira sociocultural, contextual e interpessoal, ela também
precisa considerar aspectos fisicos, cognitivos e afetivos de um individuo.

Para Black (2009, p. 417), a agéncia ¢ um dos aspectos cruciais na
contemporaneidade, uma vez que oferece ao leitor a possibilidade de contestar e de se
posicionar em relagdo a um contetido postado em alguma midia social, por exemplo. Isso faz
com que o sujeito passe a visualizar, de forma pratica, o seu papel enquanto cidadao, de modo
a interagir e a questionar sobre aquilo que ¢ visto como injusto. Ainda de acordo com a
autora, a agéncia apresenta um poder identitario e ideologico, tendo em vista que, para que o
sujeito se posicione em relagdo a algo, ele precisa, antes de tudo, apresentar um senso critico
capaz de fazé-lo refletir sobre o assunto. Além disso, a imaginagao também ¢ aflorada, tendo
em vista que ele passa a associar seus repertorios e suas ideologias a um universo criado
individualmente, no caso das fanfictions. De maneira complementar, Street (2003) também
reforca que a forma com que os individuos se relacionam com a leitura e a escrita possui uma
base ideoldgica, pois evidencia a forma com que cada um se v€é no mundo, o que reforga o
fato de que a ideia de agéncia apresenta uma conexao direta com o exercicio de cidadania e
com o papel sociopolitico que cada um acredita possuir.

Diante disso, considerar as inumeras coletividades presentes nas escolas e as
particularidades de cada sujeito influencia diretamente na maneira com que o habito de ler e

escrever ¢ encarado na sala de aula, pois, assim como afirma Araujo e Dieb (2014, p.39),

os individuos humanos (agentes, atores e também sujeitos) sdo sempre insuflados a
interagir nas situagdes que experimentam coletivamente e, para isso, fazem uso
necessariamente de tecnologias disponiveis em sua época e na macroestrutura social
da qual sdo participes.

Seguindo esse pensamento, criar a propria historia, por meio desse género digital, faz
com que os alunos sintam-se parte essencial do processo, tendo em vista que constroem suas

proprias narrativas ao mesmo tempo que se envolvem criticamente com as ferramentas
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digitais (BLACK, 2009, p.76). Além do que, ¢ imprescindivel que o texto passe a ser visto
como uma constru¢do coletiva de conhecimentos e vivéncias, uma vez que, assim como

afirmam Aratjo e Dieb (2014, p.42),

todo individuo, para além de agente e ator, ¢ também um sujeito e, por isso, possui a
capacidade de mobilizar recursos materiais (tecnoldgicos) e humanos (psiquicos),
incluindo a si proprio como um desses recursos, a fim de apropriar-se do mundo em
sua volta, por meio da linguagem, e de por em questio as estruturas, transformando
os significados institucionalizados do que se encontra estabelecido.

A partir disso, a escrita colaborativa proporciona uma agéncia compartilhada,
explicitando uma diferenca significativa entre o texto digital e o impresso, uma vez que os
modos e recursos semioticos também perpassam a intengao do autor no momento de construir
suas obras. Silva (2018) diz que os recursos presentes nos textos digitais podem ser
considerados ndo-humanos pelo fato de que sdo capazes de proporcionar um sentido tdo
profundo e completo quanto o oferecido pelos humanos. O ambiente virtual ¢ alimentado,
portanto, pelos ndo-humanos, o que aumenta ainda mais a diferenga entre o impresso € o
digital, haja vista que, nos géneros digitais, abrigam-se diferentes linguagens que se
complementam.

Diante deste desmembramento, torna-se indispensavel esclarecer o conceito de
agéncia. Para Murray (1997), agéncia ¢ a capacidade de ter atitudes as quais apresentam
resultados derivados das decisdes e escolhas do autor de uma obra, por exemplo. Ser ativo em
seu meio e fazer com que as suas agdes tenham um impacto neste contexto sdo aspectos que
oferecem ao individuo a possibilidade de atuar socialmente de uma forma ainda mais ampla.
No caso das fanfictions, a agéncia possui um significado consideravelmente especifico, pois a
atuagdo nestes textos passa a ser compartilhada, unindo, mais uma vez, autor e leitor, haja
vista que, no ambiente digital, a escrita colaborativa recebe um espago ainda mais
significativo. De acordo com Kramsch, A'Ness ¢ Lam (2000), "[o] prazer da agé€ncia ¢ muito
mais do que o prazer de clicar em hotlinks ou mesmo ser o autor de suas proprias frases" (p.
149, traducao nossa minha), para as autoras, ser agente de um meio multimidiatico é construir
sentido de maneira compartilhada, mudando, também, o conceito de autoria. Assim, o
monopo6lio que o autor tem da sua producdo é quebrado no ambiente digital, uma vez que o
texto passa a ter influéncias externas capazes de complementar e alterar seu contetudo, isso
porque recursos nao-humanos sdo utilizados, agregando ainda mais caracteristica a ele e

contribuindo para a ideia de agéncia, tornando-a compartilhada.
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3. Metodologia
Nesta secdo, serdo apresentadas as etapas do processo metodoldgico da pesquisa,
incluindo sua natureza. Elas serdo organizadas com o intuito de estabelecer uma relagdo entre

a teoria e os objetivos previamente delimitados.

3.1 Natureza da Pesquisa

A pesquisa ¢ de natureza qualitativa, tendo em vista que inclui “a andlise de
experiéncias individuais ou coletivas, de intera¢des, de documentos (textos, imagens, filmes
ou musica), etc.” (PAIVA, 2019, p. 13). O estudo se insere no paradigma interpretativista,
pois esta diretamente relacionado a subjetividade do pesquisador, uma vez que "a capacidade
de compreensdo do observador esta enraizada em seus proprios significados, pois ele (ou ela)
ndo ¢ um relator passivo, mas um agente ativo." (BORTONI-RICARDO, 2008, p. 32),
consequentemente, os resultados tém influéncia do entendimento pessoal deste. Para a autora,
a pesquisa interpretativista ¢ ideal para questionamentos educacionais, pois ha uma reflexao
mais aprofundada sobre teoria e pratica.

Diante disso, foi realizada uma andlise de experiéncias individuais, além de
fanfictions recomendadas por alunos que estdo regularmente matriculados no Ensino
Fundamental e Médio. Assim, por apresentar um cunho interpretativista, uma vez que foi
levado em consideracdo depoimentos oferecidos pelos alunos e as obras escritas e lidas por
eles, foi possivel compreender a influéncia das experiéncias multimodais nesses dois
processos.

Nesse viés, com a necessidade de analisar relatos oferecidos pelos alunos, a pesquisa
apresenta um teor narrativo. Para Polkinghorne (1988), a pesquisa narrativa refere-se a
constru¢dao de uma historia que envolve, até mesmo, os aspectos cognitivos e o resultado do
processo. Ainda sobre tal conceito, para Sahagoff (2015), a pesquisa narrativa pode ser
entendida como uma forma de compreender a experiéncia humana. Acredita-se, com isso,
que refletir sobre diferentes narrativas promove uma reflexdo em relacdo a possibilidade de

seguir novos caminhos. Vianini e Arruda (2020) dizem que

a principal contribuicdo da pesquisa narrativa para a agéncia de estudantes e
professores estd no potencial reflexivo caracteristico desse tipo de pesquisa, capaz
de fomentar comportamentos agentivos. O processo narrativo pode, de fato,
promover o exercicio de agéncia na medida em que, ao narrar, reflete-se sobre a
agdo — sobre o que foi feito e o que se deixou de fazer, sobre o que poderia ter sido
feito — ampliando o campo de visibilidade e de possibilidades, auxiliando
aprendizes e professores a (res) significarem suas experiéncias. (p. 146)
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Portanto, com o objetivo de analisar a relagdo entre a multimodalidade das fanfictions
e 0 habito de leitura e escrita, a interpretacdo das narrativas oferecidas pelos participantes foi

imprescindivel.

3.2 Contexto e Participantes

Como forma de facilitar a geracdo de dados, estudantes da Educacdo Bésica foram
contatados pelo WhatsApp. O pré-requisito para participar da pesquisa era que tivessem entre
13 e 17 anos e que fossem autores e/ou leitores de fanfiction, a qual utilize algum universo
como pauta. Os participantes foram convidados a dar seus relatos sobre sua relagdo com a
escrita e a leitura em materiais impressos em geral, bem como suas motivagdes para produzir
e acompanhar fanfictions, sempre levando em consideragdo a multimodalidade caracteristica
desse género digital. Para que o anonimato fosse mantido, foram criados pseuddnimos para
cada um dos participantes, como mostra o Quadro 1. Para a identificacao dos excertos dos

participantes na analise, mencionarei o pseudonimo e a idade ao final de cada trecho citado.

Quadro 1. Pseudénimos

Pseudénimo Idade Ano escolar
Aline 13 anos 8° ano EFII
Simone 15 anos 1° série EM
Mariana 16 anos 2° série EM
Francisco 15 anos 1° série EM
Carla 17 anos 3° série EM
Madalena 14 anos 9° ano EFII
Valentina 14 anos 9° ano EFII

Fonte: Elaborado pela autora

Para recrutar os participantes, foi utilizada a rede social Twitter, haja vista que € nela
que grande parte dessa comunidade de fas troca informacgdes, conversa e discute sobre
diferentes fanfictions. Apds demonstrarem interesse pela pesquisa, foi iniciada uma conversa
no WhatsApp com cada um, para que fosse possivel enviar o termo de compromisso, explicar
como funcionaria a coleta de dados e enviar o formulério. A integridade dos participantes foi

totalmente preservada, assim como o fato de serem menores de idade também foi
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considerado, para que ndo houvesse prejuizos para nenhuma das partes envolvidas, tanto
pesquisadora quanto participantes, e para que a ética ndo fosse ultrapassada (PAIVA, 2019).
Este projeto foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa da UFMG e possui parecer

aprovado sob o nimero: CAAE: 44568521.5.0000.5149.

3.3 Instrumento de Geracao de Dados

Apb6s o recrutamento, os participantes foram contatados pelo WhatsApp, onde
receberam um formuldrio a ser preenchido. Nele, havia um espago para que fosse realizada
uma breve narrativa sobre os motivos que os fazem produzir e/ou ler fanfictions e se esse
estimulo estd presente nos materiais impressos também. Todavia, aqueles que preferissem,
poderiam enviar seus relatos por intermédio de mensagens de audio, para que fossem
fornecidas informagdes ainda mais enriquecedoras e confidveis para o projeto, no entanto,
nenhum participante optou por utilizar este recurso. Ainda no formulério, houve perguntas
sobre os aspectos das experiéncias multimodais € um espaco para que o /ink de acesso as
fanfictions lidas e/ou escritas pelo participante fosse incluido, pois, assim, foi possivel
associar as respostas e as producdes aos supostos beneficios deste género textual.

Com isso, o processo de geracdo de dados consistiu em trés etapas: 1) selecao de
participantes que estivessem regularmente matriculados no Ensino Fundamental e Médio e
tivessem entre 13 e 17 anos; 2) geracdo das narrativas; 3) analise interpretativista das
respostas dadas pelos adolescentes, utilizando como base as teorizagdes acerca do assunto,

assim como foi apresentado no Referencial Teorico deste trabalho.

O instrumento de geracdo de dados, que foi preenchido pelos participantes, foi criado
no Google Forms®, uma plataforma on-line, que permite a produgdo de questionarios

compartilhados. Nele, foram apresentadas as seguintes perguntas:

1) Nome:

2) Idade:

3) Ano escolar:

8 https://www.google.com/intl/pt-BR/forms/about/
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4) Como ¢ a sua relacdo com a leitura e escrita na escola (em materiais impressos)?

a) Muito boa. Gosto muito da maneira com que essas competéncias sio trabalhadas no
ambiente escolar;

b) Razoavel. Nao me incomodo de ler e escrever o que a professora ou o professor
pedem, mas ndo me sinto motivada (0);

¢) Ruim. Nao me identifico com a maneira com que os diferentes géneros textuais sdo
trabalhados tanto nos livros didaticos quanto nas dinamicas propostas pelo
educando, por isso ndo me empenho tanto;

d) Péssima. Nao leio e ndo escrevo quase nada do que pedem nas aulas, pois nao
consigo ver intuito nas atividades.

Se houver, acrescente uma observagao:

5) Conte um pouco sobre a sua trajetoria no mundo das fanfictions. Como vocé se inseriu
neste universo? (caso seja do seu interesse, ao invés de escrever, € possivel enviar um
audio via WhatsApp com a sua narrativa).

6) O que te motiva a escrever e ler fanfictions? Esse mesmo estimulo esta presente nos
textos impressos, apresentados nas escolas? Por qué? O que diferencia a fanfic de outros
textos que vocé 1€ e escreve?

7) Vocé acha que a utilizacdo de imagens, musicas e, até mesmo, videos nas fanfictions
estimulam a leitura e escrita desse género textual? De que maneira?

a) Com certeza, esses elementos fazem com que o texto fique menos estatico e,
consequentemente, envolva mais o leitor na historia;

b) Nao necessariamente, acredito que esses elementos apenas complementam, mas o
que me incentiva a escrever € a interagdo com outros fas durante a leitura ou a
escrita;

¢) Nao, eu leio e escrevo fanfiction apenas por nao se tratar de uma obrigagao,
diferente das atividades escolares.

Se houver, acrescente uma observagao:

8) Anexe, neste espaco, o /ink de acesso as fanfictions que vocé 1€ e escreve (se houver
mais de uma, pode selecionar apenas algumas).

Fonte: Elaborado pela autora

3.4 Procedimentos para Analise de Dados

Apo6s o preenchimento do formuldrio, os dados foram analisados de acordo com as
etapas especificadas a seguir.
3.4.1 Compreensao da relacdo com a leitura e a escrita na escola

Por intermédio da resposta dada pelo participante quanto a sua relagdo com a leitura e
a escrita no ambiente escolar, foi possivel compreender se este estudante ¢ engajado em

questdes literarias dentro e fora do ambiente virtual, ou ndo. A partir disso, consegui
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direcionar a pesquisa, tendo em vista que o foco sdo sujeitos que sdo estimulados pelas
experiéncias multimodais.
3.4.2 Analise da narrativa sobre os aspectos que motivam os estudantes a lerem e
escreverem fanfictions, considerando se ha esse mesmo estimulo na escola

Ao compreender, de maneira embasada, os motivos que levam o aluno ou a aluna a ler
e/ou escrever fanfiction, a hipotese relacionada ao estimulo cognitivo e social proporcionado
pela multimodalidade foi avaliada com maior precisao. Apds repetidas leituras, os enunciados
das narrativas que abordam as questdes relacionadas a agéncia foram destacados e agrupados
em categorias, de acordo com suas regularidades. Em seguida, essas categorias foram
analisadas interpretativamente em interface com o referencial tedrico deste projeto.
3.4.3 Identificacio da multimodalidade em textos digitais

Foi analisada, por intermédio da coleta das respostas dadas no questionario, a
frequéncia com que a multimodalidade ¢ utilizada em textos digitais, tendo como foco as
fanfictions. Da mesma forma, foi averiguado como essas experiéncias influenciam no
momento de o aluno ou a aluna optar por ler ou escrever fanfictions, nivelando o objeto de
pesquisa.
3.4.4 Analise das fanfictions lidas e escritas pelos participantes

Esse processo foi realizado a partir da procura de elementos multimodais nas obras
oferecidas pelos participantes, de modo a exemplificar as respostas dadas anteriormente por
estes. Dessa forma, o uso de todas as informag¢des embasaram a analise da pesquisa, pois,
considerando todo esse processo, foi viavel entender de que maneira as experiéncias
multimodais, ou seja, o uso de musicas, imagens e videos, impactam nas praticas € nos
habitos de leitura e escrita dos participantes. Por isso, durante a pesquisa, 0s aspectos
mencionados por Barkhuizen, Benson e Chik (2014) a serem considerados em narrativas de
aprendizagem, como aprendizagem em contextos ndo formais, motivagao, persisténcia, afeto

e aprendizagem com tecnologia, guiaram todo o processo de andlise.
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4. Analise de dados

Nesta secao, as narrativas dos participantes da pesquisa sao analisadas com base no
referencial tedrico pré-estabelecido e nos objetivos especificos desta. No primeiro momento,
os multiplos modos e recursos semioticos utilizados em fanfictions indicadas pelos
participantes sdao analisados, com o intuito de compreender a importancia destes para o
interesse na leitura e escrita de tal género digital por parte dos jovens. Em seguida, as fungdes
pedagogicas oferecidas pelas experiéncias multimodais sdo desmembradas, para compreender
sua real influéncia no desenvolvimento académico do estudante. O aspecto identitdrio
relacionado as fanfictions também ¢ considerado, com o proposito de esclarecer que
identificar-se com aquilo que se 1€ ou escreve ¢ relevante para gerar interesse por um
determinado contetdo. Por fim, a agéncia ¢ analisada quando trata-se da forma com que o
leitor, o qual também recebe a fun¢do de autor, comporta-se neste meio, considerando a

interacao presente nas fanfictions.

4.1 A importancia dos multiplos modos e recursos semioticos para os enredos

Os multiplos modos semioticos sdo utilizados para a ampliar as possibilidades de
comunicagdo, uma vez que lancam mado de multiplas linguagens, o que inclui multiplos
recursos semioticos, como imagens, videos, textos verbais e sons. Com a era tecnologica, os

estudantes passaram a incorporar tais recursos na sua rotina, até porque

[...] a interagdo mediada pela tecnologia nos permite afirmar que novos
comportamentos discursivos também emergem a partir da inter-relagdo entre as
experiéncias, a interagdo social, 0s mecanismos cognitivos, os propiciamentos ¢ as
restricdes tecnologicas. Um exemplo ¢ o uso crescente da multimodalidade.
(PAIVA, 2015, p. 380)

Diante disso, ¢ imprescindivel compreender que as produgdes textuais também
sofreram alteracdes, o que inclui, at¢é mesmo, mensagens enviadas por meio de diversas
plataformas, como WhatsApp, Instagram e Twitter, tendo em vista que elas sdo conhecidas
como um espago propicio para uma comunicagdo rapida e objetiva. Para isso, as expressoes
faciais e a entonac¢dao do discurso sdo, muitas vezes, ressaltadas por intermédio de emojis,

“figurinhas” e gifs, os quais sdo capazes de agregar mais sentido a linguagem verbal.
9
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Figura 1. Mensagem instantanea

Pessoal, vocés ndo vao acreditar ) G
(s) hoje tive uma reunido com a minha
supervisora e finalmente concretizei os
meus sonhos ¥ ¥ fui promovida para
professora titular de uma turma do
Ensino Médio X

Agradeco a todos que me deram apoio
durante todos esses anos que trabalhei
como estagidria &3 &3 essa conquista
também ¢é de vocés @ @ S5

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora

Na figura 1, € possivel verificar que os recursos imagéticos (os emojis e a “figurinha”)
potencializam os sentidos produzidos pela mensagem, tendo em vista que eles possuem o
papel de evidenciar a empolgagdo do emissor, assim como suas emogoes. Isso faz com que o
receptor nao tenha davidas do teor da mensagem, uma vez que, por haver pouca descrigao e
apresentar um discurso mais direto devido ao contexto digital, muitas vezes, a informagao
ndo ¢ passada de modo que o objetivo dela seja abordado de maneira aprofundada. De acordo
com Paiva (2015), os recursos imagéticos podem substituir a pontua¢do, como a exclamacao,
ja que esta serve, igualmente, para evidenciar a entonagdao do que ¢ escrito. Silva e Queiroz

(2021) também teorizam essa questdao ao abordarem que:

Ha quem diga que a multimodalidade teria surgido com o advento das tecnologias
digitais da comunicagdo e da informacdo. De fato, o desenvolvimento maior ¢ a
popularizagdo dessas tecnologias na ultima década do século XX teve papel
importante para a consideragdo e a teorizagdo da multimodalidade. Mas ela ¢ um
fendmeno que sempre existiu, € como ja dito, é o estado normal da comunicagio
humana. (p. 29)

Ou seja, fica cada vez mais claro que os emojis e as famosas “figurinhas” sdo apenas
uma forma contemporanea de oferecer ao leitor uma informagao (implicita) que ja era dada

anteriormente, no entanto, de maneira padronizada gramaticalmente.
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Nesse viés, ¢ inevitdvel que esta mudanca seja transferida para as narrativas

construidas no ambiente digital, haja vista que o autor, o qual, em sua maioria, estd imerso

neste ambiente, utiliza de recursos tecnologicos com o intuito de oferecer ainda mais detalhes

do enredo para o leitor. Isso, pois,

[...] hoje em dia, o conceito de texto estd intrinsecamente ligado ao discurso, ou
seja, o texto corresponde a uma situagao dialogica, na qual se manifestam elementos
linguisticos e extralinguisticos, codificados pela gramatica e realizados conforme
contrato comunicativo, ou seja: de acordo com a sua finalidade de produgdo. O
texto ¢ um lugar de correlagdes entre as operagdes e estratégias produtoras de seu

sentido. (BRITO; SAMPAIO, 2013, p. 298)

Apo6s analisar os dados gerados nesta pesquisa, foi constatado que a integracao de

multiplos modos e recursos semioticos faz parte do que os participantes reconhecem como

leitura e escrita digital. Isso porque a multimodalidade esté4 tdo inserida neste contexto, que ¢

utilizada mesmo sem um conhecimento formal, por parte do autor, sobre o assunto. Para

preservar o anonimato dos participantes, mas ainda assim construir uma andlise clara e

aprofundada, foram criados pseudonimos para todos eles.

Quadro 2. Percentual de respostas 1

Pergunta norteadora:
“Voce acha que a utilizagdo de imagens, musicas e, at¢ mesmo, videos nas fanfictions
estimulam a leitura e escrita desse género textual? De que maneira?”

elementos apenas complementam, mas o
que me incentiva a escrever ¢ a interagao
com outros fas durante a leitura ou a escrita.

Alternativas Percentual de respostas
Com certeza, esses elementos fazem com 75%
que o texto fique menos estatico e,
consequentemente, envolva mais o leitor na
historia.
Nao necessariamente, acredito que esses 25%

Fonte: Dados gerados pela autora

Analisando as informacgdes do quadro 2, ¢ possivel compreender que boa parte dos

leitores de fanfiction veem as diferentes linguagens presentes no género como algo atrativo,

uma vez que elas complementam e, até mesmo, ilustram a historia. Essa possibilidade

engloba os estimulos presentes nos recursos tecnoldgicos, o que amplia, por conseguinte, as

possibilidades tanto em relagdo a constru¢do do conhecimento quanto ao incentivo da
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criatividade. Essa questao explica-se pelo fato de que, com a ampliacdo da conectividade,
surge, também, a necessidade de ler e escrever de maneira heterogénea no quesito

comunicacional. Diante disso, ¢ valido afirmar que

[...] a concepg@o de um género ocorre pela necessidade das situagdes de interagdo
social, os géneros vdo se moldando e se estabilizando nas atividades de
comunicagdo humana a sua maneira, sem ser possivel controla-los e/ou
determina-los; surgem naturalmente na manifestacdo das realizacdes de exercicio do
poder da linguagem - historica e concreta em sua esséncia. (BRITO; SAMPAIO,
2013, p. 297)

Bakhtin, inclusive, evidencia em suas obras a heterogeneidade dos géneros textuais
impressos, € isso se aplicaria, também, aos digitais, tendo em vista que estes comportam
recursos que ndo sdo explorados nos materiais fisicos, os quais apresentam uma leitura e uma
escrita mais estaticas. Logo, imagens, musicas e videos estdo presentes nos géneros digitais,
mais especificamente nas fanfictions, de uma forma muito natural, sem que haja,
necessariamente, uma reflexao teorizada por parte dos autores que utilizam a linguagem nao
verbal, ja que, novamente, ela estd imersa nos géneros digitais.

Apo6s uma andlise das fanfictions recomendadas pelos estudantes que responderam ao
questionario sobre o assunto, ficou claro que os recursos visuais €/ou sonoros interagem com
o modo verbal e auxiliam o autor no momento de transcorrer sobre os verdadeiros

sentimentos das personagens.

b

Figura 2. Captura de tela da fanfiction “The red bow’

»

Musica que toca no dormitério da Lauren: Go on your on way do

Fleetwood Mac m
(a5

Musica que Camila toca: River flows in you - Yiruma

Fonte: The red bow’
A figura 2 ¢ um exemplo do uso dos recursos sonoros no texto digital. Nesta fanfic

recomendada por Valentina, de 14 anos, o simbolo musical que aparece durante o enredo
indica a recomendagdo para que o leitor ouca as musicas em questdo durante a leitura da
historia, de modo proporcionar ao leitor a experiéncia de vivenciar os reais sentimentos das

personagens nas situa¢des em jogo. Isso ¢ muito comum neste género em especifico, pois

® https://www.wattpad.com/story/39281098-the-red-bow
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[...] na realizagdo de um ato de uso da linguagem, o ser humano, ao construir textos
para interagir e representar a si ou o mundo que o circunda, utiliza em conjunto
alguns desses modos: imagens (estdticas ou em movimento), cores, sons, fala,
escrita, espago, gestos, tipografia. (SILVA; QUEIROZ, 2021, p. 28)

Em um livro impresso, essa imersdo so seria possivel por meio de inumeras paginas
de descricdo e didlogos, o que ndo acontece nas fanfictions. Assim, conceber que mais da
metade dos participantes da pesquisa reconhecem potenciais das experiéncias multimodais
para a produgdo de sentidos de fanfics ¢ uma forma de compreender, também, que hd um
interesse pelas caracteristicas deste género. Pode-se dizer que os recursos multissemioticos
surgem, em sua maioria, para substituir uma prolixidade muito comum em textos impressos,
tendo em vista que estes obtém como estratégia narrativa a predominancia do modo verbal,
por mais que muitos ainda englobem imagens. Isso porque os recursos semioticos, quando
aparecem nos textos fisicos, surgem apenas para ilustrar a historia, mas ndo para apresentar,

necessariamente, uma nova informagao, como ¢ o caso das fanfictions.

Figura 3. Captura de tela da fanfiction “The red bow”
Restava apenas Lauren, Camila e a musica. ﬁ
Anotacdo importante

A musica pode até mesmo fazer os anjos chorarem @

Fonte: The red bow!°

Na figura 3, um excerto da fanfic também recomendada por Valentina, a autora nao
indicou, durante a historia, a musica que ela gostaria que seus leitores escutassem, mas
deixou uma nota evidenciando que as duas personagens estavam sozinhas e que havia um
fundo musical. Ao lado do trecho grifado ¢ possivel visualizar baldes de comentarios, os
quais aparecem de acordo com a interatividade do leitor em determinada parte do texto. A
quantidade de apontamentos ¢ significativamente grande quando o assunto ¢ auxiliar na
constru¢ao do enredo, em especial quando ¢ para dizer o que, para o leitor, o qual esta tdo
imerso na historia, seria relevante ouvir naquela parte do texto, mas, claro, sempre
considerando as observacdes do autor. Ou seja, € preciso selecionar uma musica, porém ¢
imprescindivel que ela seja tdo melancolica a ponto de, até mesmo, “fazer os anjos
chorarem”, logo, ndo pode ser uma musica qualquer, mas sim uma que toque profundamente

todos aqueles que estdo lendo o texto. Foram 394 pessoas indicando quais musicas elas

10 https://www.wattpad.com/story/39281098-the-red-bow
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ouviriam naquela parte da historia, o que inclui a conexao e a visao de cada um em relagao
aos personagens.

De maneira complementar, o fato de a musica nao ser diretamente indicada parece ser
uma interagcdo reconhecida pelos leitores, uma vez que eles também passam a ser autores da
obra, o que gera ainda mais interesse de comentar. Para explicar tal fenomeno, Bruns (2007)
apresenta o conceito de “produsage”, o qual relaciona-se com a producdo de contetdo,
realizada de forma colaborativa, na era da tecnologia, uma vez que trata-se dos leitores que
tornam-se autores e vice-versa. Roxane Rojo (2015) também traz esse conceito quando fala
sobre lautor (mistura entre leitor e autor), que esta conectado com o fato de que nas redes
sociais ha a “apropriacdo, hibridacdo e remixagem das ideias dos outros, o que nos da a
possibilidade ndo s6 de sermos leitores receptores sem retorno, mas também autores” (p.

332). Neves (2011) complementa a ideia social de leitor-autor ao dissertar que

[...] o sujeito-autor, enquanto enunciador, assume uma posi¢do determinada (por
condigdes socio-ideologicas), revelando, a partir da unidade que tenta conferir ao
seu texto, que ¢ parte de um hipertexto, a sua propria unidade enquanto sujeito. (p.
169).

Logo, ainda que ndo haja um pedido direto e formal por parte do autor, hd uma
co-participagcdo dos leitores, que fazem questdo de incluir recursos multissemioticos nas
fanfictions, isto ¢, diferentes linguagens, de maneira espontdnea. Nesse contexto, ¢ possivel
voltar no que foi dito no inicio da andlise referente ao fato de que ndo necessariamente ha
uma reflexdo consciente sobre o uso formal de recursos multissemidticos em textos digitais
por parte de quem os I€ ou os escreve, porém essa tornou-se uma forma interconectada de
construir uma narrativa, havendo uma relacdo direta com a principal caracteristica de um
mundo globalizado: o compartilhamento de ideias.

Ainda sobre o Quadro 1, cerca de 20% dos participantes disseram que 0s recursos
multissemiodticos ndo necessariamente sdo importantes para a constru¢do da historia, mas
enfatizam que a interagdo entre quem escreve € quem 1€ ¢ uma das fungdes que mais
incentiva o consumo deste tipo de contetdo. Tal conexdo estd diretamente relacionada as
tecnologias presentes nas atuais plataformas de comunicag¢do, ou seja, ainda que as

experiéncias multimodais ndo sejam o foco da leitura ou da escrita,

[...] a velocidade, versatilidade ¢ atratividade das TICs seduziu os visitantes do
ciberespago no estabelecimento de interagdes comunicativas e acesso a uma miriade
de informacdes de tal maneira que ressignificou o ato de ler/ escrever na vida
contemporanea. Assim, o hipertexto imergiu os sujeitos numa revolugdo social e
linguistica irreversivel. (BRITO; SAMPAIO, 2013, p. 301)
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Diante disso, compreender a relevancia desses recursos para a constru¢do de uma
narrativa que justamente motiva esta interconectividade, como as analisadas anteriormente,
faz parte das relagdes contemporaneas. Estas se formam, mesmo que ndo intencionalmente,
por intermédio de uma teia de interesses capaz de construir e disseminar conhecimentos

diversos.

Figura 4. Captura de tela da fanfiction “The red bow”

Comentarios

~~~~~~

De 1.Prélogo « The Red Bow

— Deixe um comentario

G suco-de-uva_ e
few 12

Dream of you- Camila Cabello
Responder

ladycni2 e
fev 01

Apito - revoada [ nog
Responder

Fonte: The red bow!!

A figura 4 mostra que o recurso visual (nota musical) pode ndo ser o foco da
narrativa, mas, muitas vezes, ele promove a interagdo de leitores engajados e que possuem o
interesse de realmente participar da constru¢dao do enredo. A figura apresenta, mais uma vez,
a aparicao de notas musicais que ndo fazem referéncia direta a uma musica, mas, pelo fato de
a personagem estar tocando um instrumento, certos leitores resolvem compartilhar qual
musica eles acreditam estar tocando nessa passagem especifica do enredo, sendo possivel
voltar, mais uma vez, para o conceito de “lautor”, de Roxane Rojo. Diante disso, a
interatividade ¢, também, uma forma de construir um texto potencialmente colaborativo,
multimodal e multissemiotico, j4 que envolve a colaboracdo entre autor e leitores por meio de
diferentes modos e recursos semidticos. Isso acontece por meio de perfis criados
previamente, os quais apresentam, como forma de identificacdo, uma foto ¢ o nome do
usuario.

Torna-se explicita, com isso, a importancia da multimodalidade para a construgdo de
um enredo escrito no ambiente virtual, principalmente quando considera-se que € gracas a ela

que a historia toma uma propor¢ao tao grande. Na pergunta “O que te motiva a escrever e ler

" https://www.wattpad.com/story/39281098-the-red-bow
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fanfictions? Esse mesmo estimulo estd presente nos textos impressos, apresentados nas
escolas? Por qué? O que diferencia a fanfic de outros textos que vocé 1é e escreve?”, a

resposta dada pela Carla, de 17 anos, foi:

“Quando eu leio uma fanfic, a sensag¢do é parecida com a de ler um romance, mas
o diferencial é que as fanfics sempre estdo em uma plataforma digital, mas ndo é a
mesma coisa de ler um e-book. Nas fanfics, vocé cria um tipo de relacionamento
com o escritor, vocé pode comentar enquanto lé, ter um contato com o escritor que
geralmente tem uma idade proxima da minha, ja na escola eu tenho que ler livros
que o escritor ja até morreu, enquanto jda li uma fanfic que a escritora criou até
uma conta no Instagram para os personagens, para tornar a experiéncia mais
real, sem contar que eu vou geralmente ler uma fanfic de alguma celebridade que
eu goste, ou seja, alguém que se interesse nas mesmas coisas que eu.” (Carla, 17)

Ao analisar o que foi respondido pela participante, fica claro que, ainda assim, o
ebook, apesar de ser um livro virtual, ainda ndo oferece a interatividade entre quem escreve e
quem l&, pois, como a leitura continua sendo estatica, pode-se dizer que ela apenas foi
transferida para o ambiente digital. Somado a isso, na resposta, Carla diz que ja leu uma
fanfic em que a escritora criou, at¢é mesmo, uma rede social para as personagens, de modo a
deixar a experiéncia mais real. Assim, conforme o leitor acompanhava a histéria em uma
plataforma, ele podia migrar para outra com o intuito de verificar como a personagem estava
reagindo nas redes sociais diante dos acontecimentos recentes da trama. Isso faz com que,
além de haver um envolvimento ainda maior entre o leitor e a producao textual, os cenarios,
as personagens € a composicdo da histéria possuam a oportunidade de serem literalmente
visualizados pelos leitores.

Tornar o universo do enredo ainda mais real ¢ o que, muitas vezes, prende o leitor na
historia, tornando-o ainda mais engajado. O uso de imagens, portanto, faz com que o autor
ndo precise descrever uma imagem, por exemplo, sem saber ao certo se o leitor entendera
exatamente o formato dela e suas especificidades. Neste aspecto, quem esta lendo a obra, em
sua maioria, sente-se satisfeito por ndo precisar construir um elemento apenas no ambito
imaginativo. De acordo com Martins, Corréa ¢ Machado (2013), “A experiéncia estética na
leitura de um texto literario pode ser compreendida como essa entrega ou adesdo a ficgdo e as
diferentes formas do imaginario, presentes na literatura" (p. 122), o que torna o processo de
leitura e escrita ainda mais amplo e estimulante.

Figura 5. Captura de tela da fanfiction “As cronicas do caos”
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— Parece uma aranha.

Fonte: As cronicas do caos'?

A figura 5 foi retirada de uma fanfiction indicada pelo participante Francisco, de 15
anos. A imagem representa o desenho feito por uma das personagens em um momento da
historia. A descrigdo apresentada pelo autor ¢ breve e objetiva, tendo em vista que a imagem
jé constréi um objeto especifico no imaginario do leitor. Se ndo fosse por esse recurso, seria
mais dificil evidenciar ao leitor qual imagem mental ele teria que criar, tanto porque trata-se
de uma abstracdo quanto pelo fato de que cada pessoa poderia imagina-la de uma maneira
diferente. Silvestre (2010) esclarece que a linguagem verbal e ndo verbal se complementam
de tal modo que a separagdo de ambos torna-se quase que impensavel, principalmente
considerando os recursos multissemioticos presentes em diferentes textos. A autora aborda as
cores ¢ o layout como alguns exemplos desses recursos, assim como evidencia que “a
organizacao espacial ¢ uma escolha que o ilustrador faz de forma a representar esta vertente
semiodtica do texto num processo de ressemiotizagdo e de producdo de significado" (p. 87).
Fica claro, portanto, que a linguagem verbal e ndo verbal se complementam. Além disso,
Santos e Pimenta (2014), ao seguirem os conceitos de significante e significado, evidenciam
que "quem produz um signo escolhe o que considera ser a representagao mais apropriada do
que se quer significar, ou seja, o interesse orienta a selecdo dos atores sociais guiados
pelos meios formais de representagdo e comunicacao” (p. 299).

De forma complementar, antes do inicio de cada capitulo, muitos autores inserem
imagens tanto dos personagens que terdo um foco maior naquela parte da historia quanto de
paisagens capazes de mostrar qual serd a atmosfera do capitulo. Tal questdo ¢ importante para
que o enredo seja construido de maneira ainda mais direcionada, sendo esta uma
caracteristica muito marcante da multimodalidade. Isso porque, de acordo com Brito e

Sampaio (2013, p. 298),

12

https://www.wattpad.com/story/176864494-as-cr%C3%B4nicas-do-caos-perdi%C3%A7%C3%A30-¢
m-revis%C3%A30
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[...] a nogdo do objeto texto, concomitantemente, também mudaram a pratica de
leitura e o perfil do leitor atual; e de sobremaneira do leitor-navegador, que usa a
internet como fonte de informagao, mantendo contato com os mais diversos géneros
digitais. Em outros termos, o ato de ler se transformou historicamente com a
aparicdo do texto eletronico, que traz consigo uma nova forma de linguagem
mesclando o oral, o escrito, o imagético e o digital.

Nesse viés, as estratégias utilizadas para se comunicar com o leitor tem uma relagao
direta com a intengdo deste, isto €, o recurso que serd escolhido para determinada parte da
histéria esta diretamente ligado com o que € importante para a construcao do enredo naquele

momento, estabelecendo uma relagdo entre a intengao do autor e a expectativa do leitor.

Figura 6. Captura de tela da fanfiction “Our way home”

Ehew ) Yoy

Fonte: Our way home'?

A figura 6 foi retirada de uma fanfiction, recomendada pela participante Carla, que,
em todo inicio de capitulo, possui a foto do casal da histéria, ilustrando e dando
caracteristicas especificas para este, assim como apresenta uma imagem capaz de mostrar
qual ¢ o teor da narrativa. Além disso, o titulo ¢ sempre o nome do personagem que sera
destaque no momento, dando ao leitor informacgdes visuais, verbais e contextuais, de acordo

com a intencao do autor. Diante dessas especificidades, para Kensky (2003, p. 62),

[...] o texto eletronico € um produto verbal diferente, um produto de um novo
tempo, veiculado por um novo suporte que atua [...] sobre os processos de
apropriagdo e significagdo por parte dos leitores. Trata-se de um texto hibrido[...].

Ao compreender que essas questdes potencializam o sentido do texto, tornando-o
ainda mais atrativo para aqueles que procuram uma leitura dinamica, a interatividade também
serda uma consequéncia do processo. Para a constru¢do do enredo, ¢ imprescindivel que o uso
de recursos e modos semidticos possua um objetivo especifico, caso contrario, eles serdo
facilmente descartados, por ndo agregarem na experiéncia do leitor. E justamente o uso dos

diferentes modos que da a historia um significado capaz de ultrapassar barreiras imaginarias.

3 https://www.wattpad.com/story/249421682-our-way-home
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Figura 7. Captura de tela da fanfiction “How to wear a crown”

- Segundo a mitologia grega, Filomena era casada com o rei Tereu, com
quem teve um filho. Porém, Tereu acabou se apaixonando pela irmd da
esposa, Progne, o que consequentemente gerou confuséo e
desentendimento. Os trés foram, entdo, castigados pelos deuses do
Olimpo e transformados em aves, sendo a nova forma de Progne uma

andorinha.

Aos poucos a feicio de Harry foi se maliciando, até que um sorriso

maldoso e desafiador bordasse a pele de porcelana polida.

- Creio que se esquece do que ha nas entrelinhas, principe. Justo a

melhor parte.

LICHCAC)

- Esqueco?

- Bom, como sabe, na mitologia grega existem muitas histérias de

pessoas que foram enclausuradas ou isoladas para evitar que

falassem.... Eﬂ

Fonte: How to wear a crown'*

Ainda pensando na ideia de interatividade e a sua importancia para a construcao de
um enredo consistente e que agregue para a experiéncia do receptor quanto leitor, fica
evidente que, a troca de ideias e informacdes faz com que o autor conheca os interesses de
seu publico-alvo, inserindo na histdria contetidos capazes de gerar uma comocao. A figura 7,
também retirada da fanfiction indicada pela participante Carla, ¢ um exemplo muito claro
disso, uma vez que o autor relacionou mitologia com a histdria das personagens principais, o
que gerou mais uma interacdo que nao ocorreu em outros momentos do texto - assim como
evidenciado na captura de tela -, reforcando o fato de que o leitor realmente entende o que o
seu publico espera da historia.

Sabe-se que as plataformas digitais funcionam por meio de interatividade, ou seja,
quanto mais interacdo um contetdo promover, mais visibilidade ele tera. Com isso, a
fanfiction, no caso, serd destaque no Wattpad”, que ¢é a plataforma utilizada para a publicagdo

deste género textual, e atraird cada vez mais leitores que se interessam pelo assunto. Com a

14

https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9
D%80

!5 De acordo com a Wikipedia, Wattpad é um aplicativo que permite compartilhar histérias com as de outras
pessoas. Pode ser usado por meio do site, por computador ou app no celular. Os usuarios podem publicar
artigos, relatos e poemas sobre qualquer coisa, ja seja em linha ou através do aplicativo Wattpad.


https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9D%80
https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9D%80
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conectividade, as pessoas passam a se ‘“‘encontrar’” nos comentarios € muitas criam uma
relagdo fora da plataforma, que passa a atuar também como uma rede social.

Por fim, ha, também, um trabalho muito importante que envolve sons, videos e textos,
os quais sdo capazes de estimular aspectos relacionados a visdo, a audi¢do e a leitura, sendo,
assim, um conteudo ainda mais versatil. Ao ampliar a forma com que a leitura ¢
desenvolvida, o perfil dos consumidores da obra também vai ser cada vez mais diversificado,
assim como estes ficardo acostumados a receber diferentes estimulos, que ndo estao presentes

em materiais impressos.

Figura 8. Captura de tela da fanfiction “How to wear a crown”

Chopin - Nocturne op.9 No-2

0:00 / 4:30 * - Youlube T3

Chapter Thirty One

©523K W6E6K @G4TK

Episode: The First Collision (escutem a musica do caﬁ)) @

Fonte: How to wear a crown'®

Na figura 8, ¢ apresentada uma fanfiction, também indicada por Carla, em que a
autora anexa um video no inicio de alguns capitulos e pede que os leitores, antes de iniciarem
a leitura, oucam a musica presente neles. Neste momento, além de a autora conseguir mostrar
para o leitor a atmosfera do capitulo, ela também amplia o repertorio de quem esta
consumindo o conteudo. Tal recurso se mostra como um aspecto bastante relevante para a
experiéncia do “lautor”, uma vez que tanto a leitura quanto a escrita possuem como uma de

suas principais caracteristicas a construcao de conhecimento.

16

https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%801s-fanfiction-%E2%9
D%380


https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9D%80
https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9D%80
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Ainda sobre a figura 8, percebe-se que o numero de visualizagdes, curtidas e
comentarios ¢ bastante significativo. Além disso, o trecho que recomenda a escuta da musica
do capitulo contém 1300 comentarios, ou seja, percebe-se que antes mesmo de iniciarem o
capitulo, as pessoas, ainda sem saber o que acontecera naquela parte da historia, estdo
animadas apenas com as informacgdes até entdo apresentadas. Isso demonstra que a inser¢ao
de recursos semiodticos complementares, como videos, imagens e sons, parece atrair a atencao
de leitores que se identificam, de alguma maneira, com tal conteudo. Diante disso, fica
claro que os recursos multissemidticos, além de auxiliarem na construgdo do enredo,
promovem uma interatividade capaz de incentivar a leitura e a consequente co-produgao
textual, ampliar o repertorio dos leitores e mobilizar diferentes habilidades e sentidos. Isso
faz com que a histéria fique ainda mais dindmica, interessante, do ponto de vista de

determinados grupos, e diversificada.

4.2 As experiéncias multimodais e suas funcoes pedagdgicas

Com o advento da tecnologia, a leitura e a escrita tomaram uma propor¢ao ainda mais
ampla e diversa. Tais habilidades passaram a incorporar multiplos modos e recursos
semioticos, 0s quais proporcionam uma experiéncia ainda mais intensa ao leitor. Para Ribeiro
(2016), a leitura e a escrita digital surgiram para “reposicionar elementos de importancia para
o letramento, assim como por em xeque questdes ligadas a cultura impressa — mas ndo a
cultura escrita em seus fundamentos.” (p. 92), isto ¢, diante do contato com os aspectos
digitais, a reflexdo sobre o que deveria mudar no quesito educacional, inevitavelmente,

também surgiu.

Quadro 3. Percentual de respostas 2

Pergunta norteadora:
Como ¢ a sua relagdo com a leitura e escrita na escola (em materiais impressos)?
Alternativas Percentual de respostas
Muito boa 0%
Razoavel 100%
Ruim 0%
Péssima 0%

Fonte: Dados gerados pela autora
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O quadro 3 mostra que todos que participaram da pesquisa responderam que
consideram sua relacdo com a leitura e escrita no ambiente escolar razoavel, mesmo sendo
leitores ativos de fanfictions. Isso faz com que muitos pensem que ler por entretenimento seja
diferente do que ler um livro paradidatico, uma vez que parece existir a crenga, at€ mesmo
arcaica, de que nao ha um ganho intelectual quando ¢ feita uma leitura digital, principalmente
considerando que, muitas vezes, a obra ¢ produzida por pessoas que ndo possuem um
reconhecimento candnico, como ¢ o caso das fanfictions, as quais, em sua maioria, sao
construidas por adolescentes. Fica evidente, com isso, que “[...] com o surgimento da internet,
a literatura mais uma vez ¢ posta em xeque, quanto ao seu lugar, autoria e valor.” (NEVES,
2011, p. 160), consequentemente, o conteudo lido e escrito também ¢ rigorosamente
questionado.

Ao analisar sua relagdo com a forma com que a leitura e a escrita ¢ trabalhada
pedagogicamente nas escolas, a participante Carla, de 17 anos, deixou uma observagao

evidenciando o seguinte:

“Ndo ¢ que eu ndo me sinta motivada pra escrever na escola, mas ndo me sinto
motivada para as leituras da escola.”. (Carla, 17)

Isso mostra que ndo necessariamente os alunos possuem um interesse insuficiente na leitura
como um todo, mas a forma com que a habilidade ¢ trabalhada no ambiente escolar se torna
um problema, tendo em vista que trata-se de estudantes imersos em um ambiente digital, o
qual oferece conteudos que se diferenciam muito dos assuntos literarios recomendados na
escola: livros produzidos, originalmente, no século XVIII, por exemplo. Diante dessa

questao, Martins, Corréa e Machado (2013), enfatizam que

Livros que agradam aos jovens fora da escola tém levado a necessidade de o
professor se deslocar do lugar da autoridade, para o qual contam alguma obra e ndo
outras, algumas leituras e ndo outras, para repensar as praticas em torno da
literatura, ou melhor, das literaturas, na escola. (p. 120)

,

E inquestiondvel que a leitura de cldssicos ¢ importante para a ampliagdo do
vocabulério e para o conhecimento de processos historicos relevantes para a construgdo da
sociedade. Entretanto, ¢ preciso, também, que haja uma adaptacdo desses contetdos,
considerando que € questionavel o limite sobre o que ¢ realmente necessario conhecer em
relacdo ao enredo. Isso porque a contemporaneidade também apresenta questdes importantes
e que devem ser trabalhadas. Logo, associar o passado com o presente de forma

contextualizada poderia ser mais efetivo do que simplesmente apresentar uma obra com um
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determinado contexto, sem relaciona-la com a realidade atual. Os estudantes, diante disso,
passam a ndo compreender o sentido da leitura pedagogico-literaria e a desassociam do que
realmente gostam de ler.

De maneira complementar, outra participante fez uma observagdo de como ela

gostaria que a leitura fosse trabalhada em sala de aula. Nas palavras de Aline, de 13 anos,

“as atividades poderiam ser trabalhadas de uma forma que os alunos conseguissem
se identificar mais. Criagdo de videos/podcasts, montagem de fotos e até mesmo
criar uma fanfiction de um livro sugerido pelo professor(a).”

Isso corrobora o fato de que muitos alunos ndo se identificam com os conteuidos mondtonos e
estaticos apresentados na sala de aula, mesmo que, para a BNCC, no campo artistico-literario,

a pauta principal seja

[...] possibilitar as criangas, adolescentes e jovens dos Anos Finais do Ensino
Fundamental o contato com as manifesta¢Ges artisticas e produgdes culturais em
geral, ¢ com a arte literaria em especial, e oferecer as condi¢des para que eles
possam compreendé-las e frui-las de maneira significativa e, gradativamente,
critica. Trata-se, assim, de ampliar e diversificar as praticas relativas a leitura, a
compreensdo, a fruicdo e ao compartilhamento das manifestagdes artistico-literarias,
representativas da diversidade cultural, linguistica e semidtica (BRASIL, 2017, p.
157).

Diante disso, sugerir a criagdo de videos e podcasts, assim como de fanfictions, de
maneira a trabalhar contetidos pré-estabelecidos no cronograma escolar, ¢ uma forma de
associar aquilo que julga-se importante que o aluno saiba naquela faixa etaria com os

recursos oferecidos pelas plataformas digitais. De acordo com Brito e Sampaio (2013),

O que antes era feito mecanicamente através de simples decodificagdo de signos
linguisticos ou fluéncia na oralidade foi ressignificado pela mediagdo de
ferramentas digitais no uso da lingua, excedendo assim a sua superficialidade
material. (p. 294)

Por mais que as experiéncias multimodais, oferecidas por grande parte dos textos
digitais, aparecam na Base Nacional Comum Curricular nas orientagdes sobre trabalhar a
leitura e escrita de estudantes regularmente matriculados no ensino basico, ainda ha muitos
questionamentos quanto aos seus beneficios pedagdgicos, o que faz com que sejam pouco
trabalhados na sala de aula. Esse assunto ¢ abordado por Brito e Sampaio (2013), quando
discutem a seguinte questdo, quando evidenciam que o ato de ler e escrever ¢ considerado

essencial em todo nivel educacional,
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[...] entretanto, basta uma simples observacdo empirica, para percebermos o
desestimulo e/ou “desgosto” dos sujeitos aprendizes pela pratica de leitura/escrita
devido a metodologia inadequada ainda utilizada em muitos ambientes escolares,
baseada numa abordagem mecanica de decodificacdo de signos linguisticos e/ou
performance automatizada do “dizer”, sem considerar sua axiologia polissémica
nem o contexto de concepgdo do texto. (p. 301)

Essa abordagem mecéanica ¢ justamente o que diferencia o que os alunos esperam do
processo de leitura e o que eles realmente t€ém. Isso justifica a forma com que grande parte
dos estudantes veem o seu desempenho no ambiente escolar quando trata-se do trabalho da
leitura e escrita. Por conta disso, muitos recorrem as plataformas digitais como forma de
procurar outros estimulos capazes de tornar o hébito de ler um processo prazeroso e perto de
suas realidades. Para Aratjo (2013), "os textos digitais, em fun¢do do ambiente em que estdo,
apresentam caracteristicas bastante curiosas e elas podem e devem ser pedagogicamente bem
exploradas." (p. 94), isto ¢, ignora-los nao ¢ a opcao quando almeja-se alcangar uma
educagdo contextualizada. A participante Madalena, de 13 anos, aborda justamente essa

questdo quando apresenta a seguinte narrativa:

"4 diferenca para mim é que sdo normalmente escritas para jovens, mas
principalmente ser feita sobre pessoas reais, e a intera¢do existente entre os fans
faz a leitura ser leve." (Madalena, 13).

E de conhecimento de muitos que Paulo Freire tinha como base de suas teorias
justamente a proximidade do aluno com aquilo que ele aprende e exerce em seu dia a dia.
Freire acreditava, por volta dos anos 50 e 60, que aproximar a escola da rotina dos alunos era
o caminho para desfazer, at¢ mesmo, problemas sociais, como a evasao escolar. Ainda assim,
mesmo que haja uma preocupacdo em relagdo ao assunto por parte do Governo, uma vez que
combater o abandono escolar faz parte do Plano Nacional de Educacdo (PNE)!, segundo a
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PnadC), do IBGE, em 2018, quatro
em cada dez brasileiros de até 19 anos ndo tinham concluido o ensino bésico. Torna-se
contraditério, entdo, considerar que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi
atualizada para contemplar as necessidades educacionais dos jovens, que o PNE possui como
um de seus principais planos a diminui¢do deste problema socioecondmico e que a questdo ja
foi amplamente teorizada por Freire, porém ainda ¢ um empecilho na educagao brasileira.

Ao associar essa questdo a narrativa tanto de Aline quanto de Madalena, infere-se que

a desconsideracao dos recursos tecnologicos como uma forma de estabelecer uma evolugao

" De acordo com o portal do governo do Plano Nacional de Educacdo, o PNE determina diretrizes,
metas e estratégias para a politica educacional, atualmente, no periodo de 2014 a 2024.
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do estudante no quesito pedagdgico parece inviabilizar a compreensao da realidade daqueles
que estdo aptos a construir conhecimento no ambiente escolar, o que acaba distanciando
ainda mais os estudantes daquilo que € proposto nas instituigdes de ensino, bem como indo de

encontro aos documentos que regem a educagdo brasileira.

Figura 9. Captura de tela da fanfiction “How to wear a crown”

Harry negou veemente com a cabega, suprimindo um sorrisinho

petulante - que talvez indicasse ironia ou vitoria. Ele se aproximou de

Louis e o entregou calmamente suas folhas grafitadas. m

P=mehmetnnzn (Coloquem a musica do capitulo)® =2
Entéo retrocedeu os passos e se sentou quase deitado no diva,
apoiando o cotovelo direito no encostamento do mével, o robe

Chapter Twenty escondendo parte de seu corpo, as pernas esticadas sobre o sofd. @

©557K W6E6K @555K . . "
A figura pecaminosa sendo engolida luxuosamente no veludo vermelho,

enguanto seus olhos mantinham uma conexdo intensa com as lagoas

(Notas da autora: ndo me aguentei e lancei mais esse. S6 vai. azuis. E

Na parte que for sugerida, coloquem a miisica do capitulo)

Fonte: How to wear a crown'®

A figura 9 apresenta um exemplo de um trecho da fanfic indicada por Carla, que
propicia uma experiéncia multimodal, haja vista que o autor anexa um videoclipe e pede que
a musica seja ouvida durante a leitura do capitulo apenas nas partes em que hé essa sugestao,
oferecendo uma experiéncia ainda mais completa do que o autor quer trabalhar na historia.
Acredita-se que, de certa forma, € isso que os alunos esperam quando trata-se de uma leitura
dindmica e versatil, uma vez que ¢ cada vez mais comum o contato com redes sociais ¢
plataformas digitais as quais oferecem contetidos que envolvem informagdes curtas, como o
TikTok, que possui videos de, no maximo, 3 minutos. Carla deixa clara essa questdo ao

apresentar o seguinte relato:

"como ja estava na plataforma, continuei explorando e encontrei novas historias,
ndo so navegando, mas através de indica¢bes no Instagram e no tiktok." (Carla,
17).

18

https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%801s-fanfiction-%E2%9
D%380


https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9D%80
https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9D%80
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Ou seja, ela utilizou o TikTok para procurar outras leituras de forma mais rapida.
Entretanto, ¢ importante destacar que ndo se trata de trabalhar em sala de aula apenas obras
com conteudos superficiais e rapidos, até porque existem outras habilidades na BNCC que
envolvem a realizagdo de associacdes aprofundadas, embasadas e coerentes, como € o caso

da habilidade:

(EM13LGG303) Debater questdes polémicas de relevancia social, analisando
diferentes argumentos e opinides manifestados, para negociar ¢ sustentar posigoes,
formular propostas, e intervir e tomar decisdes democraticamente sustentadas, que
levem em conta o bem comum e os Direitos Humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global.
(BRASIL, 2017, p. 485)

Todavia, ¢ possivel desenvolver a construgao do senso critico por meio de multiplos
modos e recursos semidticos presentes em iniameros textos digitais, como € o caso de noticias
jornalisticas, que, além do modo verbal, langam mao de audios e videos que contribuem para
a interpretacdo da informacdo. Fica claro, entdo, que o héabito de ler e escrever precisa ser
incentivado, ndo apenas exigido, logo, considerar as narrativas produzidas no ambiente
virtual ¢ uma forma de legitimar aquilo que estd no dia a dia dos alunos, sem descarté-las
completamente do universo educacional, por meio da afirma¢dao de que nao sdo uteis para a
construgao intelectual do individuo.

Os alunos pedem, cada vez mais, por um ensino que entenda os seus interesses, mas
que também oferega estimulos, caso contrario, a taxa de evasdo aumentara ainda mais, assim
como o desempenho dos alunos, mesmo de escolas particulares, continuard mediano, até
porque o ambiente educacional seguira ndo fazendo parte da realidade deles, proporcionando
como consequéncia a falta de sentido entre aquilo que ¢ aprendido e o que é vivenciado.

Simone, de 15 anos, apresenta a seguinte narrativa:

"Em questdo a escrever, o que me motiva é a forma como eu posso me expressar
através das palavras, coisa que ndo existe quando se trata de questoes escolares.
Em relagdo a ler, as fanfics me levam para um mundo inexistente com uma estoria
irreal, dando mais vontade de aprofundar a leitura do que em textos sobre a
guerra fria, por exemplo." (Simone, 15)

Ao analisar esta resposta, ¢ perceptivel a distancia que existe entre o que ¢ trabalhado
em sala de aula e o que ¢ consumido no ambiente virtual, por meio das fanfictions. Isso
caracteriza ndo apenas uma falta de relacdo entre ambas, mas também uma baixa
compreensdo, por parte do estudante, de como a leitura e a escrita realmente devem ser
trabalhados, fazendo com que, muitas vezes, a grade curricular da escola perca o sentido e o

proposito.
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Diante desta andlise, com base na voz dos participantes, pode-se afirmar que os
recursos oferecidos pelas plataformas digitais, como o Wattpad, tém o potencial de motivar os
alunos, pois possibilitam que o autor faga observacdes extras sobre a historia, como forma de
complexificar o contedo oferecido em determinado momento do enredo. Essa co-autoria
torna-se um elemento motivador, dado o alto nimero de interagdes nas historias. Isso sé ¢
possivel gracas ao espaco reservado para a realizacdo de comentarios, os quais sdo usados,
normalmente, por leitores, mas ndo impedem que sirvam como um canal de comunicagio por
parte do autor. Logo, além de aproximar ainda mais quem produz o contetido de quem o
consome, os leitores conseguem ter acesso a notas especificas da histéria produzidas pelo

proprio autor, o que agrega ainda mais detalhe ao enredo.

Figura 10. Captura de tela da fanfiction “O inventor de estagdes”

Comentirios

Depois que se banhou, Tonto saiu da 4gua e todo o seu
corpo doia. Seus joelhos, suas costas e também sua
cabeca estava recebendo marteladas de enxaqueca. Ele
olhou em volta e parecia estar sozinho, ndo sentia as
nauseas causadas pela cantiga dos Bobo-cuias e e isso
poderia ser um étimo sinal de que eles estivessem
distantes dali. Entdo, com dificuldade ele subiu em uma
elevacdo rochosa e deitou ali, com o seu Sinibio a brilhar
na sintonia do sol. Ele lancou um olhar para sua camisa e
sua bolsa que ainda estavam na areia, mas nio havia
nenhum risco por ali, por ele estava sozinho.

De Capitulo 10 - Carne Seca. Parte Il « O Inventor de Estacdes

— Deixe um comentario

Fonte: O inventor de esta¢des'

Na figura 10, trecho de uma fanfic indicada por Francisco, € possivel observar que o
autor utiliza de uma imagem para poder chamar a aten¢do do leitor e direciona-lo aos
comentarios, em que ele apresenta, por intermédio da linguagem verbal uma espécie de
transicdo da historia. Ou seja, ¢ usado mais de uma linguagem para evidenciar o que
realmente o autor gostaria de retratar naquele determinado momento da historia. Isso mostra
que diversificar o0 modo de comunicagdo €, também, uma maneira de nortear o leitor, para
que ele se sinta parte da historia e consiga, consequentemente, avaliar a sua capacidade de

acompanhar ou nao aquele enredo. Até porque, muitos participantes entendem como razoavel

' https://www.wattpad.com/story/130738710-o-inventor-de-esta%C3%A7%C3%B5es
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sua relagdo com a leitura de livros impressos, oferecidos no ambiente escolar, justamente
porque eles ndo ddo, em sua maioria, um parametro para o leitor, de modo que ele nao
consiga ter a certeza de que estd sendo capaz de acompanhar e entender a histdria,
desmotivando-o. Prova disso € que Francisco, de 15 anos, esclarece que vé sua relagdo com a

escrita impressa trabalhada nas escolas como razoavel pelo seguinte motivo:

"Apenas respondi que ¢é uma relagdo razoavel, porque geralmente tenho
desinteresse em escrever e ler algo que ja ndo tenho um interesse prévio pessoal
estabelecido por natureza. Apesar de ser algo que nunca me incomodou.”.

Paralelo a isso, Martins, Corréa e Machado (2013) enfatizam que

"no ensino e na aprendizagem da leitura literaria, é importante que o professor seja
um leitor/apreciador de uma producdo cultural e literaria, artistica e significativa,
um mediador/partilhador dessas produgdes com parceiros - colegas, alunos e outros
pares - e um construtor/colaborador na formacdo de leitores, criangas e jovens,
pelos campos do perceber e sentir." (p. 129)

Logo, se o professor se envolver no processo, o trabalho com a multimodalidade
possui beneficios pedagogicos muito evidentes, ja que desenvolve diferentes habilidades,
assim como oferece ao leitor um repertorio ainda mais amplo. Além disso, as experiéncias
multimodais parecem motivar os leitores, os quais, muitas vezes, por ndo verem articulagido
entre leitura, ensino e entretenimento, acabam nao se vendo como um leitores ativos, apesar
de lerem frequentemente textos que se materializam em géneros digitais populares na

contemporaneidade.

4.3 Fanfiction e identidade

A fanfiction é um género textual que reune grupos, os quais apresentam um interesse
em comum e, portanto, constroem histérias utilizando como base um determinado universo.
Ao considerar essa questdo, fica claro que o contetido produzido tem uma relagdo direta com
a identidade tanto do autor quanto do leitor. Nesse contexto, ambos, em sua maioria, usam o
Wattpad para justamente procurar aquilo que lhes interessa, envolvendo assuntos diversos.
Um dos recursos oferecidos pela plataforma ¢ a utilizagao de hashtags para procurar historias
que reunam as categorias buscadas.

Figura 11. Captura de tela de uma simulagdo de pesquisa feita por Hashtags
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Fonte: Pagina de pesquisa do Wattpad®’

A figura 11 mostra o mecanismo oferecido pela plataforma Wattpad, em que o usuério

kagehina | shortfic kageyama é popular. hinata quer saber parqué.

pode utilizar linguagens comuns do universo das fanfictions, de modo a procurar uma historia

que se encaixe no que ele realmente gosta de ler. O termo "slowburn” ¢ utilizado quando as

personagens principais engatam um relacionamento de maneira gradativa, sendo assim,

apenas procura histdrias por intermédio dessa hashtag quem realmente possui interesse neste

tipo de narrativa. O Wattpad ¢ uma das plataformas mais utilizadas na leitura de fanfiction,

assim como explicita o quadro 4:

Quadro 4. Frequéncia do uso do Wattpad

Pergunta norteadora

Conte um pouco sobre a sua trajetéria no mundo das

fanfictions. Como vocé se inseriu neste universo?

Respostas dos participantes

"Comecei a ler fanfic no Instagram de um grupo que eu
gostava, ai a autora mudou para o wattpad e comecei a

ler mais la." (Madalena, 14 anos)

"Comecei a ler em 2017, mais ou menos, através do
Instagram e eram sobre alguns artistas que eu gostava na
época, ai uma das escritoras que eu lia mudou para a
plataforma do Wattpad, ld ela mudou os personagens
para os protagonistas do livro After (que inclusive ja foi

uma fanfic e hoje é um filme) [...]" (Carla, 17 anos)

20 https://www.wattpad.com/search/%23slowburn
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"Tudo comecou quando conheci o aplicativo Wattpad. No
inicio, por volta de 2014, ndo lia muitas historias.
Contudo, em 2015 me tornei fa da banda One Direction,
acabando por ingressar no mundo das fanfics

relacionadas a banda.” (Simone, 15 anos)

"Comecei a ler fanfics em 2016 por um aplicativo

chamado Wattpad." (Mariana, 16 anos)

Fonte: Elaborado pela autora

Ao serem questionados sobre como iniciaram a leitura e/ou escrita de fanfictions,
grande parte dos participantes falaram sobre o Wattpad como o recurso responsavel pela
introducdo a esse universo. Isso deixa claro que a plataforma apresenta ferramentas o
suficiente tanto para armazenar as histdrias quanto auxiliar o usudrio a procurar exatamente o
que ele gostaria de ler. Outros aplicativos também sdo citados, como o Instagram, porém,
como trata-se de uma rede social que limita a quantidade de caracteres na legenda de uma
postagem, por exemplo, ndo € vista como uma boa plataforma para contar historias. Por conta
disso, muitos autores iniciam no Instagram e, quando a fanfiction comeca a ter maior
visibilidade, passam para a plataforma prépria para isso, ou seja, para o Wattpad, de modo
que os leitores também tenham recursos que os auxiliem a acompanhar o enredo.

Além da plataforma adequada para acessar este género textual, as fanfictions possuem
uma gama de assuntos, podendo, até mesmo, misturar personagens de diferentes universos,
dar novos finais para uma historia que ja existe, mudar os casais, entre outros. A fanfiction é
o género em que tudo pode acontecer, fazendo com que haja uma identificacdo ainda mais

intensa por parte do leitor. Aline, de 14 anos, diz o seguinte sobre isso:

"O que me motiva escrever fanfiction é a vontade de acontecer algo que eu queria
em um desenho animado, filme, livro ou série. O incentivo para ler, seria querer
ver outro ponto de vista da histéria com novos acontecimentos e sentimentos.",

Isto €, ela deixa claro que um dos pontos mais atraentes da fanfiction ¢ justamente

essa nao necessidade de seguir a risca a historia dos personagens pré-existentes.
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Mesmo com a diversidade de contetido, para Neves (2011), a fanfiction ¢ uma “[...]

producdo literaria marginal nos espacos virtuais que coloca em xeque e amplia a discussdo de

autoria dentro de uma abordagem que supera uma série de conceitos estruturadores do

pensamento sobre a literatura” (p.158). Isso indica que trata-se de um género nao valorizado

e, com isso, os leitores e autores questionam sua capacidade de leitura e escrita, uma vez que

o conteudo ¢ menosprezado, assim como a leitura ¢ vista como pouco produtiva.

Consequentemente, o texto ndo ¢ trabalhado em grande parte das instituicdes educacionais,

por nao ser considerado literatura, tornando-se ainda mais marginalizado e refor¢ando a ideia

de que apenas os canones sao realmente produtivos.

Quadro 5. Respostas dadas pelos participantes

Pergunta norteadora

O que te motiva a escrever ¢ ler fanfictions? Esse mesmo
estimulo estd presente nos textos impressos, apresentados
nas escolas? Por qué? O que diferencia a fanfic de outros

textos que voceé 1€ e escreve?

Respostas relacionadas a

“A maior motivagdo é por ser sobre artistas que eu gosto,
pessoas reais com uma historia diferente da vida real. Esse
estimulo de leitura ocorre com livros que compro, mas ndo
muito com os da escola, acho que além dos classicos
poderia ter leituras diferentes para influenciar a leitura. A
difereng¢a para mim é que sd@o normalmente escritas para
jovens, mas principalmente sdo feitas sobre pessoas reais,

’

e a interagdo existente entre os fas faz a leitura ser leve.’

(Madalena, 14 anos)

“Nas fanfics, vocé cria um tipo de relacionamento com o
escritor, vocé pode comentar enquanto lé, ter um contato
com o escritor que geralmente tem uma idade proxima da
minha. [...] eu vou geralmente ler uma fanfic de alguma

celebridade que eu goste, ou seja, alguém que se interesse
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identidade

nas mesmas coisas que eu.” (Carla, 17 anos)

“Em questdo a escrever, o que me motiva é a forma como
eu posso me expressar através das palavras, coisa que ndo
existe quando se trata de questoes escolares. Em relagcdo a
ler, as fanfics me levam para um mundo inexistente com
uma estoria irreal, dando mais vontade de aprofundar a
)

leitura do que em textos sobre a guerra fria, por exemplo.’

(Simone, 15 anos)

“O que me motiva a ler fanfics é a abertura que elas tém
para imaginag¢do. Isso ndo acontece nos textos
apresentados pela escola, porque ndo sinto que eles sejam
apenas para entretenimento, parece que sempre tem
alguma coisa por trdas, e as vezes é legal ler so pela
diversdo sem pensar demais. Gosto de fanfic porque ndo
tem compromisso com a realidade, ndo precisa parecer real
e também porque, na maioria das vezes, é escrita por
outros adolescentes que tém a linguagem bem parecida

com a minha.” (Mariana, 16 anos)

“O que me motiva escrever fanfiction é a vontade de
acontecer algo que eu queria em um desenho animado,
filme, livro ou série. O incentivo para ler seria querer ver
outro ponto de vista da historia com novos acontecimentos
e sentimentos. Esse estimulo na maioria das vezes ndo esta
presente nos textos impressos, apresentados nas escolas.
Ndo ha sempre uma linguagem em textos/livros que prende
o leitor e transmite emogoes como as fanfics. O que
diferencia a fanfiction de outros textos que eu leio/escrevo,
é porque ela tem uma descrigio mais detalhada dos

sentimentos do personagem e do que acontece na historia.
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’

Ela da a possibilidade de imaginar novas situagoes.’

(Aline, 14 anos)

Fonte: Elaborado pela autora

Ao analisar as respostas referentes a pergunta norteadora, foi possivel compreender
que muitos estudantes recorrem as fanfictions como uma forma de consumir algo que seja
compativel com os seus interesses pessoais. Sabe-se que, nas escolas, os livros estudados,
principalmente no Ensino Médio, ndo sofrem muitas mudangas, pois, normalmente, a énfase
maior ¢ nas obras que caem em vestibulares, anulando o aluno e focando apenas no ingresso
na faculdade. Seguindo as teorias Freirianas, isso vai contra o proposito escolar, uma vez que
ingressar em uma faculdade deveria ser a consequéncia de todo o conhecimento construido
durante os anos que o estudante ficou na escola. De acordo com Coscarelli e Cafieiro (2013),
"Quando se reconhece que ha problemas no ensino de leitura e na formagao de leitores, ha
uma tendéncia de se imputar aos professores e/ou aos proprios alunos a responsabilidade
sobre o fracasso que tem sido constatado nos teste de leitura." (p. 11), ou seja, os estudantes,
automaticamente, se veem como culpados desse desinteresse pela leitura escolar e se sentem
alheios ao processo educacional.

Quando Madalena, de 14 anos, apresenta a seguinte narrativa:

“A maior motivagdo ¢ por ser sobre artistas que eu gosto, pessoas reais com uma
historia diferente da vida real."
Hé uma énfase na importancia da identificacdo para a constru¢do de um interesse na
obra. Isso acontece da mesma forma quando a linguagem acessivel ¢ destacada, uma vez que
“se enxergar” no texto ¢ uma maneira, também, de se aproximar deste. Mariana, de 16 anos,

evidencia tal questdo ao apresentar a seguinte resposta:

"Gosto de fanfic porque ndo tem compromisso com a realidade, ndo precisa parecer
real e também porque, na maioria das vezes, é escrita por outros adolescentes que
tém a linguagem bem parecida com a minha."

De acordo com Street (2006), “diferentes letramentos, portanto, sdo associados a
diferentes pessoalidades e identidades.” (p. 470), o que significa que as fanfictions, além de
oferecerem experiéncias multimodais diversas, também apresentam um conteido ¢ uma

linguagem capazes de aproximar o leitor e a obra.
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Essa questdo ¢ importante, porque, ao estabelecer uma relagdo proxima com um
enredo, o leitor pode comegar a se interessar por outros conteiidos e ampliar ainda mais o seu
repertorio de leitura, tornando-se um sujeito capaz de consumir diferentes géneros textuais,
principalmente porque ele passard a entender o que realmente gosta de consumir. Para

Martins, Corréa e Machado (2013),

"Os leitores jovens partilham classificagdes de género, valores de reconhecimento
ou legitimagdo no ambito das comunidades que frequentam, e com base nas
classificagdes e nos valores atribuidos a autores e obras, incrementam formas de
realizagdo e de circulagdo dos livros e das suas leituras" (p. 121).

,

E muito comum ouvir estudantes dizendo que nao sabem estabelecer seus pontos de
interesse, o que tem uma relagdo muito forte com a imposi¢do que a escola faz quanto ao
conteudo que serd consumido pelo aluno. Um dos principais filésofos do século XX, Michel
Foucault, faz uma critica em relacdo a isso na sua teoria “Institui¢do Sequestro”, na qual
compara as escola com o sistema carcerario, o quartel e o hospital, pois afirma que as
instituigdes escolares retiram o individuo de um contato com o espaco social e familiar mais
amplo e passam a moldar seus comportamentos e suas condutas, sem que ele tenha a
capacidade de escolher quem querem ser. A mesma manipulagdo acontece em relagdo ao que
sera lido e produzido, ja que até mesmo o conceito de literatura ¢ restrito, haja vista que
apenas grandes obras sdao julgadas como importantes para o desenvolvimento intelectual do
aluno.

Ainda sobre a narrativa de Mariana, de 14 anos, referente ao assunto apresentado nas
fanfictions, quando ela diz: “A maior motivagdo é por ser sobre artistas que eu gosto"”, a
jovem da énfase na ideia de que este género textual apresenta a ela o prazer da leitura por
tratar de assuntos que lhe interessam. Diante disso, o adolescente nao possui diavidas no
momento de dizer o que ele gosta de ler no ambiente virtual, mas 0 mesmo ndo acontece no
meio fisico, uma vez que esta identificagdo ndo ocorre de maneira tdo explicita. Isso fica

claro quando Aline, de 14 anos, fala:

"Esse estimulo na maioria das vezes ndo estd presente nos textos impressos,
apresentados nas escolas. Ndo hda sempre uma linguagem em textos/livros que
prende o leitor e transmite emogoes como as fanfics.".

A jovem deixa claro, entdo, que ndo se identifica com as leituras passadas em sala de

aula, o que gera, mais uma vez, uma reflexdo quanto a forma com que isso ¢ trabalhado.

Figura 12. Captura de tela da fanfiction “How to wear a crown”
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Chapter One

©102K #B89K @28.2K

Fonte: How to wear a crown?'

Photograph

@116 %15 @100

Fonte: Photograph®
Tanto a figura 12 quanto a 13 mostram a capa de capitulos de duas fanfictions
indicadas por Simone, de 15 anos. Ambas apresentam como foco da imagem ex-integrantes
da banda One Direction”. Ao utilizar como base o universo da boyband, o autor da fanfiction

consegue identificar o publico-alvo que deseja alcancar e 0 que normalmente essas pessoas

21

https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%801s-fanfiction-%E2%9
D%80

22 https://www.wattpad.com/928221426-photograph-1-s-photograph

2 One Direction foi uma banda com apenas integrantes homens e que fez sucesso, principalmente
entre adolescentes, de 2010 a 2016.


https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9D%80
https://www.wattpad.com/story/109808747-how-to-wear-a-crown-%E2%9D%80ls-fanfiction-%E2%9D%80
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gostam de consumir. Isso faz com que haja uma identificacdo em relagdo aquilo que o jovem
deseja ler e escrever, diferente do que acontece na maioria das escolas. Logo, € inevitavel que
narrativas que abordam essa questdo sejam comuns no dia a dia dos estudantes. Um exemplo

¢ o que Carla diz quando reflete sobre sua motivagdo em relagdo a leitura de fanfictions:

"[...] eu vou geralmente ler uma fanfic de alguma celebridade que eu goste, ou
seja, alguém que se interesse nas mesmas coisas que eu.".

Considerando, com isso, que os géneros digitais fazem parte de um novo letramento e
que ainda estd em fase de descobrimento tanto por parte de quem ensina quanto de quem

aprende, Street (2014) afirma que

"[...] para aqueles que recebem o letramento novo, o impacto da cultura e das
estruturas politico-economicas daqueles que o transferem tende a ser mais
significativo do que o impacto das habilidades técnicas associadas a leitura e a
escrita. As mudancas de significado associadas a tais transferéncias se localizam em
niveis epistemoldgicos profundos, levantando questionamentos sobre o que €
verdade, o que ¢ conhecimento ¢ quais sdo as auténticas fontes de autoridade." (p.
31)

Questionar-se sobre o seu papel enquanto cidaddo ¢ um dos pontos mais comuns na

adolescéncia, tendo em vista que trata-se de um periodo de autoconhecimento. Freud aborda
em suas teorias que o ser humano passa por diferentes fases e cada uma delas incorpora um
descobrimento diferente de si. A fase da adolescéncia ¢ a etapa de retomada de tudo que, de
certa forma, foi vivido no periodo da infincia, ou seja, ¢ o momento de conviver com 0s
traumas e tentar aprender a lidar com cada um deles da melhor forma possivel, mas nem
sempre 1sso acontece. Diante dessa questdo, cada jovem se vé€ na sociedade de uma maneira

diferente, por isso que, quando Simone, de 15 anos, diz que:

"Em questdo a escrever, o que me motiva é a forma como eu posso me expressar
através das palavras, coisa que ndo existe quando se trata de questoes escolares”.

Ela deixa claro que ndo v€ na escola um espago para se expressar verbalmente. No
entanto, isso torna-se contraditorio, haja vista que uma das principais fungdes da institui¢do

escolar, segundo a BNCC, ¢ trabalhar com os jovens de modo que ele consiga

[...] reconhecer-se em seu contexto historico e cultural, comunicar-se, ser criativo,
analitico-critico, participativo, aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e
responsavel requer muito mais do que o acimulo de informagdes. Requer o
desenvolvimento de competéncias para aprender a aprender, saber lidar com a
informagdo cada vez mais disponivel, atuar com discernimento e responsabilidade
nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas,
ter autonomia para tomar decisdes, ser proativo para identificar os dados de uma
situag@o e buscar solugdes, conviver e aprender com as diferengas ¢ as diversidades.
(BRASIL, 2017, p.14)
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Entende-se, com isso, que a falta de conectividade entre o que ¢ vivido pelos
estudantes e o que realmente ¢ apresentado nas escolas aumenta a distidncia existente entre
aluno e ensino, aproximando ainda mais o jovem dos géneros digitais, que sao benéficos para
a sua formagao enquanto lautor, de modo a considerar os aspectos identitarios destes, mas

que ndo sdo vistos de maneira positiva por parte da comunidade escolar.

4.4 Agéncia nas fanfictions

Apos diferentes analises, ficou evidente que os textos produzidos no ambiente virtual
apresentam caracteristicas estéticas distintas dos impressos, uma vez que possibilitam que o
autor utilize ferramentas diversas, o que envolve diferentes modos e recursos semioticos,
modificando, muitas vezes, uma estrutura padrao pré-estabelecida para os textos em prosa.

Assim como ja evidenciado, para Silva (2018), a diferenca presente entre textos
impressos e digitais ¢ a responsavel pela ampliagdo dos sentidos, tendo em vista que os
humanos utilizam ferramentas ndo-humanas capazes de modificar o comportamento e
aumentar a cultura de um grupo. Esses aspectos oferecem a possibilidade de compartilhar
autoria, pois, para Kramsch, A'Ness ¢ Lam (2000), no ambiente multimidiatico, ¢ possivel
construir sentido de maneira coletiva, modificando a ideia de agéncia.

Ao aplicar tais concepgdes na seguinte fala de Carla:

"Nas fanfics, vocé cria um tipo de relacionamento com o escritor, vocé pode
comentar enquanto lé".

Fica claro que participar ativamente da construcdo do texto faz com que o leitor se
sinta agente em tal contexto, tornando-o parte indispensavel da obra.

Figura 14. Captura de tela da fanfiction “Inventor de estagdes”

) que estd achandoda histori
18 qUISET COFEN

adoro regponder todos co

carinho.

Fonte: O inventor de estagdes™
A figura 14 mostra uma imagem que aparece no final de cada capitulo da fanfiction

"Inventor de estagdes", indicada por Francisco. Nela, a autora pergunta o que os leitores estdo

2 https://www.wattpad.com/story/130738710-o0-inventor-de-estagdes
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achando da historia, ou seja, sdo utilizados materiais considerados nao-humanos, o que inclui
0s recursos semioticos, como os tons roxos e azuis, os quais ddo um tom galactico a
composicdo multimodal, a imagem inserida no fim da historia. Por meio da insercao desta
composi¢do, a autora aproxima-se dos leitores, conferindo-os autoria, uma vez que suas
consideragdes passam a ser importantes para a construcdo do enredo. Além disso, a
plataforma (Wattpad) também ¢ responsavel pelo uso destes recursos, ja& que oferece a
funcionalidade de inserir imagens (aspectos ndo-humanos) capazes de complementar a
linguagem verbal existente na obra.

Essas participagdes sao importantes, pois "[...] agregar informagdes e conhecimento
junto a acdes que minimizem diferencas culturais, sociais, educacionais e econdmicas ¢ fator
decisivo para que ela, a informacao, e ele, o conhecimento, sejam atingidos" (SILVA, 2018, p.
72). Diante disso, contrariando as concepcdes pré-existentes sobre espago, tempo,
conhecimento e até recursos socioecondmicos, a mudanca na ideia de autoria interfere

diretamente na forma com que o aluno enxerga a leitura desses textos.

Quadro 6. Relagao dos alunos com a leitura e escrita na escola

Participantes Narrativas

Valentina "Os textos na escola sdo apresentados para motivo didatico na
maioria das vezes."

Simone "Em questdo a escrever, o que me motiva é a forma como eu
posso me expressar através das palavras, coisa que ndo existe
quando se trata de questoes escolares."

Mariana "O que me motiva a ler fanfics é a abertura que elas tém para
imaginagdo. Isso ndo acontece nos textos apresentados pela
escola, porque ndo sinto que eles sejam apenas para
entretenimento, parece que sempre tem alguma coisa por tras"

Aline "O incentivo para ler seria querer ver outro ponto de vista da
historia com novos acontecimentos e sentimentos.Esse estimulo
na maioria das vezes ndo estd presente nos textos impressos,
apresentados nas escolas."”

Fonte: Elaborado pela autora

O quadro 6 mostra excertos das narrativas dos participantes que trouxeram como
pauta a ideia de que, nas escolas, comumente, trabalha-se a leitura de forma passiva, ou seja,

os alunos ndo se veem como agentes e, portanto, ndo desenvolvem um interesse pelo texto.
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Ao abordar a ideia de que a leitura escolar possui "um motivo didatico, na maioria das
vezes", Valentina demonstra fazer, mesmo que de maneira inconsciente, uma separagao entre
a leitura promovida no ambiente escolar e a oferecida no meio digital, tendo em vista a
crenga de que o habito de ler ndo pode ser trabalhado pedagogicamente de forma ativa,
devido ao estigma de que grande parte do que ¢ estabelecido na escola nao seria
necessariamente importante para a constru¢ao do individuo.

Ja Simone envolve, na sua narrativa, o conceito "motivacdo" quando refere-se ao
ambiente virtual, mas nao o associa com o escolar. Expressar-se por meio de multiplos modos
de representagdo, de maneira geral, deveria ser um dos requisitos mais importantes do
trabalho da escrita e leitura nas escolas, até porque "[a]aproximacdo do espago externo com o
da sala de aula ¢ essencial e renova confianga no que se refere as tarefas escolares"
(GEBARA, 2016, p. 23). No entanto, de maneira contraria ao esperado, Silva (2018)
esclarece que "[...] a maioria dos discursos em torno do ensino e da aprendizagem tendem a
se concentrar nas mudangas nos seres humanos e nas interacdes humano-humano" (p. 78),
desconsiderando, com isso, os interesses dos estudantes de serem agentes no processo de
aprendizagem.

Quanto a ideia de que a escola sé trabalha textos que possuem "algo por tras”,
oferecida por Mariana, fica claro que até mesmo os alunos nao entendem a fung¢ao dos textos
escolares e sentem dificuldade de extrair o que eles oferecem. Torna-se evidente, com isso,
que apenas replicar os textos trabalhados na escola ndo ¢ algo esclarecedor e estimulante para
individuos que, conforme afirma Kramsch, A'Ness e Lam (2000), sao alfabetizados em
informéatica, uma vez que estes possuem a necessidade de contribuir com o contetido, € ndo
apenas recebé-lo. Diante disso, "uma abordagem comunicativa baseada no uso de textos
auténticos e no desejo de fazer com que os aprendizes autorizem suas proprias palavras foi
alterada pelas propriedades fisicas no meio eletronico e pelo engajamento dos alunos com
ele" (KRAMSCH; A'NESS; LAM, 2000, p. 89, tradugao minha).

Logo, ndo basear-se em apenas um ponto de vista ¢ crucial para que, em determinados
momentos, os estudantes possam conseguir se encontrar nessas obras, o que envolve,
inclusive, ajudar em sua constru¢cdo. Seguindo essa ideia, Aline diz que enxergar diferentes
pontos de vista € o que a motiva ler e escrever fanfictions, algo que, segundo a participante,

ndo acontece nos textos impressos. Ainda de acordo com Kramsch, A'Ness e Lam (2000),

A caracteristica tnica da comunicac¢do por meio da multimidia ou pela internet ndo
¢, como no texto impresso, o fato de colocar o leitor em contato com uma intengao
autoral pré-determinada; ndo ¢ como nas conversas face a face, o fato de permitir
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que os aprendizes negociem significados na interagdo com interlocutores
incorporados em contextos sociais identificaveis. (p. 89)

Figura 15. Captura de tela da fanfiction “Our way home”

E teve gente que jurou que o Ethan seria o primeiro a tentar algo... Mas a

gente te entende, Gwen. Quem é que resistiria? p

E o pobre do Ethan que jura ser mais forte do que o mundo todo
desconcertado sem saber o que fazer = motivo do meu coracdo estar

suspirando nesse exato momento.

Nao esquegam de me seguir no insta pra ficar por dentro das

novidades e interagir comigo! @/hellenptrclliw

Apostas pra consequéncia do calor desse momento?

Ps.: poxa Calum, justo agora?

Fonte: Our way home*

A figura 15 refere-se a fanfiction "Our way home", indicada por Carla, em que a
autora faz um comentario sobre o capitulo, de modo a instigar o leitor a pensar sobre o que
acabou de ler. Além disso, a autora pergunta sobre apostas do que vira pela frente, o que pode
ajuda-la a identificar o que seu publico espera de sua historia. Com essa pergunta, ¢ possivel,
também, fazer com que os leitores acreditem que conseguem participar da constru¢ao do
enredo, oferecendo-lhes poder, até porque, para Ahearn (2001), "Linguagem e poder estdo
comumente entrelagados" (p. 111). Por fim, ao pedir que as pessoas a sigam no Instagram
para que elas possam "ficar por dentro das novidades" e interagir de forma instantanea, por
meio de recursos oferecidos pela plataforma, a autora estabelece uma forma de fazer com que
os leitores, mais uma vez, sintam-se parte do processo de producdo e ainda mais proximos
deste. Para Latour (2012), ser agente ndo necessariamente ¢ se limitar a intencdo do autor,
mas sim utilizar artificios capazes de provocar e motivar outros atores a realizar uma agao no

ambiente digital.

% https://www.wattpad.com/1016870818-our-way-home-09-3
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5. Consideracoes finais

As andlises aqui realizadas evidenciam que as experiéncias multimodais, mobilizadas
por recursos multissemidticos presentes nas fanfictions perpassam diferentes aspectos que
incluem: 1) a importancia dos multiplos modos e recursos semidticos para os enredos, ii) as
fungdes pedagdgicas desses textos, iii) a influéncia das fanfictions no processo de
identificagdo dos leitores e iv) a interferéncia dos textos digitais no conceito de agéncia,
quando trata-se de autoria. Diante dessa questdo, ficou claro que as fanfictions possuem
recursos que estdo presentes em tantas camadas que desconsiderd-las no momento de
trabalhar a leitura e escrita seria 0 mesmo que negar os avangos sociais, vivenciados
ativamente pelos jovens.

De acordo com a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), é preciso ajudar os
alunos a desenvolver habilidades capazes de torna-los ativos socialmente, para que eles
possam ser autonomos e consigam fazer a diferengca no meio em que vivem. Diante desta
demanda, que ¢ tdo importante para o exercicio da cidadania e para a manutencdo da
democracia, o documento aborda como agentes dessa transformagdo os géneros digitais,
evidenciando que trabalhar o letramento digital na sala de aula, por intermédios de
competéncias e habilidades especificas, ¢ crucial quando considera-se que os estudantes
fazem parte de um publico que ¢ influenciado pela cibercultura e, por isso, estio em
constante contato com o que ¢ disseminado neste meio. Silva (2018) esclarece que tanto o
ambiente fisico quanto o virtual, com os seus "objetos/coisas", devem fazer parte da
construgdo e existéncia do humano como ser social, ndo apresentando apenas o papel de uma
ferramenta invisivel.

Nesse sentido, as fanfictions surgem como uma forma de agregar valor a sociedade,
haja vista que a ideia de lautor, evidenciada por Rojo (2015) e por Bruns (2007), deixa claro
que nao haveria mais tantas diferengas entre os papéis de quem produz e quem consome um
texto. Isso porque as evolucdes tecnoldgicas proporcionadas pelas TDICs oferecem a
possibilidade de construir um texto colaborativo e multimodal, como ¢ o caso das fanfictions,
as quais utilizam, em sua maioria, o Wattpad como plataforma de escrita e leitura. Tal
compartilhamento faz com que as diferencas socioculturais presentes entre os sujeitos sejam
estreitadas, para Kramsch, A'Ness e Lam (2000), o computador ¢ capaz de evidenciar como
uma pessoa enxerga o mundo. Isso faz com que haja uma diminui¢do do individualismo
muito comum no momento de produzir um conteudo impresso.

A ideia de pluralidade ¢ estabelecida, entdo, quando trata-se da leitura e escrita no

ambiente virtual, haja vista que muito disso ¢ proporcionado pela combinacdo de modos
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semiodticos e integracdo de recursos multissemioticos. Esses elementos ndo-humanos seriam
capazes de estimular o desenvolvimento da leitura e da escrita, pois promovem uma interagao
a qual possibilita oferecer narrativas ainda mais atraentes aos jovens que até entdo tinham
contato apenas com contetidos oferecidos pelas instituigdes de ensino. Cafieiro (2013)
esclarece que a leitura ainda ¢ trabalhada nas escolas de forma a nao considerar a realidade
dos alunos, fazendo com que eles ndo entendam como utilizar, em seu dia a dia, o que ¢
desenvolvido no contexto escolar. Por isso, muitos veem os textos pedagdgicos como algo
alheio a sua realidade.

Por conta disso, as fanfictions passam a se tornar parte da identidade desses alunos,
pois € nelas que eles conseguem compartilhar suas necessidades sociais e pessoais, assim
como disseminar seus interesses. Os participantes da pesquisa, em sua maioria, deixaram
claro que este género digital auxilia no desenvolvimento da leitura e da escrita devido a
interatividade proporcionada por este, algo que, de acordo com as narrativas, ndo ocorre nos
textos impressos oferecidos pelas escolas. Isso faz com que muitos acreditem que ndo tém
uma boa relagdo com a leitura e a escrita quando, na verdade, sdo atraidos pelas experiéncias
multimodais oferecidas pelas fanfictions, tendo em vista que estas oferecem imagens, videos,
sons e recursos semioticos capazes de agregar sentido a historia. Para Bakhtin (1997), os
géneros textuais sdo heterogéneos e possuem diferentes fungdes sociais, com isso, precisam
ser trabalhados de maneira ampla e contextualizada.

Logo, esta pesquisa deixa evidente que, além de haver um problema pedagdgico em
relagdo a forma com que a BNCC vem sendo colocada em pratica no ambiente escolar
quando trata-se do desenvolvimento da leitura e escrita, haveria, também, um problema
social, uma vez que muitos ndo se veem capazes de atuar na sociedade escolar, porque

sentem-se anulados nesta, ainda que sejam protagonistas em outros contextos.
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7. ANEXO 1
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto: “Fanfiction: a influéncia das experiéncias multimodais nas praticas de
leitura e escrita de adolescentes”

O (a) seu (sua) filho(a) estd sendo convidado(a) a participar da pesquisa “Fanfiction: a
influéncia das experiéncias multimodais nas praticas de leitura e escrita de
adolescentes” sob a responsabilidade da pesquisadora Fernanda Tavares Paiva (UFMG) e do
professor e pesquisador Ronaldo Corréa Gomes Junior (UFMG). A pesquisa tem como
objetivo investigar as influéncias das experiéncias multimodais, presentes nas fanfictions, na
pratica de leitura e escrita de adolescentes. Fanfictions sao historias produzidas em ambientes
virtuais por um grupo de fds, com o intuito de recriar universos ficcionais de forma
colaborativa.

Para participar, ¢ importante ter entre 13 e 17 anos, ser leitor(a) e/ou escritor(a) de fanfiction,
estar regularmente matriculado(a) no Ensino Fundamental ou Médio, apresentar
disponibilidade para responder a um questionario, o qual levara, em média, 30 minutos para
ser preenchido, e fazer um relato oral ou por escrito sobre sua relagdo com a leitura e a
escrita, tanto na escola quanto no ambiente virtual. O formulério serd enviado por um grupo
de WhatsApp, criado exclusivamente com esse intuito, e terd um espago para receber o relato
digitado, mas este também podera ser realizado via dudio pelo WhatsApp em uma conversa
particular com o pesquisador, ficando a critério do(a) participante. Caso a opgao de dudio seja
escolhida, o material podera ter a duragdo que o(a) participante julgar necessaria. O(A)
participante que optar por ndo entrar no grupo, recebera o formulario de maneira individual
no proprio WhatsApp. Nosso objetivo ¢ compreender como a relagdo com os textos impressos
e as fanfictions serd narrada, principalmente no que se refere a presenca de imagens, sons €
videos nessas obras digitais. Os dados serdo armazenados por 05 anos no computador pessoal
do pesquisador e nao ficardo disponiveis em nenhuma “nuvem”, mas os(as) participantes
poderao solicitar sua consulta quando necessario. Este termo segue em duas vias, sendo uma
destinada ao(a) responsavel pelo(a) participante da pesquisa.

Esclarecemos que tanto as respostas do questiondrio quanto os relatos serdo utilizados sem
fins lucrativos. Além disso, por mais que a participagdo na pesquisa ndo envolva recursos
financeiros, qualquer gasto proveniente dela serd totalmente ressarcido. Os relatos e as
respostas do questionario poderdo ser exibidos em relatérios do referido projeto, em
publicacdes e divulgacdes académicas, assim como disponibilizados na internet, com o
devido crédito e a total preservacao do anonimato do participante.

Em relagdo aos riscos da pesquisa, a participagdo pode causar algum desconforto de ordem
emocional, se este ndo tiver intimidade com gravacdes em voz ou com a escrita de relatos
vinculados a propria vivéncia escolar. Todavia, para minimizar qualquer desconforto, o
anonimato serd mantido e os dados coletados serdo confidenciais. Ademais, o participante
tera o suporte que desejar, caso surja algum risco a integridade fisica, mental ou de qualquer
natureza, o qual serd disponibilizado pelo proprio pesquisador. E importante ressaltar,
também, que a participacdo na pesquisa fard com que haja uma reflexao sobre o processo de
escrita e leitura por parte do(a) adolescente, causando um esclarecimento quanto as suas
supostas dificuldades e desmotivagdes no ambiente escolar. Essa participagdo ¢ voluntaria,
logo, o convite podera ser recusado. Além disso, se for da vontade do participante ou do(a)
responsavel retirar tal consentimento, estes t€ém absoluta liberdade de fazé-lo a qualquer
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tempo, sem que haja qualquer prejuizo. E possivel, ainda, buscar indenizagdo em caso de
danos provenientes deste estudo. E indispensavel que uma copia deste termo seja armazenada
em um local seguro no seu dispositivo eletronico ou seja impresso, para que possa ser
consultado quando necessario. A pesquisa pode contribuir para a reflexdo do participante
sobre suas experiéncias pessoais, sociais, culturais e educacionais. Por isso, a participacao
do(a) seu (sua) filho(a) ¢ de suma importancia tanto para a qualidade dessa investigacao
quanto para a sociedade de modo geral.

Quaisquer davidas, queixas ou sugestdes devem ser encaminhadas ao orientador da pesquisa,
professor Ronaldo Corréa Gomes Junior, por meio do telefone (31) 98638-1987, ou para o
COEP — Av. Pres. Antonio Carlos, 6627 — Unidade Administrativa II — 2° andar — sala 2005 —
Cep 31270-901 — BH — MG — Telefax (3) 3409-4592 — e-mail: coep@prpg.ufmg.br.

Eu, , CPF ,
declaro ter sido informado(a) dos objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e
esclareci minhas duvidas. Declaro que concordo que meu (minha) filho (a) participe como
voluntario(a), do projeto de pesquisa acima descrito.

Belo Horizonte, de de

Nome e assinatura do(a) responsavel Nome e assinatura da pesquisadora

Pesquisador Responsavel: Ronaldo Corréa Gomes Junior

Instituicio a que pertence o Pesquisador Responsavel: Faculdade de Letras - UFMG
Telefone para contato: (31) 98638-1987

E-mail do Pesquisador Responsavel: info@ronaldogomesjr.com


mailto:coep@prpq.ufmg.br
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8. ANEXO II
TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto: “Fanfiction: a influéncia das experiéncias multimodais nas praticas de
leitura e escrita de adolescentes”

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa “Fanfiction: a influéncia das
experiéncias multimodais nas praticas de leitura e escrita de adolescentes” sob a
responsabilidade da pesquisadora Fernanda Tavares Paiva (UFMG) e do professor e
pesquisador Ronaldo Corréa Gomes Junior (UFMG). A pesquisa tem como objetivo entender
o impacto das experiéncias multimodais, ou seja, dos sons, das imagens e dos videos,
presentes nas fanfictions, na pratica de leitura e escrita de adolescentes. Lembrando que as
fanfictions sao historias feitas por fas para recriar um determinado universo.

Para participar, ¢ importante ter entre 13 e 17 anos, ser leitor(a) e/ou escritor(a) de fanfiction,
estar regularmente matriculado(a) no Ensino Fundamental ou Médio, apresentar
disponibilidade para responder a um questionario, que levara, em média, 30 minutos para ser
preenchido, e falar sobre sua relagdo com a leitura e a escrita, tanto na escola quanto na
internet. O formuldrio sera enviado por um grupo de WhatsApp, criado exclusivamente com
essa finalidade, e tera um espaco para receber o seu relato digitado, mas vocé também podera
envia-lo por audio pelo WhatsApp em uma conversa particular com o pesquisador, ou seja,
vocé pode escolher o que te deixard mais a vontade. Caso a opcao de dudio seja selecionada,
o material podera ter a duragdo que vocé quiser. Gostaria de evidenciar que, se vocé optar por
ndo entrar no grupo, receberda o formuldrio de maneira individual no préprio WhatsApp.
Nosso objetivo ¢ entender como a sua relagdo com os textos impressos € as fanfictions sera
contada, principalmente quando pensamos na presenga de imagens, sons e videos nas fanfics.
Os dados serao guardados por 05 anos no computador pessoal do pesquisador e poderdo ser
consultados quando vocé quiser.

Esclarecemos que tanto as respostas do questionario quanto os relatos serdo usados sem o
objetivo de ganhar dinheiro com eles. Além disso, por mais que a sua participacdo na
pesquisa ndo te gere gastos, caso seja necessario pagar por algo, esse dinheiro voltara para
vocé. Os relatos e as respostas do questionario poderdo ser utilizados em relatorios deste
projeto, em publicagdes e divulgagdes académicas, assim como disponibilizados na internet,
com o devido crédito e a total preservagdo do seu anonimato.

Em relacdo aos riscos da pesquisa, a participacdo pode causar a vocé algum desconforto
emocional, se vocé ndo tiver intimidade com gravagdes em voz ou com a escrita de historias
da sua vida escolar, mas, para minimizar qualquer desconforto, o0 anonimato sera mantido e
os dados coletados serdo confidenciais. Vocé também tera o suporte, dado pelo proprio
pesquisador, que precisar, caso surja algum risco fisico, mental ou de qualquer outra origem.
E importante focar, também, que a sua participacido na pesquisa fard com que vocé pense
melhor sobre o seu processo de escrita e leitura, deixando mais clara as suas dificuldades e a
falta de motivagcdo na escola, se houver. Essa participacdo ¢ voluntaria, logo, o convite
poderd ser recusado. Além disso, se for da sua vontade ou do(a) seu (sua) responsavel retirar
tal consentimento, ha a absoluta liberdade de fazé-lo a qualquer tempo, sem gerar qualquer
problema. E muito importante que uma copia deste termo seja guardada em um local seguro
no seu aparelho eletrdnico ou seja impresso, para que possa ser consultado quando vocé
quiser. A pesquisa pode contribuir para que vocé reflita sobre suas experiéncias pessoais,
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sociais, culturais e educacionais. Por isso, a sua participacdo ¢ muito importante tanto para a
qualidade dessa investigacdo quanto para a sociedade de modo geral.

Quaisquer davidas, queixas ou sugestoes devem ser encaminhadas ao orientador da pesquisa,
professor Ronaldo Corréa Gomes Junior, por meio do telefone (31) 98638-1987, ou para o
COEP — Av. Pres. Antonio Carlos, 6627 — Unidade Administrativa II — 2° andar — sala 2005 —
Cep 31270-901 — BH — MG — Telefax (3) 3409-4592 — e-mail: coep@prpg.ufmg.br.

Eu, , CPF ,
declaro ter sido informado(a) dos objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e
esclareci minhas duvidas. Declaro que concordo que participar do projeto de pesquisa acima
descrito.

Belo Horizonte, de de

Nome e assinatura do(a) menor Nome e assinatura da pesquisadora

Pesquisador Responsavel: Ronaldo Corréa Gomes Junior

Instituicao a que pertence o Pesquisador Responsavel: Faculdade de Letras - UFMG
Telefone para contato: (31) 98638-1987

E-mail do Pesquisador Responsavel: info@ronaldogomesjr.com


mailto:coep@prpq.ufmg.br

