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RESUMO

A utilizacdo das Historinhas em quadrinhos na pratica educativa € uma fonte rica de
infinitas possibilidades para os educadores. Ao longo deste texto, foram observados
varios motivos para a utilizagdo desse género em sala de aula: a transmissao de
conhecimentos através desse género ocorre de maneira prazerosa e aguca no aluno
e no professor um olhar critico, além de despertar o interesse daquilo que se
pretende ensinar, criar no educando o habito de leitura sistemética, desenvolver a
aptiddo artistica e a criatividade. Este plano de acédo possibilitou, aos alunos
participantes, organizar informacgfes, conhecimentos e procedimentos acerca do

género historias em quadrinhos.

Palavras-Chave : Histérias em quadrinhos — aprendizagem - pratica educativa
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1. INTRODUCAO

A Escola Municipal Padre Guilherme Peters situada a Rua Coronel Jorge Dario no
bairro novo Sao Lucas, regido leste de Belo Horizonte esta localizada numa das seis

vilas que compbéem uma das maiores favelas do Estado, o Aglomerado da Serra.

Por ser construida numa area de aclive acentuado, logo na entrada do patio central
nos deparamos com uma das mais belas visdes panoramicas de parte do cenario da
grande BH. Esse aspecto muitas das vezes passa despercebido pelos 634
estudantes que compdem o quadro geral da escola.

A EMPGP possui uma comunidade que convive lado a lado com as diferencas
sociais existentes nos grandes centros urbanos. A escola conta com uma estrutura
fisica, composta por salas de informética, video, quadra esportiva, biblioteca,
parquinho e pracinhas, ambientes que favorecem e oportunizam aos seus alunos um
bom aprendizado. De acordo com os dados do IDEB — indice de Desenvolvimento
da Educacdo Bésica, a escola tem um indice abaixo do esperado e por isso, tem
como meta melhorar a qualidade de ensino. Nos Ultimos 3 anos temos observado os
esforcos da direcdo e do corpo docente em propiciar uma proposta com praticas
pedagogicas diferenciadas, com o intuito de melhorar o ensino-aprendizagem da

escola.

Desde o ano de 2008 unindo esforcos, direcdo, coordenacdo pedagolgica e
professores do 1° Ciclo do Ensino Fundamental, sentiram a necessidade de
repensar a pratica pedagogica relacionada ao ensino das disciplinas que compdem
o curriculo da Educacgéo basica, principalmente da disciplina de Lingua Portuguesa.
Neste momento nasce a proposta envolvendo o trabalho com os géneros textuais.

O desafio inicial apresentado era trabalhar com géneros textuais diferenciados em
turmas heterogenias que apresentavam dificuldades para realizar as producdes de
texto escrito. Essa heterogeneidade se evidenciava nas turmas de final de ciclo, ou

seja, turmas da 3° etapa do 1° Ciclo. Nelas os alun os apresentavam niveis de



escrita® diferenciados. Para tentar amenizar o problema da disparidade de niveis que

os alunos apresentavam, convencionou realizar a enturmagéo flexivel.

Nos dias pré-determinados as criancas eram divididas em grupos, por niveis de
escrita, pré-silabicos, silabicos e alfabéticos e participavam de uma proposta
pedagdgica voltada para a andlise e a construcdo de producdes de textos escritos,
usando diversos géneros textuais. Essa pratica propiciava aos alunos momentos de
aprendizagens significativas e respeitava o0 nivel de escrita que o0s alunos

apresentavam.

Logo nos primeiros encontros, percebemos o interesse e o entusiasmo da turma ao
lerem os gibis da caixa de leitura. Porém esse interesse ndo se traduzia na hora da
construcdo do texto escrito com o género textual histéria em quadrinhos. Ao sugerir
gue os alunos produzissem um texto escrito com este género textual verificamos o
desconhecimento que os mesmos possuiam diante dos aspectos estruturais dos
géneros textuais. Ao iniciarem a producédo escrita de uma Histéria em quadrinhos os
alunos utilizavam em sua escrita uma expressdo muito comum utilizado em outro

género, o narrativo: “Era uma vez...”.

Duas hipoteses se evidenciavam, a primeira 0 contato expressivo que a turma tinha
com os contos de fadas a ponto de considerar que toda histéria deveria comecar a
partir dessa frase. E a segunda hip6tese, que se fazia urgir uma proposta de
producédo textual com o género textual histérias em quadrinhos.

Esse plano de acdo busca ampliar o conhecimento sobre o género textual
humoristico, mais precisamente as histérias em quadrinhos e ensinar que 0S

géneros textuais tém funcdes especificas, formas e objetivos diferenciados.

Escrever uma receita, uma carta ou uma noticia implica conhecimentos estruturais e
especificos desses géneros textuais e 0 mesmo acontece com as histérias em

quadrinhos. De acordo com Naspolini (1996):

! FERREIRO, Emilia & Teberosky, Ana Psicogénese tglia escrita.



“... o professor deve considerar trés aspectos:

Macroestrutura. A parte do texto que se refere ao conteudo e as idéias.
Superestrutura esquematica. A dindmica interna de cada tipo de texto. Por
exemplo, uma carta requer uma estrutura geral que é bem diferente da
estrutura de uma narrativa. E a forma como as idéias se articulam ou criam
vida. A superestrutura esquematica se repete em todos os textos do mesmo
tipo.

Microestrutura. O modo como os conteddos sdo concretizados no papel.
(NASPOLINI, 1996. p.77).

A adocdo do género histérias em quadrinhos como objeto de ensino implica criar
condicbes favoraveis para que os alunos sejam confrontados com as diferentes
praticas de linguagem, oportunizando o desenvolvimento de habilidades de uso da

linguagem oral e escrita de forma ludica e significativa.

Os Parametros Curriculares Nacionais em 1998 apontam a necessidade de um
trabalho pedagdgico nos anos iniciais da alfabetizacdo voltado para uma diversidade
de textos. Ele salienta que: “...cabe, portanto, a escola viabilizar o acesso do aluno
ao universo dos textos que circula socialmente, ensinar a produzi-los e a interpreta-
los...” (PCNs 1997.p.30).

Uma das habilidades apresentadas nas Proposicbes Curriculares do Ensino
Fundamental € a producé@o de textos escritos de diferentes géneros, considerando
sua funcéo social, seu suporte, sua esfera de circulacdo, bem como as finalidades
comunicativas, o modelo formal (organizacdo em partes) e as caracteristicas

linguisticas inerentes a cada género.

E por que trabalhar as histérias em quadrinhos no Ensino fundamental? Segundo
Waldomiro Vergueiro (2008), séo varios os motivos que levam as HQs a terem uso
nas escolas, ele salienta ainda que o0 uso das HQs no Ensino Fundamental
possibilita resultados muito melhores do que aqueles que se obteria sem a utilizagao

dos quadrinhos:

Os estudantes querem ler os quadrinhos . _ A inclusdo das Histérias em
guadrinhos na sala de aula ndo é objeto de qualquer tipo de rejeicdo por
parte dos estudantes, que, em geral as recebem de forma entusiasmada,
sentindo-se, com sua utilizacdo, propensos a uma participacdo mais ativa
nas atividades de aula. As historias em quadrinhos aumentam a motivacao
dos estudantes para o contelido das aulas, agucando sua curiosidade e
desafiando seu senso critico.



Palavras e imagens, juntos, ensinam de forma mais e ficiente _ A
interligacdo do texto com a imagem, existente nas histérias em quadrinhos,
amplia a compreensdo de conceitos de uma forma que qualquer um dos
cédigos, isoladamente, teria dificuldades para atingir. Na medida em que
essa interligacdo texto/imagem ocorre nos quadrinhos com uma dinamica
prépria e complementar, representa muito mais do que o simples acréscimo
de uma linguagem a outra — como acontece, por exemplo, nos livros
ilustrados -, mas a criacdo de um novo nivel de comunicagéo, que amplia a
possibilidade de compreensdo do conteldo programatico por parte dos
alunos.

Existe um nivel alto de informac¢des nos quadrinhos — as revistas de
historias em quadrinhos versam sobre os mais diferentes temas, sendo
facilmente aplicaveis em qualquer area. Cada tema, mesmo 0 mais comum
(como o de super-heréi, por exemplo) ou cada histéria em quadrinhos
oferece um variado leque de informacgdes passiveis de serem discutidas em
sala de aula.

As possibilidades de comunicacdo sao enriquecidas p ela familiaridade
com as histérias em quadrinhos - a inclusdo dos quadrinhos na sala de
aula possibilita ao estudante ampliar seu leque de meios de comunicacéo,
incorporando a linguagem grafica as linguagens oral e escrita, que
normalmente utiliza. Devido seus variados recursos da linguagem
quadrinhistica — como o baldo, a onomatopéia, os diversos planos utilizados
pelos desenhistas -, os estudantes tem acesso a outras possibilidades de
comunicacao que colaboram pra seu relacionamento familiar e coletivo.

Os quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do habito de leitura — a
idéia preconcebida de que as histérias em quadrinhos colaboravam para
afastar as criancas e jovens da leitura de outros materiais foi refutada por
diversos estudos cientificos. Hoje em dia sabe-se que, em geral, os leitores
de historias em quadrinhos sao também leitores de outros tipos de revistas,
de jornais e de livros. Assim, a ampliacdo da familiaridade com a leitura de
historias em quadrinhos, propiciada por sua aplicacdo em sala de aula,
possibilita que muitos estudante se abram para os beneficios da leitura.
Encontrando menor dificuldade para concentrar-se nas leituras com a
finalidade de estudo.

Os quadrinhos enriguecem o vocabulario dos estudant es — as historias
em quadrinhos sédo escritas em linguagem de facil entendimento, com
muitas expressf@es que fazem parte do cotidiano dos leitores; ao mesmo
tempo, na medida em que tratam de assuntos variados, introduzem sempre
palavras novas aos estudantes, cujo vocabulario vai se ampliando quase
gue de forma despercebida par eles.

O carater eliptico da linguagem quadrinhistica obri ga o leitor a pensar
e imaginar — sendo uma narrativa com linguagem fixa, a constituicdo de
uma histéria em quadrinhos implica na selecdo de momentos-chave da
histéria para utilizacdo expressa na narrativa grafica, deixando-se outros
momentos a cargo da imaginacao do leitor. Dessa forma, os estudantes,
pela leitura de quadrinhos, sdo constantemente instados a exercitar 0 seu
pensamento, complementando em sua mente os momentos que ndo forma
expressos graficamente, dessa forma envolvendo o pensamento logico.

Os quadrinhos tém carater globalizador — por serem veiculadas ao
mundo inteiro, as revistas de historias em quadrinhos trazem normalmente
tematicas que tem condi¢cGes de ser compreendidas por qualquer estudante,
sem necessidade de um conhecimento anterior especifico ou familiaridade



com o tema. Seja ela devida a antecedentes culturais, étnicos, linglisticos
ou sociais.

Os quadrinhos podem ser utilizados em qualquer nive | escolar com

gualquer tema — nao existe qualquer barreira para o aproveitamento das
histérias em quadrinhos nos anos escolares iniciais e tampouco para sua
utilizacdo em série mais avancadas, mesmo em nivel universitario. A grande
variedade de titulos, temas e histérias existentes permite que qualquer
professor possa identificar materiais apropriados para a sua classe de
alunos, sejam de qualquer nivel ou faixa etéria, seja qual for o assunto que
deseje desenvolver com eles. (VERGUEIRO, 2008. p.21-25).

Ao utilizar as histérias em quadrinhos como recurso didatico, acreditamos que
estaremos contribuindo para que as aulas se tornem mais interessantes. Os alunos
gue habitualmente Iéem os quadrinhos podem ser direcionados a refletir sobre as
guestdes sociais. Nesse tipo de texto, € comum a sua construcdo esta relacionada

aos fatos da realidade social, 0 que da significacdo ao ensino-aprendizagem.



2. OBJETIVOS

Esse plano de acdo objetiva propiciar uma pratica pedagogica em torno da
aprendizagem do género textual, Historias em Quadrinhos garantindo oportunidades
para que o discente seja capaz de: ampliar seus conhecimentos acerca da proposta
apresentada, manipular diferentes suportes, explorar suas caracteristicas,

especificidades levar aos alunos informacdes sobre o género textual.

Este trabalho contém também objetivos periféricos que norteardo e possibilitardo o
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem dos alunos co-participantes

dessa acao, bem como:

» Identificar o conhecimento prévio do aluno acerca do texto literario, bem como
desenvolver a linguagem oral e a leitura, na modalidade de historias em
quadrinhos;

» Compreender a importancia social das HQs;

» Conhecer a historia da criagcdo das Histérias em quadrinhos e seus
personagens e criadores;

* Propiciar momentos de leitura de HQs;

» Analisar as caracteristicas proprias desse género textual,

* Ampliar a capacidade de observacao e de expressao;

* Reconhecer em cada texto o tipo de baldo que devemos usar;

» Correlacionar mensagem verbal e ndo-verbal;

» Conhecer e respeitar as variantes linguisticas do portugués falado;

» Desvendar as formas coloquiais da linguagem;

» Planejar e desenvolver a produgdo de Histérias em quadrinhos em sala de
aula;

« Demonstrar as habilidades criativas adquiridas na historia em quadrinhos
através de apresentacdes das historias criadas;
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3. REFERENCIAL TEORICO

De acordo com Anténio Augusto Gomes Batista (2005), a alfabetizacdo e o
letramento devem ser promovidos simultaneamente. A escola, pela mediagéo do
professor, deve proporcionar aos alunos o contato direto com diferentes géneros e

suportes escritos, possibilitando-os vivéncias e conhecimentos.

Cabe a escola garantir ao aprendiz o dominio da linguagem oral e escrita e levar o
aluno a compreender que esse dominio € instrumento indispensavel para o seu
acesso a vida social letrada aspecto importante para o exercicio de uma cidadania

plena.

As criancas na fase da alfabetizagdo interagem constantemente com uma
quantidade significativa de textos produzidos em nossa sociedade. Ana Maria
Kaufman e Maria Elena Rodriguez (1995) mencionam a necessidade de estabelecer
uma tipologia de texto clara e concisa com a intencionalidade de facilitar a producao
e a interpretagcdo de todos os textos que circulam em um determinado ambiente

social.

A partir de certas caracteristicas comuns dos textos, as autoras os dividem em:
textos literarios, cuja fungéo intenciona a estética; os textos jornalisticos, que levam
em conta o portador (diarios, seminarios, revistas); os textos de informacédo

cientifica, que privilegiam a area de conhecimento, nesse caso, as ciéncias.

Os textos publicitarios consideram as organizacbes de tarefas e atividades; nos
epistolares aparecem o portador e a identificacdo do receptor; os humoristicos
buscam provocar risos. Para 0s textos publicitarios, entra em cena a funcao

apelativa da linguagem.
Kaufman e Rodriguez (1995) reconhecem em seu trabalho trés momentos. O

primeiro momento a selecdo de textos que aparecem com maior freqiéncia na

realidade social e no universo escolar, que séo os textos literarios, que abrangem o

11



conto, a novela, a obra teatral e 0 poema; os textos jornalisticos que compreendem

a noticia, o artigo de opinido, a reportagem e a entrevista.

Os textos de informacéo cientifica abrangem a definicdo, a nota de enciclopédia, o
relato de experimentos cientificos, a monografia, a biografia e o relato histérico. Os
textos instrucionais compreendem a receita e o instrutivo. Os textos epistolares séao
a carta e a solicitacdo, os textos humoristicos estdo relacionados as histérias em
quadrinhos e por fim os textos publicitarios que compreendem o aviso, o folheto e o

cartaz.

O segundo momento enfatizado pelas autoras € a “busca de critérios de
classificacdo validos para uma ordenacdo coerente e operativa dos textos
selecionados”. (KAUFMAN & RODRIGUEZ, 1995. p.12) O terceiro momento centra
na caracterizacédo linguistica simples dos diferentes tipos de textos, com os tragos de

maior relevancia de cada um deles, em nivel tanto oracional como textual.

Os textos com fungéo literaria tém uma intencionalidade estética, segundo Kaufman
e Rodriguez (1995). Nestes textos h4d o emprego dos recursos oferecidos pela
lingua, e a utilizacdo de potencialidades do sistema linglistico com o intuito de

produzir uma mensagem artistica, uma obra de arte.

O emprego de uma linguagem figurada, opaca, “obriga o leitor a desvendar o
alcance e a significacdo dos diferentes recursos usados (simbolos, metaforas,
comparacgdes, valor das imagens, etc.) e sua incidéncia ma funcionalidade do texto”
1995.p.14).

As autoras mencionam que 0s textos que privilegiam a fungéo apelativa tém como
objetivo modificar comportamentos. Para que o receptor aceite 0 que o0 autor propde
a utilizacdo dos recursos de seducdo sao considerados. Ja os textos cuja funcéo
predominante € a expressiva “manifestam a subjetividade do emissor seus estados
de animo, seus afetos, suas emocbes. Nesses textos, observa-se uma forte
tendéncia a incluir palavras impregnadas de matizes afetivos e valorativos.” (1995.
p.15)

12



Diante dessa diversidade, escolheu-se nesse projeto o estudo de um género textual
que exerce fascinio entre jovens e adultos de vérias geracdes: as Historias em

quadrinhos.

Atualmente, a veiculacdo desse género textual ocorre tanto na sociedade quanto no
ambiente escolar. Esse tipo de texto atrai o interesse imediato da crianga, facilitando

o aprendizado daquilo que se pretende ensinar.

A Histéria em quadrinho é uma variedade do texto humoristico, que, de acordo com
Kaufman e Rodriguez (1995), tem a intencdo de provocar no leitor o riso mediante
recursos linguisticos e/ou iconograficos que alteram ou quebram a ordem natural
dos fatos ou acontecimentos, ou que deformam as caracteristicas das personagens.

buscam a participacdo ativa por via emocional, assistematica, aneddtica e concreta.

Kaufmam e Rodriguez (1995) apontam ainda que as Histérias em quadrinhos
constituem uma das variedades mais difundidas da trama narrativa com base
iconica. Elas mencionam que as tramas se constituem em narrativa, argumentativa,

a descrigao e a conversacao.

O texto com predominancia relacionada a trama narrativa tem a presenca de fatos
ou acdes numa sequUéncia temporal e causal cujo interesse esta na acdo dos
personagens, 0 momento em que realizam e o momento em que esta agdo é

concluida.

As HQs utilizam a linguagem verbal ( por meio de textos com discurso direto, préprio
da lingua falada) e a linguagem nao verbal (desenhos). Nelas os enredos sdo
apresentados quadro a quadro. A utilizacdo das imagens € um dos elementos
basicos, neles percebemos claramente a interacdo entre o visual e o verbal

garantindo dessa forma compreensao da mensagem.
As Historias em quadrinhos apresentam caracteristicas proximas a uma

conversacao face a face com uma riqueza de recursos visuais que possibilita o leitor

a sua interpretacdo. Os acontecimentos podem se desenvolver numa tirinha, numa

13



pagina ou mais, para ser considerada histérias em quadrinhos devem ocorrer em

mais de uma cena.

Costa-Hubes e Vergueiro® (citado por Claudete Aparecida Simioni, 2007)
apresentam alguns itens que caracterizam os quadrinhos modernos: a narracdo em
sequéncia de imagens, a permanéncia dos mesmos personagens nas histérias e a

utilizacao de baldes para acomodar as falas e pensamentos dos personagens.

O personagem € a porta para o mundo da criagdo e da imaginagdo. Segundo Juan
Acevedo (1990) Os personagens sdo: “... 0S sujeitos da acdo. Sobre eles.
Desenrola-se a histdria que esta sendo contada: sdo os mocinhos ou bandidos. Ou
sao individuos cujo mundo se assemelham mais ao de um ser humano verdadeiro,

com suas diversas habilidades e contradigdes...”.

Cabe ao personagem refletir mais o que o autor pensa a respeito dos assuntos
abordados nas historias e ele pode criar “vida propria”, expressando idéias e

opinides que condizem com a personalidade criada para ele.

Existem os personagens secundarios ou coadjuvantes. Eles participam da histéria
junto com o (a) protagonista e ajudam a enriquecer as informacdes sobre o ambiente

em que eles vivem além de proporcionar uma variacédo de relacdes emotivas.

Muitos de nds conhecemos pessoas com caracteristicas marcantes e historias
interessantes. Alguns criadores de personagens aproveitam as caracteristicas do
corp da personalidade e até o préprio nome na criagdo de um personagem. Um
exemplo conhecido é a personagem Mobnica, de Mauricio de Souza, inspirada em
sua filha.

Personagens inspirados em pessoas reais trazem caracteristicas iguais, porém com
nome e visual diferentes. Um exemplo é o personagem Popeye, criado por E.C.

Seagar, inspirado em um marinheiro que |he contava suas aventuras em alto mar

2 COSTA-HUBES, T, da C; LUGLI, V.C.P. Transposicddalica das historias em quadrinhos. Londrina: UEL,
2004.
RAMA, A.; VERGUEIRO, W. (org.). Como usar histériam quadrinhos na sala de aula. Sdo Paulo, 2004
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(que nunca tinham acontecido!). Alguns personagens possuem uma forte mensagem
ideologica por tras de suas acoes e caracteristicas, por exemplo: Capitdo América e

X-men.

O uso dos ‘baldes’ € uma caracteristica marcante nas HQs. Nos quadrinhos, ele se
torna um elo entre a imagem e a palavra. Segundo Vergueiro (2008), o uso do
‘baldo’ apareceu no final do século XIX, na histéria do personagem Yellow Kid.
Passou a ser utilizado regularmente nas histérias dos Katzenjammer Kids (Os
Sobrinhos do Capitdo) e Litte Nemo in Slumberland, tornando-se uma marca dos
guadrinhos.

Os ‘balbes’ ajudam a contar a historia, demonstrando o tipo de sentimento envolvido
nas falas do personagem. Para decifrar a mensagem contida no baldo, o leitor
devera levar em conta tanto imagem e texto como outros elementos do cédigo que
sao mais ou menos iconicos por natureza. O balédo representa uma densa fonte de
informacdes ele ndo s6 expressa quem esta falando, como pode expressar diversos

sentimentos, susto, raiva grito, medo, frieza e ata amor.

Outro recurso importantissimo sdo as onomatopéias. Elas variam de pais para pais,
na medida em que diferentes culturas representam os sons de acordo com o idioma
utilizado para a sua comunicacdo. As onomatopéias sdo signos convencionais que
representam determinado som por meio de caracteres alfabéticos. Segundo
Vergueiro (2008):

€ especifica dos quadrinhos a plasticidade e sugestdo grafica que as
onomatopéias neles assumiram, ocupando papel importante na linguagem,
papel esse que aumentou consideravelmente nas Ultimas década, impondo
um ritmo fremente as narrativas de acdo e participando graficamente na
diagramacdao das paginas. Nos mangas, por exemplo, as onomatopéias sao
integradas aos desenhos de uma tal forma que sua traducéo e substituicao
pode quebrar a harmonia do conjunto visual. (VERGUEIRO, 2008.p.63)

Siminoni (2007) apud Costa-Hubes e Vergueiro salienta que as historias em
quadrinhos surgiram no final do século XIX e se propagaram gragas a revolucdo
industrial. Na mesma época aparece o cinema, com finalidade cientifica, enquanto
as histdrias em quadrinhos ocupam espac¢os nos jornais, revolucionando o desenho

jornalistico. As HQs surgem com a funcéo de suprir a necessidade de diverséo e
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entretenimento da sociedade de massas. No Brasil, as primeiras HQS chegam no
inicio do século XX. Ela pontua algumas curiosidades do mundo dos quadrinhos,

dentre elas:

Entre os mais famosos quadrinistas estdo: Angelo Agostini (criador, dentre
outros, do personagem Zé Caipora), Quino (Argentino que criou a
personagem Mafalda), Mauricio de Souza (criador da turma da Ménica),
Ziraldo (criador da Turma do Pereré e do Menino Maluquinho).

Os homens primitivos foram os primeiros a contar fatos por meio de
desenhos seqlienciais.

O elemento mais importante e basico das histérias em quadrinhos, que é a
imagem grafica, ja estava presente desde os desenhos rupestres (das
cavernas).

Um dos pioneiros da HQs foi o suico Rudolf Tdpffer, por volta de 1827.

O primeiro personagem famoso da HQ foi o Yellow Kid, criado pelo
americano Richard F. Outcault.

Em 1895, o francés Geoges Colomb criou os primeiros bal6es contendo as
falas das personagens e a acdo fragmentada e seqlienciada. Por isso,
nessa data surgem as tirinhas.

A divulgacédo das historias em quadrinhos era feita em jornais apenas.

Em 1920, as HQs passaram a ser publicadas, nos Estados Unidos, em
periédicos conhecidos na lingua Inglesa como COMIC BOOKS.

Em 1939 surgiu a revista “GIBI”, no Brasil, e significava “moleque”.

Por volta de 1954 houve um grande movimento norte-americano contra as
HQs, dizendo que era prejudicial a saide mental e a aprendizagem das
criangas e adolescentes?

Em 1959, no Brasil, Mauricio de Souza publicou, nas paginas da Folha de
S&o Paulo, uma serie de tiras em quadrinhos com um céozinho (Bidu) e seu
dono (Franginha).

Em 1960 foi & época que se consolidou a maioria dos heréis mais populares
até hoje (homem - Aranha, X-Men, Incrivel Hulk e Batman).

Na mesma época, no Brasil, 0 mundo das HQs foi dominado pelas historias
de terror. Circulavam 37 revistas do género, entre elas: O estranho Mundo
do Zé do Caixao, Historias Caipiras de Assombragédo, Historias que o Povo
Conta e Sexta-feira 13. Mas veio a censura e acabou com esse género no
pais.

Ainda na década de 60, Ziraldo criou a primeira revista brasileira feita por

um sO autor: a turma do Pereré. (texto adaptado de: COSTA_HUBES &
VERGUEIRO, 2004.p.120-121).
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O uso das metaforas visuais ou signos cinéticos sao recursos utilizados pelos
quadrinistas para a transmissao de situa¢fes da historia sem usar o texto verbal. As

metaforas de acordo com Siminoni (2007) apud Costa-Hubes e Vergueiro, sao:

“

. aquelas “fumacinhas” que saem da cabe¢a de um personagem para
indicar que ele esta irritado, ou, quando alguém, corre muito rapido
aparecem varios tracos paralelos, demonstrando seu deslocamento. Se
estiver apenas caminhando, pode aparecer desenho de nuvens préximo aos
pés. Quando o personagem movimenta a cabeca ou o corpo, em volta dele
sdo desenhadas pequenas linhas levemente curvadas que indicam o
movimento. Outro tipo de metafora bastante comum nas HQs s&o os pontos
de exclamacdo e interrogacdo, os quais expressam admiracdo, indignacao
ou surpresa de um personagem.” (texto adaptado de: COSTA HUBES &
VERGUEIRO, 2004.p.127).

Discutir com os alunos essas curiosidades, durante todo o projeto de estudo,
contribuiu para o enriqguecimento de conhecimentos culturais e histéricos, além de

favorecer o interesse dos alunos, sugerindo novas descobertas.
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4. METODOLOGIA

Este plano de acao foi desenvolvido na Escola Municipal Padre Guilherme Peters,
localizada no bairro Novo Sao Lucas. A escola funciona em trés turnos sendo que
esse plano foi realizado no turno da tarde, com alunos da 3° Etapa do 1° Ciclo do

Ensino Fundamental.

A aplicacédo do plano de acéo ocorreu no segundo semestre do ano letivo de 2010,
nas aulas de Lingua Portuguesa, mais precisamente na Enturmacao Flexivel, que
mantinha dois encontros semanais de aproximadamente uma hora e trinta minutos
cada. Participaram desse plano de acao, aproximadamente 20 alunos de duas
turmas diferentes, salas 09 e 10. Esta acao foi do tipo participativa, ou seja, houve
constante interacdo entre professor e participantes. O periodo da aplicacdo ocorreu

durante o periodo de aproximadamente 2 meses.

Para a aplicacdo desse plano de acdo lancamos mao de varios suportes que
apresenta o género histérias em quadrinhos; DVDs, revistas , Gibis, Jornais,
Internet, livro didatico. Foram utilizados materiais diversos; papel oficio, lapis de cor,
transparéncia, retro-projetor e contamos com a infra-estrutura da sala de informética

e a biblioteca.

Esta agdo foi desenvolvida em diversos momentos. O primeiro momento foi marcado
por questionamentos acerca do género. As criangcas responderam oralmente as

perguntas sobre as histérias em quadrinhos:

* Se gostavam de ler Histérias em Quadrinhos,

e Quais HQs ja leram,

¢ Onde costumam ler as HQs, em casa? Na escola?

* Quais os nomes dos personagens que conhecem? E que fazem parte do

mundo das HQs?

Foram distribuidos entre os alunos, diversos suportes (jornais, revistas, livro
didatico) para que os mesmos pudessem encontrar e identificar o género. Os
alunos foram advertidos que as HQS sé&o disponibilizadas também em sites da
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Internet. De posse do material encontrado foi realizada a leitura livre. Alguns
guestionamentos direcionados aos grupos foram feitos apds o levantamento.

Exemplo:

* Em quais suportes o género foi mais encontrado. (revistas, jornais, livros).
* Que personagens ficaram conhecendo.
* A quantidade de quadrinhos impressionou.

* Gostaram do que leram.

No segundo momento, foi solicitado um levantamento sobre a quantidade de
HQs existentes na sala de aula e na biblioteca da escola. Realizamos esta agéo
com grupos de 5 alunos. Cada grupo foi orientado a listar o nome das HQs
encontradas. Um dos componentes do grupo ficou com a incumbéncia de realizar

as anotacoes. Depois, socializaram com os demais grupos.

No terceiro momento, foi lido e analisado um texto sobre o processo historico das
HQs (Ver anexo 1) bem como algumas curiosidades. Cada aluno recebeu o

material impresso e colou no caderno de Lingua Portuguesa.

No quarto momento, foram disponibilizados para os alunos modelos de capas de
gibis e de tirinhas, quando foi realizada a analise sobre a estrutura de uma
tirinha. Os alunos foram informados que as tirinhas sdo quadros consecutivos
que exprimem uma idéia. Em seguida, algumas tirinhas foram selecionadas, para
a realizacdo das atividades de leitura, interpretacdo e analise linguistica (Ver
anexos 2 e 2.1). Esse momento foi marcado pelo uso da exploracdo da

linguagem oral com inferéncias.

No quinto momento, realizamos uma pesquisa sobre alguns personagens do
mundo dos quadrinhos e de seus criadores. Os alunos receberam a informacao
de que o personagem € a porta para o0 mundo da criacdo e da fantasia. Sobre
eles, a histéria contada se desenrola. O personagem reflete sobre o que o autor
pensa a respeito dos assuntos abordados nas histérias e pode também criar vida

propria. Os personagens podem ser protagonistas ou coadjuvantes.
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Apds a pesquisa propusemos que os alunos observassem as caracteristicas de
alguns personagens e fizessem uma descri¢cao deles. Por exemplo, a MoOnica usa
um vestido vermelho, é dentuca e tem um coelhinho azul de peltcia. E muito
forte, amiga da Magali, € lider da turma, mas bate nos amiguinhos; o Cascao néo
gosta de tomar banho, tem medo da agua e é amigo inseparavel do Cebolinha
etc. As criangas foram orientadas para localizar valores positivos e negativos.
Depois, foi feito o registro descritivo das caracteristicas de alguns personagens
que fazem parte do mundo dos quadrinhos. Para essa atividade, utilizamos os

personagens da turma da Monica. (Ver anexo 3).

O sexto momento foi caracterizado pelo ensino das onomatopéias, das metaforas
visuais e da funcdo e nomenclatura dos bal6es. Os alunos puderam conhecer
varios tipos de onomatopéias, bem como seus usos e significagbes. Os alunos
tiveram a informacéo sobre o conceito de metaforas visuais e como identifica-las
no texto bem como a importancia do uso dos balGes e suas diferenciacoes. (Ver

anexo 4).

Para que a turma compreendesse a utilizacdo dos baldes nos quadrinhos,
usamos algumas revistinhas trazidas pelos préprios alunos. Nelas os alunos
identificaram com o auxilio do professor as falas dos personagens e do narrador.
Logo apéds, foram repassadas para a turma uma copia de HQs contendo os
baldbes em branco para serem criados as falas dos personagens a partir da
observacédo da cena. (Ver anexo 5)

O sétimo momento foi o de criacdo de personagens. Os alunos foram orientados
a criar um personagem. Trabalhamos com um tipo de exercicio que demos o
nome de Frankestein. Foi explicado para a turma que iriamos desenhar 20 tipos
diferentes de narizes, bocas, orelhas e olhos, cada um seria enumerado. Em
seguida fazer algumas combinacdes para o uso de diferentes partes do rosto
para a criagdo de um novo rosto. Um aspecto que foi salientado foi quanto a

expressao facial.

O oitavo momento foi destinado a construcédo de histérias em quadrinhos pela

turma. Foram distribuidas cenas sequenciais para que os alunos fizessem a
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producdo da escrita. Os alunos contavam oralmente a historia dos quadrinhos e
em seguida desenhavam os baldes e escrevia as falas dos personagens. Os
alunos foram orientados a usar os diferentes tipos de baldes, as onomatopéias e
0s recursos audio visuais, seguindo as orientacbes aprendidas nas aulas

anteriores.

O nono momento propds a turma a producdo escrita do género com o uso de
personagens criados por eles mesmos. Os alunos deveriam criar um
personagem e escolher um tema. Folhas de papel oficio do tamanho A4 foram
distribuidas, as folhas tinham demarcadas as divisGes, (quadrinhos). (Ver anexo
6).

Foram repassados alguns detalhes do processo de construgcdo desse género
como, por exemplo, como criar oS personagens e a utlizagdo dos baldes,
onomatopéias e das metaforas visuais. As criancas foram orientadas a utilizar o
discurso direto. Falei para as criangas que nos quadrinhos ndo ha a presenca do
narrador e os personagens falam diretamente uns com os outros. Nesta atividade
percebi o entusiasmo dos alunos ao confeccionarem seus quadrinhos e por
sugestdo dos mesmos resolvemos que iriamos expor o material produzido na

sala, logo apos a revisao.

No décimo momento, iniciamos o0 processo de corregdes dos textos,
individualmente. Com o auxilio do retro projetor, algumas producdes foram
escolhidas para serem reproduzidas nas laminas e serem mostradas e
analisadas junto com a turma. Nelas as correcdes foram pontuadas e discutidas
tanto pela professora, quanto pelos demais alunos. Propusemos aos alunos que
analisassem 0s seguintes aspectos de suas producdes e alguns

guestionamentos foram feitos:

» O cenério estava de acordo com o tempo e 0 espaco da acao do texto?
e Os bhalBes estdo dispostos de modo que o leitor identifique quem é o
personagem que esta falando?
» Os recursos visuais e as onomatopéias foram usados corretamente?
* O numero de quadrinhos foi suficiente para o entendimento da histéria?
21



Depois das revisdes, os alunos foram orientados a fazerem a reescrita de seus
textos seguindo as orientacbes da professora e, ao final dos ajustes finais,

realizamos a exposicao dos trabalhos.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O inicio do projeto foi marcado pela evidéncia de duvidas da turma de modo geral,
diante da escrita do género. ApOs a aplicacdo desse plano de acao, percebi que o
que antes causava indaga¢fes nos alunos, passou a ser um exercicio prazeroso e

instigante.

O trabalho apresentou um retorno surpreendente, pois mostrou a progressao dos
alunos tanto para a escrita como para a leitura. Verifiqguei um interesse da turma no
processo de construcdo de uma escrita mais significativa como parte de sua
realidade. A inclusdo das HQs na sala de aula ndo € objeto de qualquer tipo de
rejeicdo, pelo contrario os alunos se mostram entusiasmados e propensos a uma

participagdo mais ativa.

O produto final deste projeto, a producéo de historias em quadrinhos, evidenciou que
0S personagens e o roteiro criado pelas criancas idealizavam suas vivencias e
ideais. Dessa forma, vimos em suas producbes personagens de principes e

princesas, mas também de bandido e heréi.

As criancas transferem para seu personagem o seu ideal de vida, na tentativa talvez,
de se auto-valorizarem, pois alguém podera vé-lo como princesa ou mesmo herdéi ou
até mesmo de mostrar o seu universo. A identificacdo dos estudantes com o0s
personagens das HQs é também um elemento que reforca sua curiosidade e desafia

Seu senso critico.

A proposta pedagdgica com o género Histérias em quadrinhos proporcionou o
desenvolvimento de outras areas (ficcdo cientifica, Historia, geografia, arte). As HQs
decorrem sobre os mais variados temas e desperta o interesse dos alunos sobre os

assuntos em questao.

As HQs serviram também para ampliar as formas de comunica¢do dos alunos, uma

vez que incorporam a linguagem grafica a linguagem oral e escrita que normalmente
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utilizam. (O baldo, as onomatopéias, os diversos planos utilizados pelo desenhista,

metaforas visuais).

Contribuiram ainda para desenvolver o habito de leitura na turma, por ter muitas
imagens e uma escrita mais dialégica e menos descritiva, 0os alunos sempre se
mostram dispostos hos momentos de leitura, inclusive os que apresentam maiores

dificuldades, pois se utilizam do recurso das imagens.

A avaliagdo desse plano de acédo ocorreu durante todo o processo de ensino/
aprendizagem do género e apontou que, a partir dessa pratica metodolégica, as
criancas aprenderam a historicidade desse género, 0s seus aspectos estruturais e

os diversos recursos que 0 género possui.

E certo que nem tudo foi tdo simples nem perfeito como gostariamos e que deu

muito trabalho. Por isso mesmo, € que valeu a pena.
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6. ANEXOS

AS HISTORIAS EM QUADRINHOS?

As histdrias em quadrinhos comecaram no Brasil no século XIX,
adotando um estilo satirico conhecido como cartuns, charges ou
caricaturas e que depois se estabeleceria com as populares tiras diarias.
A publicacao de revistas préprias de historias em quadrinhos no Brasil
comecou no inicio do século XX. Mas, apesar do pais contar com
grandes artistas durante a historia, a influéncia estrangeira sempre foi
muito grande nessa area, com o mercado editoral dominado pelas
publicacbes de quadrinhos americanos, europeus e japoneses.

Atualmente, o estilo comics dos super-herdis americanos é o

predominante, mas vem perdendo espaco para uma expansao muito
rapida dos quadrinhos japoneses (conhecidos como Manga). Artistas
brasileiros tém trabalhado com ambos os estilos. No caso dos comics
alguns ja conquistaram fama internacional (como Roger Cruz que

desenhou X-Men e Mike Deodato que desenhou Thor, Mulher Maravilha

e outros).

http://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria_em_quadrinhos_no_Brasil

Anexo 1
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1.Quantos quadrinhos ha nessa tirinha?

3.Por que Cebolinha ficou de cabeca para baixo no tiltimo
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Escola Municipal Padre Guilherme Peters

Nome: L"{Lu(md OO

Professora: Sandra

Data_OY 9/ 1(

dos personagens abaixo.

Amiguinho (a) faga uma descri¢ido sobre de cada um

(A ()

i
5 Y

aWA7 8 nl
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ONOMATOPEIA

E uma figura de linguagem na qual se reproduz um
som com um fenébmeno ou palavra. A forma adjetiva é
onomatopaico. .

Ruidos, gripos, canto de animais, sons da natureza,
barulho de maquinas, o timbre da voz humana fazem
parte do universo das onomatopéias. P or exemplo, para
os indios tupis tak e tatak significam dar estalo ou bater e
tek é o som de algo quebrando.

As onomatopéias, em geral, sdo de entendimento
universal. Geralmente, as onomatopéias sdo usadas em
HISTORIAS EM QUADRINHOS.

FONTE: hitp:/lpt wilipedia. orgfwiki/Onomatopeia

ATIVIDADES

1 - CONSULTE A TABELA E ESCREVA EM CADA
BALAO A ONOMATOPEIA QUE REPRESENTA O SOM
DE CADA ANIMAL:
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Escola Municipal Padre Guilherme Peters

Nome:_ U LI Dymd Data U401 o
Professora: /o \io
3° etapa/1° Ciclo

1. Observe as cenas das tirinhas abaixo e preencha os baloes
com as falas dos personagens.
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