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RESUMO

O presente estudo tem por objetivo propor um olhar diferenciado para o
trabalho docente com o género quadrinhos em sala de aula, analisando as
potencialidades desse material para o desenvolvimento de habilidades de leitura e
de escrita. As praticas pedagdgicas aqui descritas e avaliadas representaram, em
um primeiro momento, uma estratégia de promocao de uma leitura mais prazerosa e
em um segundo momento, uma possibilidade de sistematizacdo de competéncias
fundamentais para a aquisicdo e o desenvolvimento dos processos de leitura e
escrita. Nos varios eventos de escrita relatados nesse estudo sera possivel indicar
novas descobertas dos aprendizes, aliadas a conhecimentos ja consolidados, mas
pouco acionados.

Entre os varios desafios dessa proposta esta salientado, aqui, o fato de que a
professora que o desenvolve é deficiente visual. Esse detalhe faz uma grande
diferenca, pelo fato de que o género “quadrinho” ndo esta ancorado somente no que
diz a palavra escrita e sim no fato de que sua leitura precisa ser amparada nas
imagens e nos detalhes visuais. Assim, sabendo que os quadrinhos, bem como
muitos outros géneros, fazem um uso produtivo dos recursos visuais, projeta-se que
a focalizacdo em textos dessa natureza pode servir de ferramenta para
instrumentalizar o aluno no processo de aquisicdo e desenvolvimento do processo
da leitura e da escrita, independentemente da idade do aprendiz, em especial
porque nao se pode atribuir aos quadrinhos uma relagdo exclusiva ao universo
infantil, ja que existem diferentes estilos com diferentes teméticas que atingem
publicos mais variados, inclusive o adulto.

O perfil dos alunos participantes do projeto caracteriza-se como de
aprendizes que, por infrequéncia e ou por defasagem, estdo no ciclo anterior em
relagdo ao que deveriam estar. Sdo alunos na faixa etaria de 10 e 15 anos e que
nao correspondem as expectativas de desempenho de leitura e de escrita. Entéo,
com base nas caracteristicas primarias observadas em relacdo aos alunos e
confiando numa proposta direcionada através dos quadrinhos, é que foi
desenvolvido um trabalho diferenciado, com a preocupacdo de desenvolvimento de
alternativas metodologicas que pudessem alterar um quadro marcado por producdes
escritas distantes das convencbes e por procedimentos de leitura que né&o

efetivavam um nivel de compreensédo adequado.



Este estudo desmistifica a idéia de que os alunos estdo pouco envolvidos com
as praticas sociais de leitura e de escrita e também potencializa o trabalho com as
historias em quadrinhos. Nessa direcao, salienta-se que a entrada desse género no
espaco escolar ndo se justifica apenas por um carater ludico, mas principalmente
pelas interessantes questdes trazidas para o mundo da escrita e que certamente
ajudam no entendimento das convenc¢des necessarias para o funcionamento de uma
linguagem.

Sera possivel acompanhar por intermédio desse projeto, 0 avanco
pedagdgico, que permeou as varias fases desse desenvolvimento. Ao tornar o aluno
agente de seu proprio processo de aprendizagem, apoiado no género quadrinho,
tornou-se possivel alcancar um resultado bem a cima do esperado, em um “curto”
espaco de tempo.

Em uma avaliagdo diagnostica, aplicada antes do inicio do projeto, revelou-se
gue uma pequena parte dos alunos atingiu o conceito esperado. Toda via, a maioria
deles permaneceu com um conceito insuficiente. O que apresentou a necessidade
de uma intervencdo imediata, buscando sanar as lacunas deixadas durante o

processo de alfabetizacéo.

Palavras-chave: Histéria em Quadrinhos, Leitura e Escrita
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1. AS HISTORIAS EM QUADRINHOS ENQUANTO OBJETO DE RE FLEXAO
PEDAGOGICA

Embora estejamos em pleno século XXI, na Educacdo, mais do que em
qualquer outra atividade humana, o tempo é um forte indicativo que revela uma
medida cruel do que néo foi feito e, principalmente, do que havemos de fazer no
ambito escolar. E as HQs nédo estdo fora dessa realidade que envolve a escola de
um modo geral e no mundo como um todo. Inversamente pensando, esse género
textual, vem ganhando cada vez mais espaco entre as instituicbes educacionais no
mundo inteiro.

Nos EUA (Estados Unidos da América), por exemplo, no inicio dos anos
cinquenta, foi publicado o livro Seducdo dos Inocentes, de Fredrick Werthan, uma
literatura bastante polémica, a qual apontava os gibis como responsaveis pelo
avanco da delinquéncia juvenil, naquele pais.

O gque nao era diferente nos outros paises. Aqui no Brasil, por exemplo, 0s
quadrinhos representavam a promiscuidade, além de ser remetida a uma idéia de
ludicidade apenas; o que consequentemente afastaria o aluno do real objetivo que
era a assimilagcdo de conteudos, oferecido pelas diversas areas do conhecimento.
Principalmente aquelas que preparavam o aprendiz para o trabalho produzido em
série, como uma das varias consequéncias da revolucao industrial.

Nesse momento entdo, os quadrinhos eram “sequestrados” dos alunos e 0s
mesmaos por esse motivo, eram punidos com duras penas.

Hoje, os tempos se diferem, e muito, em relagédo a esses acontecimentos.
Aqui no Brasil, tendo como base nesse momento Os Referenciais Curriculares
Nacionais para a Educacéao Infantil (RCNEI), e os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN), ja contemplam os quadrinhos com um novo olhar destacando sua
importancia ao sugerir o trabalho com diversas midias como recurso didatico em
sala de aula.

Como prova dessa revolucdo no mundo da literatura, dez anos depois da
criagdo do Programa Nacional Biblioteca na Escola (PNBE), em 2007, as historias
em quadrinhos (HQs) enfim sdo incluidas nos acervos distribuidos a bibliotecas
escolares. Foram 14 livros naquela época na primeira edicdo e outros 16 em 2008.
Ja em 2009, as HQs representam 4,2% dos 540 livros editados, abrindo entdo, uma

janela para o mundo da literatura infantil, que espera-se nao ter mais fim. Essa
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mudanca merece um enfoque especial no mundo literdrio escolar, em todo o pais,
devido ao enorme impacto trazido na arte de ler e produzir um texto.

Sendo assim, faz-se necessario que sejam formados cidadaos criticos,
desejosos de adquirir o conhecimento. E, € nesse momento que se faz perceptivel o
papel intransferivel da escola, uma vez que, nesse ambiente letrado, estdo
disponibilizados os diversos géneros textuais e literarios, que acreditamos poder
colaborar ricamente no processo de alfabetizac&o e/ou letramento.

Assim pensando, esta proposta valoriza a insercdo das historias em
qguadrinhos na sala de aula, enquanto recurso pedagdgico, na expectativa de que as
mesmas possam auxiliar os alunos no desenvolvimento da leitura e da escrita, na
melhor compreensdo do mundo que 0s cerca, ho amadurecimento cognitivo, na
predisposicao para as boas relagdes sociais - dentre outros saberes e valores que
poderédo ser despertados durante o contato com esse género textual.

Isso porque, acredita-se que as relagbes entre varios recursos de linguagem
verbais e ndo-verbais, promoverdo uma maior compreensao dos sentidos do texto,
uma vez que, nos dias atuais, estes recursos podem ser facilmente encontrados em
jornais, nas paginas virtuais, nos livros didaticos e revistas, tratando temas bastante
atuais, atemporais, ensinando, divertindo e marcando época. Além de propor que o
aluno atribua sentido pessoal e até ideologico a sua leitura.

Podemos nos lembrar, por exemplo, dos personagens da Turma da Ménica,
criados por Mauricio de Sousa, 0s quais completam meio século de existéncia.

Essa “turminha” teve uma aceitacdo tdo favoravel no mundo inteiro, que ja

apresenta uma nova versao: “A Turma da Moénica Jovem”.

Se considerarmos que ha uma valorizacdo popular no mercado literario desse
tipo de género, é possivel inferir que a leitura e a escrita do leitor, se tornaram mais
frequentes e entdo, porque ndo propor uma acao pedagodgica, que aproxime 0O
presente e o futuro leitor do processo ensino/aprendizagem a literatura.

Entre os diversos motivos para utilizar os quadrinhos na escola, estdo: a
atracdo dos estudantes por esse tipo de leitura, em diferentes épocas, a juncéo de
palavras e imagens, que apresenta uma forma uUnica e diferenciada de ensino, o alto
nivel de informacdo adquirido pelos leitores em um curto espago de tempo, o
enriguecimento da comunicacao pelas histérias em quadrinhos (texto e imagens), o
auxilio no desenvolvimento do habito voluntario para leitura e a ampliacdo do

vocabulario, além da capacidade de inferir idéias ao longo do texto.
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Esse mérito que aqui se atribui as HQs, ndo € um mero interesse de um
interventor(a). Pois, assim como a sociedade como um todo, os profissionais da
educacado, principalmente os do ensino fundamental, convivem e confirmam a
certeza de que o acumulo de conhecimento, ndo é o que fard do aprendiz, um
cidaddo capaz de ler e interpretar adequadamente o mundo que o cerca. Ja que
esse acumulo de informacfes esta em “todo” lugar. Nos jornais, revistas, na internet
e outros. Porém, € na escola que esse saber se concretiza, por meio da interacéo
entre sujeito/sujeito e conhecimento adquirido.

J& se sabe que a “lingua”, é a representacdo usada pelo homem, para se
comunicar e desenvolver conhecimentos, acerca do mundo no qual esta inserido. No
entanto, aprender a se comunicar, nao € tao facil assim, principalmente para os que
iniciam sua jornada pelo mundo da cultura escrita. Entdo cabe ao profissional da
educacgdo, a maleabilidade em buscar dentre os diversos recursos onde é possivel
encontrar e desenvolver de maneira, simples, possiveis condi¢es, para favorecer
uma troca de informacdes, tendo como produto final, 0 aprendizado entre os alunos.

E, é nesse crucial momento de se aprender a ler e escrever o mundo, que
sugerimos uma proposta, tendo como base as histérias em quadrinhos. Esse
produto que advindo da literatura infantil, que das maneiras mais adversas possiveis,
vem atraindo leitores cada vez mais exigentes. Uma vez que a funcionalidade da
leitura e da escrita, estda mudando e exigindo um leitor/produtor cada vez mais
competente.

Porém agora o que se propde, € que haja uma inversdo de papéis; onde o
aprendiz, que até entdo era um mero espectador do conhecimento, passe a assumir
de maneira habil e competente, o papel de organizador e produtor do proprio
conhecimento adquirido.

Conhecimento esse que nos implica uma reflexdo mais elaborada sobre o
assunto, redimensionando nossas praticas e valores, na tentativa fundamental de
subsidiar a formacdo de um aprendiz capaz de ler, interpretar, compreender e
externalizar o conhecimento que é essencial para sua insercdo social e cidada no
mundo grafocéntrico em que vive.

Assim, nos cabe entdo, o privilégio de levar o aprendiz a uma introspeccao,
refletida na importancia do ler e escrever. Pois é s0 dessa forma, que o homem
conseguiu organizar-se historicamente, deixando registrado parte do que foi dito e

feito até aqui.



Os Quadrinhos enquanto instrumento no Processo de A Ifabetizacao

Ao observarmos o0 aprendiz enquanto leitor, produtor e intérprete do codigo,
principalmente os iniciantes no universo da cultura escrita, infere-se uma marca
predominante no género quadrinho. E a capacidade de apontar ao aluno, o caminho
estrutural e padronizado para a leitura e a escrita da lingua portuguesa.

Trata-se da disposicdo espacial ou geografica com que os quadrinhos se
configuram no texto - ou seja, a sequéncia que se faz da esquerda para a direita, de
cima para baixo. Por meio de pistas apresentadas, anteriormente, o aluno
desenvolvera algumas habilidades e capacidades especificas da leitura e da escrita,
0 que, com louvores, pode ser atribuido, apenas, a esse tipo de género textual:
entender que a leitura deve ser feita sequencial e continuamente, conceitos
primordiais no processo de alfabetizacdo, independente da idade do aprendiz.

Por isso, firmamos ser relevante o papel dos quadrinhos, nessa etapa
(alfabetizacéo). Sempre havera em uma tirinha, uma cena que Ihe chamara mais a
atencdo. No entanto, um quadrinho por si s6, ndo completara a idéia imediata do
aprendiz, ele precisara buscar o que antecede e o que esta posterior a referida cena.
E dessa forma, autonomamente, o leitor buscara recursos para subsidiar sua
hipétese inicial acerca do texto. E entdo, sua capacidade de associar um quadrinho
ao outro, promovera e desenvolvera no educando, a habilidade de reorganizar o
pensamento, de forma a favorecer a construcdo para a compreensdo do que € a
sequéncia légica de um texto. A qual se forma por principio, meio e fim.

Entdo, nessa busca constante para construir e compreender um texto, torna
indispensavel a colaboracao das HQ(s), para a formacao de um leitor/produtor habil,

competente e coeso em seu processo de alfabetizacéo.

A Funcionalidade dos Quadrinhos, no Processo Ensino /aprendizagem

Como parte de toda essa discussao acerca dos quadrinhos e sua utilidade
para o leitor, é preciso, no entanto, observar atentamente a necessidade que ha em
planejar uma tarefa escolar, principalmente se essa € uma proposta que envolve a
leitura e a interpretacédo de uma imagem.

O aluno necessita de uma intervencéo que Ihe forneca pistas suficientes que

0 permita “navegar” no texto, de maneira autbnhoma e eficaz. Caso haja uma
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proposta pedagogica que vise a leitura e o reconto de um fato, por exemplo,
apresentar uma tirinha contendo dois quadrinhos, onde ocorre um determinado fato
qualquer, o professor precisa intencionalizar a proposta, tendo os quadrinhos como
instrumento para instigar o aluno. Sabendo que no momento da escrita, caso nao
haja uma leitura orientada pelo professor, o aprendiz percebera o abismo que ha
entre a tirinha e o reconto propriamente dito. E, muito possivelmente. se vera
desmotivado para cumprir essa tarefa.

Entretanto, nessa atividade aparentemente simples, ha varios aspectos que
devem ser salientados pelo interventor antes de solicitar uma producao textual
propriamente dita, a qual visa uma maior desenvoltura e autonomia do aprendiz, ao
ler e registrar um texto.

E evidente que o professor ndo necessitara discorrer por horas a fio acerca
das cenas e os detalhes nelas expressas e sim, que viabilize ao aluno uma leitura
coesa, coerente e funcional a fim de subsidiar sua escrita “espontanea”.

Ao observar a tirinha, o professor pode fornecer dicas que propiciem um
armazenamento de informacgfes. Que gere uma producdo detalhada e coesa. Isso
refere-se a uma leitura monitorada e intencional. Caso queiramos salientar, por
exemplo, as marcas de tempo no texto visual. Podemos atingir o objetivo através de
alguns questionamentos: “Como ndo havia reldgio para marcar o tempo, que
elemento do texto mostra que o tempo passou?

Quanto ao local onde os fatos ocorrem, podemos inferir que a historia se
passa no patio de um prédio. Ou na rua onde o0 personagem passava todos os dias
ao ir para a escola. “Quais sdo as pistas que 0 texto nos apresenta, para
sustentarmos essa hipotese? 7

E, nessa Otica, € ampliada a visédo do leitor. Assim ele, o aprendiz, percebera
gue com apenas dois quadrinhos, tendo o suporte visual, a histéria pbde ser
contada, com principio, meio e fim. Porém, para o reconto escrito o texto propde-se
uma idéia mais elaborada, organizada, para que nao figuem no esquecimento
alguns detalhes imprescindiveis na construcao do texto escrito.

Compreendemos entdo, que as imagens disponiveis nas tirinhas, precisam
ser lidas, exploradas e compreendidas como um todo. No intuito de subsidiar uma
leitura formativa, que se conclui em uma producao sistematica da leitura feita pelo

aprendiz.
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O Sentido N&o Literal dos Quadrinhos

Outra rigueza que merece destaque nessa discusséo, trazida por meio das
histérias em quadrinhos, diz respeito ao fato de que o registro escrito das HQs nem
sempre apresenta uma linguagem literal. Deve haver, entdo, por parte do aprendiz, a
capacidade de reconhecer novos sentidos atribuidos as mesmas palavras e ou
imagens, dentro de uma mesma producao textual. Além disso, para a compreensao
do que é conotativo e denotativo, € preciso identificar ndo apenas a ideia explicita,
mas também ler as entrelinhas, o que pede ao leitor um conhecimento prévio de
mundo, o qual ndo esta distante da bagagem trazida por nossas criangcas nos dias
atuais.

Temos por exemplo, quando, em um quadrinho, aparece o personagem com
uma lampada por cima da cabeca, o educando precisa subentender que a lampada
naguele momento e contexto, sugere e permite inferir uma ideia, “uma solugéo”.

Maravilhosamente, a tarefa do leitor competente, entdo, deixa de ser a
habilidade de uma leitura fluente do cédigo escrito e passa a ser a capacidade de
apreender o sentido real e global do texto e os sentidos possiveis.

Observe a imagem a seguir e a idéia que ela nos apresenta em diferentes

angulos de leitura.
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As imagens aqui apresentadas fornecem uma fundamental importancia na
construgcdo de todo um contexto, visando favorecer o desenvolvimento para uma
leitura completa e competente.

Por meio delas, as ilustracbes, seria possivel compreender perfeitamente a
idéia que o texto como um todo nos propde.

Uma vez retirado os dizeres escritos, a mensagem poderia alcangar o leitor,
sem deixar lacunas para sua imediata compreensao.

O fato de os pais apresentarem por meio da expressdo facial, (extrema
surpresa e um enorme susto), enquanto o filho se mostra profundamente feliz, nos
deixam pistas fundamentais no entendimento do que estd se passando, diante
desse quadro confuso e de enorme complexidade. No entanto, faz-se necessario
considerarmos, 0s varios recursos utilizados para favorecer a leitura feita pelos
diferentes leitores.

As cores dos moveis e paredes, por exemplo, além dos tons de roupas que 0s
personagens usam no momento e ou frequentemente nas tirinhas, torna possivel o
armazenamento e a criagcdo de informacfOes, que nos remeterdo a cadeia de
elementos para uma maior e melhor compreenséo do texto visual.

No caso dessa imagem que tomamos, por exemplo, a presenca de poucos
moveis esparsos sobre o ambiente, as paredes em tom pastel, nos remete a uma
ideia de organizacdo e limpeza; em contra partida reforca a sujeira deixada pela
crianca no espacgo em que 0s personagens se localizam.

J& a interpretacdo das lagrimas mostradas no cendrio pela mae, nos permite
inferir o desespero que a consome no momento. Porém, se faz notéria, cabendo a
parte escrita no baldo da fala através do filho, trazer uma idéia equivoca de que o
choro é de alegria demonstrada ao se deparar com uma manifestacdo de amor pela

crianga.

E Os Balbes, Para Que Servem?
N&o podemos também deixar de ressaltar nessa discussao acerca dos quadrinhos,
um dos elementos mais caracteristico nesse género. Trata-se dos bal6es; por meio
deles, muitas idéias, pensamentos, sentimentos e outras manifestacdes sao
transmitidas, sem que ocorra uma soO pronuncia escrita.

Os baldes exercem uma funcdo impar no texto visual. Eles podem trazer

dentro de si, um som, um pensamento, didlogo ou até mesmo um mondlogo. Séo

13



eles que, muitas vezes, comunicam, completam as inferéncias acerca de um
determinado tema ou situagéao.

Imagine a seguinte cena: Monica surge em um quadrinho, bastante
sorridente, com as maos entrelacadas proximas a cintura. Sua cabeca esta voltada
para o lado direito, onde se vé um baldo repleto de corag¢dezinhos, que flutuam o
tempo todo.

Caso nao houvesse o baldo com os desenhos, poderiamos dizer que ela
estava contente por qualguer motivo. No entanto, o aparecimento do baldo cheio de
coragdes, nos permite inferir, que ela est4 “apaixonada pelo Cebolinha”.

Voltamos entdo a idéia inicial, de que as pistas sdo fundamentais para
intermediar a compreensao do leitor. E em nossa cultura, a inferéncia que um
coracao nos remete, é a de amor ou paixao.

Por isso, acredita-se ser eles, os baldes, importantes recursos graficos da
literatura, que torna possivel e ou “audivel”’, os sons ou as falas e ou sentimentos
dos personagens. Os quais completam a idéia central do texto ou parte dele.

O apéndice, (parte diagramal dos balbes), favorece a compreensdo para o
leitor, de quem esta falando no momento e ou quem fala e quem responde. Essa
marca fundamental dos baldes pode diferir, de acordo com sua funcgéo no texto.

O baldo da fala, por exemplo, apresenta um contorno nitido e forte. Ja o do
pensamento, se mostra um tanto quanto irregular, ondulado e ou quebradico. E seu
apéndice, tem forma esférica (arredondada). Essa distincdo entre os baldes é
relevante. Pois o leitor precisara em determinado momento, discernir, 0 pensamento
da fala do personagem.

Quando esse mesmo baldo se apresenta tremido ou rasgado, por exemplo,
ele pode indicar raiva, medo, uma emocdo muito forte. Porém, se ele surge
pontiagudo, ele pode inferir que a voz é de um robd, uma magquina.

E assim, os baldes vao elaborando, construindo e

Q confirmando as narrativas, as quais nem sempre se

apresentam explicitamente em um texto. Para o aprendiz, no

entanto, tais marcas reforcam suas ideias, podendo ou ndo

QIS0
@

VB DL
&2

@ confirmar suas hipoteses. Caso suas inferéncias ndo sejam

conferidas, ele, o leitor, tera a oportunidade de recriar sua

ideia inicial. Individualmente e ou com auxilio do

interventor(a) ou ainda de um colega.
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Podemos assim nos certificar, de que embora haja diversos tipos de
baldes, cada um deles com uma forma distinta e uma funcéo diferenciada. Porém,
todos possuem uma real importancia. A capacidade de auxiliar o leitor na construcao
e na elaboracdo de suas hipoteses.

Diante de toda essa discussdo que permeia os quadrinhos até aqui, vale
ressaltar também, outra caracteristica predominante no género quadrinho. Refere-se
as metaforas visuais. Por meio delas, o autor consegue explicitar sua intencao, sem
precisar recorrer as palavras. Por exemplo: Em determinada parte da histéria, dois
personagens estdo conversando entdo, de repente, sua face se torna avermelhada,
deixando transparecer que esta muito quente. Assustadoramente, esse personagem
faz saber sua raiva, através da fumaca advinda de sua cabeca e um barulho
altissimo, que vem de sua boca, representada por uma bomba explodindo dentro de
um bal&o.

Ha ainda outras representacfes metaféricas bastante comuns nas tirinhas:
baldes do pensamento contendo moedas e ou cédulas, quando o pensamento do
personagem gira em torno do dinheiro. Ou ainda quando alguém esta correndo
muito rapido, retas lineares e uma pequena nuvem, mostram gue 0 personagem
corria ou andava muito depressa.

Com essa logica, aqui descrita, inferimos novamente, que 0s
quadrinhos se tornam parceiros do leitor, no que tange as pistas de leitura, que leva

0 mesmo, a uma compreensao simbdlica e ao mesmo tempo real do texto.

Os Quadrinhos podem ser utilizados em todas as area s do

conhecimento?

Esses recursos multimodais, (quadrinhos, charges e cartuns), oferecem ao
leitor além do codigo escrito, outros elementos que ampliam e ou possibilitam uma
visdo mais completa do que se pretende ler.

Tendo como possibilidade os quadrinhos como suporte para desenvolver
todas as disciplinas, faz-se necessario uma exploracdo desse recurso, para propor
ao leitor, uma ampla visdo do conteudo.

Cabe ao interventor buscar e selecionar as tirinhas e associa-las ao contetudo

que sera desenvolvido com os aprendizes
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Em ciéncias, por exemplo, é possivel discorrermos acerca das propriedades
dos alimentos, tendo como suporte as revistas em quadrinhos do personagem
Popeye. Uma vez que o “herdi” encontra sua “super forca” em um vegetal: o

espinafre.

bbbl

——— MARVEE I

Ja em matematica, utilizando-se dos recursos geomeétricos e outros elementos
disponiveis, é possivel, com uma revistinha do Homem Aranha, trabalhar Escala
Matematica, j& que o personagem vive subindo e se transferindo entre os prédios da
cidade; onde em diversos episédios pode ser vista uma area interna ou externa de
uma casa eu da propria cidade. Assim ficara mais divertido descobrir como se faz
uma planta baixa de um ambiente.

Com isso percebemos que ndo podemos deixar de mencionar o contexto em
que é criado um quadrinho ou tirinha. Cabe ao interventor acrescentar e ou
relembrar informacdes importantes quando se trata de uma situacéo especifica. E
isso que podemos inferir, quando nos baseamos nas seguintes idéias:

O filme retrata o dia-a-dia de um grupo de militares: suas
insegurancgas, sentimentos e as agruras advindas da profisséo.
Por se tratar de um filme brasileiro, sua repercusséo foi ainda maior

no Brasil.

$ VERSOES
EIRN

No enredo, podemos encontrar dois amigos, um da classe

média e outro menos favorecido. No entanto, os dois tinham o
sonho de se tornar um policial militar. Porém, com a morte de um deles, as coisas
tomam um outro rumo.

Esse filme estreou em 1997 e agora em 2010, é lancado: Tropa de Elite2,

dando assim, prosseguimento a série.
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Embora se trate de um longa metragem com um forte teor de acdo e cenas
bastante violentas ha uma variedade de opcdes para se desenvolver por meio desse
filme.

Podemos trabalhar em geografia, a localizacdo das regiées onde acontecem
os fatos. (trabalhando com mapas). Paralelamente, em histdria, seria bastante
enriquecedor, discorrer com 0s aprendizes, 0s costumes, as praticas sociais, 0s
direitos e deveres dos cidadaos, as perdas e ganhos da profissao (militar), além de
outros valores que nao estéao explicitados.

Por isso, a arte de ler e escrever ndo precisa estar vinculada as praticas
pedagogicas tradicionais, ndo que algumas delas ndo tenham valor, e sim, que é
possivel transformar e renovar o processo ensino/aprendizagem em algo atual,
novo, e porque nao prazeroso e significativo?

Assim pensando, enquanto a literatura convencional exige de seu leitor um
grau mais elevado de envolvimento e atengcédo, um maior interesse que o impulsione
a ler todo o conteudo, dando-lhe sentido, as historias em quadrinhos fazem com que
ele, o aprendiz, consiga aproximar-se mais rapido e facilmente do que esta lendo, do
estilo, das emocgOes e dos sentimentos expressos pelo autor e principalmente,
contrastar sua opinido com a do texto, quando consegue se ver participante da
histéria, vinculando-a a sua realidade.

Acredita-se entdo, nesse contexto, que a histéria em quadrinhos esteja
cumprindo seu papel enquanto formadora de leitores autbnomos, habeis e

competentes.

Quiais as “desvantagens do uso dos quadrinhos em sal a de aula

Embora esteja aqui apresentada uma determinada valorizacdo pedagdgica
para o recurso quadrinhos, ha educadores que afirmam que os desenhos coloridos,
as dimensdes das imagens, os tipos de fontes e outros recursos graficos fazem com
que o aprendiz se distraia, perdendo o objetivo da alfabetizacéo.

Em contrapartida, hd uma qualidade aqui atribuida as histérias em quadrinhos
- € a de que o leitor é convidado constantemente a participar bem de perto do
enredo desenvolvido pelo autor/roteirista — sobretudo quando o mesmo faz uso das
informacBes metafdricas por meio de palavras e ou imagens, simbolos e outros

dados adicionais.
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E o caso dos passaros que circulam e cantam ao mesmo tempo, quando
algum personagem bate a cabeca em algum lugar. Ou, ainda, quando o baldo da
fala cai sobre a cabeca do personagem, indicando que se esgotaram todas as
possibilidades.

E possivel compreender a posicdo contraria de alguns profissionais da
educacdo a tal opinido, pois, segundo suas experiéncias, esse tipo de situagéo
desfavorece a aprendizagem da escrita mais diretamente, quando propde um
distanciamento muito grande da realidade ortografica do aluno. Porém, entendemos
estar ai a beleza da associacdo entre o fantasioso, o imaginério muito presente no
ser humano. Esse tipo de situagdo exige que o leitor extrapole o texto,
reconhecendo o0 que ndo esta textualmente inferido, mas sim subentendido ou
pressuposto.

Vemos isso na Magali (personagem muito comilona, grande amiga da
Moénica) que em uma tirinha aparece com seu gato Mingau na porta de um
supermercado, onde a primeira ideia que se tem, é que ela ird comprar algo para
comer. No entanto, ela vai em busca de um sabonete para gatos, mas seu
animalzinho de estimacao (O Gato Mingau), foge, deixando-a sozinha no ambiente.

N&o estd descartada, no entanto, a possibilidade de que esse recurso sirva
como um dificultador no momento da leitura e interpretagdo, na construcdo e na
compreensao do texto. Todavia, supde-se que essa busca constante de informacoes
podera auxiliar o aluno a distinguir os fatos apresentados, diferenciando-os da
opinido formada pelo autor, acerca desses mesmos fatos, no texto em geral.

Destacam-se, no entanto nesse momento, 0s textos narrativos e 0s
argumentativos. Reconhecer as diferencas entre estes tipos de textos € essencial
para que o aluno possa tornar-se mais autbnomo, critico, de modo a ser capaz de
distinguir o que é um fato, um acontecimento, da interpretacdo imediata que lhe é
dada pelo autor do texto.

Por outro lado, ha ainda outros alfabetizadores os quais acreditam que tal
recurso se torna um problema, quando o aluno se preocupa em compreender o
significado do simbolo e se perde da informacdo escrita, que visa um trabalho
ortografico ou uma leitura sistematica do texto.

No entanto, torna-se possivel que haja uma juncao entre a leitura do codigo e,
paralelamente, das imagens disponiveis num mesmo texto, ja que o aprendiz tera

mais um suporte (visual) como auxilio para a interpretacdo textual, podendo - por
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meio da criacdo de hipéteses e, posteriormente, da capacidade de inferir ideias -
externar suas habilidades ao ler, interpretar e produzir textos coerentes e coesos.

As HQ(s) e As AvaliacOes sistémicas

Com uma maior disponibilidade desse recurso também na sala de aula, é
possivel perceber cada vez mais, a formalizacdo desse género textual também em
recursos avaliativos como provas governamentais e federais. E o caso da avaliagéo
regional (Avalia BH), que sistematiza e monitora o aprendizado da lingua portuguesa
e matematica, entre jovens e criangcas em todo o municipio. Segundo o INEP
(Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais), sdo avaliadas 60 mil
escolas a cada dois anos, no ensino fundamental e médio.

Além disso, por meio das HQ(s), espera-se também nessas avaliagbes, que
os aprendizes sejam capazes de fazer uma leitura diferenciada que vai além do

codigo escrito.
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2. LER, INTERPRETAR, COMPREENDER E PRODUZIR HISTORIAS EM
QUADRINHOS A PARTIR DE ESTUDO DO GENERO

OBJETIVOS ESPECIFICOS

O presente estudo busca originar e viabilizar uma reflexdo sobre a utilizagdo das
“tiras” como ferramenta de apoio pedagdgico no processo ensino-aprendizagem da
lingua portuguesa e ou no curriculo interdisciplinar, em uma turma de nivel

fundamental.
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3. VISAO GERAL DO TEMPO GASTO

CRONOGRAMA

Esse projeto no primeiro momento visou alcancar os aprendizes em cerca de
um més e meio. Porém, ao observar que os alunos ndo estavam correspondendo ao
tempo proposto para cada atividade a ser desenvolvida, tornou-se necessario uma
adaptacao.

A medida que as tarefas iam sendo cumpridas, com um prazo maior para sua
execugao, as novas etapas foram se desenvolvendo.

Na proposta com o uso do dicionario, por exemplo, estimava-se utilizar cerca
de 20 minutos, no entanto, como a maioria dos aprendizes ndo possuia dominio
desse recurso, o0 processo durou aproximadamente 30 minutos a mais que o
previsto.

Como se pode ver, o tempo programado necessitou ser alterado e contando
do inicio ao término, investiu-se seis meses de trabalho, processo que incluiu a

participacéo positiva de todos os alunos.

21



4. NA PRATICA, O QUE FAZER COM OS QUADRINHOS EM SAL A DE AULA?
METODOLOGIA / DESENVOLVIMENTO

Como Tudo Comecou

Consciente da responsabilidade dos profissionais da educacgédo e da infinita
dificuldade de se reformar a funcionalidade da Escola, enquanto professora,
proponho uma contribuicdo a educacao basica (ensino fundamental) a partir ndo de
um projeto voltado para as instituicdes, mas para a valorizagdo do aluno e de suas
habilidades/competéncias. Esta mudanca de enfoque aqui ressaltada ndo é
meramente retérica ou utdpica; ela espelha uma convic¢do de que é cada vez mais
urgente pensar no aluno ndo como um mero receptor ignorante dos conhecimentos
transmitidos pelos professores, pelos meios de comunicacdo e pelos recursos
didaticos. Através dessa nova Gtica, o aluno passa a ser considerado o principal
centro da producdo do conhecimento. Assim sendo, é possivel que ele seja
estimulado a ir além da memorizacéo e da repeticdo de tarefas, a despertar-se para
0 prazer nas descobertas, nas formulacbes de hipoteses e nas praticas
experimentais; as quais ndo estdo restritas as quatro paredes de uma sala de aula.
Ao contrario, elas podem comecar na escola por ser um ambiente propicio e
poderdo expandir-se por toda a vida do sujeito.

Como sustento as discussoes inferidas até aqui, € que esta sugerido como
um trabalho académico um projeto escolar destinado a alunos situados no periodo
intermediario entre o 5° e 0 6° anos do ensino fundamental.

Trata-se de um grupo de 19 alunos inseridos em um projeto de correcao de
fluxo, por intermédio da Rede Municipal de Ensino da PBH.

Esse projeto agrupa os alunos com idade entre 10 e 15 anos, que por
desempenho e/ou infrequéncia, estavam em situacdo de defasagem em relacdo as
turmas que regularmente deveriam estar - ou seja, alunos que ja deveriam compor o
grupo do final e ndo do inicio do ciclo, devido as enormes dificuldades apresentadas
pelos mesmos no que tange a producao de texto. Tais dificuldades abrangem desde
muita queixa ou resisténcia na hora em que se propde uma leitura ou producao

textual, até a dificuldade efetiva que os mesmos apresentam ao produzir um texto.
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Os Desafios da Proposta

Antes mesmo de se descrever a metodologia proposta neste trabalho e o
desenvolvimento do plano no contexto indicado, julga-se indispensavel apresentar
as condicoes de sua autoria, na perspectiva da profissional da educagéo
diretamente envolvida em sua producao. .

Trata-se de uma professora deficiente visual, que visa auxiliar no
desenvolvimento da leitura e da escrita, por meio das histérias em quadrinhos, um
grupo de alunos que compdem uma turma de 2° Ciclo, com defasagem em leitura e
escrita e em outras areas do conhecimento.

Tal proposta se tornou bastante desafiadora em diversos aspectos e talvez
um dos mais profundos deles seja o de desenvolver a leitura, a compreensao e a
interpretacdo de textos visuais. Durante vérias etapas do processo foi, é, e serd
necessario contar com a leitura e a interpretacdo de “terceiros”, antes de
desenvolver propriamente com os aprendizes, as atividades descritas nesse projeto.
Uma vez que eu precisaria saber com detalhes, as imagens que seriam
apresentadas.

Outra etapa desafiadora no objetivo de desenvolver o projeto, diz respeito as
caracteristicas mais visiveis desse grupo de alunos.

A escola na qual esse grupo de alunos encontram-se inseridos, localiza-se
em uma area de grande vulnerabilidade social. Por isso, os frequentes conflitos
familiares, associados a outras situagdes, favorece a infrequencia dentre outros
fatores, os quais garantem o desinteresse, a retencdo e em muitos casos 0
abandono ao ambiente escolar.

Outro fator bastante caracteristico dessa turma é o da agressividade.
Agressbes essas que vao desde 0s gestos obscenos, palavrdoes, até lesdes
corporais, as quais fazem vitimas, os colegas e até professores.

Apesar dessa situacao confusa que envolve a maioria dos alunos, ha sempre
um momento em que eles apresentam uma determinada fragilidade emocional; e
nesse perfil, em um desses periodos de profunda sensibilidade, precisou-se prestar
uma atencao especial, pois se tornou uma das poucas oportunidades para o didlogo

e a busca por novos ideais.
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Descobrir e aproveitar essas pequenas oportunidades, favoreceu uma maior
aproximacéao entre professora/alunos, quebrando possiveis barreiras que até entao,
inibiam parte do processo ensino/aprendizagem.

N&ao foi facil decidir por assumir essa turma. Sendo eu deficiente visual,
tornou-se impossivel imaginar como seria nossa relagdo dentro de uma sala de aula
e qual seria a postura dos aprendizes perante os colegas diante de mim, no que
tange ao respeito matuo e a participacao nas aulas.

Mas todas essas inquietacbes tornaram-se mais amenas a medida que se
iniciou o projeto e as indagacdes foram sanadas com o passar do tempo.

Embora tenha sido investido mais tempo que o calculado, nas etapas que se
seguem, sera possivel acompanhar o desenvolvimento e o término dessa proposta

pedagogica.

Olhar Analitico Que Motivou O Projeto Quadrinhos

Confirmando a hipétese de que os alunos ndo se sentiam confortaveis para
participar da aula indicada para producgéo textual, quando introduzida a aula foi um
caos total. A maioria dos alunos se levantou apresentando uma ‘“infinidade” de
queixas e questionamentos, mediante a solicitacdo da producdo de um texto que
descrevesse um pouco de seus gostos, desejos e planos futuros, com o objetivo de
que os aprendizes se sentissem a vontade para externar seus ideais, em vez de
oraliza-los, se expondo diante de todos. E tal proposta teve também o objetivo
diagnostico de verificar o nivel de escrita dos alunos, localizando componentes ou
habilidades que demandassem intervencao.

Diante de tal quadro confuso e complexo, a primeira tentativa de acalma-los,
foi a de oferecer-lhes algumas revistinhas em quadrinhos, para observar a reagao
dos mesmos diante desse género de leitura.

Tamanha foi a surpresa ao notar que, a principio, permaneceu a inquietude
seguida de muitas reclamacdes. Porém, aos poucos, cada aprendiz tomou posse de
uma revistinha e por aproximadamente uma hora, ndo se ouvia a voz de um aluno, a
nao ser para rir e comentar o motivo das gargalhadas, mesmo sabendo que ninguém
iria interromper sua leitura para ouvi-lo naquele momento.

Essa etapa merece um enfoque diferenciado, pois um dos alunos que

apresentava uma leitura silabada e irregular, por meio das imagens, lia e
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compreendia o texto perfeitamente. E sempre queria me relatar a histéria que lia,
acrescentando detalhes para enriquecer o texto.
Ele detalhava as cenas com profunda riqueza, pois ele sabia que eu nao
poderia contemplar as figuras e ele perderia muito tempo tentando ler as frases.
Esse fato nos revelou uma urgéncia na busca de uma solucdo para a
producéo, leitura e compreensao de textos em diferentes portadores, em particular
as HQs.

Apresentacao da proposta

Esse primeiro momento adquiriu um teor fundamental na construcdo feita
pelos alunos, do que ocorreria nas etapas seguintes. Trata-se da apresentacédo da
proposta de trabalho com HQs; O que esclareceu aos alunos? Como, quando e
porque surgiu a necessidade de tal intervencao?

Ouvir os alunos nesse momento, suas queixas e indagacdes acerca do tema,
se fez fundamental. Mas também e principalmente, torna-los participantes de todo o

processo que se seguiu, fora essencial para precisar a eficacia inicial do projeto.

Disponibilizacdo de material

Nessa etapa, disponibilizei para os educandos tirinhas encontradas em jornais
e revistas, para que 0os mesmos pudessem manusear, ler, buscar interagir com o
meio de comunicagdo e posteriormente com 0s colegas, acerca das imagens, do
texto escrito e de outras formas de se conhecer melhor o texto.

Tornou-se imprescindivel que os aprendizes tivessem acesso nao apenas a
folha contendo as tirinhas, mas contemplar o contexto que envolve esse recurso
mostrou-lhes o objeto de circulacdo e a que publico ele se destinava.

Buscamos também, acesso virtual do género, para certificar aos alunos, de
que o meio de circulacdo dessa literatura, permeia também os internautas, em
diferentes paises no mundo. Além de apresentar-lhes, o interesse dos diversos
leitores, que também se diferem pelo grau de instrugéo, aspecto social e econémico
e a diversidade quanto a faixa etaria. Desmistificando a idéia de que a HQ é uma

literatura infantil, com a unica funcdo de divertir as criancas. Foi quando
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compartilharam leitura e troca de impressdes sobre histdrias em quadrinhos/tiras
presentes no portador lido.

Discutimos também, sobre o publico alvo, as estratégias de se alcancar esse
publico e ainda citamos as taticas visuais objetivando despertar a atencéo do leitor,
para os detalhes que complementam o texto escrito. Revelando-lhes entédo, as
caracteristicas do género. Caracteristicas essas que sdo fundamentais para se
compreender o género. Considerando que os quadrinhos precisam ser lidos
simultaneamente, texto/imagem, € inevitavel ndo complementar uma leitura, se
valendo dos detalhes visuais que o compde.

Para sintetizar parte da discussédo e avaliar a compreensdo dos alunos e

eficacia das aulas construidas até aqui, a seguinte atividade foi proposta.
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LENDO QUADRINHOS

A linguagem nao-verbal pode ser compreendida como sendo um cdadigo,
aguele recurso que ndo é a palavra, ou seja, ela diz respeito a outros meios
utilizados na interacdo entre as pessoas: o desenho, a danca, 0s sons, 0s gestos, a
expressao facial, as cores, dentre outras formas usadas entre 0s seres vivos para se
comunicatr.

Ja se sabe que as pessoas ndo se comunicam apenas por palavras. Os
movimentos faciais e corporais, 0s gestos, os olhares, a entoacdo sado tambéem
importantes: sdo 0s elementos ndo verbais da comunicacdo. Os significados de
determinados gestos e comportamentos variam muito de uma cultura para outra e de
época para época.

O conhecimento humano € transmitido pela linguagem, que pode ser verbal
ou nao verbal, e em nossos dias, 0 ndo-verbal, cada vez mais, compartilha o espaco
com o verbal ndo sé na midia, como em todos os setores da comunicacao feita para
grandes publicos e dessa forma, cresce a familiaridade desse artificio nas escolas, ja
que atinge um grande numero de pessoas. A midia moderna, por exemplo,
descobriu que o que se pode dizer por meio de imagens néo “deve” ser dito por meio
de palavras. Alids, as palavras que tentam descrever uma imagem, nem sempre
conseguem esgota-la por completo. Sendo assim, o trabalho com as tirinhas que
agui se propde, ndo € s6 um meio pedagogico para o ensino da lingua portuguesa,
mas também um meio de integracdo com diversas fontes de cultura e fatores atuais.

Essa habilidade é avaliada por meio da leitura e compreensdo de textos
verbais e ndo-verbais, sendo muito valorizadas em todo o processo. Séao as imagens
em uma tirinha, que levam o aluno a perceber o sentido irbnico, emotivo ou

humoristico do texto.
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Leia atentamente as questdes a baixo e responda com atencao

1) As personagens da histéria em quadrinhos a seguir pertencem a Turma do
Pereré, do cartunista e escritor mineiro Ziraldo. Pereré € o saci; Tinim € um
indiozinho da tribo dos Parakatokas; Alan, um macaco; Galileu, uma onca; Moacir,

um jabuti; Geraldinho, um coelho; e Pedro Vieira, um tatu. Todos eles s&o criangas.

Ziraldo

/\I £
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i
5

Nessa historia, Pedro Vieira ndo aparece.
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& Dr. Borschack, 81418 - dardim Rosenweig - Capitsl

ilmo St
Geraldinho Alves
Mata do Fundao

Brasii
Prezado Senher;

A Direcdo deste instituto, que se orgulha de 34 ter des-
ccberto a vocagdo de mulhares de pessoas neste pafs vem
pot meio desta informar a V. Sa que pela primeira vez
cometeu um pequens engano.

Pedindo que nos desculpe ¢ equivoco, viemos informar que
V. Sa n3o tem vocacdo para médico, conforme haviamos
prognosticade.

De acordo com novos estudos feitos com base nas infogma-
+Oes enviadas por V. Sa. venficande a excelente qual-
dade de seus langamentos, conferindo sua excepeional pon-
taria, reestudando seu Impeto e seu arroje, sua capacida-
de de vencer as dificuldades que se lhe apresentam e per-
cebendo a sua grande habilidade para romper as defesas
adversdrias. informamos que V. Sa tem na verdade. voca-
<30 para jogador de futebol ou melhor para ponta de
langa.

Parabdns! O Brasil conta com V. Sa.

Cordiais saudacdes
o o Mo

ot e sE i

“Prof. Chicov;ﬁ(;é, aujo Fumetts
Diretct Geral

1

(Ziraldo. Todo Pereré. Sao Paulo: Moderng, 2003. v, 2, p. 59-68)

BEM.DE GUAL: \
1 | QUER MANEIRA,

UMD OBRIGADO!
£ SACRFLIO D
NOCES Nﬂgﬂ;cl

equivoco: engano.
Iimo. Sr.: abreviatura de Ilustrissimo
Senhor, tratamento formal dado a

pessoas importantes a quem nos diri-

2imos POr escrilo.
prognosticar: deixar entrever com ante-
Cipa¢do; anunciar, prenunciar.
traulitada: pancada, bordoada, cacetada.
- V. Sa.: abreviatura de Vossa Senhoria,
tratamento formal empregado princi-
palmente em linguagem comercial.

- Procure no diciondrio outras palavras que
. vocé desconheca.

Ziraldo
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a) As histérias em quadrinhos compdem-se de quadros que geralmente associam
duas linguagens. Quais sao elas?

b) Faca o seguinte: leia apenas a parte verbal dos cinco primeiros quadrinhos da
histdria; depois, leia apenas as imagens.
v Sem as imagens a histéria tem sentido completo?
v E sem a linguagem verbal?
v Na sua opinido, qual é o papel dessas linguagens nessa historia em

guadrinhos?

c) O formato mais comum e tradicional dos quadrinhos € o retangulo, delimitado
por linhas retas que servem para separa-los. Considerando o que vocé conhece
sobre histérias em quadrinhos, responda: existe um namero padrdo para a

guantidade de quadrinhos de uma histéria?

d) Nos contos maravilhosos, ha um narrador que conta a histéria. Nas historias em
quadrinhos, como a histéria é narrada? Indique a resposta adequada.
v Por meio da imagem.
v Por meio do dialogo entre as personagens.

v Por meio da imagem e do dialogo entre as personagens.

Estabelecer a relacdo causa/consequéncia entre part  es e elementos de um

texto

Através deste descritor, serd possivel avaliar a habilidade do aluno em
reconhecer o motivo pelos quais os fatos sdo apresentados no texto, ou seja, as
relacbes expressas entre os elementos que se organizam, de forma que um se
apresenta como resultado do outro.

Essa habilidade é avaliada por meio de um texto no qual o aluno é solicitado a
estabelecer um elo entre as diversas partes que o compde, averiguando as relacdes
de causa e efeito, problema e solucéo, entre diferentes fatos que podem ocorrer, em
funcao de outro.

Uma histdria em quadrinhos é uma narrativa que envolve fatos, personagens,
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tempo e espaco. Os fatos se organizam em sequéncia, numa relagdo de causa e
efeito. Observe que na histéria em quadrinhos de Ziraldo, o fato de Geraldinho ter
dado um beijo no Moacir ao receber o pacote do correio produz um efeito no jabuti:
Moacir diz: “Diabo de coelhinho biruta, s6!” e limpa a boca. No 12° quadrinho, o fato
de Geraldinho lancar um coco na perna do Pereré também causa um efeito.

v Que efeito é esse?

v Esse efeito é o esperado pelo Geraldinho? Por qué?

Inferir uma informacao implicita em um texto.

As informacgdes implicitas no texto dizem respeito aquelas que ndo estdo
presentes claramente na base textual, mas podem e devem ser construidas pelo
leitor por meio da realizacéo de inferéncias que as marcas do texto permitem. Além
das informacdes explicitamente enunciadas, ha outras que podem ser pressupostas
e, consequentemente, inferidas pelo leitor.

Por isso, o0 meio deste descritor, pode-se avaliar a habilidade de o aluno
reconhecer uma idéia implicita no texto, seja por meio da identificacdo de
sentimentos que dominam as ag¢fes externas dos personagens, em um nivel basico,
seja com base na identificacdo do género textual e na transposicédo do que seja real
para o imaginario. O que se torna indispensavel nesse momento, é que o aluno
apreenda o texto como um todo, para dele retirar as informacdes solicitadas usando-
as adequadamente, caso seja necessario.

Além da relacdo de causa e efeito, os quadrinhos organizam os
acontecimentos da histéria no tempo e no espaco, isto é, ddo ao leitor elementos
que indicam quando e onde os fatos aconteceram. Sendo assim, responda
corretamente:

v Em que lugar ocorre a historia de Ziraldo?
v Que elementos do texto e da imagem permitem afirmar que essa histéria

acontece durante o dia? Sinalize no texto sua resposta.

Lendo Além do Cddigo

e) As personagens das histdrias em quadrinhos costumam apresentar
caracteristicas bem definidas. Assim, por exemplo, a personagem Monica, de

Mauricio de Sousa, € muito nervosa, o Cascao nao gosta de agua, a Magali é
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comilona, e assim por diante. Essas caracteristicas sdo geralmente apresentadas ao
leitor pela acdo das personagens ou por comentérios de outras personagens sobre
elas. Na historia em quadrinhos de Ziraldo, o que Galileu, a onga, diz a respeito
Geraldinho? Vocé concorda com ele? Justifique sua resposta.

Em que parte da histéria podemos encontrar a opinido de Galileu?

Variacao lingtistica

Este item refere-se as inUmeras manifestacdes e possibilidades da fala. No
lar, no trabalho, na escola ou em qualquer outro lugar, as pessoas exercem papeis
sociais distintos. Ao observarmos um dialogo entre méae e filho, por exemplo,
verificamos caracteristicas linguisticas que marcam ambos os papéis.

A percepcdo da variacdo linguistica € essencial para a conscientizacdo
linguistica do aluno, permitindo que ele construa uma postura ndo-preconceituosa
em relacdo a usos distintos da lingua.

E importante, além da percepcéo, as razdes dos diferentes usos, quando é
utilizada a linguagem formal, a informal, a técnica ou as linguagens relacionadas aos
falantes, como por exemplo, a linguagem dos adolescentes, das pessoas mais
velhas.

E necessario transmitirmos ao aluno a nog&o do valor social que € atribuido a
essas variagdes, sem, no entanto, permitir que ele desvalorize sua realidade ou a de
outrem. Essa discussdao € fundamental nesse contexto. Uma vez que o sujeito

constroi suas relacdes sociais, na maioria das vezes, por meio da linguagem.

Identificar as marcas lingulisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de
um texto.

Por meio deste descritor pode-se avaliar a habilidade do aluno em identificar
quem fala no texto e a quem ele se destina, essencialmente, pela presenca de
marcas linguisticas (o tipo de vocabulério, o assunto etc.), evidenciando, também, a
importancia do dominio das varia¢gfes linglisticas que estdo presentes na nossa
sociedade.

Essa habilidade € avaliada em textos nos quais o0 aluno é solicitado a

identificar o locutor e o interlocutor nos diversos dominios sociais, como também sao
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exploradas as possiveis variacdes da fala: linguagem formal, informal etc. Por
exemplo, nos itens é solicitado que o aluno identifique em que situacbes sdo
utilizados determinados tipos de linguagem (amigos, autoridades, maes, entre

outros), ou de que meio € caracteristico determinada linguagem apresentada.

1) As personagens das historias em quadrinhos costumam usar uma linguagem
informal, isto é, bem parecida com a que empregamos no dia-a-dia, como: Ta bem!,
océ, To muito filiz!
e Identifigue nos quadrinhos de Ziraldo uma situacdo em que isso
acontece.
e Em situacdes como essa, 0 uso desse tipo de variedade linguistica
€ adequado? Por qué?
¢ Releia algumas falas e responda:
* As frases empregadas pelas personagens sao dificeis de entender

ou sao simples, de facil compreenséo? Justifique.

Produzindo uma Tirinha
1) Relna com seus colegas de grupo e juntos concluam:

Quais sao as principais caracteristicas de uma histéria em quadrinho?

2) Leia com atencdao esta piadinha:
O bebezinho da casa do Juquinha chorava o dia inteiro. Um dia, néo
aguentando mais aquele berreiro, 0 amigo de Juquinha disse-lhe:

Seu irmao é chato, hein? O menino é chorao!

— Pois eu acho que ele ta certo.

— Certo como?

— Queria ver o gue vocé faria se ndo soubesse falar, fosse banguela, careca
e ndo conseguisse ficar de pé!

(Donaldo Buchewetz, org. Piadas para vocé morrer de rir.
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Transforme a piadinha numa histéria em quadrinhos. Siga as instrucdes:
a) Risque em uma folha de papel branca cinco quadrinhos.
b) Desenhe em cada um deles uma parte da piadinha, assim:

v~ no 1° quadrinho, coloque um bebé chorando desesperadamente. Use
0s recursos graficos que vocé estudou: bales, gestos e ou simbolos;

v no 2° quadrinho, o bebé chorando, dois garotos olhando para o0 nené e
um baldo com a primeira fala do teto saindo da boca de uma dos
garotos;

v no 3° quadrinho, somente os dois garotos e o0 irmado do bebé,
indignado, respondendo;

v no 4° guadrinho, o outro garoto fazendo a pergunta com cara de
espanto;

v no 5° quadrinho, a conclusdo das personagens por meio de gestos e
da expresséao do rosto.

2) Dé um titulo a histéria, com base no 1° quadrinho, e pinte os desenhos.

3) Terminando, troque sua histdria com os colegas

3) Crie uma tira, isto é, uma histéria com trés ou quatro quadrinhos, com
personagens imaginadas. Para isso, risque os quadrinhos em seu caderno ou numa
folha branca e desenhe os elementos da historia, entre eles os baléezinhos com a
fala das personagens. Dé um titulo & historia, incorporando-a ao primeiro quadrinho,
e pinte os desenhos. Terminando, troque sua tira com os colegas.

4) Leia os quadrinhos abaixo, observando com bastante atencdo a sequéncia de

fatos.
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AAAIN, - ~ BOBAGEM!
MORRER!. A M\ MATA ALGUEM?

E QUEM DiSE (LE

E'O SARAMPO
QLE VAl

ME MATAR?

Agora reconte em forma descritiva a histéria lida. Siga atentamente as

sugestbes abaixo:

Primeiramente, escreva um paragrafo situando as personagens no tempo e

no espacgo. Depois imagine o dialogo ocorrido entre elas. Atencao! Ao registrar as

falas das personagens, nédo se esquema do travessao.

5) Identificando interjeicdes e onomatopéias
Leia esta tira:

NAC E POSSIVEL!

1650 £ QUE DA QUERER DORMIR
COM A PANELINHA! o

{Ziraldo. O Menino Maluquinho,

a) No 1° quadrinho da tira, alguém grita algumas palavras.

v Quem ele chama?

v Por que essas palavras estdo sobre um fundo preto. E as letras, estao

em tamanho diferenciadas com uma disposi¢cédo esparsa no quadrinho

por qué?

v As palavras ai e socorro sao interjeicdes ou onomatopéias?

b) Ao entrar no quarto, a mée acende a luz.
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v Que palavra exprime o estalido seco do interruptor de luz?
v Que nome esse tipo de palavra recebe?

c) Observe os baldes que circundam a parte verbal dos quadrinhos.
v Eles apresentam o contorno em linha continua ou em linha pontilhada?

v Portanto, eles contém a fala ou o pensamento das personagens?

d) Na sua opinido, o que faz a tira ser engracada?

6) Nos quadrinhos a seguir, de Laerte, os baldes es  tdo vazios. Em seu caderno
crie o didlogo entre as personagens, de acordo com a sequéncia dos
desenhos. Antes de criar as falas, observe a expres sao do rosto e do corpo

das personagens.

7) Observe a expressao do rosto e do corpo das pers onagens da histéria em
guadrinhos a seguir. Depois, em seu caderno, crie b  albes para elas. Procure
fazer baldes de diferentes tipos e usar diferentes letras. Lembre-se de que a
linguagem empregada nas historias em quadrinhos € i nformal, semelhante a

gue usamos no dia-a-dia, e que as frases costumam s  er curtas. Se quiser, crie
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onomatopéias também. Quando terminar, compare seus baldes com os de

seus colegas.

S, PO

C oprighit @ 2002 Mauricio de Souss Producies Lida, Todos o direitos reservados.

8) Ha, a seguir algumas frases, onomatopéias e inte rjeicdes. Escreva-as em
uma folha branca, contornadas por balGes, imaginand o situacdes em que elas
teriam sido empregadas. Lembre-se de fazer letras d e diferentes formas e
tamanhos.

Desenhe também as cenas e as personagens que vocé imaginou.

a) Oba! Consegui'!! d) Toc! Toc! Toc!

b) Puff! Puff! Puffl... Nao aguento mais! e) OH! Nao! Vocé de
novo?!

c) Tchibum! f) Blim! Blom!

9) Crie uma historia em quadrinhos, procurando empr egar alguns dos recursos

estudados: baldes e letras de diferentes tipos, tam  anhos e cores, legendas,
onomatopéias e interjeicdes. Para isso, em uma folh  a branca, desenhe os
guadrinhos e as cenas da histéria. Use legendas, se necessario, e baldezinhos
com a fala das personagens. Dé titulo a histéria, i  ncorporando-o ao primeiro

quadrinho, e pinte os desenhos. Terminando, troque sua historia em
guadrinhos com os colegas ou exponha-as no mural da sala. Depois, guarde-

as para a exposicao.
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10) Observe a tirinha atentamente.

£ 1754 MLAUSITIC DL S008I FECEUSCOEY « A5

Copyright @1 999 Mauricio de Sousa Producdes Lida. Todos oz direito s reservados. BES1

a) Discuta com seus colegas sobre o0 que esta acontecendo na historia.

b) Agora recorte os baldes abaixo e cole-os no lugar mais adequado de acordo

com a historia.

T,

socoreo: ! i e

! Socorro! | [ e, e

R W e
5 e

11) 1 Leia a tirinha da Mafalda e responda:

X TRO &
} I )@Tﬁ@( wm\ s Mx%«e\

g FALA BAIXO!
TEM UM

DOENTE EM

\, 4

Quino. Toda Mafalda. Sao Paulo, Martins Fontes, 1991.

a) Por que Mafalda pediu que o amigo fizesse siléncio?

b) O que representa o ultimo quadrinho?

c) Para vocé o que significa falar que o mundo esta doente?
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2 Observe:

VAMOS ESCUTAR O

NOTICIARIO PARA

VER COMO YAI O
DOENTE...

DORME NENE,

O POENTE NENE VAl SE

CONTINUA MAL

ey
= AW S,
e

D

s

o

-
R s,
e

X R S

2

s
-

|

=

Quino. Toda Mafalda. Sao Paulo. Martins Fontes. 151,

a) Por que Mafalda foi ouvir o noticiario para saber se a Terra continuava
doente?

b) Sera que as noticias que Mafalda ouviu foram boas ou ruins? Justifique sua
resposta.

c) No terceiro quadrinho Mafalda estd ninando a Terra. Por que Mafalda esta
fazendo isso?

12) PRODUCAO DE TEXTO

TORMA T
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Observe as tirinhas e crie um texto narrativo em terceira pessoa (narrador

observador), contendo: personagens, tempo, conflito e desfecho.

13) POR QUE O CEBOLINHA NAO QUER MAIS BRINCAR DE CA SINHA COM A
MONICA?

A 1 MALSSCRC D SO, FRCOUC Y . B

Copyright @1 999 Mauricio de Souss Produces Ltda. Todos oz direitos reservados. E4932

Por que o Cebolinha esta torcendo para a Mbnica gan  har o cabo de guerra?
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Por que o Cebolinha continuou a xingar a Monica?

O {(W‘"-
SUA GOLDUCHA,
BALIGUDA. ..

CEBOUNHA, SE VOCE PARAR
DE ME XINGAR...EU
BATO MAIS EM E

ANDA LHE DOU UMW BEIID!

- BEASE

-:“"\-__../
e
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Uso do dicionario

O dicionério, nesse momento, foi fundamental. Ao iniciar a leitura silenciosa
da histéria, solicitei que fossem identificadas as palavras ndo compreendidas no
texto. Como alguns aprendizes ndo souberam manusear o dicionario, com auxilio da
professora e de outro colega que dominava essa técnica, foi localizado, lido e
registrado no caderno o significado mais préoximo do contexto lido na historia.

Me chamou bastante a atencéo, o fato de os alunos localizarem as palavras
no dicionério, usando como recurso 0 numero da péagina.

O fato ocorreu da seguinte forma: Um dos alunos que dominava a técnica de
busca localizava a palavra e gritava para 0s outros a pagina que ela se encontrava.
Os demais por sua vez, identificava entdo com uma certa dificuldade, a palavra e o
significado procurado.

Né&o foi facil desenvolver nos alunos o desejo de busca pelo caminho correto.

Na tentativa de amenizar esse efeito negativo, sugeri aos alunos depois de

instrui-los 0 modo funcional do dicionéario, que aquele que encontrasse no trajeto de
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busca, uma palavra muito estranha se quisesse, poderia ler o significado para toda a
turma.
E assim, conseguimos alcancar alternativas de leitura no dicionario, seguindo

a ordem alfabética.

Etapa de Producéao:

Agora que os alunos ja estdo bastante participativos no projeto, resolvi mudar
as estratégias de ensino/ aprendizagem.

Entreguei aos aprendizes em forma de apostila, as atividades que se seguem
e o resultado se tornou surpreendente. A medida que as tarefas estavam sendo
desenvolvidas, fui intervindo para favorecer a aquisicdo do conhecimento dos
mesmos. Tornou-se agradavel trabalhar assim, pois a medida que os educandos iam
vencendo etapas, eu ia fazendo as intervencbes necessarias e dessa forma, eu
conquistava um monitor/ajudante, que auxiliava os colegas, nas etapas em que ele
sentia-se seguro para ensinar. Com isso, a auto-estima dos alunos aumentava e
consequentemente a participacdo nas aulas também.

A sala ficou toda agitada, porém, todos participaram, pois eles queriam
entender a proposta, para ajudar aos que apresentavam alguma dificuldade. E a
rivalidade que havia entre eles, elas estavam se dissipando ali mesmo e a harmonia
comecou a tomar conta do ambiente, dando vazdo a uma nova experiéncia. A
capacidade de partilhar saberes e valores bem distintos, em relacdo as experiéncias

vividas até ali.

62 etapa

Processo de fixagao, com teor avaliativo.

Como os alunos demonstraram um grande avanco, as etapas que se seguem,
foram trabalhadas em forma de apostila na tentativa de organizar melhor o processo
ensino/aprendizagem.

Esse avanco podera ser constatado ao final dessa descri¢cdo, por intermédio
das planilhas de resultados de desempenho escolar também enviado a SMED

(Secretaria Municipal de Educac&o). Orgdo promotor do projeto “Correcédo de fluxo”.
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A medida que os aprendizes “caminhavam”, uns em marcha mais lenta e
outros mais aceleradamente, sempre se encontravam em alguma parte do processo.

Isso permitiu naturalmente uma caminhada segura e sem rivalidade; o que
favoreceu também, o crescimento da auto confianca entre eles, gerando autonomia
e maior habilidade na execucao das tarefas.

A essas tarefas remeteu-se também, um caréater avaliativo/formativo.
Por intermédio delas, fui constatando falhas e acertos em minha intervencéo e por
sua vez, as competéncias e as habilidades atingidas com sucesso, atacando com

mais precisao, as capacidades ainda a serem alcancgadas.



12 Avaliagéo

Resultado da 12 avaliagdo Aplicada Antes do Inicio do projeto Historias em

quadrinhos
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OBSERVAGOES:

AS QUESTOES 1, 3, 11,15 e 16 (1) TEM PESO 1. PORTANTO, CADA UMA VALE 10 PONTOS.

AS QUESTOES 2,4,5,7,8,10,12e 16 (2) TEM PESO 2. PORTANTO,

AS QUESTOES 6, 9, 13, 14 e 16 (3) TEM PESO 3. P

ORTANTO, CADA UMA VALE 30 PONTOS.

CADA UMA VALE 20 PONTOS.



s o0 término do projeto

Resultado da 22 Avaliacdo diagndstica, Aplicada Apé
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OBSERVACOES: AS QUESTOES 1, 6, 8 TEM PESO 1. PORTANTO, CADA UMA VALE 10 PONTOS. AS QUESTOES 2, 3,5, 7, 10(2) ou 10(3 TEM PESO 2. PORT
UMA VALE 20 PONTOS. JA AS QUESTOES 4,9 TEM PESO 3. PORTANTO, CADA UMA VALE 30 PONTOS. ATENCAO! QUANDO FOR 10(1), A QUESTAO NAO SERA P!
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Grafico da 12 Avaliacéo
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Grafico da 22 Avaliacao
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Como se pode ver, a melhora dos alunos esta perceptivel. E o mais
surpreendente, é que os alunos se sentiram tdo confiantes que se tornou mais facil
desenvolver o restante do trabalho

Para os momentos posteriores, fazer um exercicio avaliativo era tudo o que
os aprendizes queriam. E logo que foi entregue a eles a apostila que finalizou o
projeto, eles queriam que as atividades tivessem um teor avaliativo. Pois eles

queriam saber quantos acertos iriam alcancar.
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5. AVALIACAO

A avaliacdo (processual, continua e formativa) aconteceu durante todo o
desenvolvimento do projeto: nos debates durante as leituras, na execucdo das
atividades, na producdo de textos e nos processos de revisdo, Nessas etapas
descritas, tornou-se necessario Vverificar constantemente se cada aluno
compreendeu e utilizou adequadamente o0s recursos estilisticos pertinentes ao

género trabalhado.

48



Recursos didéaticos
* Folha de papel sulfite, Iapis e borracha. (19 unidades)
» Diferentes portadores de textos, contendo historias em quadrinhos.
Revistinhas para recorte

Material para confeccao de cartaz

Visita regular ao laboratério de informatica.
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6. CONCLUSAO

E assim, buscando desenvolver as competéncias e habilidades de um
autor/escritor autbnomo, esse projeto tendo como ancora as “Histérias em
Quadrinhos”, busca aprimorar o aprendizado da leitura e da escrita, visando um
desempenho que vai além do que as quatro paredes de uma instituicdo escolar pode
oferecer ao aprendiz. Ao contrario, a busca se faz na tentativa de se alcangar um
leitor/escritor capaz de usar de forma funcional, a leitura e a escrita, a favorecer uma
cidadania ampla e funcional, aos sujeitos inseridos em um mundo grafocéntrico.

Esse projeto buscou desmistificar a idéia de que a historia em quadrinhos é
um recurso infantil, centrado apenas na ludicidade. Ao contrario, ele mostra que
esse género pode colaborar na formacdo de um leitor habil, autbhomo e
competente, capaz de usar de forma funcional, a leitura e a escrita, e favorecer uma
cidadania ampla e funcional.

O presente estudo tem por objetivo propor um olhar diferenciado para o
trabalho docente com o género quadrinhos em sala de aula, analisando as
potencialidades desse material para o desenvolvimento de habilidades de leitura e
de escrita. As praticas pedagdgicas aqui descritas e avaliadas representaram, em
um primeiro momento, uma estratégia de promoc¢éo de uma leitura mais prazerosa e
em um segundo momento, uma possibilidade de sistematizacdo de competéncias
fundamentais para a aquisicdo e o desenvolvimento dos processos de leitura e
escrita. Nos varios eventos de escrita relatados nesse estudo sera possivel indicar
novas descobertas dos aprendizes, aliadas a conhecimentos ja consolidados, mas
pouco acionados.

Entre os varios desafios dessa proposta esta salientado, aqui, o fato de que a
professora que o desenvolve é deficiente visual, no entanto, esse detalhe faz uma
diferenca, pelo fato de que o género quadrinho n&do esta ancorado somente no que
diz a palavra escrita e sim sua leitura precisa ser amparada nas imagens e nos
detalhes visuais Assim, sabendo que os quadrinhos, bem como muitos outros
géneros, fazem um uso produtivo dos recursos visuais, projeta-se que a focalizagéo
em textos dessa natureza pode servir de ferramenta para instrumentalizar o aluno no
processo de aquisicdo e desenvolvimento do processo da leitura e da escrita,

independentemente da idade do aprendiz, em especial porque ndo se pode atribuir

50



aos quadrinhos uma relacdo exclusiva ao universo infantil, ja que existem diferentes
estilos com diferentes tematicas que atingem publicos os mais variados, inclusive o
adulto.

O perfil dos alunos participantes do projeto caracteriza-se como de
aprendizes que, por infrequéncia e ou por defasagem, estdo no ciclo anterior em
relagdo ao que deveriam estar. Sdo alunos na faixa etaria de 10 e 15 anos e que
nao correspondem as expectativas de desempenho de leitura e de escrita. Entéo,
com base nas caracteristicas primarias observadas em relacdo aos alunos e
confiando numa proposta direcionada através dos quadrinhos é que foi desenvolvido
um trabalho diferenciado, com a preocupacao de desenvolvimento de alternativas
metodoldgicas que pudessem alterar um quadro marcado por producdes escritas
distantes das convencdes e por procedimentos de leitura que nédo efetivavam um
nivel de compreensao adequado.

Este estudo desmistifica a idéia de que os alunos estdo pouco envolvidos com
as praticas sociais de leitura e de escrita e também potencializa o trabalho com as
historias em quadrinhos. Nessa direcao, salienta-se que a entrada desse género no
espacgo escolar ndo se justifica apenas por um caréater ludico, mas principalmente
pelas interessantes questdes trazidas para o mundo da escrita e que certamente
ajudam no entendimento das convenc¢des necessarias para o funcionamento de uma
linguagem. Sera possivel acompanhar por intermédio desse projeto, 0 avanco
pedagogico, que permeou as varias fases desse desenvolvimento. Ao tornar o aluno
agente de seu proprio processo de aprendizagem, apoiado no género quadrinho,
tornou-se possivel alcangar um resultado bem a cima do esperado, em um “curto”
espaco de tempo.

Em uma avaliacdo diagndstica, aplicada antes do inicio do projeto, revelou
gue * dos alunos, atingiram conceito A. Toda via, a grande maioria, permaneceu no
conceito insuficiente, (D). O que apresentou a necessidade de uma intervencao

imediata, buscando sanar as lacunas deixadas durante o processo de alfabetizacéo.
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