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RESUMO

Este trabalho € composto de um memorial e sequéncias didaticas, sendo que
o memorial aborda a relacdo do autor com a Matematica, mostrando sua
importancia na vida profissional antes do mesmo ser professor e como essa
relacao foi preponderante para a escolha da carreira docente. Nele também
sdo apresentadas a trajetoria docente, questionamentos decorridos em fungao
da sua experiéncia e como isso o levou a optar por cursar a especializacdo em
Tecnologias Digitais e Educacdo 3.0. A Matematica, como ferramenta de
solugéo de problemas, nos diversos setores, dos mais variados segmentos em
que o autor atuou, o levou a adotar em suas aulas uma Matematica mais
instrumental, significativa e presente no cotidiano dos seus alunos. Assim, a
busca por ferramentas e recursos que apoiem essa pratica culmina com essa
especializagdo. As sequéncias didaticas apresentadas foram algumas das
diversas elaboradas durante e para esta especializagdo, sendo todas
desenvolvidas utilizando ferramentas aprendidas e estudadas durante o curso.
Os recursos- tecnoldgicos/digitais aprendidos se mostraram bastante
dinamicos, atuais e completamente aplicaveis dentro de sala de aula, sendo
excelentes instrumentos de apoio aos docentes.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Sequéncias Didaticas. Portfdlio.
Matematica.



RESUMEN

Este trabajo consiste en un memorial y secuencias didacticas, y el memorial
aborda la relacion del autor con las Matematicas mostrando su importancia en
la vida profesional antes de ser maestro y como esta relacion era
preponderante para la eleccion de la carrera docente. También presenta la
trayectoria docente, las preguntas que han surgido dependiendo de su
experiencia y como esto lo llevo a optar por una especializacion en Tecnologias
Digitales y Educacion 3.0. La matematica, como herramienta de resolucion de
problemas en los diversos sectores de los mas variados segmentos en los que
actuo el autor, lo llevd a adoptar en sus clases una matematica mas
instrumental, significativa y presente en la vida cotidiana de sus alumnos. Por
lo tanto, la busqueda de herramientas y recursos que respalden esta practica
culmina en esta especializacion. Las secuencias didacticas presentadas fueron
algunas de las varias desarrolladas durante y para el curso, todas las cuales se
desarrollaron utilizando las herramientas aprendidas en el curso. Las
herramientas tecnoldgicas/digitales aprendidas fueron muy dinamicas, actuales
y completamente aplicables en el aula, siendo excelentes recursos para apoyar
a los docentes.

Palabras clave: Tecnologias digitales. Secuencias Didacticas. Portafolio

Matematicas



LISTA DE ILUSTRAGCOES

Figura 1: Os 8 objetivos do MIlE€Nio..........ceeeee s 39
Figura 2: Objetivos de desenvolvimento sustentavel............... v, 40
Figura 3: Planilha Evolugao do Investimento Futuro ..., 60
Figura 4: Planilha Evolugao do Investimento Futuro — Preenchida.......................... 61
Figura 5: Planilha Evolugao do Financiamento — SFA........... vt 63
Figura 6: Planilha Evolugao do Financiamento — SFA preenchida.......................... 64
Figura 7: Quadro 1 Evolugao da Poupanga — preenchido...........oonnenncnninnenn. 66
Figura 8: Quadro 2: Evolugao da divida — Situagao Problema 2 preenchido.....68
Figura 9: Quadro 3: Evolugao da divida — Situagao Problema 3 preenchido.....71
Figura 10: Quadro 4: Evolugao da divida Situacao problema 1 preenchido........ 74
Figura 11: Quadro 5: Evolugao da divida Situagcao Problema 2 preenchido........75
Figura 12: Quadro 6: Evolugao da poupanca Situagao Problema 2 preenchido

.............................................................................................................................................................................. 77
Figura 13: Jogo do Labirinto — Tabuada: resolvido..............nnenneenneenneennennn. 78
Figura 14: Jogo do Labirinto — Tabuada 2 e 5 12 rodada..........ccccoeomvrrerrrreecrerrrrnnenne 80
Figura 15: Jogo do Labirinto — Tabuada 2 e 5 22 rodada...........ccccoeomvrerrrrrecrerrrrreenn. 81
Figura 14: Crivo de Eratostenes 1 @ 209..............onnceneeesesessesessesssesssesssesnns 89
Quadro 1: EVOlUuGA0 da POUPANGA..........sinetsssssssssss s sssssss s sssssssssssssssesnns 48
Quadro 2: Evolugao da divida — Situagcao Problema 2..............nennrinneennssnnennns 50
Quadro 3: Evolucgao da divida — Situagcao Problema 3.............nenneenneenneenneenne 53
Quadro 4: Evolucao da divida Situagcao problema 1. 55
Quadro 5: Evolugao da divida Situagado Problema 2..............cconnneecnscecnecennns 56
Quadro 6: Evolucao da poupanca Situagao Problema 2.............onnncenneenneenn. 58
Quadro 7: Evolugao Geral do Investimento ... 59
Quadro 8: Evolugao Geral do Financiamento — SFA ... cnnscnsesessnnnnnns 63
Quadro 9: Marcagao multiplos de 2 e 5 Atividade 1 Rodada 1...........ccconenrerrrrnnnnn. 78
Quadro 10: Marcagao multiplos de 2 e 5 Atividade 1 Rodada 2...............cccoeevuenennee 79
Quadro 11: Marcagao multiplos de 2 e 5 Atividade 1 Rodada 3.............cccourrrunnn. 81
Quadro 12: Marcagao multiplos de 2 e 5 Atividade 2 Rodada 1............cccoonvrnnennee 82

Quadro 13: Marcagao multiplos de 2 e 5 Atividade 2 Rodada 2..............ccccoeevrenennee 82



SUMARIO

1. INTRODUGAD.............oooovvvvveesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 10
1.1 O qUE € tECNOIOZIAY. ...t 10
1.2 Evolugao da tecnologia: uma breve hiStOria .......ooeenernsesseneeserseesessesseseeseessessssseens 10
1.3 TIC’S, TDIC’S € @ €AUCACAD ...ovvvrrerrrrirresiressesssessessssesssssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 11
1.4 EAUCACA0 tECNOIOZICA ...ueueeereererreeseeseeeessess st ses s 12
1.5 APresentacao TefleXiVa . ssssns 13

2. MEMORIAL ....coteriereieeseesesssssssssessessssss s ssse bbb s bbbt anssns 14

3. SEQUENCIAS DIDATICAS.....cooccorroremrreesemesssssssssssissssssssssssssssssssssssssessssssessessssssssssssssessssssesssees 20
3.1 Modelagem em matematica financeira - ensinando para desenvolver
CONSUMIAOTES CONSCIEINLES ...uveureueueresresressessesseesssess e ssesssssss s ss s st ss s ssssssssanes 20
3.2 Multiplos e divisores: aprendendo a identificar suas caracteristicas ... 28
3.3 Energias renovaveis e alternativas: importancia de sua adoc¢do no dia a dia........... 31
3.4 NUMETOS PIIIMIOS cuuvuivrreiesserssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssansans 35
3.5 Igualdade de género: conhecer para saber, conhecer para mudar. em busca de um
MUNAO SUSTENTAVEL € TESIIENTE. ...t es 39

4, CONSIDERAGOES FINAIS ...............ocoousssssssseesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 45

REFERENCIAS ....oooossittveteeesssssesesssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssese 46

APENDICE A - Atividade 1 - Qual a melhor opc¢io de compra?.......cecceeeessnersssns 47

APENDICE B - Atividade 2 - Cartio de crédito - Conhecendo um grande vilio -

o ) o I TP 49

APENDICE C - Atividade 2 - Cartdo de crédito - Conhecendo um grande vilio -

o ) o /TSP 52

APENDICE D - Atividade 3 - Compra parcelada - Prestac¢ées a perder de vista......54

APENDICE E - Atividade 4 - INVeStindo N0 fULUTO ..................wvmmmererrresssessssssssssssssssssssssssssseess 57

APENDICE F - Atividade 5 - Elaborando uma planilha de investimento...................... 59

APENDICE G - Atividade 6 - Elaborando uma planilha de financiamento............... 62

APENDICE H - ReSpPOStas Para 0 PIrOfeSSOT ........mmseeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassnn 65

APENDICE I - Atividade 1 - MUItIPIOS d@ 2 € 5.........coovvvvveveveenrnnnrnnnsesssssessssssssssssssssssssssssssssseees 78

APENDICE J - Atividade 2 - MUIEIPIOS d@ 2. .........oooovvvvveeverereressssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseees 82

APENDICE K - Atividade 1 — Leitura de teXE0S .......corrrvvveeveesssssssssssssssesesessssssssssssssssssssnsnn 84

APENDICE L - Atividade 2 - Escrevendo uma Story Telling ...............cccewmermmesssssseeees 85

APENDICE M - Atividade 3 - A energia em minha asa..............cccevvvmmmrrssssssssssssssssssssseees 86

APENDICE N - Atividade 4 - Divulgando o que foi aprendido.................cccccccoocorcccrcccceen 87

APENDICE O - Atividade 1 - A histéria dos nimeros Primos................ccceessmmmssseeee 88

APENDICE P - Atividade 2- Crivo de EratOStenes ...................cvoeeemmsmsmmmeessssssssssssssssssssssnsnnn 89

APENDICE Q - Atividade 3 - A miisica dos NYIMEros Primos................eeeeessssseseeee 90

APENDICE R - Atividade 4- A importancia dos nimeros primos.................ccccees. 91

APENDICE S - Atividade 1 - 8 Objetivos do Milénio e Agenda 2030.................ccccc...... 92

APENDICE T - Atividade 2 = ABeNda 2030 ...............owwvmwrmrmrermssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseees 93

APENDICE U - Atividade 3 - 17 Objetivos da Agenda 2030 ..............cccccevrrrreersrmsssssssseeee 94

APENDICE V - Atividade 4 - Objetivo 5: Igualdade de Género..................cccccoccccrccrrreree 95

APENDICE W - Atividade 5 - Apresentando dados em tabelas e graficos.................... 96

APENDICE X - Atividade 6 - Glossario Igualdade de G&nero....................ccccccccervvrrereeee 97

APENDICE Z - TeXt0S PATA O PIOFESSOT ...........oovvvvvvvervsssvssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseees 98



10

1. INTRODUGAO

Em nosso dia a dia nos deparamos, nas mais variadas situagdes, com o
uso da tecnologia seja para falar com um parente ou amigo distante, para pagar
uma conta bancaria sem sair de casa ou para realizar um procedimento médico
menos invasivo. As possibilidades para o seu uso sao infinitas, gerando

conforto e bem estar em todas as areas da vida moderna.

No segmento educacional ndo é diferente dos demais: cursos séao feitos
em local e horario escolhidos pelo aluno sem a necessidade de ele estar em
uma sala de aula com a presenca fisica do professor, aulas sdo transmitidas
via computador, tablet ou celular e provas sao realizadas online. Porém, a
tecnologia nao é fruto do século XXI, ao contrario, ela vem se desenvolvendo

ao longo do tempo.
1.1 O que é tecnologia?

Apesar de tecnologia estar sempre associada ao uso de computadores,
internet, smartphones e outros, ela € muito mais que isso: tecnologia é todo
conhecimento e principio cientifico que usamos para elaborar, planejar,

construir determinado equipamento usado em algum tipo de atividade.

De acordo com o Dicionario de Filosofia de Nicola Abbagnano (1982),
tecnologia € o estudo de processos técnicos de um determinado ramo de

producao industrial ou mais ramos. Ja técnica

[...Jcompreende todo conjunto de regras aptas a dirigir eficazmente uma
atividade qualquer. A técnica, nesse sentido, ndo se distingue nem da arte
nem da ciéncia nem de qualquer processo ou operagao para conseguir um
efeito qualquer: o seu campo estende-se tanto quanto o das atividades
humanas (ABBAGNANO, 1982, p.906).

Assim, um giz, um lapis, plastico biodegradavel, uma semente
modificada geneticamente, estdo impregnados de tecnologia.
1.2 Evolucéao da tecnologia: uma breve historia

A tecnologia é tdo antiga quanto a prépria humanidade. O homem usa
técnicas desde sempre: para acender uma fogueira, proteger-se do calor ou

frio excessivos, fazer um emplasto medicinal, etc.
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A revolugéao industrial foi um marco para os processos tecnoldgicos e
meios de producdo, passando de uma produgao bragal e agricola para uma
producdo em série e que utiliza outras formas de energia como o carvao,

petroleo e mais a frente a elétrica, a térmica e a nuclear.

A producédo em série gera um excedente de produtos que o mercado
local ndo € mais capaz de consumir e em razao disso € preciso expandir o
mercado consumidor o0 que leva a expansao e evolugcdo dos processos de
distribuicao e escoamento da producgao e esses por sua vez levam a expansao
e evolugao dos processos de comunicacgao (linhas férreas, rotas de navegacéo,

telégrafo, telefone, etc).

Esses avangos na area da comunicag¢ao tém como marco a criagéo do
computador, apesar de que as chamadas tecnologias ndo surgem nesse
momento, antes surgem com a escrita. Ela € a base para o surgimento,
desenvolvimento e expansdao das Tecnologias de Informagdo e de

Comunicacéao, as chamadas TIC’s.

Outros eventos importantes para essas tecnologias sdo a criagdo da
prensa tipografica, producao de livros em tiragens, publicagdo de jornais e
revistas, as transmissdes realizadas por radio e televisdao, o computador e a

internet.
1.3 TIC’s, TDIC’s e a educacao

As TIC’s sao definidas como meios tecnoldgicos utilizados pra trabalhar
informagdes e ajudar na sua comunicagao. O conceito de TIC’s é utilizado para
expressar a convergéncia entre informatica e telecomunicacées. (MISKULIN et
al., 2006; CARDOSO, 2011; LEITE, 2014a; 2015).

Em 1998, Kenski cunha o termo Novas Tecnologias e Baranauskas &
Valente, em 2013, cunham o termo Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao, sendo que ambos os termos referem-se as mesmas midias
porém TDIC’s € o mais utilizado. As TDIC’s referem-se as midias mais
modernas, as chamadas digitais, como computador, tablet, internet,

smartphone, smarttv, etc.

E claro que com toda essa transformacéo tecnoldgica que a sociedade

vem sofrendo ao longo de sua histdria, a educagao nao ficaria de fora: desde a
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primeira lousa negra individual até atualissima lousa digital passando pela
educacao a distancia, a EAD, a area educacional tem-se transformado
tecnologicamente com o objetivo de melhorar o processo de ensino e

aprendizagem.
1.4 Educacao tecnologica

Devido as grandes transformagdes que a tecnologia gerou na sociedade,
€ de se esperar que o0 mesmo acontecga na area educacional, porém Imbérnon

ressalta que

[...]Jo uso das TIC signifique uma transformagéo educativa que se transforme
em melhora, muitas coisas terao que mudar. Muitas estdo nas méaos dos
proprios professores, que terdo que redesenhar seu papel e sua
responsabilidade na escola atual. Mas outras tantas escapam de seu controle
e se inscrevem na esfera da direcdo da escola, da administragao e da prépria
sociedade (IMBERNON, 2010, p. 36).

E necessario que todos os envolvidos nos processos educacionais
repensem seu papel frente as TDIC’s de forma a entender as particularidades
dessas tecnologias e a sua atuagao no processo educacional de forma a

ampliar o potencial pedagdgico das TDIC’s, pois elas sozinhas nao farao nada.

A tecnologia educacional transforma significativamente o papel do
educando e do educador derrubando as barreiras geograficas, de tempo, de
espaco e de local de ensino e aprendizagem, tornando o processo educacional
mais amplo e dinamico, contudo, o papel do ser humano nesse processo €

imprescindivel.

E preciso que o educador entenda seu papel nesse cenario e atue de
forma consciente, adequando sua pratica as novas ferramentas e ao curriculo
escolar. Do contrario, a tecnologia sera somente mais uma imposi¢céo do século
XXI e ndo uma ferramenta ativa no &mbito escolar. O educando deve ser ativo
no seu papel de aprendiz, utilizando a tecnologia como potencializador de seu
aprendizado e a escola, através de seus gestores, deve fazer com que os
recursos tecnoldgicos cheguem as salas de aula além de fazer as adequacdes
necessarias nos curriculos de forma que dialoguem plenamente com as TDIC’s

e o tempo em que vivemos.
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1.5 Apresentacgao reflexiva

Ao inscrever-me na Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educagao
3.0 tinha como expectativa conhecer e aprender a utilizar novas ferramentas
tecnoldégicas educacionais que tornassem minha pratica pedagodgica mais
efetiva e atual, além de ajudarem a desenvolver nos meus alunos, as
habilidades necessarias para os desafios do mundo atual, ndo importando o

contexto (social, politico, econémico e académico).

Essa expectativa foi plenamente satisfeita ja na primeira disciplina
cursada. Enquanto aluno, pude perceber que as disciplinas cursadas, bem
como as metodologias adotadas em cada uma delas facilitaram e muito o meu
processo de aprendizagem. As ferramentas apresentadas e ensinadas foram
praticas, objetivas e sdo perfeitamente aplicadas a sala de aula. Enquanto
professor e ao percorrer o percurso pedagogico proposto pela especializagao,
pude perceber as dificuldades que os alunos terdao ao fazer o mesmo percurso
ou quando forem utilizar as mesmas ferramentas e me preparar para ajuda-los
de forma mais efetiva e contundente, uma vez que tenho ambas as visées: de

aluno e de professor.

Ja antes de concluir o curso, utilizei nas minhas turmas, diversos
recursos aprendidos no curso, sendo que essa utilizagcao foi muito bem aceita

pelos alunos que se envolveram de forma efetiva.

E claro que as ferramentas tecnoldgicas ajudam a nossa pratica
pedagogica, porém nao sao solugao para todos os problemas ocorridos nas
salas de aulas, ao contrario, criam alguns que nao estao presentes em espacgos
ndo mediados por tecnologia. Cabe ao professor saber utilizar de forma
adequada, as ferramentas tecnoldgicas e mediar os conflitos que surgirdo em

decorréncia de sua utilizagao.

O presente portfélio tem como objetivo apresentar o percurso percorrido
pelos alunos da Especializagdo em Tecnologias Digitais e Educagao 3.0 antes
e durante o curso levando-os a refletir sobre suas praticas pedagogicas antes

e depois da adocao de ferramentas pedagogicas tecnolégicas.

As sequéncias didaticas, por mim elaboradas, foram construidas a partir

de minha pratica pedagdgica aliada as ferramentas tecnolégicas apresentadas
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no curso. Algumas delas foram adaptadas ao uso de recursos tecnologicos,

outras foram elaboradas para o curso, sendo entdo inéditas.

2. MEMORIAL

Desde crianga sempre gostei de matematica e herdei esse gosto do meu
pai, que mesmo sem estudos, fazia diversos calculos de cabecga. Lembro-me
de aprender as operagdes na escola e querer chegar rapido em casa para eu
fazer as continhas para meu pai conferir com as que ele fazia mentalmente,
nunca errava e utilizava um método que para mim naquele momento era muito

estranho: o chamado “noves fora”.

Ja o gosto por computador e consequentemente por tecnologia surgiu
muito mais tarde quando comecei a trabalhar e ndo parou mais. A associacao
matematica e tecnologia me transformou em educador inquieto e preocupado
com o fato de que a matematica ainda hoje é ensinada do mesmo jeito que eu

aprendi nos anos 80.

Antes de ser professor, trabalhei por mais de 12 anos em diversas
empresas de pequeno a grande porte onde atuei nas areas de logistica e
financeira. Em todas as empresas e cargos que ocupei a matematica estava

presente como ferramenta e a tecnologia, a partir dos anos 90, também.

Em meu primeiro emprego, em 1987, exerci o cargo de almoxarife.
Nesse tempo todas as movimentagdes e registros eram feitos a mao e como
tinha facilidade com calculos ndo demorou muito a me destacar e ser
promovido a analista de suprimentos. Nesse cargo minha principal funcao era
analisar a movimentacao dos produtos, fazer previsdo de consumo, calcular
custos, elaborar relatérios, etc. Em meados dos anos 90, a empresa passou
por um processo de informatizagdo e fui indicado para integrar a equipe de
relacionamento com a empresa de informatica. Esse foi 0 meu primeiro contato
com computador. Na primeira etapa da implantacdo, minhas principais tarefas
nessa equipe eram “alimentar” o banco de dados e fazer cadastro dos produtos
de acordo com padronizagdo da empresa na area de suprimentos. Na segunda
etapa, minha tarefa era testar as funcionalidades e operacionalidades do

sistema e a terceira e ultima etapa era treinar os funcionarios do setor como
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usuarios do sistema. Foi nessa etapa que percebi que eu era capaz de ensinar

as pessoas.

Em 1998, fui transferido para a area financeira (tesouraria) onde atuei
como analista financeiro até 2001. Nesse mesmo ano comecei a dar aulas no
SENAC MG para cursos de formacao profissional nas areas de suprimento e
financeira. Em meu trabalho como analista financeiro sabia como muitos dos
calculos funcionavam e que davam certo, porém n&o sabia o porqué, de forma
que nao conseguia melhorar ou otimizar as planilhas financeiras com as quais
trabalhavamos. Foi quando decidi fazer faculdade. Tive que escolher entre

administragao e matematica.

Optei pela licenciatura e ja no primeiro periodo comecei a lecionar.
Apesar das dificuldades de dar aulas em uma escola publica da periferia, gostei
da experiéncia. Porém, devido a falta de recursos da escola e do
tradicionalismo na faculdade, as aulas que eu dava e assistia eram exatamente
iguais as aulas que tive durante toda minha educagao basica nos anos 80. Em
varios momentos questionei meus professores sobre o uso de tecnologias
(calculadoras, computador), todavia n&o obtive resposta satisfatoria ou
mudanga na pratica pedagogica. As aulas, basicamente, eram copiar matéria,
decorar inumeras férmulas de derivacdo e integragdo e utiliza-las em

infindaveis listas de exercicios.

Em contrapartida, os professores de educacdo matematica traziam
esperanga de mudancas com textos sobre curriculo voltado com uso de
recursos tecnologicos, escola da Ponte, educacdo matematica em Portugal e
Espanha baseada em resolucao de problemas, historia da matematica, entre
outros. Na disciplina de Calculo Numérico podiamos utilizar a calculadora Hp —
48G criando programas nela ou no computador na linguagem Pascal para
resolver os exercicios e provas propostos pelo professor. Era outro cenario:
podiamos nos dedicar a analise das situagdes problemas e deixar os calculos,
que eram enormes, para as maquinas. Conversei com este professor sobre
minhas inquietagdes e minha trajetdria na area financeira. Dessa conversa, sai

com a ideia para meu TCC e com um orientador.

Assim, escolhi fazer meu TCC sobre Matematica Financeira e planilhas

eletrénicas, sendo que desenvolvi um aplicativo em Excel que calcula o valor
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de um financiamento ou empréstimo a partir de parametros informados pelo
usuario. Além de calcular, o aplicativo esbogcava uma planilha com a evolugao

do financiamento e/ou aplicagédo ao longo do tempo.

Concomitante com a faculdade, lecionei até 2006 as disciplinas
Matematica Basica, Matematica Financeira e Estatistica para os cursos
técnicos em Gestdo Empresarial e Contabilidade no Senac MG. Como eram
cursos praticos, os alunos deveriam utilizar a tecnologia para solucionar
problemas reais a partir da teoria. Essa metodologia adotada por mim teve forte
influéncia do meu professor da faculdade. Pude notar o envolvimento dos
alunos para realizarem as atividades e muitos deles traziam situacoes
vivenciadas nas suas empresas e juntos com os colegas, sob minha orientagéo,

propunham solugdes.

Em fevereiro de 2007, fui nomeado professor de matematica num
concurso que fiz para a Escola Sandoval Soares de Azevedo na Fundagao
Helena Antipoff em Ibirité, onde lecionei até o ano de 2012. A escola tem uma
estrutura fisica excelente com quadra, ginasio, piscina, laboratério de
informatica e de quimica/biologia. Nesse ano soube que a escola participava
de olimpiadas de matematica. Esse foi meu primeiro contato com olimpiadas e
desde entdo adotei a metodologia de resolugéo de problemas em minhas aulas,
incentivando, através de desafios, os alunos a participarem de olimpiadas.
Devido a escola ter laboratério de informatica, adotei os recursos tecnoldgicos
como apoio a minha estratégia de ensino. Uso desde entdo programas para
plotar graficos, desenhar entes geométricos, planilhas de calculos, etc.
preferencialmente todos gratuitos, sendo alguns deles: WinPlot, WinGeom, Zul,
Poli.

Em 2009, comecei a lecionar na rede Sesi Minas para turmas de ensino
médio onde lecionei até o ano de 2012. A rede tem uma excelente infraestrutura
fisica com laboratoérios de fisica/quimica/biologia, informatica, robética e conta
com rede de internet WiFi. A escola tem feira de ciéncias e robdética num
formato de iniciacao cientifica junior e também participa de olimpiadas diversas
entre elas a Olimpiada Brasileira de Astronomia — OBA, de quimica, de

matematica e de conhecimento. Além de continuar desenvolvendo meu
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trabalho com olimpiadas de matematica, pude aprender muito com as

participacdes nas feiras de ciéncias.

Em 2010, fui nomeado na Prefeitura de Belo Horizonte, onde trabalho
atualmente na escola Gracy Vianna Lage (nesse periodo trabalhei em trés
escolas diferentes). O que me chamou a atengdo quando cheguei e até hoje,
apesar de algumas melhoras pontuais, € a pouca estrutura fisica das escolas
por onde passei, se comparada as outras redes onde atuei. Mesmo assim, em
todas as escolas pude continuar meu trabalho com as olimpiadas de

matematica e também com as feiras de ciéncias.

Em relacao as feiras, tive oportunidade de participar de 3 feiras, sendo
uma em 2012 na Escola Oswaldo Cruz onde apresentei um projeto com alunos
do 8° ano de uma casa ecologicamente sustentavel numa perspectiva
interdisciplinar entre ciéncias e geometria. Em 2018 participei com alunos do 9°
ano da escola Lidia Angélica da 22 Mostra de Iniciagao Cientifica Escola —
MICE, (uma realizacdo da Secretaria de Educagdo) e também da 192 UFMG
Jovem com o projeto AntropoCalc — uma calculadora de perfil antropométrico,
que também ¢é interdisciplinar com conceitos de biologia, educacéo fisica e
matematica. Tive a grata felicidade de ser vencedor da MICE e na UFMG

Jovem os meus alunos ganharam uma bolsa de iniciagao cientifica.

Em 2017, na Escola Municipal Gracy Vianna Lage, comecei um trabalho
voluntario, juntamente com a professora Maria Piedade do 2° ciclo, com alunos
que do 5° ao 8° anos que gostam e/ou queriam aprender matematica. A
metodologia por ndés adotada foi a resolucdo de problemas e sala de aula
colaborativa. Levamos diversos problemas e desafios matematicos para que os
alunos propusessem solugdes. Esses problemas e desafios eram de
matematica e raciocinio l6gico, porém em uma primeira vista nao ficava claro
qual o conteudo matematico especifico era abordado, o que favorecia o
pensamento légico do aluno para resolvé-los. Apos os alunos mostrarem sua
estratégia de solucéo, a mesma era validada ou ndo por nés professores. E
muito interessante ver que para um mesmo problema eram propostas diversas

solugdes.

No inicio nos encontravamos quinzenalmente aos sabados e esses

encontros receberam o nome de “Clubinho de Matematica” e eles serviram de
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pontapé para levar até a escola as olimpiadas de matematica. Em 2018,
participamos das olimpiadas Canguru de Matematica, Matematica sem
fronteiras e Olimpiada Mineira de Matematica e dado aos resultados obtidos
nessas competicbes criamos a nossa olimpiada interna chamada
Gracylimpiadas. Como resultado desta inciativa eu e a professora Piedade
participamos do | Congresso de Boas Praticas da PBH. Além disso, o clubinho
mudou o nome para “MatemAtletas”, passou a ser semanal, conta com 20
alunos e tem uma fila de espera de 30 alunos e depois de mais de 6 anos a

escola voltou a participar da OBMEP.

Em 2011, comecei a validar questdes e itens para a Rede Pitagoras.
Meu trabalho, Home Office, consistia em fazer uma leitura critica do ponto de
vista matematico das questdes elaboradas pelo autor, resolvé-las, conferir se
0 gabarito estava correto, se os distratores eram plausiveis, se a questao era
inédita e autoral, além de estarem de acordo com a proposta pedagodgica da
Rede.

Em 2012, passei a ser autor de questdes e material didatico (trilha de
aprendizagem, cadernos de exercicios e sequéncias didaticas). Hoje, ao ler as
questbes e materiais elaborados por mim, vejo claramente que as
caracteristicas marcantes deles sdo uma matematica instrumental voltada para
resolucao de problemas reais, textos de outras areas do conhecimento numa

perspectiva interdisciplinar e que favorecem resolugao por diversas estratégias.

De 2013 a 2017, integrei a equipe de matematica que elabora e aplica
oficinas de praticas pedagdgicas no congresso organizado anualmente para as
escolas associadas da rede Pitagoras. Nas 5 edigdes em que participei aprendi
muito com a troca de experiéncias com professores Brasil afora, sendo que
estive em mais de 20 estados nas 5 regides. O que mais me impressionou foi
a diversidade de praticas, conhecimento, metodologia e formagao. Conversei
sobre projetos e trabalhos com professores doutores e com professor que
tinham somente o ensino médio e que buscavam o mesmo: formas de melhorar
e ampliar suas praticas pedagogicas. Nesse mesmo periodo fui consultor
pedagogico da Rede Pitagoras e era responsavel por ajudar e orientar
professores de matematica em assuntos relacionados a educagdo matematica,

resolugdo de problemas, tecnologia educacional e avaliagédo; e os demais
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professores em avaliagdo e elaboracdo de itens. Foi nessas viagens de
consultoria que percebi que precisava me aprofundar no assunto tecnologia
educacional, pois 0 que sabia era decorrente da minha pratica e das minhas

pesquisas.

Atualmente, sou professor de matematica na Prefeitura de Belo
Horizonte e autor/validador de diversas empresas de avali¢do e editoras. Estou
terminando de escrever minha monografia da pos-graduagdo em Ensino de
Matematica do ensino fundamental e médio, na PUCMINAS - que é o
desenvolvimento de um aplicativo em Excel para o ensino e aprendizagem em
estatistica. O objetivo € que o aplicativo seja utilizado por professores e alunos
dos ensinos fundamental e médio e nos cursos superiores que tiverem a

disciplina introducdo a Matematica Financeira.

A minha inquietude sempre me levou a buscar novas metodologias e
recursos para aprimorar minha pratica pedagogica e um dos resultados dela é
eu estar cursando a especializagdo em Tecnologias Digitais e Educagéao 3.0,

no Centro pedagogico da UFMG.

Para o futuro préximo, espero ingressar em um mestrado em tecnologia
educacional (o Promestre tem essa linha de pesquisa) ou uma outra

especializacdo em Design Instrucional.

Assim, meu percurso profissional levou-me a interessar por tecnologia
educacional, resolugdo de problemas, educacdo matematica, histéria da
matematica, matematica financeira, estatistica, avaliacdo, projetos
interdisciplinares e participagcao em feiras, incentivando que os alunos sejam
pesquisadores. Quando, por diversas razbes nao € possivel dar todo o
programa determinado e tenho de escolher entre um conteudo e outro sempre
escolho por uma matematica mais instrumental, que sera de aplicagcdo mais
imediata como, por exemplo, escolher a melhor op¢cdo de compra entre dois
produtos no supermercado, saber ler e interpretar dados em gréaficos e/ou

tabelas, saber se um financiamento esta calculado corretamente, entre outros.
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3. SEQUENCIAS DIDATICAS

3.1 Modelagem em matematica financeira — ensinando para desenvolver

consumidores conscientes

CONTEXTO DE UTILIZAGAO

Em nosso dia a dia somos bombardeados com propaganda, musicas,
reportagens e outdoors com apelo para o comprar, o gastar, o consumir. E se
essas campanhas de marketing de alguma forma despertam o nosso interesse,
por um instante sequer, ter dinheiro ndo é problema, pois podemos financiar

em suaves prestacdes que cabem em nosso bolso ou a perder de vista.

Esse apelo ao consumir desenfreadamente e pagar a prazo € muito
sedutor, e tem causado o endividamento de diversas familias brasileiras, sendo
que a principal divida € no cartdo de crédito que tem se tornado a extensao da
renda das familias. Segundo pesquisa da Confederagédo Nacional do Comércio
de Bens, Servigos e Turismo (CNC), 59,6% das familias estavam endividadas
em agosto de 2018 e essa mesma pesquisa aponta que 77% dessas familias
tém divida no cartdo de crédito. Se esse cenario por si sé ja é preocupante,
imagina o que dizer ao tomarmos conhecimento de que os juros do cartdo de

crédito sdo um dos mais altos do pais, chegando a absurdos 303,62% ao ano.

Dado o cenario sombrio que leva os consumidores a um buraco sem fim,
pois a situagao torna-se uma bola de neve, faz-se necessario que a educagao
financeira esteja presente em nossas escolas de forma a alertar a todos do

perigo da nao gestao financeira e como evitar cair em tal situagao.

Por outro lado, a educacao financeira fornece ferramentas para que nés,
cidadaos consumidores, desenvolvamos a cultura do poupar para comprar a
vista, pedindo desconto ou caso nado seja possivel comprar a vista, fazer a
compra efetuando uma entrada de forma a diminuir o valor dos juros ao longo

do tempo.

A area da matematica que nos fornece tais ferramentas € a chamada
Matematica Financeira. Um dos principais objetivos da Matematica Financeira
€ analisar a evolugao do dinheiro ao longo de determinado periodo de tempo,
fornecendo informagdes importantissimas durante todo o tempo e ndo somente

o valor da prestacéo.
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Uma propaganda de uma loja diz oferecer a prestagao que “cabe no seu
bolso” sendo que o valor dessa prestagdo é R$ 99,00. Analisando so6 esse valor,
podemos dizer que realmente é uma prestacdo pequena, porém essa situagao
nos leva a outras perguntas, como por exemplo, “durante quanto tempo irei
paga-la?, “qual o valor do bem a vista” ou ainda “qual o valor dos juros embutido

nesse valor?”.

Essas e outras respostas sao fornecidas pela matematica financeira e

serdo respondidas nessa sequéncia didatica.

Desta forma, nessa sequéncia didatica sdo apresentadas situagdes reais
de nosso cotidiano em que o aluno se colocara no lugar de comprador e tera
que analisar e tomar decisdes baseadas no conhecimento de matematica
financeira, levando ao entendimento da situacdo e decidindo de maneira

consciente.

Além disso, a sequéncia oportuniza ao professor o uso de ferramentas

tecnoldgicas assim como sugestdo do uso das mesmas.

OBJETIVOS
ApoOs a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os

alunos sejam capazes de:

o Entender como funciona a matematica financeira por tras de um

financiamento ou empréstimo;

o Reconhecer o funcionamento do mercado financeiro por meio da

analise dos investimentos e financiamentos.

o Analisar uma situagao-problema para tomar a decisdo mais

adequada a sua situacao financeira;

o Associar situacoes reais com o referencial teérico da matematica
financeira;
o Conhecer os principais conceitos de matematica financeira e

saber utiliza-los quando necessarios;

o Utilizar ferramentas de calculo de forma adequada, sejam

calculadora cientifica, financeira ou planilhas eletrénicas.
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A sequéncia didatica tem como objetivos para o professor:

o Proporcionar atividades praticas interdisciplinares que favoregcam

0 processo de ensino aprendizagem,;

o Apresentar a matematica como ferramenta de resolugédo de
problemas reais e mostrar como utiliza-la de forma adequada a cada situacao

problema apresentada;

o Educar para consumir e poupar de modo ético, consciente e
responsavel;

o Ensinar a planejar a curto, médio e longo prazos;

o Propiciar uma abordagem diferenciada através de atividades que

levem o aluno a analisar, experimentar, investigar e estabelecer relagbes que

impactam diretamente a vida dele;

. Trazer ferramentas que deem suporte para o professor em
conteudo que haja calculos grandes ou excessivos que n&o sao o objetivo
principal, gerando tempo para que uma analise da situagao seja realizada com

mais profundidade.

CONTEUDO

Os conteudos trabalhados sao:

. Matematica Financeira: juros, taxa de financiamento e de

investimento, prestacado, amortizagao;
. Educacgao Financeira;

o Leitura, interpretacdo, analise e tomada de decisdo em situagao

problema envolvendo a matematica financeira.

ANO
A sequéncia didatica € adequada para todos os anos a partir do 8° ano
do Ensino Fundamental, podendo ser adaptada, em parte ou no todo, para os

alunos dos anos anteriores, principalmente a parte sobre administrar a mesada.

TEMPO ESTIMADO
Para cada atividade, sugere-se que sejam utilizadas duas aulas de 60

minutos, sendo uma para que os alunos realizem a atividade, organizem e
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analisem os resultados sob a orientagao e intervengao do professor e uma aula
para consideracgdes, intervengdes, analise e comparagao dos resultados
obtidos pelos alunos. Nessa aula o professor deve alinhar os resultados com o
referencial tedrico, formalizando os conhecimentos que a pratica possibilitou e

trazendo outras situagdes para que os alunos possam realizar e analisar.

Mas devido a caracteristica de cada turma e dos recursos utilizados,
pode-se acrescentar mais uma aula caso o tempo nao seja suficiente, (por
exemplo se o professor optar por elaborar planilhas que resolvam os problemas
propostos nas atividades 1 e 2, deve considerar o tempo de deslocamento ao

laboratério de informatica, acessar o programa e o retorno a sala de aula).

PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais necessarios sio:

o Lapis, caneta, borracha;

o Folhas impressas com situagao problema de cada atividade;

. Quadro e marcadores de quadro de diversas cores (giz ou pincel);
. Computador com datashow;

o Laboratério de informatica em que os computadores sejam

equipados com planilhas eletrénicas;

o Imagens, videos e podcast com referencial tedrico sobre o
conteudo;
o Calculadoras comuns, cientificas e financeiras (ha aplicativos que

podem ser baixados no celular que simulam uma calculadora financeira),

smartphones.

DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento desta sequéncia didatica, € necessario
conhecer o conceito de alguns termos e conteudos que sdo muito especificos
e que normalmente ndo sao tratados adequadamente nos livros didaticos.

Normalmente os conceitos trabalhados se limitam a juros simples e compostos.

Assim, disponibilizo no Google Drive os seguintes arquivos para que o

professor leia antes e, se achar adequado, reproduza para que os alunos leiam:
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o A Histéria da Matematica Comercial e Financeira;

° Ensinando as criancas o valor do dinheiro;

o Matematica Financeira;

o Metodologia de empréstimo;

o Quitar divida no cartdo de crédito pagando o minimo é

praticamente impossivel;
o Roteiro de aula pratica.

Para acessar esses arquivos utilize o] link
https://drive.google.com/drive/folders/16j0um-
7byKEixQhuOmKoiuFbJWegNhiz?usp=sharing.

As 6 atividades dessa sequéncia didatica estdo nos Apéndices de Aa H,
assim como as respostas de cada uma delas. Seguem algumas sugestdes de

como o professor pode utilizar essas atividades.

O professor, conhecendo o perfil de cada turma, deve definir como sera
cada atividade, porém de forma geral os alunos devem se dividir em grupos
previamente escolhidos sendo que a quantidade de integrantes pode variar de
acordo com o tamanho e caracteristica da turma. Sugere-se que nao tenha

grupo com mais de cinco integrantes.

Também ficara a cargo do professor como iniciara cada atividade, por
exemplo, se pede aos alunos para lerem previamente o texto “A histéria da
matematica comercial e financeira” ou se o mesmo deve ser lido apds a

atividade 1.

Na atividade 1, se os alunos ja tém o habito de usar a calculadora, a
atividade pode ser passada como para casa e na aula seguinte os alunos se
reinem em grupos para comparar e discutir o que cada um fez em casa,
chegando a um denominador comum, mas caso nao tenham esse habito a
atividade deve ser feita em sala de aula com auxilio do professor, que orientara
0s grupos em caso de necessidade, anotando as situagdes em que devera

fazer consideragdes em momento especifico.


https://drive.google.com/drive/folders/16j0um-7byKEixQhuOmKoiuFbJWegNhiz?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/16j0um-7byKEixQhuOmKoiuFbJWegNhiz?usp=sharing
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Na atividade 2, o texto “Quitar divida no cartdo de crédito pagando o
minimo é praticamente impossivel” deve ser entregue aos alunos depois de
realizada a atividade, pois o objetivo principal da pratica é exatamente entender

a armadilha que € o cartao de crédito.

ApOs as duas atividades, o professor deve conceituar entre outros temas
os juros simples e compostos, salientando que na maioria das operagdes

financeiras o juro usado € o composto.

Nas consideragdes da atividade 2, o professor esclarecer para os alunos
qual é o efeito que as mudancgas feitas pelo governo no pagamento do valor
minimo do cartao de crédito. No final da atividade foi colocado o topico “PARA
SABER MAIS” para que o professor e alunos leiam e vejam que devido a alta
dos juros, somente mudar o percentual do pagamento minimo n&o surtiu o
efeito esperado pelo governo, de forma que novas mudangas foram propostas.
Caso o professor julgue necessario, pode se fazer a simulagao de acordo com
essas mudancas. Em caso positivo, essa simulacdo comparativa deve ser

realizada ap6s a atividade 3 que trabalha com o tépico financiamento.

Antes de aplicar a atividade 3 o professor dever ler os arquivos

“‘Matematica Financeira” e “Metodologia de empréstimo”.

A atividade 4 objetiva mostrar outros tipos de investimentos além da

poupanga, bem como que néo € necessario um grande valor para se investir.

Caso tenha disponibilidade de laboratério de informatica, as atividades
3, 4 podem ser desenvolvidas utilizando planilhas eletrénicas, assim como as

atividades 5 e 6.

Para orientagao o professor deve ler o arquivo “Roteiro de aula pratica”,
e uma vez se familiarizando com os comandos, podera criar suas proprias
atividades, como por exemplo, simular uma compra com entrada para analisar

o impacto da entrada no valor dos juros totais a serem pagos.

Esse pequeno roteiro ajuda o professor a usar a ferramenta planilha
eletrénica e a partir dele o professor pode desenvolver diversos outros que

servira como simulador.
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E finalmente, o texto “Ensinando as criangas o valor do dinheiro” pode
ser passado aos alunos. O professor pode pedir um resumo, um mapa mental
ou simplesmente fazer uma rodada de discussdo sobre o mesmo e as

atividades realizadas.

Na aula de consideragdes sobre os resultados e formalizagcdo dos
conceitos o professor deve analisar os resultados obtidos pelos grupos (em
cada atividade pode analisar o resultado de dois grupos diferentes), discutindo
as possiveis diferencas entre os resultados obtidos e os esperados, validando

ou nao as analises feitas pelos alunos.

Nessa aula o professor deve saber se a atividade realizada sera o link,
para as proximas atividades, se sera o inicio de uma aula teédrica sobre o tema

ou se sera o fechamento do conteudo.

O professor deve analisar as atividades aqui propostas e fazer as
adaptagdes que achar necessario, suprimindo ou acrescentando orientagdes
para direcionar para aquilo que precisar ou julgar importante. Por exemplo, na
atividade 3, pode pedir aos alunos que pesquisem se seus pais sabem como
funciona o sistema de financiamento ou ainda o que eles levam em conta ao
contrair um financiamento: taxa de juros, valor das prestagdes ou o0 numero de

parcelas.

AVALIAGAO
Avaliacéo deve ser realizada durante todo o processo, desde a execugao
da atividade, passando pela aula de analise e organizagao dos resultados até

a aula de formalizagao e consideragdes finais.

A avaliacdo sera feita pela observacio, pela corregcao das respostas
dadas as perguntas feitas nas atividades, pela extrapolagdo dos alunos ao
trazer seus conhecimentos e também pelas intervengdes feitas pelo professor

durante todas as aulas.

REFERENCIAS
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VIEIRA SOBRINHO, José Dutra. Matematica Financeira. 62 ed. S0 Paulo:
Atlas, 1997.
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3.2 Multiplos e divisores: aprendendo a identificar suas caracteristicas

CONTEXTO DE UTILIZAGAO

E muito comum nos depararmos, nas mais diversas salas de aula, com
alunos que tém dificuldades com as operacgoes, particularmente a multiplicacdo
e a divisao.

Antigamente a tabuada era uma boa solugdo para o problema da
multiplicagdo, mas existem alunos que ndo conseguem decorar a tao temida
tabuada.

Em alguns anos de escolarizagao, particularmente nos 4° e 5° anos mais
que saber a tabuada, € necessario saber as ideias da multiplicagao e divisdo
para em seguida se introduzir os algoritmos.

Em outros anos, verificado que o aluno, depois de um percurso de 4, 5
anos, nao consegue decorar a tabuada, faz-se necessario que o professor use
outro recurso, pois esse aluno ficara empacado toda a vez que tiver que fazer
essa operagao.

Nao existe outro recurso que auxilie os alunos a descobrir quais os
multiplos e divisores de um numero natural qualquer?

Um caminho é observar as caracteristicas dos multiplos de um dado
numero natural generalizando-as e aplicando-as em determinadas situacgdes,
ao invés de ficar preso a um algoritmo que o aluno n&o consegue decorar.

No roteiro desta sequéncia didatica o professor encontrara atividades
ancoradas em um objeto de aprendizagem (OA), em formato de jogo que
estimulara a participacado dos alunos.

OBJETIVOS
Apoés a realizacdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os

alunos sejam capazes de:

o Caracterizar os multiplos e divisores dos numeros 2, 5 e 10;

o Identificar os multiplos e divisores dos numeros 2, 5 e 10;

o Estabelecer relagcdo entre as operagdes de multiplicagdo e
divisao.

A sequéncia didatica tem como objetivos para o professor:
o Fornecer um instrumental que favoreca o processo de ensino

aprendizagem;
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o Apresentar a matematica como uma area em que ha
caracteristicas especificas em algumas operag¢des, particularmente na
multiplicagao.

o Trazer ferramentas que deem suporte para o professor em
conteudo que haja excesso de algoritmos que prejudiquem o entendimento de
um grande numero de alunos.

CONTEUDO

Os conteudos trabalhados s&o:

o Multiplos e divisores e suas caracteristicas.
ANO

A sequéncia didatica € adequada para 4°, 5° ou 6° anos do Ensino
Fundamental, podendo ser adaptada em parte ou no todo para os demais anos
posteriores do ensino.

TEMPO ESTIMADO

Para cada atividade, sugere-se que sejam utilizadas 2 aulas de 60
minutos, sendo 1 para que os alunos realizem a atividade, organizem e
analisem os resultados sob a orientacao e intervengao do professor e 1 aula
para consideracdes, intervengdes, analise e comparagcdo dos resultados
obtidos pelos alunos. Nessa aula o professor deve alinhar os resultados com o
referencial tedrico, formalizando os conhecimentos que a pratica possibilitou e
trazendo outras situagdes para que os alunos possam realizar e analisar.

Mas devido a caracteristica de cada turma e dos recursos utilizados,
pode-se acrescentar mais 1 aula caso o tempo nao seja suficiente ou
dificuldades apresentadas pelos alunos sejam muitas.

PREVISAO DE MATERIAIS E RECURSOS

Os materiais necessarios sao:

o Lapis, caneta, borracha;

o Laboratério de informatica com o Objeto de Aprendizagem
Tabuada instalado;

J Quadro e marcadores de quadro de diversas cores (giz ou pincel);

o Computador com data show.

o Folhas de anotagao.
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DESENVOLVIMENTO

As 2 atividades dessa sequéncia didatica estdo nos Apéndices | e J.

Como é utilizado um objeto de aprendizagem a realizagdo das atividades
propostas devem acontecer no laboratério de informatica.

Cada roteiro contém orientagdes que devem ser seguidas pelos alunos
para a realizacao das tarefas propostas.

O professor deve acompanhar os alunos durante a realizacdo das
mesmas, intervindo sempre que julgar necessario ao mesmo tempo em que
avalia o desenvolvimento de cada aluno.

AVALIACAO

Avaliacdo deve ser realizada durante todo o processo, desde a execugao
da atividade, passando pela aula de analise e organizagédo dos resultados até
a aula de formalizagao e consideragdes finais.

A avaliacado sera feita pela observacao, pela correcao das perguntas
feitas nas atividades, pela extrapolacdo dos alunos ao trazer seus
conhecimentos e também pelas intervencdes feitas pelo professor durante
todas as aulas.
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BRASIL. Secretaria de Educagao Basica. Parametros Curriculares
Nacionais: Ensino Médio. Brasilia: MEC, 2000.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. 482 Reimpressao. Rio de Janeiro:
Paz e Terra, 2005.

IEZZ|, G. Matematica e realidade. 6° ano. 62 ed. Sao Paulo: Atual, 2009.

NOGUEIRA, Nilbo Ribeiro. Pedagogia dos Projetos: Uma jornada
interdisciplinar rumo ao desenvolvimento das multiplas inteligéncias. 72 ed.
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ZABALLA, Antoni: A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre, Artmed,
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3.3 Energias renovaveis e alternativas: importancia de sua adogéo no dia a dia

CONTEXTO DE UTILIZACAO
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Em nosso dia a dia, recebemos uma série de informagdes sobre

economizar energia elétrica, agua, diminuir o consumo de gasolina, adotar o

uso de meios de transportes coletivos entre uma gama de outras informagdes

do género.

Atualmente, a companhias de energia elétrica utilizam o que chamam de

bandeira tarifaria para conter o consumo e essas bandeiras penalizam os

consumidores mais gastam energia. Em toda conta de luz ha uma série de

dicas de como economizar, seja usando menos 0s equipamentos que mais

consomem energia, seja adotando utensilios que gastam menos energia e tém

uma maior durabilidade, como por exemplo, lampadas de led. E a economia

nao fica restrita aos aparelhos domésticos: carros e outros equipamentos

recebem o selo Procel de Economia de Energia.

Mas qual o motivo de tantas campanhas e incentivos de fabricantes e

governos para economizar e adotar fontes alternativas de energia?

Segundo dados da Empresa de Pesquisa Energética, a matriz

energética mundial utiliza 32% de petréleo e derivados, enquanto que a matriz

brasileira utiliza 37%, que é uma energia nao renovavel, além desse tipo de

energia ser responsavel pela emissdo de gases efeito estufa.
OBJETIVOS

ApoOs a realizagdo da sequéncia didatica, tem-se a expectativa que os

alunos sejam capazes de:

o Entender o que é energia renovavel e como utiliza-la;

o Saber o que é matriz energética, diferenciando as diversas

formas de energia bem como seu impacto no meio ambiente,

o Analisar, em caso de aquisi¢cao de equipamentos, qual € o mais

adequado levando em consideragao os critérios de economia de energia;

o Associar situagdes reais com o referencial teérico das Ciéncias

da Natureza em relag&o aos tipos de energias.

A sequéncia didatica tem como objetivos para o professor:

° Proporcionar atividades praticas interdisciplinares que favorecam

0 processo de ensino aprendizagem;
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o Apresentar a Ciéncia da Natureza e a Matematica como
ferramentas de resolucéo de problemas reais e mostrar como utiliza-la de forma

adequada a cada situagao problema apresentada;

o Educar para consumir e economizar de modo ético, consciente e
responsavel;
o Propiciar uma abordagem diferen