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RESUMO

Album de Figurinhas é um projeto de ensino destinado ao desenvolvimento de capacidades de leitura
e escrita, abordando tematicas do campo das ciéncias naturais. Este projeto tem multiplos objetivos
relacionados a aquisicado da escrita. Mas o0 que se destaca aqui é a tematica ANIMAIS e a forma
ludica e atualizada de tratar a aprendizagem, aliando inovagédo pedagdgica com uso de recursos
digitais. A escolha do suporte — album de figurinhas — para o registro do processo de aprendizagem,
se deu por ser de uso significativo e ludico para o grupo de alunos participantes — criangas de 7 anos,
cursando o segundo ano do Ensino Fundamental. O trabalho foi desenvolvido por meio da disciplina
denominada Grupo de Trabalho Diferenciado (GTD), no Centro Pedagdgico da UFMG. Os temas
foram tratados de forma interdisciplinar, contando com aulas de Lingua Portuguesa, Matematica,
Ciéncias e GTD — disciplina ministrada por monitores sob a supervisdo de professores e que ocorre
com grupos menores de alunos. O grupo de professores e monitores envolvidos compreende que as
criangas aprenderam, de forma ampliada e significativa, diversos conteudos escolares que abordam
temas das ciéncias naturais.

PALAVRAS-CHAVE: Seres vivos, Alfabetizacdo, Interdisciplinaridade, Recursos
digitais, Aulas ludicas.

INTRODUCAO

Este trabalho tem o objetivo de relatar um projeto desenvolvido junto a uma
turma de segundo ano do Ensino Fundamental do Centro Pedagoégico da
Universidade Federal de Minas Gerais. O projeto ocorreu em continuidade ao que foi
iniciado em 2017 cujo estudo associava Ciéncias e outros campos de conhecimento
como Matematica e Lingua Portuguesa. A maior parte do projeto foi desenvolvida
durante as aulas de GTD (Grupo de Trabalho Diferenciado) disciplina componente
curricular da escola.
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O GTD é uma disciplina do Projeto Politico Pedagogico do Centro
Pedagodgico (CP) e se define pelo oferecimento de novas modalidades de
organizagdo dos tempos e espagos escolares. Um de seus principios é o da
reenturmacdo ao longo do ano. E ministrada por monitores, sob a orientacdo dos
professores da turma. A reenturmacao € planejada visando atender as necessidades
de aprendizagem dos grupos envolvidos. Os trabalhos desenvolvidos nos GTDs se
consolidam como parte da grade curricular do CP, contando com tempo especifico
no quadro de horario e contemplado nos trés Ciclos de Formagdao Humana —
primeiro ao nono ano do Ensino Fundamental. Caracteriza-se, ainda, pela
oportunidade de formagao para estudantes dos cursos de licenciatura da UFMG que
atuam no CP como bolsistas dos programas de monitoria subsidiados pela
Universidade. Os monitores, junto aos professores que os orientam, definem as
tematicas e metodologias das aulas. Tal composicdo proporciona experiéncias
significativas de aprendizagem para todos além de contribuir com a formacdo dos
alunos dos cursos de licenciatura, proporcionando-lhes vivéncias especificas de
ensino e aprendizagem.

A monitora que ministrou o GTD intitulado Album de Figurinhas cursa
Ciéncias Biologicas e foi orientada por duas professoras referéncia da turma que
lecionam Matematica e Lingua Portuguesa. Este projeto foi desenvolvido
concomitantemente a outros dois projetos com tematicas e metodologias similares,
quais sejam: o primeiro intitulado “Vivam os Seres” e o outro intitulado “Zoologia
para criangas’.

O GTD aqui apresentado foi organizado de maneira que, a turma, composta
por vinte e quatro alunos, ficasse dividida em dois grupos: o mesmo trabalho foi
realizado com os dois grupos em momentos diferentes. Ou seja, enquanto um grupo
realizava este GTD, o segundo grupo realizava outro. As aulas aconteceram uma
vez por semana, com duracao de aproximadamente 01 hora e 20 minutos. Durante
as aulas os alunos produziram e confeccionaram um album de figurinhas composto
por 25 animais, que foram escolhidos e ilustrados por eles mesmos para compor o
trabalho. Associando conteudos de Ciéncias, Matematica e Lingua Portuguesa, as
criancas construiam o album, de forma ludica e interativa.

Como forma de complemento do trabalho, foram intercaladas aulas digitais do
programa Educatrix, software digital que oferece aulas interdisciplinares visando a
contribuicdo nos processos de alfabetizagao, letramento e numeramento de criangas
entre 4 e 12 anos de idade. O Educatrix € composto por 560 aulas digitais
interdisciplinares que visam complementar e/ ou ampliar os conteudos escolares. As
aulas digitais eram realizadas no laboratério de informéatica da escola. Este
programa digital € organizado em 7 moddulos, cada qual, contendo 80 aulas que
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apresentam atividades interdisciplinares que abrangem os seguintes campos de
conhecimento: Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia e Arte.
As atividades propostas norteiam o professor na complementacao e interligagdo dos
conteudos trabalhados em sala.

Concordamos com Coscarelli (2005), que ao tratar do uso de recursos
digitais na escola, destaca:

“(...) a informatica nao vai substituir ninguém. Ela ndo vai tomar o lugar do
professor nem vai fazer magica na educagao. Veja bem: o computador é
uma maquina muito bacana, mas ndo faz nada sozinho. E preciso que o
professor conhega os recursos que ele oferece e crie formas interessantes
de usé-las. ” (p.25).

As aulas selecionadas do software sdo de diferentes médulos, mas sempre
abrangendo e complementando o conteudo que estava sendo abordado no
momento. Foram selecionadas no total 15 aulas, com os seguintes temas:

e Tenho um cachorrinho - vida animal: caes

e Jacare foi ao mercado - vida animal: jacaré

e O elefantinho - vida animal: elefante

e Se vocé for inventor invente - vida animal: tartaruga
e Meu Cavalinho - vida animal: cavalo e zebra
e Aletra Z - vida animal: zebra

e Borboletas - vida animal: borboleta

e Vamos passear no bosque - vida animal: lobo
e O gato - vida animal: gato

e Coelhinho - vida animal: coelho

e Canguru - vida animal: canguru

e Tomando folego - vida animal: golfinho

¢ Onca pintada - vida animal: ong¢a pintada

e Jodo-de-barro - vida animal: jodo-de-barro

e Marsupiais - vida animal: canguru e coala

Assim, o trabalho ficou caracterizado pela interdisciplinaridade ao articular
diversas areas e metodologias que visam a interagdo e ao dialogo entre campos de
conhecimento diferentes. Entendemos que, desta maneira, os alunos conseguem
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estabelecer conexdes entre disciplinas e passam a ter visbes mais amplas e
significativas relacionadas aos aspectos estudados.

Concordando com as palavras de Japiassu:

Podemos dizer que nos reconhecemos diante de um empreendimento
interdisciplinar todas as vezes em que ele conseguirincorporar os
resultados de varias especialidades, que tomar de empréstimo a outras
disciplinas certos instrumentos e técnicas metodolégicos, fazendo uso dos
esquemas conceituais e das analises que se encontram nos diversos ramos
do saber, a fim de fazé-los integrarem e convergirem, depois de terem
sido comparados e julgados. Donde podermos dizer que o papel especifico
da atividade interdisciplinar consiste, primordialmente, em langar uma ponte
para ligar as fronteiras que haviam sido estabelecidas anteriormente entre
as disciplinas com o objetivo preciso de assegurar a cada uma seu carater
propriamente positivo, segundo modos particulares e com resultados
especificos. (1976, p. 75)

A ELABORAGAO DO ALBUM DE FIGURINHAS

Para o desenvolvimento do projeto Album de Figurinhas utilizamos varios
recursos metodoldgicos: contamos com a leitura de textos de géneros variados,
filmes, musicas, poesias, debates, aulas digitais e a montagem gradativa do album.
Além de aulas utilizando o Educatrix de forma intercalada a outras abordagens. As
aulas escolhidas trouxeram informagbes e abordagens complementares que
contribuiram com o desenvolvimento do tema a cada semana. Estudamos a
diversidade do mundo animal e outros temas relacionados a vida e a natureza, de
forma interdisciplinar e envolvente.

Na primeira aula as criangas assistiram a algumas animagdes com varios
representantes do mundo animal. Durante a exibicdo dos videos foram surgindo
discussbes, oportunidade importante para que os aprendizes expusessem 0S
conhecimentos prévios referentes a tematica. Esse momento de apresentacéo e
escuta foi essencial para que pudéssemos conduzir o trabalho, além de ser um
parametro para avaliagdo. Em seguida, foi proposto que cada crianga escolhesse
trés animais diferentes, e, entdo, fizemos uma organizagdo de forma que nao se
repetisse nenhum animal. Apos esse momento, cada crianga escreveu o0 que sabia
sobre o animal escolhido — procedimento que possibilitou prosseguir o trabalho com
base nos conhecimentos prévios.

Todas as aulas obedeceram a sequéncia de procedimentos acima
apresentada e cada ilustracdo era feita de forma livre, cada crianca desenhava o
animal escolhido de forma independente.
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Desenhos iniciais das criangas participantes.
Fonte: acervo pessoal. Setembro 2018.

Os animais foram organizados em trés grandes grupos, de acordo com suas
caracteristicas comuns. O primeiro grupo escolhido a ser trabalhado foi o dos
“animais que voam”, seguido por “animais que vivem na terra” e por fim, o dos
“animais que vivem na agua” - nomeclaturas definidas pelo grupo de criangas.
Professores e monitores, participantes desse GTD, acordamos que sempre
ressaltariamos o papel das diferencas entre os animais de um mesmo grupo que,
embora sendo agrupados por apresentarem semelhancgas, cada animal é unico, e
possuem diferentes modos de vida, caracteristicas fisicas e comportamentais.

Animais que | Animais que | Animais que
voam vivem na agua vivem na terra
Borboleta Jacaré Urso Panda
Tucano Tubarao Gato
Beija-flor Tartaruga Tigre
Jodo de barro Golfinho Cobra
Arara Hipopdétamo Ledo
Abelha Zebra
Coala
Canguru
Elefante
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Coelho
Cachorro
Cavalo
Lobo guara

A cada aula era dado o destaque a um animal. Para trabalhar aspectos da
linguagem, utilizamos textos de géneros diversos, tais como: textos narrativos, de
informacao cientifica, dentre outros. Na abordagem matematica buscavamos
identificar tamanhos, pesos, alimentagao, prole, além de trabalharmos a numeragao
de paginas, figurinhas e operacbes de soma e subtracido, por exemplo, contando
quantas figurinhas faltam. Utilizamos também tabelas e graficos comparativos.

Criangas confeccionando album utilizando alfabeto mével.
Fonte: acervo pessoal. Setembro 2018.

As aulas tinham inicio sempre com uma discussdo, para que os alunos
pudessem expor 0s seus conhecimentos prévios sobre o animal a ser estudado.
Anotavamos no quadro os principais pontos apontados por eles, para nortear a
discussao e os registros.

Algumas criangas relatavam casos e faziam referéncia a histérias, outras
expunham duvidas e questionamentos. Na aula sobre os gatos, por exemplo, um
dos alunos fez o questionamento, perguntando se eles realmente tinham sete vidas.
Alguns concordaram outros, logo se posicionaram ao contrario.
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ApoOs esse momento de discussdo, os alunos assistiam a videos contendo
informacdes de cunho cientifico e curiosidades sobre o animal. Utilizavamos livros,
poesias e musicas tematicas. A turma tinha o momento para colar a figurinha e
personalizar o alboum de acordo com suas preferéncias.

Fizemos a releitura de aspectos fisicos de alguns animais, confeccionando
objetos e ilustragbes com materiais como massinhas, papéis recortados, dentre
outros.

No momento final de cada aula, anotavamos as caracteristicas que haviam
sido trabalhadas em um box denominado curiosidades.

Foi notavel o interesse e envolvimento das criangas apds a aula sobre a
tartaruga. Os alunos assistiram a animagao das “Tartarugas Ninjas”, e logo fizeram
a observagao de que o desenho estaria errado, pelo fato de tartarugas nao
possuirem dentes.

Pagina do album de figurinhas, animal trabalhado: jacaré.
Fonte: acervo pessoal. Setembro 2018.
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Pagina do album de figurinhas, animal trabalhado: lobo-guara.
Fonte: acervo pessoal. Setembro 2018.

Aulas que utilizavam o software Educatrix eram ministradas no laboratério de
informatica, em dupla e as vezes individualmente. Aconteciam sempre apés as aulas
de confecgao do album. Os alunos faziam as atividades virtuais, muitas vezes sem
dificuldade e comparavam com os colegas a quantidade de erros e acertos. No final
faziamos uma rapida discussdo em relagdo ao que a aula abordou sobre o animal
estudado.
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Criangas durante a realizagao das aulas do programa Educatrix.
Fonte: acervo pessoal. Setembro 2018.

CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho nos mostrou a importancia e a necessidade que ha dos
educadores promoverem uma interacdo maior na produgcdo e na socializagdo do
conhecimento com as criangas.

E possivel trabalharmos habilidades, conceitos e no¢des de diversas areas de
modo articulado e com estratégias que garantam envolvimento e participacéo efetiva
de alunos e alunas. De forma que eles possam aprender ndo utilizando apenas a
razdo, mas também a intuicdo, os sentimentos e as emocgdes.

Ressaltamos também que o album de figurinhas, como suporte de registro,
conferiu ao projeto um tom ludico de construgao coletiva. Podemos considerar que
as aulas, quando sdo associadas a recursos didatico-pedagogicos diversificados,
tornam-se mais motivadoras e atrativas para as criangas. Segundo Souza (2007):

“(...) no processo de ensino-aprendizagem é importante para que o aluno
assimile o conteudo trabalhado (...), desenvolvendo criatividades e
habilidades. A mesma autora afirma também, que os recursos didaticos sdo
de fundamental importancia para o desenvolvimento cognitivo da crianga e
ainda, esses recursos, trazem ao aluno a oportunidade de aprender
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realmente o conteudo de determinada disciplina de forma mais efetiva e
marcante para toda sua vida.

Souza (2007, p. 111) ainda postula que:

“O professor deve ter formagdo e competéncia para utilizar os recursos
didaticos que estdo a seu alcance e muita criatividade, ou até mesmo
construir juntamente com seus alunos, pois, ao manipular esses objetos a
criangca tem a possibilidade de assimilar melhor o contetdo. Os recursos
didaticos ndo devem ser utilizados de qualquer jeito, deve haver um
planejamento por parte do professor, que devera saber como utiliza-lo para
alcangar o objetivo proposto por sua disciplina”.

Ja quanto ao uso do programa Educatrix, percebemos que o mesmo valorizou
o processo de aprendizagem ao relacionar cada subtema trabalhado ao conteudo
interdisciplinar das aulas digitais, recurso que contribuiu com a sistematizagcdo do
conhecimento de forma atualizada, gerando o envolvimento permanente das
criangas.

Podemos inferir que as criancas que participaram do projeto Album de
Figurinhas, concluiram as atividades propostas consolidando uma série de
habilidades relacionadas a alfabetizacdo e a matematica, além de desenvolverem
conceitos relacionados a vida e ao mundo animal.

Todo o trabalho foi articulado por meio da realizagdo de atividades
prazerosas, que estimularam a maior compreensido do espaco e das condigdes de
vida dos animais estudados, bem como do estabelecimento de relagdes de
semelhancas e diferencas entre eles — fator que facilitou a compreensao da
necessidade do respeito a natureza e da sua diversidade.

Em avaliagcdo, ao final do projeto, o grupo de professores e monitores
envolvidos compreende, em sintese, que, as criangas aprenderam, de forma
ampliada e significativa, diversos conteudos escolares que abordam temas das
ciéncias naturais. Percebemos também que o uso do suporte “Album de Figurinhas”
conferiu o tom ludico e evidenciou a necessidade de metodologias que abordem os
usos sociais da escrita no processo de alfabetizacdo. Ja o destaque metodoldgico
com o uso do programa Educatrix, valorizou o processo de aprendizagem ao
relacionar o tema trabalhado as aulas, utilizando um recurso digital que contribuiu
com a sistematizacdo do conhecimento de forma atualizada, gerando envolvimento
permanente das criangas. A avaliagdo do grau de envolvimento das criangas ocorria
a cada pergunta que faziam: Quando vamos fazer mais o album de figurinhas? Que
dia vamos fazer o Educatrix? O que mais vamos estudar? As criangas
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demonstraram, ao longo do projeto, compreensao satisfatoria da riqueza e da
importancia da diversidade no mundo animal.
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