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RESUMO

A proposta deste trabalho € desenvolver um tipo de pratica pedagdgica, com alguns
estudantes da Escola Municipal Anne Frank, da Prefeitura de Belo Horizonte,
utilizando recursos audiovisuais na producao filmica, abordando um tema ligado ao
conteudo de Geografia. O objetivo € estimular os estudantes a desenvolverem, por
meio de atividades praticas e ludicas, um conhecimento pedagdgico a cerca do tema
trabalhado e uma técnica de cinema, que no caso deste projeto, foi definido junto ao
grupo de estudantes abordar o tema do vulcanismo através de um filme de stop

motion.

Palavras-chave: stop motion, pratica pedagodgica, geografia, cinema, recursos

audiovisuais.
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1 - INTRODUCAO

A Revolucdo Tecnocientifica, também conhecida como a Terceira Revolucéo
Industrial, a partir da década de 1970, permitiu uma série de avancos e descobertas
no campo tecnoldgico, destacando-se a tecnologia da informagéo. Os fluxos e o
acesso aos mais diversos tipos de informagdes entre as pessoas alcangaram um
volume tdo vertiginoso jamais visto na historia da humanidade. Os novos meios de
comunicacdo, principalmente a internet, proporcionaram a grande parte da
populacdo do planeta um acesso a diversas formas de informacdes, escrita, visual,

auditiva, sobre os mais diversos temas de forma praticamente instantanea.

O desenvolvimento da informética, de satélites, da fibra oética, de redes, foram
fundamentais nesse processo. O surgimento de novas midias e tipos de
compreensdes de audio e video permitiram uma féacil circulagdo de imagens e sons
entre 0s usuarios de dispositivos eletrénicos. O processo produtivo também passou
por profundas alteragcdes. As novas tecnologias que surgiam passaram a ir
diretamente para as linhas de montagem das fabricas, acelerando ainda mais o
contato da sociedade com estes servicos. Com isso, a cada dia surgem novos
dispositivos eletrénicos como smartphones e tablets, que permitem aos usuarios um

facil acesso as novas midias e informacdes via internet.

Esses aparelhos de pequeno porte e baixo custo sdo capazes de gravar som,
imagens e videos com um bom padrdo de qualidade. Tais midias podem ser
armazenadas e transmitidas de forma rapida para longas distancias entre seus
usuérios. Tais recursos audiovisuais tém se tornado a cada dia mais atrativo e

cotidiano na vida das pessoas, principalmente dos jovens.

Nesse contexto social a educacao escolar enfrenta um grande obstaculo. Como
atrair o interesse dos jovens diante do grande volume de informacdes que circulam
pelas diversas midias? Como tornar a aula mais interessante para atrair a atencao
dos estudantes? Os modelos tradicionais de ensino presentes em séculos

anteriores, ainda sao perceptiveis nas praticas pedagégicas dos professores
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atualmente, mas sendo aplicadas em um publico bem diferente ao qual ela

apresentava bons resultados no passado.

Diante as situacOes apresentadas percebe-se a necessidade na escola de criar
mecanismos que possam maodificar a relagdo dos estudantes com o saber. As aulas
lecionadas, predominantemente expositivas, com pouca participacdo dos
estudantes, ja ndo atraem mais a atencdo de grande parte dos jovens, pois estes
sdo um publico bem diferente dos que frequentavam a escola décadas atras. A
juventude do século XXI ndo é estatica e nem passiva. Nao estéo dispostos a ficar
horas sentados em uma sala assistindo uma aula na qual o professor é a Unica fonte
de saber. Estes jovens procuram dinamismo, estao sobrecarregados com o excesso
dos mais variados tipos de informacdes que os meios de telecomunicacdes |hes

oferecem, eles sdo semelhantes ao mundo globalizado no qual nasceram.

Criar novas metodologias €, portanto, fundamental para reestabelecer a relacdo do
processo de ensino-aprendizagem com o0s estudantes, promovendo novas formas
de se produzir conhecimento. Aliar o interesse da tecnologia com a educacao pode-
se tornar uma forma mais eficaz do que as tradicionais praticas pedagdgicas que a
cada ano surtem menos efeito e estdo longe de atingir as metas que elas propem.

Uma alternativa de metodologia pedagdgica poderia ser o uso do cinema e de outros
recursos audiovisuais como ferramenta de ensino para desenvolver o senso de
criatividade e o interesse dos alunos com os estudos. O uso das tecnologias e da
arte do cinema ligadas a pratica pedagdgica pode auxiliar na formacdo dos
estudantes. O professor poderia usufruir de tais instrumentos incorporando-os de
forma ativa e construtiva, no intuito de dinamizar o processo de ensino-

aprendizagem.

Diante deste contexto, a proposta de intervencdo pedagdgica deste trabalho
consiste em utilizar a producdo de formas audiovisuais na pratica pedagoégica do
ensino de Geografia, na qual os estudantes ndo seriam somente espectadores de
videos, mas também participariam da confeccdo dos mesmos, rompendo com 0

formato tradicional de ensino em sala de aula, tdo desgastado nos dias atuais.



Entre os objetivos pretende-se também: desenvolver o processo de
ensino/aprendizagem através do uso e produc¢do de recursos audiovisuais, aumentar
o interesse dos estudantes pelo conteudo escolar por meio da utlizacdo de
tecnologias audiovisuais e acdes ludicas, introduzir e desenvolver técnicas de
utilizacado de dispositivos eletronicos ligados a producédo audiovisual e difusdo de

informacgoes.

O projeto foi desenvolvido com estudantes do 3° ciclo da Escola Municipal Anne
Frank (EMAFK), localizada no bairro Confisco, bairro da periferia de Belo Horizonte,

limitrofe com o municipio de Contagem.



2 -METODOLOGIA

Nas ultimas décadas inumeros estudos académicos tém discutido intensamente um
tema que gera grandes problemas ao processo educacional, o desinteresse de
criangas e adolescentes pelos estudos. InUmeras teorias sdo formuladas para
justificar este problema, tais como, o0 modelo pedagdgico ultrapassado, um curriculo
gue nao atende aos moldes da sociedade atual, a falta de perspectiva dos jovens
com os estudos, a familia omissa em relacdo ao desenvolvimento educacional dos

filhos, entre outros fatores.

Este capitulo enfocara a discussdo de um desses fatores, a pratica pedagdgica do
professor. Serd apresentada uma breve reflexdo sobre os antigos métodos de
ensino e as dificuldades que estes encontram neste modelo de sociedade atual, na
qual a tecnologia destaca-se no cotidiano das pessoas. Por conseguinte, sera
descrita a proposta de uma acdo pedagdgica na qual sdo utilizados recursos

tecnoldgicos na pratica de ensino, ligado também a arte na producéao filmica.

As premissas da escola de séculos passados se mantém até os dias atuais. As
aulas lecionadas deste modelo tradicional ja ndo atraem mais a atencédo de grande
parte dos jovens, pois estes sdo um publico bem diferente dos que frequentavam a
escola décadas atras. As préaticas pedagdgicas tradicionais nao sao pouco
compativeis com o modelo dindmico da sociedade e dos jovens atualmente. Muitos
autores apontam que este contexto configura uma crise na educagdo. Segundo
SIBILIA: (1992, p.197)

Entre tantas davidas abertas, e tdo dificeis de obterem uma resolugéo, uma
certeza emerge quase 6bvia: atualmente, a escola estd em crise. Por qué?
Os fatores que levaram a essa situacdo sao inUmeros e extremamente
complexos, mas uma via para compreender os motivos desse mal-estar seria
pensar a instituicdo escolar como uma tecnologia — quer dizer, como um
dispositivo, como uma ferramenta ou um intricado artefato destinado a
produzir algo. E, portanto, € uma tecnologia de época: um aparelho

historicamente configurado. A partir dessa perspectiva, ndo custa verificar
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gue tal maquinaria parece estar se tornando gradativamente incompativel
com os corpos e as subjetividades das criancas de hoje. A escola seria,
entdo, uma maquina antiquada; e, por isso, seus componentes e seu
funcionamento sdo cada vez mais conflitantes com nossos jovens. Nessa
juncdo — que, no entanto, ainda insiste em ocorrer cotidianamente — as pecas
ndo encaixam bem: ha saliéncias em suas engrenagens e 0s circuitos se
entopem com frequéncia, produzindo todo tipo de friccdes e destrocos. No
fim, trata-se de organismos que ndo se ensamblam harmoniosamente e,
portanto, tendem a ndo funcionar corretamente quando colocados em
contato.

Atualmente muitos dos jovens estudantes, ou sdo desinteressados pelos estudos e
vao a escola pela obrigacdo legal que |hes é imposta, ou estdo sobrecarregados
com o excesso de informacdes que os meios de telecomunicacgdes lhes oferecem. A
sala de aula passa a ser um ambiente menos atrativo em relacdo ao ensino,
principalmente quando as disciplinas séo lecionadas com uma pedagogia tradicional.
Esse fato reflete nos indices de evaséo escolar e no claro desinteresse que 0s

jovens tém demonstrado pelos estudos. De acordo com SIBILIA: (1992, p.206)

...em face as fortes transformacdes ocorridas nas décadas, ndo surpreende
que a escola tenha se convertido em algo terrivelmente chato, e que a
obrigacdo de frequenta-la signifique uma espécie de calvario cotidiano para
as dindmicas e interativas criancas contemporaneas. Seu desinteresse e 0
escasso entusiasmo que costumam demonstrar a esse respeito seriam
indicios dessa falta de sentido, evidenciada ainda pelos altissimos indices de
desercdo escolar que se constatam em todo o mundo. A partir dessa
perspectiva, a educacdo parece ter se tornado um produto pouco atraente,
destinado a um consumidor disperso e insatisfeito, que por sua vez se vé

seduzido pela variada oferta emanada pelo mercado do entretenimento.

A prépria cultura letrada, tdo valorizada na sociedade ao longo dos séculos, tem
perdido seu dominio uniforme para outras formas de cultura e comunicacédo que se
destacam no século XXI. Para SIBILIA (1992, p.206):

...& preciso considerar também que essa edificacdo histérica se erigiu tendo a
cultura letrada como um horizonte de realizacéo, tanto nos planos individuais

como em escala coletiva, concernente a cada Estado-Nacéo e a civilizagédo
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ocidental de um modo geral. E esse é, de fato, outro dos pilares que esta
sendo ruidosamente corroido na contemporaneidade. Tendo atravessado um
século inteiro sob a coruscante luz do cinema, e vérias décadas de intenso
contato com a televiséo, a cultura atual esta fortemente marcada pelos meios
de comunicacdo audiovisuais; e, mais recentemente, essa producdo e
circulagdo de imagens foi exponencialmente multiplicada com a irrupgéo

triunfal dos dispositivos digitais.

Diante deste contexto fica clara a necessidade do ambiente escolar passar por
transformacdes e adaptar-se a este novo modelo de sociedade tdo dinamico e
mutavel. Os estudantes do século XXI estdo a cada dia mais insatisfeitos e
entediados em passar longas horas diarias em uma sala de aula. A televiséo,
internet, as redes sociais e 0 mercado do entretenimento atrai muito mais a atencao
dos jovens que os contetdos ministrados no ambiente escolar, principalmente da
forma que sdo apresentados. Apesar da necessidade a escola seria capaz de
aceitar essas transformacdes? Alguns autores apontam ponderacdes em relagéo a
capacidade das instituicbes de ensino conseguirem a se adaptar a essa nova

organizacao:

...todas essas mudancgas implicam uma bem-vinda libertacdo dos velhos
mecanismos de ortopedia social: aqueles que diariamente massacravam 0s
corpos das sociedades modernas para adapta- -los a seus ritmos e alimentar
com eles as engrenagens da industrializacdo. No entanto, caberia se
perguntar qual é a capacidade da escola para resistir a tamanha mutagéo, e
se essa estrutura envelhecida estara em condi¢bes de se adaptar as novas
regras do jogo, transformando-se de um modo efetivo e interessante.
(SIBILIA, 1992, 209).

Um dos caminhos para dar um novo rumo para romper com este modelo e permitir
que a escola realmente alcance essas transformacfes seria através de uma
mudanca da pratica pedagdgica dos professores. E necesséario que o docente crie
novos mecanismos para estimular o ensino, desvinculando a ideia que o0s
estudantes sdo apenas receptores do conhecimento produzindo acdes que
permitam o0s educandos serem 0s protagonistas da acdo pedagodgica e se

desenvolvam com autonomia, criatividade e criticidade.
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A préatica pedagogica, bem como a condugcdo do processo de ensino-
aprendizagem na sociedade contemporénea, precisa ter como premissa a
necessidade de uma reformulacdo pedagoégica que priorize uma pratica
formadora de sujeitos para o desenvolvimento autdnomo, aberto, criativo.
Deste modo, a escola pode deixar de ser vista como uma obrigacédo a ser
cumprida pelo aluno, para se tornar uma fonte de efetivacdo de seu
conhecimento intelectual. A escola o motivara a participar do processo de
desenvolvimento social ndo como mero receptor de informagdes, mas como
idealizador de praticas que favoregcam esse processo.

(LUZ, GESSER, 2014, 222)

Uma alternativa plausivel seria aliar as novas tecnologias a pratica pedagoégica. Criar
novas metodologias €, portanto, fundamental para reestabelecer a relagcdo do
processo de ensino-aprendizagem com o0s estudantes, promovendo novas formas
de se produzir conhecimento. O uso do cinema e de outros recursos audiovisuais
como ferramenta de ensino pode ser uma alternativa para desenvolver o senso de
criatividade e o interesse dos alunos com os estudos, o que sera foco deste

trabalho.

Aliar o interesse da tecnologia com a educacgdo pode-se tornar uma forma mais
eficaz do que as tradicionais praticas pedagogicas que a cada ano surtem menos

efeito e estdo longe de atingir as metas que elas propdem.

Um recurso audiovisual que encanta e atrai pessoas no mundo todo ao longo das
tltimas décadas é o cinema. Uma arte capaz de transportar as pessoas a uma outra
realidade, permitindo transcender o mundo real e desenvolver o imaginario e a
criatividade individual. Portanto conciliar o cinema e a educacdo pode ser um
mecanismo interessante para atrair o interesse dos jovens para o estudo, além de
permitir o desenvolvimento da imaginacéo e da sensibilidade. Além disso, os jovens
podem melhorar sua organizacdo pratica, pois criar um filme também demanda
atencbes no sentido de elaborar um roteiro dividir tarefas e ter disciplina. Para
FRESQUET (2008, p.9)

13



...aproximar os alunos da arte cinematografica e dos valores que lhes séo
préprios, isto é, trabalho em equipe, constancia, capacidade de espera,
imaginacdo e sensibilidade. Quando realizam os filmes, os alunos devem
elaborar um roteiro, planejar a filmagem, assumir tarefas, transmitir e
comunicar ideias, escutar e dialogar com os outros. O projeto visa um
resultado que ndo se limita apenas ao filme, mas especialmente a todas as
aprendizagens do processo. Na visualizagdo de filmes, aprendem a olhar a
realidade com atencdo, a pensar ou intuir como dar forma as ideias, a
partilhar decisBes e explicar as préprias escolhas, o0 que, de alguma
maneira, constitui uma outra forma de se relacionar com o mundo e com os

outros.

O cinema inclusive pode auxiliar os jovens a desenvolverem também capacidades
que até entdo pouco sabem que possuem. Como atuar, expor seus sentimentos de
forma expressiva, aflorar a criatividade na elaboracdo de um roteiro, passarem a

conhecer a si préprios mais profundamente. Segundo FRESQUEST (2008, p.9):

Na experiéncia de fazer cinema, integram-se Vvarios elementos (roteiro,
iluminacdo, atores, montagem, etc.) e, em consequéncia, varias pessoas
(cada uma com suas responsabilidades e habilidades). Com isso, cada
aluno pode encontrar seu lugar, mostrar suas capacidades e descobrir
virtudes e talentos que provavelmente néo teria descoberto fazendo as
atividades habituais da escola. Muitos deles encontram no cinema, pela
primeira vez, uma linguagem e um modo de expressdo dos quais néo se
sentem excluidos. Pode-se afirmar que, através do cinema, os alunos
aprendem a se conhecer a si proprios, refletem e tomam consciéncia de

seus talentos, habilidades e dificuldades.

Diante das condi¢cOes apresentadas, este trabalho tem como base a proposta de
realizar uma intervencdo pedagogica com estudantes da EMAFK através de uma
acao, utilizando alguns conceitos da arte do cinema na producdo de um formato
audiovisual, tendo como tema um conteddo ligado a Geografia. Os alunos
participaram da elaboracdo e confeccdo do video, possibilitando-os aprender de

uma forma ludica e participativa das atividades.
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2.1 — Caracterizacdo da escola e dos estudantes

A Escola Municipal Anne Frank localiza-se em uma é&rea limitrofe entre os
municipios de Belo Horizonte e Contagem, sendo que muitos alunos moram em
Contagem. Esse fato gera inumeros problemas para a escola em relacdo ao
atendimento das politicas publicas. Servicos como saude, assisténcia social,
Conselho Tutelar s6 atendem pessoas residentes em seu municipio, portanto os
estudantes que ndo moram em Belo Horizonte encontram dificuldades em serem
assistidos pelos outros setores, mesmo estudando em uma escola da PBH
(Prefeitura de Belo Horizonte). A EMAFK encontra entraves no estabelecimento de
parcerias com o0s diversos setores da Prefeitura Municipal de Contagem,
principalmente a salde e assisténcia social, somente o Conselho Tutelar do

municipio mantém uma boa interlocu¢cdo com a escola.

O publico da EMAFK é formado em grande parte por criangas e adolescentes com
grande vulnerabilidade social. Grande parte das familias séo chefiadas por mulheres
trabalhadoras, que tém grande dificuldade de acompanhar o desenvolvimento
escolar dos filhos. Em relatos dos jovens percebe-se uma grande presenca de
trabalho infantil. O tréfico de drogas, a violéncia doméstica e a pobreza sao

perceptiveis no cotidiano dos estudantes.

A instituicdo participa do projeto da “Escola Integrada” no qual o perfil das criangas
e jovens é de uma vulnerabilidade social ainda maior. O projeto politico pedagdgico
(PPP) da EMAFK (2009) caracteriza as criancas que participam do projeto da

seguinte forma:
...em sua maioria, sdo negras, pertencentes a grupos familiares de baixo
poder aquisitivo. Muitos, ndo tém referéncia paterna e sédo criados pelas
avlés. As maes trabalham, portanto, ficam fora durante o dia e, muitas

vezes, ndo tém um adulto para acompanha-los em casa.

Este publico sdo os jovens que participaram das a¢des propostas por este trabalho.

1 -Escola Integrada € um projeto da Prefeitura de Belo Horizonte na qual estudantes do ensino regular
participam de atividades na escola, como oficinas de artes marciais, artes plasticas, informética, esportes,
audiovisual, entre outras, no periodo contraturno de seu horario.
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2.2 - Cronograma de Atividades

Periodo Atividades
Selecdo de estudantes, definicdo dos tema de geografia a
23/02/15 ser trabalhado, escolha da técnica usada na gravacao do
curta, pesquisa sobre a técnica e o tema definidos.
Definicdo e organizacdo dos materiais a serem utilizados na
02/03/2015 producéo do video. Esboco de um roteiro do filme.
Montagem da estrutura para realizacao das fotos.
09/03/2015 Realizag&o das fotos.
16/03/2015 Gravacéo do audio que foi inserido no video.
17/03/2015 a Producéo e edicao do video.
10/04/2015

Margo e abril de 2015

Producédo escrita da Analise Critica Pedagdgica
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3 — DESCRICAO DO PROCESSO DE PRODUCAO DO VIDEO

O processo de execucao do trabalho apresentou as seguintes etapas: definicdo dos
componentes que participardo do projeto, escolha de materiais a serem trabalhados,
montagem dos materiais a serem utilizados, organizacdo do ambiente em que seréo

feitas as filmagens (cenéario, iluminacao, etc.) e realizacéo da filmagem do curta.

A primeira etapa foi a definicdo do grupo que participou do projeto. Em experiéncias
com tentativas de filmagem com grupos de alunos anteriores, encontrei dificuldades
para o desenvolvimento do trabalho, principalmente em relacdo ao tempo e horario
para realizar as atividades com os estudantes. O grupo ndo pode ser formado de
muitos alunos, inviabilizando trabalhar com uma turma inteira. Com a necessidade
entdo de escolher um numero menor de estudantes (no maximo oito) o projeto teve
que ser desenvolvido em horarios diferentes de minhas aulas lecionadas em sala.
Havia optado em realizar as atividades em meu horario de planejamento conhecido
na rede municipal de ensino de Belo Horizonte como ACEPAT?. Mesmo definindo o
uso deste tempo surgiram problemas, como a reclamacéo de professores de outras
disciplinas que reclamavam que os estudantes perdiam suas aulas. Um outro
problema que era recorrente que dificultava o desenvolvimento das atividades era a
elevada infrequéncia estudantil. Alguns jovens que haviam sido escalados para uma

determinada funcéo faltavam, sem avisar, atrapalhando o andamento do trabalho.

A partir de algumas experiéncias frustradas no ano de 2014 com estes problemas
apontados, optei em tentar uma nova dinadmica no ano de 2015. Escolhi estudantes
que participam do projeto “Escola Integrada’ das oficinas de artes e producgéo
audiovisual da EMAFK. Procurei fazer uma parceria com o. Tiago, monitor das
oficinas de artes plasticas e audiovisual. Apresentei para ele a ideia do projeto de
realizar algum tipo de curta com temas ligados a Geografia, ele se interessou pelo
trabalho e aceitou prontamente. A partir disso todas as decisdes sobre 0 andamento

da atividade eram baseadas em um consenso das minhas ideias e do monitor Tiago.

2 -Este horario é a carga horéaria do professor que ele tem para executar 0 seu planejamento de aulas e
atividades, além dos momentos de intervalo. Da carga horaria semanal de vinte e duas horas e trinta minutos,
guinze horas sdo destinadas a trabalhar com estudantes e sete horas e trinta minutos sdo definidos como
ACEPAT (incluso o intervalo de aulas).
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Optamos em convidar para realizar o projeto 0s estudantes que participavam de

suas oficinas.

O grupo foi formado com oito jovens com idades entre 11 a 14 anos, moradores do
bairro Confisco e adjacéncias. As familias dos estudantes em geral sdo de baixa
renda, os responsaveis trabalham fora e a maioria dos filhos participam do programa
para ndo ficarem sozinhos em casa, sem a presenca de um responsavel, ou até
mesmo perambulando pelas ruas do bairro, onde percebe-se constantemente uso e
trafico de drogas. Em geral os estudantes apresentam um comportamento agitado e

disperso.

Reunimos com o grupo de estudantes no dia 23/02/15 no horario da manha.
Negociei neste dia com a direcdo da EMAFK trocar meu horario de ACEPAT para
pode desenvolver o projeto com os alunos. Iniciamos a abordagem com o0s jovens
apresentado-lhes a proposta de trabalho, de desenvolver um rapido curta com um
tema ligado a Geografia. Explicamos que poderiamos escolher entre varias técnicas
para produzir o curta e eles democraticamente definiriam como seria feito. Todos se
interessaram e dispuseram-se a participar. A ideia da producéo filmica atraiu muito o
interesse. ApOs esse momento de apresentacdo, levantamos alguns temas de
Geografia para usarmos nas filmagens: clima, migracdes, placas tectbnicas,
problemas ambientais, urbanizacdo e vulcanismo. Todos 0s alunos votaram no tema

do vulcanismo. Ficaram empolgados com a ideia de construirem um vulcéo.

Definido o tema passamos a discutir qual recurso audiovisual utilizariamos para
desenvolver o projeto. Apresentamos de forma sintética alguns métodos que
poderiamos utilizar na producéo filmica. Um formato de telejornal, uma videoaula,
um stop motion3, uma reportagem filmada. Os estudantes demonstraram grande

interesse pelo stop motion, apesar de pouco conheceram a técnica utilizada em sua

3 -Stop Motion é a técnica de animacao na qual o animador trabalha fotografando objetos, fotograma por
fotograma, ou seja, quadro a quadro. Entre um fotograma e outro, o animador muda um pouco a posi¢cao dos
objetos. Quando o filme é projetado acima de 12 fotogramas por segundo, temos a ilusdo de que os objetos

estdo se movimentando.
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confeccdo. O monitor Tiago entdo descreveu de uma forma mais detalhada todo o
processo para sua gravacdo. Apos a explicagcdo nos dirigimos ao laboratério de
informatica para exibir alguns videos demonstrando como se faz e alguns stop
motions prontos. Muitas das duvidas que os alunos ainda tinham sobre o método de
filmagem pareceu ser esclarecido e eles ficaram muito empolgados com a ideia de
realizar as gravacdes. Fiz uma breve explanacdo sobre o que o vulcanismo e as
principais partes de um vulcdo. No tempo restante, solicitamos aos alunos
pesquisarem na internet mais conteudo sobre o vulcanismo e que procurassem
imagens de vulcdes. Agendamos outra reunido para continuar o projeto na segunda-

feira subsequente.

Reunimos no dia 02/03/15 novamente para planejar quais 0s materiais seriam
utilizados na producédo do stop motion. Esbocamos uma ideia na qual algumas letras
se movimentariam formando palavras essenciais ao tema apresentado e um vulcao
surgiria provocando uma erupg¢éo. Graficamente precisdvamos definir o formato e o
tipo de material das letras que descreveriam alguma informacédo escrita do video.
Qual seria o material para moldar o vulcdo e como seria produzido. E os
equipamentos de audio e video que utilizariamos nas filmagens, como cameras de

video e gravadores de voz.

Discutimos primeiramente qual o tipo de letra utilizariamos na reproducdo de
palavras do video. Os alunos sugeriram opces como recortar letras de revistas,
confecciona-las com algum papel colorido ou utilizar os alfabetos de materiais
didaticos. Optamos em utilizar o alfabeto pois ndo demandaria de tempo na
confeccdo e teriam um bom layout para a gravacdo. Ao procurar no depésito da
escola encontramos as letras em dois formatos, desenhadas em laminas de madeira
e cortadas em material emborrachado (EVA). Apesar do material em EVA ter nos
agradado, tivemos que usar os dois formatos pois ndo haveria letras suficientes de

um modelo somente.

O segundo passo foi definir como seria montado o vulcdo e qual material
utilizariamos para cria-lo. Em um primeiro momento pensamos em montar um vulcao

utilizando argila, tendo como base do molde um cone de plastico. Foi sugerido
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também a utilizacdo de jornal como matéria-prima e massa de biscuit. Os estudantes
participam de uma oficina da Escola Integrada com modelagem em massa de
biscuit, optamos por esse material, mesmo apresentando um custo maior em relacéo
as outras opcdes pois ja era um recurso disponivel da escola. Outro fator € que o
vulcdo apresentaria um melhor manuseio pois este material € mais resistente

comparado aos outros.

Inicialmente projetamos o vulcdo em um formato tridimensional e verticalizado.
Porém avaliamos que este formato traria dificuldades para visualizar e descrever as
partes que o compdem, principalmente as internas. Optamos moldar o vulcéo
horizontalmente, com um corte transversal expondo o seu interior. Mantivemos a
ideia de manté-lo tridimensional. Em relacdo as cores optamos pelo uso de tinta
guache, pois é um material barato, ndo toxico e solivel em agua. Definimos a cor
marrom para pintar a parte externa do vulcdo e o seu interior, onde fica a chaminé
na cor preta, pois isso destacaria a tinta vermelha utilizamos para representar o

magma.

Para registrar as fotos tinhamos como op¢des uma camera digital de patrimoénio da
escola ou usar celulares de algum membro da equipe que tivesse uma boa camera.
Escolhemos o celular pois usariamos um recurso de comando de voz para disparar
as fotos sem ter que repetidamente manusear o aparelho. Isso facilitaria para
movimentar a camera 0 minimo possivel. Para gravarmos o audio também

utilizamos um celular com um aplicativo de gravacgao.

Definidos os materiais a serem utilizados passei as atividades para cada um trazer
no préximo encontro. Dois estudantes ficaram responsaveis pela confeccdo do
vulcdo na oficina de biscuit, caberia a eles molda-lo e pinta-lo com a orientacédo do
Tiago. Dois estudantes montaram o texto para explicar o vulcanismo durante o stop
motion, utilizando o material que pesquisaram no dia 23/02/15 e posteriormente

passando por minha conferéncia para identificar algum erro conceitual.

Marcamos um novo encontro para a proxima segunda-feira dia 09/03/2015. Neste

dia montamos a estrutura e fizemos as fotos. O local utilizado foi o laboratério onde
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ocorre a oficina de biscuit. O ambiente ndo era o mais indicado para a realizagéo da
atividade, mas devido a falta de espacos na escola e por ser um dia letivo comum

nao encontramos outros espacos disponiveis.

O laboratorio é uma sala atualmente usada exclusivamente pela Escola Integrada,
na qual sdo realizadas oficinas de artes plasticas, guardar objetos e mochilas dos
estudantes e materiais usados pelo programa, como cadeiras, camas elasticas,
trabalhos feitos pelos estudantes, mesa de pebolim, entre outros objetos. Apesar
dos problemas o espaco € utilizado pelos estudantes nas oficinas, o que facilitou o
uso do local. Inicialmente montamos a estrutura que realizamos as fotos. Em cima
de uma das mesas de pedra arddsia colocamos o Papel Parana, que apresenta uma
boa gramatura e uma maior rigidez. Ele foi preso com fita adesiva em uma mesa de
plastico que utilizamos como suporte de fundo. Esta técnica, conhecida como fundo
infinito é feita através fundo sélido que se curva a partir dos pés do objeto. Esta
curva elimina as linhas de distracdo que formariam a nocdo de plano de fundo, ela
permite dar um maior destaque ao objeto fotografado, fazendo parecer que ele esta
em uma regido infinita, sem paredes. Ha poucas sombras para chamar a atencao e

segundo plano fica menos nitido. Conforme Fig. 1.

Figura 1: estrutura onde foram realizadas as fotografias

Encontramos um suporte de furadeira no depoésito da escola que utilizamos para
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posicionarmos a camera. Tiago improvisou uma base de papeldo no topo do suporte
onde ficaria o celular. Ele fez um furo para ndo atrapalhar a lente da camera e fixou-

o com fita adesiva, conforme visto na Fig. 2 e 3.

v

.

Figura 3: suporte com de parafusadeira adaptado para uso de celular

Decidimos utilizar luz natural nas fotos, montamos o fundo infinito direcionado para a
janela. Quando fui editar as fotos percebi que n&o foi uma boa escolha pois a

sombra das pessoas que estava movimentando o0s objetos influenciou na
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iluminacédo. Algumas fotos ficaram mais escuras e outras mais claras. Acredito que

uma melhor iluminagéo artificial diminuiria este problema.

Antes de iniciarmos as fotos apresentamos aos alunos a importancia de fazer testes
de posicionamento de camera, localizacédo dos objetos no ambiente, iluminacéo (que
por mesmo sendo testada apresentou o problema citado), escolha dos materiais
entre outros fatores. Fizemos algumas fotos de teste para definir o posicionamento

dos materiais no plano.

Figura 4: estudantes posicionando os materiais como teste antes da realizacdo das fotos

Voltamos a discutir o roteiro de como seria fotografado e montado o stop motion.
Inicialmente surge a palavra vulcanismo com as letras formando-se no canto
esquerdo e caminhando para o centro da imagem. Ao centralizar a palavra explica-
se através de audio uma definicdo do que significa o vulcanismo. Terminada a
explanacdo as letras saem em direcdo ao canto direito. Posteriormente o vulcéo
surge na parte inferior da imagem em direcdo ao centro até o seu sopé alinhar-se
com base da foto. Apos aparecer o vulcdo surgem as letras da palavra vulcao
realizando o mesmo movimento que a palavra vulcanismo, da esquerda para o
centro até o meio da imagem. Novamente ha uma explicacédo, desta vez, sobre o

gue é um vulcao. A partir de entdo descrevemos as partes principais de um vulcéo.
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A maneira e o material que as letras aparecem sdo de uma forma diferente.
Primeiramente por n&o termos letras em material EVA suficiente para escrever o
nome das partes do vulcdo utilizamos de um outro alfabeto, feito de laminas de
madeiras com as letras escritas. O segundo aspecto € a maneira como elas surgem
no stop motion. Os estudantes ja estavam cansados de realizar 0s muitos
movimentos necessarios para tirar as fotos, entdo optamos por fotografar as letras
surgindo instantaneamente e editariamos na montagem do stop motion com alguns
varios efeitos possiveis, mas definiriamos somente na hora da edicdo. Da mesma
forma que nos nomes anteriores cada parte apresentada, cone vulcanico, chaminé e
cratera seria explicada com um &udio. Apdés apresentadas as partes do vulcédo
encerramos a montagem das fotos simulando uma erupg¢éo vulcanica, usando uma
tinta guache vermelha preenchendo lentamente o interior do vulcdo, até o

extravasamento em suas laterais.

A atividade durou cerca de trés horas, o0s jovens estavam bem cansados e deixamos
para realizar a gravacdo do audio no dia 16/03/15. Defini para esta funcdo uma
estudante que apresenta uma boa sonoridade de voz.. Solicitei que treinasse um
pouco em casa a leitura do texto expressando-se de uma forma alegre e simpatica.
No dia marcado, procurei junto a direcdo um equipamento profissional que a escola
possui para gravacao de audio. A mesma informou que o aparelho encontrava-se
emprestrado com a coordenacdo da equipe da Escola Integrada. Ao procurar a
equipe nao souberam informar ele encontrava-se. Diante deste fato, optei em
realizar as gravagcbes usando um aparelho de celular. Em geral, as escolas séo
ambientes muito barulhentos, o que prejudica a producdao de um bom audio. Solicitei
entdo que a estudante fizesse as gravacdes em sua casa, utilizando seu celular, em
um momento que houvesse pouco barulho. Fizemos um teste com a leitura do texto
para verificar sua fala e entonagéo de voz. Pedi que no dia seguinte trouxesse 0s

arquivos para inciar o processo de edicao.

O processo de edicdo contou com pouca participacdo dos estudantes, pois havia
alguns empecilhos em editar o video na escola. Entre os fatores estéo a dificuldade
do uso do laboratério de informatica, sempre utilizado por varias atividades da

escola, a falta de uma plataforma windows nos computadores que limita o uso de
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varios programas (as oficinas de edicdo de video das quais participei ndo utilizavam
programas da plataforma linux presente nos computadores da PBH) e a falta de uma
maquina com um bom hardware, capaz de editar videos sem dificuldades. Optei em
realizar a atividade, em meu destop pessoal, pois ndo possuo notebook.

Iniciei a edicdo definindo a quantidade de qps (quadros por segundo)*seriam
utilizados no stop motion. A primeira parte na qual apresenta-se o tema foram
registradas um maior numero de fotos. Fiz um teste com valores variando entre 8 a
12 gps. Considerei o melhor efeito com 10 gps. A segunda parte na qual séo
apresentadas as partes do vulcdo possuia um numero menor de fotos, nos testes a

melhor visualizagdo de imagens foi a de 8 gps.

Definida a velocidade que os quadros seriam apresentados inseri as faixas de audio
na qual sdo explicadas o processo do vulcanismo. Durante as falas, congelei os
quadros para facilitar a visualizacdo do objeto apresentado e a escuta do audio.
Como as faixas de audio tinham duracéo entre 6 a 12 segundos, utilizei efeitos em
algumas imagens, como 0 zoom em algumas palavras e a repeticdo de movimentos.
A finalidade destes efeitos foi para dar dinamismo ao video tornando-o menos

cansativo de assistir.

Adicionei uma outra faixa de audio para acrescentar um fundo musical. Os alunos
pediram para que eu utilizasse um género musical dance. Escolhi a introducédo de
uma masica, na qual ndo havia nenhum vocal, e fiz cortes nas faixas para
sincronizar com 0s movimentos das imagens que apareciam no video. A cada
mudanca de acdo uma outra faixa era acrescida no audio. Estas mudancas
destacaram ainda mais o dinamismo do video. Para encerrar utilizei um recurso
conhecido como fade out no qual a imagem vai escurecendo lentamente até a tela

ficar toda preta.

4 -Numero de imagens(quadros) que sdo apresentadas durante um segundo em um de video
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4 — ANALISE CRITICA DO PROCESSO

O desenvolvimento do trabalho passou por alguns problemas quando tentei
desenvolvé-lo no ano de 2014. Inicialmente formei um grupo de trabalho com dez
estudantes do 7° ano do ensino fundamental os quais eu lecionava as disciplinas de
Geografia e Historia. Convidei alguns a participarem do projeto o qual eu realizaria
no periodo do meu ACEPAT. Nas primeiras reunides todos apresentaram-se bem
interessados e participativos. A proposta era a producdo de um stop motion.
Contudo, no decorrer das ac¢des percebi um grande desestimulo dos jovens. Alguns
s6 estavam interessados em sair das aulas dos outros professores e outros estavam
bastante dispersos durante as discussdes. ApOs ter realizado a atividade com o
grupo de 2015 percebi que um dos principais fatores que gerou o desinteresse e
prejudicou o trabalho com o grupo anterior foram minhas acdes pedagodgicas. Tentei
sistematizar demais o trabalho, com descricbes muito tedricas sobre as atividades
deixando de lado um dos principais objetivos do projeto, que era relacionar as acdes

lidicas que incentivariam a participacao dos estudantes.

Por fatores pessoais e de trabalho sai da escola por cerca de um més e retornei
assumindo outras turmas de 8° e 9° ano. Devido ao insucesso da acdo anterior e a
reclamacao de professores de outras disciplinas que os alunos estavam perdendo
aulas, resolvi formar um novo grupo com estudantes do 9° ano para desenvolver o
projeto. Da mesma forma que 0 grupo anterior, estes mostraram-se bem
interessados no inicio das atividades. Como as reunides no momento de meu
ACEPAT atrapalhava as aulas de outras matérias, evitei ao maximo este tipo de
organizacdo e passava instrugcbes para o0s jovens durante minhas aulas, em
momentos no corredor e durante o recreio. Tal pratica estagnou o desenvolvimento
do trabalho. A proposta que estes jovens haviam escolhido era realizar um telejornal
sobre o vulcanismo. Um dos problemas que tive com este grupo foi a falta de tempo,
pois era um periodo de novembro e dezembro, nos quais os estudantes estdo muito
envolvidos com a realizacdo de provas e trabalhos. Os alunos que estavam com
notas ruins estavam concentrados em tentar recuperar. Ja 0s que estavam com

boas notas apresentavam uma frequéncia bem irregular. Muitas das atividades
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programadas nao puderam ser realizadas pela auséncia de um membro que teria
uma funcao especifica na agao idealizada. Por fim, ndo consegui realizar a gravagéo
do video tendo que realizar o projeto no ano de 2015 e novamente com um novo
grupo, pois os alunos participantes formaram o ensino fundamental e mudaram de

escola.

No ano de 2015 desenvolvi o projeto com estudantes da Escola Integrada, como
descrito no capitulo anterior. A seguir algumas ponderacfes de aspectos positivos e

negativos que pude avaliar no decorrer do trabalho.

O primeiro aspecto que percebo foi a relagdo interpessoal com os estudantes.
Durante as atividades pude identificar e reconhecer de uma forma mais detalhada as
caracteristicas dos individuos participantes. Percebi os assuntos que mais lhe
chamavam a atencédo e as acdes que os desinteressavam. Acredito poder utilizar
essa percepcao para corrigir ou aprimorar algumas técnicas de ensino que utilizo no
dia a dia de sala de aula, rever minhas metodologias didaticas, como por exemplo,
teorizar menos 0s temas e propor acbes mais interativas como uma maior
participacdo dos sujeitos. Criticamente pude perceber que minhas aulas sdao muito
faladas, o que gera com o tempo a dispersdo dos jovens. Nas acles praticas 0s
adolescentes se mostraram mais participativos e atentos. Da mesma forma que o
uso de tecnologias era muito atrativo pois a cada informacdo nova os jovens ficavam

vislumbrados.

Fiquei receoso se a abordagem de um tema de Geografia na producdo do video
traria desinteresse pela atividade. Contudo, este ndo foi um problema, pelo contrario,
0S jovens mostram-se interessados em entender como ocorria 0 vulcanismo para
poderem representa-lo no stop motion. Faziam inUmeras perguntas sobre o assunto
preocupados na maneira como deveriam abordar o tema, para ndo errar nas
explicacbes e como poderiam executar a producdo. Portanto, relacionar um
conteudo educacional com a atividade n&do foi um problema, o que foi mais
importante para atrair a atencdo dos jovens foram as ferramentas e os meios que
foram utilizados no trabalho. Este foi um outro aspecto que me fez refletir sobre a

minha pratica pedagogica, em relagédo a variar as ferramentas e abordagens a fim de
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atingir de maneira mais eficaz o interesse e a participacdo dos estudantes.

Considero um ganho a parceria com o monitor da Escola Integrada. A realidade é
que o termo “integrada” na pratica diaria ndo se justifica. O que € perceptivel é a
presenca de “duas” escolas nas instituicbes de ensino. A do ensino regular e a que
0s jovens permanecem durante o contraturno. Ndo h& uma parceria pedagogica
entre as agdes do ensino regular e a Escola Integrada na EMAFK e acredito também
gue ndo ha na maioria das outras instituicbes da rede municipal de ensino da PBH,
pois, geralmente, os relatos de outros colegas de trabalho também apontam para
este tipo de problema nas escolas em que trabalham. Espero que este projeto seja o
primeiro passo para o inicio de uma parceria com os profissionais ambos os setores,

permitindo caminharmos no sentindo de atingir a almejada escola de tempo integral.

Um outro aspecto positivo que pode ser fruto do projeto € uma parceria
interdisciplinar sugerida pela professora de artes da EMAFK. Ao ver o a produgédo do
stop motion ela achou interessante a ideia e sugeriu realizarmos uma atividade
semelhante com os alunos do 9° ano. Poderiamos abordar temas de Geografia nas
aulas de artes como a produc¢do de outros videos, maquetes, pinturas ou desenhos
por exemplo. E uma possibilidade para seguir os apontamentos interdisciplinares da
Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e os Parametros Curriculares Nacionais (PCN's) que

mesmo prevendo este tipo de acdo € tdo pouco posto em pratica nas escolas.

O produto final (stop motion) sera utilizado nas aulas de Geografia para a
apresentacao do tema sobre vulcanismo. Ele esta apresentado de forma simples e
didatica e espero que seja uma ferramenta para auxiliar na compreensao de como
ocorre 0 processo vulcanico ocorre e ajude a esclarecer possiveis duvidas que

surgiriam durante as aulas.

Usar o0s recursos tecnolégicos possibilitou aos jovens descobrirem novas
possibilidades para o uso do celular e do computador que até entdo eles ndo haviam
explorado. No dia a dia, nas aulas os estudantes constantemente estao utilizando
celulares, porém somente 0 usam para ouvir masicas e acessarem as redes sociais.

Alguns sequer sabiam das varias outras funcdes que um smartphone oferece.
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Apesar de usarmos um programa de computador para editar 0 stop motion, antes
havia mostrado aos alunos que poderiamos usar aplicativos de celular para
produzirmos tal tipo de video. Toda semana em que reuniamos algum dos garotos
trazia uma novidade de um recurso que ele havia descoberto nos dias anteriores.
Para mim também foi importante, apesar de ter um bom dominio de tecnologias,
aprendi também inumeros recursos que até entdo desconhecia, principalmente
durante a edicdo do video. Acredito que tais recursos poderdo ser Uteis ao

desenvolver novos projetos com os estudantes.

Um outro fator vélido foram as acfes ludicas para o desenvolvimento do trabalho.
Tais acdes influenciaram os estudantes a participarem de uma forma atenta no
projeto. Contudo, creio que fiz pouco uso desse recursos. Poderia ter feito atividades
gue criassem desafios para os jovens estimulando-os a desenvolverem as acdes de
uma forma mais divertida. Penso que ainda preciso melhorar minha prética
pedagdgica nesse aspecto. Ainda tenho um pouco de dificuldades em organizar
acOes ludicas em minha préatica de ensino. Pretendo brevemente realizar novas

formacdes e fazer mais leituras sobre este assunto.

Apesar dos aspectos positivos, varios problemas surgiram na execucédo do projeto. A
falta de uma boa estrutura fisica e material foi uma dessas situacfes. Nao havia bom
espacos na escola para realizar o trabalho com as fotografias. As salas de aula ndo
possuem uma luminosidade adequada para fotografar estdo quase sempre sendo
usadas pelo ensino regular ou pela “Escola Integrada”, o0 mesmo ocorre com o
laboratério e o auditorio da escola. Usamos o laboratério por que 14 ja € o espaco
onde os jovens faziam a oficina de biscuit, porém este lugar também é pouco
adequado. Parte do local é usado para guardar materiais de oficinas, mochilas dos
alunos, cadeiras, mesas de pebolim, entre outros objetos. As cameras fotogréaficas
da escola ndo sédo de boa qualidade, apresentam poucos recursos, as pilhas nunca
estdo carregadas e o cartdo de memodria estd sempre cheio. Ndo ha um tripé para
suporte de camera fotografica. Tivemos que improvisar um suporte de parafusadeira
com papeléao e fita crepe para usarmos o celular como camera. Tao pouco ha um

sistema de iluminacao bom para filmagens.
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Outro dificuldade que ocorreu era a falta de iniciativa e de autonomia dos jovens.
Poucas foram as tarefas realizadas por eles na qual indicAvamos alguma orientacéo
para produzir em casa, principalmente com os grupos de trabalho de 2014. Este
grupo que produziu as atividades em 2015 praticamente todas as orientacdes que
foram feitas eram para serem praticadas na escola e ainda era necessario a

presenca do professor ou do monitor para que elas realmente fossem concretizadas.

Um fator complicador era falta de cooperacéo de professores que ndo participavam
do projeto. Mesmo |hes sendo solicitados previamente a liberacdo de alguns
estudantes para participarem das atividades e o0s mesmos concordando,
posteriormente ocorreram reclamacdes junto a coordenacado da EMAFK da auséncia
destes jovens nas aulas de outras disciplinas. Esse fato ocorrido em 2014 me levou
a realizar o projeto em 2015 no contraturno, para ndo ocorrem mais conflitos com
outros professores. Espero que 0s proximos projetos possam ser realizados em um
trabalho interdisciplinar com a professora de artes e que havia se interessado pelo

projeto e a Escola Integrada.

A escola publica também € marcada por imprevistos que atrapalham o
planejamento. Em determinados momentos, espacos que foram escolhidos para
realizar uma determinada préatica, como laboratério de informética, auditério séo
constantemente requisitados pelas coordenacfes da escola para resolver um
determinado problema, como a auséncia de um professor ou monitor. Esse fato
impede que o local que o professor havia planejado para desenvolver seu projeto
possa ser utilizado naquele momento. Além disso ha também outras situacdes
imprevistas, que surgem como uma atividade pedagdgica interessante, como
visitas a museus e teatros. Sao oportunidades que a escola ndo poderia perder para
oferecer a seus estudantes, mas que atrapalham um planejamento prévio de um

professor na execucao de seu projeto.

Apesar das dificuldades citadas, creio que foi uma experiéncia positiva,
principalmente por ser a primeira experiéncia que orientei e participei da producao
de criacado filmica com estudantes. Considero que as proximas atividades utilizando

tais recursos terdo um melhor planejamento, principalmente em relagdo a correcéo
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de alguns erros que prejudicaram um pouco o desenvolvimento deste trabalho,
como a organizacdo do sistema de iluminacao e forma de abordagem das atividades

com o0s estudantes.
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5 — CONCLUSAO

Estimular o interesse dos jovens estudantes do ensino médio e fundamental, no
Brasil e em diversas partes do mundo, pelo saber escolar, tem se tornado mais dificil
a cada dia na sociedade deste novo milénio. InUmeros sdo os fatores que disputam
a atencdo dos alunos para além do conteudo escolar, como a tecnologia, a
sexualidade, as amizades, as brincadeiras, entre outros. Diante disso, como &
possivel estimular o interesse estudantil para assuntos educacionais? Uma das
acOes possiveis neste processo seria aliar praticas pedagdgicas com os temas ou
instrumentos que interessem os jovens. O uso da tecnologia e das artes visuais €

um mecanismo interessante que pode render bons resultados no oficio de ensinar.

Este trabalho propd6s o uso de uma pratica audiovisual, amparado nos recursos
tecnologicos disponiveis, para ensino de Geografia. Para o desenvolvimento desta
proposta nosso grupo foi formado por oito estudantes do ensino fundamental da
EMAFK, participantes da Escola Integrada, juntamente com o monitor do projeto. O
horario das acfes praticas ocorreu no contraturno do ensino regular, durante as

oficinas da Escola Integrada, uma vez por semana, em quatro encontros.

As escolhas do tema do conteddo de Geografia a ser trabalhado, as ferramentas
utilizadas, a técnica audiovisual e varios outros aspectos do projeto foram feitas de
forma democratica de acordo com os interesses apontados pelo grupo. O tema
definido para a apresentacao foi o vulcanismo e a técnica escolhida foi a producéo

de um stop motion.

De forma geral, os objetivos do projeto foram alcancados. Durante o processo 0s
estudantes apresentaram avancos pedagoégicos importantes. Passaram a
compreender de forma basica como se organiza uma producédo filmica, com mais
detalhes para a técnica do stop motion. Alguns deles mostraram interesse em
continuar desenvolvendo este tipo de atividade e produzir outros filmes de temas
variados. Demonstram um bom aprendizado sobre o tema geografico trabalhado

pois necessitavam compreendé-lo para apresenta-lo no video. Sempre
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guestionavam os detalhes de como ocorria 0 vulcanismo até terem clareza de como
0 processo se organizava. Passaram a se interessar e pesquisar outros recursos
oferecidos pelos smarthphones além do uso comum com que faziam, que era
limitado a ouvirem masicas e interagirem em redes sociais. Apresentaram uma boa
organizacdo de grupo, dividindo tarefas, exercendo funcbes que mais Ihe
interessavam e nao sobrecarregando uns aos outros. Trabalharam outros temas

transversais ligados a arte como a modelagem do vulcdo em massa de biscuit.

Apesar dos inimeros aspectos positivos, a atividade ndo transcorreu de forma muito
tranquila, situagdes como excesso de conversas alheios ao trabalho e disperséo
constantemente ocorriam durante a pratica. Mas o principal fator que prejudicava o
andamento da atividade era a infrequéncia dos jovens. Em nenhum dos encontros
todos os estudantes estavam reunidos. Quando questionados por que da auséncia
sempre justificavam problemas pessoais para justificar as faltas. Como cuidar de um

irm&o, sair com a mae, ndo se sentir bem, e perder o horario.

O projeto também foi importante para fazer uma autocritica de minha pratica
pedagdgica. Desde o inicio de minha carreira as minhas aulas seguiam um padréo
muito tradicional, com muitas aulas expositivas e leituras de texto. Sempre senti um
desconforto em trabalhar de outra maneira. Contudo, as leituras e reflex6es as quais
fiz desde a elaboracéo do pré-projeto deste trabalho me motivaram a criar uma acao
diferente, tentando relacionar uma ac¢éo ludica, com o cinema e o aprendizado.
Apesar de ter encontrado vérias dificuldades, o que ja era esperado, 0 projeto me
permitiu desenvolver acdes para que 0s estudantes sejam sujeitos mais autbnomos
e criativos no processo de ensino-aprendizagem e nao apenas receptores do
conhecimento. Tenho consciéncia que esta € uma etapa inicial e que preciso ainda

evoluir. Porém ja foi um primeiro passo.

Durante a fase de edi¢cdo, dominei algumas técnicas que podem ser benéficas para
as minhas praticas, como utilizar somente trechos de filmes, editando-os
previamente para otimizar as aulas e até mesmo adicionando faixas de audio,
trazendo novidades, o0 que possivelmente atrairia uma maior atencdo dos

estudantes.
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Além disso tive apontamentos na escola para dar continuidade ao trabalho. A
professora de Artes demonstrou um grande interesse pelo projeto e sugeriu que
facamos a producdo de videos de uma forma interdisciplinar, produzindo varios
curtas com os estudantes durante o ano. A direcdo da EMAFK mostrou-se também
bem entusiasmada com a ideia, sugerindo um minifestival de curtas elaborados
pelos estudantes ao final do ano. A mesma comprometeu-se a dar 0 maximo de
suporte possivel ao projeto, inclusive na liberacdo de verbas para a montagem de
um miniestudio movel para a producao de stop motions, com iluminacdo adequada e
um fundo infinito. O monitor da Escola Integrada também mostrou grande interesse

em continuar a parceria, juntamente a outros projetos aos quais ele desenvolve.
Dessa maneira, pode-se concluir que o uso de novas tecnologias e a arte do cinema

associado a préatica pedagdgica pode auxiliar o processo de ensino-aprendizagem

estabelecendo uma nova forma de relagéo dos estudantes com o saber.
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