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RESUMO

A audiodescricado (AD) é uma modalidade de traduc&o audiovisual acessivel (TAVa)
que consiste na tradugao do modo visual para o modo verbal, com o objetivo de
proporcionar, a pessoas com deficiéncia visual (PcDVs), acessibilidade a informacdes
visuais como aquelas em filmes, pecas teatrais, exposicoes de museus e programas
de televisdo. A AD possibilita que as PcDVs construam entendimento completo
dessas obras, garantindo inclusdo na sociedade, sem a necessidade de ter o
acompanhamento de um vidente (pessoa que enxerga). Enquadra-se nos Estudos da
Tradugdo como uma modalidade de tradugéo intersemidtica, ou seja, envolve dois
meios semidticos diferentes. Esta pesquisa objetiva investigar, sob a perspectiva do
produto, o lugar do conhecimento especializado na produgéo de audiodescrigdo, uma
vez que a AD é uma fungao especializada que exige expertise. A pesquisa utilizou um
corpus contendo dois roteiros de AD em portugués (um original traduzido do inglés e
um autoral) do filme Um Iugar silencioso no que tange aos seus elementos
narratologicos, com enfoque nas etiquetas de objetos (AMB_OBJ). Sob a perspectiva
do processo, a pesquisa analisou quais sdo os procedimentos essenciais para
alcangcar uma AD que seja bem executada, considerando-a como uma fungao
especializada. A metodologia adotada para este estudo é de natureza descritiva e
explicativa, baseada na Linguistica de Corpus. Utiliza-se a narratologia filmica para
descrever as estruturas dos roteiros de AD por meio de uma abordagem quali-
qualitativa. Identificam-se as quantidades de ocorréncias de elementos narratolégicos
e discutem-se os resultados dos achados quantitativos. Para a elaboragao do roteiro
autoral de AD e para a transcrigdo de um roteiro original de AD, foi utilizado o software
Subtitle Workshop. Posteriormente, foi traduzido o roteiro original do inglés para o
portugués. Para a analise descritiva do corpus, foi utilizado o soffware WordSmith
Tools 8.0, com enfoque nas etiquetas narratolégicas inseridas manualmente. Por
meio das ferramentas Concord e Wordlist, buscaram-se parametros de descricao de
personagens e suas respectivas ocorréncias nas ADs. Os resultados mostraram que
o conhecimento especifico em AD por um audiodescritor pode ajudar na elaboragéo
de um roteiro de AD mais completo e a importancia dos objetos para complementar
um roteiro de audiodescrigao.

Palavras-chave: audiodescrigao; tradugdo audiovisual acessivel; linguistica de
corpus; conhecimento especializado; elementos narratoldgicos.



ABSTRACT

Audio description (AD) is a form of accessible audiovisual translation that involves
translating from the visual mode into the verbal mode, with a view to providing visually
impaired people with access to visual information such as those in movies, theatrical
plays, museum exhibitions, and television shows. It enables visually impaired people
to comprehend these works fully, ensuring their inclusion in society without the need
for a sighted person’s assistance. Within Audiovisual Translation Studies, AD falls
under the category of intersemiotic translation, as it involves translation across two
different semiotic systems. This MA thesis aims to reflect on the role of specialized
knowledge in the production of audio description, considering that AD is a specialized
function that requires expertise. The study used a corpus consisting of two Portuguese
AD scripts (one translated and one original) of the movie "A Quiet Place", with a focus
on the object labels (AMB_OBJ) within their narratological elements. From a process
perspective, the research analyzed the essential procedures to achieve well-executed
AD, considering it as a specialized function. Building on Corpus Linguistics, it employs
a descriptive and exploratory methodology. It uses film narratology as a tool to
describe the structures of the AD scripts both qualitatively and quantitatively. It
identifies the occurrences of narratological elements and discusses the quantitative
findings. Software Subtitle Workshop was used to produce the original AD script and
transcribe the original AD script. Software suite WordSmith Tools 8.0 was used to
analyze the manually inserted corpus tags — more specifically, its Concord and
Wordlist tools were used to search for character description tags and their occurrences
in the ADs. The findings showed that specialized knowledge of AD can contribute to
producing a more comprehensive AD script, one which facilitates the understanding
of the movie by the visually impaired and the importance of objects to complement an
audio description script.

Keywords: audio description; accessible audiovisual translation; corpus linguistics;
specialized knowledge; narratological elements.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Cartaz do filme Um lugar SIleNCIOSO ................coeeeemuriiiiieeeeeeeeeeeeeeeaa e 36
Figura 2 - Cartaz do filme A QUIEE PIACE............coouieiiiiieeieeeeeeeeeeeeee e 36
Figura 3 - Pagina inicial do software Subtitle WOrkshop .........ccccoooooiiiiiiiiiiiciee, 41
Figura 4 - Arquivo .srt do Bloco de Notas, com o roteiro original em inglés ..............ccccee... 45
Figura 5 - Arquivo .srt do Bloco de Notas, com o roteiro original traduzido para o portugués

........................................................................................................................................... 46

Figura 6 — Visualizagado do arquivo .srt do roteiro original traduzido — etiquetas técnicas.... 47
Figura 7 - Visualizagao do arquivo .srt do roteiro original traduzido — etiquetas narratoldgicas

........................................................................................................................................... 48
Figura 8 - Interface do Concord com selegdo dos roteiros no formato .txt...........cccccceeeeeee. 49
Figura 9 - Interface do software WordSmith Tools 8.0 ..........ccceeiiiiiiiiiiiiiiiiiiccee e, 50
Figura 10 - Interface da ferramenta WordList do software WordSmith Tools 8.0................. 50
Figura 11 - Interface da ferramenta WordList do software WordSmith Tools 8.0 ................. 51
Figura 12 - Interface da ferramenta Concord do software WordSmith Tools 8.0.................. 52
Figura 13 - Interface do Concord na busca de palavras por etiquetas especificas .............. 53
Figura 14 - Interface do Concord na busca pela etiqueta <AMB_OBJ>..........ccccoovveeiiennnene. 54
Figura 15 - Aba de estatisticas no WordList do roteiro autoral...............ccceviiiiiiiiiiiiierennnnnn. 59
Figura 16 - Aba de estatisticas no WordList do roteiro original traduzido....................cccc... 60
Figura 17 - Dados da WordList para os dois roteiros, autoral e original traduzido ............... 61
Figura 18 - Etiqueta <AMB_OBJ > na ferramenta Concord ..............ccccoormviiiiiiicenieeeeeeeeeee, 65
Figura 19: Etiqueta <AMB_OBJ > na ferramenta Concord ..............ccoovvieeiiiiiiiciiniiee e 68

Figura 20: Cena do filme Um lugar silencioso, com a caminhonete/caminhao/"truck” ........... 73



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 - Trecho do roteiro QUEOral............coooii i 39
Quadro 2 - Trecho do roteiro original traduzido ............ccccciiiiiiiiiiiiiee e 40
Quadro 3: Etiquetas utilizadas na anotagao do COrpUS ..........coovvveeeeeiiiiceieeee e 43
Quadro 4: Objetos presentes no roteiro autoral de AD e suas quantidades........................ 63
Quadro 5: Ocorréncias da etiqueta AMB_OBJ por personagens no roteiro autoral de AD .. 66
Quadro 6: Objetos presentes no roteiro original traduzido de AD e suas quantidades. ....... 67
Quadro 7: Ocorréncias da etiqueta AMB_OBJ por personagens no roteiro original traduzido
0 L= 5 PSSP UUURRRR 69
Tabela 8: Ocorréncias da etiqueta AMB_OBJ por personagens nos roteiros autoral e original
10=To [T (o Jo [ 30 Y I SO 69
Quadro 9: Objetos comuns nos roteiros autoral e original traduzido de AD......................... 71
Quadro 10: Objetos em comum nos roteiros autoral e original traduzido, escritos com
PAlAVIAS AIFEFENTES ... e e e e e e e e e e e 72
Quadro 11: Objetos especificos do roteiro autoral ... 73

Quadro 12: Objetos especificos do roteiro original traduzido............cccccooviiiiiiiiiiniiieee, 74



ABERT
AD
Ancine
ASL
CAD_TV

CNPq

Funcap

Geste
IBGE
IMDB
Latav
LBI
LEAD
LSE
ONU
PcD
PcDV
PNAD
TAV
TRACCE
UECE
UnB

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Associacdo Brasileira de Emissoras de Radio e Televisao
Audiodescricao

Agéncia Nacional do Cinema

American Sign Language (Lingua de Sinais Americana)

Projeto de pesquisa “Acessibilidade na televisédo brasileira: a
construcao e a analise de um corpus de roteiros de audiodescricdo da
grade de programas da TV aberta”

Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico

Programa de Bolsas de Fixacdo de Pesquisador da Fundagao
Cearense de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico

Grupo de Estudos em Expertise

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica

Internet Movie Database

Laboratério de Tradugao Audiovisual

Lei Brasileira de Incluséo

Grupo de pesquisa Legendagem e Audiodescricao
Legendagem para Surdos e Ensurdecidos
Organizagao das Nagdes Unidas

Pessoa com Deficiéncia

Pessoa com Deficiéncia Visual

Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua
Tradugao Audiovisual

Grupo de Investigacion TRACCE: Traduccién y Accesibilidad
Universidade Estadual do Ceara

Universidade de Brasilia



SUMARIO

1 INTRODUGAO ...t et et et e et e e e e e e e e e et e e e eeeeee e, 14
2 FUNDAMENTAGAO TEOQRICA . ..........oooeeeeeeeeeeee et n e 22
2.1 TRADUGAO AUDIOVISUAL ACESSIVEL .....ocvoeiiieeeeee e 22
2.2 AUDIODESCRICAOD ...t 24
2.2.1 AudiodescriCa0 €M filMES ... ... 27
22.2 Roteiros de audiodeSCriGA0 .........cooeiiiiiiiiiiii e 30
2.2.3 TraduGao de roteir0S de AD .......cii i 34
2.3 ESTETICA CINEMATOGRAFICA ......ooooiiiiiiieieieieie e 36
24  OBJETOS DE CENA ... .ottt e e et e e e e e e aaaaaaaaeens 38
25 O GENERO TERROR E A AD .....cooiiieieieee oo n e 39
2.6 TRADUGAO INTERLINGUISTICA ... ..ottt 41
2.7 AUDIODESCRICAO E LINGUISTICA DE CORPUS........coooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee . 42
2 S T = I [ 18 1 1 PP PPPRPRR 43
2.9 ESTUDOS CORRELATOS ..ottt e e e e e e e e eaeeas 45
SIMETODOLOGIA . ... ..ottt et e e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e ssssesssesseseeeeeeeeeeaaaaaaaaeens 47
3.1 TIPO DE PESQUISAL.....ceeeeeeeeeie ettt et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s 47
3.2 CORPUS ...t e oo oo ettt et e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaans 47
3.2.1 [ 0 {1110 PSR 48
3.2.2 (0] (=11 d J= 1U ] (o] = U 51
3.2.3 Roteiro original tradUzZido ............oooiiiiiiiii e 51
3.3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS........coiieieeeeeeeeeee e een e, 52
3.3.1 Producao, transcricédo e traducao dos roteiros de AD ..........ccccooeevviiiiiiiiiiiiiieeeeeee, 54
34 METODOLOGIA DE ANALISE........coo oot 61
4 APRESENTAGAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS.............cooveveuenn.. 67
4.1  ANALISE DO PROCESSO ....ocoiiiiiieeeiteeeeeee ettt eannn e nennnns 67
411 Processo de elaboragao do roteiro autoral ...............oovvviiiiiiiiiiei 67
4.1.2 Processo de elaboragao do roteiro original traduzido ............cc.ccovviieiiiieiiiineeeee, 69
4.2 DADOS GERADOS PELO WORDSMITH TOOLS ...t 70
4.2.1 Dados gerados pela ferramenta WordList............c.oooeiiiiiiei 70
422 Dados gerados pela ferramenta ConCord ...............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 73
4.2.2.2 Roteiro original de AD traduzido para 0 portUgQUES ...........cccevveieeiiiiiieeeeiiiee e, 78
4.3 COMPARANDO OS DOIS ROTEIROS. ......cooiiiiieeeee e 81
4.4 ANALISE DOS DADOS DOS ROTEIROS DE AD......coouioeeeeeceeeee e 87
45 COMPARACAO ENTRE OS ROTEIROS.......ooiiiitieeeee ettt 90

4.5.1 Objetos e personagens eSPeCIfiCOS ......ooviiiiiiiiiiiiiiiie e 90



452 ODbjetos € 0 GeNEIo Ae teITON ... ...ciiiiiiiieeeee e 91

453 Objetos e planos cinemMatografiCos ..........oooviiiiiiiiiiiiii e 92
46 CONSOLIDAGCAO DOS RESULTADOS.......covieeeeeeeeeeee e 93
5 CONSIDERAGOES FINAIS ........coooiiiieieeieeeeeeeeeeee et 95
REFERENCIAS ..ottt 98
APENDICE ...ttt 104
Apéndice 1 — Tabela com os resultados dos dados do WordSmith Tools....................ooe. 104

Apéndice 2: ROtEIND AULOTal ........cooo i e e 105



1 INTRODUGAO

Existem no mundo aproximadamente um bilhdo de pessoas com algum tipo de
deficiéncia declarada. De acordo com a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
Continua (PNAD Continua), realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) em 2022", 28,21 milhdes de pessoas com dois anos de idade ou
mais (aproximadamente 13,5% da populagéo brasileira nessa faixa etaria) apresenta
alguma dificuldade para enxergar, mesmo usando oculos ou lentes. Esses numeros
destacam a grande necessidade de projetos e de politicas voltados para a
acessibilidade e para a inclusao dessas pessoas.

De acordo com a Declaragdo Universal dos Direitos Humanos?, proclamada
pela Organizacdo das Nacgdes Unidas (ONU) de 1948, “todos os seres humanos
nascem livres e iguais em dignidade e direitos”. No entanto, a acessibilidade continua
sendo um desafio enfrentado pelas pessoas com deficiéncia (PcDs) em seu cotidiano,
pois, frequentemente, enfrentam a exclusdo devido a fatores socioculturais.
Reconhecendo essa situacido, a Assembleia da ONU proclamou, em 9 de dezembro
de 1975, a Declaracao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia®, que tem como
objetivo garantir direitos iguais e acessibilidade para as PcDs.

Desde entdo, tém crescido a visibilidade e o reconhecimento das questdes
relacionadas a inclusédo, acessibilidade e deficiéncia, resultando na promulgacao de
leis e decretos. Um marco importante nesse sentido foi a Convencgao sobre Direitos
das Pessoas com Deficiéncia®, estabelecida pela ONU em 13 de dezembro de 2006.
Essa convencado aborda os desafios enfrentados pelas PcDs e reconhece seus
direitos sociais como direitos humanos fundamentais. Seu principal objetivo é
promover e garantir a inclusdo e a cidadania plena de todas as PcDs, proporcionando-

Ihes autonomia e liberdade para participar ativamente da sociedade. Essa convengao

TPNAD Continua - Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua - 2022. Disponivel em:
https://www.ibge.gov.br/estatisticas/sociais/trabalho/17270-pnad-continua.html. Acesso em: 9 dez.
2023.

2 Declaragao dos Direitos Humanos, adotada pela resolucdo 217A da Assembleia Geral das Nagdes
Unidas em 10 de dezembro de 1948. Disponivel em: https://www.unicef.org/brazil/declaracao-
universal-dos-direitos-humanos. Acesso em: 7 dez. 2023.

3 Declaragdo dos Direitos das Pessoas Deficientes, adotada em 9 de dezembro de 1975 pela
Organizagéo das Nag¢des Unidas (ONU).

4 Convencéo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, adotada pela ONU em 13 de dezembro
de 2006, em reunido da Assembleia Geral para comemorar o Dia Internacional dos Direitos Humanos.
Disponivel em: https://www.unicef.org/brazil/convencao-sobre-os-direitos-das-pessoas-com-
deficiencia. Acesso em: 7 dez. 2023.
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ainda reforga a importancia de garantir igualdade de oportunidades e de acesso a
educacao, emprego, saude, transporte e outros aspectos da vida diaria, além de
promover a conscientizagao sobre os direitos das PcDs e combater a discriminagao
e estigmatizagao.

No Brasil, criaram-se leis e decretos com o intuito de assegurar direitos para
as PcDs. Considerada a legislagdo mais importante no que diz respeito a
acessibilidade, a Lei n°® 10.098%, de 19 de dezembro de 2000, estabelece normas para
garantir a acessibilidade de pessoas com deficiéncia em relagdo a barreiras
arquitetbnicas, fisicas e de comunicagdes. Seu objetivo € eliminar obstaculos que
impecam as PcDs de receber mensagens ou de se expressar por meio de sistemas
ou meios de comunicagao.

Aprovada em 27 de junho de 2006 pelo Ministério das Comunicagdes, a
Portaria n® 310 estabeleceu a Norma Complementar n°® 01/2006°, tornando obrigatéria
a utilizacdo de legendas ocultas, audiodescricdo e dublagem nas emissoras de
televisao aberta. No entanto, em 24 de marco de 2010, foi estabelecida a Portaria
n°® 188, que definiu um novo prazo para a implementacédo da AD: atingir duas horas
semanais de programacgao com AD até 2011 e 20 horas semanais até 2020. Conforme

a referida portaria, a AD

[...] € a narragdo, em lingua portuguesa, integrada ao som original da obra
audiovisual, contendo descrigbes de sons e elementos visuais e quaisquer
informagdes adicionais que sejam relevantes para possibilitar a melhor
compreensao desta por pessoas com deficiéncia visual e intelectual
(Brasil, 2010).

Em 6 de julho de 2015, foi promulgada a Lei Brasileira de Inclusao (LBI),
também conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, a Lei n® 13.146. Essa
legislacéo teve um papel fundamental na promogéo da igualdade e da isonomia para
a populagdo brasileira. Abrangendo setores como educacgdo, saude, trabalho,

acessibilidade, mobilidade, cultura, esporte, lazer e assisténcia social, a legislagéao

5Lei n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000: lei brasileira de ambito federal, conhecida como Lei da
Acessibilidade. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L10098.htm. Acesso em: 7
dez. 2023.

6 Portaria n° 310, de 27 de junho de 2006, estabeleceu a Norma Complementar n° 01/2006: Recursos
de acessibilidade, para PcDs, na programagéo veiculada nos servigos de radiodifusdao de sons e
imagens e de retransmissao de televisao. Disponivel em:
https://www.diariodasleis.com.br/busca/exibelink.php?numlink=1-78-29-2006-06-27-310. Acesso em:
7 dez. 2023.
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fortalece o compromisso do Pais em promover a inclusdo social, combater a
discriminagdo e assegurar a igualdade de oportunidades para todos os cidadaos,
independentemente de suas habilidades e de suas condigbes. Esse marco legal
busca fortalecer a autonomia e a dignidade das PcDs, em consonéncia com os
principios da Declaracado Universal dos Direitos Humanos (1948) e outros tratados e
convengodes internacionais relevantes.

A falta de acessibilidade resulta em obstaculos e barreiras diarias para as
PcDs, o que requer inclusdao em todos os ambitos da vida. Uma pratica inclusiva € a
audiodescricdo (AD), uma modalidade de traducdo que visa tornar conteudos
midiaticos, audiovisuais ou visuais acessiveis a pessoas com deficiéncia visual
(PcDVs), pessoas de baixa visdo, idosos, disléxicos, pessoas com problemas
cognitivos, dentre outros. Segundo Azevedo et al. (2019), a AD também pode auxiliar
pessoas com autismo e sindromes, como a Sindrome de Down.

A AD também pode ser considerada uma tecnologia assistiva em que se
traduzem ou transformam imagens em palavras, ou seja, se convertem informagoes
visuais em informacgdes verbais orais. Com isso, proporcionam-se independéncia,
autonomia e liberdade para que as PcDVs possam fazer suas proprias escolhas de
significado em relagdo a uma obra visual (e.g., programas de televisao, filmes, séries,
pecas teatrais, quadros em museus). Essa forma de tradugao se insere na traducéo
intersemidtica, conceituada por Jakobson (1995) como a traducéo de signos verbais
para outro sistema de signos nao verbais. Esse conceito foi ampliado por Plaza
(1987), para quem o caso contrario (i.e., de signos nao verbais para signos verbais,
como na AD) também seria uma tradugao intersemidtica.

Atualmente, a AD n&o se restringe a programacao da televisdo aberta, estando
presente em plataformas de streaming, como Netflix, Prime Video e Disney+. Essas
plataformas oferecem filmes e séries com recursos de AD, permitindo que as PcDVs
tenham acesso ao conteudo audiovisual de forma inclusiva. Além disso, a AD também
esta disponivel em alguns videos do YouTube, com AD disponibilizada por usuarios.
Os smartphones mais modernos também oferecerem recursos de AD nas
configuragbes, reproduzindo as audiodescricbes automaticamente sempre que
disponiveis nos aplicativos. Esses avangos tecnoldgicos e a ampliagdo da oferta de
AD em diferentes meios de comunicagao refletem a busca por uma sociedade mais

inclusiva, que reconhece a importancia de proporcionar acesso igualitario a
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informacéo e ao entretenimento para todas as pessoas, independentemente de suas
habilidades visuais.

No Brasil, as pesquisas na area da AD ganharam destaque na Universidade
Estadual do Ceara (UECE) em 2005, quando foi criada uma disciplina da graduacgéao
em Letras sobre acessibilidade audiovisual (Seoane, 2017). Em 2008, foi criado o
grupo de pesquisa Legendagem e Audiodescrigdo (LEAD?), sob a coordenagédo da
Profa. Dra. Vera Lucia Santiago Araujo. O grupo realiza suas atividades no
Laboratério de Tradugao Audiovisual (LATAV), que, atualmente, assim como o LEAD,
€ coordenado pela Profa. Dra. Silvia Malena Modesto Monteiro. Segundo Seoane
(2015), em 2013 a UECE deu inicio ao projeto de pesquisa “Acessibilidade na
televisdo brasileira: a construcdo e a analise de um corpus de roteiros de
audiodescri¢ao da grade de programas da TV aberta”, conhecido como CAD_TV, com
apoio do Programa de Bolsas de Fixagao de Pesquisador da Fundagao Cearense de
Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (Funcap). O projeto, baseado nas
pesquisas de Jiménez-Hurtado, Rodriguez e Seibel (2010), teve como objetivo
realizar, com base em corpora, pesquisas para descrever e para analisar as
regularidades e as estratégias de traducdo de roteiros de AD de programas de
televiséo.

Algumas pesquisas atuais destacam a importancia de descrever os elementos
narratologicos presentes em filmes. Mascarenhas (2012) analisou o papel da
narratologia filmica na producao de roteiros de AD, ressaltando a relevancia de
considerar os elementos narratoldégicos na elaboracdo do material. Paya (2007)
considerou nédo s6 elementos especificos da AD, mas também destacou a importancia
de levar em consideragao a linguagem, os enquadramentos e os angulos da camera,
ou seja, a linguagem cinematografica, ao produzir os roteiros de AD. Essa abordagem
mais abrangente considera tanto os elementos visuais a serem descritos quanto as
técnicas de produgdo e de construgcdo da obra audiovisual. Consoante Barbosa
(2017), o processo de elaboragao de um roteiro de AD pode se dar de duas maneiras:
(i) a partir de uma produgéao audiovisual existente; e/ou (ii) a partir da tradugdo de um

material de AD anterior (geralmente produzido em uma lingua estrangeira).

”No Diretério de Grupos de Pesquisa do CNPq, o grupo esta cadastrado com o nome de “Tradugao e
Semiodtica”, mas é conhecido pela sigla LEAD, que é uma das linhas de pesquisa (Legendagem e
Audiodescrigdo). Disponivel em: http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/3293257816353168. Acesso
em: 11 mar. 2023.
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A audiodescri¢ao, objeto de estudo desta pesquisa, € realizada por meio de
roteiros e pode ser gravada ou transmitida ao vivo ou de forma simultédnea. O roteiro
de AD pode ser desenvolvido e elaborado por um audiodescritor-roteirista (cuja
funcado é priorizar os elementos essenciais para compreender o contexto do filme e
proporcionar entendimento ao publico-alvo) e passa pela analise de um audiodescritor
consultor (que auxilia o audiodescritor-roteirista na revisao do roteiro). Quando se
trata de traduzir um roteiro de AD entre linguas, “sdo necessarias adaptagdes locais
para transformar as estruturas da lingua de maneira a aproxima-las do publico-alvo,
e cabera ao tradutor fazer tais transformacgdes” (Lucatelli, 2015, p. 13).

Considerando os estudos de expertise em traducgao (e.g. Alves; Da Silva, 2021;
Costa; Da Silva, 2023; Da Silva, 2019, 2021; Da Silva et al., 2023), a AD é uma tarefa
especializada. Sua realizacido de forma experta, com desempenho consistentemente
superior (Ericsson, 2001), requer ndo apenas experiéncia, mas também pratica
deliberada, ou seja, engajamento em tarefas especificamente projetadas para
melhorar o desempenho (Ericsson, 2001), ampliando conhecimentos declarativos e
procedimentais.

Levando em conta essa premissa, buscou-se, nesta pesquisa, refletir sobre o
lugar do conhecimento especializado na produgédo de AD. Para tal, procedeu-se a
elaboracao, pela prépria mestranda, de um roteiro traduzido e de um roteiro autoral
para o filme Um lugar silencioso (2018), pertencente ao género terror. Nesse contexto,
a autora da AD, na condi¢do de ainda novata na area, inicia sua trajetoria rumo a
expertise (Lajoie, 2003) e reflete sobre em que medida essa sua condigdo tem
impacto em seu produto (o roteiro de AD) em comparagao com o roteiro traduzido.

Como recorte, busca-se compreender como os dois roteiros de AD descrevem
0s objetos cénicos, analisando as etiquetas de objetos (AMB_OBJ) e como as agdes
e 0s personagens se relacionam com esses objetos, e levando em consideragéao que
o filme é quase todo “em siléncio” (no sentido de haver poucos dialogos), uma vez
que qualquer som produzido pelos personagens pode atrair monstros que
representam uma ameacga mortal. No filme, o siléncio é diegético, ja que a obra
contém trilha sonora e sons externos, sendo a maioria dos didlogos existentes
desenvolvidos em Lingua Americana de Sinais (ASL). Além disso, no filme, esses
dialogos aparecem na forma de legendas, que precisam estar na AD para que sejam

acessiveis as PcDVs.
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Em relagdo a problematica que norteia esta pesquisa, surgiram
questionamentos a respeito dos desafios e das dificuldades enfrentados ao elaborar
um roteiro autoral de AD e de realizar uma traducgéo interlinguistica de um roteiro
original de AD por uma audiodescritora-roteirista iniciante. Desse modo, como
resultado, foi tragado como objetivo geral investigar, com base na analise do produto,
o lugar do conhecimento especializado na produgao de audiodescrigdo, uma vez que
a AD é considerada uma fungéo especializada que exige expertise.

No que diz respeito aos objetivos especificos deste estudo, propbs-se:

« refletir sobre o processo de tradugédo de um roteiro de AD do inglés para
0 portugués;

e investigar os desafios para a elaboragdo de um roteiro autoral por uma
audiodescritora-roteirista iniciante;

e comparar os dois roteiros de AD, o autoral e o original traduzido, a fim de
observar e de identificar as diferencas entre os dois roteiros, com base
em etiquetas narratolégicas propostas por Jiménez-Hurtado (2007) e
adaptadas pelo projeto CAD_TV; e

e analisar a importancia dos objetos cénicos em roteiros de AD,
especificamente em um filme do género de terror, com base na analise
das etiquetas narratolégicas adaptadas pelo projeto CAD_TV, para
entender a importancia da composi¢do dos ambientes e qual a relagao

dos objetos com os personagens.

Esta pesquisa baseia-se na analise e no estudo dos elementos presentes no
roteiro original de AD do filme escolhido, abordando os parametros descritivos de
personagens, como estados emocionais e mentais, caracteristicas fisicas e
descricdes do ambiente, com foco na analise das etiquetas de objetos filmicos
(AMB_OBJ). A escolha da AD como tema de estudo visa estabelecer uma conexao
entre a pesquisa académica e a esfera social, mesmo diante dos obstaculos politicos
e econbmicos existentes, buscando-se contribuir para as pesquisas na area de
Traducao Audiovisual Acessivel (TAVa), com foco particular no estudo de roteiros de
AD.

A presente pesquisa tem sua justificativa fundamentada em questdes sociais,

especialmente devido a importancia da acessibilidade audiovisual como um
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componente essencial dos direitos humanos. A AD é empregada como uma

ferramenta que viabiliza a promog¢ao da acessibilidade aos meios culturais
audiovisuais. Isso porque, por meio do uso da AD, as PcDVs tém a oportunidade de
acesso a informacdes e de participar de ambientes culturais. Além disso, do ponto de
vista cientifico, esta pesquisa busca contribuir para o progresso dos estudos sobre a
acessibilidade audiovisual a partir da AD e dos estudos sobre expertise em tradugao.

Ademais, o interesse da presente autora na area foi despertado a partir da sua
experiéncia profissional como estagiaria em uma startup de tecnologias acessiveis,
nos anos de 2018 e 2019. Essa empresa estava envolvida, entre outras atividades,
na criagcao de ADs automaticas e elaboracdo de ADs. Com a obrigatoriedade da AD,
emissoras de televisao aberta contratavam os servigos da startup para gerar tanto
legendas automaticas quanto ADs automaticas (para programas gravados), que eram
produzidas por meio de um sistema préprio da empresa. No entanto, as ADs ao vivo
eram realizadas por pessoas inexperientes na area.

A presente autora recebeu o convite de integrar uma equipe de
audiodescritores novatos, mesmo sem ter experiéncia prévia no campo. Na empresa,
havia um roteiro de AD preliminar com orientagcdes sobre como proceder quando nao
houvesse dialogos ou falas de personagens dos programas, bem como instru¢des
para descrever as caracteristicas fisicas dos personagens, o figurino e 0 ambiente. A
maioria das produg¢des de ADs se destinavam a programas religiosos. Na época, a
startup oferecia apenas um treinamento de duas horas para compreender o conceito
de AD, além de uma apostila.

Esta dissertacao esta organizada em seis capitulos, além desta Introdugéo. O
Capitulo 2 fornece a fundamentacao tedrica, explorando conceitos como traducao
audiovisual, audiodescri¢ao, audiodescricdo em filmes, as caracteristicas dos roteiros
de AD, estética cinematografica, objetos cénicos, Linguistica de Corpus e tradugao
interlinguistica. Em seguida, o Capitulo 3 detalha a metodologia adotada na pesquisa
e apresenta o corpus utilizado, ou seja, os roteiros de AD do filme Um lugar silencioso
(2018), tanto o roteiro original traduzido quanto o roteiro autoral. Depois, o Capitulo 4
apresenta os dados do corpus gerados pelo software WordSmith Tools 8.0 e a analise
deles. Apos isso, o Capitulo 5 analisa e discute os resultados a luz da literatura,
explorando as diferencas encontradas entre os dois roteiros, com destaque a forma

como cada roteiro aborda os elementos narratologicos do filme. Por fim, o Capitulo 6
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apresenta as consideragdes finais da pesquisa, com as sinteses dos principais

resultados, suas limitagées e recomendacgdes para pesquisas futuras.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Neste capitulo, apresenta-se a fundamentacido tedrica desta dissertacao,
iniciando pelos conceitos de tradugao audiovisual acessivel (TAVa). Posteriormente,
aborda-se o conceito de audiodescricao (AD), acompanhado de sua definicao, das
consideragdes gerais pertinentes a area e da AD de filmes. Em seguida, introduzem-
se as nocgoes de roteiros de AD e de traducio de roteiros de AD. Posteriormente,
trata-se especificamente do género terror em AD. Discorre-se sobre os conceitos da
traducédo interlinguistica, utilizada na tradug¢ao do roteiro original em inglés, seguido
pelas caracteristicas da Linguistica de Corpus, bem como a sua aplicabilidade nos
estudos de AD enquanto género narrativo. Em seguida, tém-se uma se¢ao sobre a

etiquetacao de roteiros e outra sobre estudos correlatos.

2.1 TRADUGAO AUDIOVISUAL ACESSIVEL

A traducdo audiovisual (TAV) é uma area dos Estudos da Tradugdo que se
dedica a investigacdo da tradugao aplicada em meios e produtos audiovisuais.
Inicialmente denominada film translation ou traducdo de filmes, posteriormente
evoluiu para screen translation ou tradugéo de tela, uma vez que, originalmente, se
limitava a legendagem e a dublagem de filmes para o cinema (Franco; Araujo, 2011).
Com o tempo, a medida que outros meios audiovisuais foram incorporados, como a
televisdo e o radio, o escopo dessa area se expandiu e o termo passou a ser
audiovisual ftranslation ou traducdo audiovisual, contemplando, dentre outras
modalidades, a AD, que é o foco desta pesquisa. A analise da Traducdo Audiovisual
(TAV) s6 comecgou a ser explorada sob uma ética tradutéria a partir da década de
1990, tanto em contextos profissionais quanto académicos, conforme indicado por
Diaz-Cintas (2005).

Inicialmente, o conceito de TAV se referia as praticas de tradugao aplicadas
em sistemas audiovisuais do cinema e da televisao, que envolviam a tradug¢ao ou
conversao de um texto-fonte em um texto-alvo em diferentes linguas (Mascarenhas,
2012). As modalidades mais comuns eram a legendagem, a dublagem e o voice-over,
todas seguindo a abordagem tradicional da traducgéo interlinguistica, ou seja, de uma
lingua para a outra. Com os avangos tecnolégicos e as preocupagdes com a

acessibilidade, surgiu uma subarea de tradugéo audiovisual, a Tradugédo Audiovisual
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acessivel (TAVa), que abrange recursos de tradugdo voltados a um publico
majoritariamente formado por pessoas com deficiéncia visual ou auditiva, como a
legendagem para surdos e ensurdecidos (LSE) e a audiodescrigido (AD)
(Mascarenhas, 2012).

A LSE consiste em legendas que fornecem, no modo escrito, informagdes
sobre os elementos sonoros dos meios verbal e ndo verbal, como efeitos sonoros
diversos, presentes em produtos audiovisuais, com o objetivo de tornar o conteudo
acessivel para pessoas com deficiéncia auditiva. Por sua vez, a AD ¢é a tradugao do
componente visual para o verbal pelo canal acustico, permitindo que as PcDVs
tenham acesso a informagdes relevantes sobre a imagem. Essas modalidades de
TAV viabilizam um acesso autbnomo e livre as formas de conteudo audiovisual para
PcDs, pessoas com limitagdes e PcDVs, contribuindo para a igualdade de acesso a

informacao. O termo tradugao audiovisual

[...] tem sido utilizado como um conceito global que abrange as diferentes
praticas de tradugdo que sao implementadas nos meios audiovisuais ao
traduzir uma mensagem de uma lingua para outra, em um formato no qual
exista uma interagéo semiética entre o som e as imagens (Diaz-Cintas, 2007,
p. 13, tradugdo da autora).®

Em se tratando de tradugdo, pode-se citar Jakobson (1995) como um dos
principais autores sobre o assunto. Para ele, a tradugédo pode ser categorizada em

trés tipos distintos:

1) traducdo interlinguistica, também conhecida como a tradugéo
propriamente dita (em que o texto-fonte e texto-alvo estdo em linguas
diferentes);

2) traducgao intralinguistica, ou reformulagao (em que o texto-fonte e o texto-
alvo estdo na mesma lingua, mas de forma diferente); e

3) tradugdo intersemidtica, ou transmutagao (em que texto-fonte e texto-alvo
sao representados por meio de sistemas semioéticos distintos, um verbal

e um néo verbal).

8 No original: “[...] se ha venido usando como concepto global que encapsula las diferentes practicas
traductoras que se implementan en los medios audiovisuales a la hora de trasvasar un mensaje de una
lengua a otra, en un formato en el que hay una interaccion semiética entre el sonido y las imagenes”
(Diaz-Cintas, 2007, p. 13).
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A traducao intersemidtica, no escopo das categorias de tradugéo propostas por
Jakobson (1005), envolve a traducdo de um sistema de signos, sejam eles verbais,
visuais, imagéticos ou sonoros, para um outro sistema de signos (PLAZA, 1987). A
AD pode ser classificada como uma modalidade de tradugao intersemiotica, uma vez
que envolve a tradugdo de um sistema de signos nao verbal visual, como imagens,
para um sistema de signos verbais no canal acustico. Essa pratica, tema da proxima
secdo, € considerada uma forma de mediagao linguistica, que contribui para a
inclusdo sociocultural, permitindo que as PcDVs tenham acesso a cultura e as

informagdes de forma mais acessivel (Aderaldo; Nunes, 2016).

2.2 AUDIODESCRIGAO

A audiodescricado (AD) é uma modalidade de tradugao audiovisual cujo
proposito é permitir suprir as limitagdes visuais das PcDVs, assim como pessoas com
baixa visao, disléxicos e idosos, de tal forma que tenham acesso aos conteudos

visuais por meio de elementos sonoros. Trata-se da

[...] traducédo em palavras das impressdes visuais de um objeto, seja ele um
filme, uma obra de arte, uma pecga de teatro, um espetaculo de danga ou
evento esportivo. O recurso tem o objetivo de tornar esses produtos
acessiveis a pessoas com deficiéncia visual (Araujo; Franco, 2011/2, p. 17).

Desse modo, trata-se de uma tecnologia assistiva, a qual, “sob uma
perspectiva social, busca viabilizar acesso seguro e autbnomo as informacoes
culturais por PcDVs” (Mascarenhas, 2012, p. 24). Por meio dessa tecnologia, faz-se
a descricao verbal de imagens, filmes, programas de televiséo, pegas de teatro, obras
de artes em museus, conferéncias, eventos culturais e cientifico-culturais, dentre
outros (Aderaldo; Nunes, 2016). A descrigao é inserida entre intervalos de dialogos,
“possibilitando, por parte da audiéncia com deficiéncia visual, a relagdo entre os
elementos visuais e acusticos do produto” (Mascarenhas, 2012, p. 24).

Na AD, nao é suficiente apenas descrever o que € visualmente percebido:

[...] como espectador, o tradutor audiodescreve, previsivelmente, na ordem
em que os autores do produto audiovisual direcionam a leitura das imagens,
de modo que a focalizagdo de uns elementos sobre os outros na
apresentacao da imagem implica na construgao sintatico-discursiva do texto
audiodescrito. Assim, a analise de um produto audiovisual possibilita o
audiodescritor detectar aspectos narrativos e estilisticos relevantes da obra
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a ser traduzida, enquanto os conhecimentos linguisticos permitem a
reconstrugcdo de tais aspectos por meio de palavras. (Paya, 2007 apud
Mascarenhas, 2012, p. 90).

Dessa forma, a AD trabalha para condensar informagdes transmitidas por meio
de elementos visuais, elaborando textos que complementem os demais codigos
(Paya, 2007).

A AD comega a ficar em evidéncia como uma pratica profissional no inicio da
década de 1980, a partir da audiodescricao de uma peca teatral nos Estados Unidos,
realizada pelo casal Cody e Margareth Pfanstiehl (Costa; Frota, 2011). No Brasil, a
AD chegou no final da década de 1990. De forma comercial, nos anos 2000, mais
precisamente em 2003, houve a realizagdo do festival de filmes “Assim Vivemos:
festival internacional de filmes sobre deficiéncia™. A AD ganhou maior visibilidade no
Pais impulsionada por leis que garantem a acessibilidade de informagdes e de
comunicagcado para PcDs, como a Lei n° 10.098/2000, que tornou obrigatéria a
utilizagdo de AD na programacgao de televisao aberta.

A AD expandiu seu alcance com a producao de DVDs, exibicdes de filmes em
cinemas, espetaculos teatrais, apresenta¢des de dangas, eventos em museus e obras
de artes. Atualmente, a AD pode ser utilizada em smartphones, servigos de streaming,
tablets, computadores e outros dispositivos tecnolégicos, devido ao aumento da
demanda por tecnologias assistivas.

Conforme mencionado anteriormente, as pesquisas brasileiras relacionadas a
AD receberam um impulso significativo na Universidade Estadual do Ceara (UECE)
com a criagado do grupo do LEAD, em 2008. Em 2013, por meio do Programa de
Bolsas de Fixagcdo de Pesquisador da Fundagdo Cearense de Apoio ao
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (Funcap), a UECE desenvolveu o projeto
de pesquisa intitulado “Acessibilidade na televisao brasileira: a construcao e a analise
de um corpus de roteiros de audiodescricdo da grade de programas da TV aberta”,
conhecido como CAD_TV. Esse projeto de pesquisa desempenhou um papel
fundamental ao descrever e analisar, com base no estudo de corpus, as regularidades
e as estratégias de traducgao de roteiros de AD utilizados em programas de televisao
brasileiros. Dentre seus desdobramentos, estdo as pesquisas de Seoane (2015),
Abud (2016) e Nbébrega (2015), discutidas posteriormente.

9 Festival Internacional de Filmes sobre Deficiéncia, disponivel em: https://assimvivemos.com.br/.
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Costa e Frota (2011) classificam as ADs de acordo com a simultaneidade entre
a elaboracéao do roteiro e a execugao da narragao (gravada, ao vivo ou simultanea).
Nas ADs gravadas, o roteiro e a narragdo s&o preparados previamente antes da
exibicdo do conteudo. Nas ADs ao vivo, o roteiro € produzido antecipadamente, mas
a narracao é realizada em tempo real durante e exibicdo do evento. Ja nas ADs
simultédneas, nao é elaborado um roteiro antecipadamente, e a AD ocorre em tempo
real, de forma simultanea a exibi¢gao do conteudo.

O roteiro € um tipo de texto criado para proporcionar acessibilidade a
conteudos audiovisuais. Trata-se de um texto com estrutura prépria, que varia de
acordo com o material audiovisual utilizado (Jiménez-Hurtado, 2007). Um
audiodescritor-roteirista de AD segue as caracteristicas do género do filme, incluindo
as descricbes de ambientes e de personagens, além de considerar limitagdes de
tempo de fala, para priorizar o que for mais importante para compreender as cenas.
Assim como em qualquer tradugao, o profissional precisa fazer escolhas — em face
de diversas limitagdes, inclusive de espaco de tempo — sobre quais elementos devem
ser audiodescritos. Isso requer habilidades de observacdao e de expressao para
traduzir as imagens do filme e para permitir que o conteudo visual relevante seja
percebido por um publico diverso, que abrange pessoas cegas de nascencga, pessoas
com baixa visdo, pessoas com sindromes varias e pessoas que perderam a visao e
possuem uma memoria visual (Seoane, 2017, p. 38).

Conforme os trabalhos do grupo LEAD, o processo de AD ocorre em quatro
etapas distintas (cf. subsecdo 2.2.1) (Benvenuto, 2013). Ele comega com a
elaboracao do roteiro de AD com a ajuda de um consultor com deficiéncia visual; em
seguida, produz-se o roteiro de AD com as marcacgdes de inicio e fim das locugdes;
depois, escolhe-se o melhor locutor para determinada obra audiovisual; apds isso, €
feita a gravacao do roteiro; por fim, ha a mixagem ao audio do filme ou da série.

O audiodescritor-roteirista deve priorizar as informagdes mais relevantes. A AD
deve ser inserida em momentos em que nao ha dialogos dos personagens ou sons
relevantes. Dessa forma, o audiodescritor-roteirista analisa os elementos de cada
cena a ser descrita, elegendo o que € mais importante e explorando os momentos
disponiveis para insercdo das ADs (Seoane, 2017).

Nao ha, no momento, uma graduacao ou formagao académica especifica para
se tornar um audiodescritor, apenas cursos de extensdao e cursos livres. Os

audiodescritores podem ser classificados em trés grupos: amadores, novatos e
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profissionais. Os amadores sdo pessoas que elaboram roteiros de AD sem estudo
prévio na area. Os novatos sao estudantes que possuem algum conhecimento sobre
AD e recebem algum tipo de treinamento. Por fim, os profissionais s&o aqueles que
possuem formacao, estudos e treinamentos especializados na area e trabalham
profissionalmente com AD (Seoane, 2017).

O audiodescritor pode ser considerado um produtor textual que responde as
possiveis perguntas e questionamentos do receptor com deficiéncia visual,
complementando as imagens por meio de frases descritivas, de modo que o receptor
compreenda a mensagem. Ao audiodescritor compete ser um leitor-modelo, capaz de
compreender a intengao do texto-fonte e interpreta-lo corretamente, a fim de transmitir
a mensagem de maneira clara e objetiva ao receptor. Também lhe compete entender
e diferenciar o que € mais relevante, selecionando cuidadosamente o que deve ser
abordado, a fim de garantir a acessibilidade e ndo explicar a obra visual ou audiovisual

em si (Seoane, 2017).

2.2.1 Audiodescrigao em filmes

Em filmes, a AD desempenha o papel de fornecer uma narrativa detalhada dos
elementos relevantes de uma cena, sejam eles de natureza verbal ou nao verbal.
Uma AD nao deve se restringir unicamente aquilo que € perceptivel visualmente: ao
se deixar “[...] de fora a realizagcdo dos elementos cinematograficos, como
enquadramento, ponto de vista e ritmo de montagem, corre-se o risco de ter uma
traducdo incompleta da obra, por ndo tornar evidentes as estruturas tipicas da
linguagem do meio cinematografico” (Benvenuto, 2016, p. 199). Além disso, em um
filme, coexistem diversos aspectos de natureza cinematografica que estdo em
constante evolugao e interagao (Benvenuto, 2016).

A elaboragdo de uma AD para filmes envolve um processo composto por
quatro etapas distintas (Benvenuto, 2016, p. 199). Essas etapas consistem: (i) na
elaboracdo do roteiro, que deve ser feita com a assisténcia de um consultor com
deficiéncia visual; (ii) na producéo do roteiro, que inclui as marcagdes de inicio e fim
das descrigdes; (iii) na selecao de um locutor apropriado para a obra em questao; e,
por fim, (iv) na gravagdo da AD ne mixagem no filme. Realizar uma AD se torna uma

tarefa desafiadora em um contexto cinematografico, pois o audiodescritor-roteirista
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precisa tomar decisbes estratégicas para abordar eficazmente as eventuais

complexidades que possam surgir. A AD vista como género textual

tem carater multidimensional. Isso porque, além da estrutura narrativa
complexa que intersecciona elementos visuais e acusticos, a audiodescri¢cao
deve conter uma coeréncia tanto gramatical quanto semioética com o material
audiovisual de origem, ou seja, a sintaxe com o material audiovisual de
origem, ou seja, a sintaxe e as escolhas lexicais da AD devem estar bem
articuladas com o audio e a imagem do produto traduzido, a fim de reconstruir
a composicao do texto de partida e seus efeitos previstos para o publico com
deficiéncia visual (Mascarenhas, 2012, p. 16).

Benvenuto (2016) cita autores importantes para entender o cinema e sua
linguagem. Um deles é Bordwell (1996 apud Benvenuto 2016), segundo o qual a
linguagem cinematografica € evidéncia de que o cinema constitui uma forma de
expressao artistica. Afinal, a linguagem do cinema é composta por mensagens vindas
de um material de expressao, que se caracteriza por ser um discurso ou pratica que
se revela por meio de codificagdes e de processos especificos.

Paya (2010), por outro lado, concebe o cinema como um instrumento para a
analise da realidade e da sociedade. A autora sustenta a ideia de que o texto
cinematografico pode ser desdobrado em elementos como cena, enquadramento e
série. Em suas pesquisas, a autora identificou que as inser¢des de AD se dedicavam
a descrever imagens em termos de planos e de cenas, mantendo recorréncias
discursivas que se alinhavam ao discurso cinematografico. Além disso, ela
estabeleceu um paralelo entre a AD e o filme, identificando fungdes basicas da AD
que se equiparam as fungdes presentes no discurso cinematografico, ou seja, a de
descrever, narrar, analisar e assinalar.

O cinema mantém uma conexao intrinseca com a narratologia e “ostenta ainda
a significacao extra, representativa de um dado objeto e das nog¢des narrativas de
personagem, espaco e enunciagao, criando instrumentos especificos para narrar uma
histéria” (Benvenuto, 2013, p. 133). Essas ferramentas, conforme delineadas por
Aumont (1995 apud Benvenuto, 2016), sdo objetos cinematograficos que podem ser
caracterizados em trés niveis: o nivel do plano, o nivel da sequéncia e o nivel do filme,
ou seja, a narratologia.

Voltando as fungdes do discurso filmico (Paya, 2010), o grande plano e o plano
geral sdo empregados para descrever o ambiente, enfatizando informagdes espaciais

e criando uma continuidade com a cena anterior. Os planos inteiro, americano e
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médio, por outro lado, sdo empregados para narrar e fazer avangar a trama. O
americano delineia a postura corporal dos personagens, seus figurinos e os
movimentos durante a cena. Ja o primeiro plano examina os pensamentos e 0s
estados emocionais dos personagens. Os planos médio e primeiro plano exploram a
linguagem corporal dos personagens, suas expressoes faciais e olhares. O plano de
detalhe, por sua vez, é utilizado para apresentar ao espectador um elemento
especifico ou uma informacdo vital para compreender e acompanhar o
desenvolvimento do enredo; nesse sentido, opera como uma metonimia, contribuindo
para a coesao da histéria. Os angulos e as posigdes da camera, por sua vez,
determinam pontos de vista e correspondem a perspectivas distintas (Paya, 2010).

Conforme Paya (2007) destaca, o audiodescritor atua como um espectador
das imagens cinematograficas, desempenhando simultaneamente o papel de seu
transmissor também. Esse profissional realiza uma tarefa inversa aquela do roteirista
de cinema, pois, enquanto o roteirista cria um texto que sera posteriormente
transformado em imagens, o audiodescritor parte de uma imagem para gerar um novo
texto descritivo. A autora ressalta que os roteiros de filmes e de audiodescrigdo
diferem substancialmente, uma vez que possuem objetivos distintos ao descrever
uma mesma cena. Os roteiros de AD fornecem informag¢des sobre os personagens
com o proposito de permitir que as PcDVs consigam e possam acompanhar e
compreender um filme. No que diz respeito aos elementos narrativos a serem
audiodescritos, descreve-se nao apenas o que € visualmente perceptivel, mas
também os pontos de destaque que compdem a esséncia do fiime. Dessa forma,
busca-se reconstruir os efeitos sensoriais e emocionais que podem ter sido
originalmente concebidos para a obra original.

A linguagem empregada em um roteiro de AD caracteriza-se por sua
concretude em comparagdo com a linguagem cinematografica (Benvenuto, 2016).
Isso ocorre porque a mise-en-scene audiodescrita demanda a selecdo de um
vocabulario preciso para identificar objetos de maneira sélida e distintiva, assim como
para descrever os aspectos, atitudes, gestos e a¢des de personagens. Compreender
o processo de um audiodescritor ao audiodescrever uma obra implica percorrer o
trajeto que conecta os dois textos, ou seja, o filme original e o filme com
audiodescricdo, de modo a “analisar o sentido da linguagem de camera assim como
a tradugao da informagao visual em um discurso verbal organizado e especializado”
(Paya, 2010, apud Benvenuto, 2013, p. 44).
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Um roteiro de AD pode dar destaque a composi¢cdes e a enquadramentos
diversos. As acdes e os elementos mais relevantes desempenham um papel crucial
na compreensao de uma cena, promovendo uma apreciagao reflexiva por parte dos
espectadores de um fiime (Paya, 2007). Todavia, cabe ao audiodescritor
compreender a impossibilidade de descrever todos os elementos, devido as
limitagdes de tempo (Benvenuto, 2013). Importa também que o publico vidente
desfrute do filme com conforto, uma vez que a proposta da AD ¢é inclusiva, ndo
excludente. Além disso, durante a criacdo de um roteiro de AD, é necessario realizar
escolhas criteriosas sobre o que descrever, de modo a efetuar uma tradugao eficaz
da dinamica visual para a linguagem verbal, aproximando-se, assim, da semiose
presente no cinema.

Jimenez-Hurtado (2007), apos fazer a analise de um corpus de 300 filmes,
estabeleceu parametros fundamentais para a AD no contexto do cinema europeu. Ela
identificou quatro tipos de eventos que devem ser incorporados na AD: a mudancga de
cena, pontos de foco de atengdo dos personagens, comunicagdes nao verbais e
alteracdes de situagao. Além disso, a autora destacou a prevaléncia dos tempos
verbais pretérito perfeito e presente do indicativo na terceira pessoa do singular, o
emprego da subordinagdo como um meio para evocar a memoaria de curto prazo a fim
de facilitar a compreensao das cenas e a inferéncia de conhecimento ativo. Também
observou o uso do predicativo, que confere ao roteiro de AD uma abordagem mais
subjetiva na tradugéo dos elementos cinematograficos.

Na subsec¢ao a seguir, apresenta-se o processo de elaboragéo de roteiros de
AD, incluindo os parametros essenciais a serem considerados para a sua criagao,

bem como os elementos que devem ser abordados por um audiodescritor-roteirista.

2.2.2 Roteiros de audiodescrigao

O processo da AD envolve a elaboragdo do roteiro pelo audiodescritor-
roteirista e pelo audiodescritor-consultor. Normalmente, esse processo é conduzido
por meio de um software especifico para a insergdo de legendas, permitindo que
sejam inseridas as marcagbes dos tempos apropriadas para as insergoes,
identificadas pelo préprio audiodescritor (Seoane, 2017). O audiodescritor tenta

recriar verbalmente a composi¢ao de imagens do produto audiovisual (Mascarenhas,
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2012). Ademais, o audiodescritor tradutor deve considerar quatro questdes

fundamentais ao escrever os roteiros de AD:

1) “O que deve ser descrito?”

2) “Quando deve ser descrito?”

3) “Como deve ser descrito?”

4) “Quanto deve ser descrito?” (Remael; Vercauteren, 2007, p. 75, tradugao
da autora).®

Essas questdes envolvem elementos visuais que precisam ser descritos dentro
dos breves intervalos entre as falas nas produgdes audiovisuais. No caso de filmes,
a AD deve ocorrer nos intervalos existentes entre os dialogos e narracao, fornecendo
informacdes suficientes, dentro do tempo disponivel, sobre o que estd sendo
apresentado na tela, de modo a permitir ao espectador acompanhar a trama do filme

(Salway, 2007). Nesse aspecto,

[a]Jo considerar de modo sistematico a estrutura e a fungdo narrativa da
linguagem audiovisual, o tradutor redimensiona o discurso da
audiodescricédo, de forma a se desligar mais da narragdo de uma historia,
passando a reconstrui-la visualmente (Mascarenhas, 2012, p. 268).

Assim, compete ao audiodescritor identificar os momentos adequados para
inserir as descri¢des, utilizando uma linguagem concisa e eficaz para transmitir as
informagdes visuais aos espectadores durante os intervalos apropriados do conteudo
audiovisual.

Ao se elaborar um roteiro de AD para um filme, consideram-se os mesmos

principios da narrativa audiovisual, que

[...] decorre da coexisténcia de principios de organizagdo de elementos
narratolégicos (personagem, tempo, espacgo e focalizagdo) e de aparatos
técnicos caracteristicos do seu meio, seja televisivo, cinematografico ou
eletrénico. Nessa perspectiva, os aspectos organizadores dos elementos
narrativos estdo atrelados a caracteristicas e fungbes da linguagem do
respectivo sistema — encenagdo, cinematografia, montagem (edi¢des) de
imagem e de som (Mascarenhas, 2012, p. 58).

Isso implica identificar os elementos mais expressivos e fazer escolhas
discursivas adequadas, distribuindo as informag¢des de forma eficiente no roteiro de

AD. Dessa maneira, levam-se em conta os elementos narratolégicos do filme, como

0 No original: 1) “What should be described?” “2) When should it be described?” “3) How should it be
described?” “4) How much should be described?” (Remael; Vercauteren, 2007, p. 75)
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os de nivel cinematografico — nesse caso, a linguagem da camera (como angulos,
planos de imagem e movimentos) —, assim como os elementos do discurso
audiovisual presentes, como a organizagao de conteudos nas cenas, a composi¢cao
fotografica de cada plano, a ordem em que aparecem e as pontuagdes da linguagem
imagética (Mascarenhas, 2012). Ao considerar esses aspectos, o audiodescritor &
capaz de captar os elementos visuais e sonoros essenciais para transmitir, no canal
acustico, a narrativa e a atmosfera do filme.

Em diversos paises, como Alemanha, Espanha, Bélgica e Reino Unido,
existem diretrizes e regulamentos para padronizar as ADs. No Brasil, o Ministério da
Cultura, por meio da Secretaria do Audiovisual, reuniu pesquisadores da area para
desenvolver o Guia para produgbes audiovisuais acessiveis'' (Naves et al., 2016).
Esse guia oferece instrucbes e diretrizes para a elaboracdo de AD, roteiros,
legendagem para surdos e ensurdecidos (LSE) e janela de Libras, além de apresentar
leis de acessibilidade, como as Leis n° 10.048/2000 e 10.098/2000 e o Decreto
n°® 5.296/2004, que as regulamenta. O guia também aborda o Plano de Diretrizes e
Metas para o Audiovisual, elaborado pela Agéncia Nacional do Cinema (Ancine) em
2013, que estabelece metas relacionadas a acessibilidade, com foco especial na AD
e no closed caption (legenda oculta).

No que tange as questdes técnicas, Naves et al. (2016) estabelecem
recomendacgdes para a elaboragao do roteiro de AD. Esse roteiro deve incluir os
tempos iniciais e finais das insergdes, que indicam os momentos entre dialogos e
efeitos sonoros propicios para a inser¢gdo de AD, sem prejudicar ou antecipar os
eventos narrativos. Além disso, deve definir as “deixas”, que sao as ultimas falas antes
das insergcdes de AD, e as “rubricas”, que sao as instrugdes para a locugao de AD,
ambas para auxiliar o locutor na hora da gravacao dessas insercdes. A locucéo de
uma AD deve ser fluida, ndo mondtona, levando em consideragao o tipo de obra
audiovisual em questéo.

No caso de programas ao vivo, é recomendado que o audiodescritor elabore e
prepare um pré-roteiro, com as informacgdes necessarias, antes de entrar no ar (Naves

et al., 2016). Esse pré-roteiro pode ser baseado em roteiros do programa, materiais

" O Guia para produgbes audiovisuais acessiveis é o resultado de uma parceria da Secretaria do
Audiovisual do Ministério da Cultura com a UnB. Foi elaborado por uma equipe de professores e
profissionais voluntarios de diferentes regibes do Brasil. Esta disponivel gratuitamente em:
https://noticias.unb.br/images/Noticias/2016/Documentos/Guia_para_Producoes_audiovisuais_Acessi
veis_projeto_grafico_.pdf. Acesso em: 22 mar. 2023.
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gravados que serdo exibidos, dentre outros. Ja para programas gravados, as mesmas
recomendacgdes se aplicam, porém, o audiodescritor pode acompanhar as gravagoes
ou as produgdes para obter as informagdes necessarias e, assim, construir o roteiro
de AD.

Em relagdo as questdes linguisticas, Naves et al. (2016) recomendam o uso
de uma linguagem clara, objetiva, simples e sucinta, que priorize um vocabulario
variado e que esteja em consonadncia com a poética e a estética do produto
audiovisual em questao. Para descrever e fornecer clareza as cenas, € indicado o uso
adequado de adjetivos e advérbios. O tempo verbal escolhido para o roteiro de AD é
o tempo presente do indicativo, que expressa os fatos quando ocorrem. Além disso,
recomenda-se o uso de oragdes coordenadas ou periodos simples, evitando o uso de
linguagem complexa, vulgar ou girias, a fim de garantir uma comunicagao
compreensivel para o publico-alvo.

No que concerne as questdes tradutérias, Naves et al. (2016) abordam os
planos e enquadramentos utilizados no filme. Compete ao audiodescritor ter algum
entendimento dos aspectos que compdem a estética do audiovisual e da linguagem
cinematografica. Deve-se descrever os personagens considerando os seus atributos
fisicos, roupas, figurinos e estados emocionais, bem como fornecer nomes, quando
necessario. Também se deve descrever os ambientes, a localizacdo espacial dos
personagens e 0s elementos visuais e verbais das cenas. Essas descri¢des visam
enriquecer a experiéncia do receptor da AD, permitindo que construa mentalmente os
elementos visuais presentes na obra audiovisual. Segundo Paya (2007), em um
roteiro de AD, os elementos de maior tamanho sao descritos antes dos menores e os
elementos moéveis sédo descritos antes dos estaticos.

Jiménez-Hurtado (2007) e Jiménez-Hurtado, Rodriguez e Seibel (2010)
desenvolveram parametros e categorias para as descricdes mais frequentes nas ADs,
sugerindo os elementos visuais verbais e ndo verbais que devem ser inclusos nas
descricdes. Os elementos visuais verbais englobam titulos e créditos iniciais, rubricas,
legendas e textos diversos, como nomes de ruas ou restaurantes, titulos de livros
lidos por personagens, cartas e mensagens, musica da cena, dentre outros. Ja os
elementos visuais nao verbais referem-se aos personagens (incluindo seus atributos
fisicos, figurinos, expressdes faciais, etnia e idade), a ambientagdo (elementos
temporais e espaciais, localizagao temporal de personagens) e as agdes que ocorrem

nos ambientes do filme.
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Jiménez-Hurtado (2007) e Jiménez-Hurtado, Rodriguez e Seibel (2010)
sugerem que os elementos visuais devem ser descritos entre os dialogos e que a
sobreposigao aos dialogos s6 deve ocorrer em casos n&do importantes, ou quando ja
estdo legendados, e apenas para fornecer informagdes extremamente relevantes.

Existem momentos certos em que a AD deve ser inserida:

1) A descricdo deve ser inserida, sempre que possivel, entre os dialogos;

2) Sé deve sobrepor os didlogos ndo importantes ou legendados, que serao
narrados, e apenas para dar informagdes muito relevantes;

3) Durante o filme pode sobrepor letras de musicas e efeitos sonoros se
nem a cangao nem o som sobrepostos forem relevantes para o
entendimento do filme e se a audiodescricdo for necessaria (Seoane;
Araujo, 2011, p. 3).

Benecke (2006, p. 13) introduz como regras: (i) ndo resumir nenhum
acontecimento e contemplar o maximo de informacgdes visuais que for possivel,
(il) ndo interpretar nenhum acontecimento para evitar inferéncias do audiodescritor; e
(iii) nao dar informagdes muito cedo, para evitar a antecipagdo do enredo da obra
audiovisual. Para o respeito a essas regras, ha quatro qualidades necessarias a um
audiodescritor bom e profissional (Snyder, 2005): (i) ter uma boa observagéao, ser um
vidente ativo, que percebe todos os elementos visuais constituintes de uma obra
audiovisual; (i) saber perceber o que é relevante, utilizando poucas palavras para
transmitir o que é visto; (iii) ter uma linguagem criativa, objetiva e clara; e (iv) treinar
as faculdades interpretativas orais de voz.

Jiménez-Hurtado (2007) e Jiménez-Hurtado, Rodriguez e Seibel (2010)
mapearam a estrutura do roteiro de AD e transformaram essas categorias em

etiquetas utilizando o embasamento teédrico da Linguistica de Corpus.

2.2.3 Traducao de roteiros de AD

A traducéao de roteiros de AD desempenha um papel crucial na promoc¢ao da
acessibilidade e da inclusdo de PcDVs. Esse processo transcende a simples tradugao
de palavras, demandando uma sensibilidade por parte do audiodescritor-tradutor
junto as habilidades especificas para transmitir a experiéncia visual de uma obra ao
seu publico-alvo.

A tradugao de roteiros de AD originalmente escritos em linguas estrangeiras

emerge como uma ferramenta que proporciona uma maior eficiéncia no processo de
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elaboracdo: preserva a qualidade do conteudo, encurtando prazos e reduzindo o
tempo necessario para a conclusao do servigo, ao mesmo tempo que implica uma
diminuicdo nos custos associados (Jankowska, 2015). A redugdo no tempo de
execugcao esta sobretudo relacionada com a eliminagdo de algumas etapas
envolvidas na criagdo de um roteiro original.

O audiodescritor encarregado da traducao de roteiros de AD desempenha a
funcdo de traduzir elementos visuais fundamentais para a obra audiovisual. Isso
abrange a tradugéo de descrigbes de cenarios, expressdes faciais, movimentos de
personagens e informagdes que contribuem para a compreensao da narrativa.

Ademais, o processo de tradugdo de roteiros demanda a consideragado de

elementos culturais especificos:

[...] embora todos os descritores sejam treinados para descrever a imagem,
muitos ndo recebem um treinamento em competéncia intercultural. Essa
competéncia — essencial para qualquer tradutor — parece ser negligenciada
quando se trata de descritores que n&o sdo apenas tradutores
intersemiéticos, mas também frequentemente intermediarios entre diferentes
culturas (Jankowsk; Milc; Fryer, 2015, p. 2, tradugao da autora)'2.

Os roteiros traduzidos devem contemplar ndo apenas as questdes linguisticas,
mas também incorporar consideragao relativas aos aspectos culturais. Nesse sentido,
a formacao profissional de um audiodescritor € relevante, capacitando-os a tomar
decisdes apropriadas durante o processo de traducio, considerando a cultura do
publico-alvo.

A cuidadosa selegéo de palavras em uma tradug&o € essencial, uma vez que
o propésito de traduzir ndo se limita a transmitir as informacdes visuais, mas também

a evocar as mesmas emocodes e a comunicar as nuances do filme:

Enquanto um roteiro bem estruturado podera gerar uma tradugdo que
satisfaga os espectadores, a tradugdo de um roteiro mal elaborado nao
cumprira as exigéncias do publico local. Os pontos controversos em relagao
as opgdes assumidas pelo roteirista do texto de partida representam, sem
duvida, a evidéncia da vulnerabilidade do processo de tradugdo, uma vez
que indicam a necessidade de interferéncia mais profunda em texto de
autoria alheia. No entanto, algumas das questdes identificadas contradizem
os principios mais caros aos audiodescritores brasileiros, tais como a
interpretagdo como prerrogativa do espectador, a fidelidade as imagens e o

2 No original: “And while all describers are trained in describing the image many are not trained in
intercultural competence. This competence — essential to any translator — seems to be overlooked when
it comes to describers who are not only intersemiotic translators but very often also intermediaries
between different cultures.” (Jankowska; Milc; Fryer, 2015, p. 2)
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cuidado com a redundancia ao oferecer informagdes claramente expressas
pelo audio da obra. (Schwartz, 2015, p. 137)

No cenario brasileiro, estudos tais quais o de Gongalves (2013) abordaram o
processo abrangente de tradugao de roteiros de AD, enfatizando os desafios e as
facilidades ao analisar elementos culturais e linguisticos. A pesquisa concluiu que a
tradugcdo pode ser uma ferramenta viavel para agilizar e tornar mais econdmico o
desenvolvimento de um roteiro de AD, corroborando a hip6tese de Jankowska (2015),
desde que o audiodescritor envolvido esteja atento as adaptagdes necessarias nos
critérios culturais e linguisticos de cada cultura, demonstrando detalhismo. Outra
pesquisa relevante € a de Lucatelli (2015), que destaca a necessidade de o
audiodescritor tomar decisdes ao longo do processo de tradugéo do roteiro de AD, a
fim de evitar que a narrativa se reduza a informacbes irrelevantes para os

espectadores.

2.3 ESTETICA CINEMATOGRAFICA

Compreender os principios da estética cinematografica revela-se
indispensavel ao elaborar um roteiro de AD. Compete ao audiodescritor aprofundar
seus estudos n&o apenas sobre as caracteristicas dos roteiros, mas também sobre
os elementos cinematograficos e a narrativa filmica.

A realizagdo desses estudos permite ao audiodescritor “identificar certas
questdes relacionadas a composigao do filme e suas fungdes na narrativa, tais como:
construcdo das imagens, fenbmenos sonoros, iluminagdo, pontos de vista,
enquadramentos e planos” (Gongalves, 2013, p. 15). Assim, o audiodescritor estara
capacitado a desenvolver um roteiro de AD mais abrangente, podendo fundamentar
suas escolhas de acordo com tais caracteristicas.

A narrativa filmica, conforme enfatiza Aumont (2012, p. 107), “[...] € um
enunciado que se apresenta como discurso, pois implica, ao mesmo tempo, um
enunciador (ou pelo menos um foco de enunciagdo) e um leitor-espectador”. Os
elementos da narrativa filmica sdo meticulosamente organizados de acordo com
determinadas exigéncias, como: (i) a legibilidade do filme, garantindo que o
espectador compreenda simultaneamente a ordem da narrativa e a ordem da histéria;

(i) o estabelecimento de uma coeréncia interna no conjunto da narrativa,
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considerando as leis do género ao qual a narrativa pertence e a época em que €
produzida; e (iii) a ordenagao da narrativa e seu ritmo, os quais sdo planejados em
funcdo de uma orientacéo de leitura imposta ao espectador, concebida com base em
efeitos narrativos dos géneros cinematograficos (Aumont, 2012).

Determinados planos constituem a estrutura da narrativa filmica e podem ser
ferramentas valiosas para o audiodescritor, proporcionando uma compreensio mais
profunda da linguagem cinematografica utilizada (Bordwell, 2014). Isso, por sua vez,
respalda as escolhas do audiodescritor, fundamentando-as com base nesse conjunto
filmico.

Um plano cinematografico € uma unidade de tomada de cena, representando
um segmento continuo de imagem. A mise-en-scene preenche a imagem com
elementos como cenario, iluminagao, figurino e encenacédo de personagens, todos
contextualizados dentro do filme. Um plano pode destacar, ou n&o, objetos

especificos. Os tipos de planos sé&o:

e plano geral: caracteriza-se por um enquadramento voltado para paisagens
e vistas aéreas, com o objetivo de mostrar o espacgo todo da agao, muitas
vezes resultando na auséncia da figura humana na composigéo. Descreve
o0 ambiente de maneira coesa em relacdo a cena ou a sequéncia anterior
(Paya, 2010);

« plano de conjunto: conserva o dominio do fundo, mas a camera revela um
conjunto de elementos envolvidos na acdo, como cenario e figuras
humanas. Narra a postura corporal, figurinos e movimentos presentes na
cena (Paya, 2010);

e plano americano: focaliza a figura humana a partir dos joelhos para cima.
Visa analisar a linguagem corporal, as expressoes faciais, os olhares e a
psicologia dos personagens em cena (Paya, 2010);

e plano médio: concentra-se na figura humana da cintura para cima,
destacando gestos e expressdes faciais visiveis. Permite uma observacéo
detalhada das agbes e das reacbes de personagens, ressaltando
elementos especificos de comunicagao (Paya, 2010);

e plano médio primeiro: € um plano que enfatiza a cabeca, os pés ou o0s

objetos significativos. Direciona a atencédo do espectador para elementos
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especificos que tém importancia na narrativa ou na composicao visual da
cena (Paya, 2010);

e primeirissimo plano: também conhecido como plano de detalhe, foca
exclusivamente uma pequena porgao do rosto ou isola e amplia um objeto
especifico. Visa destacar detalhes minuciosos, proporcionando uma visao

extremamente detalhada e proxima do elemento escolhido (Paya, 2010).

Esses diferentes planos representam perspectivas em relagdo a uma figura ou
a um objeto filmado, especialmente quando a posi¢do da camera em relagédo ao
objeto é fixa e constante. Para aprofundar a compreensdo sobre os planos
cinematograficos, dentro do foco deste trabalho, a proxima secado sera sobre os

objetos de cena.

2.4 OBJETOS DE CENA

Os objetos de cena desempenham um papel significativo em todos os filmes,
uma vez que se incorporam a histéria da narrativa, proporcionando uma contribuicao

significativa para contar a histéria do filme:

Se pensarmos o objeto de cena, verificaremos que ele tem uma fungdo muito
importante na condugéo narrativa ao lado do espago, tempo, personagens e
dialogos enquanto unidade morfolégica, da mesma maneira que estes sédo
tratados por elementos sintaticos da expresséo filmica tais como movimento
Gtico e fisico e a posigdo da cAmera, movimento das personagens no quadro,
montagem, enquadramento, iluminagao, foco, entre tantos outros (Coelho,
2003, p. 486).

Em outras palavras, as cenas de um filme estdo sempre intrinsecamente
ligadas aos lugares, aos objetos, as situagbes, as personagens e as agdes que
desencadeiam a narrativa. De acordo com Coelho (2003), os objetos cénicos estao
organizados em uma hierarquia que depende de sua relagdo com outros elementos
expressivos, de modo que tanto o objeto quanto uma pessoa podem compartilhar um
papel igualmente importante nessa estrutura. E frequente notar que, em filmes
autorais ou em determinados géneros cinematograficos especificos, um objeto pode
ganhar destaque e desempenhar um papel muito significativo na narrativa

cinematografica.
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A utilizagao de objetos de cena como instrumentos narrativos significativos em
diversas cenas e passagens transcende o contexto do cinema, mas € inerente a
qualquer processo narrativo. De fato, o objeto cénico assume a fungao de “ancora da
memoria”, configurando-se como um elemento fundamental dentro da estrutura
narrativa (Coelho, 2003). Determinados objetos tém o poder de evocar o passado,
relembrando de eventos ocorridos, anteriormente, ao longo da narrativa. Além disso,
esses objetos sdo importantes na reconstituicdo da narrativa, contribuindo
significativamente para a coeséo e para a compreensao do enredo (Coelho, 2003).

Revisitando as particularidades das produgdes cinematograficas,
Mascarenhas (2012) ressalta a importancia da composigdo de espagos e de
ambientes em filmes, fornecendo detalhes sobre os objetos cénicos e sua distribuigao
no cenario. No contexto narrativo, tais objetos podem ainda atuar como elementos de
composicao de personagens, por meio de seu manuseio ou da utilizagao por eles, ou
como elementos indispensaveis ao avango e ao desenvolvimento das agoes.

Levando em consideragao a variedade de géneros filmicos, observa-se que os
objetos de cena assumem fungdes diferentes que “estdo diretamente atreladas ao
seu género. A depender dos efeitos previstos na obra, o cenario e os objetos cénicos
podem ser construidos com detalhes ou apenas inferidos” (Mascarenhas, 2012,
p. 67). H4 uma tendéncia, nos filmes, ao uso de planos fechados para enfatizar os
objetos de cena, seja para revelar mistérios ou para servir como elementos essenciais
para o desfecho do enredo. Essa pratica resulta na recorréncia de determinados
objetos no enquadramento de tela, muitas vezes apresentando repeticbes
significativas. Essa repeticdo dos objetos desempenha uma fungédo narrativa de
impacto dramatico, sugerindo a importancia intrinseca na trama e reforcando sua

relevancia ao longo do desenvolvimento do enredo do filme (Mascarenhas, 2012).

2.5 0 GENERO TERROR E A AD

O género de um filme induz a efeitos programados tanto na obra
cinematografica quanto na AD (Abud; Mascarenhas, 2017). Estudar um filme sob a

perspectiva de um género “envolve olhar para um filme sob o prisma dos cddigos e
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das convengdes dados pelo género, por um lado, e das expectativas da audiéncia,
por outro” (Abud; Mascarenhas, 2017, p.177).

Dentro do género cinematografico de terror, Bordwell (2014) observa que os
enredos de filmes desse género iniciam com a presenga de um monstro que causa
perturbacdo e desestabilizagdo na vida cotidiana dos personagens. Como uma
reacao a essa perturbacéo, outros personagens empenham-se em rastrear e eliminar
essa ameaga. O elemento aterrorizante do género reside no fato de que, “[...] no filme
de terror, 0 monstro € a aberragdo perigosa da natureza, uma violagdo do nosso
senso comum do que é possivel” (Bordwell, 2014, p. 517). Essa perspectiva realca a
ideia de que o horror no cinema, muitas vezes, decorre da quebra das normas e das
expectativas naturais.

Os temas caracteristicos do género de terror sdo moldados com a intengao de
provocar uma resposta especifica no publico (Bordwell, 2014). Em outras palavras, a
reacdo dos espectadores ao monstro é influenciada pela maneira como os
personagens lidam com a presenga da criatura, gerando um sentimento proporcional
de terror. A capacidade do monstro de inspirar medo, especialmente por sua
transgresséao das leis da natureza, ilustra como o género de terror explora os limites
da compreensao humana. Nesse cenario, a iconografia dos filmes de terror, conforme
descrito por Bordwell (2014), frequentemente apresenta ambientes propicios para que
0s monstros se escondam.

S&o incipientes as pesquisas no campo da AD aplicada ao género de terror.
Autoras como Michalewicz (2015) e Fryer (2016) sublinham a importancia de
caracteristicas especificas na traducao de filmes de terror para a AD, como uma
atmosfera de confinamento e o uso de enquadramentos particulares e de metonimias,
qgue contribuem para criar sensacdes de medo e de suspense. No contexto dos filmes
de terror, a trilha sonora € importante porque os sons intensificam a atmosfera de
caos e de perturbagao, enquanto o siléncio intensifica o sentimento de medo. Esse
cenario contrasta com o género de filmes de agdo, em que a trilha sonora é
tipicamente mais alta e a AD ¢ intercalada entre ruidos de explosdes e tiros. Em filmes
de terror, em contrapartida, essa ambientacido sonora tende a ser mais contida, com
musicas dramaticas que realgam o clima tenso. Essa diferenga na abordagem sonora
e na utilizagdo de elementos de audio tem impacto na AD, sobretudo diante do

objetivo de envolver e de assustar o publico.
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De acordo com Michalewicz (2015), existem alguns elementos que sao basicos
e fundamentais nas ADs de filmes e cenas de terror, como: a representacdo das
emogdes dos personagens; a dinamica entre o predador e a presa; e o ambiente
restrito e opressivo em que a trama se desenvolve. Para desenvolver um estilo de
componentes que seja especifico e adequado para a AD de filmes de terror, a
construcao de personagens e de efeitos visuais deve evocar medo ou suspense. Isso
envolve a estetizagcdo da violéncia, a introdugdo de elementos ambiguos, bem como
o uso de tecnologias apropriadas, a descri¢ao detalhada do monstro e a incorporagao
de um vocabulario criativo e eficaz. A interacdo continua entre a imagem e o som é
importante nesse processo, pois ambos os aspectos sdo essenciais para criar a
atmosfera de tensdo e de medo caracteristicas do género.

De acordo com Fryer (2016), corroborando Michalewicz (2015), os filmes
desse género frequentemente apresentam caracteristicas especificas, como a
localizagdo em ambientes isolados, que visam criar a sensagao de confinamento e
limitacdo nas opcdes de fugas para os personagens, ampliando, assim, a tensdo. E
fundamental que essa particularidade seja enfatizada na AD para comunicar a tensao
que essa situagdo provoca. Uma falha em ressaltar esse elemento na AD pode
comprometer a construgcao da atmosfera de suspense e de tensao desejada para o

publico, afinal,

[a]s narrativas audiovisuais ficcionais sdo compostas de sequéncias
de efeitos programados capazes de provocar expectativas e
inferéncias por parte da recepgao, cabendo ao
tradutor/audiodescritor, portanto, inicialmente detectar os referidos
efeitos [...] (Mascarenhas, 2012, p. 56).

Além disso, Fryer (2016) destaca a importancia da cinematografia no género
de terror, particularmente no que se refere a maneira como a camera € utilizada para
construir a narrativa. Uma técnica comum é criar a impressao de que o0s personagens
estdo sendo observados ou perseguidos. Isso € alcangado por meio de angulos
especificos de filmagem, como a perspectiva por tras do ombro dos personagens ou
por meio do enfoque em atividades noturnas, elementos que contribuem para

intensificar a sensacéo de suspense e de ameaca.

2.6 TRADUGAO INTERLINGUISTICA
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Conforme apontado por Jakobson (1995), a traducdo interlinguistica, ou
tradugdo em sentido estrito, consiste na interpretagdo de signos verbais de uma
lingua outra lingua. Esse processo envolve mais que uma substituicao lexical e frasal
de uma lingua para outra, porque, geralmente, ndo existe uma equivaléncia completa
entre os codigos de duas linguas diferentes (Jakobson, 1995).

O processo tradutério considera a intengdo e os significados de um texto
original, adaptando-os para uma nova cultura, lingua e contexto linguistico, o que
requer um conhecimento aprofundado de duas linguas e uma compreensao das
diferencas entre as culturas. Jakobson (1995) conceitua a tradugdo como uma forma
de discurso indireto, no qual um tradutor realiza a recodificacdo e a transmissao de
uma mensagem que fora recebida de outra fonte. Considerando que o maior
problema da tradugdo € a “equivaléncia na diferenga” (Jakobson, 1995, p. 65), os
tradutores devem ser capazes de antes apreender as sutilezas, os elementos

culturais e o estilo do texto original.

2.7 AUDIODESCRIGAO E LINGUIiSTICA DE CORPUS

Na TAV, a Linguistica de Corpus foi empregada como uma abordagem teérico-
metodoldgica por autores como Jiménez-Hurtado (2007; 2010), Paya (2010) e Salway
(2007). Baseia-se na coleta e na exploragédo de um corpus, um conjunto de dados
linguisticos textuais coletados de acordo com critérios predefinidos, com o propésito
de investigar uma lingua ou uma variedade linguistica (Berber-Sardinha, 2004). Esse
meétodo de pesquisa ampara-se em evidéncias empiricas extraidas por meio de
softwares e tem, como uma de suas principais vantagens, a capacidade de analisar
uma quantidade relevante de dados com mais rigor do que analises intuitivas ou
totalmente manuais.

A Linguistica de Corpus auxilia, dentre outras coisas, na analise de etiquetas
de AD, que funcionam como referéncia para o levantamento de dados quantitativos
(Silva, 2012). Essas etiquetas consistem na inclusdo de informacdes relacionadas a
cada unidade do texto e séo definidas de acordo com os objetivos especificos de cada
estudo e pesquisador.

Como mencionado anteriormente, a proposta de Jiménez-Hurtado, Rodriguez

e Seibel (2010) envolve a utilizagdo de etiquetas que abrangem trés aspectos da
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narragao filmica: agdes, ambientes e personagens. As autoras argumentam que, ao
se analisar um corpus por meios dessas etiquetas, €& possivel estabelecer
comparagdes, buscar equivaléncias e compreender parametros entre filmes e
audiodescrigdes. Segundo Abud (2016), o projeto CAD_TV, desenvolvido pela UECE,
retoma as definicbes das referidas autoras e adapta as etiquetas ao corpus de AD de
filmes exibidos pela televisdo brasileira, abrangendo personagens e aspectos de
ambientacdo e agao.

Conforme Seoane (2017), as autoras Nobrega (2015), Seoane (2015) e Abud
(2016) adotaram uma metodologia idéntica aquela empregada em estudos e em
trabalhos anteriores, fazendo o uso de etiquetas adaptadas pelo CAD TV e da
Linguistica de Corpus. Noébrega (2015) analisou dois filmes de animagao,
concentrando nas descrigdes de personagens e de objetos que surgiam apdés um
verbo de movimento, seguido por uma preposi¢ao e um substantivo ou um advérbio
de lugar. Analisou, também, as localiza¢des espaciais, que destacavam onde a cena
ocorria e eram feitas por meio de locug¢des adverbiais, e as locu¢des temporais, que
eram feitas pelo uso de advérbios de tempo.

Seoane (2015) utilizou roteiros de seis filmes etiquetados e analisou as
descrigdes fisicas dos personagens. Independentemente do género do filme, notou-
se que as descricbes de personagens eram escassas, com maior énfase a
caracteristicas fisicas permanentes, ao passo que as caracteristicas relativas a
aspectos subjetivos foram utilizadas com menos frequéncia.

Seoane (2017) empregou a metodologia semelhante aquela aplicada nas trés
pesquisas mencionadas anteriormente para investigar padrdes técnicos e discursivos
em roteiros elaborados por audiodescritores profissionais e novatos. A analise se
concentrou nas etiquetas e nas cenas dos filmes, com o objetivo de identificar os
elementos mais significativos e, assim, realizar uma comparagao entre os perfis de
audiodescritores para determinar quem contemplou em maior ou menor quantidade
esses elementos relevantes.

Na sec¢ao seguinte, abordam-se as etiquetas e a sua relagdo com a elaboracéao
de roteiros de AD.

2.8 ETIQUETAS

Em 2007, Jiménez-Hurtado coordenou o projeto TRACCE (Grupo de

Investigacion TRACCE: Traduccion y Accesibilidad), com o objetivo de desenvolver

43



um sistema de suporte para a comunicagao baseado nos diferentes tipos de AD
existentes na Europa. O projeto, buscando identificar padrdes, compilou um corpus
de roteiros de AD em espanhol, em francés, em alemao e em inglés, em relagdo aos
quais se fizeram analises orientadas por trés dimensdes: a dimensao narratoldgica,
cinematografica e gramatical-discursiva. A dimensdo narratoldégica descreve os
elementos visuais verbais e visuais ndo verbais presentes nos filmes, como o titulo
do filme, os créditos, os personagens, o ambiente, o tempo e a agao da historia. Ja a
dimensdo cinematografica descreve o tipo de plano, o modo de filmagem e a
fotografia. A dimensdo gramatical-discursiva, por sua vez, descreve e analisa as
agdes, a sintaxe e os aspectos tradutorios. Além disso, a autora investigou os
parametros descritivos dos quatro elementos fundamentais da narratologia: acéo,
ambientes, personagens e tempo. Durante esse estudo, foram identificados
parametros recorrentes nos roteiros de AD, utilizando método de pesquisa da
Linguistica de Corpus.

A etiquetagem de um corpus, passivel de ser realizada manualmente ou por
meio de softwares, pode ser de quatro tipos, dependendo do objetivo da pesquisa:
discursiva, morfolégica, sintatica ou semantica (Berber-Sardinha, 2004). No contexto
da AD, a etiquetagem pode abranger questbes técnicas, gramaticais,
cinematograficas e narratolégicas, conforme proposto por Jiménez-Hurtado,
Rodriguez e Seibel (2010).

A AD, além de ser um processo da tradugao audiovisual, também apresenta
caracteristicas préprias de escrita. De acordo com Seoane (2015), a existéncia dessa
linguagem especial nos roteiros de AD é explicada pela profissionalizagédo de
audiodescritores, que seguem diretrizes para criar as ADs e incorporam
caracteristicas especificas nos roteiros.

Para o processo de AD, é preciso entender os “modos visuais, e acusticos
dentro da estrutura comunicativa do programa a ser traduzido, percebendo como os
referidos modos significam separadamente e no conjunto da obra” (Mascarenhas,
2012, p. 27). No contexto da AD de filmes, as descricdes devem ser inseridas nos
intervalos entre os didlogos, evitando sobrepor qualquer fala. Embora a sobreposicéo
nao seja recomendada (Naves et al., 2016), pode ocorrer sempre que a informacgéao
visual se mostrar mais relevante do que a informacao verbal para o desenvolvimento
do enredo. No entanto, a caracteristica mais marcante de uma AD é sua falta de

autonomia em relagao ao filme, pois ela, “por um lado, adapta-se aos siléncios do
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texto que audiodescreve e, por outro, € um texto que carece de autonomia estrutural,
ja que parte de sua fungdo comunicativa € apoiar a trama de outro texto'®” (Jiménez-
Hurtado, 2007b, p. 55, tradugéo da autora).

Ainda conforme destacado por Jiménez-Hurtado (2007), a criagdo de uma AD
e seu roteiro estabelecem relagbes e equivaléncias entre diferentes codigos
comunicacionais, como o linguistico e o imagético. Assim sendo, as estruturas
narrativas sdo construidas em torno de uma histéria e de um conjunto de agdes e
personagens que, juntos, comunicam determinado conteudo. Ademais, a autora
também aborda a narratologia filmica, e Jiménez-Hurtado et al. (2010) propéem um
mapeamento baseado em categorias semanticas, permitindo a criagdo de uma
gramatica dos roteiros de AD, que é um “conjunto de regras que regula a escolha
simultdnea de um conjunto de palavras num contexto concreto, inserido numa

determinada situagdo comunicativa” (Mascarenhas, 2012, p. 40).

2.9 ESTUDOS CORRELATOS

Ao levar em consideragdo as pesquisas realizadas por Franco et al. (2011)
sobre a comparacao de roteiros de AD, Seoane (2017, p. 24) investigou se, ao
analisar o processo de elaboracdo de uma AD produzida por audiodescritores
profissionais, comparado ao processo realizado por audiodescritores novatos,
revelaria padroes de comportamentos que pudessem ser transmitidos a
audiodescritores em formacgao. Além disso, a autora investigou se as ADs produzidas
por audiodescritores novatos — estudantes com algum conhecimento prévio sobre
ADs e roteiros — seriam mais ou menos detalhadas e se essas diferengas poderiam
ser identificadas entre o roteiro de AD elaborado por um audiodescritor profissional e
o roteiro de um novato ou iniciante. Pelos resultados, os novatos descreveram menos,
deixando mais tempos de siléncio, sendo essa uma das principais diferencas entre os
dois tipos de audiodescritores.

Na pesquisa realizada por Seoane e Araujo (2011), foi descrito o processo de
audiodescricao em portugués do filme regional nordestino Corisco e Dada, langado

em 1996. As autoras analisam as decisdes na elaboracédo do roteiro de AD, como

3 No original: “[...] por un lado, se adapta a los silencios del texto que audiodescribe y, por outro, es
um texto que carece de autonomia estructural ya que parte de su funcion comunicativa es la de apoyar
la trama de otro texto [...]". (Jiménez-Hurtado, 2007b, p. 55)
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escolhas de elementos a serem descritos e do vocabulario a ser utilizado, haja vista
que o filme apresenta variantes linguisticas da sua regidao de origem. Como resultado,
as autoras concluem que um audiodescritor deve conhecer os elementos da histéria
para descrever de forma a oferecer o minimo de perda da compreensao dos produtos
audiovisuais pelas PcDVs.

Barbosa (2017) propds uma tradugao e uma elaboragdo de um roteiro de AD
para um episodio da série Bojack Horseman. Seu objetivo foi identificar as
dificuldades na elaboragao de um roteiro por uma audiodescritora-roteirista iniciante
e analisar as diferencas entre os dois roteiros relacionadas ao uso de tempo
disponivel e as escolhas dos elementos descritos pelas perspectivas cinematografica,
gramatical, narratolégica e técnicas, verificando quais elementos eram mais
importantes a serem descritos. As principais diferencas encontradas foram que o
roteiro autoral abordou mais elementos importantes devido ao aproveitamento maior
dos tempos de siléncio, mas chegou-se a conclusao de que, no geral, o roteiro autoral
priorizou questdes similares ao roteiro traduzido.

O proximo capitulo enfoca os aspectos metodolégicos empregados na
elaboragao do estudo, abrangendo o tipo de pesquisa e os procedimentos de coleta

e de analise dos dados.
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3 METODOLOGIA

Este capitulo aborda os aspectos metodologicos deste estudo, incluindo o tipo
de pesquisa realizada, o contexto em que a pesquisa foi conduzida e a composi¢cao
do corpus utilizado. Ademais, descreve os procedimentos adotados para a analise

dos dados.

3.1 TIPO DE PESQUISA

Esta dissertagao se apoia em uma pesquisa descritiva baseada em corpus que
“‘propde reflexdes sobre os aspectos narratoldgicos-imagéticos-discursivos no roteiro
de audiodescri¢gao” (Abud; Mascarenhas, 2017, p. 178) e se baseia “na utilizagcao de
técnicas padronizadas de coletas de dados” (Gil, 2008, p. 28). No caso desta
pesquisa, enfoca-se um unico produto audiovisual, o filme Um lugar silencioso,
descrevendo os processos de elaborar e de traduzir um roteiro de AD. Mais
especificamente, o estudo é fundamentado em analise de corpus a fim de promover
reflexdes acerca da importancia da expertise em AD do ponto de vista dos aspectos
narratolégicos presentes em dois roteiros de audiodescricao, um roteiro original em
inglés traduzido para o portugués e um roteiro autoral.

A pesquisa adota uma abordagem quali-quantitativa. O método quantitativo
aqui se utiliza da estatistica descritiva na identificagdo das ocorréncias de elementos
narratolodgicos. Por sua vez, o método qualitativo é utilizado para discutir os resultados
quantitativos e explorar as implicacbes destes, proporcionando uma analise mais
aprofundada e contextualizada.

Na proxima secao, fornecem-se os dados referentes a composi¢ao do corpus

compilado para esta pesquisa.

3.2 CORPUS

O corpus utilizado nesta pesquisa € composto pelo filme Um lugar silencioso
(2018) e por dois roteiros de AD desse filme. O primeiro roteiro se baseia no original
em inglés disponibilizado pela Netflix, o qual foi transcrito e traduzido para o portugués

pela pesquisadora, a qual tem um conhecimento em inglés de nivel avangado. O perfil
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do audiodescritor responsavel por esse roteiro de AD n&o foi disponibilizado. O
segundo é um roteiro autoral, elaborado em lingua portuguesa pela pesquisadora.

A pesquisadora adquiriu sua experiéncia com roteiros de AD durante um
estagio de dez meses em uma startup especializada em acessibilidade e tecnologia.
Durante esse periodo, sua fungao principal era criar legendas ocultas ao vivo e
gravadas, bem como produzir AD em tempo real e elaborar roteiros de AD (em média,
de uma hora de duragéo). Mesmo sem experiéncia ou conhecimentos, foi designada
para a tarefa de audiodescrever programas em emissoras religiosas. Nas primeiras
vezes, houve a supervisdo de outro estagiario que ja havia feito AD ao vivo
anteriormente. A média de producao era de uma AD por dia, sem receber feedback
dos supervisores, algo importante como pratica deliberada (Ericsson, 2001).

Note-se que o corpus consiste em dois roteiros de AD produzidos em lingua
portuguesa a partir de insumos distintos, ainda que produzidos pela mesma
audiodescritora iniciante. Em outras palavras, houve um exercicio de produgéo guiada
de significado, sendo que, uma produgado foi guiada pelo modo verbal em outro
sistema linguistico e outra produgao foi guiada pelos modos verbal e visual em lingua

portuguesa.

3.2.1 O filme

O longa-metragem Um lugar silencioso (originalmente intitulado A Quiet Place)
foi langcado em 2018 no cinema pela Paramount Pictures Corporation (cf. Figuras 2 e
3). O filme foi dirigido por John Krasinski e escrito por Scott Beck e Bryan Woods.
Classificado no género de terror, ele tem duragdo de 91 minutos. Esse género é
evidenciado ao longo da narrativa por meio de situagdes que evocam sentimentos de
receio, medo e angustia, além de despertar a curiosidade em relagdo aos desfechos
dos eventos apresentados.

O enredo do filme se desenrola em um cenario pos-apocaliptico, no qual uma
familia luta pela sobrevivéncia em um absoluto siléncio, evitando ser detectada por
monstros ou alienigenas com uma audigdo extraordinariamente agugada, em
contrapartida com a total falta de visdo. A sobrevivéncia da familia depende
inteiramente da habilidade de realizar todas as atividades diarias sem emitir qualquer

som. O nucleo familiar € composto por cinco pessoas, cujos nomes nao sao
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mencionados no filme, uma vez que a maior parte da narrativa é apresentada sem

didlogos. A familia é formada pelo pai, pela mae e pelos seus trés filhos.

Figura 1 - Cartaz do filme Um lugar silencioso
EMILY BLUNT JOHN KRASINSKI

y

/:7
" REGRAMI:

b REGRA #2:
REGRA#3:

BREVE NOS CINEAS _

Fonte: AdoroCinema'

Descrigdo: A imagem retrata o rosto de uma
mulher tapando a boca com uma das maos. Ha
uma lagrima descendo de seu olho a esquerda.
Sobre a mao dela, esta o titulo do filme, Um
lugar silencioso, escrito em letras grandes.
Atravessando o titulo e parte do rosto da
mulher, ha trés arranhdes profundos, como se
0 cartaz tivesse sido rasgado por grandes
unhas. A predominancia de tons vermelhos e
sombrios evoca uma atmosfera de suspense.

Figura 2 - Cartaz do filme A Quiet Place

IF THEY
YOU,

THEY
YOU

EMILY BLUNT JOHN KRASINSKI

s OULIET PLACE

Fonte: IMDb.®

Descricdo: A imagem retrata uma mulher
deitada em uma banheira em um ambiente
escuro e sombrio. A predominancia de tons
escuros e sombrios evoca uma atmosfera de
perigo e de medo. O titulo A Quiet Place esta
escrito em letras grandes.

A filha mais velha tem deficiéncia auditiva e, apesar de usar um implante

coclear, o dispositivo ndo funciona adequadamente, aumentando ainda mais a tenséo

do filme, pois ha o risco de ela emitir sons inadvertidamente, o que poderia atrair as

criaturas. Em nenhum momento do filme, contudo, seja por meio das legendas ou da

AD, é mencionado explicitamente que a personagem possui deficiéncia auditiva,

tornando-se dificil perceber caso ndo seja mencionado o aparelho auditivo que ela

utiliza e caso nao apareca, nas legendas para surdos, a informagao de total siléncio

14 Disponivel em: https://www.adorocinema.com/filmes/filme-254612/. Acesso em: 28 fev. 2023.
15 Disponivel em: https://www.imdb.com/title/tt6644200. Acesso em: 12 maio 2023.
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em certos momentos em que o diretor faca o espectador perceber o ambiente tal
como ela o percebe.

Ao longo do filme, os personagens desenvolvem estratégias e taticas para se
adequarem a realidade do contexto pos-apocaliptico. Isso inclui caminhar descalgos,
evitar objetos que possam gerar ruidos e se comunicar por meio de gestos e sinais,
sendo que grande parte das interagbes é feita utilizando a Lingua de Sinais
Americana (American Sign Language — ASL). Os personagens do filme possuem
conhecimento da ASL devido a deficiéncia auditiva da filha. Para garantir que os
espectadores possam compreender essas interagdes em lingua de sinais, elas sao
legendadas. Esses aspectos influenciaram a escolha desse filme como objeto de
analise, devendo a AD levar em consideracdo o fato de que o siléncio desempenha
um papel significativo na construgao (inclusive sonora) da obra.

A recepgcéo critica do filme, no sitio eletrénico IMBD'¢, descreve o filme como
causador de arrepios, emocionante e projetado para causar tensdo. Ela enfatiza ainda
que nds humanos usamos 0 som para nos expressar, o que amplia a importancia do
siléncio e dos didlogos escassos na narrativa do filme.

Em entrevista concedida ao New York Times'’, John Krasinski, diretor e ator
principal do filme, descreveu a obra como um conto pés-apocaliptico que explora a
ansiedade por meio de uma abordagem inovadora com relagdo ao som e a sua
auséncia. Ele enfatizou o uso criativo do som para gerar desconforto no publico. Uma
técnica particularmente imersiva utilizada no filme é a criacdo de “envelopes de
sons”® que colocam o publico na perspectiva de um personagem especifico,
permitindo-lhes ouvir exatamente o que o personagem ouve. Na entrevista, foi
revelado que o implante coclear utilizado pela personagem surda lhe confere uma
capacidade auditiva limitada e a habilidade de desenvolver uma sensacao fisica da
presenca dos outros. O diretor ainda destacou como os “envelopes sonoros” sao
utilizados em cenas em que a personagem retira o aparelho auditivo, em que o filme
— e, por extensao, o publico — fica em siléncio, para vivenciar a surdez da personagem,

criando uma experiéncia cinematografica envolvente e sensorial.

6 Disponivel em: https://www.imdb.com/title/tt6644200/criticreviews/?ref =ttrt sa_5. Acesso em: 11
jun. 2023.

7 Making the sound of  silence in ‘A quiet place’. Disponivel em:
https://nytimes.com/2018/04/05/movies/a-quiet-place-john-krasinski-interview.html. Acesso em: 08
nov. 2023.

8 Tradugdo de “sounds envelopes”.
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Na referida entrevista, o diretor do filme fornece detalhes sobre os monstros,
que sao personagens centrais na narrativa. Ele revela que essas criaturas sdo cegas
e utilizam um sistema de ecolocalizagao semelhante ao dos morcegos. Os monstros,
conforme descritos pelo diretor, se comunicam por sons de clique'® e sdo capazes de

ouvir os reflexos do ambiente ao redor deles.

3.2.2 Roteiro autoral

A elaboragdo do roteiro autoral representa uma etapa significativa nesta
pesquisa. Esse roteiro autoral foi desenvolvido pela pesquisadora antes de realizar a
transcricdo e a tradugcdo do roteiro original em inglés, com o intuito de evitar
influéncias nas decisdes sobre o que descrever. O roteiro foi elaborado com base nas
informacgdes das pesquisas de autores como Mascarenhas (2012), Nobrega (2015),
Barbosa (2017) e Seoane (2017), bem como no Guia para produg¢des audiovisuais
acessiveis (Naves et al., 2016) e na experiéncia prévia da pesquisadora como
estagiaria de AD ao vivo e gravadas e de roteiros de AD.

A opcgao por utilizar a versdo dublada do filme Um lugar silencioso como
referéncia para o roteiro autoral foi uma escolha pratica, tendo em vista que a AD
seria elaborada em portugués (cf. se¢cao 3.3). Como exemplo, o Quadro 1 apresenta

um trecho do roteiro autoral.

Quadro 1 - Trecho do roteiro autoral
00:16:47,175 --> 00:16:53,491
A mée destampa um forno abaixo do chdo e retira uma bandeja com um peixe assado.

00:17:04,281 --> 00:17:05,839
A menina esta arrumando a mesa.

00:17:08,728 --> 00:17:09,131
A mae sinaliza com a cabecga para o outro lado da sala.

00:17:10,742 --> 00:17:11,123
A filha nega com a cabeca.

Fonte: Elaborado pela autora.

3.2.3 Roteiro original traduzido

9 Tradugéo de “clicking sounds”.
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A tradugdo do roteiro de AD original em inglés para o portugués foi um
processo complexo (cf. secao 3.3). Dada a indisponibilidade do roteiro escrito por
parte da Netflix, transcreveu-se o roteiro em inglés, o que exigiu uma atengao especial
a fidelidade ao roteiro original, incluindo as escolhas especificas de palavras e os
detalhes das descrigdes dos personagens. Depois, na traducéo, buscou-se adaptar o
roteiro ao contexto linguistico e cultural do publico-alvo. Como exemplo, o Quadro 2

apresenta um trecho do roteiro original traduzido.

Quadro 2 - Trecho do roteiro original traduzido
00:09:39,837 --> 00:09:42,020
O pai vira lentamente para o filho mais novo.

00:09:42,770 --> 00:09:45,166
A menina reage as expressodes horrorizadas de seus pais.

00:09:45,780 --> 00:09:49,720
A mae cobre a boca e o pai corre em dire¢ao ao menino, enquanto ele brinca com o brinquedo
barulhento.

00:09:59,996 --> 00:10:01,369
A menina tapa a méo sobre a boca.
Fonte: Elaborado pela autora.

Na proxima secao, descrevem-se os procedimentos metodoldgicos de coleta

de dados.

3.3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os procedimentos metodoldgicos para coleta de dados foram iniciados com o
acesso ao filme Um lugar silencioso no servigo de streaming Netflix. Inicialmente,
assistiu-se a versdo dublada do filme com legendas em portugués, mas sem a
audiodescri¢cdo, considerando que a Netflix s6 disponibiliza a AD em inglés. Dada a
nao permissao de download do filme pela Netflix, utilizou-se o aplicativo Stremio para
fazer download de uma coépia do filme sem as ADs ou LSEs disponiveis. Para
incorporar a AD original, realizou-se a visualizagao simultédnea do filme na Netflix, que
dispée da AD em inglés e do arquivo do filme baixado do Stremio, que também
oferecia uma visdo mais clara das cenas do filme sem a sobreposi¢cao de legendas.

A elaboracao do roteiro autoral e a transcricdo do roteiro original para fazer a

traducdo foram conduzidas utilizando o software gratuito Subtitle Workshop (SW), na
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versao 2.51. Essa escolha metodolégica esta alinhada com o padréao adotado para as
pesquisas de AD em corpus pelo projeto CAD_TV. O SW ¢é uma ferramenta de
legendagem que permite a realizagdo de marcagdes precisas dos tempos iniciais e
finais das inser¢cbes de AD, permitindo sincronizar adequadamente a AD com as
cenas do filme, garantindo que seja inserida nos momentos apropriados. Além disso,
o software possibilita a conversao do roteiro de AD para o formato de arquivo SubRip
(*.srt), que € um padréo utilizado para legendas e descrigdes, facilitando a integragao

das marcacdes de tempo com as visualizagdes das transcrigdes nas imagens do

filme.
A Figura 3 apresenta uma representacéao visual de como o software é utilizado
na pratica.
Figura 3 - Pagina inicial do software Subtitle Workshop
[ subtitle Workshop XE & a X
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Jia

;:é«»@@{ F

[1 qi 00:01:29.442  (00:01:50.156)
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00:00:50.842  OO:00:51.843  0001.000 The family ingle file: The fittie boy bringing up the rear,

00:00:58.165  00:00:59.165  00:01.000 Bearded dad s is other sick son.
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Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigao: A figura mostra a interface do software Subtitle Workshop. Nela, ha uma imagem do filme,
os tempos de inicio e fim das inser¢oes de AD e as descrigdes nessas insergdes. Ha também um
espaco para editar as insergdes.

Conforme ja mencionado, inicialmente foi elaborado o roteiro autoral de AD ao
se assistir ao filme dublado, fazendo o uso de legendas em portugués nas partes em
que ocorre a ASL. Posteriormente, para a transcrigao do roteiro original, assistiu-se
novamente ao filme, mas na versao original em inglés, acompanhado da AD em inglés

e das legendas em portugués (novamente para as ocorréncias do uso de ASL).
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Na seg¢do a seguir, descrevem-se os procedimentos adotados para a

transcricdo do roteiro original em inglés e para a elaboracéo do roteiro autoral.

3.3.1 Producgao, transcricao e traducao dos roteiros de AD

Para a elaboragao do roteiro autoral, utilizou-se o software Subtitle Workshop,
usado pelo grupo LEAD em pesquisas de AD desde 2008 (cf. Araujo, 2011). Embora
esse software seja geralmente empregado na elaboragédo de legendas para filmes,
séries e outras producdes audiovisuais, as informagdes da AD foram incorporadas
como se fossem legendas, a fim de assegurar a sincronizagao precisa dos tempos de
inicio e término de cada insercgéao.

Como mencionado anteriormente, assistiu-se primeiro ao filme dublado,
seguido pelo filme em inglés. Para a realizagdo desta pesquisa, realizaram-se
simulacdées em voz alta a fim de testar e verificar se as locugdes nao se sobreporiam
aos dialogos e efeitos sonoros, durante o processo de elaboragdo do roteiro.
Considerando que o filme possui uma duracéo total de 91 minutos, ele foi dividido em
duas metades para a elaboragao do roteiro, a fim de facilitar a revisdo e a conferéncia.
A transcrigao do roteiro original de AD também foi realizada por meio do
software Subtitle Workshop. Além disso, a fim de acompanhar o tempo disponivel
para a inser¢ao das descrigdes e agilizar o processo de sincronizagao, utilizou-se o
referido software, que permite a marcagao dos tempos de inicio e término das ADs.
A transcrigao foi realizada manualmente, e o Subtitle Workshop foi utilizado para
inserir as descrigdes de forma sequencial e organizada cronologicamente, alinhando-
as com os eventos do filme. As transcrigdes foram, entdo, salvas no formato SubRip,
que é compativel com o Bloco de Notas.

Apds a conclusdo da transcricdo do roteiro original, procedeu-se a tradugéo.
Durante o processo de elaboracéo do roteiro de AD autoral e tradugéo do roteiro de
AD original. Para isso, adotou-se um método delineado por Barbosa (2017), que
compreende quatro etapas e € denominado pela autora como diario. Esse método
inclui o registro dos seguintes aspectos: “(i) o tempo despendido para elaboragao de
cada roteiro; (ii) as dificuldades encontradas; (iii) as escolhas tradutérias feitas; e (iv)
as dificuldades do processo” (Barbosa, 2017, p. 28). Logo, seguir 0 processo permitiu

identificar questdes e duvidas para abordar durante a analise dos dados.
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A préxima subsecio aborda as etiquetas utilizadas para fins deste estudo, o

que cada uma delas descreve e as etapas de etiquetagem do corpus da pesquisa.

3.3.2 Etiquetagem do corpus

As etiquetas utilizadas no corpus foram selecionadas com o objetivo de realizar
uma analise descritiva baseada em corpus dos roteiros de AD. Optou-se por se
basear nas categorias narratolégicas de Jiménez-Hurtado (2007) e Jiménez-Hurtado,
Rodriguez e Seibel (2010), que contemplam elementos narratoldgicos visuais verbais,
como inser¢des de texto, e elementos visuais ndo verbais, como personagens e
ambientacao, que foram adaptadas pelo projeto CAD_TV. Também foram utilizadas
etiquetas técnicas propostas pelo grupo LEAD para classificar as insergbes de cada
AD presente nos roteiros.

Foram utilizadas, ainda, etiquetas que permitissem o reconhecimento no
software WordSmith Tools 8.0, facilitando a contabilizacdo do numero total de
ocorréncias nos arquivos de pesquisa. Essa etapa permitiu a comparacao entre os
dois roteiros de AD do mesmo filme, a fim de analisar suas diferencas e suas

semelhangas. A seguir, 0 Quadro 3 apresenta as etiquetas utilizadas.

Quadro 3: Etiquetas utilizadas na anotagao do corpus

ASPECTO

ETIQUETA

Créditos

<CRED>

Descricado da fonte

<CRED_DESC_FONTE>

Linguagem cinematografica

<LC>

Descrigcédo explicativa

<DESC_EXPL>

Insergoes textuais

Letreiros/placas <INS LET>

Legendas <INS_LEG>

Intertitulos <INS_INT>

Personagem

Identificacao <PERS_IDENT>
e Nome <PERS_IDENT_NOME>
e Pronome <PERS_IDENT_PRON>
e Género <PERS_IDENT_GEN>
e |dade <PERS_IDENT_CF_ID>
e Titulo <PERS_IDENT_TIT>

e Profissdo

<PERS_IDENT_PROF>

Caracteristicas fisicas

e FEtnia

<PERS_CF_ET>

e Aspecto concreto permanente

<PERS_CF_ASPC_PERM>

e Aspecto concreto momentaneo

<PERS_CF_ASPC_MOM>
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e Aspecto subjetivo

<PERS_CF_ASPS>

Figurino

<PERS_FIG>

Expressao facial

<PERS_EXPFAC>

Linguagem corporal

<PERS_LINCORP>

Estado emocional

<PERS_EEMOC>

Estado mental

<PERS_EMENT>

Ambientacao

Cenario
Localizacéo
e Espacial <AMB_CEN_LOC_ESP>
o Interior <AMB_CEN_LOC_ESP_IN>
o Exterior <AMB_CEN_LOC_ESP_EX>
e Temporal <AMB_CEN_LOC_TEMP>
Distribuicao

e Personagem

<AMB_CEN_DIST_PERS>

e Objeto cénico <AMB_CEN_DIST_OBJ>
o Descricéo
e Interior <AMB_CEN_DESC_IN>
e Exterior <AMB_CEN_DESC_EX>
o Objeto cénico <AMB_OBJ>
o Descricdo do objeto cénico <AMB_OBJ DESC>
o lluminagéao <AMB_ILUM>
o Cor <AMB_COR>
Acao
Existéncia <ACAO_EXIS>
Movimento <ACAO_MOV>
Posicao <ACAO_POSI>
Contato <ACAQO_CONT>
Mudancga <ACAO_MUD>

Percepcéo geral

<ACAO_PERC_GE>

Percepcgao fisica

e Visual <ACAO_PERC_FI_V>
e Auditiva <ACAO_PERC_FI_A>
o Tatil <ACAO_PERC_FI_T>
e Olfativa <ACAO_PERC_FI_O>
e Gustativa <ACAO_PERC _FI_G>

Cognigao <ACAO_COG>

Sentimento <ACAO_SENT>

Fala <ACAO_FALA>

Som <ACAO_SOM>

Posse <ACAQO_POSS>

Agéo <ACAO_ACAO>

Outra <ACAO_OUTRA>
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Fonte: Projeto CAD_TV.

As etiquetas narratoldgicas utilizadas foram inseridas nos arquivos dos roteiros
com os parénteses angulares (<>) de abertura e de fechamento durante a
etiquetacdo. Os roteiros foram sendo etiquetados durante a leitura. Em seguida,

realizou-se uma nova leitura para identificar ocorréncias especificas. Posteriormente,



fez-se a releitura e utilizou-se a fungdo de localizagédo (Ctrl+F) do Bloco de Notas,
para verificar se havia alguma etiqueta ndo atribuida. Realizou-se mais uma leitura
com o proposito de identificar etiquetas especificas e ocorréncias particulares. Por
fim, fez-se uma ultima revisdo para assegurar que todas as etiquetas haviam sido
devidamente atribuidas.

Para organizar as ADs, utilizaram-se etiquetas técnicas propostas pelo LEAD.
Elas categorizam o numero de insergbes da AD e tém a finalidade de delimitar
claramente o inicio e o fim de cada AD inserida. A etiqueta <AD> indica a abertura de
uma audiodescricdo, enquanto a etiqueta </AD> indica o seu encerramento, como no

exemplo a seguir:

<AD1>1 00:00:03,814 a 00:00:07,633
Estrelas voam do céu e deslizam sobre a superficie espelhada e tranquila
de um lago. </AD1>

A etiqueta técnica <AD1> indica a abertura da audiodescricdo numero 1 do
filme, ou seja, antes dela ndo existe nenhuma insercao. A etiqueta </AD1> indica o
encerramento da primeira audiodescricdo do filme. As etapas de etiquetagdo sao
representadas nas figuras 4 a 7. Na Figura 4, mostra-se o arquivo do Bloco de Notas

do roteiro original em inglés.

Figura 4 - Arquivo .srt do Bloco de Notas, com o roteiro original em inglés

E A QUIET PLACE_roteiro original ® ar

Arguivo Editar Exibir €3

00:80:39,784 --> 00:00:41,365
Day 89

2
00:00:48,251 --» 60:00:51,571
Traffic lights lying on their side in a derelict street in the rustling grasses.

3
00:20:51,571 --> €0:00:55,144
Leaves blow across the silent mainstreet of a desert town

a4
00:81:00,184 --> ©80:01:085,0872
Outside a store called “Larkin’s prescriptions” a board is covered with handbells showing missing people

5
0@:01:08,574 --> 00:01:11,026

Tncidae the 1naded stare a channing rart Tiec hv cida

Ln 1, Col1 100% Windows (CRLF ANSI

Fonte: Elaborada pela autora.
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Descrigao: A imagem mostra a interface do Bloco de Notas, com os dados do roteiro original em inglés,
como as descri¢des e os tempos de inicio e de encerramento de cada uma delas.

ApOs essa etapa foi gerado o arquivo do roteiro original em inglés traduzido

para o portugués (cf. Figura 5).

Figura 5 - Arquivo .srt do Bloco de Notas, com o roteiro original traduzido para o portugués

= s - Db x
= UM LUGAR SILENCIOSO roteiro ori. # ar

Arguive Editar Exibir @3

00:80:39,784 --» 00:00:41,365
Dia 89

2

00:00:48,251 --> 80:80:51,571

Semaforos caidos de lado em uma rua abandonada entre o capim farfalhante.
3

00:80:51,571 --> 80:80:55,144

Folhas sopram pela silenciosa rua principal de uma cidade deserta.

4

00:91:00,184 --» 80:81:085,0872
Fora de uma loja chamada "Prescricdes de Larkin”, um quadro esta coberto de cartazes que mostram pessoas desaparecidas.

5
00:01:08,574 --» 00:01:11,026

Dentro da loja, um carrinho de compras estd deitado de lado.

6
aR-A1-21 593 -_» AR-A1-23 RIG
Ln 30, Col1 100% Windows (CRLF) ANSI

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra a interface do Bloco de Notas, com o roteiro original traduzido para o
portugués, com os tempos de insergao de inicio e encerramento de cada descrigao.

Depois da tradugdo do roteiro original para o portugués, inseriram-se
manualmente as etiquetas técnicas de inicio de AD e de encerramento de AD no
arquivo correspondente, as quais marcam o inicio e o fim de cada AD. Apds a insergao
das etiquetas, o arquivo foi salvo, garantindo a marcagdo e a organizagdo das

descrigdes. A Figura 6 mostra uma visualizagdo do arquivo com as etiquetas técnicas.



Figura 6 — Visualizagao do arquivo .srt do roteiro original traduzido — etiquetas técnicas

. - () A
El UM LUGAR SILENCIOSO_roteiro ori ® aF
Arguivo Editar Exibir 3
<AD1>1 [

00:00:39,784 --> 00:00:41,365
Dia 89.</AD1>

<AD2>2

00:00:48,251 --> 60:00:51,571
Semaforos caidos de lado em uma rua abandonada entre o capim farfalhante.</AD2>»

<AD3>3

00:00:51,571 --> 00:00:55,144

Folhas sopram pela silenciosa rua principal de uma cidade deserta.</AD3>

<AD4>4

00:01:00,184 --> 00:01:05,872

Fora de uma loja chamada "Prescricées de Larkin”, um quadro esta coberto de cartazes que mostram pessoas
desaparecidas.</AD4>

<AD5>5

00:81:08,574 --> 00:81:11,0826

Dentro da loja, um carrinho de compras estd deitado de lado.</AD5>

canask

Ln 21, Col & 100% Windows (CRLF) ANSI

Fonte: elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra o roteiro original traduzido, agora com as etiquetas técnicas inseridas no
inicio e no final de cada AD.

Para concluir o processo, as etiquetas narratolégicas, relacionadas aos
elementos visuais verbais e elementos visuais nao verbais, foram adicionadas aos
dois roteiros de AD. Cada insercao de AD foi lida e analisada para identificar quais
etiquetas deveriam ser inseridas e onde. Com a inclusédo das etiquetas narratolégicas,
os roteiros de audiodescricdo estavam prontos e completos. A Figura 7 mostra uma

visualizacao do roteiro original traduzido contendo etiquetas narratologicas.
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Figura 7 - Visualizagao do arquivo .srt do roteiro original traduzido — etiquetas narratoldgicas

& o

= roteiro autoral - ETIQUETADO marii ® +

Arguivo Editar Exibir
Um <PERS_IDENT_CF_IDsmenina <PERS_ATRF_ADJ>pequenc <ACAQ_MOV>corre em siléncio no corredor.</AD12>

<AD13>13
00:01:47,014 --> 90:01:53,547
A <PERS_IDENT_CF_ID>menina <ACAO_MOV>anda lentamente <ACAO_PERC_FI_V>olhando as prateleiras vazias. <ACAO>ACAO>Usa um <PERS_OBJETO>aparelho auditivo.</AD13>

<AD14>14
00:02:02,625 --> 00:02:04,345
0 <PERS_IDENT_CF_ID>menino <PERS_ATRF_ADJ>pequenc <ACAG_MOVscorre para a farmacia.</AD14>

<AD15>15
00:02:05,305 --> 00:02:08,974
Outro <PERS_IDENT_CF_ID>menino <ACAO_ACAOsestd sentado encostado atrds do balcdo, <ACAO_EXIS»parece <PERS_CF_ASPC_MOM>doente.</AD15>

<AD16>16
00:02:19,848 --> 00:02:23,874
Uma <PERS_IDENT_GENsmulher ¢ACAG_MOVsprocura medicamentos em uma prateleira, <ACAO_MOV>girando os frascos para ver qual é qual.</AD16>

<AD17>17
00:02:43,784 --> 00:02:48,462
<PERS_IDENT_PRON>Ela <ACAO_ACAO>seleciona um frasco. <ACAO_MOV>Agacha até o <PERS_IDENT_TIT>filho e <ACAO_MOV>entrega o remédio.</AD17>

<AD18>18
00:02:58,541 --> 00:03:01,212
<ACAO_MOV>Abre uma garrafa de agua silenciosamente. <PERS_IDENT_PRON>Ele <ACAQ_MOV>bebe.</AD18>

<AD19>19
00:03:04,725 --> 00:03:05,425
A <PERS_IDENT_CF_ID>menina <ACAQ_MOV>chega por tras.</AD19>

<AD2@>20
00:03:11,066 --> 00:03:15,211
A <PERS_IDENT_TIT>m3e <ACAQ_PERC_FI V>olha para <PERS_IDENT_PRON>ela e <ACAO_CONT»sinaliza. <INS_LEG>"Ele esta bem".</AD28>

SAna A

Ln 1667, Col 91 100% Windows (CRLF) ANSI

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigao: A imagem mostra a interface do Bloco de Notas com o roteiro original traduzido com as

insergbes das etiquetas narratolégicas.

Apds a conclusdo da etiquetacdo dos dois roteiros de AD, tanto o autoral
quanto o original traduzido, foram realizadas reunides com a coorientadora desta
pesquisa, Alexandra Frazdo Seoane, com o objetivo de debater, aprimorar e corrigir
as etiquetas utilizadas. Posteriormente, os arquivos foram salvos no formato *.txt e
utilizou-se o programa WordSmith Tools 8.0 (WS), em que os textos etiquetados

foram carregados de uma pasta que continha esses roteiros, no formato .txt (cf. Figura

8).
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Figura 8 - Interface do Concord com selecéo dos roteiros no formato .txt
W C:\Users\maria\Desktop\mestrado pos banca\roteiros
g Y oo i F-—-u - ;
a4 ocod E @055/ 9

All files (*.%) = Sub-folders  |favourite folders

] gear |

Name Size Date Folder ~ Name Size Date Format

[ roteiro autoral -r...  7eKb  27j03/202... Ci\Js... roteiro autoral - revis... 76kb  2023... unkniown
D roteiro original tr... 95kb  27/09/202... C:\WJs... roteiro origingl tradu. .. 35Kkb  2023... unknown
tabela etiquetas ...  362Kb  24/08/202...
TODOS OS5 CORP.., Mb  20/08/202...

Keep notes here on your text file collection.
Tip: save your choices (Save button) as favourite texts for subsequent sessions.

e

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigao: Interface do Concord mostrando a sele¢do dos arquivos de roteiro autoral e roteiro original
traduzido.

Na secdo a seguir, apresenta-se a metodologia de analise dos roteiros por

meio do WordSmith Tools.
3.4 METODOLOGIA DE ANALISE

Apos a etiquetagem dos dois roteiros, utilizou-se o programa de analise
linguistica WordSmith Tools 8.0 (WS), que oferece ferramentas como Concord,
KeyWords e WordList. A ferramenta Concord disponibiliza a frequéncia das
ocorréncias de etiquetas nos roteiros. A ferramenta KeyWords gera uma lista de
palavras-chave dos roteiros. Ja a ferramenta WordList gera uma lista de todas as
palavras — ou de uma selecido especifica de palavras — utilizadas nos roteiros. A

Figura 9 mostra a interface do soffware WordSmith Tools 8.0.
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Figura 9 - Interface do software WordSmith Tools 8.0

O WordSmith Tools 8,0 (licence: MARIANA FURTADQ)

T

HUEE000E 0 EE | seetsms | A

» Main settings

= saveddata
= Printsettngs
{_ colour settings

Folder settings

Ej Language settings
H Concord settings
hﬂ KeyWords settings
m WordList settings

i;a WSConcgram settings

» Licence and Update

Fonte: Elaborada pela autora

Descricdo: A imagem mostra a interface do software WordSmith Tools 8.0, com a letra “C” destacada
em cima, representando a ferramenta Concord; a letra “K”, destacada em cima e ao meio,
representando a ferramenta Keywords; e a letra “W”, em cima, representando a ferramenta WordList.

O WordList foi utilizado como a primeira ferramenta do WordSmith Tools 8.0
(cf. Figura 10). Essa ferramenta permitiu gerar uma lista de palavras mais frequentes

no corpus e, assim, identificar padrdes de linguagem entre os roteiros.

Figura 10 - Interface da ferramenta WordList do software WordSmith Tools 8.0

File Edit View Compute Settings Windows Help
M Woard Freq. % Texts S Dispersion | Lemmas | Set

' 1431 2523% 1 10000% 077
2 0 273 481% 1 100,00% 0,76
3 A 224 3,05% 1 100,00% 0,75
4 E 154 2,72% 1 100,00% 0,77
5 DE 122 2,15% 1 100,00% 0,73
6 PARA 84 1,48% 1 100,00% 0,75
7 PAI 79 1,39% 1 100,00% 0,72
8 UMA 74 1,30% 1 100,00% " 0,72
9 UM 73 1,29% 1 100,00% " 0,72
0 Do 59 1,22% 1 100,00% 0,72
n COM 56 1,16% 1 100,00% 0,72
12 NO 65 1,15% 1 100,00% 0,75
13 ELA 62 1,09% 1 100,00% 0,70

frequency | alphabetical | statistics | filenames | notes

= <> )& *

Fonte: Elaborada pela autora.

Descricdo: A imagem mostra a interface da ferramenta WordList do software WordSmith Toools 8.0,
com oito colunas com informagdes sobre frequéncia de cada palavra e o percentual.
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Na aba de estatisticas do WordList (cf. Figura 11), foi possivel obter
informacgdes sobre o corpus formado pelos roteiros de AD. Essas informacdes incluem
a quantidade de palavras por texto (token) e a quantidade de palavras diferentes no
corpus (type), o que fornece uma visao da diversidade lexical dos textos analisados
(i.e., porcentagem de palavras existentes em relagao ao total de palavras encontradas

Nno corpus).

Figura 11 - Interface da ferramenta WordList do software WordSmith Tools 8.0

[N WordList = 3] &3
File Edit View Compute Settings Windows Help

M text file file size tokens tokens sum of types type/token indardised STTR STTR basis me
ning sed for entries  listinct ratio (TTR} std.dev. le
text list ch

78157 5.623 4192 906 2161% 27,58% 58,92 1.000

4 ]

frequency | alphabetical | statistics | filenames | notes

=l < J| > J[] &) * py

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra a interface do WordList com o arquivo de texto do Roteiro autoral e as
suas informagdes principais, como a quantidade de palavras, o tamanho do arquivo e a quantidade de
palavras distintas.

A ferramenta Concord foi empregada para analisar os elementos
narratolégicos presentes nos roteiros de AD utilizados (cf. Figura 12). Essa ferramenta
gerou listas de ocorréncias de cada etiqueta relacionada aos elementos visuais
verbais e aos elementos visuais ndo verbais para analisar as descri¢des dos objetos

e para observar os parametros que foram utilizados.
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Figura 12 - Interface da ferramenta Concord do software WordSmith Tools 8.0

File View Settings Help

Concord

Version 8.0.0.186 (12/05/2023)
MARIANA FURTADO
(default: Ingles)

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigao: A imagem mostra a interface da ferramenta Concord do software WordSmith Tools 8.0, com
“Concord” escrito em letras grandes.

No Concord, na aba Settings (Configuragdes), a opgao Tags (Etiquetas) esta
selecionada para ignorar tudo que se apresenta dentro dos parénteses angulares
(<>). No entanto, essa opgao foi desmarcada para que o software néao ignorasse
essas partes etiquetadas. Em seguida, na opgado Search-word (Buscar palavra), foi
inserida, uma a uma, cada etiqueta especifica, com o objetivo de gerar e de visualizar
o0 numero de ocorréncias correspondente a cada uma delas. A Figura 13 mostra o

exemplo de busca da etiqueta <AMB_OBJ>.
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Figura 13 - Interface do Concord na busca de palavras por etiquetas especificas

W Concord Settings

O Texts @ search-word Advanced

Search word
AMB_CB]|

or get search-words from a file text

2
search-word
AMB_OB]

Examples:

book
(gets bookbut not books, bookingetc.)
book*
(gets book OR. hooking OR. Aooksetc,)
book* a hotel
(gets hook 3 hofe/OR. booking 3 Aofa'but not book
& good Hotel
==New==
(gets Mew but not newd)
Paris/Moscow/New York
(gets Fanis OR. Moscow QR New Yark)

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra a tela de configuragées do Concord, para digitar a palavra que sera
pesquisada nos textos selecionados. Na imagem, a palavra selecionada é a etiqueta AMB_OBJ.

Os objetos cénicos foram identificados por meio da etiqueta <AMB_OBJ>. A
fim de confirmar e revisar essa identificagdo, procedeu-se a revisdo do filme,
acompanhado pelos dois roteiros: inicialmente, o roteiro autoral, seguido pelo roteiro
original traduzido. Ambos estavam preparados para a realizagdo dessa verificagéo.
As etiquetas <AMB_OBJ> da lista do Concord foram registradas em uma tabela
elaborada pela autora. Essa tabela foi utilizada para contabilizar a frequéncia de
ocorréncia de cada objeto em ambos os roteiros.

Dessa forma, foi possivel identificar a etiqueta <AMB_OBJ>, que representa
0s objetos que aparecem no filme. Para visualizar onde ocorreram essas etiquetas no
roteiro de AD, clicou-se duas vezes na ocorréncia desejada no Concord. Isso

direcionava a tela para a parte correspondente no roteiro, facilitando a analise e a
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localizagdo das informagdes especificas. A Figura 14, a seguir, exibe os resultados
da busca pela etiqueta <AMB_OBJ>.

Figura 14 - Interface do Concord na busca pela etiqueta <AMB OBJ>

[l Concord

File Edit View Compute Settings Windows Help
I Concordance 5et |Tag ent. 3ent.'ara. ?ara.ead. fead edt «
Pos. Pos. Pos.
l /ADS <FADE 6 <F00:00:46,151-- 00:00:49 271 « Um semaforo AMB_CEN_DIST_OB) ] 0 nfanfa |
2 ~-AD28 28 <-00:04:40,021-- 00:04:42,565 <~ AMB_OBJ O brinquedo ACAC_MOV cai e o 0 nfanfa |
3 ~t-AD435 45 <-00:07:04,831-- 00:07:13,510 < AMB_OBJ Um jornal aparece voando 18 1 0 nfanfa |
4 =rAD107 107 <-00:18:03,103-- 00:18:04,366 « AMB_OBJ A mesa de jantar tem AME_ILUM o 0 nfa nfa |
5| «arAD223 223 <-00:37.08,474-- 00:37:11,745 < AMB_OBJ Uma sacola AMB_CEN_DIST_OBI 0 0 n/anfa |
6 «AD225 225 <-00:37:26,874-- 00:37:28,547 < AMB_OBJ O prego AMB_CEN_DIST_OBI fica 0 0 nfanfa |
7 «arAD293 203 <00:49:02,475-- 00:49:04,842 « AMB_OBJ O crondmetro estd posicionado 0 0 nfanfa |
8 arAD317 317 ~-00:53:00,110-- 00:53:02,622 «~ AMB_OBJ A banheira AMB_DBJ_DESC estd 0 0 nfanfa |
9 ~«FAD323 323 <00:54:19,475-- 00:54:24,654 < AMB_OBJ A lanterna AMB_ILUM pisca e 0 0 nfanfa |
10/ «rAD350 350 ~-01:02:24,554-- 01:02:26,011 ~ AMB_OBJ A fogueira AMB_LUM apaga 0 0 nfanfa |
1 «arAD379 379 ~-01:07:25,124-- 01:07:29,996 ~ AMB_OBJ Um painel salto 0 0nfanfa |
12| =rAD395 395 <01:09:52,654-- 01:09:57,564 « AMB_OBJ O aparelho auditivo da 0 Onfanfa (-
4 1]
concordance | collocates | plot | patterns | dusters | timeline | filenames | notes
lsetll < /[ > J[ ! )| &) y

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra a interface do Concord com a busca da palavra — etiqueta — AMB_OBJ e
12 ocorréncias no roteiro selecionado.

No proximo capitulo, apresentam-se a analise e a discussao dos resultados.
Iniciamos pelos processos de elaboragdo do roteiro autoral e traducdo do roteiro
original e, depois, partimos para os dados gerados pela WordList e pelo Concord,

seguindo para a analise desses dados.
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4 APRESENTAGAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo, apresentam-se os dados de tempo de elaboragao do roteiro
autoral e de transcricado e tradugao do roteiro original traduzido. Apresentam-se,
também, os dados resultantes da analise do corpus composto pelos dois roteiros de

AD, o autoral e o original traduzido para o portugués.

4.1 ANALISE DO PROCESSO

Conforme mencionado nos procedimentos metodologicos, algumas etapas
foram seguidas para a elaboragao dos dois roteiros do corpus desta pesquisa. Como
se descreve a seguir, foi criado um diario de processo, de quatro etapas, aos moldes
de Barbosa (2017, p. 28): “(i) o tempo despendido para elaboragéo de cada roteiro;
(i) as dificuldades encontradas; (iii) as escolhas tradutérias feitas; e (iv) as

dificuldades do processo”.

4.1.1 Processo de elaboragao do roteiro autoral

Para a elaboragao do roteiro autoral, assistiu-se ao filme para compreender a
historia. Em seguida, pesquisou-se sobre o filme, lendo uma sinopse para garantir
que nao se perdesse qualquer informagao crucial. Destaca-se que o perfil da
pesquisadora como audiodescritora novata inclui formagao em Letras, mestranda em
Estudos Linguisticos com foco na area de Estudos da Tradugéao e a breve experiéncia
como ex-estagiaria de legendagem e AD em uma startup.

A elaboragao do roteiro autoral de AD demandou aproximadamente 35 horas
de trabalho, distribuidas ao longo de um periodo que compreendeu desde a primeira
visualizacdo do filme até os ajustes finais realizados ao longo do ano de 2022. E
relevante destacar que o tempo necessario pode variar conforme a complexidade do
filme, das exigéncias especificas da AD e da experiéncia do audiodescritor-roteirista.

Ao elaborar um roteiro autoral de AD objetivou criar um roteiro sucinto,
testando os conhecimentos prévios e as experiéncias da autora em AD. Utilizaram-se
como referéncia Mascarenhas (2012), Nobrega (2015), Barbosa (2017) e Seoane
(2017), bem como o Guia para produgbes audiovisuais acessiveis (Naves et al.,

2016), que nao foi originalmente projetado para auxiliar audiodescritores em suas
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ADs, mas, sim, para produtores de conteudo audiovisual conhecerem minimamente
os recursos de acessibilidade audiovisual. Portanto, o Guia por si s6 néo é suficiente
para fornecer informacgdes e caracteristicas necessarias. Além disso, foram utilizados
os conhecimentos prévios em AD aprendidos pela pesquisadora durante um estagio,
o qual houve treinamentos no sistema da startup e acesso a uma pequena apostila
feita pela propria startup, a qual delineava o que precisava ser descrito em um roteiro
de AD.

Na referida apostila, o principal ponto enfatizado para uma boa AD era
descrever os momentos sem falas dos personagens. A maioria das ADs elaboradas
pela pesquisadora, entdo estagiaria, eram ao vivo, com um roteiro pré-criado por
outros estagiarios. Na ocasi&do, era necessario descrever caracteristicas como o
género das pessoas principais, sua etnia, a cor e o estilo de sua roupa, a cor do seu
cabelo e a sua profissao (informagao essa obtida devido ao contexto de programas
religiosos, em que as pessoas eram pastores/as ou fiéis). Também era necessario
descrever o ambiente, mas sem muito detalhamento.

Além disso, no caso da elaboragcdo de roteiros de programas gravados,
geralmente de emissoras e programas religiosos, descreviam-se as caracteristicas
fisicas dos personagens e o ambiente, mas ocasionalmente faltavam algumas
informagdes. Essa experiéncia pode ser uma das razdes para justificar o amadorismo
da pesquisadora na elaborag¢ao do roteiro autoral.

E positivo observar que, para o propdésito inicial de elaborar um roteiro autoral
sucinto, o resultado apresentado foi condizente, pois o numero de insercbes nesse
roteiro condiz com esse objetivo. No entanto, para o filme em questao, o roteiro pode
apresentar limitagcoes, levando em conta a audiéncia, as diversas deficiéncias, o
desenrolar da narrativa e o género do filme. De fato, a busca pelo equilibrio entre a
concisao e a entrega de informagdes essenciais pode ser um grande desafio na AD.

Desse modo, na elaboragao do roteiro autoral, deparou-se com dificuldades
relacionadas a definigdo do que priorizar nas descricbes. Mesmo com a intencao de
elaborar um roteiro sucinto, com informacdes mais resumidas sobre as cenas, com
um nivel menor de detalhamento, surgiram duvidas sobre o que enfatizar. A principal
dificuldade parece ter sido a falta de conhecimentos especificos sobre os roteiros de

AD e sobre a AD em si, conhecimentos esses que teriam proporcionado uma
orientagdo precisa sobre escrever mais e nos lugares mais bem indicados, como no

roteiro original traduzido.
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A segunda dificuldade encontrada estava relacionada a necessidade de inserir
a AD em momentos especificos do filme, uma vez que ha muitas sequéncias em
siléncio. Foi decidido priorizar as descrigdes nos momentos sem dialogos, inclusive
de ASL, que eram transmitidos ao publico por meio de legendas. Além disso,
priorizou-se a descricdo em cenas sem musicas ou efeitos sonoros altos especificos
do género de terror, considerando que tais elementos poderiam interferir na
compreensao das descrigdes. Em resumo, as principais dificuldades encontradas
residiram na selecdo das informagdes a serem incorporadas nas descricdes € na
tomada de decisdes sobre os momentos especificos que demandavam AD, levando
em consideragao a natureza silenciosa do filme. Buscou-se equilibrar a concisédo das
descricdes com a transmissao das informacdes essenciais para o entendimento da
trama e das ag¢des dos personagens, considerando, também, a limitada experiéncia
da audiodescritora-roteirista iniciante.

O roteiro autoral nao foi submetido a um consultor cego de AD para obter um
feedback mais especializado, pois essa n&o era a proposta do trabalho e ndo havia
disponibilidade de tempo para realizar essa etapa. Foram realizadas pesquisas na
internet para tirar davidas quanto ao nome de determinados objetos ou para procurar
sinbnimos de algumas palavras que trouxeram duvidas. Também foram esclarecidas
duvidas quanto a algumas descricbes durante a revisdo do roteiro com a
coorientadora, para decidir entre termos especificos de objetos ou entdo escolhas de
palavras especificas para o roteiro. Foram, ainda, empregados sindnimos no roteiro,
principalmente da palavra “sinaliza”, no contexto do uso da Lingua de Sinais
Americana (ASL), a fim de evitar a repeticdo excessiva de uma unica palavra; dai o
uso das palavras “gesticula” e “responde” (palavras revisadas e discutidas junto a

coorientadora na revisao das etiquetas dos roteiros).

4.1.2 Processo de elaboragao do roteiro original traduzido

Para elaborar o roteiro original traduzido, assistiu-se ao filme em inglés com
legendas em portugués, inicialmente sem a AD em inglés. Depois, assistiu-se ao filme
com a AD em inglés. Para realizar a transcricdo do roteiro, foi necessario despender
um tempo de aproximadamente 13 horas. Esse periodo foi dedicado a reassistir ao
filme, pausar e revisar varias vezes as cenas e os trechos, devido a dificuldade de

compreensao da fala do locutor da AD em inglés. A transcricdo exigiu uma atencao
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detalhada para captar as informagdes corretas e para garantir a precisédo da AD. O
fato de ter que pausar e retroceder o filme algumas vezes para entender a AD tornou
0 processo mais demorado. A transcrigao foi feita no Subtitle Workshop, parando para
colocar os tempos de inicio e final das inser¢coes. Depois, assistiu-se ao filme desde
o inicio para revisar as descricdes e para fazer mudancas necessarias, até mesmo
na ortografia.

Nao foi possivel encontrar informagdes sobre o audiodescritor responsavel
pelo roteiro na Netflix, nem na internet, tampouco sobre a empresa que realizou a AD,
por se tratar de uma produgéo industrial. No entanto, pela AD do filme ser um trabalho
publicado na Netflix e, apds analise da traduc¢ao do roteiro por uma audiodescritora
profissional experiente - a coorientadora Alexandra Frazao Seoane - € possivel inferir
que a AD apresenta uma boa qualidade e pode ter sido elaborada por um
audiodescritor profissional. Além disso, ndo ha informagdes disponiveis sobre o
processo de criagao do roteiro original, nem se foi analisado por um consultor cego.

Posteriormente, fez-se a tradugéo interlinguistica do roteiro original em inglés
para o portugués, o que demandou aproximadamente seis horas de trabalho. A
traducéao foi realizada pela propria pesquisadora e, ao longo do processo, surgiram
duvidas sobre as escolhas Iéxico-gramaticais. Algumas dessas duvidas e incertezas
foram esclarecidas por meio de discussdes com falantes nativos e ndo nativos de
inglés, visando garantir a precisao e a fluidez na tradugao das descri¢oes.

Note-se ainda que nao € escopo desta pesquisa discutir as escolhas
tradutorias propriamente ditas a luz do texto-fonte. Houve cuidado nessas escolhas,
mas, em se tratando de traducgao, toda escolha implica a renuncia de outras op¢des
dentro do sistema linguistico, as quais podem ser igualmente relevantes ou implicar

significados distintos.

4.2 DADOS GERADOS PELO WORDSMITH TOOLS

A seguir, apresentam-se os dados gerados por meio do software WordSmith

Tools em cada um dos roteiros, com as ferramentas WordList e Concord.

4.2.1 Dados gerados pela ferramenta WordList
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Utilizando a ferramenta WordList, geraram-se a lista de palavras e as suas
ocorréncias nos dois roteiros de AD. Ao explorar a aba de frequéncias, conseguiu-se
obter o numero total de palavras no texto, a quantidade de itens lexicais, o total de
palavras diferentes e a densidade lexical dos textos dos roteiros. Essa estratégia
permitiu obter uma compreensido completa dos roteiros, possibilitando uma
comparagao entre o roteiro autoral e o roteiro original traduzido.

A secgao statistics (estatistica) do WordList é usada para a apresentagdo da
quantidade de itens no Corpus. Nesta pesquisa, usaram-se apenas os dados de
tokens (running words) in text?°, tokens used for word list?" e types (distinct words)??.
De acordo com Seoane (2015), esses dados permitem comparar a frequéncia de
ocorréncias de cada etiqueta, levando em consideracdo que cada roteiro apresenta
um tamanho diferente.

Na Figura 15, apresentam-se os dados obtidos do roteiro autoral do filme Um
lugar silencioso. Pela secao de estatisticas, identificou-se que o texto contém um total
5.623 itens, incluindo palavras e numeros, e 4.192 palavras, sendo 906 palavras

distintas, contabilizadas apenas uma vez.

Figura 15 - Aba de estatisticas no WordList do roteiro autoral

[
X

[N wordList -
File Edit View Compute Settings Windows Help
M text file file size tokens tokens sum of types type/token indardised STTR STTR basis mean word word

ning sed for entries  fistinct ratio TTR) std.dev. length {in :ngth
text list characters)

W
C..\roteiro autoral - revisado.txt 78.157 4,192 906  21,61% 27,58% 58,92 1.000 5,39 3.7

] b

frequency | alphabetical | statistics | filenames | notes

1 1 | < ][> ][} ][] 562 4

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra a interface do WordList com os dados gerados do roteiro autoral, com
informagdes nas colunas como o nimero total de palavras e as palavras distintas no texto.

20 Tokens (palavras em execucdo) no texto: o tamanho e os itens dos corpora.
21 Tokens usados para a lista de palavras: os itens dos corpora em lista de palavras.
22 Types (palavras distintas): a forma dos corpora, as palavras diferentes e Unicas.
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No caso do roteiro original traduzido, na Figura 16, a se¢do de estatisticas
revelou que o texto contém um total de 7.252 itens, incluindo palavras e numeros,
5.667 palavras, sendo 1.249 palavras unicas distintas, contabilizadas apenas uma

veZz.

Figura 16 - Aba de estatisticas no WordList do roteiro original traduzido

N WordList
File Edit View Compute Settings Windows Help

M text file file size tokens tokens sum of types type/token indardised STTR STTR basis mean
ning sed for entries  listinct ratio TTR) std.dev. lengt
text list chara

Aroteiro original traduzido - REEEEETRE 7.252 5.667 1.249 22,04% 31,04% 58,46 1.000

1 ]

frequency | alphabetical | statistics | filenames | notes

Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra a interface do WordList com os dados gerados do roteiro original
traduzido, com informagdes nas colunas como o numero total de palavras e as palavras distintas no
texto.

Ambos os roteiros foram carregados na ferramenta do software para realizar a
comparagéao dos resultados obtidos, incluindo suas respectivas porcentagens. Na aba
de estatisticas da ferramenta, é possivel observar os dados de ambos os roteiros (cf.
Figura 17).
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Figura 17 - Dados da WordList para os dois roteiros, autoral e original traduzido

N WordList — =X
File Edit View Compute Settings Windows Help

M text file file size tokens tokens sum of types type/token indardised STTR 5TTR basis mean

ning sed for entries  listinct ratio (TTR} std.dew. lengt

text list thara

[

175.479 12.875 9.859 1.462 14,83%  29,60% 62,01 1.000
1 .\roteiro original traduzido - RE ~ 97.322 7.252 5.667 1.249  22,04%  31,04% 58,46 1.000
2 (C.\roteiro autoral - revisado.bxt 78157 5.623 4,192 906 21,61% 27,58% 58,92 1.000
4 1]
frequency | alphabetical | statistics | filenames | notes
- <)) @) ¢ 4

Fonte: elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra a interface do WordList com os dados gerados do roteiro autoral e do
roteiro original traduzido, com informagdes nas colunas, como o ndmero total de palavras e as palavras
distintas no texto.

Pelos dados apresentados, observa-se que o roteiro original traduzido € mais
extenso, com um total de 7.252 palavras, das quais 1.249 sio palavras distintas. Por
outro lado, o roteiro autoral possui 5.623 palavras (22,5% a menos), sendo 906
palavras distintas (27,5% a menos). Além disso, os dois roteiros tém um numero
diferente de insergdes, tendo o roteiro original traduzido 526 insergcbes e o roteiro
autoral 475 insercdes (9,7% a menos).

Consequentemente, ao se analisar a relacdo entre a quantidade total de
palavras nos roteiros e a quantidade de palavras distintas, observa-se que o roteiro
original possui uma maior rigueza vocabular em comparagdao ao roteiro autoral,
levando em consideracao as palavras distintas utilizadas. Esse achado corrobora as
descobertas em outras pesquisas que ja evidenciaram que audiodescritores
profissionais tém a tendéncia de fornecer descricdes mais elaboradas do que

audiodescritores novatos e iniciantes (cf. Seoane, 2017, p. 24).
4.2.2 Dados gerados pela ferramenta Concord
O Concord possibilitou gerar as quantidades de ocorréncias de etiquetas

narratologicas especificas no corpus. Os roteiros foram carregados separadamente

na ferramenta, permitindo a contagem das ocorréncias em cada caso por meio da aba
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concordance (concordéancia). Posteriormente, foi possivel visualizar as ocorréncias
nos roteiros, clicando sobre cada etiqueta.

Sublinha-se que as etiquetas narratolégicas foram utilizadas para analise dos
dois roteiros. Nao foi estabelecido um numero especifico de inser¢des para cada
roteiro. Ao desenvolver o roteiro autoral, a intengao foi fazer um roteiro sucinto porque,
durante o estagio na startup, essa foi a diretriz ensinada: elaborar um roteiro sucinto,
com poucas palavras, que descrevesse o ambiente e caracteristicas fisicas das
pessoas presentes na imagem do programa de televisao.

O enfoque da analise recaiu sobre a etiqueta de objetos, <AMB_OBJ>, como
mencionado anteriormente. Dessa forma, procedeu-se a busca pela referida etiqueta
em cada um dos roteiros por meio da ferramenta Concord, com o objetivo de obter a
contagem de ocorréncias correspondentes.

Na préxima subsecéo, é feita a analise dos dados gerados pelo Concord. inicia-
se pelo roteiro autoral, uma vez que foi o elaborado antes da transcricdo e tradugao

do roteiro original.

4.2.2.1 Roteiro autoral de AD do filme Um lugar silencioso

Com o intuito de identificar as descricbes de objetos que pertencem e
caracterizam os personagens, empregou-se a etiqueta <AMB_OBJ>. No roteiro
autoral, verificou-se um total de 219 ocorréncias dessa etiqueta.

O Quadro 4 apresenta, em ordem alfabética, os objetos mencionados no

roteiro, com suas respectivas quantidades.
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Quadro 4: Objetos presentes no roteiro autoral de AD e suas quantidades

Roteiro Autoral
Objetos Quantidade [Objetos Quantidade |Objetos Quantidade
Alicate 2 Espingarda 4 Monopoly 1
Alto-falantes 1 Estante 2 Objetos 1
Anotagdes 2 Estetoscopio 2 Painel 7
Aparelho 2 Ferramenta 1 Painel de energia 1
Aparelho auditivo 17 Fios 1 Painel de metal 1
Areia 1 Fogos de artificio 2 Pano 1
Arma 3 Fogueira 2 Papel 1
Bacia de agua 1 Foguete 1 Pedra 1
Foguete de
Banco 1 brinquedo 3 Peixe 1
Bandeja 1 Folhas 3 Pilhas 3
Banheira 4 Fone de ouvido 2 Porta 1
Bergo 5 Forno 1 Porta do chuveiro 1
Botao do volume 1 Fotos 2 Porta-retrato 2
Brinquedo 6 Frasco 2 Prego 4
Caderno 1 Freio de mao 1 Reldgio 1
Caixa de lembrancas 3 Gaiola 1 Remédio 1
Calendario 1 Gaiola de pesca 1 Retratos 1
Cama 3 Garrafa de agua 1 Roupas 3
Camera 2 Isqueiro 3 Sacola 3
Caminhonete 9 Jornal 1 Semaforo 1
Caneta 1 Lamparina 1 Tampa 2
Carro 1 Lanterna 10 Telas 2
Cesta 2 Livro 1 Telas de TV 1
Cilindro de oxigénio 1 Lousa 1 Televisores 1
Colchéao 3 Machado 5 Toalha 3
Crondmetro 2 Mascara 1 Trator 2
Cruz 3 Mascara de oxigénio 1 TV 4
Dispositivo 1 Mesa 5 Um deles 1
Mesa de
Embrulho 1 comunicagdes 1 Urso de peldcia 1
Equipamentos de
comunicagéo 1 Microfone 3 Vidro do passageiro 1
Espelho 1 Mobile 1
Espelho retrovisor 1 Mochila 10

Fonte: Elaborado pela autora.

Conforme indicado no Quadro 4, os objetos que aparecem mais vezes s&o: 0
aparelho auditivo (17 vezes), a lanterna (10 vezes), a mochila (10 vezes), a
caminhonete (9 vezes) e o brinquedo (6 vezes). Esses objetos assumem uma
importancia significativa para o desfecho do enredo do filme, pois estdo associados a
cenas e momentos importantes, assim como aos personagens principais.

Destaca-se que foram listados todos os objetos que sao identificados no
roteiro. Um dos objetos mais importantes para o enredo € o aparelho auditivo, o qual

esta associado a menina, que ¢ a filha e é surda. Ao longo do roteiro autoral, existem
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momentos apontando que o pai segura o aparelho ou realiza ajustes em uma espécie
de oficina, mas quem usa o aparelho auditivo sempre é a menina. Optou-se, no roteiro
autoral, por ndo abordar explicitamente a surdez da personagem. Entretanto, em uma
cena logo no inicio do filme, € mencionado que ela usa um aparelho auditivo. Dessa
forma, a associagao entre a personagem e a surdez fica a cargo do espectador, que
pode inferir essa caracteristica por meio das agdes e da presenca do aparelho
auditivo.

O foguete de brinquedo é outro elemento importante no roteiro, pois pertence
ao menino mais novo, o filho cagula. Esse objeto desempenha um papel crucial na
trama, pois o menino acaba perdendo a vida devido ao barulho provocado pelo
brinquedo.

A lanterna também se destaca como um objeto recorrente na narrativa,
especialmente porque a maior parte do filme transcorre durante a noite, tanto nas
areas externas da fazenda quanto nos ambientes internos, em locais como o porao
ou o celeiro. A lanterna proporciona a iluminagao necessaria para os personagens se
movimentarem e enfrentarem os desafios que surgem ao longo da histéria.

Esses objetos, como o aparelho auditivo, o foguete de brinquedo e a lanterna,
desempenham papéis significativos na caracterizagdo dos personagens e na
construcéo da trama. A importancia dos objetos € destacada por Coelho (2003), que
afirma que o objeto tem fungdo na conducgéo narrativa acompanhando o espaco, os
personagens, os dialogos e o tempo, ja que as cenas de filmes estdo ligadas
diretamente aos objetos, lugares, personagens e acgbes da narrativa. Eles
proporcionam elementos visuais e contextuais que enriquecem a histéria. Além disso,
esses objetos citados que tém papéis significativos na trama colaboram para criar
uma sensacéo de confinamento e de limitagao especifica do género terror no cinema.

Na Figura 18, sdo apresentados exemplos de ocorréncias da etiqueta <AMB_OBJ >.
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Figura 18 - Etiqueta <AMB_OBJ > na ferramenta Concord

[N (amb_obj).cnc - 22X
File Edit View Compute Settings Windows Help
N Concardance Set Tag lent. Sent’ara. Para. ead. fead ect. Sect. File Date % -
P Pos, os.
1 0 nfa nja 0 iro autoral - revisado.bdt )23/09/27 00:00  0,6%
2 ~<FAD28 28 --00:04:40,021-- 00:04:42,565 <+ <AMB_OBJ O brinquedo ACAC_MOV cai e 0 n/a n/a 0 iro autoral - revisado.txt 223/09/27 00:00  54%
3 <bADAS 45 <00:07:04,881-- 13,510 <t <AMB_OBJ Um jornal aparece voanda 18 0 nfa nja 0 iro autoral - revisado.bxt 123/08/27 00:00  9,3%
4 «-AD107 107 =00:18:03,103-- 04,366 < <AMB_OBJ A mesa de jantar tem 0 n/a n/a 0 iro autoral - revisado.txt 223/09/27 00:00 22,5%
5| <rAD223 223 ~-00:37:08,474- 11,745 <> <AMB_OBJ Uma sacola AMB_CEN_DIST_OB)J 0 nfa nja 0 iro autoral - revisado.bxt 123/08/27 00:00 46,6%
6 ~bAD225 225 <t-00:37:26,874-- 28,547 < <AMB_OBJ O prego AMB_CEN_DIST_OBJ 0 n/a n/a 0 iro autoral - revisado.txt 223/09/27 00:00 47,0%
7| «bAD203 203 <b00:40:02,476-- 00:49:04,842 <> <AMB_OBJ O cronémetro estd posicionado 0 nfa nja 0 iro autoral - revisado.bxt 123/08/27 00:00 60,7%
8 ~bAD317 317 <-00:53:00,110-- 00:53:02,622 <t- <AMB_OBJ A banheira AMB_OBJ_DESC esta 0 n/a n/a 0 iro autoral - revisado.txt 223/09/27 00:00 65,8%
9| ~rAD323 323 ~-00:54:19,475-- 24,654 <t <AMB_OBJ A lanterna AMB_ILUM pisca e 0 nfa nja 0 iro autoral - revisado.bxt 123/08/27 00:00 66,9%

10 «b-AD350 350 0-01:02:24,554--
11| <-AD379 379 <1-01:07:25,124~-

0 nfa nfa
0 nfa nja

0 iro autoral - revisado.txt 223/09/27 00:00 73,4%
0 iro autoral - revisado.txt J23/09/27 00:00 79,4%

26,011 < <AMB_OBJ A fogueira AME_ILUM apaga
29,996 <> <AMB_OBJ Um painel solta

8
1D 00 MmO 000000 000WO0O0000000000 =008

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0
12| abAD395 395 <r01:09:52,654- 01:09:57,564 < <AMB_OBJ O aparelho auditiva da Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.txt J23/09/27 00:00 82,7%
13| <pADA31 431 <601:15:32,730-- 01:15:35,041 <> <AMB_OBJ A caminhonete ACAO_MOV Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.txt 123/09/27 00:00 90,1%
14| ab-AD4S4 454 <01:19:53,442-- 01:19:55,518 < <AMB_OBJ As TVs tém ACAO_SOM um som Onfanfa 0 O0iroautoral - revisado.xt J23/09/27 00:00 94,8%
15| PERS_IDENT O monstro ACAG_MOV abandona <AMB_OBJ a caminhonete e ACAC_MOV vai 102 4 Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.bdt )23/09/27 00:00 89,7%
18 o pordo e ACAQ_ACAC abre <AMB_OBJ) o painel de energia. /AD276 -1t Onfanfa 0 0iroautoral - revisado.txt J23/09/27 00:00 57,5%
17 <-PERS_JDENT_PRON Ele ACAO_MOV abre <AMB_OBJ uma gaiola de pesca Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.txt 123/08/27 00:00 43,5%
18| 00:02:58,541-- 00:03:01,212 ~FACAC_MOV Abre <AMB_OBJ uma garrafa de dgua 31 Onfanfa 0 O0iroautoral - revisado.txt J23/09/27 00:00  3,2%
13| grios, PERS_IDENT_TIT o pai AMB_ILUM acende <AMB_OBJ um isqueiro e ACAO_POSI coloca Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.bdt )23/09/27 00:00 20,1%
20 & PERS_DENT_TIT a irm& ACAO_MUD acendem <AMB_OBJ) uma fogueira Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.xt J23/09/27 00:00 73,1%
21 O homem ACAC_ACAO adiciona <AMB_OBJ areia em AMB_CEN_LOC_ESP_EX Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.bdt )23/09/27 00:00 29,0%
2z O menino ACAQ_POSS alcanga <AMB_OBJ o painel e ACAQO_POSS pega Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.txt J23/09/27 00:00 80,6%
23 O irmdo ACAO_POSS tenta alcangar <AMB_OBJ o painel e ACA0_MOV afunda Onfan/a 0 0iroautoral - revisado.bdt )23/09/27 00:00 80,4%
24 em AMB_OBJ um banco para alcangar <AMB_OBJ um foguete de brinquedo 0nfan/a 0 0iroautoral - revisado.txt )23/09/27 00:00  53%
25| Jentamente AME_CEN_DIST_PERS em direcio ao  <AMB_OBJ bergo, AMEB_OBI_DESC que esta Onfanfa 0 0iroautoral - revisado.bxt 123/09/27 00:00 75,8%
26 estd sentado na AMB_OBJ mesa, esAparece <AMB_OBJ um livro. eslNS_LEG 'O ouvido 37 0nfan/a 0 0iroautoral - revisado.txt )23/09/27 00:00 26,3%
27| <vPERS_DENT_TIT A mie ACAO_ACAQ aponta <AMB_OBJ a arma para PERS_DENT o Onfanfa 0 0iroautoral - revisado.bxt 123/09/27 00:00 95,2%
28 sinaliza siléncio e PERS_LINCORP aponta <AMB_OBJ a espingarda para PERS_IDENT 0nfan/a 0 0iroautoral - revisado.txt 023/09/27 00:00 94,1%

0 0iro autoral - revisado.bxt 023/09/27 00:00 37,8%

29 PERS_IDENT_TIT 0 pai ACAC_ACAO arruma <AMB_OBJ a mochila do PERS_IDENT_TIT 0 n/a nja

concordance | collocates | plot | patterns | dusters | timeline | filenames | notes

1 219 l_’_ set|| < || = ||}
Fonte: Elaborado pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra as ocorréncias da etiqueta AMB_OBJ, de objetos, no roteiro autoral de
AD na ferramenta Concord.

Analisando as ocorréncias de etiquetas que antecedem a etiqueta de objetos,
identifica-se que a sua maioria € antecedida por verbos de acdo. Ao todo, 44
ocorréncias foram antecedidas pela etiqueta <ACAO_POSS>, que representa a agao
de posse, e 42 ocorréncias foram antecedidas pela etiqueta <ACAO_ACAO>, que
caracteriza agao em geral, como realizar, avancar, repetir etc. Houve também um
numero relativamente grande de ocorréncias de etiquetas de objeto antecedidas por:
<ACAO_PERC_FI V>, que caracteriza percepcao fisica visual, com 19 ocorréncias;
<ACAO_MOV>, que caracteriza agadao de movimento, com 15 ocorréncias;
<ACAO_POSI>, que caracteriza posi¢cao, estar em um estado ou posicdo sem
movimento ou transformagao, com 14 ocorréncias. As outras maiores ocorréncias de
etiquetas que antecedem as de objetos foram a de distribuicdo de personagem
(AMB_CEN_DIST_PERS), com 18 ocorréncias, e a de distribuicido de objeto
(AMB_CEN_DIST_OBJ), com 13 ocorréncias. Com isso, torna-se compreensivel que
0 objeto esta intrinsecamente relacionado a uma parte significativa da agao do filme,
mantendo-se constantemente presente no cenario para contribuir a condugao

narrativa.
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No que diz respeito ao numero de inser¢des da etiqueta de objetos (AMB_OBJ)
relacionada aos personagens, os resultados obtidos do roteiro autoral de AD foram

consolidados no Quadro 5.

Quadro 5: Ocorréncias da etiqueta AMB_OBJ por personagens no roteiro autoral de AD

Filho/menino|Filha/menina |Filho mais Familia Criangas
Personagens |Mde/Mulher|PailHomem|/irmdo firm3 naovo Maonstro [(todos) [Bebé |firmdos
Etiqueta
AME_0OBJ 48 59 15 BT 4 g 0 1 7

Fonte: Elaborado pela autora.

Foram contabilizadas 200 etiquetas relacionadas aos personagens, deixando
evidente a importancia dos trés personagens principais: a mae, o pai e a filha, que
apresentam as maiores ocorréncias. Isso contribui para a edificacdo da narrativa,
evidenciando que esses objetos citados sao relacionados com os protagonistas,
desempenhando a maior parte das a¢des na trama.

Em relagdo ao monstro, no roteiro autoral, ele € mencionado em 9 ocorréncias,
o que indica sua presencga constante e confirma a caracteristica do género terror, em
que ha frequentemente um monstro ou uma aberracido que provoca perturbacéo e
desestabiliza a rotina dos personagens (Bordwell, 2014). As demais etiquetas (19)
séo relacionadas a objetos que n&o se relacionam com personagens, mas sim com o
ambiente, como por exemplo, o “semaforo” e o “jornal”.

Na subsecao seguinte, analisam-se os dados gerados pelo Concord a partir do

roteiro original traduzido para o portugués.

4.2.2.2 Roteiro original de AD traduzido para o portugués

Para identificar as descrigdes de objetos que pertencem aos personagens e 0s
caracterizam, foi utilizada a etiqueta <AMB_OBJ>. No roteiro traduzido, essa etiqueta
apresentou um total de 257 ocorréncias. Os objetos que aparecem nesse roteiro sdo

apresentados no Quadro 6 em ordem alfabética, com suas respectivas quantidades.
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Quadro 6: Objetos presentes no roteiro original traduzido de AD e suas quantidades.

Roteiro Original
Traduzido
Quantidad Quantidad

Objetos Quantidade [Objetos Quantidade | Objetos e Objetos e
Algo 3 Calendario 1 Fotos 6 Painel 12
Alicates 1 Cama 4 Frascos de pilulas 2 Pano 4
Alto-falantes 1 Caminhao 11 Freio de mao 1 Pecgas 1
Amplificador 1 Caneta 1 Gaiola 2 Pedra 1
Anotagodes 2 Carrinho de 1 Garrafa d'agua 1 Peixe 1
Aparelho 1 Cesta 2 Garrafa de fluido 1 Pilhas de papéis 1
Aparelho auditivo 18 Chave 1 Grandes folhas 1 Porta 3
Areia 1 Colchao 4 Isqueiro 3 Porta do chuveiro 1
Arma 3 Colegao de 1 Jornal 2 Poste 1
Arvore 1 Componente 1 Lago de indugdo 1 Prego 4
Bacia de agua 1 Conjunto de alicates 1 Lampada 2 Quadro 2
Balango 1 Conjunto de telas 1 Lanterna 14 Recortes de jornal 2
Balaustres 1 Cronémetro 2 Lata 1 Reldgio 1
Bandeja 1 Cruz 4 Livro 1 Roda de trator 1
Banheira 5 Deles 1 Luvas 1 Roupas 2
Banquinho 2 Dinheiro 1 Maganeta 1 Sacola 3
Baterias 3 Dispositivo 1 Machado 5 Semaforos 1
Bau de joias 1 Equipamento de 1 Manta 1 Simples desenho 1
Berco 5 Equipamentos de 1 Mascara de 2 Tampa 3
Bolsa 1 Espelho 1 Mesa 8 Telas 7

Mesa de
Borda da banheira 1 Espelho retrovisor 1 comunicagdes 2 Toalha 1
Bot&o do radio 1 Espingarda 6 Microfone 3 Trator 2
Brinquedo 4 Estante 1 Mobile 4 Travesseiro 1
Brinquedo de 6nibus
espacial 1 Estetoscopio 2 Mochila 6 Ursinho de pelucia 1
Cadeira 1 Ferramenta 1 Monitores 2 Velas 1
Caderno 1 Fogos de artificio 2 Monopoly 1
Caixa 1 Folhas 1 Novo 1
Caixa de 2 Fones de ouvido 2 Onibus espacial 2

Fonte: Elaborado pela autora.

Conforme indicado na tabela, os objetos que aparecem mais vezes sao: o
aparelho auditivo, a lanterna, o brinquedo (somado ao 6nibus espacial), a mochila e
o caminhdo?. Os meios de transporte sdo considerados objetos pelo projeto
CAD_TV, portanto o caminhao foi considerado um objeto também. Os objetos que
desempenham papel crucial no desenlace da trama do filme sao o aparelho auditivo
e o brinquedo, pois estao intrinsecamente ligados as cenas e momentos essenciais,
assim como as personagens principais. Por outro lado, a lanterna, a mochila e o
caminh&o sao objetos de relevancia no contexto do filme, mas sua importancia nao
se direciona para o desfecho de cenas especificas. A lanterna é vital quando os
personagens exploram o milharal em busca dos monstros, o caminhdo desempenha
um papel relevante ao servir como refugio contra os monstros, € a mochila é

instrumental para transportar itens importantes para a familia.

23 E relevante destacar que, por convencgdes adotadas nos roteiros etiquetados pelo CAD TV, o
caminhdo, embora seja um meio de transporte, € considerado um objeto. Essas convengdes
estabelecem que os meios de transporte sejam tratados como objetos na estrutura dos roteiros.



Figura 19: Etiqueta <AMB_OBJ > na ferramenta Concord

[N (amb_obj).cnc - 22X
File Edit View Compute Settings Windows Help
N Concordance Set Tag|ent. Sentiara. Para. ead. deadlect. Sect. File Date % -
Pos. Pos.,  Pos.
229 0 G nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.ixt )23/09/27 00:00 88,9%
230 AMB_ILUM iluminando com PERS_IDENT_PRON sua <AMB_OBJ lanterna, e ACAO_POSS pega 0 0n/anfa 0 0O-REVISADO PRONTO.txt J23/09/27 00:00 85,1%
231 AMB_ILUM escuriddo com PERS_DENT_PRON sua <AMB OBJ lanterna. /AD439 ~b-ADAAD 440 <t 0 G nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.ixt )23/09/27 00:00 82,7%
232 o galpdo com PERS_IDENT_PRON sua <AMB_OBJ lanterna, € AMB_CEN_DESC_EX uma 0 0n/anfa 0 O-REVISADO PRONTO.txt J23/09/27 00:00 82,9%
233| g pai ACAD_PERC_GE verifica PERS_IDENT_PRON sua <AMB_OBJ mochila. /AD194 <+AD195 195 b 0 G n/fanfa 0 0-REVISADO PRONTO.ixt )23/09/27 00:00 36,6%
234| e o ACAQ_ACAQ adiciona 3 PERS_IDENT_PRON sua  <AMB_OBJ meochila. /AD217 <b-AD218 21§ b 0 0 nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.txt 223/09/27 00:00 40,8%
235 ACAQ_POSS retira PERS_DENT_PRON sua  <AMB_OBJ mochila e ACAO_MOV entra 0 G nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.ixt )23/09/27 00:00 41,7%
236 ha bancos de AMB_OBJ monitores de televisdo, <AMB_OBJ recortes de jornais, esINS_LEG "Eles 18 73 0n/anfa 0 O-REVISADO PRONTO.txt J23/09/27 00:00 14,6%
237 soldando na AMB_OB) mesa do radio e tem <AMB_OBJ um livro intitulado INS_LEG "0 owvido 0 G nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.Ixt )23/09/27 00:00 25,8%
238 ~aPERS_IDENT_CF_D A menina ACAO_PQSI tira <AMB_OBJ o aparelho auditivo e ACAO_MOV 0 0n/anfa 0 0O-REVISADO PRONTO.txt J23/09/27 00:00 97,1%
238 ~at-PERS_IDENT_TIT & mae ACAC_ACAO tira <AMB_OBJ atampa de AMB_CEN_DESC_N um 0 0n/an/a 0 0-REVISADO PRONTO.txt )23/09/27 00:00 20,5%
2300 pai, «PERS_IDENT_PRON Ele ACAQ_ACAQ porta um <AMB_OBJ componente eletrdnico. /AD35 <+ 0 0n/anfa 0 0O-REVISADO PRONTO.txt J23/09/27 00:00  6,6%
24 ~<FPERS_IDENT_PRON Ela ACAO_POSS pega um <AMB_OBJ cronémetro AMB_OBJ_DESC de 0 0 n/anfa 0 0-REVISADO PRONTO.txt 323/09/27 00:00 56,9%
242|  sorriso PERS_EEMOC triste e ACAQ_POSS pega um <AMB_OBJ deles. /AD48S -AD48 480 b 0 0nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.txt 223/09/27 00:00 92,1%
243 ~1-PERS_IDENT_PRON Ela ACAO_ACAQ coloca um  <AMB_OBJ  estetoscopio e ACAO_PERC_FI_& escuta 0 0n/an/a 0 0-REVISADO PRONTO.txt )23/09/27 00:00 29,4%
244 PERS_IDENT_GEN a mulher ACAQ_MOV penclura um <AMB_OBJ mébile AMB_OBJ_DESC feito de 0 On/anfa 0 0-REVISADO PRONTO.fxt )23/08/27 00:00 18,2%
245 ~-PERS_IDENT_TIT O pai ACAO_ACAO tem uma <AMB_OBJ caixa de lembrangas e AMB_OBJ fotos 0 0 n/anfa 0 O-REVISADO PRONTO.txt 323/09/27 00:00 18,6%
246 A mée ACAO_PERC_FI_T toca em uma <AMB_OBJ foto e ACAO_MOV continua 0 0n/anfa 0 0O-REVISADO PRONTO.txt J23/09/27 00:00 47,1%
247 Ela AMB_CEN_LOC_TEMP entia ACAO_ACAO usa <AMB_OBJ uma caneta permanente para 0 G nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.ixt )23/09/27 00:00 29,0%
248|  abaixo das tabuas do chdo e, ACAO_ACAO usando <AMB_OBJ luvas, ACAO_ACAQ retira AMB_OB)J 0 0n/anfa 0 0O-REVISADO PRONTO.txt J23/09/27 00:00 20,6%
249 se arrasta para fora do AMB_OBJ_DESC velho <AMB_OBJ caminhdo. /ADSS ~t-ADSS 88 <t 0 G nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.ixt )23/09/27 00:00 16,9%
230 debaixo do AMB_OBJ_DESC velho <AMB_OBJ caminhdo. /AD449 <+ADA450 450 b 0 0nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.txt 223/09/27 00:00 84,9%
251 @ ACAO_ACAO finge dirigir AMB_OB) DESC o velho <AMB_OBJ caminhdo abandonado. /ADSS =+ 0 G nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.ixt )23/09/27 00:00 16,3%
252 PERS_IDENT_PRON =t-Ele ACAO_PERC_GE verifica <AMB_OBJ as telas de CCTV. /AD334 ~rAD383 0 0nfanfa 0 0-REVISADO PRONTO.Ixt 223/09/27 00:00 72,7%
253 no celeiro e ACAO_PERC_GE verifica <AMB_OBJ o aparelho auditivo, /AD207 =+-AD208 0 G n/fanfa 0 0-REVISADO PRONTO.xt )23/09/27 00:00 38,9%
234 Ela ACAQ_PERC_VI_V olha em direcdo & <AMB_OBJ cama AMB_OBJ_DESC coberta com a 0 0n/anfa 0 0-REVISADO PRONTO.txt 023/0%/27 00:00  39,2%
255| para AMB_OBJ as fotos AME_CEN_DIST_OBJ presas 3 <AMB_OBJ cruz, AME_OBJ_DESC uma delas ¢ da 0 @ n/fanfa 0 0-REVISADO PRONTO.xt )23/09/27 00:00 50,3%
236 milharal, AMB_CEN_DIST_PERS em direcdo & <AMB_OBJ lanterna caida. /AD374 ~FAD375 375 0 0n/anfa 0 0-REVISADO PRONTO.txt 023/0%/27 00:00 70,5%
257/ alga do bolso de tras e ACAO_ACAO desembrulha, é <AMB_OBJ o aparelho auditivo, /AD169 <t-AD170 0 G n/fanfa 0 0-REVISADO PRONTO.xt )23/09/27 00:00 32,0%

concordance | collocates | plot | patterns | dusters | timeline | filenames | notes

229 257 set || < > | &) 22
Fonte: Elaborada pela autora.

Descrigdo: A imagem mostra as ocorréncias da etiqueta AMB_OBJ, de objetos, no roteiro original
traduzido de AD na ferramenta Concord.

Analisando as ocorréncias de etiquetas que antecedem a etiqueta de objetos
no roteiro original traduzido de AD, encontrou-se que a sua maioria € antecedida por
verbos de agédo, como no roteiro autoral. Ao todo, 27 ocorréncias foram antecedidas
pela etiqueta <ACAO_ POSS>, que representa a agao de posse, e 58 ocorréncias
foram antecedidas pela etiqueta <ACAO_ACAO>, que caracteriza agao em geral,
como realizar, avancar, repetir etc. Houve também um numero relativamente grande
de ocorréncias desses objetos antecedidos pelas etiquetas: <ACAO_PERC_FI_V>,
que caracteriza percepgao fisica visual, com 16 ocorréncias; <ACAO_MOV>, que
caracteriza agao de movimento, com 20 ocorréncias; <ACAO_POSI>, que caracteriza
posi¢ao, estar em um estado ou posicdo sem movimento ou transformacéo, com 10
ocorréncias. As outras maiores ocorréncias de etiquetas que antecedem as de objetos
foram a de distribuicio de personagem (AMB_CEN_DIST _PERS), com 29
ocorréncias, e a de distribuicdo de objeto (AMB_CEN_DIST _OBJ), com 11
ocorréncias.

Para examinar os resultados da etiqueta de objetos (AMB_OBJ) em relagéo ao
numero de ocorréncias dessas etiquetas por personagem no roteiro original traduzido,

€ apresentado o Quadro 7.

80



Quadro 7: Ocorréncias da etiqueta AMB_OBJ por personagens no roteiro original traduzido de AD

Filho/menino |Filha/menina [Filho mais Familia Criancas
Personagens |Mae/Mulher|PailHomem|/irmdo firm& novo Maonstro |{todos) [Bebé [/irm&os
Etiqueta
AME_OBJ 62 64 14 64 7 0 1 12

Do total de 257 etiquetas de objetos, foram contabilizadas 228 etiquetas que
sao relacionadas aos personagens, deixando evidente novamente a importancia dos
trés personagens principais: a mae, o pai e a filha, evidenciando novamente que
esses objetos citados se relacionam com os protagonistas e desempenham a maior
parte das agdes do filme. As demais etiquetas (29) séo relacionadas a objetos que

nao se relacionam com personagens, mas sim com o ambiente, como “semaforos”,

“balanco” e “arvore”.

Em relagédo ao monstro, no roteiro original traduzido, ele € mencionado em 7
ocorréncias, 0 que indica sua presenga constante e confirma a caracteristica do

género terror, novamente, na qual ha um monstro que provoca perturbagdo e

Fonte: Elaborado pela autora.

desestabiliza a rotina dos personagens (Bordwell, 2014).

Na sec¢ao a seguir, comparam-se os dados dos dois roteiros.

4.3 COMPARANDO OS DOIS ROTEIROS

A Tabela 8 apresenta uma comparagao entre os roteiros no que diz respeito

aos resultados das etiquetas de objetos (AMB_OBJ) e ao numero de insergdes por

personagens.

Tabela 8: Ocorréncias da etiqueta AMB_OBJ por personagens nos roteiros autoral e original
traduzido de AD

Etiqueta: AMB_OBJ

Filho
Filho/menino |Filha/menina [mais Familia Criancas/
Personagens WMae/Mulher |PailfHomem |/irméo firm& novo  |Monstro |(todos) |Bebé |irméos
Roteiros
Autoral 48 59 15 ar 9 0 1 7
Original traduzido 62 64 14 64 7 0 1 12

Observa-se que o roteiro autoral contemplou um numero parecido de

ocorréncias da etiqueta de objetos, em relagdo do roteiro original traduzido. Em

Fonte: Elaborado pela autora.
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ambos os roteiros, tanto o autoral quanto o original traduzido, os personagens centrais
do filme, como a mée, o pai e a filha, sdo os que mantém uma relagdo mais estreita
com os objetos filmicos. Isso ocorre porque os elementos cénicos estdo sempre
interligados com personagens e agdes que impulsionam a narrativa, desempenhando
um papel crucial no desfecho da trama.

No roteiro autoral, observa-se uma maior énfase no personagem do pai em
comparagdo a mae, sugerindo uma perspectiva que destaca as agdes do pai,
possivelmente devido a sua participagdo em momentos mais frequentes fora de casa.
E possivel que, a partir da perspectiva da AD no roteiro original traduzido, essa
dinamica tenha sido abordada de maneira diferente, focando na mae.

No que se refere ao monstro, o roteiro autoral apresenta mais ocorréncias que
evidenciam uma intengao de chamar a atengao para esse personagem. Isso pode ser
interpretado como uma tentativa de destacar a importancia do monstro dentro do
género terror, em consonancia com as ideias de Michalewicz (2015), que argumenta
que um filme de terror necessita de elementos essenciais que instiguem o medo,
sendo o monstro um desses elementos cruciais.

Os objetos que sdo comuns aos dois roteiros de AD estdo apresentados no
Quadro 9.
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Quadro 9: Objetos comuns nos roteiros autoral e original traduzido de AD.

Objetos comuns aos
dois roteiros
Alicates Dispositivo Mesa
Equipamentos de
Alto-falantes comunicagao Mesa de comunicagdes
Anotagoes Espelho Microfone
Aparelho Espelho retrovisor Maobile
Aparelho auditivo Espingarda Mochila
Areia Estante Monopoly
Arma Estetoscopio Painel
Bacia de agua Ferramenta Pano
Bandeja Fogos de artificio Pedra
Banheira Folhas Peixe
Berco Fones de ouvido Porta
Brinquedo Fotos Porta do chuveiro
Caderno Freio de méo Prego
Caixa de lembrangas Gaiola Roupas
Calendario Garrafa de agua Sacola
Cama Isqueiro Semaforo
Caneta Jornal Tampa
Cesta Lanterna Telas
Colchao Livro Toalha
Cronémetro Machado Trator
Cruz Mascara de oxigénio

Fonte: Elaborado pela autora.

Nos dois roteiros, alguns objetos sdo os mesmos e aparecem escritos com

termos diferentes, devido a escolhas lexicais. No roteiro autoral, existem esses

objetos que sdo os mesmos, escritos com termos diferentes, que sao:

” “

aparelho auditivo: aparece com os termos “aparelho”, “um deles” e
“dispositivo”;

foguete de brinquedo: aparece com os termos “brinquedo” e “foguete”;
telas de TV: aparece com os termos “TVs” e “televisores”;

arma: aparece com o termo “espingarda”;

retratos: aparece com o termo “porta-retratos”;

caminhonete: aparece com o termo “carro’;

mascara de oxigénio: aparece com o termo “mascara’; e

gaiola de pesca: aparece com o termo “gaiola”.

No roteiro autoral, também existem objetos que utilizam a mesma palavra, mas

que podem representar outros objetos. Por exemplo, a “mesa” é diferente da “mesa
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de comunicagdes”. Outro exemplo € o objeto “porta”, que é diferente do objeto “porta

do chuveiro”. O objeto “painel” diz respeito a trés objetos diferentes: o painel de fotos,

o painel de energia e o painel de metal do silo de graos.

Ja no roteiro original traduzido, os objetos que sdo escritos com termos

diferentes, mas sio “equivalentes”, séo:

1) aparelho auditivo: aparece com os termos “aparelho”, “dispositivo”,

“‘componente eletrénico

L 11

, “novo” e “deles”;

2) Onibus espacial: aparece com os termos “brinquedo de 6nibus espacial’ e

“brinquedo”;

3) caixa de lembrangas: aparece com o termo “caixa”;

4) arma: aparece com o termo “espingarda’; e

5) telas: aparece com o termo “monitores”.

Comparando os dois roteiros, é possivel identificar objetos que séao

(ON]

mesmos, mas foram escritos com palavras diferentes. Esses sdo mostrados no

Quadro 9.

Quadro 10 — Objetos em comum nos roteiros autoral e original traduzido, escritos com

palavras diferentes

Roteiro original

Roteiro autoral traduzido
Banco Banquinho
Botao do volume Botio do radio
Caminhonete Caminhéo

Foguete/Foguete de Onibus espacial/brinquedo
brinquedo de 6nibus espacial

Gaiola de pesca Gaiola

Lamparina Lampada

Pilhas Baterias

Fonte: Elaborado pela autora.

Na redacao do roteiro autoral, escolheu-se a palavra “caminhonete” para

caracterizar o veiculo. No roteiro original traduzido, no momento da tradugao foi

escolhida a palavra “caminh&o” porque o termo original era “truck”. O impacto cultural

dessas diferentes decisdes € evidente, especialmente porque, ao olhos da autora, o

veiculo da imagem é claramente uma caminhonete. No entanto, na tradugdo do
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inglés, a palavra “truck” foi utilizada, o que literalmente sugere um caminh&o, levando
ao pé de letra a traducéo da palavra — ao ver a imagem, poderia ser um caminhao

menor, conforme exemplificado na Figura 20.

Figura 20: Cena do filme Um lugar silencioso, com a caminhonete/caminhao/"truck”.

Fonte: Filme Um lugar silencioso.

Os objetos que sao exclusivos do roteiro autoral, possivelmente refletindo as
escolhas culturais de vocabulario e as diferengas de experiéncia das AD

apresentadas, sdo apresentados no Quadro 10.

Quadro 11: Objetos especificos do roteiro autoral

Roteiro autoral

Cémera Forno

Cilindro de oxigénio Lousa

Embrulho Objetos

Fios Vidro do passageiro
Fogueira

Fonte: Elaborado pela autora.

Esses objetos foram citados das cenas em que aparecem de forma evidente,
como: o cilindro de oxigénio, que se encontra conectado a mascara de oxigénio; o

embrulho que envolve um aparelho auditivo, revelando-se posteriormente; os fios
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cortados pela filha para evitar ruidos no foguete de brinquedo; a fogueira acesa pelos
irmaos no topo do silo de graos; o forno de onde é retirado o peixe assado; a lousa
utilizada para anotagdes; e o vidro do passageiro da caminhonete, que se fragmenta
com um golpe do monstro. Considerou-se relevante destaca-los em suas respectivas
cenas para proporcionar contexto ao ambiente em que os personagens se
encontravam e as agdes que estavam realizando.

Os objetos que estdo exclusivamente presentes no roteiro original traduzido

sao apresentados no Quadro 11.

Quadro 12: Objetos especificos do roteiro original traduzido

Roteiro original traduzido

Algo Garrafa de fluido
Amplificador Laco de indugao
Arvore Lata

Balango Luvas
Balaustres Macaneta

Bau de joias Pecas

Cadeira Poste

Carrinho de mercado  |Quadro

Chave Desenho
Componente eletrdnico | Travesseiro
Dinheiro Velas

Fonte: Elaborado pela autora.

No roteiro original traduzido, foram identificados objetos que nao foram
mencionados no roteiro autoral. Dentre eles, “algo” quando um objeto ndo é
identificado; o “amplificador” e o “lago de indugao”, relacionados ao aparelho auditivo
e seus componentes; a “arvore” e o “balango” em uma cena de ambiente externo; a
descricdo dos “balaustres” como elementos do ambiente interno, nas escadas; o “bau
de joias”, em uma cena com a filha; a “cadeira” no ambiente do porao; o “carrinho de
mercado” caido no chdo do mercado abandonado; a “chave” quando o filho esta
sozinho no caminhdo (ou caminhonete) e simula dirigir; o “componente eletrénico”
para descrever um protétipo de aparelho auditivo; o “dinheiro” como parte do jogo
Monopoly jogado pelos irmaos; a “garrafa de fluido”, relacionada ao momento que os
irmaos acendem uma fogueira (mencionada no roteiro autoral, mas nao no original
traduzido); as “luvas” utilizadas para retirar a bandeja do forno, o qual nao foi

mencionado no roteiro original traduzido; a “maganeta” utilizada na porta; o “poste” de
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luz”; o “quadro” mencionado como um objeto que contém recortes de jornal; o
“desenho” feito pelo filho mais novo no chao do mercado abandonado; o “travesseiro”
como um componente da cama vazia observada pela mae; e as “velas”, mencionadas
para iluminar o ambiente escuro.

Na proxima sec¢ao, discutem-se as analises dos dados obtidos pela ferramenta

Concord.

4.4 ANALISE DOS DADOS DOS ROTEIROS DE AD

Nesta sec¢ao, analisam-se os dados e discutem-se os resultados apresentados
na secao anterior. Na analise dos aspectos elencados por Barbosa (2017) e
adaptados para esta dissertagao, foram utilizados os quatro pontos elencados pela
autora, mas focado em dois pontos principais: (i) o tempo disponivel utilizado para as
descrigdes nos roteiros autoral e original traduzido e (ii) as dificuldades encontradas
na elaboragao desses roteiros.

Os dados obtidos do roteiro autoral do filme Um lugar silencioso revelaram, por
meio da seg¢do de dados quantitativos, que o texto engloba um total 5.623 itens,
abrangendo palavras e numeros, 4.192 palavras, das quais 906 sao palavras unicas,
contabilizadas apenas uma vez no texto. Destaca-se a presenca de um total de 475
inser¢cdes de AD no roteiro.

Corroborando pesquisas como a de Seoane (2017), a presente audiodescritora
iniciante e amadora utilizou menos palavras e menos inser¢cdes de AD. Conforme a
autora destaca em sua pesquisa, os audiodescritores profissionais tendem a
empregar mais palavras e mais palavras distintas em seus roteiros em comparagao
com os audiodescritores novatos.

Conforme observado nos dados gerados pelo Concord na busca pela etiqueta
<AMB_OBJ>, identificou-se um total de 219 ocorréncias. Dentre elas, a maior parte
dos objetos foram relacionados aos personagens principais: a mae, o pai e a filha.
Destacou-se, ainda, que alguns objetos aparecem com maior recorréncia ao longo do
roteiro, sendo os objetos mais utilizados pelos personagens e que colaboram para o
desfecho da trama. Um exemplo é o aparelho auditivo, o qual desempenha um papel
crucial no enredo do filme, dada a surdez da filha.

Ja no roteiro original traduzido, a sec¢ao de estatisticas evidenciou que o texto

contém um total de 7.252 itens, incluindo palavras e numeros, com 5.667 palavras,
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das quais 1.249 s&o palavras unicas distintas, contabilizadas apenas uma vez.
Identificou-se um total de 526 inser¢des de AD. Dando continuidade ao enfoque da
pesquisa na etiqueta <AMB_OBJ>, identificaram-se 257 ocorréncias nesse roteiro.

E evidente que as quantidades de itens e palavras nos dois roteiros sdo
discrepantes, um resultado provavel do nivel de experiéncia de audiodescritores.
Pode-se inferir que a AD original do filme foi elaborada por um audiodescritor
profissional, dado o nivel de qualidade que apresenta e por estar publicada na Netflix.
Ao compara-la com a AD do roteiro autoral, nota-se uma maior quantidade de
palavras e inserg¢des, indicando caracteristicas particulares de audiodescritores
novatos e iniciantes, que tendem a fornecer descricbes mais concisas em
comparagao com os profissionais, mais experientes.

Ambos os roteiros foram analisados com base nas etiquetas narratologicas de
Jiménez-Hurtado (2007), adaptadas pelo projeto CAD_TV, a fim de investigar quais
foram as escolhas tradutdrias dos audiodescritores e identificar os pontos em que os
dois roteiros se assemelham ou diferem entre si, considerando dificuldades da
elaboracdo do roteiro autoral e diferencas nas escolhas dos elementos
audiodescritos, a partir de elementos técnicos, cinematograficos, gramaticais e
narratologicos. Buscou-se identificar a frequéncia com que os elementos
narratoldgicos ocorrem nos dois roteiros a fim de analisar em que medida abordam
os elementos narratoldgicos visuais e ndo visuais relacionados aos personagens.

Segundo Mascarenhas (2012), as pessoas nunca se encontram em um
ambiente desprovido de objetos. Esses objetos caracterizam ambientes e pessoas,
contam histdrias e sdo parte importante de enredos como os de filmes, séries, dentre
outros. Como ja mencionado, um objeto desempenha uma fungcdo essencial na
reconstrucao da narrativa.

Tome-se como exemplo o aparelho auditivo, que possui uma fungao
importante na construgao da tenséo tipica do género de terror (Bordwell, 2014). O
objeto esta presente em muitos momentos da historia, sempre associado ao pai e a
filha, mas sua verdadeira importancia reside no enfrentamento aos monstros e no
desenrolar do conflito. Considerando que o filme transcorre quase inteiro em siléncio
(ndo de conversas, mas de sons) e que a menina é surda, o aparelho auditivo esta
ligado a surdez dessa personagem. Quando esta relacionado ao pai, representa o

seu esforco constante em adaptar e aprimorar esses dispositivos em busca do bem-
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estar da filha, que vive em um siléncio completo devido a surdez. Além disso, o
aparelho cria uma conexao afetiva entre o pai e a filha.

Embora seja destacado ao longo filme sem aparentar ser de grande
importancia, esse objeto, no desfecho da trama, adquire relevancia para resolver o
conflito do filme, ja que emite uma frequéncia que é capaz de destruir os monstros. O
aparelho auditivo simboliza a superacdo da surdez. O aparelho auditivo, ainda,
simboliza a relagao pai e filha, justamente porque é ele que interage com o aparelho
durante o filme todo e no final morre. Logo em seguida, a filha descobre a utilidade
do aparelho, que desempenha um papel como uma arma contra os monstros do filme.
Ele representa a capacidade de perceber e combater as ameacas invisiveis que os
personagens enfrentam, proporcionando uma vantagem na luta contra essas
criaturas. Para Bordwell (2014), o monstro é aquele que desestabiliza a vida cotidiana
dos personagens, e a finalidade da narrativa € eliminar esses monstros.

Outro objeto relevante para a trama é o foguete de brinquedo, que desencadeia
o conflito. Esse objeto pertence ao filho mais novo do casal protagonista, filho esse
que, logo no inicio do enredo, faz com que o brinquedo emita um barulho, atraindo
assim um monstro — num movimento que segue as caracteristicas tipicas do género
de terror. O foguete marca, portanto, o inicio da tensédo no filme, uma vez que o filho
mais novo é fatalmente atacado pelo monstro, ou seja, esta associado ao tragico
desfecho da histdria, confirmando que ha consequéncias quando os personagens
saem do siléncio. Aléem disso, o foguete de brinquedo é um objeto que também esta
associado a irma, desempenhando a funcdo de ancora de memoaria, pois €ela o leva
até a cruz de madeira, como forma de presentear o irméo falecido — a cruz esta no
local em que o irm&o perdeu a vida.

Outro objeto relevante é a arma ou espingarda, que reflete a maneira como a
familia de personagens se defende contra os monstros que ameacam suas vidas.
Esse objeto também desempenha um papel crucial na resolu¢do do conflito final da
histéria, que é na cena final do filme, quando a mée utiliza a arma/espingarda para
apontar e atirar no monstro que esta no porao, utilizando também o objeto para
proteger a familia (na ultima cena do filme, a mae ativa a arma/espingarda ao ver
monstros correndo até a casa). Ou seja, a armal/espingarda esta sempre relacionada
a mae ou ao pai, os adultos do filme.

Observa-se, ainda, que os objetos presentes nos roteiros desempenham um

papel fundamental na composi¢cao dos ambientes pelos quais os personagens
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transitam, como a fazenda, o silo de grdos, o milharal, o poréo e o celeiro. Cada
ambiente apresenta seus objetos especificos que os compdem, como por exemplo, o
silo de graos € composto pelos painéis de metal, pela fogueira, pela garrafa de fluido,
pela caixa de lembrangas; o poréo € o ambiente que apresenta objetos como o cilindro
de oxigénio, o bergo, os mantimentos; o celeiro € o ambiente que apresenta as telas
de monitoracdo da fazenda, a mesa de comunicagdes, os protétipos de aparelhos
auditivos; a fazenda €& o ambiente que apresenta os objetos pessoais dos
personagens, como a mochila, a camera, a lanterna, entre outros. Contabilizaram-se
214 etiquetas de objetos no total, sendo 200 etiquetas de objetos relacionados aos
personagens no roteiro autoral (sobretudo o pai, com 59 ocorréncias; a filha, com 57
ocorréncias; e a mae, com 48 ocorréncias). Ja no roteiro original, contabilizaram-se
256 etiquetas de objetos, sendo 228 etiquetas de objetos relacionados aos
personagens (sobretudo o pai, com 64 ocorréncias; a filha, com 64 ocorréncias; e a

mae com 62 ocorréncias).

4.5 COMPARAGAO ENTRE OS ROTEIROS

Nesta sec¢ao, com a finalidade de comparar os roteiros, abordam-se os objetos
e personagens especificos, os objetos e o género de terror, bem como os objetos e

os planos cinematograficos.

4.5.1 Objetos e personagens especificos

Conforme ja mostrado no Quadro 8, existem objetos que sio ligados a
personagens especificos e que desempenham um papel essencial na historia do
filme, inclusive na resolugao do conflito principal. Retornando a analise do aparelho
auditivo, considerando a natureza de terror do filme (e.g Bordwell, 2014; Michalewicz,
2015; Fryer, 2016), a principal tensao reside na necessidade de os personagens se
manterem em siléncio constante para evitar serem detectados por monstros, evitando
assim a sua morte.

Desde o inicio do filme, as ADs informam que a menina utiliza um aparelho
auditivo, e esse dispositivo € citado ao longo dos 91 minutos de duragao da obra. A
relacéo entre o pai e a filha é intensificada pelo fato de o pai se dedicar a manutencéao

dos aparelhos, criando uma conexao afetiva. Ele realiza esses reparos para ajudar a
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filha, aprimorando sua capacidade auditiva e auxiliando-a na esquiva dos monstros
por meio da detecgao de ruidos. A etiqueta de objetos referente ao aparelho auditivo
ocorre 20 vezes no roteiro autoral e 24 vezes no roteiro original traduzido (ou seja,
20% a mais).

Observou-se também que o roteiro original traduzido apresentou uma
diversidade de objetos maior (118 contra 85 objetos do roteiro autoral, ou seja, 38,8%
a mais). Essa diferenga pode ser atribuida a possivel experiéncia do audiodescritor
do roteiro original, que provavelmente possuia um olhar mais especifico e conseguia
perceber mais detalhes nas cenas para compor o roteiro. Em contrapartida, a autora,
gue € uma audiodescritora iniciante e novata, poderia ter deixado passar detalhes e
objetos relevantes cuja descri¢do seria de grande importancia para o roteiro de AD.
Além disso, essa diferenca pode também ser explicada pela utilizagdo do mesmo
termo no roteiro autoral e no original traduzido ter a variagdo do termo para marcar
objetos diferentes. Por exemplo, o termo “foguete” pode ter variagbes como “nave
espacial” e “Onibus espacial”’. Conforme indicam os estudos de expertise, experts sao
capazes de lidar com um volume maior de informagdes e mobilizar os conhecimentos
necessarios de maneira mais organizada e efetiva (cf. Ericsson, 2000/2001; Da Silva,
2007, 2012) do que novatos.

No desenrolar do filme, torna-se evidente que o monstro € sensivel a uma
frequéncia emitida pelo aparelho auditivo. No climax do filme, durante o confronto no
pordo entre a mae, a filha e o monstro, a menina percebe que o aparelho auditivo
pode ser a chave para a salvagao da familia. Ela o conecta a um microfone, fazendo
com que a aba auricular do monstro se expanda a ponto de explodir, o que é relevante
para a resolucao do conflito.

A maioria dos objetos no filme tem um significado importante para o
desenvolvimento e desfecho da trama, contribuindo para a construgdo de ambientes
silenciosos que geram tensdo. Por exemplo, as telas na mesa de comunicagao sé&o
utilizadas para monitorar a presenca de monstros na fazenda. Da mesma forma, a
espingarda (ou arma) nao serve apenas para a protecdo dos personagens, mas
também para a resolugéo do conflito final com o monstro, enfrentado pela méae e pela
filha.

4.5.2 Objetos e o género de terror
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Retomando as caracteristicas inerentes aos filmes do género terror
(cf. Bordwell, 2014; Michalewicz, 2015; Fryer, 2016), todos os ambientes e cenarios
de Um lugar silencioso apresentam uma iluminagdo mais ténue e uma estética que
colabora para a criagdo de uma atmosfera carregada de suspense e tenséo. Nota-se
que até mesmo a mesa de jantar da familia € composta por objetos que ndo possam
quebrar ou que evitem ruidos, como folhas grandes e macias em vez de pratos, e
inclui um dispositivo defumador mantido fechado e instalado em um buraco. Destaca-
se, ainda, a relevancia do porao, utilizado pela familia para abrigar um bergo equipado
com um cilindro de oxigénio e mascara destinados ao bebé prestes a nascer.
Considerando a localizagao habitual do pordo no subsolo, essa escolha revela-se

como o refugio mais seguro para evitar a detecgédo de qualquer ruido pelos monstros.

4.5.3 Objetos e planos cinematograficos

Ao aplicar os conceitos de planos na area cinematografica, percebe-se que os
objetos retratados pertencem ndo apenas a um personagem especifico, mas
transcendem essa individualidade. Em diversos momentos, o0s objetos séo
destacados como elementos centrais.

Apos uma analise de todas as etiquetas de objetos presentes nos roteiros
(<AMB_OBJ>) em conjunto com as imagens do filme, constatou-se que os planos
mais utilizados para os objetos foram o primeiro plano (75 vezes) e o primeirissimo
plano (67 vezes). Esses planos se destacam ao mostrar os objetos de maneira mais
préoxima, focalizada e ampliada (Bordwell, 2014; Paya, 2010).

Os planos primeiro e o primeirissimo foram utilizados com o propésito de
enfatizar os objetos principais do filme. O objeto com mais foco de primeirissimo plano
foi o aparelho auditivo, sendo que também foi utilizado o primeiro plano em momentos
especificos. O foguete de brinquedo (ou dnibus espacial e brinquedo) foi apresentado
em primeirissimo plano apenas algumas vezes, embora o primeiro plano tenha sido
mais frequentemente utilizado, inclusive para evidenciar o menininho (filho mais novo)
brincando com ele.

O plano médio foi utilizado 25 vezes para apresentar: objetos como uma
estante e a menina pegando um objeto dentro dela; a menina se aproximando de uma

cruz com o urso de pelucia para homenagear o irmaozinho falecido; uma lanterna
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caida no meio do milharal; a mae dentro da banheira em trabalho de parto; a menina
utilizando o aparelho auditivo; a visdo geral das imagens de cameras nos televisores;
a caminhonete retornando a fazenda apd6s o ataque do monstro ao pai; e, no desfecho
do filme, a mée com a filha ajustando a espingarda para se defenderem do monstro
no porao. Esse plano permite uma observagao mais detalhada de acbes e das
reagoes de personagens, ressaltando elementos e objetos especificos (Paya, 2010).
Outro plano que foi utilizado em algumas cenas foi o plano de conjunto
(Bordwell, 2014), revelando objetos, mas inseridos em um contexto mais amplo com
dominio do fundo e dividindo ambiente com personagens. Foi utilizado 24 vezes para
mostrar personagens preparando mochilas, segurando lanternas, manuseando a
espingarda, organizando o colchao que bloqueia a entrada do poréo e reunindo-se ao
redor de uma fogueira no topo do silo de graos, além de quando o pai é atacado pelo
monstro e os irmaos se escondem na caminhonete/caminhao.
O plano geral, por sua vez, foi utilizado apenas duas vezes para mostrar
objetos: os fogos de artificio estourando e a caminhonete retornando a fazenda. O
papel do plano geral é o de enquadrar paisagens e vistas aéreas, em que a figura

humana fica minuscula (Bordwell, 2014).

4.6 CONSOLIDAGAO DOS RESULTADOS

Conclui-se que as principais discrepancias entre o roteiro autoral e o roteiro
original traduzido residem na falta de experiéncia desta autora. A disparidade na
quantidade de etiquetas de objetos pode ser atribuida a auséncia dos conhecimentos
especializados na area de AD. Com isso, as descricdes do roteiro autoral foram
menos detalhadas do que as de um audiodescritor profissional.

Ao revisitar os quadros de comparagdo das ocorréncias da etiqueta
<AMB_OBJ> nos dois roteiros (Quadros 5 e 6), observa-se que um audiodescritor
profissional tendera a enfocar os objetos relacionados aos personagens principais,
como a méae, o pai e a filha, observando a quantidade de etiquetas para cada um
desses personagens e as suas importancias para o desfecho do filme. O roteiro
autoral contemplou menos etiquetas de objetos no geral e, além disso, o roteiro faz
menos mengdes a esses personagens principais (mae, pai e filha), quando os objetos

sdo mencionados.
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No contexto especifico do filme em questao, que apresenta muitos momentos
de siléncio, poucos dialogos falados e a presencga de dialogos em ASL, é importante
considerar estratégias diferenciadas. Quando o siléncio € quebrado, especialmente
em momentos de tensdo, nos quais algum personagem faz barulho e aguarda a
possivel aparicdo do monstro, ou em momentos sem o risco de 0 monstro ouvir, como
quando ha sons de um rio em movimento, de uma cachoeira, ou entdao em momentos
em que os personagens estao no porao, é necessario adotar abordagens especificas
para proporcionar uma descricdo que capture adequadamente a atmosfera e os

eventos do filme.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

O propdsito desta dissertagédo consistiu em investigar, com base no produto, o
papel do conhecimento especializado na producdo de AD enquanto atividade
especializada e na realizag&o da tradugao interlinguistica. Nesse intuito, produziram-
se e analisaram-se um roteiro de AD autoral e outro traduzido para o filme Um lugar
silencioso. Esse objetivo geral foi alcangado, uma vez que a analise do produto
evidenciou que a elaboragdo de um roteiro de AD que abranja caracteristicas
especificas requer experiéncia e conhecimento especializado.

Os objetivos especificos envolviam a criagdo de um roteiro autoral de AD, a
tradugéo do roteiro original do inglés para o portugués, a comparagao entre os dois
roteiros para identificar as principais diferencas em termos de etiquetas narratoldgicas
e a analise da importancia dos objetos cénicos em roteiros de AD. Todos esses
objetivos foram bem-sucedidos.

A analise descritiva adotou a abordagem da Linguistica de Corpus, utilizando
o software WordSmith Tools 8.0 como instrumento de analise de dados. Essa
metodologia demonstrou ser eficaz na pesquisa com AD, permitindo uma analise
precisa dos dados e oferecendo informagdes sobre a frequéncia de ocorréncia de
cada etiqueta nas ADs. Essa abordagem possibilitou a identificacdo segura dos
parametros utilizados, sua frequéncia de uso e a forma como foram empregados.
Como resultado, a aplicagédo da Linguistica de Corpus estabeleceu uma base sélida
para a avaliagdo das ADs, permitindo uma compreenséo abrangente e detalhada das
caracteristicas narrativas presentes nos roteiros analisados.

Todavia, cumpre sublinhar que a etiquetagem, por ter sido realizada de
maneira manual, é passivel de erros do analista, sejam eles relacionados a
categorizagao propriamente dita ou a digitagdo das etiquetas. Buscou-se discutir as
etiquetagens com a coorientadora como forma de reduzir a margem de erro, mas
pesquisas futuras poderiam adotar a realizagao individual da mesma etiquetagem por
dois analistas distintos e o sistema de double checking (dupla verificagdo) adotado
por Abud (2021).

A tradugédo do roteiro original do inglés para o portugués foi feita pela propria
pesquisadora. Nao se analisaram, contudo, as escolhas tradutérias como produtoras

de possiveis impactos nas categorias das etiquetas, ou seja, é possivel que os
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quantitativos das etiquetas sejam diferentes em inglés e em portugués. Portanto,
sugere-se que pesquisas futuras explorem essa questao.

Ao comparar os roteiros de ADs analisados com os parametros descritivos
estabelecidos por Jiménez-Hurtado (2007) e Jiménez-Hurtado, Rodriguez e Seibel
(2010), evidencia-se que os parametros de descrigdes considerados importantes para
as autoras ndo sao abordados com uma frequéncia significativa nos roteiros de AD
desta dissertacdo. Tais parametros englobam os elementos visuais, tanto verbais
quanto ndo verbais, que as descrigbes devem incluir. No contexto desta pesquisa,
notou-se a auséncia de elementos visuais nao verbais relacionados aos personagens,
como atributos fisicos, figurinos e etnia, ao longo do filme. Isso suscita a questao de
que a acessibilidade almejada pode néo ter sido alcangada, uma vez que as PcDVs
podem assistir ao filme e compreender a histéria, mas talvez enfrentem dificuldades
para identificar os personagens e compreender suas fungdes na historia do filme,
prejudicando o entendimento, inclusive isto é observado nos roteiros autoral e
traduzido, que poderiam conter mais descricdes e detalhes. Com base nos
parametros de Jiménez-Hurtado (2007; 2010), uma AD mais detalhada de um filme
possibilita uma melhor recepgao por parte das PcDVs.

Sublinha-se que o género do filme exerce um impacto significativo nas
escolhas discursivas dos roteiros AD, conforme indicado por Mascarenhas (2012).
Especificamente em filmes de terror, € necessario evidenciar as emogodes e
expressoes faciais dos personagens. Essa abordagem permite que as PcDVs tenham
uma compreensao completa das emocgdes e da atmosfera do filme, proporcionando
assim uma experiéncia imersiva e enriquecedora.

Tanto o roteiro original traduzido quanto o roteiro autoral apresentaram
similaridades em relacéo a sua estrutura. Ambos apresentaram insercdes textuais no
inicio, ndo incluiram créditos e apresentaram as inser¢des de AD numeradas.
Contudo, ao examinar a caracterizagdo dos personagens, notou-se que ambos 0s
roteiros ndo abordaram os nomes dos personagens (ausente no filme) e elementos
que poderiam ser importantes para sua identificacdo, como caracteristicas fisicas. As
principais diferengas identificadas entre os dois roteiros, o autoral e o original
traduzido, incluem a contagem de palavras (4.192 palavras no autoral e 5.667
palavras no traduzido) e o numero de palavras distintas (475 palavras no autoral e
526 palavras no traduzido). No que diz respeito a etiqueta de objetos, o roteiro autoral

apresentou 216 etiquetas, enquanto o traduzido exibiu 257. Destaca-se que objetos
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de importancia crucial em reviravoltas e desfechos no enredo do filme foram o
aparelho auditivo, o foguete de brinquedo e a espingarda, observados em ambos os
roteiros.

Ao se conceber a AD como uma fungao especializada que demanda expertise,
retomando a citagdo de Schwartz (2015, p. 137) sobre "os principios mais estimados
pelos profissionais de audiodescri¢ao brasileiros", € possivel inferir que a AD constitui
um processo vulneravel, exigindo conhecimento especializado. O que é considerado
"estimado" pelo audiodescritor reside na vulnerabilidade intrinseca a esse processo.
Nesse sentido, a expertise em AD assume um papel crucial da preocupagcao com a
transformacao do texto e na abordagem de questdes culturais, uma vez que a cultura-
alvo abrange nao apenas a das PcDVs, mas também a de um contexto especifico
(necessitando, assim, de estudos adicionais para uma compreensdo mais
aprofundada dessa cultura-alvo).

Também se constatou que o propdsito de analisar os desafios enfrentados por
uma audiodescritora iniciante na elaboracdo de um roteiro foi alcancado. O processo
foi concluido e, com base nos resultados obtidos, tornou-se evidente as diferencas
qgue o conhecimento especifico na area de AD pode gerar na elaboragao de um roteiro
mais detalhado, com mais informacdes e destaques. Nesse sentido, ressalta-se a
audiodescricdo como atividade especializada, do que emerge a indicagédo de que s6
deve ser realizada por pessoas devidamente capacitadas e que preferencialmente
inclua a consultoria de uma pessoa que faga parte do publico-alvo. Pesquisas futuras
poderiam focar a expertise em AD e, inclusive, compreender melhor como a interagéo
com o consultor permite, ao longo do tempo, que o audiodescritor adquira a linguagem
da comunidade discursiva a que as ADs se destinam, a ponto, em algum momento,
prescindir do papel do consultor (cf. Da Silva, 2019). Necessita-se reiterar que
estudos como o de Seoane (2017) ja comprovaram que audiodescritores profissionais
apresentam descricbes mais abrangentes em comparagdo a audiodescritores
novatos e iniciantes, corroborando a observacao de menor quantidade de descrigcoes
no roteiro autoral.

Expressa-se aqui a expectativa de que esta pesquisa académica desempenhe
um papel importante na capacitacdo de profissionais de AD e audiodescritores-
roteiristas, além de incentivar pesquisas que visem aprimorar a acessibilidade para
PcDVs. Espera-se que os resultados obtidos possam impulsionar acdes e iniciativas

voltadas para a melhoria das praticas de AD, tornando-as mais eficazes e inclusivas.
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Apéndice 1 — Tabela com os resultados dos dados do WordSmith Tools

APENDICE

ETIQUETAS
NARRATOLOGICAS

Roteiro autoral

Roteiro original traduzido

Insercoes textuais

<INS_LET=> 1 5
<INS_LEG> 77 72
Personagens

<PERS_IDENT=> 57 53
<PERS_IDENT_PRON> 170 298
<PERS_IDENT_GEN> 28 22
<PERS_IDENT_CF_ID> 116 141
<PERS_IDENT_TIT=> 195 228
<PERS_CF_ASPC_PERM> 3 14
<PERS_CF_ASPC_MOM=> 5 5
<PERS_FIG> 4 3
<PERS_EXPFAC> 15 23
<PERS_LINCORP=> 117 175
<PERS_EEMOC=> 40 47
<PERS_EMENT=> 4 8
Ambientacao

<AMB_CEN_LOC_ESP_IN> 36 36
<AMB_CEN_LOC_ESP_EX=> 53 65
<AMB_CEN_LOC_TEMP=> 24 61
<AMB_CEN_DIST_PERS=> 145 144
<AMB_CEN_DIST_OBJ> 45 47
<AMB_CEN_DESC_IN> 11 14
<AMB_CEN_DESC_EX> 19 31
<AMB_OBJ> 219 257
<AMB_OBJ_DESC=> 18 35
<AMB_ILUM> 20 32
Acao

<ACAO_EXIS> 3 10
<ACAO_MOV=> 200 233
<ACAO_POSI> 27 36
<ACAO_CONT=> 8 7
<ACAO_MUD=> 4 6
<ACAO_PERC_GE> 8 11
<ACAO_PERC_FI_V=> 84 74
<ACAO_PERC_FI_A> 7 14
<ACAO_PERC_FI_T=> 1 5
<ACAO_PERC_FI_G=> 2 1
<ACAO_COG=> 3 6
<ACAO_SENT=> 27 32
<ACAO_FALA> 66 50
<ACAO_SOM=> 18 14
<ACAO_POSS=> 57 49
<ACAO_ACAO=> 77 119
Linguagem Cinematografica

<LC> 3 7
Descricao explicativa

<DESC_EXPL> 8 22
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Roteiro autoral

00:00:04,290 -->

00:00:09,362 Estrelas cadentes no céu passam por cima de um lago em diregdo a uma montanha.
00:00:14,583 -->

00:00:16,550 Paramount: uma empresa VIACOM.

00:00:24,167 -->

00:00:25,408 Dunas de areia.

00:00:27,184 -->

00:00:27,503 Platinum dunes.

00:00:38,365 -->

00:00:40,475 "Dia 89".

00:00:46,151 -->

00:00:49,271 Um semaforo esta caido em uma rua com folhas secas.

00:00:54,751 -->

00:00:56,044 Folhas no chao da cidade abandonada.

00:00:59,084 --> "Mercado Lakin Prescri¢gdes - Cosméticos". Parede com um painel com pessoas
00:01:04,026 desaparecidas.

00:01:08,758 -->

00:01:10,025 Mercado abandonado com prateleiras vazias.

00:01:19,593 -->

00:01:21,564 Uma crianca atravessa correndo um corredor.

00:01:25,028 -->

00:01:28,547 Uma menina aparece andando na ponta dos pés.

00:01:39,106 -->

00:01:41,787 Um menino pequeno corre em siléncio no corredor.

00:01:47,014 -->

00:01:53,547 A menina anda lentamente olhando as prateleiras vazias.Ela usa um aparelho auditivo.
00:02:02,625 -->

00:02:04,345 O menino pequeno corre até a farmacia.

00:02:05,305 -->

00:02:08,974 Outro menino esta sentado encostado atras do balcio, parece doente.
00:02:19,848 --> Uma mulher procura medicamentos em uma prateleira, girando os frascos para ver
00:02:23,874 qual é qual.

00:02:43,784 -->

00:02:48,462 Ela pega um frasco cuidadosamente. Agacha até o filho e entrega o remédio.
00:02:58,541 -->

00:03:01,212 Abre uma garrafa de agua silenciosamente. Ele bebe.

00:03:04,725 -->

00:03:05,425 A menina chega por tras.

00:03:11,066 -->

00:03:15,211 A mae olha para ela e sinaliza. "Ele esta bem".

00:03:18,152 -->

00:03:20,541 A menina a encara e sai andando.

00:03:26,165 -->

00:03:29,947 O menino pequeno desenha no chao. A irmé se senta junto e observa.
00:03:49,443 -->

00:03:50,394 Ele sinaliza. "Foguete".

00:03:52,033 -->

00:03:58,321 A irma sinaliza. "Muito bem". Ele sinaliza. "E assim... que fugiremos".
00:04:08,581 -->

00:04:09,925 A menina observa enquanto o irméo se levanta e sai.

00:04:21,545 -->

00:04:24,380 Ela olha um desenho de um foguete azul no chéo.

00:04:34,873 --> O menino pequeno sobe em um banco para alcangar um foguete de brinquedo na
00:04:39,047 prateleira.

00:04:40,021 -->

00:04:42,565 O brinquedo cai e a irma corre para pegar.




00:04:46,412 -->
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00:04:48,177 Ela olha assustada.

00:04:56,120 -->

00:05:00,263 Ela se levanta, guarda o brinquedo e retira o menino de la.
00:05:03,047 -->

00:05:04:988 Ambos caminham.

00:05:11,439 -->

00:05:14,775 Um homem agachado sinaliza para o menino pequeno. "Va buscar a sua mae".
00:05:21,544 -->

00:05:22,343 O homem guarda uma camera na mochila.

00:05:24,074 -->

00:05:26,038 A menina sinaliza. "lIsso é para o radio?"

00:05:27,123 -->

00:05:30,683 O homem responde. "Ajudara a aumentar o sinal".

00:05:35,413 -->

00:05:38,443 A menina retira uma ferramenta da mochila.

00:05:40,231 -->

00:05:42,680 O homem sinaliza. "Para vocé".

00:05:42,968 -->

00:05:43,474 A menina sinaliza. "Obrigada".

00:05:45,001 -->

00:05:51,266 A mulher se aproxima com o menino doente e sinaliza. "Ja vai escurecer".
00:05:52,598 -->

00:05:54,774 O menino pequeno chega e todos olham para ele.

00:05:59,008 --> O homem olha assustado e vai até ele, retirando o brinquedo de sua méo, retirando
00:06:05,016 também as pilhas.

00:06:17,089 -->

00:06:21,830 O homem coloca as pilhas e o brinquedo em uma bancada.
00:06:24,472 -->

00:06:30,533 Volta ao filho e sinaliza. "Preste aten¢do. Faz muito barulho".
00:06:45,489 -->

00:06:48,725 A mae vai até o filho pequeno e sorri, fazendo carinho no rosto dele.
00:07:04,891 -->

00:07:13,510 Um jornal aparece voando enquanto a familia sai para a rua.
00:07:16,045 -->

07:20,657 A menina entrega o foguete de brinquedo para o irmao.
00:07:26,747 -->

00:07:29,160 Ela faz sinal de siléncio com os dedos nos labios e sai da loja.
00:07:41,563 -->

00:07:45,161 O menino pequeno pega as pilhas e sai da loja atras da irma.
00:07:57,145 -->

00:08:06,729 Ele caminha atras de sua familia.

00:08:09,952 -->

00:08:15,340 A familia caminha embaixo de uma ponte e depois sobre trilhos de trem.
00:08:22,246 -->

00:08:28,416 Caminham descalgos em uma trilha de areia.

00:08:50,453 -->

00:08:52,998 Eles se aproximam de uma ponte de ferro.

00:09:03,514 -->

00:09:07,129 A familia caminha em fila.

00:09:13,574 -->

00:09:16,240 O pai carrega o filho doente no colo.

00:09:20,478 -->

00:09:23,318 Todos caminham na mesma diregao.

00:09:36,477 -->

00:09:42,010 O pai vira para olhar o filho mais novo. A menina percebe.
00:09:45,180 -->

00:09:49,220 O pai corre em diregao ao menino, enquanto ele brinca com o foguete barulhento.




00:09:55,319 -->
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00:09:59,743 O pai olha aterrorizado para a floresta enquanto corre.
00:10:03,548 -->

00:10:06,665 Um monstro surge do meio das arvores e atinge o menino pequeno.
00:10:10,129 -->

00:10:12,999 O titulo aparece: "Um lugar silencioso".

00:10:19,475 -->

00:10:21,417 "Dia 472"

00:10:30,841 -->

00:10:35,196 Areia com pegadas. A menina esta deitada de olhos fechados.
00:10:52,221 -->

00:10:56,943 Ela movimenta a m&o na areia, abre os olhos e se senta.
00:10:57,225 -->

00:11:00,167 Olha para um milharal.

00:11:08,477 -->

00:11:11,188 A mée se aproxima e chama a menina.

00:11:18,586 -->

00:11:25,619 Ela levanta e vai correndo até a mae, pegando uma cesta para carregar.
00:11:35,903 -->

00:11:38,033 Imagens de cAmera na TV.

00:11:40,266 -->

00:11:42,369 Mae e filha entram por uma rampa em um celeiro.

00:11:45,859 -->

TV com imagens de cameras e recortes de jornais: "Eles ouvem vocé. Como
sobreviver", "Nova York isolada", "Criatura: cega, ataca sons, armadura", "Para

00:12:00,563 sobreviver: medicamentos - isolamento acustico".

00:12:01,029 -->

00:12:04,543 O homem procura algo nas pilhas de papel. "Em siléncio, vocé sobrevive".
00:12:06,466 -->

00:12:09,361 Ele pega um caderno com anotagdes.

00:12:11,015 > Em uma lousa: "Quantos na area? Confirmado: Trés. Qual o ponto fraco?
00:12:22,707 Avistamentos."

00:12:23,002 --> O homem se senta em uma mesa e coloca um fone de ouvido, ajustando uma
00:12:29,671 frequéncia de radio.

00:12:35,061 -->

00:12:38,031 Toca em codigo Morse: "S.0.S.".

00:12:45,397 -->

00:12:46,954 Ele parece preocupado.

00:12:50,749 -->

00:12:55,321 Grifa uma lista. "Tabela de frequéncias internacionais".
00:13:05,036 -->

00:13:07,968 O menino finge dirigir um carro.

00:13:12,442 -->

00:13:16,362 Ele esta em uma caminhonete abandonada.

00:13:17,321 -->

00:13:18,277 O pai se aproxima.

00:13:29,070 -->

00:13:32,277 O menino vé o pai pelo espelho retrovisor.

00:13:36,289 -->

00:13:40,281 Ele pula a janela e vai em dire¢do ao pai.

00:13:53,750 -->

00:13:54,906 Dia ensolarado na fazenda.

00:13:57,728 -->

00:14:02,388 O menino caminha em uma trilha de areia e entra no celeiro.
00:14:09,127 -->

00:14:11,826 Ele desce uma escada que leva ao porao.

00:14:15,301 -->

00:14:18,255 No porao, ha estoques de mantimentos.

00:14:19,073 -->

00:14:23,733 O menino retira o seu gorro e a mae pendura um mobile de animais.




00:14:24,027 -->
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00:14:25,345 Ela esta gravida.

00:14:41,328 -->

00:14:44,287 O pai esta sentado no topo do silo de graos.

00:15:04,009 -->

00:15:08,240 Ele olha uma caixa de lembrancas e fotos de seu filho mais novo.
00:15:26,084 -->

00:15:31,685 A mée pega um cilindro de oxigénio e coloca uma mascara dentro de um berco.
00:15:35,363 -->

00:15:38,950 O pai pega um relégio da caixa de lembrancas.

00:15:42,077 -->

00:15:45,452 Luzes se acendem na fazenda.

00:15:51,437 -->

00:15:54,129 A mae tampa o ber¢o com uma tampa de madeira.

00:15:59,575 -->

00:16:02,367 Os filhos colam recortes de jornal na parede do poréo.

00:16:08,304 --> Em cima do silo de graos, o pai acende um isqueiro e coloca fogo na caixa de
00:16:15,576 lembrancas.

00:16:24,334 -->

00:16:27,809 Enquanto observa o fogo, guarda o isqueiro.

00:16:38,234 -->

00:16:40,345 Ele observa o horizonte.

00:16:47,175 -->

00:16:53,491 A mae destampa um forno abaixo do chio e retira uma bandeja com um peixe assado.
00:17:04,281 -->

00:17:05,839 A menina esta arrumando a mesa.

00:17:08,728 -->

00:17:09,131 A méae sinaliza com a cabega para o outro lado da sala.
00:17:10,742 -->

00:17:11,123 A filha nega com a cabega.

00:17:12,589 -->

00:17:17,777 A méae sinaliza repetindo a instru¢do e a menina anda em volta da mesa.
00:17:25,003 -->

00:17:29,623 O pai lava o rosto em uma bacia de agua e depois se olha no espelho.
00:17:36,261 -->

00:17:38,899 A filha o observa e sinaliza. "Jantar".

00:17:43,447 -->

00:17:45,969 Ele seca o rosto com uma toalha.

00:17:53,930 -->

00:17:57,321 A méae serve a comida em folhas no lugar de pratos.

00:18:03,103 -->

00:18:04,366 A mesa de jantar tem iluminagéo de velas.

00:18:17,248 -->

00:18:22,262 O pai pega a folha com comida e estende as m&os para uma oragéo.
00:18:24,162 -->

00:18:26,197 Todos juntam as maos e abaixam as cabecgas para rezar.
00:18:50,079 -->

00:18:53,063 Terminam a oragdo e comegam a comer em siléncio.

00:18:57,543 -->

00:18:59,839 Os irmaos jogam Monopoly em um tapete.

00:19:12,790 -->

00:19:16,192 A irma sorri enquanto joga.

00:19:20,090 -->

00:19:23,096 O menino esbarra em uma lamparina e o fogo se espalha.
00:19:24,708 -->

00:19:26,182 O pai corre e abafa o fogo com uma toalha.

00:19:29,594 -->
00:19:30,472

Ele olha assustado.




00:19:44,087 -->
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00:19:49,015 O pai faz sinal de siléncio preocupado, enquanto se levanta.
00:20:03,017 -->

00:20:07,787 Todos ficam em siléncio, com medo.

00:20:34,820 -->

00:20:36,089 O pai encara o teto de madeira.

00:20:46,528 -->

00:20:49,593 A menina levanta e o pai a impede de se aproximar.
00:20:51,415 -->

00:20:55,592 O pai observa pela janela.

00:21:15,214 -->

00:21:17,146 Dois guaxinins correm pelo jardim.

00:21:20,287 -->

00:21:22,854 A mée leva as m&os no rosto, com medo.

00:21:30,033 -->

00:21:34,144 O menino gesticula com a boca. "Desculpe".

00:21:43,708 -->

00:21:46,509 Fora de casa, um guaxinim é esmagado pela mdo do monstro.
00:21:48,979 -->

00:21:51,957 Lua cheia no céu, some com as nuvens.

00:21:54,396 -->

00:21:57,342 Pés descalgos andam na trilha de areia.

00:21:58,099 -->

00:22:02,213 O pai esta sentado na mesa. Aparece um livro. "O ouvido humano".
00:22:09,214 -->

00:22:12,409 Ele esta arrumando um aparelho auditivo.

00:22:33,142 -->

00:22:36,745 A mulher desce as escadas descalga e em siléncio.
00:22:48,142 -->

00:22:52,174 Ela usa um vestido azul com flores e abraca o marido sentado.
00:23:11,440 -->

00:23:15,710 A mulher vira o rosto do marido para ela.

00:23:19,928 -->

00:23:21,162 Ele sinaliza. "Linda".

00:23:24,591 -->

00:23:27,201 Ela infla as bochechas e ele sinaliza. "Nao falei nada".
00:23:37,326 -->

00:23:42,415 Ele levanta e eles dangam juntos em siléncio.

00:23:48,092 -->

00:23:49,817 Eles se abragam e ela passa a mao na barba dele.
00:23:54,946 -->

00:24:01,548 A mulher retira um fone do ouvido e coloca no ouvido do marido.
00:24:35,705 -->

00:24:38,245 Eles dangam lentamente e 0 homem beija a testa dela.
00:25:08,240 -->

00:25:11,773 "Dia 743",

00:25:18,575 -->

00:25:20,697 Plantagao e postes com luzes na fazenda.

00:25:27,472 -->

00:25:28,810 O homem adiciona areia em uma trilha.

00:25:40,475 -->

00:25:43,964 A mulher gravida afere a sua pressao arterial.

00:25:51,142 -->

00:25:56,146 Pega uma caneta e marca no calendario a sua pressao, mostrando o dia 3 de outubro.
00:26:03,452 -->

00:26:05,002 No calendario, aparece 23 de outubro. "Data do parto".
00:26:14,110 -->

00:26:16,963 Ela coloca um estetoscopio e escuta sua barriga.




00:26:22,747 -->

110

00:26:25,766 Ela move o estetoscopio pela barriga.

00:26:41,124 -->

00:26:46,847 Fecha os olhos aliviada enquanto escuta os batimentos do bebé.
00:26:52,181 -->

00:26:54,314 A menina entra na casa.

00:27:14,840 -->

00:27:54,533 Anda pelo chdo de madeira, desviando de folhas secas.
00:27:31,874 -->

00:27:36,499 Olha para a escada do porao.

00:27:37,745 -->

00:27:38,847 Acende a luz.

00:27:45,324 -->

00:27:49,312 O pai a agarra rapido, levando para fora da casa.

00:27:50,113 -->

00:27:52,150 Ele sinaliza. "Nao pode descer até 1a".

00:27:53,016 -->

00:27:54,547 Ela sinaliza. "Por que nao?". "Sabe por qué".

00:27:55,013 -->

00:27:58,545 Ela responde. "Nao sou crianga, nao farei barulho".

00:28:00,534 -->

00:28:03,231 Ele responde. "Apenas nao va. Por favor".

00:28:07,419 -->

00:28:12,321 Ele retira algo do bolso da calca e desembrulha: é o aparelho auditivo.
00:28:13,111 -->

00:28:17,748 O pai agacha e sinaliza. "Desta vez usei os mini amplificadores de som".
00:28:17,848 -->

00:28:20,654 Ela sinaliza. "Nao funcionara".

00:28:21,364 -->

00:28:23,337 Ele responde. "Aumentara a frequéncia para..."

00:28:23,577 -->

00:28:25,986 Ela sinaliza. "Nunca funciona".

00:28:36,167 -->

00:28:32,547 Ele responde. "Mas continuaremos tentando até funcionar".
00:28:37,745 --> Ele se aproxima da filha para colocar o aparelho auditivo, mas ela empurra sua mao,
00:28:43,874 diversas vezes.

00:28:47,419 -->

00:28:53,874 A menina gesticula. "Pare. Pare. Apenas pare".

00:28:57,004 -->

00:29:01,147 O pai abaixa a cabecga decepcionado, pega a mao dela e entrega o aparelho auditivo.
00:29:07,165 -->

00:29:09,632 Ele se levanta e sai.

00:29:14,142 -->

00:29:16,742 A mée esta no celeiro com o menino, ajudando na licdo de casa.
00:29:18,068 -->

00:29:19,654 Ela sinaliza. "Lembre-se, vocé precisa dividir".

00:29:27,544 -->

00:29:30,624 Enquanto ele escreve, ela sinaliza. "Vao trés".

00:29:33,544 -->

00:29:34,147 Ele olha para ela.

00:29:38,214 -->

00:29:41,654 Ela sorri, toca a sua témpora e sinaliza. "Maravilha!"

00:29:44,744 -->

00:29:48,214 A mae olha para o marido, que esta com uma mochila nas costas.
00:29:51,032 -->

00:29:53,654 Ele sinaliza. "Hora de ir".

00:29:58,321 -->

00:30:03,456 O menino olha desesperado para a mée e sinaliza. "N&o me force a ir".




00:30:04,411 -->
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00:30:09,421 Ela sinaliza. "Vocé ficara bem. Seu pai sempre protegera vocé. Sempre."
00:30:11,369 -->

00:30:12,860 O menino segura a mao dela.

00:30:17,124 --> A mae sinaliza. "Preste atengado. E importante aprender essas coisas. E para que saiba
00:30:30,018 cuidar de vocé mesmo. E de mim. Quando eu estiver velha, grisalha e sem dentes".
00:30:46,365 -->

00:30:48,474 Ela faz uma careta como se tivesse perdido os dentes.
00:30:52,147 -->

00:30:54,321 Eles riem e a mée sinaliza. "N&o se preocupe".
00:30:58,365 -->

00:31:00,986 Ela beija a cabega do filho.

00:31:05,547 -->

00:31:06,814 Do lado de fora, o pai arruma a mochila do filho.
00:31:11,773 -->

00:31:13,365 O menino sinaliza. "N&o quero ir".

00:31:13,802 -->

00:31:15,220 O pai responde. "Nao tenha medo".

00:31:15,320 -->

00:31:16,547 O menino responde. "Claro que tenho!"

00:31:18,654 -->

00:31:20,147 A menina sinaliza. "Eu vou".

00:31:23,477 -->

00:31:25,665 O pai se levanta e responde. "Quero que fique e ajude sua mae".
00:31:27,221 -->

00:31:29,744 A menina olha para o pai com irritagao.

00:31:34,874 -->

00:31:36,454 O marido beija a esposa, se despedindo.

00:31:39,045 -->

00:31:39,987 A filha sinaliza. "Quero ir".

00:31:41,419 -->

00:31:45,321 O pai responde. "Fique aqui. Estara segura"

00:31:47,847 -->

00:31:48,675 A menina empurra o pai e sai andando.

00:31:57,541 -->

00:32:02,647 A mae olha para o pai, que sinaliza. "Na préxima vez".
00:32:09,745 -->

00:32:11,786 Pai e filho saem andando, enquanto a menina caminha em dire¢ao ao milharal.
00:32:16,987 -->

00:32:21,632 A menina entra no celeiro e pega o aparelho auditivo.
00:32:31,654 -->

00:32:32,963 Ela se senta e quase chora.

00:32:37,654 -->

00:32:41,874 Olha em diregcédo a cama.

00:32:46,176 -->

00:32:51,108 Vai até |a e se senta ao lado do novo aparelho auditivo.
00:33:00,853 -->

00:33:07,365 Retira o seu aparelho antigo e coloca o novo.

00:33:14,655 -->

00:33:15,879 Ela liga o aparelho.

00:33:21,474 -->

00:33:24,541 Estala os dedos algumas vezes.

00:33:43,654 -->

00:33:45,321 E chora.

00:33:55,654 -->

00:33:59,654 A menina levanta da cama e coloca objetos em sua mochila.
00:34:15,457 -->

00:34:18,654 Ela olha para a estante e abre uma gaveta.




00:34:27,547 -->
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00:34:32,474 Retira um embrulho e coloca em sua mochila.
00:34:37,474 -->

00:34:38,981 Ela pega o alicate que ganhou de seu pai.

00:34:43,474 -->

00:34:44,310 Um rio com correnteza forte.

00:34:47,141 -->

00:34:49,369 Pai e filho chegam a margem do rio.

00:34:54,987 -->

00:34:58,351 O pai retira sua mochila e entra com os pés na agua.
00:35:07,541 -->

00:35:11,698 Ele abre uma gaiola de pesca enquanto 0 menino o observa.
00:35:15,651 -->

00:35:23,025 O pai retira o peixe da gaiola e coloca em uma pedra.
00:35:23,666 -->

00:35:25,110 O menino tenta sair correndo, com medo.

00:35:25,545 -->

00:35:28,987 O pai segura seu braco e sinaliza para que fique calmo.
00:35:29,210 -->

00:35:31,778 O menino sinaliza. "Vao ouvir vocé. Vao ouvir."
00:35:34,741 -->

00:35:36,874 O pai sinaliza. “Olhe para mim”.

00:35:42,114 -->

00:35:46,192 “Escute. O rio faz barulho."

00:35:49,025 -->

00:35:50,554 "Sons baixos sao seguros."

00:35:53,746 -->

00:36:01,874 "Sons altos, ndo. A ndo ser que..."

00:36:04,454 -->

00:36:12,887 Ele aponta o rio. "Haja outro som por perto, mais alto. Vocé esta seguro."
00:36:19,563 -->

00:36:22,017 O pai sinaliza. "Quero mostrar uma coisa".

00:36:24,369 -->

00:36:29,478 A menina caminha em uma trilha com uma mochila nas costas.
00:36:33,457 -->

00:36:35,147 A mulher lava roupas na pia.

00:36:42,544 -->

00:36:46,959 Ela coloca uma sacola no ombro e pega outra sacola pesada com roupas.
00:37:00,387 -->

00:37:04,887 Ela para no final da escada, olha para cima e sobe os degraus.
00:37:08,474 -->

00:37:11,745 Uma sacola fica presa em um prego no degrau.
00:37:16,458 -->

00:37:18,689 Ela cai na escada.

00:37:26,874 -->

00:37:28,547 O prego fica exposto no degrau de madeira.

00:37:32,441 -->

00:37:35,104 Pai e filho se aproximam de uma cachoeira.

00:37:36,745 -->

00:37:37,214 Eles param atras dela.

00:37:52,785 -->

00:37:54,741 O pai sorri para o filho e depois grita.

00:38:13,254 -->

00:38:15,685 Ele acena com a cabeca olhando para a cachoeira.
00:38:35,541 -->

00:38:38,474 A mulher estende roupas no varal do lado de fora da casa.
00:38:44,415 -->

00:38:47,012 Fica pensativa enquanto estende as roupas.




00:38:50,541 -->
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00:38:52,412 Ela olha para o céu.

00:38:56,230 -->

00:38:59,012 Sobe as escadas de madeira da casa.

00:39:01,841 -->

00:39:04,654 A parede é coberta por porta-retratos.

00:39:09,104 -->

00:39:13,321 A mulher arruma um dos retratos e continua andando.
00:39:17,361 -->

00:39:19,894 A menina caminha em uma trilha de areia.

00:39:27,541 -->

00:39:30,160 O homem e 0 menino estao sentados na base da cachoeira.
00:39:36,320 -->

00:39:38,362 O pai olha preocupado para o filho.

00:39:51,142 -->

00:39:55,654 A menina vai até a ponte em que seu irmao morreu.
00:39:58,435 -->

00:39:59,021 O homem e o0 menino continuam na cachoeira.
00:40:12,123 --> | A menina atravessa a ponte e se aproxima de uma cruz de madeira com um urso de
00:40:17,307 pellcia.

00:40:19,321 -->

00:40:21,545 Na casa tem um mobile de sistema solar.

00:40:22,572 -->

00:40:31,874 A mae esta sentada pensativa olhando para a cama vazia.
00:40:32,922 -->

00:40:33,978 Seus olhos se enchem de lagrima.

00:40:44,644 -->

00:40:46,001 Ela chora.

00:40:51,456 --> A menina desembrulha o foguete de brinquedo do pano e corta seus fios com um
00:40:58,452 alicate.

00:41:07,659 -->

00:41:12,987 A menina liga as luzes do brinquedo, que ndo emite som.
00:41:13,412 -->

00:41:14,632 Ela coloca o brinquedo na cruz.

00:41:30,147 -->

00:41:36,667 Ela olha para as fotos do irmao falecido na cruz.
00:41:39,745 -->

00:41:42,819 Pai e filho voltam da floresta.

00:41:53,919 -->

00:41:56,140 O menino observa uma casa abandonada.

00:42:01,365 -->

00:42:04,654 A casa esta vandalizada e coberta de plantas.
00:42:09,365 -->

00:42:10,894 O menino segue caminhando.

00:42:24,305 -->

00:42:29,987 Com a cabega baixa, ndo percebe uma presenga embagada e bate na mochila do pai.
00:42:32,692 -->

00:42:35,654 A presenga € de um homem velho com cabelos e barba brancos.
00:42:35,710 -->

00:42:36,475 O homem os observa.

00:42:41,654 -->

00:42:45,014 No chao, uma mulher esta morta, com o abdémen cortado.
00:42:45,903 -->

00:42:49,147 O menino se esconde atras do pai, com medo.
00:42:52,132 -->

00:42:56,493 O homem velho olha para a mulher com tristeza.
00:42:57,496 -->

00:43:01,454 O pai sinaliza para o homem ficar em siléncio.
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00:43:24,987 O pai pega o filho no colo e corre para longe, se escondendo atras de uma arvore.
00:43:25,887 -->

00:43:27,441 Ele cobre a boca do menino.

00:43:38,541 -->

00:43:42,741 Um monstro ataca o homem velho, o matando.
00:43:43,475 -->

00:43:45,698 O menino cobre os ouvidos.

00:43:50,325 -->

00:43:52,987 Na casa, a mae pega um porta-retrato.
00:44:02,146 -->

00:44:05,143 Com expressao de dor, ela apoia em uma porta.
00:44:08,138 -->

00:44:10,987 Olha para a barriga e sua bolsa estoura.
00:44:22,603 -->

00:44:25,555 Segurando a barriga, desce as escadas.
00:44:33,654 -->

00:44:35,355 Senta-se ao final da escada.

00:44:41,987 -->

00:44:43,011 Controla a propria respiragao.

00:44:57,631 >

00:44:59,199 Ela se levanta e caminha.

00:45:01,654 -->

00:45:04,987 Desce as escadas de madeira do porao.
00:45:09,145 -->

00:45:16,549 Pisa no prego exposto no degrau e deita cair o porta-retrato, que se quebra no chao.
00:45:18,654 -->

00:45:23,987 Mantendo a boca fechada, ela segura o pé com as duas maos.
00:45:30,365 -->

00:45:33,984 Com dor, retira o pé de cima do prego.
00:45:44,124 -->

00:45:47,874 Ela atravessa o pordo e abre o painel de energia.
00:45:48,632 -->

00:45:51,995 Muda as luzes de brancas para vermelhas.
00:45:55,461 -->

00:45:56,498 Volta para o final da escada para tentar subir.
00:45:59,142 -->

00:46:01,698 Um monstro passa pela porta do lado de cima.
00:46:10,547 -->

00:46:12,325 Com dor, ela atravessa o porao.

00:46:17,245 -->

00:46:18,979 Se ajoelha.

00:46:34,985 -->

00:46:37,142 Pega um crondmetro e chora de dor.
00:46:45,637 -->

00:46:50,626 A mulher agacha novamente, sentindo dor.
00:47:12,743 --> Respira fundo, olha para os lados e se levanta, deixando pegadas de sangue no chao,
00:47:19,474 enquanto atravessa o porao.

00:47:22,747 --> )

00:47:23,989 E noite do lado de fora.

00:47:24,283 -->

00:47:26,424 Pai e filho voltam a fazenda.

00:47:31,447 -->

00:47:36,365 O pai corre preocupado ao ver as luzes vermelhas.
00:47:44,654 -->

00:47:48,747 A mae caminha pelo porao e se esconde.

00:47:57,321 -->
00:48:00,147

Ela observa com medo.




00:48:10,786 -->
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00:48:13,441 O monstro desce as escadas do porao.

00:48:45,002 -->

00:48:48,697 A mulher sente dor e morde a méo, para nao emitir nenhum som.
00:48:57,741 -->

00:49:00,093 O monstro expande o ouvido e emite sons.

00:49:02,476 -->

00:49:04,842 O crondébmetro esta posicionado do outro lado do porao.
00:49:09,197 -->

00:49:12,698 O monstro ataca o som e a mae sobe a escada para escapar.
00:49:21,441 -->

00:49:25,617 Ela se esconde de outro monstro, que esta do lado de fora da casa.
00:49:31,654 -->

00:49:34,025 Pai e filho se escondem do monstro e observam a casa de longe.
00:49:38,992 -->

00:49:42,099 O pai entrega uma lanterna para o filho e sinaliza. "Fogos".
00:49:45,372 -->

00:49:49,332 "Quero que faga um som mais alto".

00:49:51,608 -->

00:49:54,114 "A sua mae precisa de sua ajuda".

00:49:55,336 -->

00:49:56,654 "Vocé consegue."

00:50:00,660 -->

00:50:05,242 Ele beija a testa do filho, que sai correndo com a lanterna.
00:50:14,475 -->

00:50:17,997 Na casa, a méae vai para o banheiro e entra na banheira.
00:50:33,877 -->

00:50:35,441 Ela se deita dentro da banheira.

00:50:40,445 -->

00:50:42,541 Sangue escorre entre suas pernas.

00:51:03,475 -->

00:51:05,759 O monstro sobe as escadas.

00:51:11,547 -->

00:51:15,654 A mée pega uma toalha do chao e coloca em cima dela na banheira.
00:51:16,987 -->

00:51:20,354 Ela esta sentindo muita dor.

00:51:26,500 -->

00:51:30,553 O menino tenta acender o pavio de fogos de artificio no meio da plantagéo.
00:51:37,741 -->

00:51:40,554 O monstro se aproxima do banheiro pelo corredor.
00:51:42,457 -->

00:51:45,114 O pavio dos fogos de artificio é aceso pelo menino.
00:51:48,426 -->

00:51:49,947 O pai pega uma arma.

00:51:53,654 -->

00:52:57,142 A mée tenta controlar as dores do parto.

00:52:08,546 -->

00:52:11,565 O pai corre em direcdo a casa com a espingarda nas maos.
00:52:14,487 -->

00:52:16,454 Na ponte, a menina levanta quando vé os fogos de artificio.
00:52:21,019 -->

00:52:23,654 O pai entra na casa com a espingarda.

00:52:48,476 -->

00:52:53,165 Sobe as escadas e entra no banheiro.

00:53:00,110 -->

00:53:02,622 A banheira esta vazia, com sangue.

00:53:06,127 -->

00:53:10,282 O homem agacha em desespero e segura o choro.
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00:53:30,645 Uma mao com sangue bate na porta do chuveiro.

00:53:34,654 --> .

00:53:36,100 E a sua esposa que deu a luz.

00:53:49,565 -->

00:53:54,654 O menino anda sozinho no meio do milharal com uma lanterna.
00:54:01,544 -->

00:54:04,654 Ele olha ao redor assustado.

00:54:19,475 -->

00:54:24,654 A lanterna pisca e ele corre ao ouvir barulhos.

00:54:42,089 -->

00:54:45,323 No meio da plantagéao, ele bate em um trator.

00:54:47,693 -->

00:54:52,321 O pai sai da casa com a mulher e o bebé recém-nascido nos bragos.
00:55:07,128 -->

00:55:08,978 O bebé comecga a chorar.

00:55:15,216 -->

00:55:19,441 O pai anda mais rapido para o porao, ouvindo barulho de monstros.
00:55:24,679 -->

00:55:28,140 Um monstro se aproxima, o pai entra no porao e puxa o colchao sobre a entrada.
00:55:30,365 -->

00:55:32,003 O porao esta escuro.

00:55:43,381 --> | O pai usa o isqueiro para iluminar e coloca a mascara de oxigénio no bebé, dentro do
00:55:49,414 bergo.

00:56:11,143 -->

00:56:13,419 Coloca a tampa em cima do bergo.

00:56:16,911 -->

00:56:22,856 A menina caminha pelo milharal e olha uma lanterna que ilumina o meio da plantagao.
00:56:34,475 -->

00:56:36,103 Ha movimento atras dela, um monstro.

00:56:48,100 --> Quando o monstro expande o ouvido, o novo aparelho auditivo dela transmite uma
00:56:54,147 frequéncia alta.

00:57:03,550 -->

00:57:09,549 A menina sente dor e o monstro se encolhe, também de dor.
00:57:10,178 -->

00:57:13,013 O monstro corre para o meio do milharal.

00:57:17,441 -->

00:57:22,034 A menina fica surpresa e segura o aparelho auditivo.

00:57:24,691 -->

00:57:27,830 A méae tem um pesadelo com o filho mais novo sendo atacado e acorda assustada.
00:57:46,478 -->

00:57:48,411 Ela cobre a boca com a méao.

00:58:36,117 -->

00:58:38,014 A mée se deita novamente.

00:58:44,201 -->

00:58:46,430 O pai olha para o bebé recém-nascido.

01:00:01,835 -->

01:00:04,494 O marido olha para a esposa preocupado.

01:00:38,441 -->

01:00:44,310 A filha caminha no milharal, em diregcéo a lanterna caida.

01:00:52,416 -->

01:00:57,666 Quando ela abaixa, o irmao segura seu brago e eles se abragam.
01:01:10,451 -->

01:01:18,547 O pai move o colchao em cima do porao e sobe, segurando uma lanterna.
01:01:27,111 -->

01:01:30,987 Ele coloca o colchao no lugar e ilumina o ambiente que esta destruido.
01:01:52,054 --> .

01:01:54,669 Agua vaza de uma pia e desce para o porao.




01:01:57,161 -->
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01:02:04,447 O irmao e a irméa acendem uma fogueira no topo do silo de graos.
01:02:14,445 -->

01:02:16,004 A irma alimenta o fogo com um fluido.

01:02:24,554 -->

01:02:26,011 A fogueira apaga quando o fluido acaba.

01:02:28,745 -->

01:02:30,060 O menino olha para a irma.

01:02:35,777 -->

01:02:39,487 O pai observa os equipamentos de comunicacao.
01:02:41,022 -->

01:02:45,667 Ele observa nas telas de TV as imagens de cameras.
01:02:47,123 -->

01:02:51,479 No silo, 0 menino sinaliza. "N&o se preocupe, ele vira".
01:02:53,139 -->

01:02:55,464 Ela balanga a cabeca.

01:03:05,134 -->

01:03:06,477 O menino abraga a irma.

01:03:22,415 -->

01:03:25,117 No pordo, a agua apaga as velas.

01:03:40,325 -->

01:03:44,475 A mée acorda e percebe que o pordo esta alagado.
01:04:01,792 -->

01:04:03,986 Ela olha para o outro lado do pordo e vé um monstro.
01:04:23,140 -->

01:04:27,678 Ela levanta e coloca os pés na agua silenciosamente.
01:04:34,447 -->

01:04:35,789 O monstro mergulha na agua.

01:04:48,147 -->

01:04:51,987 A mée anda lentamente em diregdo ao bergo, que esta destampado.
01:04:57,195 -->

01:04:59,554 Suas méos estédo tremendo.

01:05:16,787 -->

01:05:22,114 Ela pega o bebé no colo e o monstro se levanta na sua frente.
01:05:37,445 -->

01:05:40,474 A mae se afasta lentamente.

01:05:52,987 -->

01:05:54,147 Ela transpassa uma cortina de agua.

01:05:56,879 -->

01:05:57,746 O pai anda lentamente no milharal.

01:06:06,114 -->

01:06:09,669 O pai avista a mochila do filho perto de um trator.
01:06:18,417 -->

01:06:22,021 O monstro se aproxima da mae com o bebé.
01:06:31,978 -->

01:06:36,014 No silo, a menina sinaliza. "N&o podemos ficar aqui. Temos de ir".
01:06:36,565 -->

01:06:40,456 O irm&o sinaliza. "Ele vira nos buscar. Ele vira nos buscar”.
01:06:42,565 -->

01:06:45,655 Ela sinaliza. "Vira buscar vocé".

01:06:45,654 -->

01:06:48,775 Ele insiste. "Esta errada".

01:06:49,665 -->

01:06:51,844 Ele cai dentro do silo de graos.

00:06:52,958 -->

01:06:54,745 O monstro escuta o barulho e se afasta da mae.
01:07:01,784 -->

01:07:04,544 A menina percebe que o irmao caiu.




01:07:12,688 -->
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01:07:15,114 Ela gesticula em desespero, sinalizando. "Nao se mexa".
01:07:15,877 -->

01:07:18,544 Ele se mexe e afunda mais nos graos.

01:07:25,124 -->

01:07:29,996 Um painel solto cai nos graos atras do menino.
01:07:33,655 -->

01:07:35,447 O pai continua procurando e ouvindo barulhos de longe.
01:07:36,646 -->

01:07:38,763 Ele vé um monstro correr por ele, no meio do milharal.
01:07:42,145 -->

01:07:45,544 A menina pula dentro do silo, ao lado do painel que caiu.
01:07:45,565 -->

01:07:47,778 O irmao tenta alcancar o painel e afunda mais nos graos.
01:07:52,987 -->

01:07:55,564 O menino alcanga o painel e pega uma lanterna.
01:07:57,545 -->

01:07:58,114 A irma esta afundando.

01:08:14,326 -->

01:08:16,894 Ela afunda por completo no meio dos graos.
01:08:17,321 -->

01:08:21,564 Seu irmao sobe no painel e tenta puxa-la para cima.
01:08:37,656 -->

01:08:39,056 Ele consegue e eles se abracam.

01:08:48,355 -->

01:08:50,578 O pai segue no meio do milharal.

01:08:53,887 -->

01:08:55,445 O silo de gréaos é visto de cima.

01:08:57,778 -->

01:09:01,556 O menino ouve um barulho e faz sinal de siléncio.
01:09:18,456 -->

01:09:21,114 Barulho dos painéis abertos em cima do silo.
01:09:41,774 -->

01:09:43,654 Um monstro cai atras da menina.

01:09:44,111 -->

01:09:45,447 Eles se escondem embaixo do painel.

01:09:52,654 --> O aparelho auditivo da menina emite uma frequéncia forte que incomoda muito o
01:09:57,564 monstro.

01:10:07,744 -->

01:10:10,556 Ele ataca o painel de metal e sai correndo do silo.
01:10:18,221 -->

01:10:22,658 Os irmaos se levantam assustados.

01:10:30,198 -->

01:10:33,656 O silo fica com um buraco na parede que o monstro abriu para fugir.
01:10:41,654 -->

01:10:43,656 A mae vai até os televisores para ver as cameras.
01:10:58,646 -->

01:11:00,447 O pai corre com a lanterna.

01:11:10,546 -->

01:11:14,351 Ele ilumina uma oficina de reparos no meio da fazenda.
01:11:19,065 -->

01:11:20,549 Os filhos pulam do silo.

01:11:23,790 -->

01:11:25,545 Correm em diregao ao pai.

01:11:30,149 -->

01:11:34,874 O pai se ajoelha e os abraga com alivio.

01:11:34,655 -->

01:11:36,745 A méae olha para as telas aliviada.
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01:11:43,001 -->

01:11:46,354 O pai sinaliza. "Vocés estdo bem?"

01:11:51,654 -->

01:11:54,142 Ele faz sinal de siléncio.

01:12:08,564 -->

01:12:11,299 Eles iluminam ao redor com as lanternas.

01:12:16,950 -->

01:12:21,110 O pai sinaliza. "Vamos para a caminhonete?"

01:12:21,996 -->

01:12:26,965 Os irmaos correm e se escondem embaixo e dentro da velha caminhonete.
01:12:49,554 -->

01:12:55,231 O pai vai até a oficina de reparos e pega um machado.
01:13:04,444 -->

01:13:06,221 O menino e a menina olham aflitos para fora da caminhonete.
01:13:08,998 -->

01:13:16,300 Eles veem um monstro no telhado atras do pai.

01:13:22,645 -->

01:13:24,544 O pai tenta bater no monstro com o machado, mas é arremessado longe.
01:13:41,036 -->

01:13:43,860 A menina tampa os ouvidos quando o aparelho auditivo volta a emitir uma frequéncia.
01:13:44,809 -->

01:13:46,654 Ela desliga.

01:14:01,121 -->

01:14:04,554 O monstro ataca a caminhonete, quebrando o vidro do passageiro.
01:14:04,564 -->

01:14:07,305 O pai ferido, pega o machado.

01:14:10,987 -->

01:14:11,154 Sua barriga esta cortada.

01:14:19,978 -->

01:14:21,165 O monstro ataca a caminhonete.

01:14:23,564 -->

01:14:26,445 O pai levanta, se apoiando no machado.

01:14:32,002 -->

01:14:35,144 As criangas se encolhem dentro da caminhonete.

01:14:35,322 -->

01:14:37,789 O pai larga o machado.

01:14:37,599 -->

01:14:40,783 O monstro se arrasta em cima da caminhonete com suas garras.
01:14:44,874 -->

01:14:49,375 A menina olha aflita para o pai, que sinaliza. "Eu amo vocé".
01:14:55,741 -->

01:15:00,863 "Eu sempre amei vocé".

01:15:02,771 -->

01:15:05,200 Ela chora.

01:15:06,200 -->

01:15:07,962 A mae assiste pela tela.

01:15:21,550 --> O monstro abandona a caminhonete e vai de encontro com o pai. O menino solta o
01:15:24,820 freio de mao.

01:15:30,735 -->

01:15:32,400 A menina assiste tudo desesperada.

01:15:32,730 -->

01:15:35,041 A caminhonete volta para a casa.

01:15:35,595 -->

01:15:37,572 Esta amanhecendo.

01:15:54,495 -->

01:15:58,847 A mée sai da casa segurando uma espingarda e corre até os filhos.
01:15:59,809 -->

01:16:01,570 Eles se abragam.




01:16:19,713 -->
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01:16:24,081 A mae vé um monstro longe e eles entram na casa, com pressa.
01:16:33,127 -->

01:16:36,706 Descem para o poréo.

01:16:44,928 -->

01:16:47,456 A menina desce a escada devagar.

01:16:48,050 -->

01:16:51,113 A mae esconde o menino.

01:17:03,316 -->

01:17:05,376 A menina vai até a mesa de comunicagdes.

01:17:06,605 -->

01:17:08,883 A mae retira o bebé de uma cesta de roupas.

01:17:17,876 --> | A menina olha para as anota¢des do pai: "Sem padrao. Quantos na area? Confirmado,
01:17:27,337 trés. Qual é a fraqueza?"

01:17:32,523 -->

01:17:34,391 O menino cuida de seu irmao bebé.

01:17:43,281 -->

01:17:46,091 A menina encontra aparelhos auditivos modificados pelo pai.
01:17:56,757 -->

01:18:00,197 Ela pega um deles na mao.

01:18:09,774 -->

01:18:17,538 Ela se senta em um banco e olha para o aparelho em sua mao.
01:18:19,123 -->

01:18:23,041 A mae vai até ela, que mostra o dispositivo.

01:18:24,703 -->

01:18:26,455 A mae imita a dor do barulho da frequéncia no ouvido.
01:18:34,523 -->

01:18:36,302 Méae e filha choram.

01:18:38,517 -->

01:18:39,589 As luzes do porao piscam.

01:18:54,574 --> | A mée sinaliza siléncio e aponta a espingarda para um monstro, que desce as
01:18:59,169 escadas.

01:19:00,598 -->

01:19:03,289 A méae esta tremendo de nervosismo.

01:19:22,062 -->

01:19:24,509 O monstro se aproxima das duas.

01:19:39,216 -->

01:19:44,815 O ouvido do monstro se abre.

01:19:53,442 -->

01:19:55,518 As TVs tém um som de estalidos.

01:19:56,513 -->

01:19:57,894 O monstro ataca as TVs.

01:20:00,564 -->

01:20:06,540 A mae aponta a arma para o monstro.

01:20:14,987 -->

01:20:18,103 Mae e filha se afastam enquanto o monstro se aproxima.
01:20:20,654 -->

01:20:25,340 No siléncio, a menina observa as anota¢des do pai.
01:20:31,987 -->

01:20:37,807 Ela I&: "Qual é a fraqueza?"

01:20:37,897 -->

01:20:41,229 Ela olha para o aparelho auditivo em sua mao e observa o monstro.
01:20:48,878 -->

01:20:53,229 Quando o monstro abre a cabega e o ouvido, a menina liga o seu aparelho auditivo.
01:21:00,978 -->

01:21:04,210 O monstro comega a se debater. A menina sente muita dor no ouvido.

01:21:20,112 -->
01:21:21,456

O monstro derruba uma estante, se debatendo.
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01:21:22,321 -->

01:21:26,564 A menina vé um microfone de radio.

01:21:39,324 --> Retira o aparelho auditivo e coloca no microfone, para a frequéncia sair pelos alto-
01:21:43,654 falantes.

01:21:43,897 -->

01:21:46,074 O monstro comega a ter um colapso.

01:22:06,657 -->

01:22:07,393 A menina desliga o aparelho auditivo.

01:22:18,700 -->

01:22:22,774 O monstro consegue se levantar e tenta ataca-las.
01:22:27,105 -->

01:22:31,177 A mae atira na cabega do monstro, que cai no chdo em espasmos.
01:22:45,662 -->

01:22:48,054 A mae olha ao redor. As luzes voltam a piscar.

01:22:48,445 -->

01:22:50,735 O menino continua segurando o bebé.

01:23:01,031 -->

01:23:03,333 A mae observa as TVs e vé dois monstros em dire¢ao a casa.
01:23:21,546 -->

01:23:23,456 Mae e filha se olham.

01:23:35,987 -->

01:23:38,405 A menina gira o botédo do volume e pega o microfone.
01:23:42,796 -->

01:23:45,447 A mée engatilha a arma.

Apéndice 3: Roteiro original traduzido

Roteiro original traduzido

00:00:03,814 --> Estrelas voam do céu e deslizam sobre a superficie espelhada e tranquila de
00:00:07,633 um lago.

00:00:07,633 --> Formam uma auréola ao redor do topo de uma montanha coberta de neve,
00:00:12,122 elevando-se acima das nuvens ondulantes.

00:00:12,968 -->

00:00:15,272 Paramount, uma Empresa VIACOM.

00:00:24,177 -->

00:00:26,491 Uma vista aérea voa sobre dunas de areia ondulantes.

00:00:26,917 -->

00:00:27,932 Platinum Dunes.

00:00:39,784 -->

00:00:41,365 "Dia 89".

00:00:48,251 -->

00:00:51,571 Semaforos caidos de lado em uma rua abandonada entre o capim farfalhante.
00:00:51,571 -->

00:00:55,144 Folhas voam pela silenciosa rua principal de uma cidade deserta.
00:01:00,184 --> Fora de uma loja chamada "Prescri¢cdes de Larkin", um quadro esta coberto
00:01:05,072 de cartazes que mostram pessoas desaparecidas.

00:01:08,574 -->

00:01:11,026 Dentro da loja, um carrinho de compras esta deitado de lado.

00:01:21,593 -->

00:01:23,839 Uma crianga atravessa apressadamente o chao coberto de folhas.
00:01:26,298 --> Uma menina mais velha se move cuidadosamente olhando ao redor. Ela se
00:01:32,653 movimenta na ponta dos pés e descalca.

00:01:37,506 -->

00:01:39,007 O menininho corre pelo corredor.

00:01:47,112 --> A menina com cabelos desgrenhados, usando um pequeno aparelho auditivo,
00:01:51,791 caminha passando por vitrines vazias.

00:02:03,824 -->

00:02:05,743 O menininho corre mais para dentro da loja.




00:02:06,305 -->
00:02:09,954
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Outro menino esta sentado, encostado em prateleiras vazias. Ele parece
doente.

00:02:18,449 -->

Uma mulher procura nas prateleiras. Ela move cuidadosamente frascos de

00:02:25,632 pilulas, enquanto o menino observa miseravelmente.

00:02:43,884 --> A mulher seleciona um frasco de pilulas e se agacha ao lado do menino para
00:02:47,693 dar a ele.

00:02:48,207 -->

00:02:50,799 Ela abre uma garrafa d'agua para ajuda-lo a engolir as pilulas.
00:03:11,425 -->

00:03:11,425 A menina se aproxima.

00:03:12,266 -->

00:03:16,611 A mulher vira e sorri para ela. "Ele esta bem".

00:03:18,852 -->

00:03:21,316 A menina olha expressivamente para ela e segue em frente.

00:03:22,565 -->

00:03:26,301 O menininho esta sentado no chao desenhando. A menina se junta a ele.
00:03:46,943 -->

00:03:51,594 O menininho olha para a menina e sinaliza. "Foguete".

00:03:52,633 --> Ela sorri e sinaliza. "Trabalho muito bom". Ele responde. "E assim que vamos
00:03:59,872 escapar".

00:04:06,881 -->

00:04:10,425 A menina parece triste enquanto o menininho sorri e se afasta.
00:04:24,945 --> A menina olha tristemente para o simples desenho de uma nave espacial no
00:04:28,370 chéo.

00:04:36,163 --> O menininho fica na ponta dos pés em um banquinho tentando alcangar um
00:04:40,061 brinquedo de 6nibus espacial na prateleira.

00:04:42,421 -->

00:04:45,265 Cai e a menina se inclina para pega-lo.

00:04:54,112 --> Ela olha chocada para o menininho e depois para um homem parado na
00:04:58,477 frente da loja.

00:04:59,620 -->

00:05:02,863 A menina se levanta e coloca o brinquedo de volta na prateleira.
00:05:04,018 --> Ela coloca uma mao na cabega do menino, o tranquilizando enquanto eles
00:05:07,067 saem.

00:05:10,139 --> O homem agacha enquanto o menino se aproxima e sinaliza para ele. "Va
00:05:14,675 encontrar sua mae".

00:05:16,396 -->

00:05:16,866 Ele acena com a cabeca.

00:05:20,744 -->

00:05:24,453 A menina agacha ao lado do pai. Ele porta um componente eletrénico.
00:05:25,053 -->

00:05:27,028 Ela sinaliza. "Para o radio?"

00:05:28,153 -->

00:05:30,383 Ele responde. "Pode ajudar a expulsar o sinal".

00:05:38,413 -->

00:05:40,243 Ele pega uma ferramenta em uma embalagem.

00:05:40,831 -->

00:05:42,680 O homem sinaliza. "Para vocé".

00:05:43,968 -->

00:05:45,628 A menina responde. "Obrigada".

00:05:46,701 --> A mae e o0 menino doente se aproximam. A mae faz sinal de que em breve
00:05:51,066 estara escuro.

00:05:52,098 -->

00:05:53,473 O menininho se junta a eles.

00:05:54,098 --> O pai com cuidado e devagar se levanta, pega o 6nibus espacial do menino e
00:06:01,716 retira as baterias.

00:06:22,089 -->

00:06:24,830 O pai coloca as pilhas do brinquedo cuidadosamente em uma bancada.




00:06:25,412 -->
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Ele agacha junto ao menininho e balanga a cabeca e sinaliza. "Me ouca:

00:06:35,934 muito alto".
00:06:49,379 --> Enquanto o menininho parece desapontado, a mae sorri gentilmente e
00:06:53,925 acaricia sua bochecha.

00:07:08,791 -->

Na rua, o jornal amassa ao vento enquanto a familia sai da loja. A menina

00:07:19,310 sorri, pega o 6nibus espacial e o devolve a seu irmaozinho.

00:07:25,677 --> Enquanto o menino a encara, a irma sorri e coloca o dedo sobre seus labios,
00:07:30,460 sinalizando siléncio.

00:07:41,463 -->

00:07:45,061 O menino hesita antes de seguir sua irmé para fora.

00:07:45,685 -->

00:07:47,249 E pega as pilhas da bancada.

00:08:00,750 --> Ele caminha pelo centro da rua em um rastro de areia; a menina acena para
00:08:06,729 seu irmaozinho.

00:08:07,531 -->

00:08:09,058 Passaros circulando pelo céu acima.

00:08:10,903 -->

00:08:12,800 Eles passam sob trilhos de trem.

00:08:14,706 -->

00:08:17,526 E depois, caminham ao longo de um caminho de areia indo para a floresta.
00:08:46,503 --> Com o sol filtrando através das arvores da floresta, eles se aproximam de
00:08:50,448 uma ponte de ferro.

00:09:06,524 -->

00:09:10,029 A familia caminha em fila indiana, o0 menininho na retaguarda.
00:09:15,474 >

00:09:17,860 O pai barbudo esta carregando seu outro filho doente.

00:09:18,478 --> A mae parece sozinha em seus pensamentos e a filha estda em completo
00:09:24,318 siléncio, sorrindo enquanto caminha sozinha.

00:09:39,837 -->

00:09:42,020 O pai vira lentamente para o filho mais novo.

00:09:42,770 -->

00:09:45,166 A menina reage as expressdes horrorizadas de seus pais.

00:09:45,780 --> A mae cobre a boca e o pai corre em diregao ao menino, enquanto ele brinca
00:09:49,720 com o brinquedo barulhento.

00:09:59,996 -->

00:10:01,369 A menina tapa a mao sobre a boca.

00:10:01,369 -->

00:10:03,813 O pai olha em terror para a floresta enquanto corre.

00:10:03,848 --> Uma criatura parecida com uma grande aranha surge das arvores e ataca o
00:10:07,065 menininho.

00:10:09,329 -->

00:10:13,992 O titulo emerge das areias escuras e giratérias: Um lugar silencioso.
00:10:21,755 -->

00:10:23,307 "Dia 472"

00:10:25,141 --> Uma vista aérea para baixo na menina deitada na areia, com os olhos
00:10:30,296 fechados.

00:10:58,021 -->

00:11:00,973 Ela desenha seus dedos na areia e se senta ereta.

00:11:01,125 -->

00:11:02,767 Ela esta em uma trilha através do milharal

00:11:04,003 -->

00:11:05,189 Ela se senta, olhando tensa.

00:11:05,937 -->

00:11:08,788 Sua mée se aproxima e faz um sinal para acompanha-la.

00:11:18,886 --> A menina olha pensativa e se levanta, segue sua mée e carrega uma cesta
00:11:23,639 para ela.

00:11:24,618 -->
00:11:26,769

A mae coloca suavemente uma mao no ombro da menina.




00:11:27,903 -->
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00:11:29,233 Uma vista aérea em CCTV.
00:11:44,766 -->
00:11:47,199 A menina e a mulher caminham por uma rampa em dire¢gdo a um celeiro.

00:11:47,859 -->

Dentro, ha bancos de monitores de televisao, recortes de jornais. "Eles
podem ouvir vocé - o que vocé precisa saber para sobreviver", "Numero de

00:12:00,563 mortes em Xangai", "E som! Fique em siléncio, fique vivo".
00:12:01,029 -->

00:12:02,643 O homem olha através das pilhas de papéis.

00:12:09,466 -->

00:12:10,661 Ele encontra um caderno.

00:12:11,215 -->

Outra manchete dizia: "Va para o subsolo", em letras grandes. Notas em um
quadro com o titulo: "Criatura. Cega. Ataca o som. Armadura. Quantos na

00:12:24,737 area? Confirmados: 3. Qual é a fraqueza?"

00:12:25,482 --> O homem se senta em uma mesa com uma ldmpada angulada e
00:12:28,671 equipamento de radio.

00:12:33,061 -->

00:12:38,131 Ele coloca fones de ouvido, gira um botéo e toca o cédigo MORSE. "S.0.S.".
00:12:51,197 -->

00:12:52,940 O homem ouve atentamente.

00:12:53,479 -->

00:12:55,821 Ele risca outra linha da lista em vermelho.

00:13:10,036 -->

00:13:11,968 O filho mais velho gira a chave na igni¢édo do carro.

00:13:12,442 -->

00:13:15,362 Pressiona os labios e finge dirigir o velho caminhdo abandonado.
00:13:16,521 -->

00:13:20,377 Além do carro, ha um grande silo e seu pai se aproxima na fazenda.
00:13:22,072 -->

00:13:24,277 O menino nota seu pai no espelho retrovisor.

00:13:38,289 -->

00:13:40,381 O menino se arrasta para fora do velho caminh&o.

00:13:41,461 --> O pai coloca uma m&o no ombro do menino enquanto caminha em direcdo a
00:13:44,915 fazenda.

00:13:54,710 --> A vista, em um dia ensolarado, mostra em direcdo ao celeiro e a fazenda. Ao
00:13:59,606 fundo, uma colina coberta por arvores.

00:14:00,748 -->

00:14:03,388 O menino caminha por uma trilha de areia e entra no celeiro.

00:14:04,117 -->

00:14:07,626 Ele desce escadas que levam a um poréo, com um grande colchao ao lado.
00:14:16,401 -->

00:14:19,255 No porao, ha estoques de provisodes.

00:14:20,073 --> O menino tira o seu chapéu de feltro e a mulher pendura um mobile, feito de
00:14:24,733 animais de pellcia.

00:14:25,027 -->

00:14:25,645 Ela esta gravida.

00:14:39,028 -->

00:14:42,387 Ao entardecer, o homem se senta no topo do silo de gréos.

00:15:03,809 -->

00:15:07,210 O pai tem uma caixa de lembrangas e fotos de seu filho mais novo.
00:15:15,084 -->

00:15:18,585 A mae coloca uma mascara de oxigénio em um bergo, sob o mébile do bebé.
00:15:37,863 -->

00:15:40,900 O homem pega um relégio da caixa e o olha pensativo.

00:15:42,377 --> Ele olha para a fazenda e colinas. Luzes elétricas acendem em toda a
00:15:46,837 fazenda.

00:15:46,837 -->

00:15:49,121 A mae coloca uma tampa de madeira no bergo.




00:15:49,475 -->
00:15:53,387
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As duas criangas colam recortes de jornal na parede de pedra do porao.

00:16:12,804 -->

Na luz fraca no topo do celeiro, o pai pega um isqueiro e coloca fogo na caixa

00:16:19,576 de lembrancas, olhando fixamente para as chamas.
00:16:20,634 -->

00:16:23,809 Ele guarda o isqueiro e olha para as colinas escuras.
00:16:42,234 -->

00:16:44,355 A poeira brilha rosa além das colinas ondulantes.

00:16:46,175 --> A mae tira a tampa de um defumador construido abaixo das tabuas do chéo
00:16:51,391 e, usando luvas, retira uma bandeja de peixe.

00:17:04,481 -->

00:17:05,889 A menina esta preparando a mesa.

00:17:07,788 -->

00:17:10,131 A mae faz um gesto com a cabeca para o outro lado da sala.
00:17:11,142 -->

00:17:12,183 Sua filha nega com a cabecga.

00:17:12,589 -->

00:17:16,077 A mae repete a instrugdo e a menina se move em volta da mesa.
00:17:25,703 -->

00:17:28,723 O pai lava o rosto em uma bacia de agua e se olha no espelho.
00:17:35,661 -->

00:17:40,139 Sua filha o observa. Ela sinaliza. "Jantar".

00:17:45,247 -->

00:17:46,979 Ele confirma com a cabeca e se seca.

00:17:54,530 -->

00:17:56,801 A mae serve a comida em grandes folhas.

00:18:04,003 -->

00:18:08,166 A mesa do jantar é iluminada com velas e luzes elétricas.
00:18:18,248 --> O pai inclina sobre a mesa para aceitar a comida e depois estende as maos
00:18:23,162 para uma breve oragao.

00:18:24,162 -->

00:18:26,197 Eles juntam as maos e abaixam as cabegas.

00:18:51,079 -->

00:18:53,063 Terminam a oragdo e comegam a comer.

00:18:53,543 -->

00:18:55,869 Jogam Monopoly em um carpete com pegas macias.
00:19:12,790 -->

00:19:16,192 O irmao cai em uma casa, olha para a irma e implica.
00:19:17,090 --> Quando ela alcanca o dinheiro que ele deve, uma lampada de querosene é
00:19:22,096 derrubada e fogo se espalha pelo chao.

00:19:24,708 -->

00:19:27,182 O pai se levanta e abafa as chamas com a manta.

00:19:27,594 -->

00:19:28,472 Ele olha para a filha preocupado.

00:19:45,087 -->

00:19:48,015 O pai coloca um dedo nos labios, ouvindo atentamente.
00:19:56,663 -->

00:20:00,193 A mae também ouve, olhando com medo.

00:20:17,017 -->

00:20:19,787 Todos ficam parados, ouvindo em siléncio e medo.

00:20:32,820 -->

00:20:36,089 O pai vai investigar, olhando para cima no teto de madeira.
00:20:46,528 -->

00:20:49,593 A menina comega a se mover e o pai a impede, com um gesto urgente.
00:20:51,415 -->

00:20:55,592 Ela observa ansiosamente enquanto olha pela janela.
00:21:13,214 -->

00:21:17,146 Algo se move com uma velocidade impressionante. Dois guaxinins correm.




00:21:18,277 -->
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00:21:20,854 A mae junta as maos em seu rosto.

00:21:30,033 -->

00:21:34,144 O menino continua a ouvir com medo, enquanto os guaxinins fogem.
00:21:47,718 -->

00:21:49,519 Um guaxinim é esmagado e agarrado.

00:21:49,979 -->

00:21:51,957 Uma nuvem passa sobre a lua.

00:21:56,396 -->

00:21:58,362 Pés percorrem a trilha de areia.

00:21:59,099 --> O pai esta soldando na mesa do radio e tem um livro intitulado "O ouvido
00:22:03,213 humano".

00:22:06,213 -->

00:22:08,309 Ele trabalha em um aparelho auditivo para a filha.

00:22:22,831 -->

00:22:26,758 Ele conecta a bobina de indugao a unidade principal e a liga.
00:22:27,862 -->

00:22:31,149 Sua esposa desce as escadas muito lentamente e com cuidado.
00:22:45,122 --> Vestida com um vestido floral, ela coloca um brago em volta dele e apoia a
00:22:50,174 cabega em seu ombro.

00:23:15,400 -->

00:23:17,718 A mulher pega no rosto do marido para olhar para ela.

00:23:18,928 -->

00:23:22,162 Ele sinaliza. "Linda".

00:23:23,590 -->

00:23:28,208 Ela infla as bochechas e ele responde. "Eu n&o disse nada".
00:23:35,376 -->

00:23:38,405 Ele sai da mesa e dangam juntos em siléncio.

00:23:41,392 -->

00:23:42,817 Eles se abragam intimamente.

00:23:44,082 -->

00:23:45,621 Testas tocando.

00:23:52,946 --> A esposa retira um fone de ouvido, esta ouvindo musica, coloca no ouvido do
00:23:58,578 marido.

00:24:34,705 --> Eles permanecem juntos em pé na escuridao e o homem beija a testa da
00:24:39,245 esposa, emocionalmente.

00:24:49,401 -->

00:24:51,185 Eles olham intensamente nos olhos um do outro.

00:25:10,247 -->

00:25:12,763 Um titulo anuncia o dia 473.

00:25:17,018 -->

00:25:18,096 Uma brisa mexe as plantagdes.

00:25:18,575 -->

00:25:21,696 A vista de fora de uma janela no campo, e as luzes brilhantes.
00:25:23,922 -->

00:25:25,812 O homem adiciona areia a uma trilha.

00:25:36,470 -->

00:25:40,064 Dentro da casa, a esposa gravida verifica sua pressio sanguinea.
00:25:44,716 --> Ela entdo usa uma caneta permanente para adicionar a leitura em um
00:25:50,261 calendario, mostrando que é 3 de outubro.

00:26:01,512 -->

00:26:04,492 A data prevista para o nascimento é 23 de outubro.

00:26:05,190 -->

00:26:08,373 Ela coloca um estetoscopio e escuta a barriga.

00:26:25,237 -->

00:26:28,466 Ela move o estetoscépio ao redor, ouvindo de diferentes angulos.
00:26:51,124 -->

00:26:54,847 A expressao da mulher é solene enquanto ela escuta seu bebé por nascer.




00:26:56,681 -->

A menina caminha cuidadosamente do celeiro até a casa da fazenda, pisando
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00:27:05,314 com cuidado nos degraus da varanda e entrando pela porta.
00:27:18,710 --> Ela se move lentamente, colocando seus pés com cuidado em marcas
00:27:24,533 pintadas no chao de madeira coberto de folhas.

00:27:25,650 -->

00:27:28,498 E fica parada no topo dos degraus que levam ao porao.

00:27:39,852 -->

00:27:41,332 Ela acende a luz.

00:27:47,324 -->

00:27:51,918 Seu pai a agarra por tras. Saindo da casa, ela caminha zangada longe dele.
00:27:51,918 -->

00:27:54,950 Ele se vira para ela e sinaliza. "Vocé nao pode descer 14".
00:27:55,316 -->

00:27:57,913 Ela responde. "Por que nao?". "Vocé sabe por qué".

00:27:57,913 -->

00:28:00,534 Ela protesta. "Eu ndo sou crianga, ndo vou fazer barulho".
00:28:00,534 -->

00:28:03,831 Ele responde firmemente. "Apenas nao faga isso, por favor".
00:28:08,729 -->

00:28:13,149 Ele pega algo do bolso de tras e desembrulha, é o aparelho auditivo.
00:28:13,608 --> O pai se ajoelha na frente da filha. "Desta vez eu coloquei pequenos
00:28:19,748 amplificadores no aparelho de som".

00:28:19,748 -->

00:28:21,732 Ela sinaliza. "Nao vai funcionar".

00:28:22,024 -->

00:28:25,577 Ele responde. "Nao, eles deveriam aumentar a frequéncia para..."
00:28:25,577 -->

00:28:27,986 Ela protesta. "Nunca funciona".

00:28:31,767 -->

00:28:34,672 Ele responde. "Mas vamos continuar tentando até que funcione".
00:28:35,599 --> Ele tenta colocar o aparelho auditivo nela, mas ela empurra sua mao
00:28:40,244 repetidamente.

00:28:48,419 -->

00:28:53,635 A menina sinaliza. "Pare, pare, apenas pare".

00:28:56,084 -->

00:29:01,150 Seu pai abaixa a cabega, pega a mao dela e coloca o aparelho auditivo nela.
00:29:10,619 -->

00:29:11,856 Ele levanta e se afasta.

00:29:12,978 -->

00:29:15,742 A mae esta no celeiro com o menino, fazendo a licao de casa.
00:29:17,068 -->

00:29:21,040 Ela sinaliza. "Lembre-se, vocé precisa dividir".

00:29:29,041 -->

00:29:31,664 Enquanto ele continua escrevendo, ela sinaliza. "Carregue o trés".
00:29:34,324 -->

00:29:34,907 Ele olha para ela.

00:29:34,907 -->

00:29:42,446 Ela sorri, toca a témpora e sinaliza. "Incrivel!".

00:29:46,644 --> A mae olha para além do menino em direcdo ao marido, que esta subindo
00:29:50,416 com uma mochila.

00:29:51,496 -->

00:29:54,322 Ele faz sinais, tocando seu pulso. "Hora de ir".

00:30:00,164 -->

00:30:04,723 O menino olha com medo para a mae e sinaliza. "Por favor, ndo me faca ir".
00:30:05,221 -->

00:30:10,961 Ela o tranquiliza. "Vocé ficara bem. Seu pai sempre o protegera. Sempre".
00:30:12,154 -->

00:30:13,860 O menino segura a mao da méae.




00:30:19,583 -->

Ela balanga a cabeca e sinaliza. "Me ouga, € importante aprender essas
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00:30:30,318 coisas. Ele s6 quer que vocé seja capaz de cuidar de si mesmo".
00:30:34,877 -->

00:30:46,898 "Cuidar de mim. Quando eu for velha, grisalha e n&o tiver dentes".
00:30:47,338 -->

00:30:49,676 Ela faz uma careta como se tivesse perdido os dentes.
00:30:53,147 -->

00:30:57,144 Eles sorriem e a mée sinaliza. "N&o se preocupe".
00:31:00,268 -->

00:31:01,986 Ela beija a testa do filho.

00:31:02,317 -->

00:31:05,221 Do lado de fora, o pai verifica sua mochila.

00:31:10,173 -->

00:31:13,866 O menino sinaliza. "Eu nao quero ir".

00:31:14,802 -->

00:31:17,220 O pai responde. "Nao ha nada para ter medo".

00:31:17,220 --> ]

00:31:18,832 O menino responde. "E claro que ha".

00:31:19,469 -->

00:31:20,940 A menina sinaliza. "Eu irei".

00:31:24,259 -->

00:31:27,686 O pai responde. "Eu preciso que vocé fique e ajude sua mae".
00:31:28,336 -->

00:31:29,811 A menina franze a testa com irritagao.

00:31:30,536 -->

00:31:33,321 O marido beija sua esposa e sua filha continua protestando.
00:31:40,990 -->

00:31:42,045 "Eu quero ir".

00:31:42,819 -->

00:31:46,506 Ele tenta acalma-la. "Apenas fique aqui e vocé estara segura".
00:31:47,320 -->

00:31:49,575 A menina empurra o brago dele e vai embora.

00:31:59,897 -->

00:32:03,697 A mae fica de bragos cruzados e o homem sinaliza. "Préxima vez".
00:32:04,613 -->

00:32:08,706 Pai e filho partem enquanto a menina caminha em dire¢do ao milharal.
00:32:18,255 -->

00:32:21,209 A menina entra no celeiro e verifica o aparelho auditivo.
00:32:24,116 -->

00:32:27,729 Ela se senta e parece perto de lagrimas.

00:32:42,487 -->

00:32:46,935 Ela olha em diregao a cama coberta com a rede mosquiteiro.
00:32:47,576 -->

00:32:50,911 Ela vai até 14 e coloca o novo aparelho auditivo.

00:33:01,853 -->

Ela retira o aparelho auditivo antigo, respira fundo e coloca o novo,
deslizando o amplificador sobre a orelha e colocando o lago de indugéo na

00:33:12,798 cabeca.

00:33:14,506 -->

00:33:15,575 Ela liga o aparelho.

00:33:23,746 -->

00:33:26,522 Ela estala os dedos ao lado do aparelho auditivo.
00:33:39,434 -->

00:33:42,097 Ela coloca a mao na boca e chora silenciosamente.
00:33:54,456 -->

00:33:57,751 A menina levanta da cama e comega a arrumar uma bolsa.
00:34:14,643 -->

00:34:17,748 Ela olha para o bau de joias e o abre.
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00:34:33,571 Ela retira algo embrulhado em um pano e o adiciona a sua mochila.
00:34:33,922 -->

00:34:36,981 Ela também pega um conjunto de alicates que seu pai deu a ela na loja.
00:34:37,659 -->

00:34:41,300 Uma gaiola cilindrica feita de galhos esta em um riacho de fluxo rapido.
00:34:42,964 -->

00:34:46,296 Pai e filho chegam a margem do rio, que é densamente vegetada.
00:34:55,356 -->

00:34:59,151 O pai cuidadosamente retira sua mochila e entra na agua.

00:35:08,816 -->

00:35:11,614 Ele abre a gaiola enquanto o menino assiste, nervoso.

00:35:16,851 > O pai retira um peixe da gaiola e o coloca em uma pedra, mas se contorce e
00:35:22,025 escapa.

00:35:22,666 -->

00:35:24,710 O menino parece apavorado e tenta correr.

00:35:25,346 -->

00:35:28,588 Seu pai segura seu braco e estende uma mao para que ele fique calmo.
00:35:29,353 -->

00:35:32,969 O menino sinaliza. "Eles vao ouvir vocé, eles vao ouvir vocé".
00:35:34,759 -->

00:35:38,893 O pai sinaliza. "Olhe para mim" e estende as maos calmamente.
00:35:42,164 -->

00:35:47,092 "Escute, o rio é barulhento".

00:35:51,125 -->

00:35:52,759 "Sons baixos sdo seguros."

00:35:54,949 -->

00:36:02,417 "Sons altos n&o sdo seguros. A menos que..." ele gesticula em dire¢cao ao rio.
00:36:05,948 -->

00:36:13,545 "Haja outro som por perto, mais alto. Vocé esta seguro.”

00:36:15,206 --> O menino continua a parecer aterrorizado e o pai sinaliza. "Eu quero te
00:36:22,493 mostrar algo".

00:36:27,837 --> A menina caminha por uma trilha longe da fazenda, com uma mochila nas
00:36:31,332 costas.

00:36:31,753 -->

00:36:33,803 A mae lava cuidadosamente roupas na pia.

00:36:43,353 --> A mée joga uma sacola sobre 0 ombro e pega outra sacola, pesada com
00:36:47,459 roupas.

00:37:00,387 -->

00:37:05,044 Ela para no final da escada do porao, olha para cima e sobe lentamente.
00:37:06,456 -->

00:37:09,719 Ela puxa a sacola pesada, que fica presa em um prego solto.
00:37:18,845 -->

00:37:22,151 Ela cambaleia, quase caindo, e ouve atentamente.

00:37:22,778 -->

00:37:26,610 O prego foi puxado para cima no degrau de madeira.

00:37:29,405 -->

00:37:31,656 Uma cachoeira despenca do alto penhasco.

00:37:32,313 -->

00:37:34,306 Pai e filho sobem em direc¢ao a ela.

00:37:36,197 -->

00:37:38,631 Eles param atras de uma cortina de agua.

00:37:49,219 -->

00:37:53,243 O pai sorri para o filho e faz um copo com a méo em volta da boca.
00:38:13,153 -->

00:38:14,985 Ele acena com a cabega em diregdo a cachoeira.

00:38:20,355 -->

00:38:22,032 O menino inclina a cabega para tras.
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00:38:35,455 A mae pendura a roupa do lado de fora da casa da fazenda.
00:38:45,835 -->

00:38:47,773 Ela olha ao redor enquanto pendura um pano de prato.

00:38:51,266 -->

00:38:52,773 Ela olha para o céu rapidamente.

00:38:55,220 -->

00:38:58,166 Ela sobe as escadas com corrimdos de madeira escura, dentro da casa.
00:38:58,797 -->

00:39:01,265 A parede do patamar de cima é coberta com fotos emolduradas.
00:39:12,802 -->

00:39:15,742 A mae toca em uma foto e continua caminhando ao longo do corredor.
00:39:16,760 -->

00:39:21,648 A menina caminha determinada, por uma das trilhas de areia da familia.
00:39:22,175 -->

00:39:25,360 Seu pai e irmao estdo sentados ao lado da piscina, na base das cachoeiras.
00:39:35,848 -->

00:39:39,381 O pai olha para o filho com a testa franzida e depois desvia o olhar.
00:39:51,126 -->

00:39:53,985 A menina atravessa a ponte onde seu irmaozinho morreu.

00:39:57,435 -->

00:39:59,933 O pai e o0 irmao continuam na piscina.

00:40:10,523 -->

A menina continua atravessando a ponte e se aproxima de uma simples cruz

00:40:17,307 de madeira, com um ursinho de pellcia na base, no meio do caminho.
00:40:19,973 -->
00:40:23,026 Na fazenda, um mobile € como o sistema solar.

00:40:23,572 -->

A mae sentada e pensativa em uma cadeira alta, olha para a cama unica e

00:40:30,483 bem arrumada, com um design de cometa no travesseiro.

00:40:30,922 -->

00:40:32,472 Lagrimas se acumulam em seus olhos.

00:40:44,441 -->

00:40:46,018 A mée comecga a chorar.

00:40:51,909 --> A menina desembrulha o brinquedo de 6nibus espacial do pano, que
00:40:59,773 encontrou na gaveta. Ajoelha na cruz, ela corta algo com os alicates.
00:41:08,879 --> A menina liga o interruptor e as luzes piscam no brinquedo, mas ndo emite
00:41:13,678 som.

00:41:14,422 -->

00:41:16,249 Ela o coloca ao lado da cruz.

00:41:31,297 --> A menina olha fixamente para as fotos presas a cruz, uma delas é da mae e
00:41:37,222 de seu irmaozinho na piscina ensolarada.

00:41:38,487 -->

00:41:40,189 Pai e filho retornam da floresta.

00:41:41,851 -->

00:41:46,272 Um balango antigo esta pendurado em um galho e ha um balancgo infantil.
00:41:50,419 -->

00:41:52,690 O menino pausa para olhar para uma casa abandonada.

00:42:00,672 -->

00:42:02,933 Ele olha de boca aberta e olhos arregalados.

00:42:03,966 -->

00:42:06,787 O alpendre esta coberto de vegetacao e a casa esta em ruinas.
00:42:08,026 -->

00:42:09,265 O menino segue em frente.

00:42:28,205 --> De cabega baixa, ele ndo percebe que uma figura embacada aparece
00:42:32,862 repentinamente e colide com o seu pai.

00:42:33,622 -->

00:42:36,651 A figura € um homem velho, com cabelos e barba brancos.
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00:42:39,782 Ele encara o pai e 0 menino.

00:42:41,435 -->

00:42:45,526 No chao, uma mulher esta morta, com o abdémen rasgado.
00:42:46,903 -->

00:42:49,076 O menino se esconde atras do pai, temeroso.

00:42:59,332 -->

00:43:01,403 O homem velho olha para a mulher morta.

00:43:01,403 --> E quando o pai coloca um dedo nos labios, ele faz uma careta, tentando ficar
00:43:06,510 em siléncio.

00:43:06,996 -->

00:43:08,252 O pai, preocupado, balanga a cabeca.

00:43:25,057 --> O pai pega o filho no colo, corre para longe do homem velho e se esconde
00:43:29,408 atras da arvore.

00:43:29,887 -->

00:43:31,306 Ele cobre a boca do menino com a méo.

00:43:40,434 --> Uma das grandes criaturas alienigenas, com longas pernas emaranhadas, se
00:43:45,304 langa no homem em luto.

00:43:45,729 -->

00:43:47,699 O menino cobre os ouvidos com as méos.

00:43:49,818 -->

00:43:52,878 Na casa, a mae pega algumas fotos emolduradas.
00:44:04,506 -->

00:44:07,833 Em desconforto, ela vai até uma porta e segura a maganeta.
00:44:08,178 -->

00:44:10,896 Enquanto olha para baixo, a bolsa estoura.

00:44:20,803 -->

00:44:23,545 A mée volta pela varanda e desce as escadas.

00:44:26,011 -->

00:44:29,305 Ela se abaixa lentamente até o ultimo degrau.

00:44:42,092 -->

00:44:45,061 A mée segura nas balaustres e controla a respiragéao.
00:44:56,913 -->

00:45:00,599 Ela se levanta e segue em diregdo ao porao, acendendo a luz.
00:45:01,690 -->

00:45:03,613 Do lado de fora, as luzes estao acesas.

00:45:04,346 -->

00:45:05,637 Ela desce as escadas de madeira.

00:45:14,039 -->

00:45:17,849 A mae pisa no prego exposto e deixa cair a foto que estava carregando.
00:45:18,248 -->

00:45:21,480 Mantendo a boca fechada, ela segura o pé.

00:45:39,659 -->

00:45:42,632 A mae retira o pé do prego e cambaleia pelas escadas.
00:45:43,382 -->

00:45:45,874 Ela atravessa a sala e chega a caixa de injuncéo.
00:45:48,632 -->

00:45:51,895 Muda as luzes de branco para vermelho.

00:45:53,461 -->

00:45:55,448 Entéo, volta para o pé das escadas.

00:45:59,612 -->

00:46:01,633 Um alienigena passa pela porta de cima.

00:46:03,151 >

00:46:05,067 Ela segura um poste e fecha os olhos.

00:46:12,843 -->

00:46:14,025 A mée atravessa o poréo.

00:46:21,908 -->

00:46:23,049 Ela ajoelha.
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00:46:39,449 Ela pega um crondbmetro de cozinha e luta para manter o controle.
00:46:49,697 -->

00:46:51,426 A mae agarra a estante.

00:47:16,923 --> Ela respira fundo e se levanta, deixando pegadas de sangue enquanto
00:47:21,642 atravessa o poréo.

00:47:23,590 -->

00:47:24,450 Esta escuro.

00:47:24,783 -->

00:47:26,933 Pai e filho chegam de volta a fazenda.

00:47:39,177 -->

00:47:41,146 O pai corre em direcao as luzes vermelhas.

00:47:45,432 --> A mae caminha silenciosamente pelo porao e descansa uma mao em uma
00:47:49,321 parede de pedra.

00:47:58,758 -->

00:48:01,687 Ela olhara para cima lentamente e olha para tras, sobre o ombro.
00:48:13,096 -->

00:48:15,394 Um alienigena esta descendo as escadas.

00:48:24,015 -->

00:48:29,395 A mée tenta segurar a respiracdo enquanto a criatura se move lentamente.
00:48:44,102 -->

00:48:47,297 Ela tem uma contragdo e morde a méo, afundando no chao.
00:48:49,741 --> O alienigena, com longas garras pontiagudas, abre uma enorme aba
00:48:54,393 auricular.

00:49:02,536 --> Ela colocou o cronbmetro de cozinha do outro lado da sala, longe de seu
00:49:05,847 esconderijo.

00:49:11,997 -->

00:49:14,067 O alienigena ataca o som e a mée corre pelo porao para escapar.
00:49:21,703 --> Vendo outra criatura do lado de fora, ela se esconde atras do batente da
00:49:27,017 porta da frente e depois se apressa para longe.

00:49:30,422 -->

00:49:33,525 O pai e o filho chegaram e perceberam um alienigena olhando a casa.
00:49:36,902 -->

00:49:42,499 O pai entrega a lanterna para o filho e sinaliza. "Fogos".

00:49:45,372 -->

00:49:49,416 "Preciso que vocé fagca um som mais alto."

00:49:52,008 -->

00:49:54,701 "Sua mae precisa da sua ajuda.”

00:49:56,772 -->

00:49:58,673 "Vocé pode fazer isso."

00:50:02,960 -->

00:50:05,242 Ele beija seu filho, que corre na escuridao.

00:50:13,177 -->

00:50:17,694 Na casa, a mée vai para o banheiro e se abaixa na banheira.
00:50:33,329 -->

00:50:34,912 A méae se deita na banheira, com dor.

00:50:36,523 -->

00:50:41,681 Sangue escorre em diregado ao ralo e ela aperta as maos entre as pernas.
00:50:52,330 -->

00:50:54,250 A mae segura a borda da banheira.

00:51:01,928 --> A méo de uma criatura, uma garra longa e reptiliana, agarra os corrimaos e
00:51:07,757 sobe as escadas.

00:51:10,573 -->

00:51:14,898 A mae pega uma toalha do chéo e se deita de volta na banheira.
00:51:22,494 -->

00:51:25,751 Seu rosto esta em grande dor e ela mantém a boca fechada.
00:51:26,500 -->

00:51:29,553 Do lado de fora, seu filho acende o combustivel dos fogos de artificio.
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00:51:40,774 A mao do alienigena bate na parede e ele sobe as escadas.
00:51:42,316 -->

00:51:43,834 O pavio dos fogos de artificio comega a faiscar na escuridao.
00:51:46,693 -->

00:51:48,469 O pai pega uma arma debaixo do pano.

00:51:50,118 -->

00:51:51,470 Uma luz no banheiro pisca.

00:51:58,592 -->

00:52:01,412 A mae tenta desesperadamente controlar as dores do parto.
00:52:10,310 -->

00:52:13,211 O pai, carregando a espingarda, corre do celeiro em diregao a casa.
00:52:13,375 -->

00:52:17,603 Na ponte, a menina se senta quando vé os fogos de artificio explodindo.
00:52:18,319 -->

00:52:19,935 O pai entra na casa.

00:52:21,853 -->

00:52:23,216 Espingarda pronta.

00:52:33,466 -->

00:52:35,135 O pai sobe as escadas.

00:52:52,556 -->

00:52:53,859 Ele entra no banheiro.

00:52:56,668 -->

00:52:58,822 A banheira esta vazia, exceto pelo sangue.

00:53:05,027 --> O pai agacha ao lado da banheira, lutando com suas emogdes. Entao,
00:53:12,292 desaba sem forgas sobre a moldura da porta.

00:53:18,169 -->

00:53:19,929 Ele coloca a mao em sua boca.

00:53:29,309 -->

00:53:32,655 Uma mao ensanguentada bate na porta do chuveiro ao lado dele.
00:53:32,655 -->

00:53:36,200 Ele vai até sua esposa e eles se abragam, emocionados.
00:53:51,764 -->

00:53:55,361 O menino volta para a fazenda através do milharal, com uma lanterna.
00:53:56,626 -->

00:53:58,497 Ele para e olha ao redor, com olhos arregalados.

00:54:21,140 -->

A lanterna comega a piscar e, ouvindo um barulho ele corre, atravessando o

00:54:28,375 milharal, enquanto a lanterna cria um tunel de luz.

00:54:45,088 -->

00:54:47,320 O menino corre diretamente para uma roda de trator.

00:54:47,753 --> Caminhando silenciosamente, o pai carrega sua esposa € o novo bebé pelo
00:54:52,117 caminho de areia.

00:55:06,228 -->

00:55:09,418 O pai para sob as luzinhas quando o bebé comega a chorar.

00:55:14,256 --> Ele olha ao redor com cansago e continua movendo-se rapidamente e
00:55:19,444 descendo para o pordo do celeiro.

00:55:19,479 -->

00:55:22,566 Um alienigena se aproxima da porta, e ele puxa o colchao sobre a entrada.
00:55:30,932 -->

00:55:33,172 O poréo esta totalmente escuro.

00:55:44,351 --> O pai usa seu isqueiro como uma lamparina e coloca a mascara de oxigénio
00:55:48,654 no bebé.

00:55:50,822 --> Com sua esposa inconsciente e barulhos vindos do andar de cima, o pai tenta
00:55:56,757 manter o bebé& em siléncio.

00:56:03,283 -->

00:56:04,794 Poeira cai do teto.

00:56:12,343 -->

00:56:14,249 O pai coloca a tampa no berco.
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A menina caminha pelo milharal e olha em dire¢gao a uma lanterna, brilhando

00:56:21,956 através dos talos.

00:56:28,530 -->

00:56:32,213 Ha um movimento atras dela, uma das criaturas.

00:56:44,100 --> Quando o alienigena abre a orelha, o novo aparelho auditivo comega a emitir
00:56:48,807 um ruido.

00:56:55,550 -->

00:56:58,559 A menina se assusta e o alienigena se encolhe de dor.

00:57:12,378 -->

00:57:14,313 O alienigena corre de volta para o milharal.

00:57:19,461 -->

00:57:24,234 A menina respira fundo, com a boca aberta, e segura o aparelho auditivo.
00:57:25,381 -->

00:57:28,830 Um pesadelo com o menininho na ponte, a mée acorda assustada.
00:57:47,165 -->

00:57:48,719 Ela cobre a boca com a méo.

00:58:38,717 -->

00:58:41,712 A mée se deita lentamente no porao iluminado por velas.

00:58:42,291 -->

00:58:44,630 O pai olha para seu novo bebé.

00:59:34,270 -->

00:59:35,581 Ela flexiona os dedos.

01:00:00,835 -->

01:00:03,494 Seu marido a observa, com expressao sombria.

01:00:29,835 -->

01:00:30,808 Ele assente.

01:00:31,872 -->

01:00:34,320 A filha se move através do milharal, em dire¢do a lanterna caida.
01:00:55,466 --> Quando ela abaixa para pega-la, seu irmao segura sua mao e eles se
01:00:59,555 abragam emocionados.

01:01:08,730 --> O pai move o colchado do porao para o lado e emerge lentamente, segurando
01:01:14,522 uma lanterna.

01:01:24,711 --> Ele coloca o colch&o de volta no lugar e ilumina o cobmodo arruinado, com fios
01:01:31,949 pendurados e luzinhas.

01:02:22,983 -->

01:02:26,111 O fogo apaga e o fluido apaga.

01:02:28,391 -->

01:02:30,100 O menino olha atentamente para sua irma.

01:02:39,777 -->

01:02:43,787 O pai corre de volta para o porédo e seus equipamentos de comunicagao.
01:02:44,022 -->

01:02:45,787 Ele verifica as telas de CCTV.

01:02:47,530 --> No silo, 0 menino sinaliza para a irma. "Nao se preocupe, ele vai voltar para
01:02:52,429 nos buscar".

01:02:54,039 -->

01:02:55,814 Ela balanga a cabeca e se senta.

01:03:06,434 --> Enquanto o pai continua a olhar fixamente para as telas, o menino abraga a
01:03:10,462 irma.

01:03:21,705 -->

01:03:24,917 No poréo, a agua apaga as velas.

01:03:41,973 -->

01:03:44,612 A mae percebe que a agua esta subindo no porao.

01:03:58,492 -->

01:04:03,386 Ela olha para o outro lado do cémodo escuro e nota um alienigena.
01:04:15,460 --> A mée olha com medo e paralisada para a criatura, depois balanga as pernas
01:04:20,012 para fora da cama.

01:04:20,656 -->

01:04:22,542 Seu pé ferido agora esta exposto.
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01:04:25,546 Ela desliza para a agua.

01:04:37,357 -->

01:04:39,387 O alienigena desliza debaixo d'agua.

01:04:47,521 -->

01:04:51,482 A mae vai para o bergo, que agora esta inundado e sua cobertura esta fora.
01:04:52,215 -->

01:04:53,812 Suas méaos estido tremendo.

01:05:03,290 --> A mae se move lentamente em direcao ao mébile e ao bergo, e as luzes
01:05:09,391 tremeluzentes refletem na dgua ondulante.

01:05:16,596 --> Ela pega o bebé com cuidado, enquanto o alienigena emerge bem na frente
01:05:22,080 dela, do outro lado do bergo.

01:05:37,341 -->

01:05:40,803 A mée recua muito lentamente.

01:05:52,883 -->

01:05:54,802 Ela se move sob a agua caindo.

01:05:56,481 -->

01:05:57,992 O pai procura no milharal.

01:06:06,826 -->

01:06:09,013 O pai encontra a mochila do menino perto do trator.

01:06:18,431 --> A mae permanece imével atras da agua caindo, enquanto o alienigena se
01:06:22,850 aproxima dela.

01:06:31,908 -->

01:06:36,178 No silo, a menina gesticula. "Ndo podemos ficar aqui. Precisamos ir".
01:06:36,876 -->

01:06:40,829 Seu irmao responde. "Ele vira nos buscar. Ele vira nos buscar".
01:06:42,055 -->

01:06:45,370 Ela retruca. "Ele vira buscar vocé".

01:06:45,605 -->

01:06:48,226 Ele insiste. "N&o, vocé esta errada. Ele me disse".

01:06:49,427 -->

01:06:51,160 Ele cai através de um painel no topo do silo.

00:06:52,611 -->

01:06:54,425 O alienigena se afasta da mae.

01:06:58,484 -->

01:07:00,504 O pai sobe no trator para olhar ao redor.

01:07:01,495 -->

01:07:04,784 A menina percebe que o irmao nio esta com ela e nota o painel aberto.
01:07:06,758 -->

01:07:11,194 Ela olha para baixo, ele esta até a cintura nos graos, lutando.
01:07:12,226 -->

01:07:15,190 Ela gesticula no alto. "Nao se mexa".

01:07:15,484 -->

01:07:18,208 Toda vez que ele se move, afunda ainda mais.

01:07:25,652 -->

01:07:29,374 Um painel solto cai no grao atras do menino, fazendo-o afundar ainda mais.
01:07:33,578 -->

01:07:35,167 O pai continua procurando e ouvindo.

01:07:36,646 -->

01:07:38,763 Um alienigena passa correndo por ele, pelo milharal.

01:07:42,102 -->

01:07:45,153 A menina pula no silo ao lado do painel que esta caido.

01:07:45,417 -->

01:07:47,725 Seu irmao tenta alcangar o painel e continua afundando.

01:07:52,131 -->

01:07:55,994 O menino afunda ainda mais. Ent&o, alcancga o painel e pega a lanterna.

01:07:57,216 -->
01:07:58,302

Sua irma esta afundando.
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01:08:16,409 Ela afunda completamente nos gréos.

01:08:17,241 -->

01:08:21,531 No painel, seu irméao tenta puxa-la para cima.

01:08:37,351 -->

01:08:39,209 Ele consegue puxa-la para cima.

01:08:45,278 -->

01:08:46,231 Eles se abragam.

01:08:48,157 -->

01:08:50,372 O pai segue pelo caminho no meio do milharal.

01:08:53,747 -->

01:08:55,327 O silo é visto de cima.

01:08:57,456 -->

01:09:01,941 O menino escuta algo e coloca o dedo nos labios.

01:09:10,469 -->

01:09:12,404 Eles brilham a lanterna apreensivamente.

01:09:18,286 -->

01:09:21,073 Um painel balan¢a em todas as dobradicas enferrujadas acima deles.
01:09:41,585 -->

01:09:43,798 Um alienigena cai bem atras da menina.

01:09:44,006 -->

01:09:45,584 Eles se escondem sob o painel de metal.

01:09:52,641 --> Enquanto o aparelho auditivo provoca um ruido, as garras batem no painel e
01:09:57,529 o0 alienigena parece incomodado.

01:10:07,135 --> A criatura segura suas garras em forma de adaga fora do painel de metal e
01:10:10,888 sai.

01:10:18,261 --> O menino e a menina saem espremidos de baixo do painel e olham um para
01:10:22,885 0 outro, parecendo confusos.

01:10:30,772 -->

01:10:33,834 Ha um grande buraco irregular na parede do silo.

01:10:41,533 -->

01:10:43,648 A mae vai até a mesa de comunicacgoes.

01:10:52,565 -->

01:10:54,171 Ela olha fixamente para as telas.

01:10:58,669 -->

01:11:00,903 O pai caminha pela escuriddo com sua lanterna.

01:11:10,091 -->

01:11:14,153 Ele ilumina o galpdo com sua lanterna, € uma oficina de reparos.
01:11:19,075 -->

01:11:20,569 As criangas saem do silo.

01:11:23,730 -->

01:11:25,445 O pai as avista correndo em sua diregao.

01:11:30,139 --> O pai ajoelha enquanto as criangas correm para seus bragos, abragando com
01:11:34,710 forca e alivio.

01:11:34,984 -->

01:11:36,758 A mae continua a olhar para a tela.

01:11:43,004 -->

01:11:46,496 O pai gesticula com as maos perguntando se estao bem.

01:11:51,253 -->

01:11:54,629 Ele sorri e seus olhos se arregalam, enquanto coloca o dedo nos labios.
01:12:08,512 -->

01:12:11,298 Eles ficam parados e iluminam as lanternas ao redor.

01:12:16,940 --> O pai gesticula com as méos. "Vamos para o caminhao". E incentiva as
01:12:21,107 criangas a irem correndo.

01:12:21,948 --> Eles correm, passam pela oficina de reparos e se escondem debaixo do velho
01:12:26,917 caminh&o.

01:12:49,594 --> O pai se move silenciosamente em diregao a oficina de reparos iluminando
01:12:55,271 com sua lanterna, e pega um grande machado.




137

01:13:04,551 -->

01:13:06,279 O menino e a menina olham apreensivos para fora do caminh&o.
01:13:08,926 --> Eles assistem horrorizados enquanto um alienigena aparece no telhado
01:13:16,302 acima de seu pai, que nao percebe.

01:13:22,625 -->

01:13:24,971 Ele golpeia com o machado, mas é arremessado para longe.
01:13:24,971 -->

01:13:27,111 A mae assiste de boca aberta na tela.

01:13:27,674 -->

01:13:29,946 As criangas se trancam no caminhao.

01:13:41,036 -->

01:13:43,860 A menina tapa os ouvidos quando o aparelho auditivo volta a apitar.
01:13:44,809 -->

01:13:46,103 Ela o desliga.

01:13:59,337 -->

01:14:00,813 Seu irmdo suspira de horror.

01:14:01,083 -->

01:14:04,325 Um alienigena ataca o caminhao, estilhagando o lado do passageiro.
01:14:04,360 -->

01:14:07,305 Do lado de fora, o pai se esfor¢a para pegar o machado.

01:14:07,696 -->

01:14:08,878 Ele esta gravemente ferido.

01:14:10,572 -->

01:14:11,962 Seu abdémen esta cortado, aberto.

01:14:19,895 -->

01:14:21,941 O alienigena continua a atacar o caminhao.

01:14:23,891 -->

01:14:26,554 O pai se apoia no machado como uma bengala para caminhar.
01:14:32,015 -->

01:14:35,108 A poeira flutua do teto do caminhao enquanto as criancas se encolhem.
01:14:35,674 -->

01:14:37,013 O pai larga o machado.

01:14:37,599 -->

01:14:40,783 O alienigena rasteja sobre o caminhdo, com suas longas pernas reptilianas.
01:14:44,511 -->

01:14:49,375 A menina olha em diregéo ao pai, que sinaliza. "Eu te amo".
01:14:55,741 -->

01:15:00,863 "Eu sempre te amei".

01:15:02,771 -->

01:15:05,200 Ela comega a chorar e balanga a cabeca.

01:15:06,200 -->

01:15:07,962 Sua mae olha apreensiva para a tela.

01:15:21,550 -->

01:15:24,820 O alienigena abandona o caminhao e o menino solta o freio de mao.
01:15:30,735 -->

01:15:32,400 A menina assiste horrorizada.

01:15:32,730 -->

01:15:35,041 O caminhao desce de volta para a fazenda.

01:15:35,595 -->

01:15:37,572 Amanhece e comega a clarear no horizonte.

01:15:54,495 -->

01:15:58,847 A mae sai da casa segurando uma espingarda e cumprimenta seus filhos.
01:15:59,809 -->

01:16:01,570 Eles se abracam com forga.

01:16:19,713 --> A mée olha em dire¢do ao celeiro e os apressa para voltar para dentro da
01:16:24,081 casa.

01:16:33,127 --> Vendo um alienigena do lado de fora, eles se apressam para descer até o
01:16:36,706 pordo da casa.
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01:16:47,456 A menina permanece no topo da escada olhando para baixo.
01:16:48,050 -->

01:16:51,113 Enquanto sua méae e irmao se escondem, ela desce lentamente.
01:17:03,316 -->

01:17:05,376 Ela vai até a mesa de comunicagdes.

01:17:06,605 -->

01:17:08,883 Sua maée retira o bebé de uma cesta de roupas sujas.

01:17:17,876 -->

A menina olha para as telas e anotagdes do pai, incluindo: "Sem padrao.

01:17:27,337 Quantos na area? Confirmado, 3. Qual é a fraqueza?".
01:17:28,384 -->

01:17:31,468 A luz do dia brilha na pequena janela escondida no porao.
01:17:32,523 -->

01:17:34,391 O menino aconchega seu irmaozinho.

01:17:43,281 -->

01:17:46,091 A menina encontra a cole¢ao de aparelhos auditivos protétipos.
01:17:56,757 -->

01:18:00,197 Ela olha com um sorriso triste e pega um deles.

01:18:09,774 -->

Ela se senta em um banquinho da mesa de trabalho e olha para o aparelho

01:18:17,538 auditivo em sua mao, enquanto sua mée corre, carregando a espingarda.
01:18:19,123 -->

01:18:23,041 Ela ajoelha emocionada na frente da filha, que mostra o dispositivo.
01:18:24,703 -->

01:18:26,455 E ela toca a témpora, com lagrimas nos olhos.

01:18:34,523 -->

01:18:36,302 Mae e filha choram juntas.

01:18:38,517 -->

01:18:39,589 As luzes piscam.

01:18:54,574 --> A mae coloca o dedo nos labios, depois levanta a espingarda quando um
01:18:59,169 alienigena desce as escadas.

01:19:00,598 -->

01:19:03,289 A mae treme enquanto aponta a arma para a criatura.

01:19:22,062 -->

01:19:24,509 O alienigena se ergue até ficar em pé.

01:19:34,807 --> A mae olha rapidamente para seus dois filhos, que estdo se escondendo
01:19:37,928 atras do tanque.

01:19:39,216 --> Ao lado do tanque, com a boca cheia de dentes afiados como agulhas, a aba
01:19:44,815 auricular do alienigena se abre.

01:19:46,067 -->

01:19:48,215 Mae e filha ficam paradas.

01:19:53,442 -->

01:19:55,518 O som crepita nos monitores de CCTV.

01:19:56,513 -->

01:19:57,894 O alienigena ataca.

01:20:00,714 -->

A mae mantém a arma apontada para a criatura, e sua cabega parece feita

01:20:06,540 de placas sobrepostas, que se abrem enquanto ela escuta.

01:20:14,943 -->

01:20:18,103 Mae e filha se afastam lentamente, enquanto a criatura se aproxima.
01:20:20,546 --> Tudo acontece em completo siléncio para a menina, que olha novamente
01:20:25,340 para as anotagdes.

01:20:31,849 -->

01:20:37,804 Ela 1&: "Qual é a fraqueza?" e no titulo do jornal "Anjos negros indestrutiveis".
01:20:37,804 -->

01:20:41,299 Ela olha para o aparelho auditivo em sua mao e olha para a criatura.
01:20:48,702 --> Quando a criatura abre suas escamas na cabeca, a menina liga o aparelho
01:20:53,226 auditivo.




01:21:00,978 -->
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01:21:04,270 A criatura imediatamente recua e comeca a tremer incontrolavelmente.
01:21:04,369 -->

01:21:06,159 Parece perder o controle de seus membros.

01:21:07,508 -->

01:21:11,963 A mae olha para a filha e parece chocada, com olhar de realizagio.
01:21:20,112 -->

01:21:21,459 A criatura se debate.

01:21:22,148 -->

01:21:26,167 A menina encosta na mesa e depois olha para o microfone do radio.
01:21:39,362 --> A menina tira o aparelho auditivo e levanta o microfone, até que o som saia
01:21:43,631 pelos alto-falantes.

01:21:43,631 -->

01:21:46,077 A placa da cabeca do alienigena se expande e ele desmorona.
01:22:06,115 -->

01:22:07,393 O aparelho auditivo é desligado.

01:22:07,727 -->

01:22:09,453 A mae olha fixamente para sua filha.

01:22:10,013 -->

01:22:13,133 Ela segura seu ombro e a menina segura a médo da mée.
01:22:18,700 -->

01:22:22,797 O alienigena levanta e ataca.

01:22:27,155 --> A mae explode sua cabega e fica de boca aberta, enquanto ele espasma no
01:22:31,179 chao.

01:22:45,662 -->

01:22:48,052 A mae olha ao redor enquanto as luzes piscam.

01:22:48,472 -->

01:22:50,735 O menino se encolhe, segurando o bebé.

01:23:01,031 -->

01:23:03,303 A mée se aproxima lentamente do conjunto de telas.

01:23:11,774 -->

01:23:14,112 Dois alienigenas galopam em diregéo a casa.

01:23:21,896 -->

01:23:23,880 Mae e filha se encaram, tensas.

01:23:35,240 -->

01:23:38,402 A menina gira o botéo do radio e pega o microfone.

01:23:41,712 -->

01:23:45,624 A mée a encara com um meio sorriso e engatilha a espingarda.




