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RESUMO

A época em que o Brasil viveu a pandemia da Covid-19 trouxe grandes desafios
para o processo de ensino e aprendizagem. Nos anos posteriores foi possivel
perceber a queda no desempenho escolar dos alunos. Pensando nisso, este projeto
tem como objetivo buscar ferramentas para contornar essa problematica a fim de
aprimorar as habilidades de leitura e de escrita por meio de uma sequéncia de
atividades baseadas nos conceitos dos letramentos literario e digital e do processo
de escrita de fanfics. O projeto destina-se a estudantes do nono ano do Ensino
Fundamental, no entanto pode ser adaptado para outras etapas de ensino. As
etapas do projeto consistem basicamente em momentos de reflexdo sobre os
estudos, sobre a vida literaria do aluno, oficinas de ferramentas tecnolégicas, escrita
e publicacdo da histéria criada pelos estudantes. Por ser um projeto idealizado em
um curso de especializagdo, ndo se tem ainda os resultados, mas espera-se que
com ele seja possivel que os discentes consigam aprimorar a leitura e escrita,

auxiliando, assim, no avango do processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino Fundamental. Lingua Portuguesa. Projeto de Ensino.

Letramento. Leitura. Escrita. Fanfics.



ABSTRACT
The period of time in which Brazil was passing through the Covid — 19 pandemics
brought great challenges for the teaching and learning process. In the following
years it was noticeable a decrease in students’ performance. Understanding that,
this project aims to find tools able to overcome the problem in order to improve
reading and writing skills through activities based in the concepts of literary and
digital literacy and fanfic writing process. The project was developed thinking of ninth
graders of elementary school, although it could be adapted for any level. Its phases
are formed by moments of reflection on studies, of students’ literary life, workshops
of technological tools and the writing and publishing of the students’ stories. Being a
specialization project in course, there are not available results yet, however, it might
provide to students, possibilities of improvement in reading and writing, towards a

development in the teaching and learning process.

Key words: Elementary school. Portuguese. Education project. Literacy. Reading.
Writing. Fanfics.
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1. Introdugao

No final do ano de 2019, o mundo comecgou a receber informacdes sobre uma nova
doenca que assolava todo o planeta, causando milhdes de mortes, desemprego

entre outros problemas: a Covid-19.

Em 2020, o Brasil comegou a registrar os primeiros casos da doenga e, a partir
disso, medidas precisaram ser tomadas, como o lockdown, em que as pessoas
deveriam ficar em casa e usar mascaras para evitar a contaminacao. No contexto
escolar, a Covid-19 trouxe, também, muitos desafios. As aulas precisaram ser
suspensas e deu-se inicio as aulas on-line e, quando a situagdo comecgou a
melhorar, deu-se inicio ao sistema de revezamento de estudantes de modo
presencial nas escolas. Tudo isso trouxe grandes problemas e defasagem para o

desenvolvimento do aprendizado dos alunos.

Durante os anos de 2021 e 2022, com as escolas voltando a normalidade, foi
possivel notar um baixo rendimento dos alunos em relagéo a leitura e escrita, devido
ao contexto pandémico e o processo de ensino-aprendizagem sofreu muito, por isso
o desenvolvimento de muitos alunos decaiu ou n&o avangou, porque:
As criangas, principalmente, dependem do apoio e da mediagao de
terceiros para  efetivarem  significativamente suas aprendizagens
e para, autonomamente, a partir das diferentes fontes de informacao,

extrairem conhecimentos, analisa-los, processa-los e aplica-los em suas
experiéncias e praticas cotidianas (ORTEGA; ROCHA, 2020, p. 305).

Dessa forma, Cury (2020) diz que neste periodo de pandemias da Covid-19 essa
mediacao foi feita pelos pais, entretanto, eles ndo tém capacidade para isso, porque
nao possuem formacao para ensinar. Zanardi, Oliveira e Santos (2020) afirma que
esse problema da educag¢ao nao foi causado pela pandemia, mas agravado por ela,
porque a doenga expde ainda mais as fragilidades enfrentadas pelo sistema publico

de educacéo.

Esse nao era um problema visto somente na area de Linguagens, mas professores
de outras disciplinas também observavam esse baixo rendimento dos alunos, além
de dificuldades na leitura, na interpretacdo de enunciados e na escrita para a

resolugao dos exercicios e problemas.



Durante esse periodo, pude observar que poucos alunos tinham o habito de leitura
e, muitos dos que tinham, faziam a leitura de fanfics, forma abreviada de fanfiction,
textos escritos por fas de determinado livro, filme etc. Trata-se de um género textual
bem jovial e que esta presente no contexto dos alunos de hoje. O educador pode
aproveitar essa deixa para que esse género seja uma porta de entrada para outras
leituras e para a escrita, melhorando, entdo, essas competéncias e propiciando
ainda o desenvolvimento escolar desses alunos. Dessa forma, no decorrer do
projeto, os alunos serao apresentados - de forma mais técnica, mas sem perder a
ludicidade - as fanfics e outros géneros textuais que serdo utilizados para leitura e
estudo e para incentivo a escrita de uma fanfic como produgao final do projeto. Eles
terdo acesso a plataformas digitais de leitura, ambientes multimodais e a softwares
de escrita, como o Word ou Google Docs e, dessa forma, também sera trabalhado o

letramento digital.

Assim, busca-se com esse projeto propor que os estudantes questionem de que
maneira as fanfics contribuem para a sua formagao enquanto leitores e
escritores. Com o principal objetivo de repensar o ensino da leitura e escrita por
meio da pedagogia de projetos, estimulando os estudantes a refletirem sobre seus
préprios processos de aprendizagem e desenvolvimento linguistico, proporcionando

maior aproveitamento nas aulas e ressignificando o ensino de lingua portuguesa.

2. Referencial teérico

A pandemia da Covid-19 trouxe muitos desafios em todos os setores da sociedade,
inclusive na educagdo, como destaca Menezes e Francisco (2020, p. 989) “As
instituicbes de ensino de diferentes niveis (ensino basico, ensino superior, ensino
tecnolégico) se depararam com a inevitabilidade da suspensao das aulas devido a

situacao de crise sanitaria no Brasil”.

As autoras chamam a atencdo para a mudanca na rotina das instituicdes de ensino

e o problema da falta de infraestrutura.

No ensino publico, grande parte das instituicbes suspendeu as aulas
temporariamente ou aderiu parcialmente a atividades remotas, sendo ainda
em carater experimental sem a necessaria infraestrutura e com a maioria
dos estudantes que nao possui acesso a Internet e equipamentos digitais



que permitam acompanhar as atividades remotas. (MENEZES;
FRANCISCO. 2020, p. 989).

As autoras concluem que essas mudangas na educagao causadas pela pandemia
trouxeram problemas para o processo de ensino e aprendizagem
sobre aspectos afetivos no processo de ensino-aprendizagem, observa-se
que as mudangas de ensino presencial para ensino remoto trazem
repercussdes sobre a saude emocional dos estudantes, as quais podem

interferir no desempenho escolar ou académico. (MENEZES; FRANCISCO.
2020, p. 1002).

Baseado nisso, o ensino da lingua portuguesa precisa sofrer mudancgas para suprir
as demandas deixadas pela pandemia. A professora doutora Maria Amélia Dalvi, em
seu artigo sobre ensino de literatura, analisa teses e dissertagbes que versam sobre
esse tema e diz que “existe um evidente impulso para a promog¢ao de mudancgas no

ensino basico por meio desses estudos” (Dalvi, 2011, p. 55).

Ainda afirma que

resta-nos salientar o impulso para a mudanga do ensino de literatura, com
base em teorias voltadas para a recepgao, tanto na area de Educagao
quanto de Letras, e a preocupagéo evidente com o aluno de hoje. (DALVI,
2011, p. 56).

Diante disso, este projeto busca contribuir para essa mudanga nos processos de
ensino. Ainda baseando nos estudos de Dalvi, a autora diz que as escolhas dos
textos lidos em sala de aula “ndo sao pensados em didlogo com as praticas
nao-escolarizadas de leitura literaria e nem em dialogo com as outras praticas
culturais em que os estudantes estdo envolvidos na cotidianidade” (Dalvi, 2011, p.
125).

Por isso, o projeto busca alinhar leitura e escrita, fomentando as especificidades
dessas habilidades com a leitura de textos, escolhidos pelos proprios alunos, pois
as fanfics sao “uma pratica de leitura e escrita de fas que toma como base os
originais por eles apreciados” (Souza; Rocha, 2015, p. 61). Dessa forma,
pensando que as fanfictions tratam de temas de interesse de uma
parcela dos jovens e que sao producgdes espontaneas, feitas durante suas
horas de lazer, extraclasse, e que refletem e refratam uma pratica social

contemporanea, trazé-las para o interior das praticas escolares (que
também séo, claro, praticas sociais, ainda que de outro tipo) constitui uma
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estratégia possivel na formacdo de leitores e escritores. (PAULA;
ZANDONADI, 2020, p. 91).

Assim, o projeto também busca alinhamento com o letramento que, segundo

Cosson,

Trata-se ndo da aquisicdo da habilidade de ler e escrever, como
concebemos usualmente a alfabetizacdo, mas sim da apropriagdo da
escrita e das praticas sociais que estdo a ela relacionadas. (Cosson, 2010,

p. 11)

Como pontua o autor, €

justamente para ir além da simples leitura que o letramento literario é
fundamental no processo educativo. Na escola, a leitura literaria tem a
fungdo de nos ajudar a ler melhor, ndo apenas porque possibilita a criagao
do habito de leitura ou porque seja prazerosa, mas sim, e sobretudo,
porque nos fornece, como nenhum outro tipo de leitura faz, os instrumentos
necessarios para conhecer e articular com proficiéncia o mundo feito
linguagem. (Cosson, 2010, p. 30)

Ja Magda Soares (2002, p. 143) atenta-nos para diferentes modalidades do
letramento “0 que sugere que a palavra seja pluralizada: ha letramentos, nao
letramento.” No caso deste projeto, vamos trabalhar com o letramento literario e o
letramento digital, com o uso de TDICs (Tecnologias Digitais da Informagéo e

Comunicacgao) para a produgao de fanfics.

As fanfics se enquadram no que a professora Ana Elisa Ribeiro (2015, p. 122)
chama de escrever hoje, ou seja, “ter a chance de manejar mais ferramentas para
ampliar formas de expressao”, pois:
A adesdo a novas maquinas, novos modos de produzir texto, novos
géneros textuais sdo “criacbes” sociais, menos ou mais inusitadas,

inovadoras, que correm conosco na histéria da leitura e dos modos de
escrever (Ribeiro, 2015, p. 115).

Utilizar as TDICs e as fanfics no projeto, contribui para a aquisi¢do dolLetramento
digital. COSCARELLI e RIBEIRO (2013) definem o termo como “praticas sociais de
leitura e producdo de textos em ambientes digitais” através do computador ou

dispositivos moveis, como celulares e tablets.
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Assim, o projeto “Fanfiquei”, baseado nos conceitos de letramentos e nas mudancas
necessarias para o ensino da lingua portuguesa, visa diminuir os impactos
causados pela pandemia no processo de ensino e aprendizagem no que tange as

habilidades de leitura, escrita e interpretagao.

O projeto “Fanfiquei: Caminhos da Leitura e Escrita” é destinado aos estudantes
matriculados em turmas de nono ano do Ensino Fundamental Il, mas pode ser
adaptado para outras turmas, caso o professor queira desenvolver o projeto com
diferentes grupos. O projeto objetiva-se em aprimorar as habilidades de leitura e
escrita dos estudantes, mas para isso temos como norte 0os seguintes objetivos de

ensino e de aprendizagem:

3. Projeto de Ensino

Um projeto de ensino € um plano ou conjunto de atividades organizadas e
estruturadas com o objetivo de facilitar a aprendizagem de um determinado
conteudo ou conjunto de habilidades pelos alunos. Neste projeto, temos como
objetivo fomentar as praticas de leitura e escrita, visando um aperfeicoamento
nessas habilidades. Abaixo sdo apresentadas mais informagdes para que o projeto

seja colocado em pratica.

3.1 Publico-alvo

O projeto “Fanfiquei: Caminhos da Leitura e Escrita” é destinado aos alunos do nono
ano do Ensino Fundamental |l e surge como uma oportunidade unica para explorar
a criatividade e habilidades literarias desses alunos. Esta série, em que os
estudantes que estdo no limiar da transi¢cao para o ensino médio, representa uma
fase crucial de desenvolvimento intelectual e emocional. Nesse contexto, o projeto
busca ndo apenas aprimorar as habilidades de escrita, mas também proporcionar
uma experiéncia ludica que envolva e os conecte de maneira significativa a

literatura.

Apesar de estar destinado ao nono ano, caso vocé queira utilizar o projeto em
outros niveis de ensino, ndo ha problema. Basta fazer as alteracbes e adequacdes

que forem necessarias.
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3.2. Tempo Estimado

O tempo total estimado para o projeto € de 2 meses, no primeiro més cada
atividade, apresentadas mais a frente, devem durar de 1 a 2 aulas de 50 minutos. Ja
o segundo més deve ser utilizado para a escrita das fanfics, publicagao, leituras e

comentarios no site e pela avaliagao final do projeto.

3.4 Objetivos de Ensino

Incentivar a leitura e escrita de textos;
Fomentar praticas de interpretacdo em diversos contextos;

Discutir como temas variados se adequam a géneros especificos;

3.5 Objetivos de Aprendizagem

Identificar elementos essenciais do género proposto;

Comparar diferentes tipos de textos, em relagdo ao género proposto;
Utilizar técnicas de escrita de crbénicas, contos e outros géneros textuais;
Produzir fanfics a partir dos géneros textuais lidos.

3.6 Recursos Tecnolégicos
No desenvolvimento do projeto, optamos por incorporar diversos recursos
tecnolégicos que desempenhardo papéis fundamentais em diferentes aspectos do

projeto para que seja alcangado o objetivo.

Essas ferramentas ndo apenas facilitardo a colaboragao e a criagdo, mas também
enriquecerdo a experiéncia global do projeto. Entre as ferramentas escolhidas,
destacam-se o Documentos Google, o Canva e o Wattpad, cada uma trazendo
contribuigdes distintas. Cada recurso e seus usos serao melhor explicados mais a

frente.

3.7 Fases de Implementacao

Para a execugao do projeto, a metodologia apresentada abaixo deve ser seguida,
no entanto, aqui apresentamos de forma mais geral essas etapas. No Manual do
Professor, esses passos serdo descritos mais detalhadamente para que o projeto

possa ser de fato realizado.



13

1- Apresentar a motivagdo do projeto aos alunos. Essa etapa pode ser feita,
primeiramente, com uma rubrica de diagndstico e autoavaliagdo quanto a
aprendizagem durante o periodo de ensino remoto e hibrido que aconteceu durante
os anos de 2020 e 2021 devido a pandemia da Covid 19. Apds a rubrica
aconselha-se fazer uma roda de conversa com os estudantes com o intuito de

reflexdo sobre as respostas, apresentando entdo a proposta do projeto;

2- Momento de reflexdo sobre memoarias literarias. Nesse momento o professor pode
levar os alunos a uma viagem no passado, para que relembrem suas historias
favoritas e toda a trajetéria com a literatura, para que apos essa reflexdo, os

estudantes possam escolher sua histéria favorita para escrever a fanfic.

3- Falar sobre fanfics. Nesta etapa o professor pode fazer uma verificagdo com os
alunos perguntando o que sabem sobre o assunto, se ja leram ou escreveram
fanfics. E apresentar sites como o Wattpad e escolher uma fanfic para lerem juntos

na sala, assim conhecendo o género efetivamente.

Para auxiliar o professor nessa etapa, recomenda-se assistir ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=59pdARN9VEqg

4- Falar sobre ferramentas de edicdo de texto oficina de edicdo de texto. Neste
momento, o professor pode verificar o conhecimento dos estudantes sobre
softwares de escrita, como Documentos Google. E aplicar uma oficina com essas

ferramentas para ensinar ou aprimorar as habilidades dos alunos.

Para auxiliar o professor nessa etapa, recomenda-se assistir ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=qumPQRAhNQM

5- Leituras dos textos escolhidos, em sala e fora da escola. Neste momento, apds a
reflexdo sobre as memorias literarias e com o texto escolhido, os alunos farao a

leitura em sala e em outros ambientes fora da escola.

6- Escrita das fanfics. Com a leitura pronta, os alunos devem comecar a producéo da
escrita das fanfics, utilizando um software de escrita, apresentado pelo professor

anteriormente.


https://www.youtube.com/watch?v=59pdARn9VEg
https://www.youtube.com/watch?v=qumPQRAhnQM
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7- Criagcao de Capa. Aqui o professor vai explicar como funciona o site Canva para a
criacao da capa da fanfic, mostrando como utilizar textos, imagens e outros recursos

que a ferramenta disponibiliza.

Para auxiliar o professor nessa etapa, recomenda-se assistir ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=s78NnXD4TqU

8- Publicacdo e comentarios. Os alunos devem criar uma conta no Wattpad para que
postem e compartilhem suas fanfics. Os outros estudantes devem ler os textos dos

colegas e tecer comentarios construtivos sobre, mostrando-se engajados ao projeto.

Para auxiliar o professor nessa etapa, recomenda-se assistir ao video:

https://www.voutube.com/watch?v=308g-02i8zM

9- Avaliagdo. Por ultimo, o professor fara a avaliagdo do projeto, que sera de forma
processual e findara com o término do projeto. Durante todo o processo, o professor
deve verificar o engajamento dos alunos com o projeto, observando a participagao
em todas as etapas. E no final, deve aplicar uma rubrica para que os préprios
estudantes avaliem o projeto, seu aprendizado e se ele contribuiu para melhorar as

habilidades de leitura e escrita.

O projeto foi pensado e escrito no Curso de Especializagdo em Linguagens,
Tecnologias e Educacédo, oferecido pela Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG) e, por isso, ainda nao foi aplicado em escolas. No entanto, acredita-se que
se o professor seguir as etapas apresentadas e fizer as adequacgdes necessarias ao

contexto de sua turma, os objetivos seréo alcangados.
4. Avaliagao

A avaliagdo da aprendizagem €& um processo fundamental no campo da educacao,
que tem como obijetivo verificar e mensurar o progresso e o desempenho dos alunos
no processo de ensino-aprendizagem. Ela desempenha um papel critico na
promocdo da qualidade da educagdo, no desenvolvimento de estratégias

pedagogicas eficazes e na promogéo do crescimento intelectual dos estudantes.

Entre tantas formas de avaliar, temos a avaliacdo formativa, que envolve avaliar o

aluno ao longo do processo, acompanhando-o e verificando suas aprendizagens.


https://www.youtube.com/watch?v=s78NnXD4TgU
https://www.youtube.com/watch?v=308g-o2i8zM
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De acordo com Bloom, Hastings e Madaus (1971), a avaliagdo formativa
preocupa-se em “determinar o grau de dominio de uma determinada tarefa de
aprendizagem e indicar a parte da tarefa ndo dominada” (p. 61). Desse modo, “o
objectivo nao é atribuir uma nota ou um certificado ao aluno; é ajudar tanto o aluno
como o professor a deterem-se na aprendizagem especifica necessaria ao dominio

da matéria” (p.61).

O projeto aqui apresentado, traz como proposta a avaliacdo formativa. Esse
processo pode nao ser facil, por isso, para auxiliar o professor traremos no Manual
do Professor rubricas - que podem ser adaptadas - a fim de ajuda-lo a avaliar o

avanco dos alunos no projeto em cada etapa.

As rubricas também serao utilizadas pelos estudantes como autoavaliagdo em cada
processo, para que reflitam como foi sua participacdo durante as etapas e percebam

Seus avangos.

Ao findar o projeto, os alunos terdo um produto final, uma fanfic, que também sera
avaliado. Os estudantes devem postar suas produgdes no site Wattpad e tecer
comentarios nas produg¢des dos colegas. A participagao efetiva dos alunos sera
fundamental nesse processo de avaliagdo, pois o professor deve analisar o

engajamento dos alunos uns com os outros.

5. Consideragodes Finais

O projeto proposto apresenta uma abordagem inovadora e multifacetada para
incentivar o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita dos alunos.
Considerando que o projeto ainda nao foi posto em pratica e alinhando-se com os
objetivos de ensino e aprendizagem delineados, podemos considerar que o projeto
projeto proporciona um ambiente propicio para estimular o interesse dos alunos pela
leitura e escrita. A abordagem centrada em fanfics, um género literario
contemporaneo e popular, pode atrair a atengcao dos estudantes, motivando-os a se
envolver ativamente na criacdo e apreciacado de conteudo.

Ao explorar diferentes contextos por meio da leitura e escrita de fanfics, os alunos

tém a oportunidade de aprimorar suas habilidades interpretativas. A diversidade de
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temas e géneros propicia uma compreensdo mais ampla e contextualizada da
linguagem escrita, contribuindo para o desenvolvimento critico e analitico.

A utilizagdo do Google Docs como ferramenta de edicdo colaborativa e as oficinas
de criacdo de capa proporcionam uma abordagem pratica e interativa na produgao
de textos. Essa dindmica favorece a construgdo do conhecimento de forma
participativa, permitindo que os alunos experimentem diferentes técnicas de escrita
e expressem sua criatividade.

A escolha do Wattpad como plataforma para postagem, leitura e comentarios das
fanfics amplia a experiéncia dos alunos para além da sala de aula. A interagdo com
uma comunidade online oferece a oportunidade de receber feedbacks diversos,
promovendo a comunicagao escrita € a construcdo de uma audiéncia para os
trabalhos dos estudantes.

O projeto esta alinhado de maneira consistente com os objetivos de aprendizagem
propostos, destacando a identificagcdo de elementos essenciais do género, a
comparagao entre diferentes textos e a aplicacao pratica de técnicas de escrita em
variados géneros textuais.

Ao criar fanfics a partir dos géneros textuais estudados, os alunos tém a
oportunidade de desenvolver sua criatividade e expressao individual. A producéo de
conteudo personalizado promove a autonomia do aluno como autor, incentivando
uma abordagem mais pessoal e Unica a escrita.

Em suma, a implementagdo desse projeto pode ser uma estratégia eficaz para
aprimorar as habilidades de leitura e escrita, além de promover uma abordagem
mais dindmica e participativa no ambiente educacional. A interconexdo entre as
diferentes etapas do projeto cria uma experiéncia integrada e significativa para os
alunos, incentivando o envolvimento ativo e o desenvolvimento de competéncias

essenciais.
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MANUAL DO PROFESSOR

FANFIQUEI: Caminhos da
Leitura e Escrita




Prezado(a) professor(a),

E com grande entusiasmo que lhe dou as boas-vindas ao projeto "Fanfiquei:
Caminhos para a Leitura e Escrita". A iniciativa surge como uma resposta as
lacunas identificadas no processo de ensino e aprendizagem durante os desafios

impostos pela pandemia da Covid-19.

Ao longo dos anos pos-pandemia, pude observar de perto nas salas de aula por
onde passei uma significativa deficiéncia nas habilidades de leitura, interpretacéo e
escrita por parte dos alunos. Esta constatacdo também foi compartilhada por outros

colegas com quem tive o privilégio de trocar experiéncias.

Se essa realidade também ecoa em suas observagdes, acredito que este projeto

pode se configurar como uma ferramenta valiosa para mitigar essas dificuldades.

N&do almejamos transformacgdes drasticas na educagdo, tampouco prometemos
resolver todas as complexidades do cenario atual, mas buscamos oferecer uma
abordagem que auxilie tanto professores quanto alunos na aquisicdo e

aprimoramento das habilidades fundamentais de leitura e escrita.

A escolha do género das fanfics nao foi aleatdria; ela se baseia na constatacédo de
que esse tipo de narrativa é parte integrante do cotidiano dos alunos. A familiaridade
com fanfics pode servir como um ponto de conexao entre o universo literario e as
vivéncias individuais dos estudantes, tornando o processo de aprendizagem mais

envolvente e contextualizado.

Além disso, € importante ressaltar que o projeto esta alinhado aos principios da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que destaca a necessidade de
desenvolver habilidades multidimensionais nos alunos. Ao explorar as fanfics, nao
apenas visamos o estimulo a leitura e escrita, mas também a promocado do
multiletramento, reconhecendo a importancia de diversas linguagens e formas de

expressao.

A seguir, apresento detalhadamente cada etapa do projeto, na esperancga de que ele
possa ser adaptado e incorporado de maneira eficaz ao contexto especifico da sua

sala de aula. Sinta-se a vontade para explorar e personalizar conforme necessario.



Agradec¢o pela sua dedicagdo ao ensino e espero que este projeto contribua

positivamente para o desenvolvimento das habilidades literarias de seus alunos.

Atenciosamente,
Marcus Vinicius Soares da Costa

Desenvolvedor do Projeto "Fanfiquei: Caminhos da Leitura e Escrita"

O projeto “Fanfiquei: Caminhos da Leitura e Escrita”, destinado aos alunos do nono
ano do Ensino Fundamental Il, surge como uma oportunidade Unica para explorar a
criatividade e habilidades literarias desses jovens escritores em formagdo. Esta
série, em que os estudantes que estdo no limiar da transicdo para o ensino médio,
representa uma fase crucial de desenvolvimento intelectual e emocional. Nesse
contexto, o projeto busca ndo apenas aprimorar as habilidades de escrita, mas
também proporcionar uma experiéncia ludica e envolvente que os conecte de

maneira significativa a literatura.

Apesar de estar destinado ao nono ano, caso vocé queira utilizar o projeto em
outros niveis de ensino, ndo ha problema. Basta fazer as alteragcbes e adequacdes

que forem necessarias.

Para o andamento do projeto, serdo utilizadas trés ferramentas digitais: o Wattpad, o
Documentos Google e o Canva. Abaixo apresentamos e explicamos o

funcionamento de cada uma, para te auxiliar na aplicagao do projeto.

O Wattpad é uma plataforma online que se destaca como um oasis para escritores

amadores e entusiastas da leitura, proporcionando um ambiente digital dinamico



para compartilhar e descobrir histérias originais e, notavelmente, fanfics. Fundada
em 2006, a plataforma tornou-se um ponto de encontro global para a comunidade

literaria, com uma base de usuarios vasta e diversificada.

llustragao 1 - Pagina inicial do Wattpad

Iniciar sessdo no Wattpad
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Fonte: Wattpad

O Wattpad opera em um modelo de participagdo ativa, onde escritores tém a
liberdade de publicar suas historias e leitores podem acessar esse vasto acervo
gratuitamente. A interface do Wattpad ¢é intuitiva, permitindo que os usuarios
naveguem facilmente por diferentes categorias, géneros e tags' para encontrar

conteudo que atenda as suas preferéncias.

Escritores tém a oportunidade de publicar capitulos periodicamente, interagir com
seus leitores por meio de comentarios e até mesmo incorporar elementos
multimidia, como imagens e videos, para aprimorar a experiéncia de leitura. Esta
abordagem interativa torna o Wattpad um espaco unico, onde o processo criativo se

desenrola de maneira colaborativa entre autor e leitor.

' As tags sdo uma o6tima maneira de descrever a sua histéria e facilitar para os leitores encontrarem o
que estdo procurando. Cada tag deve ser composta por uma palavra que reflita a sua histéria e o
subgénero dela.



llustracao 2 - Pagina de criagao de histérias
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Fonte: Wattpad

O Wattpad é reconhecido como um dos principais redutos para o género de fanfics.
Essas narrativas, que se baseiam em universos e personagens ja existentes de
obras populares, atraem uma comunidade fervorosa de fas avidos por explorar

novas perspectivas e desenvolvimentos para suas histérias favoritas.

A plataforma oferece uma vitrine para escritores aficionados por universos como os
de Harry Potter, Twilight, ou qualquer outra obra de
grande apelo. A comunidade de leitores, por sua vez,
pode encontrar uma variedade infinita de histérias que
expandem, reimaginam ou reinterpretam os enredos
originais, alimentando a sede por mais conteudo

relacionado as suas paixdes literarias.

Acessando o QR Code ao lado, vocé tera acesso a

um video que ensina como utilizar a plataforma.

Saiba Mais sobre o Wattpad




Documentos Google

O Google Docs, parte integrante da suite de aplicativos Google Workspace,
revolucionou a forma como abordamos a escrita colaborativa. Essa ferramenta
online oferece um ambiente dindmico, acessivel a partir de qualquer dispositivo
conectado a internet, e permite que individuos e equipes colaborem em tempo real

na criagao e edigao de documentos.

O Google Docs opera com base em uma arquitetura de nuvem, o que significa que
os documentos sdo armazenados online e podem ser acessados a partir de
qualquer lugar. Os usuarios podem criar documentos de texto, planilhas,
apresentagdes e formularios, todos armazenados de forma segura na nuvem do

Google.

A interface intuitiva do Google Docs oferece ferramentas de formatagao, estilos de
texto e insercdo de midia que se assemelham a aplicativos tradicionais de
processamento de texto. O diferencial, no entanto, esta na funcionalidade de
colaboracdo em tempo real, que permite que varias pessoas trabalhem no mesmo

documento simultaneamente.

llustragao 3 - Interface do Google Docs
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Fonte: Google
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A capacidade de escrita colaborativa do Google Docs € uma caracteristica
fundamental que transformou a dindmica de projetos e trabalhos em equipe. Varios
usuarios podem acessar o0 mesmo documento ao
mesmo tempo, visualizando em tempo real as
edicbes e contribuicdes de cada participante. Isso
elimina as barreiras de comunicagdo e agiliza o
processo de criagdo, permitindo uma colaboracao
mais eficaz, independentemente da localizagao

geografica dos colaboradores. Dessa forma, vocé,

professor, pode fazer leitura, corre¢cées e comentarios

nas produgdes dos estudantes.

D Aprenda a usar o Google Docs

Acessando o QR Code ao lado, vocé tera acesso a

um video que ensina como utiliza-lo.

Canva

O Canva é uma plataforma online de design grafico que permite aos usuarios criar
uma variedade de materiais visuais de forma facil e intuitiva, mesmo sem
experiéncia prévia em design. Essa ferramenta se tornou extremamente popular

devido a sua interface amigavel e a diversidade de recursos que oferece.

llustragao 4 - Interface da plataforma Canva
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Na escola, o Canva pode ser uma ferramenta valiosa para
alunos, professores e até mesmo para a administracao

escolar.

Acessando o QR Code ao lado, vocé tera acesso a um

video que ensina como utiliza-lo.

SCAN ME

Professor, para o andamento do projeto, vocé deve seguir as etapas a seguir. E
valido lembrar que essas etapas nao sao fechadas e vocé pode e deve fazer as

adaptacdes que forem necessarias para o contexto de sua turma.

Apresentar a motivagao do projeto aos alunos: minimizar os problemas no processo
de ensino e aprendizagem causados pela pandemia, buscando, também, aprimorar

as habilidades de leitura e escrita dos estudantes.

Essa etapa pode ser feita, primeiramente, com uma rubrica de diagndstico e
autoavaliacdo, que sugerimos abaixo, quanto a aprendizagem durante o periodo de
ensino remoto e hibrido que aconteceu durante os anos de 2020 e 2021 devido a
pandemia da Covid 19. Ap6s a rubrica aconselha-se fazer uma roda de conversa
com os estudantes com o intuito de refletir sobre as respostas, apresentando entao

a proposta do projeto.

Tabela 1 - Rubrica de Autoavaliagdao do Aluno Sobre a Aprendizagem na

Pandemia



dos estudos

organizagao
dos estudos

organizagao
dos estudos

organizagao
dos estudos

Critérios Ruim (0-1) Regular (2-3) | Bom (4) Otimo (5)

Dedicagao aos | Nenhuma Pouca Média Muita

estudos dedicacao aos | dedicacdo aos | dedicacao aos | dedicagao aos
estudos estudos estudos estudos

Organizagao Nenhuma Pouca Média Muita

organizagao
dos estudos

Aprendizado Nenhum Pouco Médio Muito
durante a aprendizado aprendizado aprendizado aprendizado
pandemia durante a durante a durante a durante a
pandemia pandemia pandemia pandemia
Passo 2

Refletir sobre meméarias literarias. Nesse instante, o educador tem a oportunidade

de conduzir os estudantes a uma jornada nostalgica, convidando-os a revisitar

momentos passados e reacender suas conexdes com as narrativas literarias que

mais os marcaram durante sua vida.

Essa incursdo pelo passado n&do apenas permite que cada aluno relembre suas

historias prediletas, mas também propicia uma analise mais profunda de sua propria

trajetéria literaria. A intengcdo € que, apos esse momento reflexivo, os estudantes

possam fazer uma escolha pessoal sobre qual histéria desejam explorar ao criar sua

fanfic, proporcionando uma experiéncia de escrita mais enraizada em suas

vivéncias literarias.

Passo 3

Falar sobre fanfics. Abordar esse tema constitui uma etapa importante no processo

do projeto. Nesse estagio, o professor tem a oportunidade de realizar uma




verificagcdo mais aprofundada com os alunos, indagando sobre o conhecimento
prévio deles a respeito do assunto, bem como se ja tiveram experiéncias de leitura
ou escrita de fanfics. Além disso, € possivel promover uma exploracdo mais
detalhada ao apresentar plataformas especificas, como o Wattpad, que sao

populares para a criagao e compartilhamento dessas narrativas derivadas.

Como parte desse processo, o professor pode escolher uma fanfic relevante e
cativante para ser lida em conjunto com os alunos durante as aulas. Essa pratica
nao apenas permitird que os estudantes se familiarizem mais profundamente com o
género, mas também oferecera uma oportunidade valiosa para discussdes em
grupo, analises criticas e troca de ideias sobre elementos narrativos especificos,

estilos de escrita e a dinadmica peculiar das fanfics.

Ao incentivar a leitura coletiva, os alunos terdo a chance de explorar diferentes
abordagens e temas dentro do vasto universo das fanfics, enriquecendo assim a
compreensao do género. Esta abordagem mais detalhada ndo apenas expande o
conhecimento dos alunos sobre fanfics, mas também promove a participagao ativa e

o desenvolvimento de habilidades criticas e analiticas no contexto literario.

Para te auxiliar nesta etapa, recomenda-se  assistir ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=59pdARN9VEqg

Explorar o topico das ferramentas de edicdo de texto assume um papel central
durante uma oficina dedicada a edi¢ao de texto e a escrita colaborativa. Nessa fase,
o professor tem a oportunidade de realizar uma analise mais aprofundada do
conhecimento dos alunos em relacdo a softwares de escrita, concentrando-se, por
exemplo, no reconhecimento do uso de plataformas como o Google Docs. A

intencdo é n&o apenas verificar a familiaridade dos estudantes com essas

ferramentas, mas também entender sua proficiéncia e experiéncia prévia.

Com base nessa avaliacao inicial, o educador pode estruturar uma oficina pratica,
direcionada especificamente ao uso dessas ferramentas. Um exemplo seria a

aplicacao de atividades utilizando o Google Docs, visando ensinar ou aprimorar as


https://www.youtube.com/watch?v=59pdARn9VEg

habilidades dos alunos em relagcdo a essa plataforma especifica. Durante essa
oficina, os estudantes teriam a oportunidade de explorar as funcionalidades
oferecidas pelo software, compreender técnicas de edi¢cao colaborativa, e aprimorar

sua destreza na produgao de textos de maneira compartilhada.

Essa abordagem mais detalhada busca ndo apenas introduzir os alunos ao uso
dessas ferramentas, mas também promover um entendimento mais profundo de
suas capacidades e potenciais aplicacdes na pratica da escrita colaborativa. Ao final
da oficina, espera-se que os participantes estejam mais confortaveis e proficientes
no manuseio dessas ferramentas, equipando-os com habilidades praticas e
conhecimento técnico para uma colaboragao mais eficaz e eficiente no ambito da

edicdo de texto.

Para te auxiliar nessa etapa, recomenda-se assistr ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=qumPQRAhNQM

Passo 5

Ler os textos selecionados, tanto durante as aulas como em ambientes externos a
escola. Apos a reflexdo sobre as memodrias literarias e a escolha dos textos, os
alunos sao orientados a realizar a leitura ndo apenas dentro das salas de aula, mas

também em outros contextos fora do ambiente escolar.

Esse momento representa uma extensao da atividade, proporcionando aos alunos a
oportunidade de vivenciar a leitura em diversos cenarios e contextos, permitindo
uma compreensao mais ampla e contextualizada dos textos escolhidos. A leitura
fora da escola pode ocorrer em ambientes como bibliotecas, espacos publicos, em
casa ou em locais que os alunos considerem propicios para uma experiéncia mais

intima com a obra.

Essa abordagem mais detalhada visa enriquecer a experiéncia de leitura dos
alunos, promovendo uma relagdo mais pessoal e variada com os textos. Ao
expandir a pratica de leitura para além das fronteiras da sala de aula, os estudantes

tém a oportunidade de explorar diferentes atmosferas, favorecendo uma
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compreensao mais aprofundada e uma apreciagdo mais rica das obras literarias

escolhidas.

Produzir de fato as fanfics. Apés a conclusao da leitura, os alunos sao incentivados
a iniciar o processo de escrita utilizando a plataforma Google Docs, previamente
apresentada pelo professor. Durante essa etapa, espera-se que o0s alunos

empreguem a ferramenta para dar vida as suas narrativas derivadas.

O uso do Google Docs oferece uma abordagem colaborativa, permitindo que os
alunos nao apenas desenvolvam suas fanfics individualmente, mas também
compartiihem seus documentos diretamente com o professor. Esse
compartilhamento proporciona ao educador a capacidade de acompanhar em tempo
real o progresso da escrita de cada aluno, possibilitando intervengdes pontuais

conforme necessario.

Dessa forma, o professor desempenha um papel ativo no processo de criagéo,
fornecendo orientagdes, sugestdes e corrigindo aspectos relevantes a medida que
os alunos desenvolvem suas narrativas. Essa pratica mais detalhada ndo apenas
reforga o uso pratico da ferramenta digital, mas também promove uma abordagem
mais personalizada no apoio a evolugao das habilidades de escrita dos alunos. O
compartilhamento do documento facilita a comunicagao eficiente entre professor e
aluno, contribuindo para um processo mais enriquecedor e adaptado as

necessidades individuais dos estudantes.

Elaborar a capa da fanfic. Nesse momento, o professor se dedica a oferecer uma
explicacado detalhada sobre o funcionamento do site Canva, uma plataforma
amplamente utilizada para criagao de designs graficos, focando especificamente na
produgao da capa para as narrativas. Durante essa instru¢do, o docente orienta os
alunos sobre as diversas funcionalidades do Canva, destacando o uso de textos,

imagens e outros recursos disponiveis na ferramenta.
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O objetivo é nao apenas introduzir os alunos ao Canva, mas também capacita-los a
utilizar suas funcionalidades de maneira eficaz na concepc¢éo de capas visualmente
atrativas e alinhadas com o conteudo de suas fanfics. O professor demonstra como
combinar elementos visuais e textuais de forma harmoniosa, incentivando a

criatividade dos estudantes na representacgao grafica de suas historias.

Ao abordar detalhes especificos sobre o Canva, como a manipulagao de elementos
graficos, escolha de fontes e organizagcédo visual, o professor proporciona uma
compreensao mais aprofundada da ferramenta, possibilitando que os alunos
explorem suas capacidades criativas de maneira mais consciente e eficiente. Essa
abordagem mais detalhada visa ndo apenas a criagdo estética da capa, mas
também ao desenvolvimento de habilidades praticas e técnicas de design por meio

do uso dessa ferramenta especifica.

Para auxiliar o professor nessa etapa, recomenda-se assistir ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=s78NnXD4TqU

A hora é de publicar, ler e comentar os textos produzidos. Essa fase de publicacéo e
interagdo com as fanfics adquire uma relevancia significativa. Para iniciar esse
processo, 0os alunos sao incentivados a criar uma conta na plataforma Wattpad, um
ambiente online amplamente utilizado para compartilhar narrativas. Nesse espaco,
os estudantes tém a oportunidade de publicar e divulgar suas fanfics para uma

audiéncia mais ampla.

A interacdo entre os colegas € estimulada por meio da leitura mutua dos textos. Os
alunos sao encorajados a explorar as criagbes dos seus colegas, e a expressar
seus pensamentos de forma construtiva por meio de comentarios. Esta etapa nao
apenas promove a colaboracdo entre os participantes, mas também enriquece a
experiéncia de aprendizado ao proporcionar uma variedade de perspectivas sobre

as diferentes fanfics.

Ao se engajarem no projeto, os alunos tém a oportunidade de ndo apenas receber

feedback construtivo sobre suas préprias obras, mas também de desenvolver
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habilidades criticas ao analisar e comentar as criagbes dos colegas. Essa
abordagem mais detalhada visa fomentar uma comunidade ativa de leitores e
escritores, promovendo nao apenas a expressao individual, mas também o dialogo

e a apreciacdo mutua no contexto das fanfics.

Para auxiliar o professor nessa etapa, recomenda-se assistir ao video:

https://www.youtube.com/watch?v=308g-02i8zM

Passo 9

A etapa final do projeto compreende a avaliagdo, um processo continuo que se
estende até a conclusao do projeto. Ao longo de todas as fases, o professor assume
a responsabilidade de avaliar o engajamento dos alunos, observando atentamente
sua participacdo em cada uma das etapas. Esse acompanhamento continuo permite
ao docente analisar como os estudantes estdo se envolvendo no projeto,

identificando pontos fortes e areas que possam exigir mais atengao.

No encerramento do projeto, o professor conduzird uma avaliagdo mais formal,
utilizando uma rubrica para avaliar diversos aspectos. Essa rubrica ndo apenas
oferece critérios claros para a avaliacdo do trabalho dos alunos, mas também serve
como uma ferramenta valiosa para que os proprios estudantes possam refletir sobre

o projeto.

A aplicagao da rubrica pelos alunos nao apenas proporciona uma autoavaliagéo,
mas também os capacita a analisar seu proprio aprendizado e determinar em que
medida o projeto contribuiu para o aprimoramento de suas habilidades de leitura e
escrita. Dessa maneira, a avaliacido nao € apenas um processo final, mas também
uma oportunidade para que os alunos assumam um papel ativo na reflexdo sobre

seu progresso e desenvolvimento ao longo do projeto literario.

Abaixo, segue um exemplo de rubrica que vocé, professor, pode utilizar ou adaptar

para a avaliagao deste projeto de ensino.
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Tabela 2 - Rubrica de Avaliagao do Projeto “Fanfiquei: Caminhos para a

Critérios

Engajament
oe
Participaca

o

Desempenho

Excepcional (4)

Demonstrou
envolvimento
ativo em todas
as etapas do
projeto,
contribuindo de
forma proativa
durante as
discussoes e

atividades.

Leitura e Escrita”

Desempenho

Adequado (3)

Participou de
maneira
consistente
em grande
parte das
etapas do
projeto, mas
poderia ter
mostrado
maior
iniciativa em
alguns

momentos.

Desempenho
Insuficiente

(1-2)

Participacao
irregular ou
limitada ao
longo do
projeto,
refletindo falta
de
envolvimento e

interesse.

Desempenho

Insatisfatorio

(0)

Auséncia
significativa de
participagao
em varias
etapas do

projeto.
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Qualidade

da Fanfic

Utilizacao

do Wattpad

A fanfic
demonstra
criatividade
excepcional,
desenvolviment
ode
personagens
solido, enredo
envolvente e
habilidade
avancada na
utilizacdo de
recursos

literarios.

Utilizou
proficientement
e o Wattpad
para publicar a
fanfic, incluindo
elementos
visuais, tags
relevantes e
adequada

formatacao.

A fanfic
apresenta
uma boa dose
de
criatividade,
personagens
bem
desenvolvidos
e um enredo
interessante,
mas alguns
elementos
poderiam ser

aprimorados.

Utilizou o
Wattpad de
maneira
competente,
mas alguns
aspectos,
como
formatacéo ou
escolha de
tags, podem
ser

aprimorados.

A fanfic carece
de criatividade,
personagens
mal
desenvolvidos
ou enredo
confuso,
comprometend
0 a qualidade

geral.

Demonstrou
habilidade
limitada na
utilizagdo do
Wattpad,
afetando a
apresentacao e
visibilidade da

fanfic.

A fanfic
demonstra
falta de esforco
e qualidade em
termos de
criatividade,
personagens e

enredo.

N&o utilizou
efetivamente o
Wattpad,
comprometend
0 a publicacao

da fanfic.
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Criacao da
Capa no

Canva

Autoavaliag
aoe

Reflexao

Produziu uma
capa
visualmente
impactante e

bem alinhada

com o conteudo

da fanfic,
demonstrando
habilidades
avancadas no

uso do Canva.

Realizou uma
autoavaliacéo
reflexiva
abrangente,
identificando
pontos fortes,
areas de
melhoria e
destacando
aprendizados
significativos
durante o

projeto.

Criou uma
capa
satisfatoria,
mas alguns
elementos
podem ser
melhorados
em termos de
design e
alinhamento
com o
conteudo da

fanfic.

Realizou uma
autoavaliaciao
, mas poderia
ter fornecido
uma reflexao
mais profunda
sobre o
processo e o
aprendizado

adquirido.

A capa
produzida
carece de
criatividade e
nao se alinha
efetivamente
como
conteudo da

fanfic.

A
autoavaliacao
é superficial e
carece de
detalhes
significativos

sobre o

desenvolviment

0 pessoal
durante o

projeto.

N&o conseguiu
criar uma capa
no Canva ou a
criada nao
atende aos
requisitos
minimos de

qualidade.

Nao
apresentou
uma
autoavaliagao
ou reflexado
coerente sobre
0 proéprio
desempenho e

aprendizado.
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